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torschenNachziigler haben mitt-

Am ersten April erlaubt
man sich den einen oder
anderen kleinen Scherz,
das hat Tradition. Als Fachblatt fiir Traditionspflege
ist es fiir uns deshalb eine Selbstverstindlichkeit, in
der April-Ausgabe ein paar Stereotypen und Kli-
schees (= Traditionen?) rund um Spiele, Amiga und
nicht zuletzt den Joker kriftig auf die Schippe zu
nehmen — das haben wir immer schon so gehal-
ten, deshalb ist auch das bereits eine Tradition. Al-
so findet Ir in diesem Heft ein Heft im Heft, ndam-
lich den ,,April Joker'. Zugegeben, hinter das Licht
fiihren werden die ,.gefdlschien” Rubriken darin
wohl keinen, aber dafiir kinnen wir umso respeki-
loser unsere Spifichen treiben: Ihr werdet sehen,
nach bester Joker-Tradition war uns auch diesmal
wieder nichis und niemand heilig (am wenig-

sten wir selber), lafit Euch iiberra-

schen!

Eine andere hiibsche Tra-

ditign des Hautses ist das

P

Compilation-Speci-
al in jeder zweiten
Ausgabe, daher
informieren wir
Euch auch in die-
ser Nummer wie-

der umfassend

ither die neuesten

Spiele-Sampler. So

weil, so gut. Es gibt

aber auch weniger

nette Traditionen, ei-

ne davon wire, daff

um diese fahreszeit-

| dieNeuerscheinun-
gen diinn gesdt sind.

Verstiindlich, einer-

seits ist das Weih-

nachtsgeschift nun

endgiiltip

vorbei

(selbst die

obliga-

lerweile bereits den Weg in die
Shops gefunden), andererseits steht das
grofie, tiefe, dunkle Sommerloch unmirtelbar be-
vor. Und selten war die Ebbe so schlimm wie in die-
sem Jahr: Vor einigen Wochen drohte die Flut neu-
er Spiele noch unsere Schreibtische mitzureifien,
im Moment sammeln wir die Software-Trapfchen
sozusagen mif der Pipetie...
Daﬁ es den Kollegen von der Konkurrenz nicht bes-
ser geht, ist uns nur ein schwacher Trost — im-
merhin konnen die Jungs zur Not ja auch PD-Ga-
mes [fiir den Spectrum testen, wir hingegen sind den
Gezeiten des Amiga-Ozeans erbarmungslos ausge-
liefert. Ist aber halb so wild, denn erstens haben wir
letzilich ja doch wieder viele interessante Games fiir
Euch herausgefischt, und zweitens sind ka-
pitale Previews, Specials und Preis-
ausschreiben schliefilich
auch kein iibler Fang,
oder?
Lchmup daher
gottlob auch
nicht mit der
besonders
liehgewon-
nenen
Tradition
brechen,
Euch fro-
hen Her-
zens und
reinen Ge-
wissens viel
Spaf} beim
Lesen wiin-
schen zu
konnen!
Euner
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BEINHARTE  ACTION:
Frisch aus der Spielhalle
kommt ,Space Gun*, und
der  Hostages-Nachfolger
~Alcatraz®™ zieht nun auch
seine blutigen Kreise! Leute
mit schwachen Nerven lesen
hitte keinesfalls die

Seiten 16 und 30

SEHENSWERTE BILDER:
Interessiert an einem Di-
rekivergleich von Arcade-
Games mit der Amigaver-
sion? Oder an der oliimati-
ven Grafik-Power? Nein?
Dann  werft blofi  Keinen
Blick auf die ,,Demo-Gale-
rie* und das ,,Coin Op* auf
den

Seiten 54/55 und 122/123

EXKLUSIVE PREVIEWS:
Wir haben in Erfahrung ge-
bracht, dal} Battle Isle in
Serie geht und der schnellste
Wagen der Welt versoftet
wird! Wie bitte, die ,,History
Line* und der , Jaguar X]
220* sind Euch schnuppe?
Tja, dann tberblittert halt
die

Seiten 8 und 9

' Storm Master

ZUCKERSUSSE PLATT-
FORMEN: Mit ..Bubble
Bobble 111+, .. Titus the Fox*
und ..Son Shu Si* wird der
Amiga zur Konsole! 3 x
scharfe Action im siiBen Ja-
pan-Look, Zuckerkranke
meiden daher die

Seiten 10, 34 und 84

BRANDHEISSE INFOS:
Im User Club verraten wir
Euch ,,Alles uber Basic*
und beantworten die Frage
. Was hitte ist ein Freezer?.
Und Dr. Freak packt iiber
Konsolen-Raubkopien aus!
Aber wer das alles schon
weifl, der spart sich natiir-
lich die

Seiten 40, 115 und 116/117

TURBOSTARKE PREISE:
Funf tolle Turbo-Karten
und viele topaktuelle Games
werfen wir beim .. Turbo
Wetthewerb* unters Volk!
Notorische Pechvigel spa-
ren sich die Enttiuschung
und gucken keinesfalls auf
Seite 53

pditorial

History Line
Jaguar XJ 220

Mailbox

rack!

L/p & Down 42
5

Ruhmeshalle
Preisausschreiben:
Der Tarbo-Wetthewerb
Special:

Die Demo-Galerie
Computer-ABC
Seitenhiebe
Brork-Comic
Know How
Know How Index
Scherzkeks:

Der April Joker

Joker-Galerie

Mpressum
Rockus-Comic
reist:

| In oder Out II - Leser-

meinun_gen

Klassiker:

Zak McKracken

Special:

14 1/2 neue Compilations
Kleinanzeicen 107
Joker-Index
User-Club:

Was bitte ist ein Freezer? 113
Alles iiber Basic 116
Postspiel:

Der Kicker-Cup
Joker-Comie
Stromausfall:
Speck-Weg

DPomain

Loin Op

Joker-Shop

Vorschau




Games im Test

Abenteuer

Black Crypt 280
Maddog Williams 96 0
space Quest IV 86
Ultima VI 44
Action !
Alecatraz 16
Bonanza Bros. 98
Son Shu Si 84
Space Gun 30
Steve McQueen 50

Geschicklichkeit

GENIALE UMSETZUN-
GEN: Endlich, endlich, end-

Bubble Bobble IT1 10 I:Llr:— r,l:dl_lll“:ma:: e\(;u st?{m
ARl 1] yyi) s
No Buddies Land 99 haben den ﬂsprung vom
Paperboy 2 18 PC geschafft! Wer den Ami-
- a fiir tot hilt, ibersieht am
Psvborg 100 § E‘r:wt:la; gie LT
The Jetsons 100 Seiten 44/45, 48 und 86/87
Titus the Fox 34 . }
Top Banana 18 i HAARSTRAUBENDER
UNSINN: Andere machen
.| T [ einen schla 1 April-
Sithllatién e J s i ot Sink
Diegn Soccer 04 N j:ﬂ _. - '_"‘[E__ =_______ TN, ga]m;:' &Pﬂgﬂx :‘jﬂlli‘r AI\JH;
; : &l & et O . mauk! Wer iiber den , Apri
Global Effect 14 I E F Bl Joker* nicht lacht, hat wirk-
Powerplay Eishockey 94 AN R R S lich keinen Humor - und
Sim A::l : B i ;";_ﬂiiﬁﬂ.:mi!‘ .5'- blittert gleich weiter, niim-
Sim Sim 79 mane W £r
Sport
Blades of Steel 88 KOMPROMISSLOSER
John Madden Football 32 SPORT: Zu _ungi:sdm:kt tur
o ~Race Drivin™? Zu feige
Race Drivin fiir ..John Madden Ameri-

World Series Cricket

Strategie

can Football** oder ,,Blades
of Steel*? Kein Problem,
vergelit einfach die

Seiten 12/13, 32 und 88

74

[P W R

Castles
Colorix

Der Fluch des Drachen

Panzer Battles
Shizophrenia

verschiedenes

95
88
99
98
50

el

Brettspiele
Compilations
Computer Diplomacy
PD-Games

Storm Master

120
102
74
38

72



Mo & My 16.30-19.00
Dir & Do 15.00-20.00
Fr 15.30-18.00
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rockea prmes, Chamben of sso, Bomber Bamb,
5 iomal. Rim, Cyberhall Car Vip, Carnier Cremand, CrossbowW. Tell
ine D frmdler of crows Clond Ki i e
& linn
Ty
(iast Games., Heltes gielier, Hischikers, ., Hosages Harier Combat. Impeisenale, Kl
, Iraky %0 Jemgmng Jack Soo, Kid Gloves Tzspectpr griffu Lo Sond Keef the thded (halps
oroe, Krypton Egg, Kelt, Leather padesacy., Loope MUDS Mapc 1y Mrnace, MisropLaocee
2, Light Cormndar, Mach 3, Match Paim Mrheli Mathd soh Operst Hormier Pacmanis

Sillowors, Slabs, Sorerret, Spuce Harmer, |

Spy v Spy 1ou ¥, S, Teea , Viees | Wipe Dat Fiousd o.sadew Hmde book |
K-ng, Xylaoin , Yolonds, Z-Cns , Tork | 6, 20, ¥ e socoor ciall i Jamey
Achiung Sammelbedeller ¢

AL H
& Trel 229,90 fonch Dores Wkl = 135,-D
5 Tite] ® 39,90 {nach Birer Wahl] = 1748, DM
% Tiicl u 49,90 (pach Hyrer Wakl) = Z25-DM
% Titzl {mach umarrer Wakl) - =
10 Tat=k i mmseerr Waklh -

ABSOLUTE KATASTROPHE (00%- 10%)=0
KATASTROPHE (1% - %) =1
TOTAL ZUM VERGESSEN (21% - M%) =2
ZUM VERGESSEN (31% - 409%) = 2
MLUSS NICHT SEIN (41% - 50%)= 6
NIX BESONDERES (51% - asp) =4
IN ORDNUNG (61% - 70%)=23
SCHWER IN ORDNUNG (T1% - §0%) =8
ERSTE SAHNE 815%- 90%) =3
MEGASTARK (015 - 100%%) = 1
HIT-AUSBEUTE =2
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BO00 Milnchen 80 Tel.: (89-4 488389

1000 Barfin 12 Wilmerszorier/Foke Goathestr 39/40  Tel: 030-3124642
(i-Ratn-H Wilmersaarersar b

7000 Stutigart  Kbnig-Kark-5u 680Nahe Withelmpl. - Tel:071 ~5566 01
G000 Frankfurt 1 Tel: DE9D-1 31 0361
2800 Breman 1 Tel:0421-302345
A-5020 Salzburg Tel: D6 G2-67 26 33

Rosenbeimer Str, 923

Tongesgasse 4
Birkensir. 44/ Nahe Hillmannpl
Woll-Digfrich-5te. 23

Congquestadar 79.00 Willy Beamish 79.00
Abandoned Places 79.00 rk 65.00
Elyita 2 7900  Unimab 75,00
Grand Prix 74,00 Kid Glowves 2 65,00
Apldya 600  Gobldns 7500
Monkey island 2 89,00 Vroom 69.00
Larry 5 7900 Roger Rakbl 7500

Wir fihren auch GAME BOY, SEEA MEGA DRIVE, GAME GEAR,
MS-D0S, SUPER FAMICOM, PG ENGINE, COTV und NEO GED.



Ein Jufo ist ein Teilnchmer
am berichtigten Wetthe-
werh | Jugend Forscht®,
und daven gab es in der
aktuellen Runde 27 eitwa
A600. Yom 7. bis zum 12.
Mai treffen sich nun die
diesjahrigen Finalisten in

T.CHality M

zwischen @ und 15 Uhr
nichts Besseres zu tun hat,
der sollte sich ruhig mal die
Ausstellung  der Wettbe-
werbsarbeiten in der Merca-
torhalle anschen - um ins
Finale zu kommen, muflien
die jugendlichen Forscher
immerhin erst 43 regionale
und dann noch 16 Lundes-
wettbewerbe  erfolgreich
hinter sich bringen!

Tja, und- wer wollte nicht
schon immer wissen, wic
man Hundekot im Dunkeln
zum Leuchten bringt? Dane-
ben gibt es aber auch halb-
wees sinnvolle Arbeiten zu
bestaunen, ¢iwa eine com-
putergesteverte  Blinden-
schrift. Wie gesagt, falls Thr
zufillig in Duisburg seid und
gerade nichts Besseres zu
tun habt...

Es war cinmal vor langer,
langer Zeit (A) 12/89), da
stellten wir Euch hier das
~Amiga Stereo Speaker Sy-
stem* zur Klangverbesse-
rung ohne Stereoanlage vor.
Jetzt ist die verbesserte Neu-
auflage erhiltlich.

Erstmal wurde die Leistung
gegeniiber dem Vorginger-
modell verdoppelt, auch ist
nun die Lautstirke fur jede
Box einzeln regelbar. Es gibt
einen spezicllen Soundver-
besserer (2. B. fiir Action-
games), LED-Anzeigen und
dic Mdoglichkeit, einzeln

{Bass-) Verstirker zuschal-

ten zu konmen.

Ansonsten blieb alles beim
Alten - die Optik ist nach
wie vor hithsch, Netzteil und
gehdren
nach wie vor zum Lieferum-
“fang. Und last not least ist
der .geboxte® Sound fir
nach wie vor 99-
haben! Wo? Na. nach wie

Anschlubkabel

vor bei;

AHS

Schirngasse 3 -5
6360 Friedberg 1
Tel.: 06031/61950

Elektronische Notizhicher
und Grafik-Taschenrechner
sind ein teurer Spafl? Ach
was, dank Casio ist die digi-
tale Gediichiniskriicke fur
unterwegs jetzt erschwing-
lich geworden!

s n o R s SO0

1350 Datensatze, Welizeit-
uvhr, PaBwortschutz  und
Erinnerungsfunktion bereits
fir 149 - DM zu haben; auf
Wunsch gibt's auch ein In-
terface mit Speichermog-
lichkeit. Die Profi-Version
mit 64 KB nennt sich SF-

a hat man nun einen AS00
Plus, und dann will kaum
cin Game daraul laufen -
schine Bescherung. Die Ret-
tung in der Not ist eine Kick-
start-Umschaltplatine. Ach,
wiire der Spafl blof} nicht so
unhandlich und teuer! Ist er
doch garnicht...

Fiir alle geplagten Plusler
gibt's ja jetzt KISS, den ex-

9700" und schliigt mit 499,
DM zu Buche. Dafiir erhill
man ein entspicgeltes Dis-
play, dessen Kontrast indivi-
duell geregelt werden Kann,
und die Moglichkeit. das Ge-
it mit einer Translator-Card
zum Dolmetscher auszubau-
en. Ja, und falls die Speicher-
kifpazitit von 2.600 Eintra-

Besonders interessant konn-
te der Grafik-Taschenrech-
ner EX-6200G" sein, er ist
nimlich (weil mnicht pro-
grammierbar) fir den Schul-
einsatz zugelassen. Knapp
100 Steine sind hier zu be-
rappen, schon stehen Euch

temen  Kickstart-Adapter
zum Taschengeldtarif Das
Geriit wird cinfach an den
Expansionsport  gesteck,
schon kunn mit einem Schal-
ter zwischen externer und
interner Kickstart gewech-
selt werden - und das fiir
bescheidene 69,- DM.

Wenn die Probleme mit der
cingebauten Kick 2.0 also
bald der Vergangenheit an-
gehdren sollen, mift Ihr
Euch nur (gesondert!) eine
Kick 1.3 auf ROM zulegen

DM zu

satte 185 Funktionen auf ¢i-
nem  Grafik-LCD-Display
mit 40 x 23 Punkten und
I 2stelliger Anzeige zur Ver-
fligung. Antestmoglichkei-
ten im einschliigigen Fach-
handel.

und an der vorgeschenen
Stelle aufstecken; Kosten-
punkt so um diec 40,- DM.
KISS ist {ibrigens auch fiir
den AS00, den A2000 (in-
tern) und den 1000er erhali-
lich, bei letzierem erspart es
Euch das Booten der Kick-
start von Diskette. Infos und
Bezug tiber;

PWH

Hauptsir. 48
5014 Kerpen 1
Tel.: 02273/2720
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..Battle Isle** war der Strategie-Knaller des

letzten Jahres, vielleicht sogar der letzten Jahre! Am offiziellen
Nachfolger wird daher schon fleiBig gebastelt, auch Datadisks hat

Blue Byte in der Mache. Aber von Gutem kann man ja eigentlich nie genug haben...

...also haben sich die Mannen um den
Oberblaubeifier Lothar Schmitt noch
eine brandneue Strategie-Reihe einfal-
len lassen, die auf den grundsitzlichen
Features von ,Battle Isle” basiert! Im
Gegensatz zum futuristischen Vorbild
wird sich die Serie jedoch mit histori-
schen Ereignissen auscinandersetzen,
der Name History Line kommt nicht
von ungefahr. Zuniichst geht's mal wie-
der in den ersten Weltkrieg, die folgen-
den Strategicals sind wihrend des
amerikanischen Biirgerkriegs und der
Feldziige Napoleons angesiedelt. Be-
geben wir uns also zuriick zu jenem
verhiangnisvollen 28. Juni 1914, als die
Kugel eines Attentiters den Oster-
reichischen: Thronfolger Erzherzog
Franz Ferdinand niederstreckte und
damit einen Krieg von bislang nicht
gekannten Ausmaflen einleutet. ..

Screenaufbau, Steverung und Spielab-
lauf werden natiirlich ganz Ghnlich wic
bei Battle Isle” aussehen, diesmal gibt
es 48 Ein- plus 32 Zwei-Spieler-Kam-
pagnen. Im Unterschied zu den um-
kimpften SF-Inseln geht es hier aber
wie gesagl absolut originalgetreu zur
Sache! Das bedeutet zum einen, dal
man nun Pioniertruppen, Doppel-

®

decker und dergleichen Museums-
stiicke mehr befehligl. zum anderen
heibbt das, dafi sich der Verlauf der
Geschichte nicht dindern 1iBt. Der Po-
sten des Oberbefehlshabers ist daher
tabu, stattdessen schlipft man in die
Rolle verschiedener (Heeres-) Kom-
mandanten an historisch wertvollen
Frontabschnitten.

Wenn man eine Schlacht wverliert,
kriegt man noch eine Chance, verpatzt
man die ebenfalls;, heilt es Game Over.

W\ ¥ 3

I

Wer dagegen das strittige Territorium
erobert, bekommi zur Belohnung
reichlich Deko-Material (Orden, etc.)
und einen geschichtlichen Rickblick:
In animierten Zwischensequenzen er-
fahrt man Wissenswertes iiber die da-
malige Waffentechnik, aber auch Infos
iiber politische Vorginge und das Le-
ben der Bevilkerung werden geboten.
Diese Zeitungsausschnitie und hiib-
schen kleinen SW-Filmsequenzen er-
setzen den vom Inselkrieg her bekann-
ten Attack-Modus®, der strategische
Teil der Schlachten gleicht hingegen
weitgehend dem insularen Move-Mo-
dus™: Vopelperspektive, Splitscreen
fiir"y Strategen /Dua wnd puséeklugehe
feon=Stéucrung - allesda d
Das heifdt, so hundertprozentig sind die
Séchelchen noch nicht da, besonders
an der Steuerung wird noch ficberhafi
gefeilt. Mit dem Start der History Line
ist daher frihestens im August zu rech-
nen, wer kein Megabyte unter der
Haube hat, braucht aber gar nicht erst
mitzurechnen. Als kleines Trostpflaster
sollte die erste Datadisk mit neuen
Landschaften fiir . Battle Isle” dann
bereits innerhalb der nichsten ein, zwei
Standen erhdiltlich sein - ganz im Ge-
gensatz zum richtigen” Nachfolger,
der wohl erst 1993 ven sich reden
machen wird, (C. Borgmeier)
N o= £ - -
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Wihrend man bei Gremlin von ,,Super Cars* bis ,,Lotus Turbo 2* immer wieder den
Tiger in den Tank packt, lassen die Kollegen von Core Design jetzt den Jaguar von der
Leine - der schnellste StraBensportwagen der Welt wurde offiziell zur Versoftung

freigegeben!

Ganze 350 Stiick dieser automobilen
Raubkatze findet man weltweit auf der
freien Wild- bzw, Autobahn, fir ein
lappisches Millionechen kénnt Ihr den
Jagunar XJ 220 in Eurer Garage hei-
misch machen. Die digitale Ausfiih-
rung wird freilich schon zum Preis
einer halben Tankfiillung zu haben sein
und ist paturgemat nicht ganz so rar
wie die Strabenversion. Dennoch soll
das gute Stiick einen Hauch der Exklu-
sivitiit des Originals bieten - also ha-
ben die , Thunderhawk"-Macher Mac
Avery und Jason Gee erst den Jaguar-
Ingenieuren iiber die Schulter geschaut
und dann tief in die Trickkiste gegrif-
fen .

Der\-britiséhe’ Supérbolidé_ éntfihrt

Euch in zwolf Lander, wo jeweils drei
Rennen ausgetragen werden, was sum-
ma summarum 36 Level voller gegne-
rischer Porsches, Ferraris und Lam-
borghinis macht. Englische Umgangs-
formen kinnen unterwegs ruhig bei-
seite gelassen werden, man rammt die
rollenden Verkehrshindernisse kurzer-
hand von der Strafle - aber bitte nicht
2u ausgiebig, sons! ist der flotte Yaguar
beim niichsten Rennen nicht mehr ein-
satzfahig. Erstmalig wird hier an der
Helligkeit der Riicklichter zu erkennen
sein, wie stark der Vorausschleicher

gerade in die Bremsen steigt! Uber-
haupt soll es auf den internationalen
Strecken von Deutschland iiber Brasi-
lien bis Indien sehr realistisch zugehen,
z.B. schickt Petrus hin und wieder eine
ordentliche Ladung Nebel, Schnee
oder Regen herab, was nicht nur die
Sicht behindert, sondern auch das
Handling des Wagens beeinfluit. Zu
den Tiicken des StraBenverkehrs geho-
ren auferdem Seitenwinde, Sandstiir-

me und nasse Blétter auf der Fahrbahn,
withrend man Wasserfiille, Tunnel,
Briicken, Bergpiisse, Klippen und sogar
belebte Kreuzungen passiert. Auch
akustisch fahrt, &h geht Core Design
bei der Lizenz-Premiere ncue Wege:
Neben dem Super-Jaguar hat man
selbst den Feind-Racern digitalisierten
Original-Motorensound spendiert! Da-
neben sorgen sechs verschiedene Be-
gleitmelodien fiir musikalisch be-
schwingtes Rennvergniigen.

Ja, die Zusammenarbeit mit den Her-
stellern der Edelkarosse scheint sich
bezahlt zu machen - oder sehen die
Screenshots etwa nicht lecker aus?
Gut, auf den ersten Blick kann das
Spiel eine gewisse Ahnlichkeit mit
+Lotus Turbo 2* nicht verleugnen, aber
das diirfte ja kaum von Nachteil sein,
genau wie die Moglichkeit, zwei Ami-
gas fiir gemeinsames Rasen (per Null-
modem) zu verkuppeln. Der Start-
schuB fillt jedenfalls Ende Mai, bis
dahin habt Ihr noch Zeit, Eurer . Freun-
din® das Renngewicht von 1 MB anzu-
trainieren - darunter setzt sich die
Wildkatze néimlich gar nicht erst in
Bewegung. (pb)

9




Mit ,,Bubble Bobble* fing es 1987 in der Spielhalle an: Alle Welt war von den beiden
putzigen Plattform-Drachen begeistert. Das blieb auch bei der Amiga-Umsetzung so,
der Nachfolger ,,Rainbow Islands* zog dann die letzten Zweifler in seinen Bann, Und

"@"&@W

Der Amiga Joker meint:
Parasol Stars ist €in neuer Stern
am Plattform-Himmel!

Eigentlich wollten Bub und Bob ja in
Rente pehen, nachdem sie auf den
Regenbogen-Inseln fiir Ruhe und Ord-
nung gesorgt hatten. Zwei so erfolgrei-
che Helden im Altenheim, das pabhe

¥ VEGSS

...............
iiiiiiiiiiiiiii
---------------

............

jetzt geht’s endlich weiter!

OL |

Ocean aber gar nicht ins Knnzept! Also
miissen die Jungs nochmal ran, um hier
dem fiesen Chaostikhan das Hand-
werk zu legen - ehe der Schlimmling
mit seinen Monsterhorden noch das
ganze Universum verseucht. ..
Insgesamt sicben Planeten warten aul
ihre Befreiung, von denen jeder noch
einmal in sieben Level unterteilt ist,
Zusitzlich gibt's drei Geheimwelten,
deren Einginge in akribischer Kleinar-
beit gesucht werden miissen, Wie nicht
anders zu erwarten, wimmelt es iiberall
vor Feinden, auch die obligatorischen
Endgegner harren ihrer obligatori-
schen Tracht Priigel. Als Waffen besit-
zen Bub und Bob lediglich ihre Son-
nenschirme, die iibrigens ein Geschenk
der dankbaren Bewohner von Rainbow
Island sind. Und diese Schirmchen ha-
ben's ganz schin in sich: Schon ihre
bloBe Berhimng wirk tidlich, zudem
kinnen Bub und Bob mit ihnen Was-
sertropfen aufsammeln, um sie dann
den wasserscheuen Monstern enige-
genzuschleudern. Laft man fiinf Trop-
fen zusammenkommen, wird daraus
ein . Mega-Tropfen, der simitlichen
Feinden das Fiirchten lehrt. Daneben
sind auch die iiblichen Extras vertreten:
am Wegesrand verstreute Mahlzeiten
fiir den kleinen Hunger zwischen-
durch, Siebenmeilen-Stiefel  zum
schnelleren Vorwartskommen. Smart-
bombs und zusitzliche Leben, weil die
drei von Haus aus vorhandenen kaum
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fiir alle sichen Planeten reichen wer-
den.

Grafik und Sound sind von gewohnt
zuckersiifier Giite, wobel man die ein-
zelnen Spielabschnitte wie beim Vor-
ginger auch hier wieder bestimmten
Themen gewidmet hat. So spielt die
erste Runde z.B. in einer Musikwelt, in
der unsere Mini-Helden dem Angriff
verschiedener Musikinstrumente aus-
gesetzt sind - etwa mutierten Trompe-
ten, Killer-Pianos und ahnlichen Be-
stien. Auch in punkto Gameplay
stimmt alles, nichtzuletzt, weil der 2wi-
schenzeitlich (, Rainbow Tslands™) ein-
gesparte Zwei-Spieler-Simultanmodus
wieder eingefthrt wurde. Man kann
sogar seinem Kollegen aufs (Schirm-)
Dach steigen, um auf diese Weise an
die etwas entlegeneren Extras herian-
zukommen.

Man braucht also kein Prophit sein
um vorherzusehen, dufl Bub & Bob nit
diesem Spiel die Herzen ihrer Fans
wieder genauso erobern werden, wie
ihnen das vorher schon zweimal gelun-
gen ist. Die Programmierer haben je-
denfalls das ihre dazu getan, apropos
Programmierer: Diesmal gab cs gar
kein Arcade-Original, die Amigaver-
sion wurde unmittelbar von der PC-
Engine konvertiert. Das Ergebnis kann
sich wirklich sehen wnd spiclen lassen!

(L.Bunder)

Parasol Stars

Grafik: T5%:
Sound; T1%:
Handhabung: 82%
Spielidee: T2%
Danerspafl: 845

Preis/Leistung: T8%

Red. Urteil:
Variabel
Preis: ca. 79- DM
Hersteller: Ocean

Genre: Geschicklichkein
Spezialitat: Highscores spei-
cherbar, Pause- und Conti-
nue-Funktion.

80%
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StoBverkehr
auf der Achterbahn

Der Amiga Joker meint:
Race Drivin' markiert
ganz klar den Hohe-
der schnellen

punkt
Vektor-Serie!

Na, jetzt fehlt jedenfalls der
Streckenaditor, mit dem man
beim zweiten Streich eigene
Stunt-Tracks entwerfen
konnte. Aber bitte, den gibt's
in der Spiethdlle schlieBlich
auch nicht. Was es hingegen
beim originalen Race Drivin’
gibt, das sind verschiedene
Boliden und drei Strecken
zur freien Wahl, .

Zunachst enlscheidet man
sich also, ob man licher im
Sportwagen, Speedster oder
Roadster seine Runden dre-
hen will. Unterschiede ini
Fahrverhalten wird man
2war vergeblich suchen, da-
filr kann jeder Wagen mit
ginem individuell gestylten
Armaturenbrett  aulwarten,
Auberdem sind die Wiigel
chen mit | Automank’ oder
Viergangschaltung #zu  ha-
ben, letztere hat SOZar ¢inen
Rilckwiirtsgang, Kommen
wir nun zu den Kursen, ge-
naugenommen gibt's davon
niimlich vier — schlieBlich ist
der alte Originalkurs auch

Da soll sich noch einer auskennen:
wHard Drivin™* war eine Umsetzung
des gleichnamigen Atari-Automaten,

»Hard Drivin’ 2** eine Eigenproduktion

==von Domark, und die dritte Vektor-Raserei

Neu ist dagegen der Super S

Stunt Track™, und gesen den
wirken die Steilkurven, Loo-
pings und Zugbricken des
Oldies direkt wie Kinder
kram: Die Achterbahnfahnt
auf den Serpentinen ist ja
noch relativ problemlos zu
meistern, aber spitestens bei
dem .gespaltenen” Looping,
dem Korkenzicher oder dem
Uberkopfsprung trennt sich
die Spreu vom Weizen! Ei-
was gemiithicher fihrt sich’s
dann wieder aul dem _Auto-
cross”, einem Rundkurs oh
ng: nennenswerte SL’['I_‘-'\.'!EI'i_‘:_"-
keiten,

Wie gehabt wollen siimitli-
che Schikanen innerhalb ei-
nes  Zeitlimits  gemeistert
sein, wobei ein sogenannter
Phantom Photon kein noch
s0 halsbrecherisches Mandé-
ver scheut, um den Spicler
von der Strafbe zu dringen.
Nur gut, dall man wenig-
stens auf der Super Stunt
Strecke seine Rube vor dem
computergestenerien  Gel-
sterfahrer hat, daliir herrschi
auf. dem . althergebrachten
Kurs pun amso mehr Ver-
kehr. Um sich heille Kopl-
an-Kopf-Duelle: mit einem
Kumpel zu liefern, kann
man entweder per Nullmo-
demkabel zwel Amigas ver-
kuppeln oder aul den brand-
neuen Duo-Modus zuriick-

wieder mit von der Partie -greifen. Hierbei Fihrt der er-
== kommt wieder aus der Spie]halle_ Der erste und zihlt dank seines ste Spieler zunichst sein
=i I 4 y * SStunt-* birw Speed-  Rennen gegen den Phantom
m==  Teil war mies, der zweite gut, und jetzt? Tracks® ju quasi doppell. Photon, die Fahrt wird auto-
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Wit Spicler

matisch gespeichert, und der
muly sich

— |0 gepen beide Fahrzeuge
= (das des Phantoms und das
e (cspeicherte!) durchsetzen.
— s unfairn, vielleicht wiire

_-- ein Splitscreen @ la

LLotus

s Turbo 2 die bessere Losung

il

gewesen. Naja, so mull man
sich halt abwechseln.

| rceweile kommt in kei-

- —
— .-tutu:-l:roess -
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nem Fall auf, dafiir sorgl
allein schon die prachivolle
ID-Vektorgrafik, War sie
bei den WVorrasern schon
hiibsch unzusehen, so wurde
sie jetzt nochmal gehorig
aufgepeppt und flutscht nun
deutlich williger iiber den

Screen. Wer seine Bild-
schirmrennen am  liebsten
ruckelfrei  senieldt, darf

durch Verzicht auf das eine
oder andere Objekt (Schil-
der, Hiuser, Kithe. etc.) noch

cinen Zahn zulegen, denn
neuerdings ist der Detail-

erad regelbar. Gut gefallen
hat uns auch, dal} sich dic
Rennstrecken in der Farbge-
bung und durch einen anders
gestalteten Horizont vone-
ander  unterscheiden: dal)
Crashs aus der Vogelper-
spektive wiederholt werden,
ist fiir harte Driver ohnehin
Ehrensache. Daftlir mull man
nunmehr auf einen einstell-
baren  Schwierigkeitsgrad
versichten, und die Soundef-
fekte sind immer noch so
milig wie bei den Vorgan-
gern (ganz im Gegensaly
zum tollen Heavy Metal im
Titelscreen).

BEREEE W WY W

l Viel Verkehr am hhﬁhih Kurs™,

Das Wichtigste kommt wie
s0 oft zum Schiufl: Endlich
kann die Steuerung voll
iiberzeugen! Je nach Gusto
darf die Sensibilitat justiert
werden, dann braucht es nur
noch einen Joystick zum
erolben Rasergliick. denn die
Maus ist nach wie vorzweile
Wahl. Tja, hiitte man den
Streckeneditor nicht wegra-
tionalisiert, wiire Race Dri-
vin' seinen Vorgingern nicht
gar so ihnlich, und gibe es
mittlerweile nicht schon eine
Unzahl solcher Games — wir
hiitten nochmal 10 Prozent
und einen Hit draufgelegt!
(rl)

Race Drivin’

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spiclidee:
Huuﬂspali

her \rnrmgand ‘gemachts Strategie-
Wirtschaflssimulationan im Famaw-ﬁm m..

Fiir AMIGA, ATARI ST, mwmaﬁ'

Fiir E'(lrtgﬁchrlltene
Preis; ca. 89 - DM - 5
Hersteller: Domark F ct o &

Genre: Sporl I l n B
Spezialitat: Die Highscores
werden nicht gespeichert, da-
fiir zusitzlicher Speicher er-
kannt, wodurch Nachladezei-
ten cntfallen.
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Wie hat Euch eigentlich ,,Sim City“ gfallen? Toooll, aber ein Gegenspieler wire halt

schon gewesen? Wie bitte, mit der Okologie hittet Ihr auch ganz gerne ein biSchen
experimentiert? Ja, dann holt Euch doch einfach die neue Echtzeit-Simulation von

Millennium!

Der Amiga Joker meint:
Global Effect - Okologie, die
Spall macht!

Denn als allgewaltiger Chef einer
auBerirdischen Kolonie darf man hier
seine stddtebauerischen Fiahigkeiten
wahlweise alleine ausleben, an einem
cleveren Computergegner messen oder

gar per Nullmodem gegen einen gleich-

gesinnten Spezi um die Wette zivilisie-
ren. Die Lebensqualitdt (Durchschnitts-
temperatur, Bodenschitze usw.) des zu
besiedelnden Planeten kann ganz nach
Belieben eingestellt werden; daneben
warten acht fixfertige Szenarios von der
Eiswelt bis zum Regenwald auf biody-
namisch wertvolle Kolonisten.

 Wiesoder wo jauch immer, zundchst
setzt_man lin_bester\SimyTradition ein

paar Stadtviertel in die Pampa, welche
von einem Wind- oder Solarkraftwerk
versorgt werden sollten - denn hier
haben Energieverschwender schlechte
Karten! Damit wir uns richtig verste-
hen, die Rede ist erstmal von einer
spezifischen Game-Power, dem Mana
aus ,,Populous” nicht uniahnlich. Alles,
was man tut oder baut, kostet ein

Quentchen dieses Lebenssaftes, ande-
rerseits wirft eine florierende Kolonie
Jja geniigend davon ab. Leider gilt das
auch fiir Dreck und Industrieabfille,
welche mit Recycling-Centern und
Aufbereitungsanlagen entsorgt werden
miissen; andernfalls verpufft die kost-
bare Energie, ja es drohen gar Umwelt-
schiden bis hin zur Klimakatastrophe.
Gottele, dann baun wir halt mehrere

Waiistensarid vosi Ménschenhand?

kleine Stﬁdtchén,'ﬁm an unser téiglich:

Mana zu kommen. Gute Idee, nur
leider ist die erforderliche Benutzung
von Ubersichtskarten, Tabellenmate-
rial und dergleichen ebenfalls nicht
kostenlos, selbst fiirs Terrain-Scrolling
muf} gelohnt werden! Zudem wachsen
die Orte ganz von alleine weiter (auch
wenn man sich nicht um sie kiimmert),

was dem Spieler zwei bis drei Striche
durch die Okologisch ausbalancierte
Rechnung machen kann.

Damit nicht genug: Erdbeben erschiit-
tern die Scholle, man kann Bergbau
treiben, um Kohlekraftwerke zu ver-
sorgen, fiir Atommeiler nach Uran
buddeln, Farmen anlegen und sogar
(auf rein strategischer Basis) gegen den
oben erwéhnten Widersacher zu Felde
ziehen. DaB derlei kriegerische Aktivi-
taten jedoch dem Oko-Gleichgewicht
nicht unbedingt zutraglich sind, kann
man bereits an den ebenfalls verfiigba-
ren Katastrophen-Szenarios ermessen,
wo z.B. eine postnuklear verseuchte
Welt der Rettung harrt. Aber auch an
zuviel Kohlendioxid, Ozonléchern und
vergifteten Béden darf man sich versu-
chen.

\ Die amweltfrenndlichesWelten=Simus

lation présentiert sich wie beim Maxis-
Vorbild in grafisch schlichter (und
kaum animierter) Vogelperspektive,
neben dem groBen Terrain-Fenster
pfliigt die Maus durch ein Feld mit
diversen Steuericons. Vom Sound ist
eine nette Titelmelodie zu vermelden,
die drei FX vergessen wir besser. Fazit:
Komplexes Oko-Klimbim fiir den pas-
sionierten Sim. (jn)

Global Effect

Grafik: 43%
Sound: 29%
Handhabung: 68%
Spielidee: 64%
DauerspaB: 78%
Preis/Leistung: 64%
Red. Urteil: 72%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Millennium
Genre: Simulation

Spezialitit: Zwei Disketten,
IMB erforderlich, komplett
in deutsch. Nutzt auf Wunsch
das ECS-PAL-Format.




Riisten Sie Ihre beste

Waffe...

SPECIAL FORCES

Thren Verstand!

Special Forces ist eine aktionsgeladene
strategische Simulation von Super-
Eingreiftruppen auf schwierigsten

Missionen.

Special Forces, fiir IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger™. MicroProse Lid.
Unit 1. Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GLE 8DA. Tel: 0666 504 326
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Vor vier Jahren prisentierte Infogrames das
Geiseldrama ,,Hostages*, vor anderthalb lief die
Werbekampagne fiir den Nachfolger, dann herrschte
erstmal Funkstille. Der neue Action-Schocker kam also

langsam - kommt

Der Amiga Jokermeint:
Alcaraz st A&Nam aul
die ganz’harte Tour!

Die Zeit: 1996. Der Ort: Alcawaz, die
lingst stllgelegte Gefingnisinsel in
der Bucht von San Fanzisco. Die Situa-
tion: Der Progenbdindler Miguel Tar-
diez hat auf dem heruntergekomme-
nen Knast-Eiland sein Hauptguartier
errichtel. Die Aufgabe: Mit einer Elite-
einheit die Insel sturmen! Das hirt sich
verniinftig an, doch scheinbar besteht
der Trupp 2us ganzen zwei Leuten. die
(vorerst) nur mit Wurfmessemn bewaff-
net sind und sich zu dallem UberfluB

ALCATRAZ

er auch gewaltig?

auch noch den (Split-1 Screen mitein-
ander teilen miissen ~ Ga~man sparl,
WO i Kand..

Die Jagd beginnt im Insethafen, von
dort aus mubl man sich unter Zeitdruck
auf einer diisteren Strafle weiter nach
rechts vorkimpfen. Aber nicht zu weit,
sonst steht man plitzlich vor dem
Hubschrauber, der einen eigentlich erst
niach getaner Arbeit abholen soll! Das
passiert aber nuoy, wenn man bei der
anfinglichen Emnsatzbesprechung
nicht aufgepaBi hat; hier erfiihrt man
namlich, welche Gebiude in welcher
Reihenfolge durchsucht werden miis-
sen: In emer Baracke sind Beweismittel
sicherzustellen, dann geht's wieder

<
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raus zur Stralle und kurz darauf in eine
verlassene Fabrik, die Miguel als Lager
beniitzt. Sobald man dont zwei Zeit-
bomben gelegt hat, darf man sich als
Fassadenkletterer betatigen, um in das
dritte und entscheidende (Gefdngnis-)
Gebiiude einzudringen. Aber keine
Sorge, bis dahin ist es ein weiter Weg!
Solange man sich auf der Stralle befin-
det, ist der Bildschirm horizontal pe-
teilt, in den diversen Baulichkeiten
vertikal, Das gt aoch, wenn man
alleine unterwegs ist - das Zweilspie-
ler-Sprite bleibt dann einfach siehen,
bis es Miguels Schergen abserviert ha-
ben. Und Schergen hat der Drogenba-
ron eine ganze Menge, zufallsgesteuert
tauchen sie von links, rechts oder vorne
auf und machen mit thren MGs, Flam-
menwerfern, Messern und Handgrana-
ten Jagd auf des Spiclers (dret) Bild-
schirmlebén. Das hat auch sein Gutes,
weil besiepte Gegner ihre Waffen zur
Weiterbenutzung zurticklassen; um die
gernde aktive Waffe zu wechseln, mufl
man sich auf der StraBe allerdings erst
einen sicheren Hinterhalt suchen. In
den Gebduden hat man dagegen im-
mer ein Gewehr, aoBerdem wird dont
ein kleiner Radarscreen zur besseren
Onentierung in den labyrinthartigen
JD-Raumlichkeiten eingeblendel.

Das Radar und die Fassadenklenes
Sequenz (bel der man Suchscheinwer-
fern ausweichen mull) kennt man be-
reits von Hostages™, iberhaupt ist Al-
cafraz ein typischer Nachfolger Das
versprichtawar éinerseils wenigOngi-
nalitdt, andererseits emeut abwechs-
lungsreiche Action in stimmungsvoller
Priisentation - sowphl was die Grafik
(lediglich das Scrolling ruckelt leicht),
als-avch was Musik und Sound-FX
betrifft. Dazu kommt eing absolut pro-
blemlose Handhabung mittels Jov oder
Keyboard. insgesamt war die lange
Produktionszeit alsonicht umsonst. (C
Borgmeier)

Alcatraz

Gorafik: Tz
Sound;
Handhabung: 819
Spielides: G4
[Jam.‘rap;di;
Red. Urteil: TG
Variabel

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Infogrames
Genre: Action

Spezialitit: Zwei Disks, ke
nc H1-rrhw-.'-.-r|.'x_ {_.Hlll’.lg'||'.l,'_.'l.'_

Pause-Funktion
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Wer erinnert sich noch an
wPaperboy*, Ataris Arcade-
Oldie mit dem BMX-Len-
ker? Alle, keiner? Na, dann
vielleicht an Elites famose
Amigaversion? Was, auch
Fehlanzeige? Umso besser,
dann hat Euch Mindscapes
Fahrrad-Fortsetzung wenig-
steéns Neuoes zu bieten. . .

Denn generell halten sich die
Abweichungen zum Vor-
ginger in Grenzen: Damals
wie heute radelt man als Zei-
tungsjunge durch belebte
Vorstadtstralfen und  wirfi
seing Ware in die Briefki-
sten der Kunden bzw. ins
Fensterglas der Abo-Muffel
(da die Leute twrotzdem
abonnieren, werden wir die
Methode wohl auch mal aus-
probieren). Neu ist, daB die
Route nun nicht mehr diago-
nal von rechts nach links,
sondern  in  verschiedene
Richtungen scrollt: folge-

richtig darf man seine Blit-
tersammlungen jetzt beid-
seitig abfeuern.

Unsere schime Erde ist in
einem erbidrmlichen Zu-
stand: Die Regenwiilder lie-
gen im Sterben, das Ozon-
loch wird tiglich grober, die
Pegel der Weltmeere steigen
unaufhaltsam, und die um-
weltvertrigliche Soft wird
auch immer schlechter!

Freundlich zur Natur ist sie
nimlich, die Box aus Recyc-
lingkarton - nur das Platt-
formgame darin ist leider al-
les andere als freundlich.
Zwar steht es ganz in der
Tradition von .Captain Pla-
net” und ist laut Packungs-
aufdruck , fesselnd wie Sonic
oder Mario”, doch leider
sicht die Realitdt mal wieder
ziemlich anders aus: Was
sich da auf dem Bildschirm
prasentiert, ruiniert die Au-
gen, zerstort das Trommel-
fell und totet den letzien
MNerv!

Um den drohenden Umwelt-
kollaps abzuwenden, hiipft

13

Ja, mir san mi’'m Radl da!

Dutzende von Strallen wol-
len beliefert werden, iiberall
ist der Teufel los! So kann
man etwa Miilltonnen um-
nieten oder aufgebockte
Autos auf den drunterliegen-
den Besitzer krachen lassen,
wihrend man selbst tollwii-
tigen Rasenmiithern und bis-
sigen Hunden ausweicht.
Zwischenrein miissen Zei-
tungsstapel aufgeklaubt
werden, ehe der Papiervorrat
zur Neige geht. Nach geta-
ner Arbeit folgt jeweils ein
Bonusparcours. wo man das

Punktekonto durch gekonn-
te Zielwiirfe gefahrlos auf-
bessern darf. Hier kann man
im Zwei-Spieler-Modus nun
auch gemeinsam radeln,
wiihrend die Zeitungen sonst

nacheinander zugestellt
werden.
Eine bunte Grafik voller

Gags und makelloses Scrol-
ling in allen vier Himmels-
richtungen machen den

stressigen Ritt am Drahtesel

erneut xum Vergniigen; auch

schwungvolle
knackiger

die
samt

Musik
Efféekte

man unter ?.¢1tdrur.k (stei-
gender Wasserpegel) durch
zwolf vertikal scrollende Le-
vel und ballert mit Herzchen
auf Bulldozer und andere
Umweltfrevler Die hinter-
lassen nach Abschufl Bonus-
friichte, die den eigenen
Energiehaushalt mal for-
dern, mal schadigen, genau
wie das bereits herumliegen-
de Obst. Aufziige befordem
das Spielersprite in hohere
Regionen, Extras verschaf-
fen thm bessere Watten und
mehr Sprungkraft, Ende Ge-
linde.

langweiliger als es sich hier
liest, zudem ist am Screen
davon so gut wie nichts zu
erkennen: Eklige, kaum ani-
mierte Digigrafik in hdBli-
chen Farben, aber ruckel-
freies Parallax-Scrolling - na
super! Top Banana ist nahe-
zu unspielbar, herzlich un-
onginell und dank bescheu-
erter Soundsamples und
schriger Titelmusik auch
akustisch unertriglich. Fazit;
Millsammeln im Park ist das
spannendere und sinnvollere
Umweltgame! (rl)

weib zu gefallen. Paperboy 2
mag altgedienten Pedalisten
zwar wenig Neuheiten bie-
ten, eine Gaudi ist es allemal!
(rl)

Paperboy 2

Grafik: T4%
Sound: 6:55%
Handhabung: 72%
Spielidee: G605
Dauerspafi: G8%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 6%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 89 - DM
Hersteller: Mindscape
Genre: Geschicklichkeit
Spezialitit: Highscoreliste,
Pause-Funktion und deut-
sche Anleitung

Top Banana

Grafik: 17%
Sound: 224,
Handhabung: 24%
Spielidee: 33%
Dauverspall: 14%
Preis/Leistung: | 2%
Red. Urteil: 16%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79— DM

Hersteller: Hex
Genre: Geschicklichkeit

Spezialitat: Uble Handbuch-
abfrage als Kopierschutz, die
Grafik kann mit einem Mal-
programm nachbearbeitet
werden - wiire auch notig!
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ie uns an: Telefon:

Emmmmm  \Venn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschdft in lhrer Stadt erdffnen mochten, rufen §

SPIEIEN

OHNE &N;

MIETEN MACHTS M@Gucu [

Bei SOFT & SOUND

Deshalb zu Hause

kann man die neuesten testen und dann neu
Computerspiele und originalverpackt
(Original mit bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach kaufen.
mieten®. ...Oder einfach zuriickgeben.

WIR NER\\ESEA COMPUTERSPIELE

FUR: AMIGA - ATARI - IBM - C-64 - GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH

Amiga 500 Speichererweiterung
auf 2,5 MB, weiterhin 222,-

Amiga "Plus" Speichererw.
auf 2 MB Chip RAM 179,-

Soundblaster 2.0 Deutsch mit
Mailbox-Zugriff 299~

Adlib-compatible-Soundkarte
nur 129,-

mmase 409l GET THE POWER !

"Bl - TURBO SYSTEM I"
fir AMIGA 500
- 68020 Prozessor
o - Co - Prozessor Option
=g - rcuste Gote -Technologie
-\ s mr dréitochen Gesgrvin:
digkeit und mehr mit
Co - Prozessor
nur 399,— DM

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

©-1034 Berlin, Boxhogener 5 23 Tel.: Ost-Berin/ 5852067
©-1071 Berlin Rohdenbargsir 6,/Ecke Schnhauser Allee,Teleton ouf Anfroge
©-1330 Schwedt/Oder Ringsr. 8, Telefon out Anfroge
W-2000 Hamburg 76 Beethovensir. 57, Tel {040/ 224533
W-2300 Kiel Stermstr 8 [om Wikelmplotz) Tel:0431/970046
©0-3014 Mogdeburg Brounschweiger 5. 104,

W-3100 Celle, ImKreisalé, Tel {05141,/214411

W-3300 Brounschweig Hobwedasi 10 Tel (0531 /508231
0-3300 Schanebeck Aharmstr. 11 Telehon auf Anfroge

W-4000 Disseldort 30 Greisenaushr. 1 Tel :0211 /4910187
W-4040 Meuss, Hommior 20, Telefon aut Anbroge

W-4050 Méanchenglodbach, Mewsser Sir 210,Tel 02141 JE01 555
W-4100 Duisburg 1,Ulnichstr -4 Tel .0203/21084

W-4250 Bottrop 1,EssenerSir. 4,Tel .02041/21973

W-4290 Bocholt Mardwall 1 3 Telefor ouf Anfrogs

W-4300 Essen Motk St/ 14 Tel 0201 /207629

W-4330 Miilheim Della 47 Telefon ouf Anfrage

W-4350 Recklinghausen Dertmunder 5.3 Telefon ouf Anfroge
W-4400 Minster, Ferdinandstr 8,Tel 0251 /2787515
W-4440 Rheine st dem Thie 8 Telslon auf Anfroge

W-4500 Osnabrick, Petershurger Wall 17Tel :0541 /584809
W-4430 Bochum Hermer 54.383,Tel -0234/531018

W-4690 Heme Houptsir, 178, Tl 02325/53443

W-4800 Bielefeld Schialhefsir. 1 Tel 10521 ,/138033

W-5000 Kaln 1 Von'Werth-Str 20:22 Tel 0221 /121806
W-5400 Koblenz, MarkenbildcherWeg 24 Tel 0241 /31848
W-5500 Trier Tuckerbergutr 21 Tel (0451,/40532

W-5600 Wuppertal Friedrich-Engels-Alles256,Tel (0202/81118
W-5787 Olsherg Bohnholsrr 19.Tel 02962/6753

W-5800 Hogen, Markizcher Ring 5, Telabon ouf Anfrogs
W-5840 Schwerte, Telafon ouf Anfrage

W-5880 Lidenscheid Forum omStemplotz2 Tel 02351,/ 21900
W-5000 Frankfurt a.M. Wielondstr 25, Tel .069/ 590180
W-6100 Darmshedt Holzhalolles 10 Telofon auf Anfroge
W-6500 Mainz 1 Kirschgoriend, Tel 046131 ST EAS
W-a400 Saurhru"cken.ﬁr:ngclﬁ 8 Tel Dol /582771
W-5650 Homburg Korlsherger. 16,Tel 04841/15142
W-6733 Hassloch Longgosse52,Tel 06324/ 2092

W-6800 Mannheim, Jungbuschsir 3/Ecke Luisenring, Tel 0621/101203

O-7050 lnipx:g,l:lredin:l-:'t:.‘r 17 Tel 0037/ 41 /4787781
W-7500 Korlsruhe 1 Lessingsir, 5,Tel 0721 /853340

W-B000 Minchen Ringseissir 8,Tel (0B%/531744

W-8500 Nimbcrg,F.ndehuﬁae’lsrr.ﬂ?,Tel 0911 /447744
W-8200 Augsburg,Heini-Dittmar-53ir. 17 Tel 0821/5819%3
W-B960 Kempten Kronenst 33,Tel :0831/17762

L9054 Ettelbrick/Luxemburg 23 ree Dr. Klain Tel 00,81 8/990

SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisengustr. 1, 4000 D'ﬂss&lqn{f 30,Tel ;021 IJME &

“Verleth auch an Kinder und Juvgendliche (mit Zushmmung der E rzichungaberechiigten] Der Ver

aih von Spicien per Past it leider micht méglich?

1Y)



.I - 4 '.-. ¥

i 4 Y 4 ; J

& /0 0000027044
s o LT U F Wyt

Lange habeq‘.iﬁr_ studiert, ob wir uns in dieser

Ausgaﬁé Eure trefflichen Bemerkungen

“/ nebst unserer witzigen Antworten

“ nicht mal sparen sollten - weil ja die
Mailbox weiter hinten im ,,April Joker*
schon so iiberaus trefflich und witzig ist!

Aber dann wollten wir auch wieder

keine leeren Seiten im Heft haben...

Noten fiir die
Ewigkeit?

Leider mubB ich festsiellen,
dal FEure Testergebnisse
sehr willkiirlich ausfalien!
JEarporation” z. B. haby Thr
itn JokercH [90aly/ fuhkefa:
deft= Software-Diamantei™
bezeichnet. Zwar sei die
Steverung gewidhnungsbe-
diirftig”, doch wenn man den
Bogen erstmal raushabe, ge-
he es recht flott voran. An-
schlieBend folgte cine Note
von 88 Prozent und der be-
gehrie Joker-Hit

Schaut man dagegen in das
Sonderheft . Rollenspicle”,
so trifft einen beinahe der
Schlag: 66 Prozent Gesamt-
urteill Wer den dazugehon-
gen Text unter die Lupe
nimmt, dem fillt auf, dal die
Stewverung  plotzlich  .ein
Jammer" ist, und die FX ha-
ben wohl auch erst im zwel-
ten Test ihren nervigen®
Charakter gezeigt. Dement-
sprechend wurde allen un-
geduldigen Agenten™ gera-
ten, die Finger von dem
Game zu lassen”,

Hiingt die Bewertung eines
Spiels bei Euch also davon
ab, wer ¢s testet?

derlei Boses schwant Car-
sten Lau aus Albstadt,

Nix da, um willkiirliche Tesi-
¢rgebnisse zu vermeiden, wer-
den die Noten bei uns schliefi-
lich exmra  ankififich einer
Konferenz aller Redakteure

@)y

vergeben. Fiir die (tibrigens
hdufieer aufranchenden) Un-
terschiede der Benotung im
Sonderheft zu den reguliren
Ausgaben gibt's panz andere,
verninfrige Grinde: Einmal
liegt zwischen den von Dir
angesprochenegn Tests jy jiber
Vhaltiitsanspriche b2 Com-
putergames also eine Ewig-
keit! Auferdem wurde im
Sonderheft streng nach Rol-
lenspiel-Mafistiben bzw. -Kii-
terien genarel, nicht wmsons
war Corporation™ unter
den Grenzfillen eingeordnet.
Bringt das etwas Licht ins
Dunkel Deiner  Befiirchiun-
gen?

Scherzkeks
mit Loch

—
e ]
Gestern habe ich meinen Ya-
maha-Synthesizer mit dem
Game Boy verbunden, trotz-
dem konnte ich keine Bilder
ins IFF-Format konvertie-
ren!

Da ich mir das CDTV zule-
gen mochte, hitte ich gern
gewubt, ob es schon ein An-
steuerungsprogramm  fiir
meine Kaffeemaschine gibt,
Licgen den CDTV-Games
ibrigens Listings zum Ab-
tippen bei?

Nun noch ein paar allgemei-
ne Fragen: Soll ich mir
.Operation Gans" zulegen,
obwohl ich iiberzeugter Pa-

sifist bin? Bei _Heart of Chi-

na* mubBte ich leider feststel-
len, daBl nur Disketten in der
Packung sind. Ich habe aber
ein Lochkartenlanfwerk -
pibt es dieses Game auch auf
Lochkarte? Uberhaupt finde
ich Lochkarten ideal zum
Programmieren; man
braucht nur einen Locher,
ein Stiick Papier und Phan-
tasie!

Falls es wichtig sein sollie,
ich bin 13 Jahre alt und
spiele folgende Instrumente:
Reiten, Lesen und Schwim-
men.

behauptet steif und fest Fre-
derdk Strunz aus Rosrath,

Soll das ein Aprilschers sein?
Oder weifit D etwa wirklich
nicht, dafl der Game Boy ans
CDTV anzuschlicfen ist, wm
Bilder im Kaffeemaschinen-
Format zu evhalten? Uned hat
Dir echt noch niemand ge-
sagi, daff ., Heart of China”
auromatisch  Lochkarten

rauglich wird, wenn man nur
mit der in ,,Operation Gans™
beigelegten MP ausreichend

Vkicher (iny e IS8\ falefi
Tl sozenanniel China® S¥ i

drom)? Aber was kenr mein
schon von jemand erwarten,
der mit seinem Pferd schwim-
men geht?

Scherzkeks

Ihr einen interessanten Arti-
kel iiber tragbare Spietkon-
solen, auch der technische
Vergleich mit dem Amiga
wiire ja recht interessant ge-
wesen. Ich sage bewulbit wii-
re, denn dort habt Thr unsere

geliebte . Freundin®™  zum
8Bit-Computer degradiert!
War das ein verfrihter
Aprilscherz, oder wibt Thr's
nicht besser?

fragt sich und uns Peter Pat-
zert aus Koln,

Awweig, selten war uns ein
(Druck-) Feller so pemnlich
wier dieser! Und weil wir gera-
de bei den Gestindnissen
sind: In der gleichen Ausgube
wirden im Special tber Thr-
hokarten die Bildunterschrif-
ten vertauscht Das muften
wir uns einfach mal von der
Seele schreiben.

Neulich saft ich in der Bade-
wanne und las den Joker
Plétzlich flog er, wie von
Geisterhand gezogen, ins
Wasser, Sofort wulte ich,
daB es der Konkurrenzgeist
sein mubte! Doch siehe da,
plotzlich kam Euer Freund,
der Pleitegeier, und nahm
thn mit...

Aber nun noch ein paar Fra-
gen:

1} Warum bekomme ich
meinen Joker immer ¢rst um
11 Uhr?

23 Warum bekommt mein
Freund ihn um 9 Uhr?

3) Bei welchem Verlag gibt
e5 das Mirchen von der bo-
sen Post?

fragt unser Freund Snoopy
(1"} aus Bad Nauheim.

Deas Mdérchen vem der hdisen
Post gibt’s bei uns, und so

fiingt es un: Ex war einmal ein

Briefirdeer auws Bad Nau-
heim, der brauchie  immer
swet Stunden mehr, weil er
sieh nicht zu dem Haus traude,
Ao | einf\efichd TyrGctgela)

IBidgled Tibein S-S nodpy Neb-|

Eilpost

Ich habe in der letzien Aus-
gabe Eures supergeilen
Blitichens eine Kleinanzei-
ge aufeegeben. Doch als ich
das Heft kaufte, konnte ich
meine  Annonce einfach
micht finden! Wie entschei-
det Thr eigentlich, welche
Aufirige Thr annchmt und
welche nicht? Kommt jetit
blof nicht damit, daB mein
Text auf Raubkopien oder
indizierte Spiele schlielen
lieB!

beschwert  sich  Flonan
Schoel aus Nubidorf,

Wir netumen alles an, aber Du
muft Dich schon hinten an-
stellen! Will sagen, die Klein-
anzeieen werden schin der
Reihe nach gedruck:s, sobald
Deme dran ist, ixt ste auch
diin!

Die Hauptstadt-
BLogey crommm miiy

Da es wieder einc Amiga-
Messe in Berlin geben wird,




wiire meine Bitte, daf Thr
dort auch vertreten seid! Ich
erinnere Euch daran, dali thr
etwas gutzumachen habt,
denn schlieBlich wart Thr ja
letztes Jahr in Koln schon
nicht dabei. Eure Konkur-
renz aus Eschwege war tbn-
gens in Berlin, was ihr in
meinen Augen einige Plus-
punkte eingebracht hat. Und
Thr wollt doch sicher mchi,
dabl es alle Eure Leser nach
Eschwege werschliigt (zu-
mindest die Berliner)?

Mein Freund und ich wiren
auch bereit, Michael, ins
Nachtgebet einzuschlicBen,
jeden Abend cine Kerze fir
ihn anzuzinden und die Na-
tionalhymne [ir ihn umzu-
dichten! Also kommit bitte
nach Berlin, sonst steht am 6.
April in der Zeitung, dall sich
ein Computerfreak am Joy-
stickkabel erhiingte!

50 verbreitet Thomas
Hecker, iiberraschenderwei-
se aus Berlin, scine disteren
Vorahnungen.

Ruf mal einer den Nowrzt!
Berlin kampm fiir uns leider

Ht::Qual‘l e PSRRIy |

Jahr die Amiva-Show in Kiln
oder lieber die in Frankfurt
it wnserer  Anwesenheit
edeln sollen - zu einer kom-
men wirauf atle Falle, welche
elees 151, stehir demndchst im
Mixer. Schade elgentlich, , Ei-
nigheit und Rechr und Joker"
harr sich doch selir ovdemtlich
an. .

Ein Gentleman bit-

In meiner Eigenschaft als
Trainer und Manager des FC
Hau Drauf mochte ich mal
wissen, wann [hr endlich mit
der Kohle fiir die Banden-
und Trikotwerbung riiber-
kommt (75978 DM baw.
386.345 DM). Ich weill ja
nicht, ob sich andere prores-
sionelle Bundesliga-Mana-
ger so etwas gefallen lassen,
aber ich will mein Geld! Da
arbeitet man nun Tag und
Nacht, wird 8§ x Meister, 6 x
Pokalsieger und 2 x Europa-
pokalsieger  (Landesmei-
ster), und Herr Labiner
gluubt, er milsse {lir dic Wer-
bung in meinem Stadion

(immerhin  83.000
nicht bezahlen!
Aber ich hiitte es mir ja den-
ken konnen! Wer imstande
ist, seine eigene Ehefrau
zum Kaffeebigeln zu zwin-
gen, der bringt auch kaltbli-
tig cinen Bundeshiga-Mana-
ger an den Bettelstab ...
schnieft Jorg Rolle ans Li-
beck.

Platze)

War ja klar dafl wis das
kictne Gastspicl i, Bundesli-
2o Manager Prof " noch Pro-
bleme machen  wiirde,
TMuanaving Mike” hat Vor-
soree petraffen: Wann dard
demn wnser freundlicher An-
faeeherater Brork bei Dirvor-
beischauen? Er demonsirient
Dir dann sehr anschaulich,
wie man seine Kehle auf den
Schiidel hawr - hoffentlich
Réile Deine Birne day aus, wir
zethlen néimbich grindsdizlich
in Hartoeld!

Weniger ist mehr?

Ich habe einen Vorschlag.
der sich im ersten Augen-

allen Emstes dafiir, dald Ihr
weniger Tests bringt, dafir
aber ausfiihrlichere. Denn je
mehr Ihr testet, desto un-
ibersichtlicher wird es - ich
{iberlese beinahe jeden zwei-
ten Test!

Ihr kénntet doch viel mehr
Hintergrundinformationen
bringen, anstatt iiber jeden
besch... Tetris-Clone zu be-
richten. Aullerdem ware ich
sehr dafir, daB Thr auch mal
Kurzgeschichten bringt. Ub-
rigens, wie habi Ihr es ge-
schafft, der Konkurrenz den
Chefredakicur abzukauften?
wundert sich Jun-Christoph
Bornschlegel aus  Staffel-
skein.

Es steht zu befirchren, dafi
Dir die Mehrheit der Leser die
Diagnose Deines Geisteszu-
stands bestatigen wird - die
wellen sehlieflich immer wn-

fussend iiber das aknuelle An-

gebot informiert w erden. Wir
meinen  cicentdich ebenfails,
daf Hmtergrundinfos und
Stories im Joker auch jeizi
pichr zu kurs konvmen, oder
etwet doch? Was nun Manni
angeht, so kann von abkaufen
gar keine Rede sein: Wir ha-

aber

BONALCO-NEWSS

Der franzdsische Meisterdetekuy
Jerome Lange kehrt zuriick!

Seine Aufgabe ist es, einen
Mordfall im ,Sukija” (jap. Teechaus)
zu kliiren, Was verbergen
die hohen Mauern des alten
Zen-Klosters? Meditation und
Lebensweisheit oder aber Bestechung,
Intrigen und Machtintercsse?

SUKIJA

von LANKHOR ist der Nachfolger
von MAUPITI ISLAND und
LANDSITZ VON MORTVILLE.

Eine viereckige Ebene.

e ek iiimihiidsets. CC

Mauurn die sich Thnen in den Weg stellen
und Threr Fahrt ein jihes Ende bereiten kdnnen.

Jeder, der diese Worte hort,
denkt an TRON, Wir auch. Denn
nun bringt STARBYTE frisch aus
deutschen Landen eine Umsetzung dieses
Themas auf den Bildschirm, die der
Originalidee um Lingen voraus ist!
Bis zu zwei Spieler treten oleichzeitig
gege neinander an, im Wettkampfmodus
vier Personen. Sie haben die Moglichkeit,.
Mauern bis zu dreimal zu Gberspringen.

REBEL RACER heillt das Werk -
Anschnallen heilbt das Motto.

BONLICD

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceline beamwortet s
Telefon (06107) 62067, Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr

2l
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Ben dem Marnn vielmelr Asyl
wewdifiry!

Im Test zu Robocop 3+ habt
Ihr gefragt, wann die er-
sten Software-Konvertierun-
gen aufl die Leinwand ge-
bannt werden. Nun, das gab

¢s schon - und zwar bei
cinem Ballerspiel namens
JGunhed” (PC-Engine), aus
dem die Japaner einen auf-
wendigen SF-Thriller dreh-
ten (,Robotwar-Gunhed®).
Der Film kam bei uns nie in
die Kinos, sondern wurde als
Videopremiere  verdffent-
licht. Er war #war nicht be-
sonders originell oder er-
folgreich, und er hatte abge-
schen vom Robotpanzer
Gunhed auch nicht allzuviel
mit dem Game gemein, war
aber trotzdem der Film zum
Ballerhit

An diesem Beispiel kann
man schon Eure Engstirnig-
keit erkennen! Auch sonst
bezieht Thr viel zu selien
Hintergrinde und Geschich-

big DRt AMIGC AIAN

fert, und Ihr erwiihnt es nicht
mal andeutungsweise. Ent-
weder seid lhr so ignoramt
gegeniiber anderen  Syste-
men oder Thr seid einfach
nicht auf dem laufenden. 5o
oder so kann man Euch nur
zu Euren beiden Neuerwer-
bungen Manfred Kleimann
und Peter Braun gratlieren,
denn die haben auch von
anderen Rechnern und Kon-
solen jahrelanges Fachwis-
sen und konnen so viel bes-
ser Riickschliisse ziehen. Ich
frage mich sowieso, wie lThr
die beiden filr Euer Magazin
gewinnen konntet!

wiitet Marco Daniels aus
Niederkassel,

Diafd Munni unid Peier kompe-
fente Lewte sind, ist wahv, der
Rest Deiner Ausfithringen ge-
frort leider meh ing Reich der
Fabeln und Legenden. Wenn
wir efne Umselzung tesien,
wired imnmer aitch rmf elie O+
ginulversion  eingegangen,

falls cine ldee geklaut is, sa-
gen wir stets woher. Und sollte
O5 engsnrnie sein, einen mie-
sen Film, der mir einem KON-

SOLEN-SPIEL prakiisch nur

den Namen gemeinsan ha,

i AMIGA JOKER nichi ais
Untserzung 2w erwdihnen — ja
Marco, dann sind wir woh!
wirklich engstirnig!

= e e e

N

Da 15t man Joker-Leser der
ersten Stunde, stampfi alle
Konkurrenzbliter in den
Gulli, und dann sowas: Frih-
lich bldttere ich die Seite 6
auf und sehe das Bild vom
allseits bekannten, gehabiten
und von Konsolen-Fans ge-
licbten Manfred Kleimann!
Aulberdem war da noch das
Bild ¢ines anderen Testers
des tollen Blattes”. Als ich
dann gelesen hatte, dal der
eine bei Euch nun freier Mit-
arbeiter und der andere gar
fester Redakteur ist, hielt ich
das fir cinen guten Witz
Aber bald verging mir das
Lachen! Deshalb non fol-
gende Fragen:

13 Mull ich mich darauf vor-
bereiten, bald auf Seute drei
statt eines geschmackvollen
Bildes von Michael cinen
vom freien Mitarbeiter anf-

fre

23 Mul} ich mich auf Tesla
vorbereiten, in denen Flops
wie Jungle Jim" einen Hit
bekommen - ganz zu
schweigen von den obligato-
nschen 100% fir Sierra-
Spiele?

3) Nun mub ja bald der Kon-
solen-Joker herauskommen,
oder?

angstigt sich Marco Decker
aus Bornheim

Die erste Sprge Kennen wir
Dir nelunen: Michael st ein
vitler Pfan, da muf) schon die
Row Armee (vollzihlig) vor
punseren loren erscheinen,
urred selbst eunn scheint es
sweifelhaft, daf er den Platz
imt Editorial rdwmen wiirde!
Daff sichrmir den beiden New-
supdngen weder an unserem
Siil, noch an unseren Bewer-
tungen etwas gedinder)
diirftest Du mittlerweile ja
sehon selhse semerkt haben
gute Journalisten wie Manni
und Peter passen sich dem
Mugazin an, nicl wmgekehrr!
Uned selbst ein Konsolen-Jdo-
ker ist noch schr zweifethaft,
abwoh! wir dagegen prund-
sarlich nichts emzwwenden
it




Entscheidungs-

Eines schinen Tages fiel e1-
nem armen, [6jihrigen
Amiga- und PC-User auf
tickischstie Art und Weise
ein sogenannier Al in die
Hiinde. Wie praktisch: Nur
Amiga-Games! Fortan legte
sich der User also neben ei-
nem systemiibergreifenden
Spielemagazin auch dieses
Blatt zu. Doch als er sich
wicder mal ¢in Game bestel-
len wollte, stellte er fest, dali
genau 7 DM im Sparschwein
fehlten. Was tun?

Sollte er sich vom Absoluten
Joke trennen? Oder viel-
leicht doch besser vom
Absoluten Scherz Magazin?
Tja, genau dieses tat er und
sammelte fortan nur noch
den AJ. Aber nicmals, nichi
in den kihnsten Triumen,
hiitte er dieses geahnt; Als
der User den AJ 2/92 auf-

schlug, grinsten ihm Fred-

man Little und Pjotr Bronski
entgegen! Und, oh Wunder -
nun plagte ihn kein schlech-
tes Gewissen mehr, DANKE,

CRA
i;'{;lblﬁ iﬁﬁgm BBain-Huts

satzdisketten (z.B. DPaint
Art)?
schmeichelt und fragt Sir

Slashard aus Ahlen.

Aber hitte; gern seschehen
{Michael), Ulnd well Du s
TN Welse HH:.II vorrcieshlicken-
de  Entscheidung  petraffen
hast, verraien wir Dir auch
daft es allerlel sogenannte
Clip-Art-Disky gibt. Darauf
finded man hialische Bildchen,
itrm st mitt D Eaint foder auch
einem  anderen  Malpro-
gramm)  weirerubearbeiten
Bewe seinen Briefkopf dimis
i verschonen. Sowas by
bt kommerziellen Herstellern
fiir erwa 50- DM bis 1010).-
DM und soear als PD - fray
ginfeich bei den einschldgioen
Anbieters nach

Eile:mit:Weile2

[ T S L)

Beim letzten Amiga Joker
habe ich festgestellt, daB lhr
tatsiichlich unschuldig daran
seid, wenn Ever Heft immer
s0 spiit bei mir erscheint
Laut Poststempel war das
gute Stiick lockere 12 Tage
unterwegs, es liegt also ein-

deutig an der Postt Wenn
nun aber der Joker schon mit
Verspiitung  kommt, liegt
doch die Vermutung nahe,
dali meine Rickpost mit
Antworten zu den Preisriit-
selm bei Euch gar nicht mehr
rechtzeitig eintrifft. um noch
gewertet zu werden. Darum
mein Vorschlag: Um die
Leute aus den newen Bun-
deslindern bei den Verlo-
sungen nicht zu benachteili-
gen, konmtet Thr doch den
Einsendeschlub  um vier
Wochen verschieben und so-
mit die Preistriger erst im
iiberniichsten Heft verdf-
fentlichen. Dann wiren wir
+Ostler auf jeden Fall mit
dabei. wenn auch die Ge-
winner etwas linger warlen
miben..,

iiberlegt sich Thomas Roigk
aus Hohenleipisch

Tarsiichlich sined wir i allpe-
micinen darum  hemidli, die
Einsendeschlitsse so zu lepen,
daft mdglichst sogar noch mn-
seve Abonnenten w der fiefl-
sten Mongolei  problemibos
reilmetmen kinnen — i Hir-

e foil gyt s\ kg ﬁ.

h.l’udf&ﬂ‘-& J'r " Mrﬁl mfll :

Veranstalrers ricluten, or stiftet
sehlfeMich anch div Gewinne.
Aber ein Blick in die Rufmes-
halle soffte Diclr bernihicen,
eigentlich  gehdren  immer
auch e pear , Ossis™ o den
Citicklichen, Dalfl die Sache
mir dem Ensendeschilufl je-

doch wichr oz ohne i,
mufitene wir jo bereits beim
Millionenspiel im Aprit Jo

ker

fesistellen .

Ttlel-&cih}ok -

Letzten Freitag ging ich zum
Kiosk, 6ffnete frohen Mutes
diec Eingangstii,  schritt
chenso frohen Mutes zum
Zeuschriftenregal und griff
#ielsicher nach dem neuen
Joker. Doch dann verliel
mich der Mut: Bose fletschie
ein Weérwolfl seine Zihne,
und mit einem lauien Auf-
schrei lieh ich das Heft fal-
len. Alle Augen richieten
sich auf mich, Blicke trafen
mich wie Pfeile. Langsam
hob ich den Joker wicder auf
und ging zur Kasse. Die Kas-
siererin nahm das Heft und
starrte auf das Cover. Dann
strafte sie mich mit einem

MAILBO

BONWCO-NEWSS

-Wi-wi-Wikinger!
Aufl in fremde Linder!
Wi-wi-Wikinger!
Mal sehen, ob die uns kenn’da!™

Das war schon immer ihre
Devise, und darum besuchten sie
Amerika lange vor
Christoph Kolumbus.

Nun lernen wir die Wikinger
richtig kennen:

VIKINGS - THE FIELDS
OF CONQUEST

ist ein neues Strategie-Rollen-Spiel
von KRISALIS. Erleben Sie die
wilde Welt der Drachenschiffer
aus dem hohen Norden.

Spie nigh i} degmbBsien, Hebline.)

Wenn Sie mich fragen, bei
welcher Familie ich nie eine Einladung
zum Essen annehmen wiirde, ohne vorher
eine Lebensversicherung abzuschliefen. ..

Die Antwort wiire natiirlich die
ADDAMS FAMILY.

OCEAN bringt nun die Umsetzung
dieses Filmabenteuers auf den Computer.
Morbider Spalh mit Gomes, der
scine geliebte Frau Morticia aus der
Gewalt der dunklen Michte befreien mub.

Erkunden Sie die geheimen Riume
der Addams-Villa!

BONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

Fragen zu BOMICO-SPIELEN?
Unsere Serviceling beanwortel sie:
Telefon {061 07) 62067, Mo.-Fr. 15.00 - 18.00 Uhr
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stechenden Blick, der zu sa-
gen schien; .Warum kaufst
Du so  einen  bhrutalen
Schund?™

Also, was sollen diese ge-
waltverherrlichenden Moti-
ve? Kann Celal denn nichis
Friedliches malen? Ich bin
wirklich kein BPS-Fan. aber
lungsam wird ¢s5 mir etwas
suviel'! Oder konnt lhr mir
eine Ausgabe nennen, aufl
deren Cover keine Krieger,
Katastrophen, halbnackien
Frauen oder militanten Py-
romanen zu sehen waren?
Ganz zu schweigen von blut-
riinstigen Monstern und tier-
ihnlichen Geschipfen ...

Ihr werdet jetzt sagen, dafi es
doch auf den Inhalt ankom-
me. Aber warum mul das
Cover schlecht sein, wenn
der Inhalt gut ist? Celal kann
doch verdammt put malen -
¢s milssen ja micht immer
Blimchen und Hischen sein.
Aber wie wiire es mit Mori-
ven, die etwas mit den Games
zu tum haben, oder eben ab
und zu mal mit  einem
freundlichen Bildchen?
fagrdert Danicl Koscherg aus
'[Snﬁinagﬁfl

11 Der Werwolf vom Fehraar
wirr eine stinknormale Fleder-
maus - wahrscheinlich ha
Dicle deshalh die Kassiererin
so komisel angeselen!

2) Ben Flederwolf har nicly
Celdl sondern Carsten Holt-
mamn gepinseli — eine Ent-
deckung unserer Joker Gale-
F'I:r'.I

3) Die Cover sehen deshalb so
iy Wie s rr{r.‘\-.\:'lli't'h'. ':E'f.'f'iiﬂ'lt.'
WEFL sic meist niir Spielen -
tunt Jraben - guck Dir doch
nter mal die Boxen an!

d) Dennoch haben wir uns
Deire Krink = Herzen pe-
ponunen wrd diesmel ein Por-
trait von Dir auf’ den Titel
gemacht - gemall hat es Ro-
bert Klosko, sbrigens vhen-
faalls ein NacTowschsralent e
der Ju.h'r (-;:hr:'r‘nir.'."

Der ganz reale
Wahnsinn!

Wer ist eigentlich fiir die
Beamtwortung  der  Leser-
briefe in der Mailbox verant-
wortlich? Der Kerl (oder die
Kerlin) ist ja voll gut drauf!

fipue/CNeved .

Ist er/sic dus niichtern ei-
pentlich  auch? (Hahaha!)
Also, welchen Namen trigt
dieses Individuum, das die
Leser, welche genau wie ich
irgendwelchen StuB in ihren
Briefen verzapfen, so derbe
fertigmucht? Dieser Schlag-
fertigkeit gebiihrt mal ein
ganz dickes LOB!

Aber cines glaube ich nicht
sorecht: Gibres wirklich und
withrhuftig Leserbriefe, de-
ren  Einsender vor lauter
Raubkopien fast ersticken,
und auch noch Spall daran
haben, durch ihre knminelle
Handiung den gesamten
Softwaremarkt zu schiidi-
gen? Oder sind Zuschriften
wie . Volle Knicke" und
Der ganz legale Wahnsinn®
nur von der Redaktion ge-
stellt, um die Auflage zu er-
hihen?

Und noch was - so langsam
wird es recht umstindlich,
wenn man im Joker eine
bestimmite Seite sucht, da
kaum noch Scitenzahlen
vorhanden sind. Leidet der
Al unter einer mysteridsen
Virusinfektion, die die Zif-
thtnien Mabse daRindfiTt £}
£ibtldel in de¥ Taf cine-rieH
seltene Krankheit namens
~Numerus Exitus Inmerrup-
tus”, deren einzige Heilungs-
chance darin besteht, dal
alle abgestorbenen Seten-
zahlen sofort und ohne Um-
schweife durch gesunde er-
setzt werden!

teilt uns freundlicherweise
Jan van den Berg aus Ham-
minkeln mit

Geers i Vertrauen: Fir die
A nrworters i der Mailbay he-
ben wir wns Ghlose aiisge-
boret, der ja im PC Joker
hiachs offiziell die Leserbrief-
werte namens . Chostwriter”
betrewr.  Das  Rerlchen  ist
itdimlich mindestens a0
sehlagfertie wie Brork, nur
dafi es ohne Kewle auskommi!
Falls nen jemmand meinl, unser
Redaktions- Spuk wiirde hob-
byvmafiy die  Seitenzahlen
weezaubent §o irrr er - in
Wahrheir nmutzt fedislich der
Lavouter manchmal dic ge-
samte Seie. weshalh  dann
nicht mehr genug Plarz fiir die
fvellen) Ziffern Bleibt. Eben
sowenle wiirde Ghose jomeals
einen Leserbrief tiirken, die
sind allesami echr. Obwol!



wir days selber oft nicht glaw-
ben Edingen

Ich finde Eure Zeitschrift
sehr lustig, und zwar aus
folgenden Griinden:

1) Die Joker-Galerie 151 der
grofite Witz, denn minde-
stens jedes zweite Bild
stammt aus dem PD-Pool
oder aus irgendwelchen De-
mos!

2) Der Joker-Shop ist minde-
siens der zweilgrobie Witz!
Welcher normale Mensch
kauft sich schon die ach so
exklusive Jorch? Auf Eurem
Bild sieht sie verdammzt nach
‘ner Micky-Maus-Uhr aus.
Und was soll das ..DOS-
Buch fiir Einsteiger*? Seid
Ihr von den PC-Herstellern
gesponsert?

31 Im .Red Baron"-Test ver-
gebt ihr eine Grafikwertung
von 80 Prozent, obwohl die
Geschwindigkeit gerade mal
auf einem 2000er mit Tur-
hokarte ertmelu.h ist. Ich
daghid bi
auchAissigt Ammatmieh
mithewertet - Lannja wiohl
hier nicht der Fall sein!

43 Thr seid wohl noch nicht
rein zufillig daraufgekom-
men, daB der Name Mail-
box* fiir Eure Leserbniefseite
im Computerseklor etwas
panz anderes bedeutet? Ich
will Euch das licber nichi
niaher erlautern, denn sonst
werdet Thr wieder mit Leser-
briefen idberschiittet, in de-
nen Tausende von Fragen zu
den in meiner Erklirung er-
wiihnten Fachbegriffen ge-
stellt werden!

befiirchiet U
Alsfeld

Kihler aus

Wir kénnen des Komplimen!
zuriickeeben, Dein Bref ist
auch nicht panz unkomisch.
Dern:

) In iiber zwei Jahren it €5
exakt zweimal vorgekommen,
dafd wir uns ein geklautes Gu-
lerie-Bild haben unterubeln
lassen. Mirder Zahl zwei liegst
Du alse richng, blof mii dem
Rexi hast D Dich ein bifichen
verfan...!

2) Stmmu genan, wir werden
von Disney (Jotch) und IBM
{DOS-Buch) gesponsert. Seit

nenestem hermscht daher

sheg ﬂ'ﬁﬁaﬂr dalf Uhp—

AILBO

Kaufzwang, wao bleibt Demne
Bestellung?

3) Im Test zu . Red Baron"
stand bei der Bewertungshox
Foleendes zu lesen: ., WICH-
TIG: Unsere Bewermng be-
zieht sich auf die optimale
Konfiguration. Im Text selbst
war ebenfalls  hundertfuch
vort Turbokarte und viel viel
Fust RAM die Rede - aber
vielleichr guckst Du Dir ja
blof die hiibschen Bildchen
ean?
4 Huch, way bist Du doch ¢in
fachmdnnischer Teufel! Aber
hast Du Bir schonmal iiber-
legr, warum in DFU-Kreisen
eine Mailbox Mailbox heifit?
Weil's néamiich im Grnde
anch nichts anderes ist als ein
Briefkasten! Aber wir wollen
Dir das Tieber nichr néher
erldtitern

Ich kaufe den Joker nun
schon ein paar Jahre und
darf mich neuerdings sogar
iiberein Abo freuen Nun hat
mich der Bericht auf Seite 72
chthugdbe_maEI&ls
;mﬁ-ﬁ[l’! i dém ThiEview
schreibt Thr, dab es . Turmican
III* geben wird, aber wegen
der vielen Raubkopien nicht
fiir den Amiga. Ich besitze
meinen Amiga seit drei Jah-
ren und kaufe nur Originale!
Kénnt lhr denn nicht etwas
dazu tun, dab dieses Game
auch aufl unserem Rechner
erscheint?

lichert uns der verzweifelte
Andreas Kran ans hm .. . g,
aus Irgendwo,

Wir kdnnen nichis mn, aber
D! Such Direin paar Gleich-
gesinnie und trepe Detn An-
lieeen Rainbow Arts vir
wenn geniigend Bingesuche
cingehen, lassen sich die Leue
Jit vielleicht erweichen?

Im Februar-Joker geht es
doch auf S2ite 72 um , Turri-
can 11", 1ch beschwere mich
ja gar nicht, aber wic wiir's,
wenn Rainbow Arts oder
Factor 5 eine Adresse oder
Telefonnummer bekanntge-
ben, unter der man den Tum
fiir Amiga schon jetzt bestel-
len kann? Am besten gleich
europaweil, und wenn dann

CHANNEL
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Satellitentechnik

Titel AMI
4 Whesel Drive  dtf. And &7 .50
Advantoge Tenns dt Anl. 7490
A= 320 dt 0500
Alrlond Sea ot Anl 7990
Alian Breod ot Anl 5090
Awrord Winners 550
Batie lsla &2 50
Bircls of Pray ot 79.50
Bluas Brothers dbt Anl &5.50

Bundesiiga Monoget Prof. o

Costies at & 00
Cetfic Legands Frde )
Champions AR50
Clic Cloc ot Anl 6550
Conan 65,50
Deathbringer ar. Anl 57,50
Dia Kothedrale kompl gt 8290
Double Dragon 3 6990
Ehvira ot Anl 45,90
Enira 2 dt. 8290
F155tike Engle il ot 76,20
Formula 1 Srond Prix 7500
Gounflet 3 i Anl 5950
&olden Eogla 5750
Haonegquin 57.50
Hompoon inc, Barfiesat #2 8450
Heart of Drogon 57.90
Hudson Howie  dt. Ani 5300
fronlord 29.00
Kid Giovas 2 57,90
Kings Euast 5 dt Anl, B590
Kright's of the Sty -t 77,90
Lelsure Suit Lamy & B2.90
Legand 45000
Lard of tha Rngs ot &9.90"

Lohs Turba Chall, 2 of. Anl. 5090
Mognatic Scroll Compilation 74.90

VIDEODAIT

Kostenlose Software
frei Haus !

Méochtet thr die neuesten Demo-Versionen von
Rushware oder anderen bekommen ?

Das kannt thr jetzt mit Channel Videodat |

Channel Videodat liefert Euch dis neuesten Spisis-Demos,
shareware- und PO Progromme vie PRO7T ins Haus. Gegen
Gebihr gibt es unter anderam auch die Informationen des
Deutschen Depeschendienst und des Bomseninformations-
clienst. Erforderlich ist dozu nur der Empfang von PRO ¥ und
gin Channel Videodat Decoder for 399 ,-0M

gulBerdem biatan wir

High End Satellitenanlagen
MNEC. Pace, Mimtes, Maspro U. a.

Sondemormdecoder
Taleciub, Sky, FiimiNet, Rolu. o.

D-2140 Stode » Stockholmstr, 40
Tel :
Faox: ++47(0) 41 41-8 8080

++49(0) 41 41-8 BO B8

W i
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FEINSTEN
Titel AMI
MAX Compilation ot Anl [ A
Microprose Golf ot Anl B2.50
Might & Mogic 3 o S0
Panzer Baftias 5780

2 dt Anl 5oo0
PSA Towr Golf Plus ot Anl. 69,90
Pinbait Draoms 59.00
Pirightes 59,90
Pool of Dorknass 75907
Popuions 2 0l And 5,90

Populous World Editor dt, And. 359,50

Power Up ot Anl 69.50
Quast & Glory 250
Reaims at. Anl 6290
Robocop 3 dib. Anl 5350
Romonceof 3Kingdoms 2 §590
Rubicon 57.50
Smpaons o, Anl 59.90
Slant Sandce 2 Ot 7450
Siders ot Anl 5990
Socoer Siors 5550
Spoce Aca 2 £9.90
Space Crusade 55690
Space Gun gt Ank 5750
Spocs Susstd B, 90
speciol Forces dt, Anl. IMB 75907
Strike Fleat o Anl &850
Super Heroes Compliafion &390
To hat 1o handie &350
uitimia & 4350
Vangeonce of Excoituf &% 50
VOLHELD df, Anl &880
WWF Wrestling ot Anl &2.50
Waoyne Gratzky Hockay 2 59.50
Wing Commaonder 580"
Hardware
Hondscanner.scanking” 4FB00

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11
4000 Disseldorf - Telefon 0211/261 1428
Allo Prese 77gl. Versandkostan von DA 8 inland, DM 15 Agsland. Ausland hur Vorkasse
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die Anzahl der Vorbestellun-
gen ca. xxtausend Gibersteigt.
dann kénnten sie mit der
Umsetzung anfangen. Viel-
leicht hiitte ¢s sogar Sinn,
wenn Thr mal mit den Jungs
dariiber redet? Alles Gute
und viel Kohle

wiinscht uns Markus Weiser
aus Aschaffenburg.

Net, alse, Zusammen it An-
dreas soid My jo schon zu
sweit! Weiter sen, tnd Thrd 111
findet moglicherweise doch
noch irpendwann den Weg
zur Freundin®, Von Beswl-
Jungen wiirden wir alferdings
vorlifie abraten ...

Falscher

Hallo, ich bin ein Amiga-
Einsteiger und habe cin Pro-
blem! Und zwar wurde mir
gesagt, dall es Fiilschungen
gibt, die zwar ausschen wie
ein A 500, die es aber halt
nicht so bringen. Kann das

b i

Freundes oben rechis an der
Tastatur ,Amiga™ steht, und
darunter das Commodore-
Zeichen. Bei meinem Rech-
ner steht zwar auch JAmiga®
iiber der Tastatur, drunter ist
aber .C - Amiga 500° zu
lesen. Bei meinem Freund
sind die Kontroll-Lichter rot
und gelb, bei mir hingegen
griin und orange.

Was kann ich wn, wenn er
gefalscht ist und ich noch
Garantie habe?

dies qualt Mario Knorr aus
Lampertheim.

Lafi Dir bof keine grawen
Haare wdchsen, van  ge-
fiilschien Amigas hiitten wir
noch nie gehort, Leclighch da-
vout, dall Commodore von
Zeit =u Zeit ein bifichen
Modellpflege vornimmt, wes-
Tialh newere Gerde im Detail
{Lampen, Logo, Tastaturaif-
druck, etc. ) enwis ariders aus-
sehen als dlrere. Pulth, noch-
mal Gliick gehabs, was?

S—
o =
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Ich will nicht lange um den
heiBen Brei reden, sondern
gleich zur Suche kommen:
Ich finde namlich, dab Ihr
Porno- bzw. Erotikspicle
viel 2u negativ bewertet!
Klar, die Spielidee ist nicht
immer die originellste. so-
weill man dabei von Spiel-
idee diberhaupt reden kann.
Aber mal ehrlich - jeder von
uns hat sich doch schon so
cin Spiel reingezogen! Des-
halb finde ich es blid, wenn
man die Programme so her-

ungerpunktet. Es geht _Hcm

e
SIOTANA
mehr bei den Versandhiind-
lerm bekommt. Da testet Thr
zB.  Swrippoker-Simulatio-
nen, doch wenn man sie ha-
ben michie, sind sic nir-
gends aufzutreiben. Dazu
wiirde ich gern mal Eure
Meinung horen!

Nun noch eine Frage: Wann
kommt eigentlich . Wing
Commander” fur den Ami-
ga? lch habe schon tberall
angerufen uns die verschic-
densten Antworten bekom-
men (von .Ende Februar®
bis .Zu Weihnachten™). Ich

hotfe, daB Thr den Wirrwarr
kliren kénnt.

ja, das hofft er, der Magic-
fighter aus Werbach.

Unsere  Meinung?  Unsere
Mefming: Altes Ferkel! Klar

ferkeln wir gelegemtlich auch

ganz germe, aber deshalb kein-
ner wir dock im Grimede
schwache Programme nicht
besser bewerten als sie sind,
oder? Und auch das Wirr-
warr un,, Wing Commander’
kémren wir lerder nicht ent-
wirren, mach wie vor yteh
lediglich fest, dufl er kommi -
wenn, bleiln das Gehetmnis
von Origin, Aber vielleicht ist
Dir fnzwischen jo mir der tol-
fenr PD-Version ., Wisk-Com-
mander” pedien? tm April
Joker® warter der Exkiwsiv-
Tost!

Obwohl ich Euren Al erst
seit der Ausgabe 11/91 lese,
hin ich total begeistert von
Euch! Ihr habt so eine locke-
re Art, die einem wie Ol

bty ANIG

anschauve, kommen mir glatt
die Triinen - nicht etwa, weil
ich cin sensibler Mensch wii-
re, sondern weil diese (indi-
ziert) alle eine furchtbar stei-
fe Einstellung haben. Kein
Witz, kein Gag am Rande,
nur keinen Spab autkom-
men lassen: konnte ja dem
Image schaden! Ihr hingegen
lebt nach dem Motto Com-
puterzeitschrift war gestern,
heute ist Joker-Time!™, und
das lnde ich gut. Anschei-
nend nicht nur ich!

Nun habe ich noch eine klit-

zekleine Frage: Wer von
Euch ist dieser lichtscheue
D Freak?! Warum wollt Thr
sein Geheimmis nicht laften?
Ist mein Idol ein Krminel-
ler? Das kinnte ich nicht
verkraften...

dchzt Doc BoBo aus Falling-
bostcl.

Gell, der Joker st das einzig
Wahre? Sagen wir doclt im-
mer schen. Aber, dafi Du Dr.
Freak fiir einen Kriminetlen
héilist, kriirke tns doch sehr!
Lefder kann er Dir nicht per-
stnlich antwaorten, aber an-
veblich bekommmi er in zwei bis
drei Jabren schon Haftur-
leneb. ..

Ende der Ausbau-

Ja, die nichsten Leserbriefe
mitssen erst wieder durch
das Nadeldhr unserer Re-
daktion geschleust werden.
Besagte Schleuse steht auch
weiterhin allen Schrftstel-
lern unter Euch offen, wer

LUCK { Ausli
il b1V
tionale Antwortscheinic) Hei-

legt, bekommt auch weiter-
hin personlich Antwort aufl
seine dringenden Probleme,
Fragen und Anregungen.
Wenn trotzdem keine Ant-
wort kommt, kiinnte es dar-
an hegen, dall Ever Brief in
einer der nichsten Mailbo-
wen auftaucht! Riskiert's cin-
fach mal und schreibt an
folgende Adresse:

Joker Verlag
Mailbox*

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Hesrsd

JOYMO 49.-

electr, Umschater,
Mouse, extrem kiein, il alle
Mod., kpl SMD-Auibau, eig.

Joyst |

NEC 1037A 199-

lzise, Original-NEC!

axt, 35 Lbwk, abschah-||
bar, Metallgeh., amigatarben,
eig. Herst 100% komp., sahr

A 2000 ABF wie vor, jed. 21 ME, - Seader
Amegas Siereg Spesker System, cxciusiy

Gameplayada
MEC 1035 A 1. A 2000 nt. mkl. Eintaumal.

NEC 1038 A a5 Ersatz 1. A 500/1000 infer
Targa VGA-Monktor Vg +Interiace Card L
Monitorkabel Amiga an Miiisync 8-pol 4
Monitorkabel Amiga an 10B1/4/5, Phips

Basuchen Sie unser Ladengeschilt dber 12
Elegironic. Hard- & Sofware. Kompletiiste:

A2000 Autohootfilecard, 31 MB, kpl formatiert & installiert

100 35" 200 NN Disks, 100%: Error Free, Mane in Baigen, k! Authd

2 Bowen, emgh. Werst, regeth, Lautsl, absch, 4 Lsp - Sondorprais !
Mullmodemkabel, 2 m, verh. Amigas 28,-, 10 m-Wers. nur noch
pter, nur Hardw, 2 resitd Soystc

sliung. 1 Jahr Garantie
575,-
pres ; 478,-
bei ung. 1. alle Multsymes &8,-
49, -
kparts am Paralislp 29,-
. diach. Anl, 1 Jahr Gar EE.—
%, OFD, ser lese, kg, mod 229
A2000 kol funktionst B8B8.-
9.~ &n 15-pol Ms. 58,

chiBg3a i wod 49—

Hauseigerer Regaraturservice u.a. fir Commodore, NEC . . auch iber Versandl

500 | ) wersch. Te
Rickumsch

iig i 7
l2g. Wersand: UPS. Post-HN = Vk-Anteil, Scheckwark. — 7-, Ausl. mur Vorkasse

Abdeckhauban Lederimitation. siberfarben, abwaschbar, lormschin, Ausug

Amiga 500 .. 22~ MAmiga 3000 Tast. 24,.-
000 Tazl 22~ ANDB1/A/S, CM BR33, + 147 Mon . 43,
Fujitsu DL 900/1100 43,~ Siar LC 20, 24-700, 2410, 32.-
n:ihiat.t;l 45,~ Citlzen Swih 24 ... ) 30
A 3000 — Man, 70,- A 3000 Solo shne Monitor 45~
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Die Abo-Vorteile in Stich-
worten: Alle 10 Joker-Aus-
gaben eines Jahres zum Preis
von 9, also fiir schlappe 63,-
DM (Ausland: 75,- DM)!
Wetterfeste Verpackung und
Porto umsonst! Die Abo-
Hefte werden 10 Tage vor
Kioskstart versandt und
Euch vom Postbolen zuge-
stellt! Jeder Abonnent nimm
mit seiner Kundennummer
am Abo-Lotto teil, wo pro
Monat drei brandheiBe Spie-
le verlost werden! Und oben-
drein haben wir fiir Neu-
abonnenten diesmal folgen-
de Mega-Primie an Land
gezogen:

Noch lange ehe Attics Ami-
ga-Version des bekannte-
sten deutschen Rollenspiels

Name & Vornams

Strale / Hausnummer

e —

PLZ ¥ Waohnort

Datum / 1, Unters
gen batte Unie
rechtigien})

Datom /2. Unterschnil

in die Liden kommt, dirft
Ihr Euch bereits eine spiel-
bare Demoversion  vom
~achwarzen Auge* reinzie-
hen! Denn die ersten werden
die ersten sein: Jeder, der
jetzt abonniert, bekommt
diese sensationelle Priimie -
seht auf Eurem Monitor,
was noch kein anderer zuvor
pesehen hat!!!

Wollt thr all diese Vorteile
zum Sonderpreis? Wollt Thr
cin spielbares Demo vom
~Schwarzen Auge™? Wollt
[hr vielleicht schon in der
pichsien Rubmeshalle EBuo-
ren Namen als Gewinner ¢i-
nes Games finden? Dann
fiillt schoell den Coupon aus,
und die Sensation ist perfekt!

leh bestelle ab (inkl) Ausgabe
Ich berahle durch Bankabbochung
Kontoinhaber —
Konto-Mr:

CGreldinstitut

Bankleitzahi: ——

Ich beahle per Vorkasse

{Scheck liegt bei)

Kundepnummer 2n!

Bitte einsanden an:

JOKER-VERLAG  Abo-Verwslung (AJ]  Unters Parkswr. 67 D-8013 Haar bei MOnchen

Wann Ihr das schéine Heft micht zerschneidan wollt; keln Problam:
Postkarte mit den entsprechenden Datan tut es natiirlich auch.




Ein neues Rollenspiel von
Electronic Arts - LAt der
Barde wieder bitten? Nix

da, diesmal bleibt die Laute
stumm: In der schwarzen
Crypta treiben sich zwar

allerhand Gestalten herum,
aber ein Minnesinger ist

nicht dabei...

Ein Glick, dab die Qualitiit eines Rol-
lenspiels nicht an der Vorgeschichte
gemessen wird, denn die hiesige kénn-
te man kaum als sonderlich originell
bezeichnen: Die Einwohner der Fanta-
sy-Welt Asteran werden vom diimoni-
schen Lord Extoroth gepiesakt, so die
Essenz der Story, Um sich den Kerl
vom Hals zu schaffen, miissen michtig
magische Geritschaften her. und wo

findet man sowas? Genau, in der Black
Crypt, einem Relikt aus {rilheren Aus-
cinandersetzungen mit dem Diimonen-
Lord. Ungliicklicherweise findet man
in dem mit zwill umfangreichen Dun-
geons ausgebauten Gemiuer aber
nicht nur hilfreiches Gerit, sondemn
guch massenhaft verswickte Ritsel i la
<Dungeon Master” (Schalter, Hebel,
Schliissel, mysteriose Inschriften; Tele-
porter usw,) sowie ein ganzes Heer von
Monstern der libelsten Art!

Aber wo Monster sind, da gibt's auch
Helden - man zieht hier mit vier Ge-
fahrten ins Ungewisse, nimlich je ei-
nem Kricger, Kleriker, Magier und
Druiden. Die Grundwerte (Stiirke, In-
tethgenz ete.) des Recken-Quartetts
kénnen via Pool-Points™ in bestimm-
ten Grenzen manipuliert werden; fiir
jeden Charakter stehen 2wilf versehie-
dene Portriits zur Verfiigung. Nach
diesem Vorgeplinkel finden sich die
vier Aulrechten auch schon in der
Krypta wieder, deren Labyrinthe sich

25
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in hiibschem und rasend schnellem 3D
prisentieren. Die Umgebung ist stets
aus Sicht der Party zu bewundem, das
gilt natiirlich erst recht fiir die toll
animierten  Schauergestalten:  Schon
von weitem  sichtbar, wachsen™ die

- -
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gruseligen Monster mit schrumpfender
Distanz und stellen sich schlieBlich im

5til von .Eve of the Beholder” zum
Echtzeit-Kampf per Mausklick.

Das Ubergewicht der Hexenmeister
libt dabei auf eine Menge Zauberei
schlicBen. und dem ist auch sp. An-
fanglich stehen freilich nur ein paar
simple Spriiche im Biichlein, aber die
werden genial einfach gehandhabt. Je-
der Spellcaster kann fiinf davon gleich-
zeitig bereithalten, die bei Bedarf ein-
fach angeklickt werden und sodann in

bunten Grafikeffekten ihre Wirkung
tun, Zusiitzlich liegen gelegentlich ma-
gische Serolls herum, mit deren Hilfe
sich spezielle Probleme. ldsen lassen.
Letztere wird man zumindest mit der
eingingigen lcon-Steuerung nicht ha-
ben, Manipulationen im Grafikfenster
sind ebenso rasch moglich wie etwa
der Zugnff aut den Inventory-Screen.
Wer dennoch licber mit dem Keyboard
liuft, kann das tun, und di¢ Inventories
hdren auch auf die F-Tasten.

Zusammen mit der feinen Titelmusik
und den’ sehr realistischen Effekten

EE
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bleibt unter dem Strich ein typischer
Vertreter der neuen Rollenspiel-Gene-
ration. Dank gehobener Spieltiefe und
teilweise ziemlich knackiger Riitsel ist
Black Crypt sowas wie ein Beholder
fiir Fortgeschrittene. (jn)

Black Crypt

Crafik:

Sound:
Handhzsbungy \ 26
mpielidee: (W
Dauerspal: oL
Preis/1 eistung:

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89- DM
Hersteller: Electronic Arls

Genre: Abentencr




Fiihle die Kraft. Erlebe die
Magie. Fuhren Sie eine Gruppe
ausgesuchter Abenteurer zu
einem Rendevouz mit dem
legendiren Zauberer Corak.
Von finsteren, moderigen
Verliessen, durch Korridore aus
gehauenem Stein und Holz,
und weiter zu den erhabenen
gefrorenen Gipfeln von Terra,
wo Sie die Geheimnisse liften
werden, die das exotische Land
im grofen Meer umgeben.
Bizarre und hinterhiltige
Kreaturen werden Sie auf
Threm Weg und in vielen
Stidten und Schldssern
herausfordern. Terra erwartel
Sie... seien Sie bereit, von ihrer
Magie verzaubert zu werden
und von ihrer machtigen Kraft
gepruft zu werden.

HOREN und SEHEN Sie
Might & Magic I11.

Noch nie zuvor konnten Sie ein
Spiel derart ERLEBEN.

640 kB Minimum * Festplatte wird i Bcischirrriioiess sind i i de 1BM-PC VEAZSS
benitigt * Unterstiitzt VGA/ MCGA/ Frbin Versan repraseate
256 Farben sowie EGA * Adlib™, 20 n dieser Anzesqe genarvion Badoma 3nd

PC-Soundman™, Roland™, pingeiEgene Warknieche et Eweilgen inhaber

Soundblaster™-Soundkarien
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Vor einem Jahr
noch in der
Spielhalle, heute
bereits am Amiga -
Ocean hat sich
Taitos
futuristische
Ballerorgie
vorgeknopft.
Allerdings war
das Game
schon als
Miinz-
schlucker kein
ReiBler, und in
der Heimversion
fehlen natiirlich
auch die
aufmontierten
Pumpguns...

¥ .J.' :.
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Wer also nicht wenigstens eine Light-
gun besitzt, wird hier kaum in einen
Blutrausch verfallen - Space Gun hat
nichts zu bieten, was man nicht schon
vom indizierten Operation Donner-
schlag” oder U.S. Golds .Alienstorm™
her kennt. Wieder RieBt die rote Briithe
gleich hektoliterweise, wieder zerbal-
lert man vorbeiscrollende  Einrich-
tungsgegenstande und Aliens, wieder
erschicBt man sich Exiras wie Zusatz-
energiec und -waffen, wieder ist die
ganze Chose auf Dauer eher einschlii-
fernd...

Sinn der Ubung ist s, die zehnkdphige
Crew einer Raumstation zu befreien,
die. von AuBerirdischen {iberfallen
wurde. Gelegentlich hinter (zuvor zu
durchtichernden) Tiiren auftauchende
Geiseln sollten also nicht aufgemischi
werden, dafiir gibt’s ja auch geniigend
Monsier und Mutanten, Bis zu zwei
Spieler dirfen die grobie Siuberungs-
aktion durchzighen, wobei der cine mit
dem Stick zugange ist, wihrend der
Kollege die Mausekanonen bearbeitet.
Wie bereits angedeutet, kann auch eine
Lightgun zum Einsatz kommen, aller-
dings ausschlieBlich das Modell der
Firma . Trogan®. Da in diesem Modus
dann kein Fadenkreuz zu sehen ist, liBt
es sich zwar nicht so genau zielen,
dafiir kemmt eher Spielhullen-Feeling
auf, Genau wie beim Automaten redu-
zieren Feindberiihrungen auch hier
den Energiehaushalt, und ein Radar
zeigt an, wie weit die Monster noch

entfernt sind, Als Zusalzwummen
gibt's einen Flammenwerfer, Granaten
und eine Freezegun, die die Gegner
quasi kaltstellt®, '

Nun kéonte das alles ja gan lustig
sein, bloB ist die Grafik auf der Disk
halt noch einfallsloser, als sie es am
Automaten schon war: Die Hinter-
griinde sind #iemlich uninspiriert ge-

zeichnet, in den acht Leveln triflt man
hiaufig die gleichen Aliens. Na, immer-
hin sind die Viecher ansprechend grol)
und hinterlassen auch hier oft und
gerne blutige Kratzer am Screen. Dall
man mal dreidimensional ins Bild hin-
¢in lauft, mal horizontal (und leicht
ruckelig) gescrollt wird, macht aus
Space Gun nun auch kein originelles
Game mehr - da war die Pedalerie, mit
der man die Scrollgeschwindigkeit der
Arcademaschine regulieren Konnie,
schon von besseren Eltern. Dort hat uns
auch der Sound besser gefallen, hier
geht das ewige (Ratatatatat”™ mit der
Zeit ganz schon auf die Nerven.

Was soll man sagen. es ist halt gekom-
men, wie es kommen mubte: Aus ei-
nem gemeinen Wald- und Wiesen-
frosch wird durch Kiissen kein Prinz -
warum sollte aus einem hiichst mittel-
prachtigen Autematen durch die Um-
setzung auf einen 16Bit-Rechner ein
berauschendes Spiel werden? Wunder
kiinnen auch die Programmierer der
Truppe Images Sofiware nicht voll

bringen, tatsiichlich hat es nur #u einer
leidlich amiisanten Digi-5chielibude
gereicht, (L.Bunder)

g
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Space Gun

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spiclidee: 3859
Daverspai: 4%
Preis/Leistung: 57
Red. Ur 4850
Fur Fortgeschrittene
Preis: ca. 79- DM
Hersteller: Clcean
Genre: Action

Spedalitit:  Zwei  Disks,
LZweitlaufwerk wird unter-
stiizt, und die Highscores
werden gespeichen. Pause-
funktion und vier Continues
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OV MADDEN AMERICAN FOOTBA

Das Konvertierungs-Karussell sorgt doch immer wieder fiir Uberraschungen: Nicht die
mibige PC-Urversion des Programms wurde auf den Amiga umgesetzt, sondern
Electronic Arts prichtige Neuauflage fiir’s Mega Drive!

Der Amiga Joker meint:

John Madden American

Football ist eine Klasse
fur sich!

Dementsprechend bekom-
men wir e5 hier mit einem
ausgezeichneten Sportspiel
Zu tun, ist das Football-
Game am Mega Drive doch
emer der meistverkauften
Titel iiberhaupt, Und das
kommt nicht von ungefihr,
denn als sich die elektroni-
schen Artisten Ende 1990
des hiBlichen PC-Entleins
annahmen, haben sie thm
eine wesgntlich gefalligerg

Pm&hhumn §pEntlian find [
gleiéhzemie Wt Spidibarkeit”

spiirbar yerbessert. Das Pro-
blem war also nur noch, die
Steuerung amigagerecht
aulzubereiten;  schlieBlich
mull unserginer mit einem
Feuerknopl auskommen, wo
Konsolen-Joypads mit drei
aufwarten konnen. .,

Tatsichlich ist die Handha-
bung im direkten Vergleich
zum Original ¢twas um-
stindlicher geworden, aller-
dings fillt das angesichits des
tairen und in seiner Komple-
xitét nur mit Kick Off 2"
vergleichbaren Gameplays
kaum ins Gewichi. Wo wir
schon bei Vergleichen sind:
Ob.,, TV Sports Football® ven
nun an mit dem zweiten
Platz vorliebnehmen muf,
Lilt sich schwer sagen ~John
Madden Football ist sowohl
vom Grafischen als auch
vom Spielerischen her iiber-
sichtlicher, der Cinemaware-
Klassiker hat aber nach wie
vor die aufwendigere Optik
zu bieten. Doch genug ver-
glichen, kommen wir zum
Eingemachten:

Vor dem Saisonstart

82
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man mil seinen Jungs erst-
mal ordentlich iiben und ihre
Fihigkeiten verbessern: an-
schlieBend geht's entweder
ins Playoff (so 'ne Art Super-
bowl) oder man entschlieBt
sich, eine regulire Saison in

der Liga zu bestreiten, Auf

dem Rasen sind Strategie
und Action gut gemixt, man
hat Stirkeanzeigen, Posi-
tionskreuze und vor allem
iiber hundert verschiedene
Spieltaktiken zur Auswahl
Optionen und Optibnchen
gibt es reichlich, etwa Zwei-

Spieler-Modus, einstellbare
Spielzeit, Replay-Funktion,
Statistiken, Statistiken oder
auch Statstiken. Es fillt
schwer, hier irgendetwas
zum Meckern zu finden - die
Computergegnet sind intel-
ligent, die Witterungs- und
Platzverhiiltnisse (z.B. Ma-
rast oder Schnee) wirken
sich aus, und die eigenen
Leute haben allesamt ihre
individuellen  Stirken &
Schwiichen, die einem der
beriihmte Coach vor jedem
Spiel personlich runterbetet.

L
T

by

~speny F: sung |

Die minimal ruckelnde Gra-
lik ist farbenprichtig und
sehr {ibersichtlich (leicht
schrige Vogelperspektive),
der Sound peradezu er-
schreckend realistisch (Mu-
sik, Sprachausgabe, Kno-
chen-Knacken...), und die
Stewerung (Joy, Key, Maus)
kann nach der Eingewsh-
nungsphase ebenfalls dber-
zeugen.

Allenfalls Kleinigkeiten lie-
Ben sich bemiéngeln, so wur-
den nicht alle der 28 NFL-
Teams versofter, und die
Amiga-Umsetzung ent-
spricht auch nicht der neue-
e dewﬂ
fiim, ¢ sﬂRurmmmmpth
sole. Aber wie gesagt, das
sind Kleinigkeiten, in der
Gesamtheit splite John Mad-
den die Fans des Ami-Sports
wirklich voll iberzeugen!

Lmim)

John Madden

American Football
Grrafik: TT%
Sound: T9%
Handhabung: 52%
Spielidee: B2%
Dauerspali: 8450

Preis/Leistung: 85%
Red. Urteil: B2%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Elecironic Arts
Genre: Sport

Spexialitit: Mehr Sound bei
IMB, Johns  Kommemtare
sind abstellbar.




ZUR MONSTER-PARTY

'IM DUNGEON-CLUB!

JBlack Crypt"™ ist voligestopft mit 25 verwegenen und listigen ~ wehrlosen Volk. Jerzt seid Ihr am Zug. Findet alle verlorenen
Monstern. und mystischen Gegenstinde, die vielleicht noch die Macht der
Sie heifien Euch herzlich willkommen: In 12 verzweigten ~ Wichter in sich tragen. Wenn Euch das gelingt, kann die Welt

Dungeons, verteilt auf 20 fesselnde, immer schwierigere vom Bé&sen befreit werden.

Spielstufen. «Black Crypt", ein waghalsiges und aufregendes Dungeon-
Der Schlimmste von allen ist der dunkle Lord Estoroth. Spektakel mit detaillierter Grafik und immer neuen
Vor vielen Jahrhunderten verbannten vier Wachter mit  Uberraschungen.

gewaltigen tibersinnlichen Kriften Estoroth aus dem Land. Die Die Meetings mit den Monstern sind nicht nur spannend,

Wichter verschwanden spurlos und mit innen sondern auch ZuBerst realistisch. Und das in 64 Amiga-
das gesamte Waffenarsenal. Farbgrafiken im ..Extra-half-brite” - Sul.
Doch ist Estoroth zuriickgekehrt und Aber seid gewarnt Die unheimliche Begegnung mit dem
schwért schreckliche Rache an einem Bosen solltet Ihr am besten nur auf niichternen Magen in
Angriff nehmen. Viel Vergniigen!

i s “ Erhiltlich fir Amiga. L B G R & NIC A |12 T 5°
Ci}:.'. i q L 11065

Verkguliagenten




Foxinchen ist verschwunden! Fiir eine Reportage war sie extra in die Sahara gereist,
nur um dort von einem Wiistenfuchs gekidnappt zu werden. Wie, das interessiert Euch
nicht? Na, Ihr seid ja auch nicht mit ihr verlobt....

Gany

anders sieht das bei
Titus aus: Der st niambeh ithr Verlobier
und kann es deshalb kaum erwarten,
his er endlich die sechzehn Level zwi-

Unseran

schen sich und seiner Angebeteten
durchhiipft und leergesammelt hat.
Nur ein weiteres Jump & Run also?
Wis heibt danur? In punkto Gameplay
ziehen sich sowehl Titus der Fuchs als
auch Titus der Hersteller sehr ordent-
lich aus der AfZire. Und das ist es doch,
was zihlt, nicht, dal die Story etwa so
originell ist wie das Telefonbuch von
Schweinfurt. Solange nur das Game-
play stimmt, retten wir gerne alles -
von der Prinzessin bis zur enifiihrien
Fuchs-Reporterin!

Losgehn tut’s noch relativ simpel, die
ersten drer Level sind nur zum Aufwiir-
men da, dann wird’s langsam kniffelig,
Withrend man anfangs héchstens das
eine oder andere Extra tibersieht, wenn
man einfach schnurstracks zum Level-
Auseang am rechten Rand Huft, fithet
derart iiberstiirztes Verhalien in den
hiheren Spielabschnitten oft direkten
Wegs in eine Sackgasse. Da sitzt man
dann und meditiert vielleicht Giber sei-
ne drei Bildschirmicben - ader tiber die
eine Kiste, die man vorhin hiitte mit-
nehmen sellen, um mit threr Hilte iiber
diesen doolen Zaun zu kommen ., .

Gottlob kann man stets bis zum Aus-
cangspunkt zuriickgehen, aber das
niitzt natfidlich nicht mehr viel, wenn
mar bereits similiche Gegenstiinde
sinnlos verheizt, sprich, irgendwelchen
Gegnern an den Kopf geworfen hat.
Viel zu spit merkt man dann, daf}
Sprungfedern eben auch zum Springen
sehr praktisch sind, und dal} sich Kisten
sehr wohl auch zum Stapeln und
Draufklettern verwenden lassen, Uber-
haupt wimmelt es hier von interessan-
ten Sammel-Objekten, wie fliegenden
Teppichen, Skateboards, UI!I.uﬂpLth
(verraten den Levelcode) und Diaman-
ten fiir Extraenergie und -leben. Einen
Score im herkommlichen Sinn gibt es
hingegen nicht, dafiir eine kleine Sta-
tusstatistik  zwischen den einzelnen
Abschnitten, geheime Bonuskammern
und iber 30 wverschiedene Gegner;
manche davon sehr geschickt getarnt,
als Miilltonne zum Beispiel. Apropos
Gegner & Geschick: Die Joystick-
steuerung erlaubt auch einen ,Kriech-
gang” und sogar Gegnerweitwurf!
Uberhaupt ist die witzige Comic-Gra-
fik sehr hiibsch animiert und vor allem

sehr  abwechslungsreich. Sanft  und
muludirektional  scrollen  schiibige

Vorortstralien, gepflegte Parks und 61-
haltige Wistenlandschaflen vorbei,
insgesamt wurden etwa 900 Screens
auf die Disk gepackt. Das orientalisch
angehauchte Begleitgedudel ist dage-
gen nicht so das Gelbe, genau wie die

{ebenfalls  abschaltbaren)

Sound-FX.
Die Musikuntermalung hat uns beim
Vorhipfer Blues Brothers™ wesentlich
besser gefallen, das Game-Design
macht jedoch hier den ausgergifieren
Eindruck, Kurz, bei Titus the Fox geht
wortwortlich der Fuchs ab! (C. Borg-
meier)

Titus the Fox

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

66%
T0%
53%

Daperspal:

Preis/Le

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ¢a. 79 — DM
Hersteller: Titus

Genre: Geschicklichkeit

Sperialitat: Deuische Anlei-
tung, Continte- und Pause-
Funktion.




An [hren PC angeschlossen, giby
THE SOUND SOURCE ’.,.
die Stimmen Threr
Helden wieder und

bietet Thnen
3 Orchestermusik

Wer kann verriickt genug sein, in die

Haut von ROGER RABBIT zu schliipfen?... Sie!
Ihre Aufgabe besteht darin, BABY HERMAN, diesen verflixten
Bengel, aufzustébern, bevor MOMMY von seinem “Ausflug” Wind
bekommut... Sonst konnen Sie sich auf etwas gefaBit machen! Jede
Menge Schwierigkeiten erwartet Sie : der Frechdachs ist gerissen,
und die feurige JESSICA iiberwacht Ihre Leistungen. Nun sind Sie
gewarnt... Disney bietet Ihnen diesen interaktiven Cartoon mit er-
staunlicher Grafik, witzigen Animationen und einem
phiinomenalen Soundtrack.

Developad by BlueSky Software e L lh
=The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, inc. | puel GG RAMES o
TP

Vartrieb

EAMICULE LYoN




e FUNNY-5OFTWARE o %

P Inh. Qifver Heck o S
,“‘ gﬁ Q- g n«u.l'a‘l:!’I Versandzentrale: Sluttgarter Str. 83,7000 Stuttgart-Feuerbach -ﬁgﬁ‘ "1"...6'&'r -
o o R N Telefon 07 11 - 8 56 8534-850325-8 179995 %, Sp 2

'ﬂﬁ ﬁ“ aql Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *‘Funny-Software "“@- 4@.
@1 00 1{3 Entertainment-Center: ? >

oy Eﬂ Siutigarter Str. 89, 7000 Stuttgar-Feuerbach

o Schraiberstr. 18, 7800 Freiburg » Storchenstr. 5b, 7080 Aalen = Georgswall 3, 3000 Hannover
Beslellservice:

Saarland: Homburg Hesszen: Frankfurt Bayern: Mdnchen  NRW: Kamen Wiirttemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 0BSTE1908 0230772181 07361/680633 0761/3825580

Fiir Druckierar und Iriimar kolre Gewéhr — Pralsinderungsn vorbshalten — Liglerung per Nachnanms, Frachsknsten B — Eilzuschlag 7.- = Ausiand: Hur Scheck, Voreuskasse + 23,-
Alla vorherigen Projse veriieran hiermit inm Glltigked

| SEGA MEGA DRIVE CARTRIDGES | Tounage Mot H.Tur 8485
G2H Submarin Attacke 12095 Cut Aun 84,85 Kickis Cubicle 67895 Tl.Em:.'..-.n' 2t £7.05
Alex Kidd 43,05 Pacmania 101,85 Kid |carus 94.95 || word Cup 52145
Budakan 121,95 Paperooy 94,05 Knight Rider 8395 || wWwE Supersiars F3,55
Centuicn 121,95 Phantasio Star 131.85 Kung Fu 6295 || Uparsiars 283 |
Cybarball 111,95 Pro Westling 64,85 Legend of Zelda 94,65
E-Swal 111,885 Paycha Fox (2Moge) B4,95 Maga Man 2 04,55 ATARI LYNX
E-A Eishockey 129 85 Running Ballle 84,95 Paparhoy B4.95 || B+ Teds
F-22 Intetcopior 11185 Rafmbe (L. FH.) 84,95 Proboteciar 2885 || Blue Lightning
Fire Mustang jap B6,85 RS Grand Prix 24,95 Quantum Fighier 84 85 Caldarnia Games
Fighting Maste jap 28,95 Shanghai 74,95 Rad-Racal 9495 (| Chackared Flag
Gholsan Ghosts 121,85 Shinah| 84,05 AC PAD AM 8405 || Chips Challlange
Golde Axs 2 111,25 || Sonic 54,95 Roachiasters 9495 || Eigkirocop
James Pond 2V5 11295 || Speedball 84,85 Roller Games 11495 || Gates of Zondocon
Jewal Master 104.95 Spidermann 4,85 Simpsons 11485 || =ainim )

Junchion jap. 40.95 Sirider 111,95 Shale or Die 58,85 Hard Devin
s 101.85 Summer Games 74,95 Shi or Dhe 2883 1| |ohig o
M 1 Baitls Tank 12195 Suger Monaca G.P, B4,95 Snawe Ratle H Aol o5 || 8100
Magic Hat [ap. 5965 || Super Tannis 39,95 Super Mana 9005 || SR
Mega Trax jan. 94,95 Tennls Ace 8405 Super Marin 3 929,65 Pal::- o
Mickey M. Castie of llusion 121,95 The Flintsionas 4,95 Swords & Serpents 114,85 Bperbay
Mickey Mouse 2 Fantasia 121,85 Thunderbade B4.85 Teenage Mutani Hera | 12435 || Fampagne
Phantzsy Star 1l 12495 || Uima 3 124,85 The Batlie of Olymp 11495 || Henotron 2000
Might & Magic 2 139,85 Wander Boy 3 B4,95 Top Gun 2 114,95 Road Blastars
Morster Huntes jap. 78,85 Warld Gamas 84,95 Total Recall 59,85 Roba Squasch
Mocrwalwer 111,95 Warld Soccer 74,05 Warld Cup 84,05 (| Bygar :
Phalias 111,85 Hllign 2 74.05 Wrrstiemania Ghall og.05 Shanghal A5
it i -t v u . = Ly Slirge W - |
f TR, MALDET !
ity ¥ersnn=Avaliani@=en AMIGAERRND.C
Az _ 24,95 Adv.a. G, jap 58,65 Aloyway arg & i i
Revange of Shinobi 111,85 Digvilinn JBO5 Amnzing Spidarman 47,95 Henophobe
Cuacksho! 111,85 Danald Duck 7505 Atamic Punk 54,85 Zaror Mercenory
Shadow of tha Boasl 111,85 Drzgon Crysial 67.05 Basaball 4705 b—
Sonic The Hedgehog 111.95 Factory Panic 66.95 Batman 77,95 —1
Spigerman 121,85 Frogasr BE 54 Baitlo Bull 7455 || SPIELE - KONSOLEN + ZUBEHOR
Sirests of Rage 111,85 : Balilaiosds Thas
3 G-Loc 56,25 ¥ SEGA MASTER
Strider 131,95 GG Aleste jan 76,85 Biades of Sinel 64,95 Suga Master System ||
S o oo 118 | | Geinian. 625 | | BodackFoob/Saseh.  B435 || 5 con 194,00
i 5 = %
The Revengo of Shinoki 111,85 Halley Wars 76,95 gﬂﬂ':g[jnﬁ-ﬂ*g'f:m 5152 || Seoa Master Systam | 144,00
Thunder Forcs 3 10185 Joe Maontana Fooiball 65,95 B g5 = h"'!" & 24 4505 Coritrol Pad 18,05
Wonderboy 3 11185 || LeaderBoard 75.95 i Ik 5.85 || Gontrol Stick 48,95
Wrestle War 11195 || Mickey Mouse 74,85 el §7.95 || Light Phaser + Shoot Game 154,85
Zero Wings jap. 0,08 Minja Gaidan 84 05 C 162 maslar 54,85 Rapid Fire Unit £9.95
Oulrun 78.85 Dead Allien Cpus 44,85
Pengo 5785 Dwad Hear Scrabble B4, 85 SEGA MEGA
| Paychic World 5705 Dewble Oragaon |l £, 05 Actior Regplay 145,00
SEGA MASTER Futter Goll 57,95 Duck Tales G705 || Mesteroomerar Jeao
Alax Kidd 4 B4.85 Shinobi 74 95 Dryrsablastar 54,05 Mega Drive + Sonic () 380,00
Al Kigd Lost B495 || Sobtaire Poker 76.85 Fi Raco & 4 Spisler Ad, 6705 || Moga Drive dtach. o Spe| 282,00
Atered Beast B4,95 Sonic fhe Hegehog 76,55 Final Fartagy BrOS || A e e A
Amencan Pro Foolb. &4.05 Space Harriar 5,95 Final Fantnsy Ady B7,95 : L Mﬂr 95,95
Aszaull City B4.B5 | Buper Golf jap. 59,95 Fodified Zone 77.95 Jap!and Aanter g
Back to the Fulule 2 B4 95 Super Monaco GP. 57,85 Garooyle’s Quest 3‘&."35 aypa 7
Backeiball Nightmara 84,85 Targ-Ruto-Action ja. =095 Geuntiat 2 B485 11 aamEGEAR
Bubble Bobbie 04,55 W.C. Leaderhord 75,85 Gozlliz 52,95 ARt e
Califormia Game B4,95 Wander Bay 57,85 Gremlings & 7795 || GemeGear Grundgerat 28300
Casing Games 84,05 Woedy Pop 66,55 Home alons §7.95 || Master Gear Adapter 57,85 |
Chagdifier 74.95 ' Hunt far Red Dctober 7446 || TV Tuner 196.00 |
E.T. Shinab gg_ga ( Bl Kinx A085 Wide-Gear 37.85
Dick Tra 85 Kwirk 40,95
Donald Dwu:i; (Dime Caper] 94,95 NINTENDO Warbie Madnass 61,05 mg‘ggﬁggﬁ? 214,00
Dioubls Dragen 4,35 # Boy and his Blab B405 Mitkay Mouse 74.95 || NES Supersel 288 00
Chyreamnit Dus B4,95 Alrwlf 84,85 Motocross Maniacs 42,85 MES u-ﬁ'gun e85
E-Swat £4,95 Archivals a5 Navy Soals 67,95 || NES Tragetasche 20,85 |
Fantasy Zane 3 ‘Mazs’ 7485 Bayau-Billy 114,85 Memesis 5,25 NES Snialabos 1465
Finaly Bubbis Bonbie fa.85 Biades of Sleal 84,95 Hinja Boy G795 i b
Fire & Forget 2 B4.35 Bauiler Dash 67,95 Ninja Gaiden g405 || GAME BOY
Forgotten Worlos 9425 Castaimaris 94 05 Mobumaga's Anbiton ,3.1,'55_ Gami Boy + Teins 156,95
G-Loo 74,85 Days of Thunder 22,85 Cithetin 52,85 || Metztel, Accu B85
Gauntlet G4.55 Daferdar 6.1, Crown 124,95 Pinbali-Rey.o Galor 49,35 || CaseBoy 24,95
Ghastbusters 54,95 Doutle Dragen 2 114,85 BTepe 7455 || Game Boy Lampa 3485
Enﬁumﬁ; g g:.gé Dr. Maric 54,85 chf:r Rabbit 77,55 || Gama Boy Lupe 2485
G,Elr;;unis % 1.'93 Eu.:;_ Tales 84,95 Side Pocket 52 a5 Gama Boy Versidrker 48,85
Graat Footbell 7488 Exiz Bike 64,95 Skate orDiaBad n Aad g7.05 || Game Boy Kofler 34,93
B e s Cauntiet 2 84 95 Solar Striker 4405 Game Boy Tragetasche 24,95
¥una Fu Kid 7495 Golf 64,95 Supor Mario Land 48,85 ATARILYNX
b ’ Gradius 04.85 » 5
i asar Bhos) 84,85 g J4, Super B.C. Pro AM 74,85 Lyrin Grundgerat 180,00
mi:key !'-I'h:uuse g:gg Lynx Helztell 2485
oonwalker .29 . ¥ . Tasche 3 4
Pssst. wir verleihen auch! Teuflisch, oder? Ly T e et
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FUNNY-5OFTWARE

Versandzentrale: Stutlg

Inh. Oliver Heck

Fax 07 11 - B5 76 70 - Btx *Funny-Software #

Entertainment-Center:
Stuttgarter Str. 89, 7000 Stuttgart-Feusrbach

Bestellservice:
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Minchen NRW: Kamen
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761808 02307/72181

arter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach
Telefon 07 11-8568534-850325-81799 95
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Eiir Druckdehler und Iriumer keine Gawahr - Prélsindzrungen vorbehalten - Lislerung per Nachnahma, Frachikosten 8- — Ellzuschiag T.-— Ausland: Nur Schock. Vorauskasse + 21,
alle vormarigan Preise verlaron hiermit ihre Goitigksit
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Und wie immer: Tapservice mit der gewohnten unverbindlichan Baratung,

Programm
30 Eprsbuatans Kit

4% Bparts Boauing E4.33
4D Bpans Drving =k
AT Airme *
fbandoned Flacas 7885

Agvantage Tennis Toar 59,95

AGE THA5
Al Comhe Azes .85
Al Sea Scoremacy T455
Alr, Land & Sza M55
Airdg 320 .95
Alrfire -
Amiberstar E135
Rnoaner Workd B4.85
Apydia 12,16
BATZ *
Batwy Jo go home &8, 65
Banad Kings B2.85
F.amarm.'-l

Bk God B85
Blugs Biothers r ]
Bueck Aogers 3

Bundeshga Maa Prot  §3,95
Casties 72,85
Czaties Data Dizh

Camties of D, Brain

Cottic Ligersh 7495
Chezemasser I

Chuck Yeager 2.0 B9 95

Chiztk Yeager A Gt
Crvifration
Crulization deutsch

Canguestiio: TBES
Cruise fora Corps 4l TRIES
Durkmani T35
[ras Baal T9h
=ath o Glory -
Cemansgats

DEuteins T4 85
Deuliows Desings 405
[ Kaltedile 83,85
Eccofiuest =
Elvira Mumtrass 2 TRES
ESS Megn -
Eyir f Bahibar gt 1445
Evn of Baholder 2

F117 A Nighthaak

F-15 Oparabon Disk .
F-15 Sarikn Engle 2 B2 58
F-16 Falgen 3.0 eng

F19 Steaish Fgnler  Ta58
Fantasiic Veynge #ngl, T4.85
Faseinalica 1495
Farie Gatee ol Dawn 10 95
Flight o1 Inbmudas 75
Hight Panser v
Formula 0. Grand Prin 73,85
Free 0.0, -
Genghis Khan B35
Grkdiing TaaL
Giods 295
Goloen Eagl E
Gaegl Courts Tanmis 2 G535
Gunehip 2000 E
Harloguin 64,05
Hm:r:l:ln 2 7A. !‘

B ﬂriginal CDTV von Commodore inkl. Fernbedienung DM 1489,-
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{1895 11985 11525
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7495
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el
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ra8s
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iT; E'E
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Programe AMIGA ATARI
Hugirt & Chind 1. B4 85
Husmdall TAES B454
Homz Alonn BAES
Hinzsnn Hawk 6485 M85
Hyprrapest .
indiara Jones Ay G54 E5Ab
indizni Jonas 4 nA aA
James Fond | 455 £405
Jimimy Whie Srooker 6985 f
Kick Ol 5885 .85
Kid Bioens || B4Hh  H495
Kirgs Dokl 5 dl R -
Knightmare TaES 1455
Knights o. Siry e T
Ledndel 55
Lagand of Fanrghas 65,85 4L
Letgure 5ull Larry 341 8695
Lergure Sult Larry 501 9685
Lemwmings 6295
Ly Dl Dk = r-d

Lirta & Degin 2

Linkz

Links || |Pra)

Lisiks Bartan Creak
Lk Bayhill Coursa
Logical

Lotws Enpr Timt. Chal 2
Lemparea

M| Tank Pamoon
Mad TV

Mage Candes ||
Migc Pockets
Marcnestar Un. Eue
Waitun Memarandus
Magier God

Maupin Kland

Mega L Marsi
Maga Twins
PMagatravaller 2
Marcs

Micripods Bieesi
Midwinies 2

WG 29 Super Fulorum
WMight & Magpe ot
Mioauey Blna
Banbey lslard 18]
Msankay islamd &
Mansinr fach
Ma. 1 Coléction
0n 1he Roag

PP Himmen
Fanzer Batties
Papertioy |l
Paragliding

PGA Cours Ditk
PGA Tour Golf Plug
Flratss

2il Fightar

Polloe Gussl 2
Prodlee Duest 341,
Poatz of Darkneis
Pepulous 11
Papulous Edifor
Power Monhger
Power Mo Dits Disk
Railioad Tyion
HAealms

B2, g2
ﬁ v;a
G395

baas
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74,85
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b4.85

455

B4.55
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2295
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64,05
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483
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TEES
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B4
E4.85
TES5
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&9.05
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6465
7,84
BE 85

B3.95
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b5 95
B2.4%
5445
EL35
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51,05
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THE
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E5.95
BE S5
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BE,93
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44,05
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1495
4295
T4.95
74,85
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B4.35

42,85
&85
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eSS
74 g

LEH

Progeamm ANIGA ATAR1
Rail oo di .55
Returer o Metica 2 G655 lm.ﬂf‘
Rrers al Ackan G255

Rz oL Dragen B2.95

Robin Hood 1Simma)

Robecog 1 4 55

Riger Rakihi ik r
Aclling Romne 63,05 ES4E
Acmzaca ot Kingd. 2 104,85
Sanchuary 7355

Sedroh os e Tasme

Secrel Wezn &, Latlw
Carw| Weinsarns FEO
Smanghai 2

Shuntle deatnes

Edanit Servioe 3

Gim Al

&im Gty & Populicg 73, 'JEI
Sim Earih
Smash TY

A

59,55

‘*{el:= st 4 4 BEA5
Spedhak il E4.85
5ias Canltrel T2,
Sigt Tioih

Etarite Super Botces) S9EZ
Staritgt 11 6,55
Slaigentenger Hotelm,  BHES
Ballar T HR=c]
Skrikp il -
Céke Clurennnda)

Eniike Hert E285
Sucpeivos Carco od b
THT T8;88
I.]h.'.g ol Beverty Mils -
Terminatie 3 fid G5
The dames Winier Ghz

The Gadlairer 55
The Cath 6495
The Simgsans 1285
Ther fmest 1Baul Tl 85

Thati finest Hour Megs. 38,85
Timz Ques) *

Tip (i Raskethali il %5
Top Lidgus TA5%
Train it TaE
Trarsworid B2 45
\mima & i
Ltima T -
Lttiiray Mastan Giraams

Lincharied Water -
LS5 Joba Yaung 2 64,55
mopiz T4

Venpeame o Bscalibur 7893

Wrogm B4 55
Wayne Greizky 2 KG. B985
Wiks Werd World 84,85
\Willy Bzamush TH.BE

Winy GCommander

‘Wing Commander ||
Wilng Gam, I WMiss 01
Wirg Som Miss 0162

Winirer E2.85
Wollchdd 64,95
waond Wiesll, Fodert. 5283
WAYF Wirnetlemania 74,85

TB55
T8 56

E3.35

8435
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E4.55
62,00

253
1485
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T4 85

52,95

7495

6455
5055

BE5S
fid 55
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10-18 Uhr 10-18 Uhr
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Wie mogen sich Berliner PD-Zocker das Paradies vorstellen? Vielleicht so wie Willi
Hillenbrand und Gabriele von Thienen - ihre ,,Spielekiste* enthilt mittlerweile 120
Disks, allesamt randvoll mit Games! Wagt mit uns einen Blick in diesen Garten Eden. ..

Wir beginnen die paradiesi-
sche Exkursion mit der Spie-
lekiste 62, wo sich Adam
und Eva an Escape erfreuen
diirfen. Naja, ganz stimmt’s
nicht, denn so erfreulich die-
ser griibelige Geschicklich-
keitstest mit der schidnen
Grafik und feinen Musikun-
termalung auch sein mag,
eig-Lwei-Spjeler-Modus war
letder| dight! ki \@ntdetiFeh|
Ma®ht aber fasi dichts, denn
das Prinzip fesselt auch den
Solisten: Man muf sein
Sprite aus einem Labyrinth
voller geschlossener Tiiren
befreien. Die Offnungsme-
chanismen (Schalter) sind
noch relativ leicht zu tfinden,
Probleme bereiten der teil-
weise briichige Boden, die
vielen Monster und vorallem
das arg flott verrinnende
Zeitlimit. Ganzschénschwer,

hier in die exzessive High-
scoreliste vorzustoBen. de-
ren 50 Eintriige sogar gespei-
chert werden. Und sonst?
Schin programmiert und
schiin prasentiert - nix sonst!

Wer Sepas Columns® aus
der Spielhalle kennt, den
Amiga-Ableger | Coloris®
jedoch verpabt hat, kann guf

b Spielekistd 63 MVersanm)

1¢s “nachholen. Hier fndeét
man Amiga Columns und
damit das gute alte Tetris-
Prinzip, nur dab diesmal
nach Farben anstatt nach
Formen gestapelt wird. Bun-
te Rechiecke, deren jeweils
drei Farben auf Tastendruck
rotiert werden, segeln in ei-
nen Becher, aul dessen Bo-
den sich dann alle gleichfar-
bigen Reihen (diagonal, ho-
rizontal, vertikal) in Wohl-

gefallen auflésen. Gut, die
Grafik kann mit dem Ar-
cade-Cousin nicht konkur-
rieren, aber dafiir pumpt der
Heavy-Metal-Soundtrack
mit Kreischklampfe und Su-
perdrohn-Bassbeat mal wie-
der richlig Adrenalin durch
die schlaffen Blutbahnen,
Dank Multitasking darf man
nebenher sogag, Texge beag-

'-bﬂE’Ln oderDiskEticn =fas

matieren, ja, sogar die
Highscoreliste wird gesaved.
Da verzeihen wir doch glatt
die fehlende Stick-Steue-
rung.

Mit der Spielekiste 67 wird's
jetzt richtig stlgerecht, denn
das Prinzip von Atic Atac ist
etwa so alt wie die Schdp-
fungsgeschichte! Man rennt
durch zahlreiche Riume

(Sicht von oben), schlachtet
Unmengen von Gegnern mit
dem Hackebeil ab und sucht
die Schliissel zu verschlosse-
nen Toren. Diverse Erfri-
schungsgetrinke  bringen
derweil den Energichaushalt
auf Vordermann, und das,
obwohl unser Held auch so
Putzende von Feindberiih-
rungen merkrafiet=Tiay so-
wals gﬂb-em‘bewe:m zy Le‘ligen
Spectrum-Zeiten, und wer’s
trotzdem nicht kennt, der
stelle sich halt Oceans
~smash TV® in der AOK-
Ausfiihrung vor Klar, daB
das karge Gameplay (sehr
leicht) in karger Prisenta-
tion (kein Scrolling) heute
nicht mehr so recht dberzeu-
gen kann, aber immerhin
flitzen die Sprites recht bunt
und flink iiber den Screen,
und Musikbegleitung baw.

Die Axt im Haus erspart den Zimmermann: Atic Atac,

Lieber Elefant im Porzellantaden oder Bulle im China Shop!?

e NESCORE 0003 AT




| Arniga Colurrns

Escape: Wer wird denn da Niachten? Columnoris auf PD: Amiga Columns.

Soundeffekte kinnen durch- nach Joystick und einem Programmiersprache wissen Rumkugeln nicht  genug

aus gefallen. Wer's mag...  Megabyte, wer’s hat, darf will und/oder vorhat, eine Kricgen kann, darf mit dem
wiiten wie ein wilder Stier!  Karriere als PD-Autor zu Editor vorhandene Spielfel-
Der goldene Adamsapfel am starten, sollte um keinen der abindern bzw. neue

Schlangenband geht an die Das kenn ich doch, das kenn  Preis den Basic-Vergleichs- kreieren und mit diesen an
Spielekiste 72 - und zwar fiir ich doch... und plotzlich testim User-Club verpassen!  einem Wettbewerb teilneh-

die bescheuertste Spielidee!  Fillt es wie Schuppen aus den men - mehr Infos dazu auf
Diese Auszeichnung hatsich  Haaren: In der Spielekiste 79 Peter Hiindel gilt ja seit lan- der Diskette selbst.

China Shop auch wirklich tummelt sich der wohl un-  gem als einer der besten PD- —

redlich verdient: Man steuert  verschimieste CLettrix®-  Autoren, und die Spielekiste Na, haben Euch die Berliner

einen ausgewachsenen Stier Clone seit Adam und Eva. 84 zeipt, warum. Zugegeben, Paradiesipfel in Versuchung
durch ein riesiges Waren- Warum auch nicht, schlieB-  die Spielidee reifit hier kei- gefiihrt? Prima, dann meldet
haus und nietet samtliche lich steht Shapes seinem nem duas Feigenblatt vonder Euch bei der Schlange, éh
Regale, ob porzellanbeladen  kommerziellen Vorginger  Lende, geht es doch in How!  dieser Adresse:

Fﬂﬂr nfchiyy einfadh fim  DAs / A0 nickits-nach! AVie, betd — dug [dagumeypit eiferf Ball 7 A | X1 :
séhfmetke \def' |Haugherri !‘jhgmﬂtfﬁilt mdmeldlan .T}Eer Karicktd Félder b ‘fabl \ Jmdel it nkben/Medien
natiirlich nicht. aber muB er  gegebene Fliche unter Zeit-  ren und so deren Farbe zu  Kaiserdamm 101
deshalb gleich mit Granaten druck mit begrenzt vorriti-  veriindern. Aus gelb wirdrot, 1000 Berlin 19
und Bomben um sich gen Steinchen auf. Ebenfalls aus rot wird griin, und ir- Tel.: 030/3221043
schmeifen? Er muB wohl, originalgetreu sicht die Gra-  gendwann  sollten  dann
auBerdem nagen Lagerfeuer fik aus, die Musik ist ab-  simtliche Karos die gleiche
und andere Hindernisse an schaltbar, und es gibt Pal- (vorgegebene) Farbe auf- Gottes Zorn steht diesmal
der Lebenskraft des tieri- worter fiirbereits geloste Le-  weisen. Somit wiire der nicht zu befiirchten, ledig-

schen Helden. Scrolling vel - ganz, wie es sich fiir niichste Level erreicht, im- lich ein minimales Finanz-
gibt's keines, von der Grafik  einen gelungenen Clone ge-  mer vorausgesetzt, das Zeit-  loch von 2,80 DM pro Disk.
redet in einer Woche nie- hiirt. Steinchen und Gehirn-  limit macht den Bemiihun- Der Versand langt zusiitzlich

mand mehr, aber wenigstens  zellen kommen hier also  gen kein vorzeitiges Ende. mit 12 Mirkern hin, dafiir
dréhnt die Titelmusik recht gleichermaBien ins Rotieren, Technisch wurde das Game kommen die  Scheiben
geniiflich aus den Boxen,die  kaum zu glauben, dafl das iiberzeugend umgesetzl, schnell und zuverlissig per
Soundeffekte sind sogar fiir Game in AMOS-Basic ge- dank seines genialen Level- UPS. Wer Geld sparen will,
zwei bis vier Lacher gut. Der  schrieben wurde. Apropos: designs fesselt es stunden-  nimmt das PD-Abo - genau
Shareware-SpaB  verlangt Wer mehr iiber diese Spicle-  lang an den Screen. Wervom  wie beim Joker-Abo. .. (r])

Lettrin bilit grilfen: Shapes, How! Ja, how vigentlich?




Traurig genug, Raubkopien & Amiga, das gehort heutzutage schon zusammen wie Brot
& Spiele. Da verliert man leicht aus den Augen, daf} auch die iibrige Hardware-Welt
nicht vor Softwarepiraterie verschont bleibt. Aber Cracker findet man mittlerweile
sogar in Ecken, wo man sie beim besten Willy nicht vermuten wiirde: bei den Konsolen!
e e e e e e e e

Tja. das hanen sich die Her-
ten in den Vorstandsetagen
von Nintendo oder Sega
wahrscheinlich nicht einmal
in ihren kihnsten Alptriu-
men  gedacht, daB ihre
scheinbar  unangreifbaren
Videospiel-Module = emes
Tages genauso  gecrackl
werden wiirden wie jede an-
dere Software auch! Aber
imzwischen st es Realitat ge-
worden, vor allem in vielen
astatischen Landern siellen
Raubkopien von Konsolen-
Games heutzutage michts
Besonderes mehr dar. Etwas
weniger verwunderlich wird
das wielleicht, wenn man
weil, daBl in Hong Kong und
Taiwan zeitweise sopar ille-
gale Nachbauten der Hard-
ware {2.B. des Famicom) in
Umlauf waren ...

Spater haben die spitibiibi-
schen Hardware- Bastler ihre
Aktivitaten eiwas verlager.
das Ergebnis der Mihen
nennt sich Game Doctor™,
Wer im Besitz eines dicser
handlichen Geratc fetwa
Gameboy-Format) ist, kann
Videopames sorusagen am
Flielband cracken? Tjz. und
in Asien sind das nicht weni-
ge - dornt wandern die obsku-
ren Spieledokioren for um-
gerechnet etwa 700 bis K00
Mark vollig legal tber den
l.adentisch, ruminded b
jetzt. Wen wunder’s. wenn
die Teile auch schon Meiflig
expaortient werden, spezizllin

30

England und den USA 1au-
chen die Digi-Doktoren im-
mer haufiger auf. Wer sich
jedoch in westlichen Gefil-
den so ein Gerat zulegt, mull
ersiens mit Preisaufschligen
von dher 200 Prozent und
zweitens mit der ausoespro-
chen hanndckigen Verfol-
frung emes ganzen Heers von
Rechtsanwalten  rechnen.
Logo, so leicht lassen sich
Mecga-Konzemne wie Sega,
Nintendo oder NES nicht die
Butter vomn Brot klauen!

Jetst wollt Thr sicher wissen,
wic diese Zauberkisicn
funktionicren,  stimmt’s}
Non, eme Bauanleitung
kann und will ich Euvch
selbstverstandlich nicht lie-
fern. aber dic grundsiiizliche
Arbeitsweise cincs solchen
Game Doctors erkliren -
sonst glaubt Thr am Ende
noch, diewer Arikel ware
auch bloB ein Aprilscherz!
Vorausgeschickl s¢i, dall die
Spicledokioren in verschic-
denen Varnanten hergestelit
werden, genauso, wic s halt
auch bei nichiizen Arzien
Spezialisien for jedes Fach-
gehiet gibl. Aber das Prinzip
is1 immer dasselbes ein an-
auffilliges kleines Kasichen,
das auf siner Scite cinen An-
whiull fir das Spclmoduol
hat aul dér anderen befindet
sich entweder e Disk-
Laufwerk oder ein Kabel
zum Anschlufl an dena Com-
puter. Dic Bedicnung 1 so

cinfach wie das Offnen einer

Konservendose - Spielmo-
dul ecinstecken, dic Pro-
grammdaten  _raussaugen’

und auf die cingelegte Disk
kopicren bzw. in dén ange-
schlossenen Rechner schleo-
sen. Weil's gar so einfach
gehi, hat sich in Hong Kong
schon eine newe Form des
Softwarcklaus  emtwickel.
bei der die Spiele direkt im
Geschaft abgestaubt  wer-
den' Und da fragen sich
manche Leute noch, warum
so vicle Shops Anlestmbg-
lichkenen verweizem...

Furick zum Thema. Ist das
Game erstmal cingesackt,
mull der Wunderdoktor nur
noch an die entsprechende
Komnsole angeschlossen wer-
iden, man schiebt dic Disk s
Laufwerk - schon kann man
loszocken. Aber was in der
Theorie scheinbar problem-
los klappt, erwies sich in der
Praxis yunachst als cowas
kniffliger: D¢ gemopsien
Programme waren Zuberst
abstyrzireudip, das or-
sprunglich benutsie  25°-
Format der Disketien { -laoi-
werke) verhindene mangels
Kompatibilitat jedes Uber-
spiclen aul Computer oder
Boards Minlerweile wird
aber langst dic distie Gene-
ration~ der Spicledokioren
produziert, bexr der vom
dicsen  Kmnderkrankheiten
richts mehr 2o spitren Bt Im

Gegenteil. die Dinger sind
mit groBzigig dimensionicr-
1em Arbensspeicher ausge-
ristel, sie werkeln mit atem-
beraubender Geschwindig-
keit. ja, etliche davon sind
eleichzeiip 20 verschiede-
nen Gerdten kompatibel
{zB. Mega Drive und PC
Enginci. Mehr noch, seibst
Handhelds sind nicht mehr
vor ihnen sicher, und sogar
getrainte  Konsolengames
wurden bereits  peuchiet!
Anders gesast, aus den Spe-
zialisien sind Allgemeinme-
diziner geworden, theore-
tisch kiinnten am Konsolen-
Markt irgendwann  die
rleichen ithlen Verhalinisse
herrschen, wie wirsie derzeit
am Amiga haben.

Noch st ¢s sber nicht so-
weit, in  Deutschland
die Doctor-Ware noch ab-
swolute Mangelware, ledig-
lich in dem einen oder ande-
ren der bérohmitberachtigten
Boards sind sercinzell schon
Videogames  aufgeiauch.
Ob und wic dic Emwicklung
weiteygehn. werdet Thr narir-
lich vom mir erfahren. nach-
sten Monat wollen wir aber
erstmal nachsehen, was sich
bei PC. Atan ST, C 64 end
CEDTV seenziechmsch o
tul. Bis dzan,

Ener
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Erst im November unterzogen wir die

DIESPORT-LICHSTEN
SI‘I!HTSI’IEI.E

Charts einer radikalen Schonheitsope- 1. SPEEDBALL Il 90%
ration, im Februar wurde mit den Top 2-T¥:SPORTS BASKETBALL 30%
: . 3. BUNDESLIGA
Leasern nachgebessert, und heute gibt es MANAGER PROF. 89%
schon wieder'n feines Facelifting! Da 4. LOTUS T":’g:? :
. . . CHALLEN I h$. 8
kommt kein Michael Jackson mit, da 5. KICK OFF 1T e
mub selbst Cher passen... 6. PGA TOUR GOLF 87%
7. SUFER CARS 11 87%
Here we go: Ab sofort fullen  deklarieren. In diesem Fall : iiti[‘::E;.'II‘URH o i
die Top Seller in ihrer bishe-  mubBien allerdings die Me- S CILALIENGE s
rigen Form untér den  dia-Charisaufzehn Titel ge- Seee RS S
Schreibtisch,  stattdessen  kiirzt  werden, iberlegt’s 10. SUPER CA
—

drucken wir die aktuelle Euch also gut!
20er-Liste aus den origina-  Unsere -gewohnt dummen

fen Medin Control-Charns!  Kommentare zu den ver-
Nun machen die Mediasten  schiedenen Charts  wollen
zwar grundsitzlich auch nix  wir uns diesmal ebenfalls
anderes als wir (niimlich  schenken. nur soviel noch:
Hindler anklingein), aber Im nichsten Heft stellen wir
halt hauptberuflich und da-  zwei besonders alte und ex-
mit eben schon etwas breiter  quisite Mitarbeiter in den
und exakier, als wireskonn-  Personal Five vor - freut
ten. No, dic Jungs sind da  Euch auf Joker und Brork!
sozusagen Vollprofis, auch  Und wenn Ihr schonmal

c Musik-Charts im Radio _ bejm Frauen seid, dann |
habet-wirschficflli¢h Dp.&akﬂh Etiché 1:% {:
zu verdanken! Fnllﬁisﬁ? “ein FfurtchEen schr:};gp;n un e

se Aufstellung nicht mit Eu-  uns auf diesem Wege Eure 2

ren Top Twenty dberein-  personliche Top-Liste zu-

stimmt, wird's wohl daran  kommen lassen. Zur Freude 4
liegen, daBl Ihr alle bose  aller winkt fir die FleiBigen 5
Riu. .. na, lassen wir das. unter Euch niamlich mal &
Und nochwas haben wir  wieder unsere truditionelle 7
(weg-) gelassen, namlich die  Verlosung, diesmal mit fol- 8.
Leser-Flops. Ei, warum denn  genden Hauptireffern: 9
dieses? Nun, erstens brauch- 10

ir i il 1 x Bundesliga Manager Prof.
ten wir ja Platz fir unsere :
Neue rung, und zweltens 1 x Die Kathedrale

T __ yf(y@%— 7C

[ INPIRATES! 58
[ 2 LEMMINGS 44

. {(4) SECRET OF
MONKEY ISLAND a9
. (3) SIM CITY 36
. [ 5) POPULOUS 32
. (&) KICK OFF Il 27
. ([ TV INDIANA JONES (ADV.) 25
{ 8) POWER MONGER 25
(9 XENONTT 18

(100 IT CAME FROM

THE DESERT 11

wurde in vielen Zuschrifien 1xWilly Beamish
bemiingelt, es handle sich Wer im Geheimen auf ein
dabeisciterwa 23 Jahrenum  spezielles Teil hotft, darf uns
die ewiggleichen Program-  das natiirlich auf seinem
me. Eine nicht ganz unbe-  Schrieb ebenfalls kundtun.
rechtigte Kritik, wie wir  Und, fast hitte ich’s verges-
meinen, daran konnte auch  sen, auf die nicht ganz so
die Verdopplung von finf  Glicklichen warten noch
auf zehn Positionen nichts  drei Sammelordner in frith-
andern. Und tiberhaupt Wen  lingsfnischem Griin! Grund
interessient der Krempel ei-  genug, sich unsere Adresse
gentlich? Falls er freilich  getreulich zu notieren, dies-
doch wen interessiert und  mal lautet sie unerwarteter-
nunmehr wider Erwarienein  weise:

Proteststurm durch den Blit-

terwald toben sollte, wiirden  Joker Verlag

wir uns eventuell bereithin-  Up & Down

den, den Hinuuswurf nach-  Untere Parkstr. 67

triglich als Aprilscherz zu  D-8013 Haar




Pe(a)ter Braun

1. LEMMINGS

2. XENON I

3. KICK OFF 11 :
4. PINBALL DREAMS
5. SILENT SERVICE T

1 00/

1

POPULOUS I
BUNDESLIGA MANAGER PROF,
AIRBUS A 320

9. LOTUS TURBO CHALLENGE 11
STEIGENBERGER HOTELMANAGER
1L FORMULA 1 GRAND PRIX
12, RED BARON

17. RAILROAD TYCOON

18. F 15 STRIKE EAGLE 11
19, AIR SEA SUPREMACY
20. EYE OF THE BEHOLDER

PERSONXLTIVE:

Manni Kleimann =

e
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1. BUNDESLIGA MANAGER PROF. | -/ ) ° ¥
2. CIVILIZATION = B
3. LOTUS TURBO CHALLENGETI _ T}
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5. ROLLING RONNY -




| Nach der ultimativ langen Wartezeit von fast zwei Jahren geht Richard Garriotts
»Opus Ultimativas* nun auch auf dem Amiga weiter. Und endlich bekommt die
| Rollenspieler-Gilde, was sie verdient - den unumstrittenen Hohepunkt des Genres!

Der Amiga Joker meint:
Ultima V1 ist auch am Amiga ein
Meilenstein der Software
geschichie!

Wenn ein never Teil der Ultima-Saga
ansteht, ist das ja eigentlich immer ein
| Grund, ein Fall aufzumachen; nicht
| umsonst gilt die Serie als das Nonplus
ultra im Reich der Krieger und Magier.
B Trotzdem, Ultima VI ist etwas Beson-
deres innérhalb des Besonderen: In-
haltlich markiert es das Ende des snge-
nannten zweiten Zyklus, diuberlich den
Begmn einer neuen Grafik- Epoche . .
Grofimeister Garriout (alias Lord Bri-
tsh) kat sich endgiiltig von der Ara der
| Tile-Grafik verabschiedet, Britannia
| erstrahlt nunmehr in farbenfrohen und
detatlliert gezeichneten Landschafien.

Und weil der Meibige Weltenschmied
l schonmal beim Uberarbeiten war, hat
er auch gleich noch die Darstellungs-
weise vereinheitlicht - ob Hiuser, Dun-
§ ceons oder freie Wildbahn, alles ist
| jetzt aus einer leicht schriigen Vogel-
perspektive zU sehen. Untermalt wird
{lie)G rafik -Orgie poneingnyeetprma:
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sphirischen, auf Mitelalter getrimm-
ten Soundtrack. Die Steuerung wurde
ebenfalls grindlich renoviert und na-
hezu vollstandig auf Mausbetrieb um-
gestellt. Blol beim Speichern und Re-
den mit anderen Personen muBl man
noch aufs Keyboard zuriickgreifen, fiir
alle anderen Betiitigungen (Schauen,
Nehmen, Benutzen, Kimpfen, Schla-
fen...) klickt man einfach das entspre-
chende lcon am unteren Stcreenrand
an,

Wie gewohnt kann es die Story an
Spannung und Dramatik mit einem
Roman aufnehmen, es warten Monate
voller Uberraschungen und Entdecker-
freuden sowie ein Finale mit Pauken-
schlag. Daher wollen wir hier auch
nicht allzuyiel verraten (wire echt ein
Verbrechen!), gut informierte Aben-
teurer wissen dank der PC-Version ja
ohnehin schon Bescheid. Fiir die ande-
ren, glicklicheren, nur soviel Das
Hauptproblem besteht diesmal darin,
dab die mysteritsen Gargoyles die hei-
ligen Schreine der Tugenden besetzt
halten. Warum das so ist, weil kein
Mensch, ja, iiber diese merkwiirdigen
Wesen ist ganz allgemein so gut wie

nights ek an it KeineSorée) im Ende

sead [hr schlaver. Aber bis dahin warten
noch unpezihlte Mini-Missionen, e
der Party von einzelnen Landeshewoh-
nern angetragen werden. Die Hand-
lungsfreiheit ist dabei maximal, denn
die Kleinquests kbnnen ganz nach Lust
und Laune ahsolviert werden,

Daza braucht man patiirlich eine
Abenteurergruppe, die Charakierer-
stellung findet erneut im Zigeuner-
wohnwagen statt. Anfangs befehlist
man vier Helden, weitere vier Freiplil-
z¢ sind fir Neuzugiinge vorgesehen, |
Direkt vom Spieler zu steaern ist dabei
nur der Avatar, die anderen laufen
computergesteuert mit. Deshalb sind
sie aber noch lange keine Mitliufer, §
im Gegenteil, die Kerle erziihlen Wit-
ze, mischen sich ungefragt bei Gespri-
chen ein und entwickeln dberhaupt ein
bemerkenswertes Eigenleben. Das gilt
uneingeschriinkt auch [r all die iibri-
gen Figuren, die den Screen verunsi-
chern: Rund 200 NPCs arbeiten, feiern,
stretten und erzihlen dummies Zeug
sie leben einfach! Damit nicht genug
der Spieltiefe, es liegen (fast) mehr
verwendbare Gegenstinde herum, als
auf _der , Inventurlisic—.gines—gralign
Kaufhguses zufndes sind .

Kneeling. the hordes sway and chant as a

stately winge

d nightmare steps

forwuard.
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Die Moongates funktionieren prima
wie ¢h und je, das Magiesystem wurde
gegeniiber den Vorgingern drastisch
vereinfacht. So mubl man seine Spriich-
lein jetzt nicht mehr umstindlich zu-
sammenmischen, sondern  brauchi
blob noch den gewlinschten Spell im
(erst zu findenden) Zauberbuch anzu-
klicken. Ebenso einfach funktionien
der Umgang mit dem Inventory oder
das, Kimpfen ond Reden, ohne dab
deswegen auch nur cin Milligramm an
lexitit verloren ginge. Beim
(wie iiblich weniger wichtigen) Hauen
und Morden !'-.‘111]1 man verschiedene
Kampfmodi von Berserk™ bis Re-
treat” einstellen: bei Begegnungen der
¢twas kommunikativeren Art lilit sich
nun ein Help-Modus benutzen, wo-
durch wichtige, also nachhakenswerte
Begriffe im Redeschwall des Geg
iibers optisch hervorgehoben werden.
Kurz und sehr put: Lord British hat
erwartungsgemab ein hochst ausgetil-
t¢'ies Rollenspiel auf die Beine gestellt,
bhiebe bleB noch die Frage zu “kliren,
wig ausgetiftelt speziell die .ﬂumigu-
Konvertierung ausgefallen ist.
Nun, die hiltbsch animicrte Grafik, der
lolle Sound dnd die geniale Steverung
unterscheiden sich lediglich in Nuan-
cen von der VGA-Fassung - alles vom

pnnerl Eha
disk in
=2VE .

Feinsten, sogar an Portrait-Bildchen
fiir weibliche Recken wurde diesmal
gedacht. Der Preis, den man dafiir
zahlen muf, ist die nicht unerhebliche
Installationsdaver. Das gilt sowaohl fir
den Disk- (vier leere Scheiben bereit-
halten!) als auch fir'den sehr 2u emp-
fehlenden Festplattenbetrieh. AuBer-
dem bendtigt man mindestens 1MB
Arbeitsspeicher, dabei miissen aber
samtliche Zweitlaufwerke abpehiing
werden. Wesentlich angenchmer wird
das Handling mit 2MB und zusatzli-
cher Floppy, cine Turbokarte wire
sicher auch micht verkehrt, Unsere
Handhabungsnote bezieht sich daher
salomonisch auf eine mittlere” Konfi-
guration (Harddisk oder 2MB Speicher
plus Zweitlidufer), bei einer Minimal-
Ausstattung  darf man wegen der
Wechselei gut und gerne 20 bis 30
Prozent abzichen

Aber wer Ultima kennt und liebt, weilf,
dall er an diesem Spiel sowieso nicht
vorbeikommt, selbst wenn er dafir
erstmal seine |, Freundin® aufriistén

mull. Mit i l-u.nnrnmcn sollte
man chenfil stet sein, denn
von einer gepli en Version
war zwar schon geniché

ren, aber nichts Genaues v.xu[‘ man
nicht. Zudem miibte man daraufl ja

ger warten, und gewartet ha-
ben wir auf das  britische” Prachtstiick
nun wirklich lange genug! (mm)

Ultima VI

Grafik:
Sound:
Handhabung:

— - 2 II
Fiir Fortpeschrittene /.-l

Genre: Abe

Sperialitat:

15t das Ublic
T n und g1~
s Anleftung. Luft

am AS00 Plus
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ABC-SOFT-INFORMATION:

Aus dem riesigen Pool von Public Domain- und
Shareware-Programmen haben wir fir Sie sorgfal-
tig die besten und intaressantesten ausge-
wahit und in unserer ABC-SOFT-SERIE
zusammangestalit. Alle Programme sind
selbstvarstandiich getestat und aul
Viren Obemprift,

Diese Garantie gill jadoch nur bei

partnem erworbenan Programm-
Disketten, erkennbar an dem auf-
gediuckien ABG-SOFT-LOGO |

Vertrauen auch Sie unserer
langjéhrigen Amiga-Erfahrung!

DIENSTPROGRAMME /
UTILITIES / DFU

E_Eg

D-50RT IN Disketermrealungspogamm hnmnlull In deutsch,d KB
HAUSHALTSBUCHFUHRLNG lefl im deutse

POWEAPACKER V2.3b pin super lh‘llﬂmpﬂhllﬂf
DME-EDITOR Tax!-Editor in deutsch i it
RESETFESTE RAMDISK fir Kcketan W12 + V1.3
NOFASTMEM, resstiess, sftwaram. Abéchaiten ded Fasimma
OANCKMENU rom Erstelien sigenet Warkbenchmen(is deutsch
DISKEY Deshetisnmoniior mil dewischer l-l'tﬁlilhl'liil
LABELPRINT VA0 ain Effcstendrockprogramm far 5% gnd 5,257
Etikesesizbel mit deutscher

(ol ] 'Fl:l-lsl(-lw ube Amiga-Koperprogrmna: fir bis ra @ Lautw,
A Diaxungla:uwtlﬂﬁmmuﬁmm

DFL-TERMINAL-
FESTPLATTER-BACKUP-PROGARANBE rur Schersng Ihaai Oalen
GIROWAN ¥1.20 Girnkersavensaliung komglelt in deutsch
DATAMADE sing komiorable ﬁdrnm wrd
maaar au Dt 10 Dwten nliar At it in deutschl
1 A Fonteddon, Speichenune, Manieoilor icoomush
TAACKDISPLAY reigl bwen i amam Hintgrgrosdiessier mnu
weiche Spuren vom Lauteed DFD-DFT gemds zugegries wind.
TURBO-IMPLODER ¥3,1 o sopesr Duatenciunchel |
DFU-PROGRAMME poch srni 8 Amiga DFL-Programme
ICONS it Disknito mndvoll mit nousn gemarien, lbemisgand ani:
miprian loond vesschiedangier Grbfe!
KRYPTOR dient rum Varschimsaln von Datalan. Deso kdenen daon
nut fiach ped Palawvert nat weedon, deutach
PASSWORTSCHUTZ K Ihre Fesiane, dewisch
CE4-EMULATOR, deischs Ladnameeiiung, bandtigh mind, 1B |
DRSHOPTI organision ihre Disk=ten nou, dudunch kureers Lagareisn |
AMIDAT sina kloing Dadermrmaliung md Sochfundipnen, deutsch
H:H:m!!' V3 kipiarl Buch MS-D0S- und Alar-Tracka! Mt Nidiee-
nrr&u Wdesi, Bipondiesl o &, | Deutsch D Hit
MAKER V1.6 rum Erstelion oigoner Inisgs: de Deim Bootvor
agen wesden. Mil FF-Seond- v, Gralkpinbindung, mit db Anl.
Fegt mnon die jeweilgs Erflumung Fasces v
51!|:|1m1 dier BAD ynd shem, DDA an integrien sond 31T Ouis ung 2307
VErmindun nllen. Belebip ermuilecbar mit Fahrimutervorschiag |
VIDEORASE und DATABASE-WIZARD Daterbank
LABELPAINT Etkpthand-uck £31 3.5 Dksks mit wﬂmﬂm =t
midglehisd, dnutsch

SPIELE / UNTERHALTUNG
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RETURM TO EARTH die Wellraum-Handss-Simulation mit dt. Anl.
TETRIE der Spielhalienti | Achiung, s Bichiig !
BLEZZARD sin Supor-Balenms
STAR-TREK, edabon Si die Absnbeusr dos Raumscrdies Emeinrie!
B&n\!ﬂ 1 HB—Ml ung 3 Deskptioninufwesks || - 3 Disk DM 15~

TIMATE GAME ENTOR V2.5 nom Vetindern vin £ 8
kmml Ports of Call, Bants Tale, deutsch

NIC soengalaklische Handelssimulstion deutsch
ZATUR sin Dankspipl m deutschar Sprchansgabe
PARANOED soby gubes Beankowd-Spial
RIGK Amiga-Umsstrung eres beinnien Braspieies Jdevisch. 1WE
BILLARD sina s58hr mmlmumuluuan bendtgt 1 M8-Spechar
WERNER-GAME dns Flaschteer-Splel
STAR-TREK Viermor) von T.Hichier mil dewtscher Anieitung:
2 Diak DM 0.~
PACMAN Limastrung des Spiefaltonkits
TUNNEL-VISION finder: S Bren Weg aas dem Lubyrindh
CHIMA CHALLENGE Shanghabdhnliches Smel me oi, Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER win Balierspiel md Kelchupliztche
AOLLOM und PYRAMIDE zwes Straiogie-Sphele, deutsche Anleltung
LUCKY LOSER Gaitspeelestomsl kompletl destsch
PAMETHA ein tafiag Arvonture-Spinl. deutsch
KART Go-Karl-Rennen K 2 Spise: geutsch
CAR Avtorannen, benbtigt 1 MB-Spacchor
SLOT CARS noch snmal, aber mi Faaerkrat
SUPEA GRIDDER &in Gaschickiichaniisipel
WAM MAN und ROLLER BALL rwsi GeschicklichkiRisnisle
mII diutacher Anlltung
guh B-'nlmul Spehvanante
uumLuq aeutapral mil sohr gusem Soond| urd Bistions (sehe
k3 Yersign des "Wurm'-Bpesbedy
mﬁr:;?u durch (oar 50 Spinlo-Levsly
pahr |untiges Geschoiichkoiissplal

ZERG sin Faragy Ralesspiol
MODMBASE ein Welras=spial

EE
[

DRAGOH CAVE erinrschen Sie inbssancts Dungeans | Periide Gealik
Saund und Armation machon desss Spiel num absoluten PORIED
Wit Bpiele-Edilor deutseh. Benbtigh 1MB
MARIRG pin inleresianies nesis Danksplol di, guts Grakk
EISHOCKEY-MANAGER-BIMULATOR B nn o fhrn Mannschati
:b-ﬁ schickies Takiiones rem Sieg! De

asiy schiin gessacht, iomplal r.halﬂt
ISSII.E COMMARD vereitigen Sia e Ssadie gogen
Mngrear] Supenchoed bekannt fo ten Spathallen, win
fir dam  Absohuter Hitl

EE 88 &

JUMPY ein Hanl und Sammelsns! o dewtsch
Eﬂmﬁﬁwﬂ II\I.'HH STAR rwel Snoot 'sm up deutsch

S P ﬂu- ;M e AL

“mm e bl Sl iar” il

WIZZY'S QUEST ain Faniasy-Acton-Guma, das sich in el Weiss
hinter kommarziolies Produkien varsieckss mulll Komplel deutsch.

Best. TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

030 EPACE BATTLE #n Wohraum-Schiolapiel untsr Amas progammior Nr.
081 FRED MAMOND sing Bowlderdnss-Wananio mi Trawes und
m'“ st reinfachier Fam dig ¥ Béren DA ME-TEXT sae egnsche Texve
n 8
o T L T s 133 BUSINESSPAIT orstell Balkee: iorane Shiton- und Todwatoptammt
¥ bei rhardensn S) lus Datzn, deutach
a3 Iﬂlc_ltm:“?::am Sa-l-“ o E5 na.n.-lf;r:m vo n Slzine mit PR - il e Ertwbrined
094 quzm Amiga-Version sines bekinsien Breispinids, mindestans alx Tarion- ocdet Safiemdageamena aul Blidechim ued f arga-
1HB Speicter edlonderich dewtsch, sehr spielstark ] stelil deutach
095 BLACK-JACK schice Amiga-Umsatrung fe 1.7 Speeies | 134 FOMTS viele Schiifaten i Testcarbeitungon otz 10 Disk 0OM 50,
g :ﬁr&;&nnm mmm.-&mwm{gﬂ Gpealar, doutsch
&in dns Sirateges-
054 DISC G i ll:q'l LER SCH STU
%9 DUNGEON KRAMPFER' m Alleraztys Tum &u‘?: | Hﬂum Sig NEN/ ULE/ DIUM
e Stact vam it Misaknubibe
= 'ﬁ' Fﬂ## 1 Banm“h ma.sm 5
1 min sehi 5 Shicd 'em up-Gama 3
m B.Eml'ﬂs l:ﬂllli,m';'er!uui1 mil Mauesiowsrung wrd Anmaten osn
el mu HILL mina Hhr te Skipnnan-Simulaton ety
103 1% KLEINE DENKSPI 15
104 FAXEN pin Kimchen Vamchistasial ma Biden, deutech und 135
TETRIS. il Fwempaimmmddis 17
108 MECHFIGHT ein guoll angelagies n Sem la.dln.-'lpﬂ'n
EFT‘NSIEINI m”"“m""“’mmmm 138 GEDmn mﬂnnmﬂlrnqdwvmmmmm
10 ABIES it haille e [eusen Joueim ﬁ.mmnﬂmﬁ #al8 in S nrischo;
11 EHELE-LEIIIIIH Tips und Tricis #u 45 knmmeizislen Spaien | ¥ 3 .
e T s
e fu 3 118 Primrabiien Zemen und tahrscariesms-
118 HEROS deses mm boendst all piner e Eres ailen G54
Erogramees WA it s Zuslsgoomaties einget el Compatar Mﬂmpmm“m'm
na2 E&“{ﬂ' hn&fnr Imimalatea mit rir Gralih | ]
r mu )
L : MUSIK / GRAFIK / ANIMATION
ANTI-VIRUS ;
1cd Hiar = .lmgr.' mm_h Ih M '
004 VIRUS-CONTROL V1.3 srkennl such Linkpnndetach zmﬁ“f‘nu 10, oy -
R et W11 BN 50D BAREY bt . NI
113 - ZERD VIALS Bl nevesis Verson o fude= Viesnkglors a0 n gu-ﬁ
© und e, Feriigd
o3 AKMATIONS 8 umbhh&l:& prrie
Jedes Programm unserer e LaEn 1 ordeien O 00
- FT- . sehr gul, mit deutschar An L |
ABC-SO SERIE 140 nmﬁ"ﬂ‘lﬂmmmm 1.5 MB Speicher
141 AGATRON-GRAFIK-SHOW ke T

erhalten Sie zum Preis von nur

5,-DM

Bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf
3,5"-COLOUR-DISKETTEN geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur die
entsprechende Best.-Nr. an, damit Ihr

DTP/DRUCK/ GHAFli(”r‘Em o %

o m-nr.muum.-nw Aisier b
s

-v’ =4
HipK
13 siihe ulen!. ey P~
114 NTS ||,,r 24-Macel-Diucks, d8Ulaes aowis A

S R v ""éUPEHPAcx )

Bl Al T ot g _G0'PD-Programme der Spitzenklasse |
__Return Earmﬂmq:fum Eriathor, ColorWindow, wal.m

Lﬁ? "I!“nyjm mﬂm F
-~ _yu‘? /fmfsbuchﬂﬂﬁ.ﬂ Wizard of Sound,TastenschioB,CLI-
o ' Pack Virs-Slop Worner-Spiel.Latein, DiskCal.AROM,Star
WORNSHOP,, #Teek, Cora Wars ,Show,Labael, Amiga-Paint,Giroman,
WWM@M“ Fligmaper, Printutility, Blizzard,Virus Canirol, Telrix,
i m‘?r L o -‘-‘n o, Mechloice, Peters Ousst Super-Bilder, Biltard, Emkom-
237 DTP-CUPART-BILD 10 Disks randvoll wsl: / fmensteuer,D-Sort N Fix-Disk Universaldate: Quickmeni,
i ] -P. 11 GRAFIKKURS deutsch 2 Diak W 10,- (i iy
D A et v ot s DiskEY,Mandelbrot Silver-Bilder,Astranomie. Supsiprinky
wired weyingaschissan? Dioss Frigen bearunret dar ASDD- 'I-'nlfmurll
/ Banlfgr-tielSpecmr 2 Disk— Dl H———

18
wom Scytons ufid Fenstern 8l IFF-Dalid
W und nnmu MACHINE o |a\:|rrrh:ﬂ.u:d.n;qL

"7
1’

Calc, Atlants, Schach, Viewboo! Labalpaint
Fast alle Programme mit deutschen Anleilungen

_ 'E:’« SHALT, KOMPLETTPREIS nur 79,‘ DM
o Pl 2 s oo EINSTEIGER-PAKET
ﬁ-__ SCHICKSAL T 6 M. eutach B rEH'Jl'I'IE_
T 00 s Sl U Thcha Wit o A b s e i

" | Intersl Kiichen. und
e “'“"”“‘W?ﬂ:ﬂumm& KOMPLETTPREIS 10 Disks 39 DM
s FECHERTECIMGCMTERTACE MSTELER Ot o ! o A 1
drEn Lot ] La]
1 ummxﬂ:&hmw:u threm Munudﬂughpaﬂﬂwrﬁ SCHU LER PAKETﬂitEng '!
128 ASTER Oberceiilt ihre wochantlicns Zahhon aud Gosd nd
o |m:m1%¢ e W;I o g nne und | sisintrainer, Schrelbkurs Stundenplan-Designer ABACUS.
129 ST sl Grund vom  unid Blumanisst gem chings- Figids, Flamante, ROM, Maloklpdatenbank Ourhasior esw.

mhqan:lnsL:m Sipmeoichan sy dewisch

- =1 T B
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HOT 1 00 Die Public-Domain-Sammiung der Superiative!

100 atsgewahlie PD-Programme as allen Bersichen, dig ideale Grundaussiatiung fir jegen Amiga-Besitzer |

Enfhalten sind unter anderam: DaVinc Business-Painil, Geo, Analysis, Video-Verwaliung AmiDat. Power-Packer, Diskspead,
Rechantrainer, Bollder Fioll On, Lucky Loser,Barserkar, Dir Uitility, Diskcat Disk-Uabed-Druck, Pit Dry Gen, Dop Maze Man, Noch
Eing, Ahaoil M5-Tex Elements, S0-Backup, Turbo-Backup, PCopy, GPrinl Steinschiag, 30-Labyrinth, Egyptian. Run, Icon
Assambler, Pointar-Animator, Fast Disk Mastermind, Chass,Bool Intro, WB-Pic Deluxa-Hamburger, Mega WE, Sonix-Musik

sowie welters &0 Programme |
100 Programme zum KOMPLETTPREIS von nur 39 DM

INRE=ZUEEANRENERRIEISIEN!

A PeiersOoEs! Raumstation, Dfm-Game

SUPERGAMESII

Eine Supersammlung

aus 105 PD-TOP-Spielen !
enthallan sind z.B.:Trucking,A-Balls Mechlorca, Roboter,
Wiirel-Poker, Reakior FuBbalimannger, Elshndcf'gr
managar.Treasure Search,Headgames, Gob
Thie JAH, Exterminate, Bandits Knillal G-Bﬂll

M EG APAC K 1 00 100 PD-Programme der Extraklasa.e l-

enthalien sind Spltzenprogramme wig z. B, Inful Tracker Mad-Factory Anll-Virug Sequencer, Amiga- -Paint MED- |
Baaistomper, Superprint Molekiledatenbank;H.O.M, JMandelbrot, ABACUSFahrppifungParfety “English, Latain,

DaVincl, Biskmonitor, Schrelbkurs, Quizmaster, Billard, Feldherr, Grav-Altack, Taha]lummnhnun Buchhaigng . f

Jahrestalane Kiocks, Briefkopt Videoverwatiung, VirusX , Datei 2,15, Etikettandruck, StarLabel . 20 Boker- | Huining Down-
Assistont Musikdaiel Flx-Disk, Baa1rr13$ier StarCharLHumskup D.nme Paccer,fmperium 5: Romanum.| Hill Quattre KOMPLETTPREIS
und waiters B0 Programmea: ~ 7 Ny o Pyramida £
5 ¥
Die Ideaio Grundausstatiung 6 jsdert Amigﬂ'm KOMPLETTPREIS e 99 DM vosaseet nur 119 y" DM|
_,,*SUNDEHFDSTEN GFA-ASSEMBLER [

SUPERGAMEST 4 &

Die Eplelaﬁammfung Mithohem Niveau! 45 4 | -

enthalien sind: impenum Romanum,Pythagoras, Tetns, Faxen Ballmmuhﬂw
va.‘.ahalﬂa Dirise Wars, Dise. Clowyns, Drip Mykena, Fh:ﬂ On, ljuﬁe.a:s Parmmlds (; 'J

SYSJa'IlmblaSLE-:u.DunmnnEave
e . nur 35 BM
eine

DE LUXE‘BEN CH Euperdisk'

Endich#Bemanaties Améitss il dofAMICA-CL asmBesybesE
AMIGA-Arhalishilas im Format. Borails hcurqﬂmﬂrﬁ ﬁupeueﬂa -
Wérsion von Virus: die fselitaFamdisk (vROYnd sin .
sﬁmwuw Weitere Utilities: 3 schneli Kopierpragramena fir bis 7. < Lﬂuhvarka }2

Bu&»lmd EWQH  Teatysrar-hetung, ar,gins and
ko it 29,90 DM

Bildschinmachion
“usschaien des PachnrrMnﬁw Utilimaster
zum Ausfihren tast alier GLI-Kommandos per Matsclick Usw..

Ghulll, Move, Rurfor Gold, Zatur, F|a1|
Piize, ElElnsl;hlag Mumber-Fum-
bler,ﬂau-na Tennis, Space Battle
Spnce War Missile Com-
mand. Jampy, Supar-
‘sonsn, Cosmornids

105 SF'IELE :

ENTWICKLUNGS-PAKET .
kompletl deutsch, Stiick nur ?g,‘ DM

" KOMMERZIELLE SOFTWARE

UEEHSETZE win Programm, das Thogn englsche Texta , |8
2.8, Arlgitungan, ins Deutsche Gbenstr. Inclusi E;
prwpiinrharatm Wibtedhuch 27,-DM
DER ElNSTIEG 300 Sefien gabais informatonen , Tips | '
& Tricks rond um don AMIGA, incl;, 2. begleitenda Disketian mi
hitreichan Py il 3
Der Hitl lir AMIGA-EINSTEIGER 43,-DM &
IFF-MUSIK-PAKET fier 800 Samples: [ins: 1=
fuments, Gerduscha) n fantastischar Cunlitil! Verwenciar ir sha (8
ghngigen Musikprogtammp (2B, Stunmrscker, Oktalyrer MED
Gratis das sin PO-Musiprogrmmm Insges. 10 Disks 69,-D
PC-HANDLER sonveriart M5-D0S- und ATAR|-Dalsien
ins AMIGA-Farmal und umpokehi. Gaeignet §ir 5,25 umﬁiﬂ -

Y

10 Stiick 8- DM
LEERDISRERIEN "0 s =
*-LL ) 1= 1 -f 100 Stick 75,- DM
e \;_ o e e

Disketien. PC-Hare und PC-Laitwer nicht arioradchiB

TH ANS~DAT Englinch-Ubessatrungspregrasmm =
67,-DM

139,-DM

mil dber 70 000 Vokabaln! insgesamt 3 Disks
TURBOPRINT proFesSIONEL
TURBOPRINT Il s optimale Ausdrucke bis 360x350 |
dpl in Farbe und SchwarzWeid 78-DM |
X-COPY PROFESSICMEL (neus Version) mit Hard-
ware-Zus, kopiert fast jede geschitzie Software 75,- DM &

HARDWARE: Weiterhin sind ca. 6500

3.5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fir A2000 ... 109,- M| PD-Disks aus ca. 150
3,5" LAUFWERK extarn, durchgef. Bus, abschaltbar . 135,- DM Serien lieferbar!

31.52 ;;-smpacui mﬂﬁ m:r'émnrgnum e 127;- DM| 2 B. Fred Fish, Kickstart, Taifun,
1 MB, mit Akku und Uhr, aBSChaNBAF .......o.c.coveer s 65~ DM |ACS, RPD, Chiron, AHS, AUGE,
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern, Akku,Unr,abs. . 269,- DM | Platinum, Cactus, TBAG, Pano-
8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB DeStICKY .......rrvesrinsreenee 339,- DM | raMa, SAFE....

MICROWAY FLICKER-FIXER fir A2000 .......ocvvevresn wee 198, DM | Lieferung erfolgt ausschlieBlich aul 3,5
mmﬁr%gﬂmm dpi 43.' g’:: Diskotton inkL. Etiietten auf 1a-NN-Disks
KICKSTART-UMSGHALTPLATINE 3-fach (3XHOM) ... 59, DM | 120 DM BEI ASNARNE BIS 49 DISKS
KICK-UMSCH.-PL. 3-fach A2000 (2xROM/1xEPROM) ... 55, DM | 1.800H AB' 50 DISKES
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mi V1.3 od.V1.2 .. 08,- DM |1.200M * " AB3DODISKS
A Aba S aeoer Vi3 59~ DM |- KOSTENLOSES INFO ANFORDERN *
FARBBANDER: PD - ABO - SERVICE

PRO DISK 1,50 DM

STAR LC10.......DM 9880 STARLC24M0 ... DM 14,50
3 DEUTSCHE KATALOG-DISK 10- DM

MNEC P&/P7 Plus.. DM 14,95 EPSON LG 500-850 DM 11,95

MULTITERM pPrRO V3.0BTX-DECODER macht hren |

deSTy oo o jye

BEETHOVEN ein Mussik-Programm mit Neteneinga- |
be-MBghchkeit | Der Nachlolgar von "Wizard of Sound’,

mi 3 Disks, 1MB erordedich 49,- DM
LANGUAGE MASTER rremdsprachenlampro-

gramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Epamsuh:l
und Italienischl Individuel erweilerar, Lemmodus mé Feh-

lerauswartung 49,- DM 1
DSORT-PRO Etikettendruck mit Listenarst. 19,- DM |

BRIEFKOPF zum Erstellen von Briefkdgten 19,- DM |
VIDEOPRO proféssionetie Videoverwatung 29,- DM '
MOVIE-MAKER Animations-Progesmm 29, DM

ACHTUNG
AMIGA - PROGRAMMIERER .
lich gute und neue AMIGA-Software. g |

Wir suchen standig dberdurchschnitt-

Unsere Versandkosten:bei Vorkasse (bar, Scheck) 5,-DM,bel Nachnahme 8,-OM:Ausland nur gegen Vorkasse 20,-OM.Alle Angaben gefien bis 5 kg Gewichl

Bequem bestellen per Tel. 05261/68475 @ Fax 05261/68229

Bestell-Coupon

oder schriftlich bei:

C-SOFT

Ingo Gildenpiennig

Fachhandel fir Hard- und Software
Public Domain e Shareware
Entwicklung und Vertrieb

Elektmmk -Werheagen‘tur

®Btx ABC-SOFT#

|Higrmit bestelia ich folgende Artikel aus lhrem
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Der Amiga Joker meint:
Sim Ant- die kribbelnde
fiir

Heraustorderung
Krabbologen!

Als solcher darf man im Hin-
terhof eines Worstadthidus-
chens einem Stamm schwar-
zer Ameisen zur Vormacht-
stellung verhelfen. Sollte es
gelingen, sowohl die listigen
Menschen zu vertreiben als
auchdiekonkurrierenden ro-
ten Krabbelviecher auszu-
merzen, ist manam Zielallen
Strebens. Und im Gegensatz
zur unlingst veriffentlichien
PC-Ameisenfarm istdas hier
keine leichte Aufzabe!

Das Schicksal nimmt seinen
Laufin Gestalteinerschwan-
geren Ameisenkdnigin, die in
der abgelegensten Parzelle
unseres Girtchens thr Nest in
den Boden gribt. Der erste
ihrer Nachkémmlinge, zur
besseren  Unterscheidung
gelb statt schwarz, ist nunder
einzige GliederfiBler, der di-
rekt gestenert werden kann -
das resthiche Wuselvolk TaBi
sich nur (iber allgemeine
Schwerpunkte  dingieren,
z.B. mehr Nestbau, mehr Sol-
daten usw.. Jetzt geht’s an die
Arbeit Um etwa Futter auf-
zutun, rekrutiert man einen
LGeleitschutz” fiir den Gel-
ben und macht sich auf den

Weg zur niichsten Chappi-,

quelle. Dott angekommen
schlagen die Jungs (von
selbst) schwerbeladen den
Rickweg ein und legen
gleich noch eine Duftspur,
damit der Rest des Stammes
weill, wo's langgeht. Auf
dhnliche Art und Weise wol-
lenauch die Roten gemetzelt
werden; sonstige Feinde wie
Spinnen, MenschenfliBe oder
Rasenmiiher sind ebenfalls
nicht ohne. Falls Euer An-

=] lwul"‘{'-/-‘l\'

Stiadteplaner haben den Einzug

ins Sim-Paradies von Maxis ja

|

. langst hinter sich, jetzt sollten
eigentlich die Planetenbastler an
der Reihe sein. Weil aber die
Amigaversion von ,,Sim Earth*
noch in der orbitalen
Warteschleife festhiangt, kommen

zunichst mal die

filhrer bei so einer Begeg-
nung der kitmpferischen Art
mal ins Gras beiben sollte,
braucht Thr nur seine post-
wendende Wiedergeburt ab-
zuwarten - Leben™ hat man
also unendlich viele. Das ist
auch gut so,denn letztendlich
soll ja der gesamte Garten
Edenschwarz besiedelt wer-
den, und das sind summa
summarum 192 Einzelpar-
zellen!

Das Insekten-Drama spielt
sichaufvielen verschiedenen
Screens (Nest in Seitenan-
sicht, Oberfliche en gros und
en detail sowie einige Uber-
blicks- Darstellungen des ge-
samten Hinterhofes) ab; per
Maus, Meniis und lcons st es
auchrecht fix und bequem zu
handhaben - soweit lhr iber
zwei bis drei MB RAM und/
oder einen A 500 Plus ver-
filgt, Gewdhnliche Amigia-

HEALTH I8

- Ameisenforscher zu Potte.

ner konnten beim hiiufigen
Nuchladen allerdings Schim-
mel ansetzen, Wertung und
Hit gelten dementsprechend
nur flirdie optimale Konfigu-
ration. Denn auch in puncto
Sound und Optik macht der
Speicher Klassenunterschie-
de. mit einem lumpigen Me-
gabyte gibl’s nur ein paar
krause FX zuhiiven, wihrend
Memaory-Monster zusitzlich
ganz netle Soundtracks ab-
spulen. Ferner dirfen sie
auch im augenfeindlichen
Hires-Mode regieren, doch
ist die grobere Normalauflo-
sung 5o oder so erste Wahl,
Insgesamt ist Sim Ant cine
sehr gelungene PC-Konver-
tierung, die in punkto Lang-
zeitmotivation ihre Vorlage
sogar ibertrifft - zumindest
die technisch gut Geriisteten
unter Euch werden uns da
sicher zustimmen! (jn)

Sim Ant

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spiefidee:

Dauverspali:
Preis/Leistung:

Red. Urteil: B5%
Fiir Fortgeschritiene
Preis; ca. 1 20.- DM
Hersteller: Maxis
Genre: Simulation

Spezialitit: Drei Disks, IMB
Minimum, Komplett in
deutsch, hervorragendes
Handbuch mit vielen Hinter-
grundinfos.
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Entertainment

SkyLine

Tel. 0711 / 81 27 36

Grazer Str. 34 - 7000 Stuttgart
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DiF Game Verlag I.Gunia

AGONY DM 62,50
AIRBUS 320 DM102,50
ANOTHER WORLD DM 62,50
APIDYA DM &62,50
BATTLE ISLE DM 75,-
BLACK CRYPT DM 62,50
DOUBLE DRAGON 3 DM 62,50
EPIC DM 69,-
FINAL FIGHT DM 62,50
GOBLININS DM 62,50
GODFATHER DM 69,-
HEART OF CHINA 1 MB DM 89,-
HEIMDALL 1MB DM 69,-
HOTEL MANAGER DM 49,50
KID GLOVES 2 DM 62,50
KING'S QUEST V DM 82,50
KNIGHTMARE DM 62,50
LEMMINGS DATA DISK DM 49,50
MORE LEMMINGS DM 69,-
MAD TV DM 72,50
MOONSTOMNE DM 72,50
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SPECIAL FORCES DM 75,-
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SYSTEME:
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LE AMIGA-NEW SOFTWARE

SPACE ACEN
_VROOM
_ULTIMA VI
ELVIRA N
LARRY 5 -
F1 GRAND PRIX
WOLFCHILD
MIGHTEMAGIC 1l
HARLEQUIN
CRIME CITY
MONKEY ISLAND I
KOMPLETTLOSUNG DEUTSCH
INDY 4 V,MOGL.
WILLY BEAMISH DM 76,50
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SHADOWLANDS DM 75,
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AR 1
IHRE BESTELLUNG RICHTEN SIE BITTE AN:
DIF GAME VERLAG 1. GUNIA
KAMPSTRASSE 34 W-4650 GELSENKIRCHEN T GEWERBEGEBIET
TELEFON : 0209/586822 ODER 586823
FAX: 0209/586824

UBRIGENS: :
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nM ?s.r'




SHIZOPHRENIA

Stein aber fein

., Bitte, bitte, keine Steine
mehr!* flehte ich Oskar an,
mir diesen Test doch zu er-
sparen. Aber der Mann hat
nun m:tl ein Herz aus Stein.
Und siehe da, binnen kuor-
zem war ich von der Knobe-
lei kaum noch loszueisen. ..

Die Mannen von Mac Sofi
hiaben sich darauf speziali-
siert, stegnalte Ideen aufzu-
greifen und mit ein paar ei-
genen Einfiillen zu veredeln.
Weiter hinten im Heft wer-
det lhr festsiellen. dall thnen
das gelegentlich recht gut
gelingt (.Der Fluch des Dra-
chen™), manchmal aber auch
in die Hose geht { .Colorix™},
Umso iberraschender, dall
Shizophrenia  durchaus an
den Monitor zu fesseln ver-
mag, denn letztlich hat man
alle gebotenen Features seil
~Puzznic” schon zum Erbre-
chen oft gesehen.

Wir haben es also erneut mit
verschichbaren Klotzen zu
tun, die stets bis zum nich-

sten Hindernis weiterschlit-
tern — dab sich ein Hiuflein
gleichfarbiger  Steine  in
Wohlgefallen auflost, ver-
steht sich damit fast von
selbst. Unier Zendruck mull
st ein Level nach dem ande-
ren geleert werden, hinderli-
che Mauvern und Embahn-
strallen, drehbare Weichen
i 1z . Logical®) sowie
Schleusen, die entweder nur
cing bestimmte Steinsorte
passieren lassen, oder sie so-
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gar umfirben, erschweren
die Arbeit.

Das hort sich nicht nur zu-
sammengeklaut an, das ist es
auch. Und dennoch, das
ausgekliigelte Leveldesign
bringt’s einfach! Auberdem
geht die Maussteuerung voll
in Ordnung, und geistig Min-
derbemittelte (wie ich) dir-
fen sich vom Rechner mit
Lisungstips aushelfen las-
sen. Somit kénnte Shizo-
phrenia auch {bersitriglen
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Tiiftler® noch Appetit ma-
chen, nur hane man Grafk
und Musik nicht gar so stief-
miitterlich  zu  behandeln
brauchen. (rl)

Shizophrenia

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielides:

Da uurapui'

Fiir I-urt.aul.l:hnl.ltm
Preis: ca. 69, DM
Hersteller: Mac Soft

Genre: Strategic

Sperialitit: Kick 2.0- und
HD-kompatibel,  dewtsche
AmldtungLevel=RaBendes

STEVE McQUEEN

Western von gestern

«Was das Fernsehen kann,
kiinnen wir schon lange®,
sagte man sich bei Loriciel
und bringt nun eine Wieder-
holung reinsten Wassers in
diec Shops: Wer Steve
McQueen kauft, bekommt
nur den iiher zwei Jahre
alten ..Westphaser*!

Ganz schén dreist, was?
Aber ¢s kommt noch drei-
ster: Wurde die witzige We-
stern-Ballerei im  Stl der
Operation-Serie” urspriing-
lich noch inklusive eines
Light-Colts geliefert, bleibt
in der umbe¢nannien Version
die ganze Arbeit an Mausi
hingen - von einer Pistole
keine Spur...

Ansonsten ist-alles wie ge-
habt, erncut diirfen Amiga-
Sheriffs versuchen, sechs
Banditen dingfest zu ma-
chen, leder Ordnungshiiter

withlt zuniichst sein Idol (10
Stiick ) und anschlieBend den
bevorzugten Gangster. Je
hther das Kopfgeld, desto
schwieriger die Festnahme,
was jedoch am grundsitzli-
¢hen Ablaof nicht viel dn-
dert: Mit seiner 45er Smith &
Wesson-Maus, einem Fa-
denkreuz und anfinglich 36
Schull bewaffnet, ballert
man sich durch klassische

Szenarios (Saloon, Wagen-
ek, Mine, etc.). an deren
Ende der gesuchte Oberfies-
ling auftaucht. Natirlich
darf man keine Unschuldi-
gen umnieten, patlirlich gibt
es Extras wie Munition und
Lebensenergie.

Es soll nicht verschwiegen
werden, daff die Comic-
Grafik immer noch nett aus-
sieht und allerlei Gags be-

reithiilt (man kann 2.B. der
Saloon-Tiinzerin die Kla-
motten wegschielien), auch
eine Highscoreliste fiir Mei-
sterschiitzen ist vorhanden,
Andererseits beschriinkt sich
der Sound auf monotones
Pengpeng, und ohne Zweit-
laufwerk diirfen die beiden
Disks des dfteren gewechsel
werden. Ganz andererseits
bleibt ein altes Game nun-
mal ein altes Game, weshalb
wir auch gar nicht einsehen,
warim wir ¢és nochmals be-
noten sollten. Dieser Test
versteht sich eher als War-
nung, Loriciel hat es namlich
nicht einmal fiir nétig befun-
den, den 79 Mark teuren
Oldy AS00 Plus-tauglich zu
machen - der neue Name ist
die einzige ,Verbesserung”,
Wenn Thr uns fragt, ist dieser
Steve McQueen ein sehr du-
bioser Geselle! (pb)
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Amiga Game Power

A Prahistorical Tale

Air Corbat Aves.
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48,80 Hunt for red October
;&E Imparium
6890  james Bond Collection
6990  james Pond
5380  King Game Show
4990 \Ongs Bounlty
Krightmare
49,50
59 Knignts of the Sky
48,90 Lemmings
4890 {iig and Death
63,90 Magnum
ﬁﬁ Max
45,90 Mega Twins
43,90 mplack
g_ﬁ Moonsions
4990 NAM
;&ﬁ Outrun Europs
£0,90 Pegasus
Eﬂ Pirates 5
58, Powarmangar
o e
58,80 Search lor the King
80  Shadow Dancer
90 Silent Service 2
48,50
53,90 and Crossbones
a2 s=he
69,80 2
ﬁe % of Excalibur A
90 Turrican 2
2%  USShimvomg2
E8'50 onli
4990 Warlock-Tha Avenger
6290  Wild West World
5890  Wild Whesls
6550  Woll Pack
45,50 Wolichid
4990  Zack
49,90 Z-Out
4980  Zone ‘Warrior

AMIGA-Sonderpreise

Ancient Games

Blazing Thundar
Bubbie Bobbés

18,80
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18.80

21,80
18,80
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1 MB-Erw. 1. Amiga (absch. + Uhr +schnelie Spalcharchips) 69,00

2. Lautwerk 3,5 1dr Amiga 158,00

2. Lautfwerk 3 5° & Track Display tiar Amiga 189,00

Das Lucasfilm-Buch (dt.) 20 80

Joystick Adapler lir 4 Spisler 24,85

Bestellungen konnt Ihr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (- 5,- DM)
oder portofrel per Vorkasse {Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrel geliefert.

Fordert noch heute unsers Kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Bitichersir. 24 - Postfach 1113 » D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637 « Fax-Nr. 8631




BUHDIE SHALLE

Mega Traveller gewinnl

Andreas Srenos, Mignchen

Der Termimator besucht demndchst
Michael Flebbe, Guderhandvier-
irel

Heimdall bekommt

Ungo Fup, Hemer

Je cincrbuntén Semmelondner er-
hiilten

Raobert Hojnik, Neckartenziingen)
Gisefa Braun, Braiinschwerz
Torsten Schenke, Gera-Lusan

Stromausball

Meolithibum geht an

Armin Moghaddam, Hannover
Pliisch. Power & Plunder gebiihm
‘Phitipp Haseruniiiler, Berlin

Seitenhiche

Je'einen hithschen Joker-logper
hemmsen ein

Frederic Prigge, Litheck
[Tharsten Thielsch, Korlsruhe
Jan Pies, Koblenz

Der Kicker-Cup

Dil: Blm's Brothers knegen Ver

Frank Kretschmer, Wellsiirg
Alexander Schmirz, Kaarse
Tobias Warmeane, Trovsa

Je ein stlvaller Sammelordner gehit
an

Sven Kriiger; Genrliin
iSebastian Prange, Velirar

Oftver Niegisch, Blankenbach

Je cins dieser denkenden Brotter

ibekommen

Roland Newl, Burgwedel
Timo Schmitr, Karlsruhe
Andreas Hifling, Senkendorf

Pinball Dreams Competition

Wie imimer, erstmal die richtige
Antwor, sie lautete niimlich ..Tom-
m¥ . S0, jetet aher pleich zu den
gliicklichen Gewinnem:

Der erste Preis {ein Videorckonder
& Pimball Dreams) geht an
Thomes Gerzer,-Pulfeim

Den gweiten Preis (CD Plaver &
Piniball Dresams) heimst gin
Hannes Klock, Haminre

Dien dritten Platz (Wilknian & Pin-
hall Dreams) konate belegen
Mathias Rockel, Kellcheim

Die Preise 4 bis 15 unid damit je
gintinial Pinball Dreams bekomimen

Péler Britchnier, Brenicrlisven
Wilfried Mofirisg, Newsdf
Jens Ecksrein, Euskircfien
Joctien Brinkmann, Mettingen
Volker Pfeiffer, Norvenich
Mieherel Flug, Main:

Gend Lither, Neuwenhaf

G. Winchen, Cortfits

Michael Seidl, Burplengenfeld
Thomas Winschel, Abenshery

Abandoned Places Compelition

Der gesuchte Park war natiirlich
der Hyile Park — s habt Thr al-
le gownbt, Wer zudem noch ein
bichen Ciick gehabr hat. erfuhrt
Ihr sofen:

Die Weekend Reise nisch London
pewinnt

Torsten Jolm, Malln

Je cinmal Abandoned Places be-
kommen

Holger Goiz, Pelersherg

Jens von Petkewitsch, Bremen
Olaf Niemann, Fochbek

Suscha Lonkowski, Duisbure
Chrisrian Eibl, Minchen

Sven Bovng. Emsdetten
Marc-Rene Kiippers. Manchen-
pladbach

Carsten Schmidl, Newss

0. Look, Goch

Lind je ein anderes Electronic Zoo

Bidrn Schmids, Béen

Patrick Held, Rofrdorf

Martin Saage, Einbeck

Saxcha Liwensteln, Haringen
Tim Biicker, Ditren

Christian Schilling, Oberfiawsen
Herio, Russ, fizefioe

Riirn Kexvelring, Oberthulba
Clirixticn Hein, Stade

Mari: Ziebell, Gifhiorn OT Winkel
Markus Beck, Welgesheim
Dranié! Hogrefe, Keiln

Chrisrian Feigs, Hameln
Alexander Kubusel, Bevenimgen

Ic 2if L Ir.:-s !m1ga-&:e ZEwin-

nen die reven Aboonenten

K. 3668, Ratcefkowski Tobiax
K 2979, Rodetz Markos

Kl 3555, Kupke Thomeas

Fwar bis aum 31 Miicz 1992, Wer
sein Kamehen also noch michtab-
geschickn hat, solite dis jetet sehled-
nigst nachholen, denn sonst wind s
wih! hever nix mehr mit dem Ur-
{loub ym Computercamp!
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Wer unser Turbokarten-Special im letzten Heft gelesen hat, wei} ja bereits iiber die
Vorziige der rasanten ,Amiga Speed Ups* Bescheid. Aber wie sagt das Mundvolk
immer so schon: Wissen ist Silber, Haben ist Gold! Deshalb verlosen wir heute mal ein
paar der niitzlichen Kirtchen...

[ D= e e

1.-5.Platz.

= b
Denken wir einfach mal an Red Ba- ,,|5 . Et—)
ron* — ein Traum von einem Flug- B G B Je eine Turbokarte & je ein Spiel aus
simulator, aber mil einer ungetunten der aktuellen Top Leaser-Liste

JJFreundin® hart an der Grenze zur

: & P Rl L A e 2 e
Unspiclbarkeit. Ganz anders sieht das rﬂx 1l gtf- P‘:ajﬂi 1 -
RASEND || 6-10Pac

= . = = =S

aus, wenn eine Turbokarte unter der
Abdeckhaube des Amigas werkelt, Je ein Spiel aus der aktuellen Top
dann kommt auf einmal Bewegung in Leaser-Liste

die Sache! Fiinf von Euch konnen sich '
von diesem beeindruckenden Effeki
bald mit eigenen Augen iiberzeugen,
denn stolze finf Turbokartien im Wert
von jeweils ca. 400,- DM gibt es hier
und heute zu gewinnen. Die flotten
Teile kommen von Soft & Sound, sie
lassen sich aul jedem (!) Amiga ver-
wenden, sind abschaltbar und be-
schleunigen Eure . Freundin™ etwa um
das Dreifache, Etwa® bedeutet, dab
der Tempozuwachs von der Art des
Programms abhfingt: bei einer Textver-

e S e T

E—
Wo so schine Gewinne sind, ist meisi
cine grimmige Frage nicht weit. Und
hier kommt sie schon, die allesent-
scheidende Preisfrage:

e ——

Was heildt _leasen*
auf deutsch?

— = - =

Den Rest kennt Thr wahrscheinlich:
Antwort auf eine Postkarte schreiben

arbeitung ist er nahezu gleich Null, bei . :“d E:EE !:ris;um -;m":"i: ﬁgﬂz d{E,.;.T::I:-;';
rechenintensiver Soft (wic z.B. einem 3 A PR RS R i dd
Flugsimulator!) kann er dagegen ohne %,&{“ a1 Eﬁl ‘E‘ hﬁh":kfﬂh :“‘%E‘;sfhhiﬁ:e:ﬂs'“suni
weiteres das Fiinlfache und mehr be- 1 8 S::n:!mtlﬂngd' cll‘i:e tliE'; Jf;llker ‘:’Ic i
tragen. | et o E
Aber Soft & Sound handelt nicht nur F:. ERANE "'T:_J ) Dann mal turbomaBig viel Glilck!

mit allerlei Hard- und Software, die ~ 3 %g’g) b & Joker Verlag

Leute vermicten dariiberhinaus auch e 15 A .. Turbo-Wetthewerh*

Spiele. Von ihnen stammen iibrigens L= Untere Parkstr. 67

auch die Daten fiir unsere Top Leaser- 1) .yl T D-8013 Haar

Liste im Up & Down. Und genau die
verlosen wir hier auch gleich mit! Was? i
Mo, natiirlich nicht die Daten, auch [ || 110 L et

Il nicht die Liste, sondern die Spiele! Im | (e

' Klartext heibt das: ST
I i il
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Raubkopierer denkt

die immer wieder fiir Furore sorgen? Vier der st
Teile wollen wir Euch heute mal vorstellen. ..

~..und damit cinem oft geduberten
Leserwunsch Rechnung tragen. Es ist
ja auch wirklich ungerecht, dafl die
cinen ihre Grufiken und sonstigen
Kunstwerke allimonatlich in der Joker
‘Galerie wiederfinden, wiihrend Demao-

KLEINE

Gruppen oder auch einzelne Program-

mierer solcher  Vorzeige-Programme®

bisher leer ausgegangen sind! Falls

Euch dieses Special gefilly, dann lafy
es uns wissen, vielleicht konnte ja eine
feste Einrichtung daraus werden?

DEMOLOGIE

Schon wahr, grundsétzlich sind Demos
ziemlich unniitz Man darf weder
Aliens schlachten, noch Dungeons
durchwandern oder einen Jet befehli-
gen. Aber das macht nichts, denn hier
lohnt das bloBe Zuhoren bzw. Zusehen!
Denn immerhin gibt es Demos am
Amiga schon ein ganzes Weilchen,
etwa seit 1987 zeigen Hobby-Pro-
grammierer so, was an Prisentations-
Power in der Maschine steckt. Ob es
sich dabei um eine der (iibrigens meist
villig legal arbeitenden) Demo-Grup-
pen oder um _Einzelginger® handelr,
ist egal - von Demo zu Demo wird die
Hardware noch ein Stiickchen mehr
ausgereizt, noch ein Programmierkniff
angewendet, um letztendlich Effekie
zu erzielen. wie man sie kommerziell

94

hichstens von Psygnosis-Intros kennt.
Waren vor zwei Jahren die Vektor
Bobs noch der letzte Schrei, so haben
die Kugeln mit ihren dreidimensiona-
len Formationsfliigen mittlerweile er-
staunlichen Vektorgrafik- und Fractal-
spielereien Platz gemacht Aber was
immer in der Demo-Szene gerade in
sein mag, irgendwann setzt sich der
Trend im kommerziellen Bereich fort -
man denke nur an das Tielbild von
wUnreal” oder die rotierenden Screens
aus  Apidya”! Demos sind also mehr
als purer Augen- und Ohrenschmaus,
sie sind auch ein Indikator fiir den
aktuellen Stand der Programmier-
kunst. Seht Euch unsere vier Beispiele
an, und Thr willt warum . ..

HARDWIRED

Die  harte Verkabelung® ist eine Ge-
meinschaltsproduktion der Crionics
bzw. Silents und erlaubt einen tiefen
Blick in die Trickkiste der Program-
mierer: Das Demeo beginnt recht harm-
ios mit einfachen Vektoribungen und
lockeren Farbspielereien, aber bald
schon fitzen Dutzende Vektorobjekte
umher, es windet sich ein Vertikal-
scroller iiber den Screen, um dann
Platz fir duflerst lebhafte VektorKu-
geln zu machen. Es folgt ein . Tanz der
Quader”, alles untermalt von herrlich
diisterer Weltraum-Musik, Hardwired
ist vom Anfang bis zum Ende (ein
schiner Nachspann inklusive flottem
Vektor-Raumer) ein Genul!




Auch die Jungs von EOKPD haben
k getrickst, gleich zu Beginn ro-
tiert ein Zylinder durch den dreidimen-
sionglen Raum und entfalter sich
schlieflich zum Titelbild. Danach
sehwirren zuniichst Psychedelic-Farb-
muster er den Screen, es folgen

opmodische Vektoren i allen Varia- i

tionen: Von Vektor-Bobs und Vektor
Quadern bis hin zu schatierten Licht-
spielergien gibt’s nichis, was es nicht
gibl! Dazu drishnt hammerharter Tech-
no-Beat aus den Boxen, lediglich gegen
Ende wird die Musik etwas zahmer,
Zum Finale darf man noch einen ray-
getraceten Terminator beim Train
bewunderm.

Was Alcatraz hier abgeliefert hat,
sprengt eigentlich die Grenzen eines
Demuos weitem: Odyssey st ein
aunsgewachsener Digi-Roman aul finf
Disketten! In opulenten Bildern, mil
allerfeinsten Vektor Animationen und
standig hselnden  Musikstiicken
wird die G ichte des Weltraumpar-
tisanen Zork erzfihlt, der sich a la  Star
Wars neroberungswiltige Auber
irdische auflehnt, Der Opus nimmi
insgesamt etwas iber eine Stunde Eu-
rér Zeit in Ansprich, ist aber jede
einzelne Sekunde wert - und das ob-
wohl (oder gerade weil? ativ wenig
Text., aber umso mehr Grafik geboten
wird!

Auch Eric Schwartz will uns eine Ge-
schichte erziihlen, allerdings in Form
eines etwa finf Minuten langen Digi-
Zeichentrickfilms. Am Weg zu seiner
Freundin Clarice macht Flip der
Frosch die Bekanntschaft eines wiiten-
dep Koters, wordaufl sich eine umwer-
fend komische Verfolgungsjaed im Stil
von Tom & lerry emtwickelt, Schade,
dabl nur die wenigsten von Euch in den
Gienull der sehenswerten Animationen
und witzigen Soundeffekte Kommen
werden, denn die zweil Disketten ver-
langen nach satten 3MB Haupispei-
cher! Aber wer entsprechend geriisted
1sl, - sich das Demo beim PD-
Anbieter bestellen - zu finden auf Fish

504 und 505.
9}
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Moin, moin! Na verursacht das Wirtchen “Aprilscherz” bei Euch schon Hautausschlag,
Magengeschwiire, Wutausbriiche oder Maul- und Klauen-Seuche? Dann ist’s wohl besser,
ich versuch” Euch erst gleich gar nicht weiszumachen, daB sich neben Tips und Tricks im
Umgang mit radioaktivem Hausmiill in diesem Know How auch eine Bauanleitung fiir eine
lautheitsdiffusfeldentzerrte hydropneumatisch gesteuerte Waschanlage fiir Gartenzwerge
mit Strohhiiten befindet — oder?

HILFE!! FRAGEN ?2?

Im Level 13 von Dungeon
Master lduft so ein komischer
eraner Tvp durch die Gegend,
der zu allem Ubel auch noch
recht aufdringlich 1st. Hat
widleicht jemanmd ne-Almupg.
wie mandicsenrunangenchmén
Zeitgenossen in die ewigen
Jagdgriinde verfrachtet? Filr
rasche Hilfe wiiren Robert und
Christian fiuBerst dankbar,

Ein verzweifelter Fate-Zocker
ist am Ende seiner Weisheit
angelangt. Wie ein Wahnsinniger
durchforstet er seit Monaten die
Gegend auf der Suche nach dem
Eingang zu den Grotten von
Gamosh. Hinweise hat er schon
in rauhen Magzen erhalten, aber
den besch. . .eidenen Eingang
findet er einfach micht. Welcher
Fate-Profi kann ihm da ein wenig
auf die Spriinge helfen?

Christian aus Miinchen hat ein
mérderisches Problem mit Hill
Sirect Blues. Wie findet und
verhaftet man  Mirder,
mehrfache  Marder und
bewaffnete Riuber? Denn egal
was Chiris anch macht, die Kerle
knallen ihn einfach iiber den
Haufen. Wer weill Rat?

Wie zum Geler beendet man

die 2. Mission bei Team
Yankee? A. Ernst hat bereits
alle feindlichen Panzer zerstirt
und die eigene Kriegs-
maschinerie auf der Kreuzung
im Waldwversammielt. Tratzdem

erhilt = kéin/OKYfir' dicse

Mission. Was macht er falsch?

Police Quest 2 bereitet mal
wieder einige Schwierigkeiten:

« Christian wiilite nur zu gerne,

wie man nach der allerersten
Schiefleret die Spurensicherung
durchfiihrt. Dabei wire thm eine
ganz genaue Beschreibung am
liebsten, da seine Englisch-
kenntnisse doch so einiges zu
wiinschen iibrig lassen.

Hurra, hurra, die Simpsons sind
wieder da! Sven steckt im 3.
Level am Riesenrad fest und
weil nicht mehr weiter. Kann
ihm nicht ingendjemand erkliren,
wie man auf die andere Seite
riberkommi?

Kaum hat sich ein Fate — Gates
of Dawn Problem in
Wohlgefallen anfzeldst, ist auch
schon ein  neues
aufgetaucht. Dennis Jirgens
wiirde nimlich brennend
interessieren, wie man den
Teleporter in Level 6 deaktiviert.

wieder

Er hat bereits alle sieben
Dimonenaugen verschlossen
und trotzdem ist der Weg in
Level 7 noch nicht frei. Was
macht er falsch?

Soviel dazi. 'Das Fragestine-
chen ist hiermit offiziell beendet!
Wem von Euch nun die passende
Antwort firmlich auf der Zunge
liegt, soll sie schnell da runter
nehmen, in Worte fassen, diese
#u Papier bringen und das Gunze
dann zu uns in die Redaktion
schicken. VergeBt bitte nicht
das Kennwort Fragen mit aul
den Umschlag zu malen. So,
war da nicht noch was? Ja,
genau! Fiir alle nimlich, die mit
dem einen oder anderen Spicl
Probleme haben. steht seit
neuestem nicht mehr nur unser
Bricikasten offen, sondern auch
die Redaktion telefonisch zur
Verfiigung. Und

gwar Hioft unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
YON 16.00 BIS 19.040
UHR UNTER
FOLGENDEN
NUMMERN:
089/460 58 22
oder
089/46 38 23

st
Space Quest IV
e B e e ————
Karten zu:
e

Tips und Cheats zu:
Apidya
Black Crypt
Bundesliga Manager Prof,
Chrome
Clik Clak
Devious Designs
Dynablasters
Fate — Gates of Dawn
(Gold of the Azteks
Hunter
James Pond 11
Leander
Mercs
Rubicon
Simpsons

Ultima &

Freezer-Codes zu:

Aid
LANGLOM
Black Gold
Space Ace Il
Vroom
Wolfchild

bt Ihr vielleicht irgendwie,
irgendwo noch irgendwas i

achen Know How, wie z.B
5, Tips, Lisungen, Kane

nhnhchen

tgehen lassen? Dab wi
na [lrhch nur die Bt’:ﬂrﬂr’g

xzei_ﬂﬂ‘amhﬂhan. ist ja wohl klal:.
oder”? Also, was gibt's da noch
'-'t'-:)Ei zu fiberlegen — nix wie
ran an den Briefkasten und alles,
was Thr zu bieten habt, an
ffolgende Adresse schicken:

Joker Verlag
- Know How
Untere Parkstr. 67
| 8013 Haar

™,
R
u% B
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DIE HEISSERSEHNTEN

Wie man in Hunter den Kopf

fein siuherlich vom Rest des
Generals trennt, weill Rene
Peschek zu berichten. Steht
man dem General endlich
gegeniiber, plaudert man ein
bifichen mit thm. Dabet stellt
sich heraus, dall dieser
Ligenbold uns doch
tatsichlich weismachen will,
er sei gar kein General. Also
wird er erstmal iiberredet (z.B.
per Bestechung), seinen Rang
und Namen zuzugeben, bevor
man mittels Handgranate
(geworfen aus der rechten
vorderen Ecke des Raumes)
seinem jiimmerlichen Leben
ein Ende bereitet. Nun
sammelt man noch schnell
die Riibe des verblichenen
Soldaten ein, und die Mission
wiire geschafft.

R OHAEN - R AV S

Der versteinerte Zwerg
befindet sich nidmlich in den
Grotien von Gahmos (Level
4) auf Position 46 Ost, 41
Nord. Mit dem Pinsel, der
dort zu finden ist, wo der
Gnom einst stand, verschliefit
man nun die magischen
Augen im Level 6. Nur so
15t es midglich, den Teleporter
vor der Treppe zum niichsten
Level zu deaktivieren.
[=— = o]

Mit dem Vieh aus Gold of
the Azteks wird wie folgt
verfahren: Vom Steinmonster
aus lduft man nach links und
zieht an der Schnur. Jetzt in
aller Ruhe den Schatz
aufgesammelt und weiter
durch das nichste Bild
hindurch in den iibeméichsten
Screen, Hier in der rechten
Ecke stehenbleiben und die
Schnur in der Mitte des
Raumes ahschiefien.
Nachdem der Kifig mit der
Fee krachend zu Boden
gesaust ist, trabt man kurzum
zwei Bilder nach rechts und

1ibt sich dort in das Loch
fallen (das Monster is
itbrigens bereits dami
beschiftigt, die Fee zu
verspeisen). Hat man alles
korrekt ausgefiihrt, winkt zur

Belohnung ein Extraleben}

(1st auch dringend nétig!).

Den Weg, um in Leander :

der Hohle mit de

Elfenbogen zu entflenchen,
beschreibt Norbert Walter.
Man schnappt sich den)
Silverbow, springt nach|
rechts, benutzt den schriig
nach oben fahrenden Aufzug,

hiipft oben angekommenj

nach rechts, weiter iiber den

Felsen links auf den kleinr:nl

Steinbrocken links und
nochmals weiter nach links.

i N el |
i v Madie | bl

Dann nach rechts und auf den
groben Felsen. Jetzt nur noch

unten gejumpt; schon steh
man vor dem Ausgang. Di
Rune Bombs dienen 1
iibrigen dazu, alle Gegner,
die sich da so am Scree
tummeln., auf einen Schla,

jedoch nur, wenn Leande
selbst kurz vor dem Ableben
steht, Man aktiviert diese]
schnuckeligen Bémbchen,)
indem man den Feuerknopf]
driickt und den Joystick nach|
unten zieht, bis die Anzeige
unten flackert. Das soll s dannd
auch gewesen sein...

= = ———————
So, nun noch schnell diel
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Sache mit dem Flugzeug in
der achten Mission vo
Mercs; Um den besagten
Flugapparillo vom Himmei
zu pusten, sollte ma
miiglichst gezielt auf di
Propeller schieBen. Nac
einiger Zeit stiirzt der Voge
dann zerstort in die Tiefe.
Unser Dank fiir diesen Ti
geht an Nicolai Weinmann.
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Der Weltraum, unendliche Weilen. Wir
schreiben das Jahr 1992 — dies sind die
Abenteuer von Roger Wilco, der in Space
Quest 4 jahrelang planlos herumirrte, bis
ihn Friedi Simon mit seiner Komplettldsung
auf den richtigen Weg fiihrte. ..

Roger findet sich nach seinem Zeitsprung
auf seinem Heimatplaneten Xenon wieder
— allerdings einige Jahre spiter.

Die verlassene Stadt:

Dig herumtrottenden Kreaturen sollte man
tunlichst nicht erschrecken (am besten still
stehen bleiben oder in einer Nische
verstecken), da sonst ein Cyborg Rogers
Leben duberst abrupt beendet. Man begibt
sich also zuerst nach links, zum defekten
Fahrzeug. Dort angeln wir uns aus dem
Handschuhfach  einen  Computer
{Handschuhfach o6ffnen, dann nochmals
anklicken) und eilen ganz nach rechts, auf
die Gerdlimauver. Im Siiden, auf der Mauer,
findet Roger ein Seil, mit welchem er das
schnuckelige rosarote Kamickel einfangen
muB. Dazu stellt man sich am kliigsten in

e yersio)

zieht dann schnell am Seil. Nach einer
griindlichen Leibesvisitation findet sich
bei dem Hiischen doch tatsichlich eine
Batterie, die wie mafigeschneidert in unsercn
Compi palit. Nun geht s ab durch den Gulli
(ganz rechts, der zweite von oben) in die
Kanalisation. Hier sackt man das Glas auf
dem Schreibtisch ein und driickt sodann
den Knopf unter der Schreibunterlage.
Nachdem das Hologramm ausgequatscht
hat, Gffnet man die Tiir links im Bild und
gelangt aof diese Weise in eine

Kanalisationsrihre, Ganz unten, rechts in
der Ecke (siche Karte) fiillt Roger nun sein
Glas mit dem herausquellenden Schleim
(miglichst ohne sich dabei vom Schleim
zerfressen zu lassen) und spazien gemiitlich
bis zur Leiter (Mitte, links), die ihn wieder
zuriick an die Oberfliche fiithrt. Jetzt
schleichen wir uns zum gelandeten Schiff,
klettern hinein und werden 50 zu Vohaul ‘s
Raumbasis transportiert.

Yohaul s Raumbasis:

Ohne Umschwerfie schleicht man sich zum
gerade gelandeten Time-Pod, klettert hinein
und schreibt den Code, der auf der Anzeige
erscheint, auf. Der Time-Pod bringt Roger
nun nach Estros.

SPACE QUEST IV
_LOosSuUNG

Latex Babes of Estros:

Als erstes nimmt man die Treppe nach
unien im Westen, Hier warten wir, bis sich
der Schatten einer Frau zeigt und ein
gigantischer Vogel iiber uns hinwegbraust.
Diann zuriick zum Time-Pod und die Treppe
hinunter. Der riesige Dummvogel schnappt
sich dort unseren Roger und schleppt ihn
in sein Nest. Nach kurzer Zeit leistet uns
ein toter Cop Gesellschaft, der anscheinend
als zweites Frithstiick gedacht war, Bei
der Untersuchung der Bullenleiche findet
sich ein Zettel, der eine Hilfie eines Codes
enthilt. Anschliefend verlidBt man das Nest
durch eine Liicke im Nestrand und plumpst
ins Wasser. In den Fluten warten recht
unangenchme Midels auf Roger, deren
Einladung auf ihr U-Boot er nicht abschlagen
sollte. Aus unerfindlichen Griinden stehen
die Miidels anscheinend nicht besonders
auf das ménntiche Geschlecht und versuchen
nun (aus noch viel unerfindlicheren Griinden)
Roger die Beine zu rsieren (welch grausame
Folter!). Doch Neptun sci dank, gin
S::.l:k!ﬂ'sfhe"pﬂ" ‘gﬁﬁiﬁgtétﬁ&unf r@l:mtlhqbgli
Amazoneri, noch bevor sié thr abscheuliches
Werk beginnen kénnen. Um sich zu befreien,
driickt man nun mit der rechten Hand den
roten Knopf auf der Armlehne und schnappt
sich schnell wie der Blitz eine der
Gasflaschen, die hier so rumstehen. Das
nahende Ungeheuer wird sodann in guter
alter Weiber-Hai-Manie mit der Gasbottel
gefiittert, woraufhin dieses ein fiir-alle Mal
die Schnauze voll hat. Als Lebensretter
gefeiert, laden die nun ver Freundlichkeit
iiberschiiumenden Frauen unseren Roger
auf einen Einkaufsbummel ein,

Galaxy Galleria:

Zuerst stecken wir ganz klammheimlich
die Kreditkarte, die eine der Amazonen
verloren hat, ein und kaufen uns an-
schliefend einen Satz neve Klamotten bej
Big & Tall (mit der Hand das linke Regal
anklicken). Dann muf leider ein wenig
bei Monolith Burger geschuftet werden.
Doch da Weltraumabenteurer wie wir keinen
gehobenen Bock auf Akkord-Arbeit haben,
lassen wir uns auf der Stelle wieder feuem.
Die Zigarre, die unser Ex-Boss Roger
hinterherpfeffert (an der Rolltreppe zu
finden), hebt man auf und begibt sich zum
Geldautomaten {neben dem Software-
Laden). Da der Geldautomat sofort bemerkt,
dall Roger auch gleich gamix Weibliches

an sich hat und somit niemals der Eigentiimer
dieser Kreditkarte sein kann, miissen wir
uns, bevor wir einen zweiten Versuch beim

Bankomat starten, als Frau verkleiden.
Dazu trabt man zu Sack s und wendet sich
vertrauensvoll an die Verkduferin, Nun
sollte es keine Probleme mit dem
wiihlerischen Geldautomaten geben.
AnschlieBend eilt man schnellstens zu Sacks
zuriick, um die albernen Damenutensilien
in der Umkleide gegen sein eigenes Qutfit
zu tauschen. Im Software-Laden findet
sich unter den Spielen (linke Kiste) ein
Hint-Book fiir SQ IV, welches man natiirlich
sofort ersteht. Bei Radio Schock besorgt
min sich einen Adapter fiir den Computer
(den untersien rechis nehmen) und trabt
anschlieBend in der Spielhalle auf und ab.
Hier erscheinen bald ein paar miese Cops,
die uns:an’s Leder wollen. Also nix wie
weg, ab in’s Skate-o-Rama und mit viel
Schwung moglichst bis zur Kuppel
hinaufschweben. Jetzt immer brav in
Bewegung bleiben und warten, bis die Bullen
wieder auftauchen. Dann so schnell wie
miiglich wieder in die Spielhalle und rein
in den Time-Pod. Mit dem Code vom toten
Polizisten und aus dem Hint-Book geht s
nun wieder aul die Zeitreise.

qﬂl’l&l‘l s Encounter:

m q.fc sgzni(gt&s anmrmneﬁmg

cdert Roger recht dnsanftvor die
TElr Dafiir riichen wir uns an den
Muotorriidemn der Gang, indem wir sie schiin
siaubertich umwerfen. Nun wieder vorsichtig
in die Bar zuriick und die Streichhilzer
vom Tresen geklaut, AnschlieBend zum
Time-Pod, dabei immer auf die
Motorradfahrer achten; Warten, bis der
Motorrad-Rocker Roger fast umfihrt, und
dann schnell einen Satz nach vorme machen.
Im Time-Pod angekommen, geht’s zurick
nach Xenon.

Vohaul s Raumbasis:

Zur rechten Landebahn gehen und den
Schleim tiber das TiirschioB kippen. Die
so gedffnete Tiire fiihrt in einen Gang, der
mit Laserstrahlen geschiitzt ist. Um die
Position der Strahlen zu erkennen, benutzt
man nun die Zigame mit den Streichhiilzemn,
Die Stellung der Strahlen LaBt sich minels
Computer an der Wand veriindern. Die
Codes hierfiir sind:

1.123 oder 222
2. 345 pder 333

3. zweimal 147

Dabei solange ausprobieren, his die Strahlen
senkrecht stehen. Nun weiter bis zum
Riesencomputer. Hier kann man sich durch
AnschlieBen seines Taschencomputers an
eines der Kistchen eine Ubersicht iiber
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alle Levels verschatfen. Die listigen Cyborgs
trickst man dabei wie folgt aus: Zur linken
Treppe gehen, hinuntersteigen und unten
verstecken, bis ein Cyborg ebenfalls die
Treppe herunterkommt. Dann schnell die
Treppe hoch, zu einem der Anschliisse eilen
und ungestort die Levelpline studieren.
So, jetzt aber nix wie ab in den zweiten
Level bis zu einer Tiir mit Codeschlob. Sie
liBt sich mit der Zahlenfolge 69-65-84-
76-69 éffnen (steht iibrigens auch im Hint-
Book). Noch bever das Gehirn fertig
formatiert ist, stopft man nun alle Items
auBer das Hint-Book in die Toilette und

sprintet in den dritten Level. Hier trifft
Roger endlich auf seinen Erzfeind Vohaul,
der den Kdrper des armen kleinen Roger
Jr. in seiner Gewalt hat. Nach einem harten
Fight (stiindig mit der Mouse anklicken)
und einem glanzvollen Sieg klettert man
flink wie ein Wiesel die Leiter hinunter,
schnappt sich die Diskette und fiittert damit
den Computer auf der Plattform, Jetzt noch
schnell Rogers SprisBling befreien
{Disk/Upload, Beam/Upload,
Beam/Download) und ab nach Hause. ..
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James Pond IT steckt voller
T:Tben'nschungt:n. Denn neben
dem schon bekannten Cheat,
haben die Programmierer der
zweiten peheimen Mission des
ghtschigen Spions auch ein paar
Bonuslevel spendiert. Wie [hr
den Weg zu diesen Zusatzleveln
findet, verriit Euch Gerhard
Winkler. Man rase panz zu
Anfang nach rechts und hiipfe
fiber die Eingangstore von Level
| und Level 2 hinweg. Dann
weiter nach rechts (30 weit wie
miiglich) und rauf aufs Dach.
Vi hier aus trabt man gemiitlich
nach links, und ehe man sich s
versieht, steht man auch schon
mitten im ersien Geheimlevel,
Tja und wer Bock auf zwei
zusitzliche Leben hat, sollie
mal im Level hinter dem ersten
Tor auf der letzten Fragezeichen-
Plattform nach oben hiipfen.
Von der Nische; in der man sich
sodann wiederfindet, geht man
noch ein kleines Stiick nach
rechis, und schon ist man zwei
Leben reicher.

f==—cussi " o L=
Wer bei Mad TV nicht villig

dadf kichagf g Keien-Rhll die
Tips von Dennis Hein entgehen
lassen. CGirundsiitzlich sollte man
Betty alle Wiinsche erfiillen,
auch wenn si¢ éine eigene TV-
Show will. Anfangs keinesfalls
auschnell expandieren, Laufende
Kosten so niedrig wie méglich
halten, und nicht zu viele Studios

e

e Walinsin,vesfiflloh inichie. |
Ramntuemhnun;..eh Veranten '@

DIE SOLIDEN

TIPS & TRICKS

mieten. Auberdem ist vorerst
auf Werbevertrige aus den
Media-Agenturen zo verzichten,
die hohe Einschaltquoten
verlangen. Sie lassen sich mit
einem kleinen Sender niemals
erreichen. Im
Vorabendprogramm nie
Jjugendgefibrdende Sendungen
ausstrahlen, da sonst der
Sittenwiichter auf einen Besuch
vorbeischaut, Besonders daraul
achten, was die Konkurrenz so
treibt. Setzt der Gegner einen
guten Film in sein Programm,
solltet Thr unbedingt etwas
Gleichwertiges dagegen setzen,
um seine Einschaltgquoten zu
driicken, Mit Hilfe der
Hinweistafel am Eingang des
Gebiindes lassen sich die
Konkurrenten prima foppen.
piim Gy

und das Tiirschild der arabischen
Botschaft mit dem eines
gegnerischen Biiros vertauscht,
fihrt den Attentiiter geradewegs
in die Zentrale des Kontrahenten,
In der Filmagentur machen die
Broker Geschiifte mit zwei
Kategorien von Kinofilmen:

die

Zum ginen mit Programmen,

die zu einem fixen Preis
verhiikert werden. Zum anderen
mit Zelluloidstreifen, die an der
Biirse gehandelt werden. Wenn
man sich nun fiir einen Film an
der Borse interessiert. empfichit
@5 sich, erst abends kurz vor
Feschiifisschlufl sein Gebot
abrugeben. Andernfalls kann
es passieren, dab ein Konkurrent
wiihrend des Tages fleiliig
mithietet und so den Preis kriiftig
in die Hohe treibt. Werfl Giters
mal einen Blick auf den
Nachrichtenticker. Manchmal
sind niimlich die Meldungen
nicht nur filr die News -Show
interessant, sondern betreffen
auch oft Spieler und
Kontrahenten (z.B. werden
Terrormeldungen angekiindigt).
Wl:r Betty) immgk brm-
Gesehenkd macHt, Srhiil-vom
ihr zum Dank verschiedene
Schliissel. Damit lassen sich
nicht nur die Biiros der
Konkurrenten Gffnen, sondern
auch der sogenannte Hit 'n
Gimmick-Raum, in dem sich
eine Uberraschung verbirgt: Ein
witziges Portrai der

Programmierer, die noch dazu
mit einem brandheilien Tip
pulfwarten...

I i ey
Apidya-Fans aufgepalit!
Andreas Baack vermit Euch seine
ganz perstnlichen Tricks im
Kampf mit den listigen
Endgegnern.

RAUPE: Bereits bevor die
Raupe im Bild zu sehen ist, einen
Superschub laden und diesen
dann sofort aul den Kopf des
Krabbelviehs abfeuern, Nun
diirfte kawm mehr Gegenwehr
Zu erwarten sein.
MAULWUREF; Hier gilt immer
draufhalten und geschickt
ausweichen. Eine besondere
Taktik gibt es dabei nicht.
GOTTESANBETERIN:
Stiindig den Kopf an.uku,mn
dabei ﬂuwmpﬂnanm rugrm)
gepmérisehenSchiste: mbm
vergessen. Zieht sich die
Riesenhenschrecke so zuriick,
dall nar noch die Fangarme zu
sehen sind, bleibt man auf
Kopfhihe und ballert
Superschiisse,

AAL: Erstmal schnell an den
unteren Bildschirmrand, da der

CompUucar Cocdkeal
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TIPS & TRICKS

tlickische Aal won

hinten
angreift. Dann ganz knapp unter
die Seerose stellen, wenn das
glitschize Uneeheuer zu nahe

Inh. Jdrg Zahler
Bangesersir. 19
BB25 Puftl]ngeq'l

S.C.S.

Tel 06898/27764

Preisa in D AMI

Am:-lher World 56.90
Amberstar 73.90
Abandoned Places 67.90
Apidya 59.90
Airbus A 320 dt. 89.90
Battle Isle dt. 67.90
Birds of Prey dt. 67.90
Bundesliga Manager pro | 67.90
Celtic Legends 67.90
Cruise for a Corpse dt. | 56.90
Castels dt. 64.90
Elvira 2 67.90

Formula 1 GP Micropo, | 71.90
Heimdall 67.90
Lotus Turbo Challenge |l | 54.90
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Ultima VI ___|65.00
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kommit, nach hinten ausweichen.
Nachdem der Gegner aus der
Bildschirmmitte in Zick-Zack-
Formation angegriffen hat,
beginnt man mit den
Bewegungen von vorn. Bei all
diesen Aktionen selbstverireilich
immer kriiftig aut den Kopf des
Aals schielen.

KREBS: Dien Kopf treffen und
den Schiissen ausweichen.,
HECHT: Stiandig auf das Auge
zielen. Der Gegner schwimmi
zuerst von schriig oben, dann
von schrilg unten auf uns zu.
Bleibt erin der Bildschirmmitte
stehen, begibt man sich in die
linke obere Ecke des Screens.
Ber Heeht driingt Euch nun ganz
nach links. Danach weiter nach
vorne fliegen und zwischen
Rilcken- und Schwanzflosse
abwarten. Bewegt sich der Fisch
wieder nach vorne, fliegt man
um die Schwanzflosse herum
in die rechie untere Screenecke.
Hier wartet man, bis der Hecht
erfolglos versucht, einen dort
zu zerquetschen. Dann sofort

‘W dig ke unﬁim:]%k’.&ﬂ e

(aut die Schiisse dér Sehnecken
achten) und ausharren, bis der
Gegner wieder hervorschnellt,
Mun flink in die Mitte des linken
Bildschirmmrands eilen; der Hecht

jabiEn .

r/m:n In threr Mihe 11l |

ABMCHEN

(JMUlTiMEdiA Sofr 4 )

Ein starkes Team

Morgenasisaie 4
Tk D241-407863
E‘L‘Iﬂﬂ
| Computsrapiuis Franchise-Pariner Tal GQ4T1-56148
gesucht:

0241-407883
1519 h

MIETEN-SPIELEN-KAUFEN
odec wintach zurich geben.

schielit aus der rechten
Screenhiilfte bis in die Mitte
hervor. Nachdem ér zum zweiten
Mal dieses Mantver ausgefiihrt
hat, fliegt man schleunigst an
den unteren Rand und 126t den
Hecht vorbeischwimmen. Jetzl
in die Ecke oben rechts und
anschliefend in der Screenmitte
den Attacken des Gegners
ausweichen,

RATTE: Einen Superschufd
laden und damit gleich die erste
Made umnieten. Die restlichen
lassen sich dann ohne Gefahr
zerbriiseln,

DOSE: Zuerst einen Superschul)
verpassen, danach ganz nah am
Boden in der rechien unteren
Ecke aufhalten und drauthalten.
PUPPE: Hier ist der Streuschufy
VOmn grf:ﬁam MNutzen., Man
plaziert sich so, dali der unterste
der fiinf Lichtdolche genau das
Auge der Puppe trifft. Fingt
Gevatter Nullknacker an, seine
Wiirmchen zu verschieflen,
wartet man den ersten ab und
fllichtet dann in Ehc P_Lke l:nks
Dot z“ ém Nt:llem,
Gesfchﬂﬁe abwarten und pleich
danach die alte Position wieder
einnehmen.
TECHNOSPINNE: Nur die
Liaufer an der Decke sind
zerstirbar. Wer hier tiberleben
will, sollte sich stets zwischen
den unteren Bemnen der Spinne
bewegen.

MASCHINE: Achtet besonders
gut auf den Laser! Offnet sich
der komische Satellit, Feuer frei!
FISCH: Schicfien, was das Zeug
hilt, und immer ausweichen.
Teilt sich der Fisch, se
konzentriert man das Feuer auf
die oberen Fische und zersitn
mil den {hoffentlich)
vorhandenen Bomben den
unteren.

MUSCHEL: Warten, bis sich
die Muschel Gffnet, dann kriiftig

ballern. Wichtig: Man darf die
Schale der Muschel beriihren,
nur nicht ihr Innenleben!
FLEDERMAUS: Stiindig in
der Bildschirmmitte bleiben,
gegebenenfalls ausweichen.
Schiclien nicht vergessen
MUTANT: Eeine besonders
Taktik; ausweichen und
draufhalten,
RIESEN-WESPE: Die kleinen
Bienen ansmandvrieren und auf
das Auge der Wespe zielen.
Zu guter Letzt noch schnell alle
versteckten Bonuslevel:
Level 1-1: Das Engeichen
aufsammeln. Level 1-2: Nach
Vernichtung des Maulwurfs in
seinen Hiigel hineinfliegen.
Level 2-3: Ab in’s Maul des
Riesenfischs!
Level 3-1: In den Kadaver der
Ratte fliegen.
e o= o—Tes =gy
Tips zu The Simpsons gefillig?
Sollt Ihr haben. In allen Leveln
(aulier Level 5) den Mutanten,
die man durch die Riinteen-Brille
erkennt, auf die Ritbe springen.
Die Kugeln, die zuriickbleiben,
unbedingt einsammeln, denn
nur dann  hilft eines der
Familienmitglieder den 5rui$cn

\ Endgﬂgm fu verkluppert. Tips

Zir denl einzefneh Leveln:

Level 1: Zuerst schnappe man
sich siimtliche Sprithdosen und
bespriihe alles, was rosa ist. Dann
geht s zum Telefonieren (Miinee
in den Apparat einwerfen). Im
ersten Geschiift ersteht man
schnell alle Schitissel; der
Schraubenschliissel findet am
Hydranten Verwendung, Der
Vogel im Kifig wird mit einer
Bombe erschreckt. den Pipmatz
auf dem Denkmal, das Bowling-
Bahn-Schild und die Fenster
werden mit gezielten
Raketenschiissen bearbeitet.
Dazu sind ca, sieben Raketen
natig, Am Schlull des Levels
schaltet man seinen Joystick
auf Dauerfeuer (vorausgesetz
min hat sowas?) und stilt die
Bowlingkugel mit dem Kopf
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nach unten; auf den Boden.
Level 2: Um die Hiite
emzusammeln. springt man den
Lenten von unten gegen die
begehrte Kopfbedeckung — ab
und 7u begegnet man recht
hartniickigen Passanten, denen
man mehrmals aof den Kopf
hiipfen mub. Auf die zweite
fliegende Flattform sollte dreimal
draufgesprungen werden, Die
Koffer, die der Endgegner fallen
liBt, miiBt Thr ebenfalls durch
Draufhiipfen zerstdren,

Level 3: Hier werden alle
Luftballons eingesammelt. Im
Haus mit dem groBien
Clowngesicht Eillit man sich
durch den Dampf, der am
Anfang des Hauses aus dem
Boden kommt, iiber die
Plattformen treiben. Yon dort
springt man auf das Riesenrad
und fihrt zur anderen Seite. Dem
Endgegner trampelt man auf
den FiiBen herum, um ithn zu
besiegen.

Level 4: Die meisten der Exil-
Schilder, die es hier zu sammeln
eilt, kdnnen mit der Pistole
abgeschossen werden. An der
Steinwand stellt man sich auf
dieerstg-Siufe (rot) und wartet,
Bik tlie gweite sich ebentalls rot
firbt. Vom dubBerster Rand
dieser Stufe aus hiipft man nun
nach vorne und lduft bis zur
niichsten Wand (braun). An
deren Anfang wird nochmals
nach oben und nach vorne
gesprungen; anschlieBend bis
zur anderen Seile gelaufen. Uber
die Topfe mit den Schlangen
hinweg erreicht man eine Wand
mit Bildern von Statuen. In
diesen Gemilden hiipft man
solange hin und her, bis Kreuze
aus den Statuen herauskommen.
Diese werden eingesammelt,
bis der Stein n der
Bildschirmmitte nicht mehr
griiffer wird, Dann stellt man
sich auf ihn, und es kann
weitergehen.

Level 5: Es miissen alle
Energieleiter (diese griinen
Dinger) anfgesarmmelt werden.
Da Bart jedoch nur max. vier
Leiter tragen kann, mull man
immer wieder ins Erdgeschofl
guriick, um sie dort in den
Reaktor einzusetzen. Manche
Tiren éiffnen sich hierbel nur
durch den richtigen Code:

1.5tock: 14

2.5tock: 32

3.5t0ck: 11

4.5tock: 21

5.Stock: 42

Habt Ihr alle Energieleiter in
den Reaktor verfrachiet, hat sich
die Sache mit den Space Mutants
erledigt! Heiflen Dank an
Running Wild,

===t osiae =]

Gerhard Winkler hat in den
diistersten Dungeons von Black
Crypt blutige Schlachten
geschlagen und dabei natiirlich
50 einiges an brauchbaren Tips
zusammengetragen. Wie so oft
in schweren Rollenspielen gilt
als oberstes Gebot
ABSPEICHERMN! Desweiteren
solltet Thr dem Kimpfer der
Party mindestens 20 Stirke-
Punkie verpassen. Zu Beginn
unbedingt Wizardry Sight und
Kompali-Spruch aktivieren. Es
werden somit in schinster Auto-
Mapping-Manie Karten von den
cinzelnen Dungeons gezeichnet.
[Diese Karten enthalten nahezu
alle Informationen, auber die
Position der Schalter. Wer sich
diese jedoch in Form von
Koordinaten notiert, kann, auf
eicbahindizes Karten-malen
getrost verzichten. Apropos
Schalter: Einige Hebel und
Kniipfe miissen ofters betitigt
werden, bevor sie den
gewiinschten Erfolg bringen.
Andere wiederum reagicren nichi
gheich bei Betitigung, sondemn
erst mit mehreren Sekunden
Verztigerung. Also aufpassen!
Magische Ringe, die zur
Unterwasseratmung befihigen,
solltet Thr erst an den Finger
stecken, wenn Thr sie wirklich
benditigt, da sich ihre Fihigheiten
recht schnell verbrauchen. Auf
Hinweise, die man in Form von
Schriftrollen erhilt, ist nicht
unbedingt Verlafl! Viele der
Hinweise sind zur Losung der
Riitsel extrem wichtig, andere
sind wiederum ausgemachter
Blisdsinn. Magische Waffen und
Zauberspriiche miissen tibngens
nicht gehortet werden. Sie finden
sich immer dort, wo sie auch
von Miten sind. Ein kleiner Tip
zum Schlufi: Haltet zur Sicherheit
immer ein paar guie
Zauberspriiche auf dem grauen
Feld bereil.

FREEZER-ECKE

Space Ace II: Wem die drei
Leben einfach zu ldppisch sind,
sollte mal Adresse |27 dindemn.
& anad

TERE

Wollc

a8 addew

ild: Leben in Hille und

der Bomben, und Adeesse F33
die des Superschusses

A rms |h ({4

steht, erhisht den Wert der

Anzahl der Leben
mub fiir jeden Level new in die
dafiir angegebene Speicherstelle
geschrieben werden, Und so
wird s gemacht (Action Replay
11y FAQ 980 (RETURN)

i hiall Move. W
. B

Angenommen hll KX wilrde

TETA erscheinen. so fihrt man
{olzendermatien fort: M TETA
eingeben: man erhiilt :7TFTA00

i (4 die Anzahl
der Leben fiir Player 1 und 05
die Anzahl der Leben fiir Player
2 ist. Alles paletti?? Ubrigens.
wer den ULRDABBA-Cheat
dfters verwenden will. mufh nur
den Wert der Adresse 9D
heraufsetzen.

SER I EB S OREFON PR
Vroom: Tm Muode
Qualifikation ESC

springen; im R.iu_ ElL]Lh

Racing
miit

9 auf 1A findern.
MNun die Runde #u Ende fahren,
und schon hat man nicht nur
LEWonnen, die

ahrene Rundenzeil wird noch
dazn als Race-Time cingetiagen!

Adresse DEE!
sondern

P PP
Unser ewiger Dank gebiihrl
diesmal Raphael Bebendorf,
Markos KeBelring und T.
Thiemann.

‘TN

SUE’

CULON GALNE mﬂ@m

H wé&

Das unschlaghare Freezer-Tool fiir AS00/500+

99

plus Versandkosten

Fragen Sie such nach ACTION CARTRIDGE
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Software Versand
AMIGA
Abandoned Places 75~
Agony, ¢t 59,--
Another World, dL 65,--
Apidya, dt. 69,--
Air Suppart, dt. 59 --
Black Gold, kempl. dt 68,--
Birds of Pray, dt 73-=
Bug Bomber, dt 59,--
Barbarian, dt 55,--
Castles, dt. 89, -—
Cowvert Action, dt” 73.--
Conquestador, dt. 6%,--
Conan” 75~
Double Dragon 3 59,--

Eye of the Behalder 2 1 MB) 63.--

Ebvira I, dt 7=
F155r. Eagle ll, at, 1 MB  75,--
First Samurai, dt 69,--

Formula 1 Grand Prix, dt, 1 MB 72, --

Gobliins, dt 69,--
Gunship 2000, dt, 1 MB* 85—
Harpoon 1.21, dt 75,--
Helmdall, dt 75,--
Heart of Ching, dL, 1 MB 75—~
Kings Cuest V, 1 MB B5,--
Knights of the Sky, dt, 1 MB  73,--
Knightrnare 75,-=
Larry V, 1 MB 85—
Leander, dt. 5%~
Locomation, dt. 53 --
Loed of the Rings, dt 58,--

Myth * 75,
Monkéy Tsland . 11MB; -

MonshecPack 2inkl'Beagt 2 59 -%

Populous 2, di, 1 MB 65,--
Healms, dt 75,--
Roger Rabbit, dt. 5=
Soul Crystal, dt 69,--
Space Shutle, dt, 1 MB*  105,--
Strike Flest, di. 69, --
Suspicious Cargo 69, --
St. Holelmanager, dt 54,--
Space Quest IV, 1 MB a5,--
Special Forces, dt, 1 MB T2~
Uktirma V1, 1 MB 75--
Under Pressure 69,--
Obitus, dt. 69, --
Ork, at 58 --
Willy Bearmish, 1 ME 789,--
WWF Wrestling, dt 69 .-~

" Bl Drucklegung noch nicht lieferbar
Imum varbehaien

Versand Imiand Nachnahme Db 8-~
Ausland nuy Vorkasse

EC-Scheck + 16,-- D

Weitere Spiale auf Anfrage

Spiede fir Game Boy, Mega Drive, Super
Mes, Game Gear auf Anfrage

Software Versand
ZOGMANN

Tel: 023 83/34 24
Fax: 02383574 20

Grinstr. 11
4703 Banen

DIE LISTIGEN

Nach  langen  Monaten
ungeduldigen Warlens ist es nun
endlich so weit: Die Endversion
von Apidya ist zu haben! Ist
natiirlich Ehrensache, dab wir
auch prompt ein paar knallige
Cheats zu diesem Meisterwerk
parat haben. ..

Gebt im Titelscreen MISS
HONEYRBEE ein und Ihr lindet
im Level 2, Das schone Wartchen
HASTALAVISTA beftrdert
Euch postwendend in Level 3;
wer DEPUTYOFLOVE ein-
hackt, dart' im Level 4 starten; und
mittels SNEAKPREVIEW
erreicht man den 5.Level. Solltet
Ihr Euch jedoch lieber, ohne auch
nur einen einzigen Gegner
pmgenietet zu haben, an der
Endsequenz erbauen wollen, so
tippt einfach nur SHOW
CREDITS, gefolgt von einem
Druck auf die RETURN-Taste,
ein. Bai all den feinen Cheats

gilt S£|b,§1\fﬂlﬁrf;1]l§h_ die e,
1v£2 Nacdhnaf il&li

Weishtt
Spali und heiben Dank an Gregor

Mechtersheimer,

Machdem wir Euch schon inder
letzten Ausgabe die ersten 15
Level-Codes zu Devious Designs
seliefert haben, gibt’s diesmal
noch einen kleinen Machschiag:
die letzten vier Codes (Level 20
ist wie Level 10 ohne Code) von
Martin Trinius,
Level 16: TYWTGFEFI
Level 17: IYRPIEGS
Level 18: YYEIYEIP
Level 19: NNMPILFB
el
Und weil wir grad mal wieder so
schon dabei sind, geht™s gleich
Code-miibig weiter. Stephan
Hartrnann hat fiir Buch alle Level-
Codes zum zahnriiderknirschen-
den Clik Clak zusammengestellt:
Level 2: 3518
Level 3:6382
Level 4; 8427
Level 5:2385
Level 6:5924
Lewvel 7: 1267

Level 8: 7208
Level 9:6532
Level 10: 5012
Level 11: 6511
Level 12: B562

Fiir Terronsten, Bombenleger
und Sprengstoffspezialisten haben
wir selbstverfreilich auch etwas
in unserer PaBworter-Kiste:
Levelcodes zu Dynablasters
bis zum Abwinken,

Level 1-1: UKCEMNET
Level 1-2: UAGWIQNE
Level 1-3: UAGWIINA
Level 1= UANWIINE

Level 1-5: MUVWLGPC
Level 1-6: UKRLMTREY
Level [-7: UAGWGINA
Level 1-5: UANWIOQNZ
Level 2-1: UANWOQVNA
Level 2-2: MUBWNENC
Level 2-3: UKRLNGKT
Level 2-4: UANWOQONE
Level 2-5; UKCLNBKT

| Level 2-6: MU, WM
| E@EL}I

EBKT \
VANWQVNZ
UANWIPNA
UAGWIPNE
UAGWGVNA
VANWIENE
MUVWLOPT
UKRLPHKV
UAGWGENA
UANWIPNZ
UANWQQPA
MUBWNNEC
UKRLNLHT
UANWQIPE
UANWQSPA
UAGWQSPE
MUBWNLZT
UKCLNNHL
UANWLIPA
UAGWLIPE
UAGWGQPA
MUVWLGEC
UKCLPMHT
UAGWGIPE
UAGWGSPA
UANWIIPZ
MUVWNSZC
UKRLNGHV
UAGWBVPA

Level 2-8:
Level 3-1:
Level 3-2;
Level 3-3;
Level 3-4;
Level 3-5:
Level 3-6:
Level 3-T;
Level 3-8:
Level 4-1:
Level 4-2;
Level 4-3;
Level 4-4:
Level 4-5:
Level 4-6:
Level 4-7:
Level 4-8;
Level 5-1:
Level 5-2:
Level 5-3;
Level 5-4:
Level 5-5:
Level 5-6;
Level 5-7;
Level 5-8:
Level 6-1;
Level f-2:
Level 6-3;

Level 6-4: UANWOQEPE
Level 6-5: UANWBOPA
Level 6-6: MUBWNOET
Level 6-7: UKRLEBHT
Level 6-8: UANWOQFPZ
Level 7-1: UANWGVPA
Level 7-2: UAGWGYPE
Level 7-3: MUBWLSZT
Level 7-4: UKCLPHHY
Level 7-5: UANWGEPA
Level 7-6: UAGWGEPE
Level 7-7: UAYVWIOTA
Level 7-8: MUVWLEEG
Level 8-1: UKCGNNET
Level 8-2: UAGROONE
Level 8-3: UAGROQINA
Level 8-4: UANRQINE
Level 8-53; MUGWNGPC
Level 8-6: UKRGNTRKY
Level 8-7: UAGREBINA
Level 8-8; UANROONZ
Heifen Dank an Kay Stoziek
aus Laatzen.

B e

Christian Riane rundet Unser

lﬁi"& Brteto_zi ﬁ:ﬁﬁﬂﬁb%:

dem Unterspiel von Switch-blade

II (sieche Know How AJ 2/92)

ab.

Level 01: START

Level 02: TRUTH

Level 03: YELLY

Level 04: STORY

Level 05: CLOUD

Level 06; MOLISE

Level 07: HUMAN

Level 08; FLOOR

Level 09: PAPER

Level 10: EARTH

Level 11: SPACE

Level 12: GENAM

Level 13: APPLE

Level 14: JUICE

Level 15: CHESS

Level 160 WORLD

Level 17: AUDID

Level 18; LOGIC

Level 19: TITLE

Level 20: VENUS
e—————

Was lduft ballernd durch die

Gegend wund hat starke

Ahnlichkeit mit unseren

Vorfahren aus der frithen




Steinzeit? — Richtig, der Typ aus
dem Actiongame Rubicon! Und
wis hat neun Buchstaben und
macht tersch Laune? — Keine
Ahnung? Na der Cheat zu dieser
Monster-Metzelei: Mit der Space-
Taste schicken wir erstmal
in den
vorrithergehenden Tiefschlaf,
Dann driickt man die Shifi-Taste
und gibt THEREAPER ein.
Unser Monster-Buster sollte sich
nun selbstindig aus seinem
Domrischenschlaf befreien, und
eine kleine Message, die die
Aknvitit des Cheats bestiitigt,
erscheint in der Infozeile. So,
aher was zum Henker hat man
ioder Frau) nun davon? Na
unendlich viele Leben! Was, Thr
wollt noch mehr? Na put, dann
Lk sich ab jetet auch die Energie
der einzelnen Waftfen (anwihlbar
mit F1 bis F7) jederzeit mitels
F10 wieder anffitllen. Immer
noch nicht genug? Na dann
betitigt mal im Pausenmode die
Taste L.

Danksagungen, Helligsprechun-
gen oder iihnliches richtet bitte
an Darius Kolodziej.

unseren Hilfs-Armni

Veooorgifiicht! Heill und fertig
—-Ihiex kemumCder uliinative
Cheat =zum  ultimativen
Rollengame Ultima 6 von
Helmut und Joe. Man quatschi
seinen guten altlen Kumpel Lolo
an und gibt sodann dreimal das
tiberaus wohlklingende Wort
SPAM ein. Panach tippt man
noch HUMBUG ein, und
schwuppdiwupp erscheint ein
duberst geheimes aber ebenso
niitzliches Cheat-Menii. Somit
diirfien Geldsorgen oder
Knappheit an niitzlichen
Gegenstiinden endgiiltig der
Geschichie angehiren,
B

Godfather im Himmel, peheiliot
werde deine Knarre, unseren
tiglichen Cheat #ib uns heute. . ..
W soll ich sagen, unser Flehen
wurde erhiirt. Dank Christian
Riese diirfen wir Euch hier in
aller Feierlichkeit den Chea-
tmodus zum Spiel verraten: Mit
der HELP-Taste in den Pausen-
Mode schalten und PIZZA HUT
(Z=Y beachten!) einhacken. Der
Bildschirm-rahmen flimmert
daraufhin kurz in den schinsien

Farben des Regenbogens auf
und bestitigt somil
Unsterblichkeit, die unser Held
ab jetzt genielit,

T e e
So, nun hitten wir da noch zwei
weitere Methoden, um bei
Bundesliga Manager Prof. an
das grobe Geld zu kommen.
Klickt doch einfach mal wie wild
im Bank-Menii auf das kleine
Moetallschild (neben der Eingangs-
tiir) im Bild mit dem
Bankgehiinde und verlaBt
anschlicbend das Menil wieder.
Wenn Thr nun mal einen kurzen
Blick aul Furen Kontostand werdt,
werdel Thr fesistellen, dall mit
jedem dieser “Klicks” satte
100000 Mirker den Weg auf
Euver Konto gefunden haben,
Die zweite Geldscheffel-Methode
ISt Zwar weniger ertragreich,
jedech solltet Thr Euch diesen
Gag keinesfalls entgehen lassen.
Verweilt doch mal m
Haupthildschirm einige Minuien,
ohne die Mouse zu bewegen.
Nach einiger Zeit wird eine der
Spinnen plizlich ziemlich munter
urid krabbelt guter Dinge iiber den
Screen. Wer nun  seine
sadistischen Triebg befriedigen
michie L khnn die-Spings mic
dem Mouse-Zeiger regelrechi
zergquetschen. Diese Aktion bringt
neben eines Kommentars des
Tierschutz-vereins jedesmal garn
5 DM auf Euer Konto. Alle
Tierquiler dieser Erde diirfen
sich hierfiir bei Matthias Heyer
bedanken.

e —— e
Ich bin schuld! Ich war’s, ich
nichtswiirchger Erdenwurm! Was
diese ganzen Selbs-
thezichtigumgen sollen” Na ja, mir
ist halt ausnahmsweise in menem
jugendlichen Leichtsinn ein
klitzekleiner Fehler unterlaufen:
Im Cheat zu Double Dragon
I mwl néimlich neun mal die F5-
Taste gedriickt werden und nicht.
wie irrtlimlicher Weise von mir
behaupiet, die F9-Taste! Ich
hoffe, dafl lhr in Eurer
unendlichen Gnade mir meinen
fatlen Fehler verzeiht, und pelobe
feterlich bei Adarm und Eva, Lamy
und Tante Frida, dal so etwas nie
wieder vorkommit — Amen.
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AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN

Alle sulgelihrie waren Aklikel haben wir standig am Lager
super Versandp

memmw_mmwunummuﬂm&rmt

4D Bports Driving DA 8400 Hudeon Hewh DA 5480
Abandoned Pisces ov TEM  Indy Heal D& 6480
Ageny DA B490  Jolsons DA 44.80
Airbus 320 DA B8.80  Mid Gloves 2 DA £84.90
Alcatrar ah  Knighimare DA 80.90
Amberstar ah  Llary5 DA 7850
Another World DA B4.80  Lesnder (] TE.20
Apidyn DA B4 Lemmings Dals Da  58.80
BAT.2 BA Locomolion oV 64,80
Birds ol Prey DA 76.00  Lolus Turio Chall. 2 DA B4.00
Biack Crypl DA 8480 MADTY oV 788
Bonanza Brothers nA Mega Lo Mania oV Tes
Bundesliga Manager Pro. DV~ 60.80 Mercenary 3 DA 080
Castles DA B8.00 Micropose Goll DA 8280
Conlerbase ad Might & Magic 3 L
Conquestador DV 7690 Monkey faland 2 A
Crime City DV 8350 Moonslone DA 76.80
Dark Spyre 6890 Hobodys Land i
Devious Design B4.00 Ork DA BB
Dynabiasiers A, Paperboy 2 DA G480
Elvira 2 Adv, oV T680 PFinnball Dreams wA
Elvira 2 Arcade DA B490  Payborg BA
HAeaims v B4.80
NACHNAHME 9,- fied Baron DA 7690
VORKASSE 4,- Encdoviends i 51
SERVICELEISTUNGEN: [ELTY] DA B30
Soul Crysinl DA 80.00
EXPRESS 7,- AUFPREIS [t ntts s
I Bpace Cuesd 4 Da 7680
KARTON 3- AUFPREIS [t Coodll
DA=DEUTSCHE ANLEITUNG gz= =R e DA :}E
DV=DEUTSCHE VERSION [ sshluitvant b
Tipp Off DA 8480
Titus tha Fox DA 8490
TV. Bports Ba ok
Uitima & o DA 7890
Right of the Intruder| [\DA T 7430 /Vidso Kid D~ 90
Formuls One Grand Prix. DA | P5.00 / Vroom Ca  (69.90
Gountlet 3 DA - 00/ Waine Greteky 2 Dl B0
Goblilineg oy E8.80 Willy Beamish DA 76.90
Godiather DA B0.80  Wollchild Da B4 80
Huorleguin DA WWF Wrestlem, & Video DA B4.80

deﬂlm" E: Betellungen ab DM 100,

Hal Rubber DA
Aktuelie Preisliste sinfach per Postkarte anfordemn!

versandkostenfre!

Bestellservice
Meu - Wir haben bestellen noch leichter gemacht !
Sle finden uns in:

Schisswig-Holstein Niedaersachsen Hessen/Versandzanirale

Mao-Fr 17-22 Uhr Mo-Fr 14-21 Uhr Mo-Fr 10-18 Uhr
Tel.: 0467 48008 Tel.: 06051 -69688 Tal.: DE196-
BATAT/BATARAZTE

Badan-Wirtembarg
Mo-Fr 18-22 Uhr
Tol.: 07171-68883 *

Bayermn
Mo-Fr 14-18 Uhr
Tal.: 0821 -38480

Mo-Fr18-21 Uhr
Tel: D8126-22467
Batollung Fax
Ma-Fr10-18 Uhr
Tal.: 08196-82467

Beatellung BTX
24 Btundan

* Abholung nach 1ellonischer
Abapiache miglich
e Haftung

Rhelnland-Plalx
Mo-Fr @19 Uhr
Tel.: 06232-360M0

Nordrhain-Waestfalen
Mo-Fr 14-Z1Uhr
Tel.: 01 B5-T758

Hauhaiten Info
Mi 17-18 Uhr Tel.: 06196-82487

Fir Druckie

urd Iretumer ke

Ladengeschéifte
Sie finden uns in:
(Offnungszeitan tel erdragen)
2390 Flansburg 8450 Hanau/Haller

Battsriestr. 13 Heimatfriedring 11
Taol: 0451 -44006 Tel.: 06051 -60658
6231 Fim-HBchst o0, pugsburg 6720 Ludwigshafen/Speyer
Schwalbach/TS
Pladergasss 5 Falkemwveg 1
Mlakipr 29 Tel.: 0821-39480 Tel,: 06232-36010

Tel.: 36106-B2467
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Fragen Sie auch nach
ACTION CARTRIDGE
fiir C64 und Konsolen

A — ; 3

Fiir Amiga ab 1 Megabyte RAM
' SUPER IV Profi mit X-Copy professional XP,
| Bremse und Betriebszustandsanzeige
fiir AS00/A500 PLUS mur DM 159,-
fir 42000 mur DM 179,-

| SUPER IV LCX, wie Profi-Version, jedoch
ohne Bremse, Gehduse und Betriebszustands-
anzeige  far AS00/AS00 PLUS nur DM 129,-

SUPER IV LC, wie LCX-Version, jedoch
ohne X-Copy fiir ASO/AS00 PLUS

; = =, == nﬂI

Edit i rint @ 5

Go und vieles

Backup - Format
2( i‘n. at-M

sandkoste r1 |

EG-Ax |~.i.1r'||.1 Euroscheck Vorkasse DM 2
Bei Bestellung bitte Computertyp ;mgcbcn

@ Bremseg einste elbar

5 iil»’eitm-e Amiga Super Tools
K.LS.S,, Kickstart-Adapter zum Anstecken,
fiir KS 1.3 und 2.0 ohne ROMs

fiir A300/A500 PLUS muor DM 69,-

Joy&Mouse-Adapter, gleichzeitic Maus und
Joystick an einem Port (nicht A2000) nur DM 39,-

Joy&Mouse mit Dauerfeuer, abschaltbar
our DM 49 .-
Super IV-Harddisk Expansion fiir gleichzeitigen
Betrieb von SUPER IV und Harddisk
fiir A500/A500 PLUS mur DM 49~

RAM-Erweiterung erweitert alte Amiga 500
auf | Megabyte Speicher nur DM 69,-

Mit ACTION CARTRIDGE SUPER IV beherrschen Sie
Ihren Amiga per Knopfdruck. Unglaublich einfach. Unschlaghar gut.
Girs '| hik Scar

Dauerfever {ir viele 1|1|\||.

urven- F!ur

chiliche

ilossene

h von iE wrdidisk. {
emory Dump « ASCI-Dump
L':'i--F.rnn'-nir.n: fiir Block
Delete (Eruse) - S

m und Iiru.,l-.u
» mehr
Eename - Relabel

PWH Bestellservice Tel 00 22 73 - 27 20 Fax: 27 54
Hauptstralle 48 - W-5014 Kerpen 1
Wir liefern auch an den Fachhandel



Ein Miillermeister ziichtet Bienen, deren Honig die Intelligenz der Bevolkerung
steigert, der Erzbischof zaubert in einer religiosen Zeremonie Sturmbien herbei -
wenn Silmarils schon mal eine Wirtschaftssimulation macht, dann soll’s auch was

Besonderes sein!

Der Amiga Joker meint:

Storm Master pustet fri-

schen Wind ins Strate-
gen-Gehege!

Es braucht sich also nie-
mand zu wundern, wenn bei
diesem Sturm auf die Bastio-
nen herkémmlicher Sofi-
warekonventionen sogar ein
kleiner Flugsimulator mit im
strategischen Spiel ist. Bei so
einem originellen Genre-
Mix darf die Hintergrund-
story ruhig etwas altbacken
ausfallen: Eolii und Shar-
kaania sind zwei Inseln, die
viel miteinander gemein ha-
ben — ihre eng benachbarte
Lage in der Fantasywelt Ur-

Der Luftkrieg

gaa, das stirmische Wetter
und eine Bevolkerung, die
thren jeweiligen Nachbam
nicht riechen kann. Erst neu-
lich haben diese wahnsinni-
gen Sharkaanianer wieder
mal den eolidischen Insel-
chef umgenietet. Nur ge-
recht, dall der Spicler jetzt
dessen Part {bernchmen
darf, nur gerecht, dald er die
sharkaanianischen Ansied-
lungen baldméglichst dem
Erdboden gleichmachen
sall!

Ausgangspunkt des edlen
Ansinnens ist das Hauptme-
nii, ein stimmungsvoller
Schnappschull des eoliii-

-

- :.

. P '
L "~

- st Y Vg

schen Ministerrats:  Dort
thront etwa der erwihnte
Miillermeister, der nicht nur
fiir die Bienenzucht, sondern
auch fiir alle anderen (land-)
wirtschaftlichen Fragen zu-
stiindip ist. Soweit es aller-
dings um Kauf und Verkauf
fertiger Produkte, Bérsen-

wZauberhaften® Geistlichen;
einen Hofnarren, die Ge-
heimpolizei {mordet, sabo-
tiert und wverfalit sinnlose
Dossiers), einen Ingenieur,
den Oberbefehlshaber und
noch ein paar hoheitlich titi-
ge Leuteschinder. Durch ge-
zieltes Anklicken dieser eh-
renwerten Gesellschaft
dringt man in die einzelnen
Untermeniis vor, woe dann
beispielsweise | Flugschiffe®
gebaut und komplett mit Pi-
lot, Kanenier, Koch und Sol-
daten ausgeriistet werden.
Nach der Festlegung des
stdrflughafens, dmfaigier

cher_Testfligen /ind “welte-.

ren Spitzfindigkeiten kann
man  die vorsintflutlichen
Flugis Richtung Feindesin-

[¥ie Ministerrunde

handel und Steuererhthun-
gen geht, fihlt sich eher der
Kastellan kompetent, Dane-
ben gibt's natiirlich den

sel schicken. Dort Lt man
die Strategic erstmal beiseite
und greift stattdessen zom
Joystick - natiirlich darf man
sich hier keine richtige Flug-
simulation mit allen Schika-
nen erwarten, aber

dafiir

gibt's bei den richtigen Flug-
simulationen  auch keine
Flugschiffe mil miichtigen
Holz-Katapulien an Bord , ..
In aller Kiirze noch ein, zwei
erwihnenswerte Punkte;
Die insgesamt sechs Szena-
rien eignen sich nur fiir Solo-
Strategen, zum Ausgleich
sind gleich sechs verschiede-
ne Schwierighkeilsgrade vor-
handen. Handhabung (Maus
und Tasten, im Flug auch
Joy), Komplexitit und ,Rei-
fegrad” des Programms sind
iber die meisten Zweifel er-
haben, die grafische und
soundmilfige Prisentation
leider weniger: Akustisch isl
das Game ein totaler Rein-

fall, die hibschen, aber
kaum animierten  Bilder
kennt man zwangsliufig

bald in- und auswendig. Al-
les in allem kein neuer Soft-
ware-Orkan. aber eine erfri-
schende Brise fiir's Strate-
gen-Genre! (od)

Storm Master

Grafik: T0%
Sound: 23%
Handhabong: 72%
Spiclidee: T6%
Dauverspafl: 745
Preis/Leistung: 705
Red. Urteil: 12%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Silmarils
Genre: Mixtur

Spezialitit: Komplett in
deutsoh, die Speicherung von
Spielstinden kostet einen Di-
gi-Dukaten aos dem Staats-
haushalt!




Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



WORLD SERIES COMPUTER DIPLOMACY
CRICKET

Einmal Loser, immer Loser
— kaum lieR ich mich vor
einem halben Jahr breit-
schlagen, ein villig mifl-
ratenes Cricket-Game yon
Soundware zu testen, schon
bleibt auch deren nachste
Versoftung dieses urbriti-
schen Sports an mir hiingen.

Aber nein, da naht bereits die
Uberraschung! Zwar wurde
auch dieses Programm in
Basic geschrieben (wer bei-
de Disks gleichzeitig ein-
wirft, wird aufgefordert,
LAMOS"® nachzureichen!?),
ist aber leidlich schnell und
im Gegensatz zum Vorflop-
per direkt spielbar. Und das
geht ungefiihr so: Der .Bow-
ler” von Mannschaft A wirft
einen Ball, den der gegneri-
sche .. Batter™ mit einem ver-
groBerten Nudelholz weit
fortzuschlagen versucht. Die
Finger des A-Teams miissen
sich nun den Uberflieger
greifen, wihrend die zweite
Mamisehd ft bedimuie Ziel-
liufe absol¥ierl. .~

Fir all dies stehen dem
Fan neun Commonwealth-
Mannschaften von Austra-
lien bis Zimbabwe zur Yer-
fligung, weitere kinnen ge-
bastelt werden. Nun darf
man sich erstmal fiinf Bow-
ler aus dem 1 1képfigen Ka-
der packen, die hintereinan-
der ihre Pflicht tun. Auch die
Ratter stehen nach dem . Sei-
tenwechsel” zur Wahl, und
wenn man erstmal kapiert

AT TIMG SHDE R

hat, wie das Billchen hop-
pelt, kommt einem die Stick-
stenerung der . Kick Off"-
Minnchen gar nicht so un-
geschickt vor.

Die ansonsten millige Optik
ruckelt kaum, und die be-
sorgniserregenden Sample-
FX werden immerhin schon

- von einer ertriiglichen Titel-

melodie ergiinzt. Wunder-
lich ist nur, daB@ keinerlei
Liga- oder Turniermodus
eingebaut wurde: man spielt
immer nur gegen ein Team -
und finito! Trotzdem: Ein
kiginer Schritt fiir die
Menschheit, aber ein panz
beachtlicher fiirs Digi-
Cricket. (jn

World Series Cricket

| Grafik: 43%

ersip fvail

Spiclidee: 55%
Dauerspali: 51%:
Preis/Leistung: 43%
Red. Urteil: 519
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Soundware
Genre: Sporl

Spezialitit: Zwei Disketten,
IMB erforderlich,  Zweier

Maodus, englische Anleitung
{ohne Regeln),

Brettspielumsetzungen wie
diese Digitaldiplomatie sind
wegen der prinzipiellen Un-
terschiede von Beard und
Screen immer etwas heikel.
Wenn dann noch die techni-
schen Konvertierungs-Pro-
bleme nicht optimal gelist
wurden, halt sich die Begei-
sterung meist in engen
Grenzen...

Da lag bereits bei fritheren
Games von Leisure Genius
der Hund begraben, man
denke nur an Monopoly™ -
brrrr! Leider steht es diesbe-
ziiglich auch hier nicht zum
Besten: Es rangeln sieben
menschliche bzw. digitale
Europamichte wie Ruliland,
Deutschland oder Oster-
reich-Ungarn um dic Kon-
trolle dber

davon besetzt hilt, hat ge-
wonnen. Jede Runde simu-
liert ein halbes Jahr und teilt
sich in Diplomatie- und Be-
fehlsphase auf, Zunfichst hat
man also die Maglichkeit,

seipen Nachbarn ein Biind-
nis| Enzbiften Lbder, den,

Krieg~ zil erklirén, gan?
Schlaue diirfen auch versu-
chen, die anderen gegenein-
ander zu hetzen. In natura ist
das eine spannende Sache
mit Geheimverhandlungen
in separaten Zimmern; am
Computer hingegen ziem-
lich sinnlos, weil man keine
Rickmeldung bekommt,

und beim nachfolgenden Ar-
meenschiechen eh jeder nach
Gusto zieht.

Unter eher simplen Regelbe-

34 Provinzen §
bew, Linder; wer zuerst 18§

dingungen werden dann die
Flotten und Landeinheiten
dirigiert, Territorien erobert
oder fnische Krifte in die
Schiacht geworfen. Leider
geht dabei schnell der Uber-
blick verloren, und dank der
tden Optik findet man ihn
auch nicht so bald wieder
Ein paar Soundjingles, der
schwache Titeltrack und die
akzeptable Maussteuerung
kinnen Computer Diploma-
¢y nicht davor retten, sich
gegeniiber den Board- baw,
Postspiel-Varianten boden-
los zu blamieren! (jn)

Computer Dip mhal:y

Grafik: 3%
Sound: 22%
Handhabuqﬁ I8% Ml

Preis/Leistung: 38%

Red. Urteil: 26%

Variabel

Preis: ¢a. 59.- DM

Hersteller: Virgin/Leisure

Genius
Genre: Bretispiel-
Umserzung

Spezialitit: Es gibt ein vana-
bles Echizeitlimit pro Runde,
sowie eine wirre englische
Anleitung.




Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



1 MB Erweiterung .89.00

Jim Power* ...... 69.90
Abandoned Places™77.90 | Kid Gloves2® ....64.890
Alcatraz ** @ Addams Family ‘/* 63.90 | Kings Quest V** .. .96.0 Sim Ant **
Agony** .........64.90 | Knightmare**..... 74.90
Air Support */** .. ..64.90 | Leander™ ....... 64.90
Airous 320** ....109.90 | Mercenery3* ....74.90
Amiga ..... 84.90 Amberstar ....... 89.90 | Monkey Island 2°/* 79.90 Amiga . ....94.90
Another World ** . .64.90 | No Buddies Land * .69.90
Apidya** ........ 6990 | Ok™ ...........54.90
Aw51|rd1‘-.|ﬂi1|nner5 * . .6490 Eamﬁc Islail]'bds *...79.90
: Battle Isle ™ ...... 77.90 aperboy Il ** .. ...69.90
Shanghul Il W BattieIsiedata* ..49.90 | Paragiiding*® ..... 69.90 Space
BAT.2" .79.90 | Popolousll** ..... 84.90 Quest v
Big Deal* ........60.90 Race Drivin*/** ... .69.90
Efactl{ AL rz 8490 | ActorPack™ ....6090
uck Rogers2* ...94.90 ctionPack* ....6990 M Amiga...... 96.90
Amiga ..... 7980 M Bishbuck®.......7490 | Realms™ ........ 74.90
Cardiaxx * .64.90 | Riders of Rohan* .69.90
Castles® ... .7490 | Roger Rabhit** ...69.90
Chaos Engine * ...74.90 | Romance Of Three
Soul Crystal W Conan** .......7990 | Kingdoms2 ..... 104.90 Pinball
3 pnqueﬁaﬂor o390 ghutﬁe T, L
gﬂl‘!@ mw ‘1284907 | Snéw Bioiers * 14\ ﬁe \ | Degqms
e Bﬂt‘!‘ag und Nachtservice
Amiga...... 59.90 : :;JD?SE}F? erre—ichen Smﬂnter 'JE)‘{SDFT B Amiga ...... 64.90
Darklands P . 7 & Qﬂ Son Shu -2 L
Das Schwarze Augeﬁd 90 gpaaa gce | -
- 22 = S 69.90 pace Gun.......
Elvira I Epie™ ... 7490 | Stormmaster * SFDECIEH
Eye of Beholder I * 69.90 | The Oath** ...... orces
Exodus 3010 ** ...64.90 | Turtlesll .........
F1 Grand Prix** ...84.90 U]t:maE :
Amiga ...... 84.90 [1 Falcon Collection ** 77.90 | Vroom ** ...69.90 Amiga . 84.90
Gobliins ™ ....... 69.90 | Wayne Gretzk Il ..69.90
Harpoon 121 ..... 84.90 | Willy Beamish “1MBE.9E
Ear qu}né ...... 69.80 | Winterchailenge * ..74.90
eart hina* . 9690 | WizKid* ........ 69.90
John W \cimert ... 5490 | X-CopyProf52 ...eac0 M THus the Fox
Madden®/ Indy Heat** .... .. 6490 | Zack ........... 59.90
gu(?LN 4115? ml:ﬂ?hm: ;Eﬁfmm
. 1 g
Amiga ...... 64.90 Tel. Ssgwgc / 42 55 66 ﬁwﬂaﬁm&m‘%ﬁ:ﬂ& Amiga ..... B64.80
KOLN 1 VK. 140D versandhasinirel. Ausunc-
1o 0321 /250826 OwRsmeUs S
BONN 1
VERSANDANSCHRIFT
G{]fEWG’y’ to %‘13”35553“; :;g 97 26 _ JOYSOFT Ultima 6
Savage DUSSELDORF 1 DURENER STR. 394
Frﬂntier Pempelforter Str. 47 5000 KOLN 41
Amiga . ..... 7490 []|ERANKFURT 1 Amiga . . ... 74.90
Tel. 069 / 280 170 430 ]_0 47
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Funktioniert eigentlich irgendein bescheuertes
Game auf dem bescheuerten AS00 Plus, ha?
Gibbs wirklisch weiterhin mur Mill fir das
CDTV, ha?! Is die ganze Amiga-Family schon
tot, oder wie oder was? Ha!! Mir doch
wurscht! Ich hab’ gawanz tief in meine Kn-
stallflasche geblickt und sehe wuuundersame
Dinge! Dinge kann ich Euch sagen, Dinge. ..
Die Schoftwéhr wird teurer, jawoll. Na, und?
Der Doppelliter Fusel koster bei Aldi immer
noch dus gleiche, dus ist wichtig! Der Rest is
mir wurscht, verstanden?’ Ob so'n Spiel jeizt

doch wurscht!

doch wurscht. ..

teserly:

- wir haben Brivk
bereits zum foker Ee's fiicht,
Lt ."I'l-'H.:rr.x 'r.'J'.';1r.'-..'r.' |
|"_J 5 War u'

eI S .|,-,'-_'.l

Auch diesen Monat trudel-  ferde Lob
ten wieder zwei Leserbriefe
bei uns ein, von denen wir
Fuch die vier interessante-
sten  micht  vorenthalten

michien. ..

Lob und Tadel

Zuerst der  obligatorische
Schleim  (hithi): Thr sed
wirklich die allerbesten! Ich
lese den Joker schon seilt
1962 und finde. dalt Thr im-
mer besser werdet. Thr seid
so gut und toll und witzig

fesien hom Dt

N ummern

Ich hirte da ein paar Fragen
(hiihid -

1) Wenn thr schon einen PC
Joker macht, warum stehen
dann  keine  Amiga-Tests
drin?

21 Konntet Thr nicht die Wer-
bung weglassen und statt-
dessen Stnckmuster fir eine

und aktwell und ifiberhaupt!  wWoll-Abdeckhaube  brin-
Lind jetzt ¢in bifichen Kritik, gen?
mub ja auch sein (hithi). 3) Wann kommt endlich

Doof finde ich nur Euer Co-
ver, das Editorial, das In-
haltsverzeichnis, die Tests.
die Mailbox (hiahi), die Sei-
tenhiebe, das Know How, die
Galerie, den Stromausfall,
das Coin Op und die Vor-

Monkey Island 12 fiir den
ASD0 Plus?

[208) Warum hat das Know
Haw nicht 600 Seiten?!
1209) Weshalb gibt's den
Joker nicht umsonst, wo
dach eh keine Diskette dabei

Auf alle Fille wiinsche ich Euch viel Spafi
beim Lesen. Ich wiinsche Euch ja immer viel
Spafi beim Lesen, konnt Ihr meinerwegen
auch heute viel Spaft beim Lesen haben. Mir

sehaw. Aber sonst bleibt bit-
te, wie Thr seid, weil Thr so
irre toll seid!

rit uns Peter Plapper aus
Wirrstadt

Vieler Dk flirdlas atefmiin

i5t?

17623 Was memen die an-
deren Leser?

will Rudi Ratlos aus der Be-
zirksklinik GroBlappen wis-

en,

Euier Michi

DA LALL mwmm.!

pleich auf Festplatte daherkommi, oder ob
Maonki Eisland 12 umgesetzt oder abgesetzi

wird — mir vollkommen wurschi! Schreib was
Lustiges fiir dieses bescheuerte Apnil-Edito-
rial, ham" se gesagt. Schon wieder, hab ich
gesagr. Ja, ham' se gesagl. Was Lustiges, ham'
se gesagl, von wegen Aprilscherz und so.
Haha, is das jetzt kein Witz oder was? Na, mir

l.p'-r "-.'.'ul um  Verstiindnis,
e .|r.1:.' Tith) .III f:f '." n"'
.Hn'n =t T,
kemmen e
WVHTER
417) Indem Dhe den Troll er
.‘!I..llll.'ll-:i.h'.'lll i el elen Kz
n':.'n:'l'-.': M
Tl fe ,'I.’.u' e[ uli"l'lrf E.;'Hu"i: I!"I-':—'
!

603 ) Neeiirdioh w

aber  hier

wichripsten Ani-

et Muschetsaft -

riverer Mo
Dhrinent

il oeri Crenlelfisehh

streicheln!

22220 Nein, Uschi wndd Brisit-
i Niaben Eein Verhditicis e
|'|.'-r-'.'.'c.":'r"

i :

| 7623) Tia, was memen die

i }
anderen Leser

Der Amiga. ist.tot!

lch bin die diamliche Diskus-
sion, ob der Amiga tot ist,
endgiillig leid - weil ich
nimlich seine Leiche gese-
hen habe (hiha). Der Amiga
wurde am 17 Februar im
Wicner Zentralfricdhof be-
erdigt (Feuerbestattung), lag
aber vorher noch drei Tage
in der Aufbahrungshalle. Als
meing Mutter und ich dort
spazierengingen, habe ich
ihn da im Totenhemd liegen
sehen, gleich neben einem
ST und einem Spectrum!
schreibt uns Martin Maka-
ber aus Wien.

O Du Dich da mal nicht
getdiesehl hast fern The
wree pdimlich i Wien) wn-
sere Tante Martha beseatiet

rend e sl

[
1Tl

et Anned

hdr zieen Vierwechseln dhn
fich!

Raubkopierer-
Schelie

Wu..ii ich als armer Rentner
nur 3Mark Faschengeid im
lahr/bekomme. haba abth
ich Raubkopien (hihi). Na,
und? Schlieflich trifft es kei-
nen Armen, ich habe die Ko-
pien nidmlich direkt aus ei-
nem Kopierer geraubt, und
da waren noch viel mehr
davon (hihid). Bitte drucki
das ab, weill ¢s5 bestimmt
auch alle anderen Leser in-
teressiert und antwortet bit-
te, bitte ernsthaft!

fleht Robin H. aus Sherwood
Foresv

-.lr:ll.'l He IWT
deshalh ganz im

Wir sined dts
lapresam fete .'I,
Ernst: Flir uns

. R 1 1
YEREY SOTHFNITR, o

hist D nier ein

e'f -'.!.l i

e .'I|.I by £ |;'-| |I|'.' R gL g .':'-. AT

Ketnrn 1

[FEHA TN
Dich

EREreen

Wir beantworten
allescs

.sofern  RUCKPORTO
{ Ausliinder verwenden IN-
TERNATIONALE  ANT.
WORTSCHEINE) beiliegl.
Wirnehmen aber auch BAR-
GELD oder SCHECKS! Ja.
wer genfigend KOHLE in
den Umschlag tut, braucht
nicht mal einen Brief beizu-
legen! s w4



Was keiner far miglich
hielt. hat jetel ¢in

blinder Nachwuchs-
programmierer wahr-
semachi: Das Erstlings-
werk des Vorschilers
simuliert eine
waschechte Simulation!

Der Amiga Joker meint:
Wenn schon Sim, dann

Sim Simi - ganz klar das
beste Sim bisher!

Sim Sim 18t eine prima M-
schung aus Rollenspiel, Ac-
tion-Adventure, Simulation,
Heizdecke und Maschinen-
sprache-Monitor. Zur Wahl
stehen verschiedene Spiel-
modi, die sich aul dic Berei-
che Technik, Sport und Gar-
tenzwere-Aufzucht  vertei-
len. So miillt thr z.B. in den
zahlreichen  Technik-Mis-
sions  Festplatten-Strukiu-
ren, einen Dicselmotor oder
auch (allerdings erst in hibe-
ren Leveln) einen 63000-

Prozessor simulieren. Insge-
saml sind 256 verschiedene
Simulationen enthalien, die
in allen erdenklichen Para-
metern (Schwiengkeitsgrad,
Detailgrad, Riickgrat) abge-
dindert werden konnen, mit
dem eingebauten Editor sind
auch cigene miglich. Ge-
slever! wird fiber die Tasten-
kombination CTRL, EN-
TER, F12 und ESC oder
mittels Brainstick.

Sicher, die Grahk ist eher
bescheiden - wer den Pro-
grammierer kennt, wird das
verstechen. Aber der Screen

flimmertin vollen 2 1/2 Far-
ben, gelegentlich sind sogar
hiibsche Wellenmuster zu
erkennen. Was soll's, als Fan
des Genres ist man nicht
verwohnt, zudem entschi-
digt der tolle Sound mit ei-
nem asirein  komponicrten
1000 Hz-Rauschen,  Noch
wichtiger ist aber der Spiel-
ablauf, und realistischer
wurde eine Simulation nie
simuliert!

Freuen wir uns also jetzt
schon aul die nichsten Pro-
jekte: Mit Sim Guru® sollen
vicle neve Guru-Meditatio-
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Sensationen sind praktisch
anser tiglich Brot, Geheim-
nisse liiften wir reihenweise,
und die Skandale produzie-
ren wir sowieso gleich sel-
ber. Aber mit diesem Ge-
sprich ist der definitive Ho-
hepunkt erreicht: M.M.
Miiller gibt sein erstes Inter-
view - moch kein anderes

Magazin hatte Zeit oder
Lust, mit diesem Mann zu
reden’!

. Lieher Markus, wir haben

schon so viel Mieses von Dir
gehirt,  deshalb unver-
meidliche Frage VOrWeg
— wie bist Du eigentlich zu
Deinem  schlechten Ruf ge-
kommen?
MMM

micht. ..

P Schon pur! Wir versiehen,
daft Dir das Thema pemlich
ist, dleshalb gleich zur nich-

AR

Alse  1wch  weib

sfen Frage - was war Demn

erstes Spiel?

MMM: Ich weill iberhaupt

nicht wie. ..

P Okay, okay, ist sicher schon

sehr lange her, Du Hst jo

schon ein wralter Hase in der

Branche! Also beschiftigen

wir uns figher mit Deinem

letzten Spiel, wie sieht’s damit

anes”

MMM: Beim besten Willen,

ich weill gar ni...

* Agah! Das ist wohl noch

streng peheim, hétte man sich
milich  denken  kinnen!
m s wns nicht krumig, wir
hseln ganz schnell das

verna, bist Die vielleicht ver-

hetrentet?

MMM Nein, ich

% Wie schade! Sind auch

schon Kinder da?

MMM: Was? Alsa..

P War nur ein Scherz! Aber

.l-lll.iﬂ

i, inmen il

irgendwelche anderen Hob-
bies hast Du doch bestimmir!
MMM: Bitte, ich weil im-
mer noch nich...

% Villig klar! Wer so viel
arbeitet, hat einfach keine
Zeir, daneben noch Briefmar-
ken zu sammeln. Aber Zu-
kunftspline, verpafite Chan-
cen, ein Lieblingsspiel, einen
Programmierer, den Du be-

nen auf uns zukommen (Leil-
weise mit bislang nicht do-
kumentierten  Fehlermel-
dungen!) und _Sim RAM" ist
ja ebenfalls bereits in Pla-
nung ...

Sim Sim

srafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

809
100%:
Dauerspafi:  101%
Preis/Leistung: 72%
Red. Urteil: R79%
Fir Simulanten
Preis: ca. 89— DM
Hersteller; Blind Drate
Genre: Simulation

Spezialitdt: Mit in der Box:
Ein Poster der schinsten
Wellenlinien sowie em Vor-
garten mit sichen passenden
Eeratin. |\

sonders bewunderst? Irgend-
wiy, das Du unseren Lesern
mit auf den Weg geben méch-
fest?

MMM: Leser? Welche, ..

P Oh, wie schade - der Plarz
eeht zuende. Also lieber &
ks, wir danken Dir s
anfschinfireiche  Gesprécl!
fod)




Was Ohr-Ritschin  bisher
nicht auf die Reihe pekriegt
hat, ist dem Tiefenbacher
PD-Programmierer  Max
Hauindensack scheinhar
mit links gelungen: die Ami-
pa-Version von . Wink
Commander=! Klar, dalB wir
dieser kleinen Sensation
heute ein PD-Box-Special
widmen...

Extra fiir dieses Game hat
der riihrige Programmicrer
eine cigene PD-Sene na-
mens Orbital-Soft ins Leben
gerufen, Die Reihe umiabi
bisher nur dieses cine Spiel,
zu finden ist ¢s auf der Orbi-
tal) Ne.23 79054 TRS \IY. AN

|
i
|
|
|
i

Lange haben wir diskutiert,
ob sich bei derart tollen
Preisen nicht vielleicht doch
ausnahmsweise mal Joker-
Mitarbeiter beteiligen diir-
fen! Die Entscheidung fiel
uns wirklich nicht leicht. ..,

Und weil sie so schwer war,
fiel sie auf den Boden, wo sie
liegenbliech,  Mittlerweile
machte ein anderes gewich-
tiges Argument die Runde:
~Dann miiBien wir fairer-
weise ja auch mal den
Rechtsweg mit ranlassen!™
Dagegen lieB sich nichis ein-
wenden, das wire einfach
bloB gerecht gewesen.

BloB ‘wullten wir nicht, wie
wir das machen sollen, den
Rechisweg zulassen. Mull
man den vielleicht extra an-
schreiben und ihm das sa-
gen, dab er diesmal mitspie-
len darf? Normalerweise ist
er schlieBlich immer ausge-
schlossen. also wird er sich

wahﬁchcinlich denken, er

tirtich st die Scheibe auto-
bootend. wobei esegal ist, in
welchem Auwto man sie boo-
et — daB mit einem Trabbi
die Ladereiten besonders
lang sind, wird den Kenner
nicht wundern. Was aber
doch verwundert, ist die po-
pelize SW-Grufik! Wer je-
doch die Entstehungsge-
schichie kennt, wundert sich
iber gar nichts mehr. Aber
lussen wir Max Hauinden-
sack selbst erzihlen:

Jch kenne Wink Comman-
der von meinem XT-Laptop.
daher weil ich auch, dalb das
Game tierisch langsam ist
und nur in Schwarz/Wetll.
semepAhnyngy wanun Shi

Ritschin trotzdem so lange
mit der Umsetzung braucht.
ich habe sic mal chen in der
Strallenbahn programmier
- in Game Boy Basic! Die
Amiga-Konvertierung  war
dann cin Kinderspiel. . .”

Und so sicht das Ergebms
auch aus: Winzige und pott-
hiiBlich gezeichnete Gegner
kriechen lihmend langsam
iiber den Screen, von 3D
kann eigentlich keine Rede
sein, und wer schielien will,
sollte sich ein Gewehr besor-
oen, Die Soundeffekte wur-
den 1:1 vom XT-Laprop ri-
bergezogen, piepsen  also

sehr originaleetrew. Wirk-
lich pebwrgen /dapedien @as

Mega-Intro: In feinster
Blockgrafik sicht man den
Wink Commander winken!
Faziv 5o realititsnah diese
Umsetzung such sein mag -
wir versichen eigentlich
nicht ganz, warum derart
viele Leser dieses Game her-
beigesehm haben. Egal, nun
ist es endlich da, Eiuft aber
leider nicht auf einem AS00
Plus.

Zu haben ist das Programm
aul einer 5.25%-Disk fir 17
Pfennige, dic stabile 3.5%-
Scheibe  kostet  jedoch
1 2.000 Mark, und die Porto-
gehiihren sind ohnehin uner-
sdhwinglich

darf nie. nie mitmachen! Ir-
gendwie war das alles schon
arg kompliziert, also haben
wir uns schweren Herzens
entschlossen, es einfuch so
wic immer zu machen.

Komischerweise tauchie
aber gléich ein neues Pro-
blem aufz der Einsende-
schlufl! Zoerst hatten wir uns
auf den 14.3.92 um vieriel
vor Fiinf geeinigt, aber dann
meinte plotzlich einer, dal
dieses Datum ja langst vor-
bei sei, wenn das Helt raus-

kommt Den meisten wire
das ziemlich egal gewesen
(besonders dem besoffencn
BoB, der immer .mir doch
wurscht™ vor sich hinnu-
schelte), aber dann sagte
wieder jemand anders, daB
wir uns so bestimmi ¢ine
Menge Arger cinhandeln
wirden. Weil keiner nach-
geben  wollte, haben  wir
schlieBlich fberhaupt kei-
nen Einsendeschiul festge-
legt, was ja sicher auch in
Eurem Sinne ist!

Amiga 500 Plus

Je eine Truhe
\ voll Gold (und

4 ein heilles Amiga-
Game!)

Ferrari F 40

{und ein heiltes
Amiza-Game!)

Dann kippte jedoch plitz-
lich die Stimmung und fel
bléderweise genau auf die
Entscheidung, die da noch
von vorhin rumlag. Damit
wiar die Sache natiirlich end-
piltig gelaufen, an cine
Preisfrage war nicht mehr zu
denken - daher sollt Thr nur
noch kurz erfabren, was es
diesmal alles nicht zu gewin-
nen gibt:

B Zweifamilienhaus auf ":;_;:
' Sylt (und ein heifles §
Amigi- Game!)
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Traurig aber wahr: dies sind
die letzten Seitenhicbe.
Warum? Nun, unsere soge-
nannte Brigitta hat uns jah-
relang an der Nase herum-
gefithrt! Jetzt erst konnte sie
enttarnt werden, die Seiten-
hiebe verabschieden sich da-
her sozusagen mit einem
Knall...

..denn Brigitta ist in Wirk-
lichkeit niemand anders als -
Giinther Raffwall, Ha, schin
wiir's ja, aber die Wihrheil
ist viel, viel grausamer! Was
sich da in unsere Redaktion
und unser Vertrauen einge-
schlichen hat, ist kein Ent-
hilllungsjournalist, das wire
ja fast noch eine Ehre. Nein,
es ist ¢ine Feministin der
beinharten Sorte, ein Boll-
werk der Frauenbewegung.
Mit einem Wort, es ist...
Schwallice Knarzer!
Wirum ist yns das erst jetzt

Hl afitgfalizn? Wargm mﬁm

erst Richy mit einem Erpres-
sungsversuch  (ven  thm
stammt namlich der
SchnappschuB)  scheitern?
Wie konnten wir nur so blind
sein, und die Zeichen liberse-
hen? Haben uns nicht unzih-
g auf Brigittas ver-
o weibe Zihne auf-
gemachit? Jetzt
‘natiirlich, dab sie

$IEIIE|IIII[IE

dall harmlose und liberwie-
gend minnliche Leser mit
diesem abscheulichen Ge-
dankengut infiziert werden?
Mein Gutl, wir schimen uns

von oben bis unten falsch
waren! Hat sie sich nicht ofi
genug, und teilweise sogar
iffentlich (1), gewei gerl Kaf-
fee »u m.mhn:n"rv J

verda ATt angswiire
bol w.aﬂ%ﬁm’“ﬁf fische Po-
stille . Schlemma™?

konnten wir nur zulassen,

Der BMINS' TIC.’K’

Der entscheidende Durch-
bruch in Richtung Cyber-
space ist gelungen: Was die
Jungs von ABER (Amiga
Brain Entertzinment Re-
search) da in monatelanger
Heimarheit zusammenge-
strickt haben, ist immerhin
das ersie pedankengestever-
te Eingabemedium der
Welt!

Kabelsalat und fchzende
Microschalter sind nun end-
giillig Schnee von gestern,
dic Zukunft gehdnt dem
Brainstick: Das kleine Tech-
nowunder besteht aus zwei
unscheinbaren Kabeln, ei-
nem Sender und emem infra-
rotgesteuerten  Empfiinger.
Dicser wird nun in den Ex-
pansionport des Amigas ge-
steckt, wobet darauf zu ach-
ten ist, dab simtliche Pen-
phericeerdte  (Festplatie,
Zweitlaufwerk, Fernscher,
Stereoanlage und Wollmit-
ze) auBer Sichtweite sind,
denn nichts darf die spiritu-
elle Verbindung zwischen

Mensch und Prozessor sto-
ren. So, jetzt noch schoell mit
ginem kleinen Handbohrer
etwa Smm groBe Lacher in
die Schlifen des Users boh-
ren und die beiden steckna-
delkopfgroben  Elektroden
an den Kabelenden (die Sen-
der) fest im Hirn verankern -
fertig!

So kindisch einfach das Ge-

riit »u installieren ist, so sim-
pel ist es zu bedienen. Wir
haben den Brainstick an _R-
Type” ausprobiert, und tat-
sichlich; Einfach blob an
~Lnten™ denken, schon be-
weet sich der Raumer wie
von Geisterhand  runter!
Freilich, will man mehrere
Bewegungen  gleichzeiig
ausfithren und dabei noch

die Ent-

rdip _’?g 'hu]lung natﬂrluh Michael,
der ja nun von einem Tag auf
Wie den anderen mit einer etwa

25 Iahre ilteren Frau verhgi-

_gatet ist! Und wer den Scha-

“wohl alles von seinen Club-

Freunden des . Macho & Pa-
scha E.V." an den Kopf wer-
fen lassen? Deshalb verzich-

i wir diesmal auch auf die
che Verlosung von hei-
: Amiga-Games und bit-
Euch stattdessen, dem

Armsten ein Beileidsschrei-
ben zu schicken - unter allen
Einsendungen verlosen wir
3 x den goldenen Minnlich-

Ritswohnlarh [Hysegbagd

fevern, so  erfordert das
schon ein billchen Konzen-
tration. Beispielsweise links
mit Dauverfeuer: . Lin-Dau-
er-ks-feuer®. Wird zu mild-
verstindlich gedacht, alse
etwa Un-Dav-en-Re-feu-
chis™ fiir unten rechis mit
Dauerfever, darf man sich
natiirhich nicht  wundern,
wenn der Brainstick nicht
gehorcht. Aber bereits nach
kurzer Eingewihnungszeit
hat man den Bogen raus, laut
Hersteller sollen auch die
Kopfschmerzen irgendwann
nachlassen.

Kurz und gut, der Brainstick
darf in keinem Haushalt feh-
len, 999959 DM sind fir
diese Inpovation sicher nicht
zuviel verlangt. Schade nur,
dafl das Teil nicht am A500
Plus funktioniert!




Virkaufe schoeltes Modem? Mein
Windhund Maodem”™ ist schnell wie
der Blitz. hat einen sehr H:!nn:_n
Schwanz und 181 goodnd putog
{Achtung: Vertthigt sich nicht mit
ASO0 Plas'y, Meldet Euch bei: Beate
Baud, Ubertragungsrate 2400, US
Robotics

KOSTENLOS

151 das private Klemschwanezeigen
im April Joker. Einfach Dein Forn
mil Test an folgende Adresse ein-
senden:

Poker Verlug

Rlginschwanrreipen

Unteres Parkhius

Lwinger 67

8013 Fell bei Dacklingen

Aber Achiung: Anzeigen, die aof
Raubtiere schlicBen lussen oder une
coupierte  Hundeschwiinze hew
Kiter ohne Steoermarke zeipen,
konnen leider nicht gedrucky wer
ien!

BIETE HARDWARE

Verkaufe fast neues Halsband min
IMB und Goldrand, geeignel fir
joden Koter mil Stuminelschwanz
(jedoch micht AS0HD Plus'y. Eventu-
ell auch Tausch pepen eme Adtion

SUCHE DOGWARE

Suche Speichererweilerung i
micinen geliehbien Mopsi, dos Vieh
wird immer dicker und pafit bald
nicht mehr in meinen Speicher!
IMB wiarne gut, swei wiren besser
Es wartel: Frune Feist, Chappi-Al-
lee 12, Speckburg

Suche vergweifelt Demos! Wer de-
monstriert armem Ossi Kostenlos,
wig sich sein Hund i den kurzen

Schwany beilit? Bitte schreibt bald:
Helmut Hager, Unter der Bricke.
Leipzig 2

Dvine Freundin brovcht Fuotter?
Habe immer den newesten  Stulf
Schnappi, PAL (auch Pedigreel)
und César - nur Origmale™! Con-
tact me: Walter Wuff, Metzgereiser
I Wurstdort

Anleitungen uwnd PD konmt lhr
het mir kaufen! Die PDs (Planier-
Doggen)  richie joh selhat, ru
Jedem Hund gibt's eing Gebrauchs-
anlentung! Alle mit Stammbaum
{in metner  Strafie), besonders
kleingm Schwanz, jedoch  micht
AS00 Plus-tauglich. Call: 04723
BEE9Y0 23454975 (nur Freitags um
viertel niach vier)

Suche Tauschpartner fir Schnaw-
zer. Bobgaits, Pudel wnd andere
Hunde mit kleimem Schwanz (je-
doch keine A5 Plust Auch Ami-
gas erwinscht, solgnge sic stuben-

Replay  Tnllerpleife  miglich rein sind! Schickt Listen an: Red.
Schreibt sn: Kater Karlo, Duckweg 1‘_.|l.|dcrj'ul:|;-'. Konkurreneweg |7
A Entenhaugan, | e %nnl'b%,lmwdghém

| | | V. = —- . . — = - o g — = = - —m e mmimo=m -] ,

EENE SORGE:
Der neue April Joker erscheint
erst am 32. Mai 2012!

Jetzt schon zu abonnieren
wiire also verfriht, und wer
weill, ob Ever Stammkiosk
zur niichsten Ausgabe iber-
haupt noch steht? Aber Thr
kinntet Eure ungeborenen
Kinder schonmal seelisch
daraul vorbereiten: Fiir das
kommende Heft planen wir
ein grolles Special dber Kal-
feemaschinen, Dr. Freak be-
richtet von seinem Haftur-
laub, dann gibt’s noch ein
megagrolies Special iber
computerisierte Pedikiire,
Dir. Freak berichtet von sei-

Bezugsquellen

Franky Leihsack Leihmichoft

Rodeo Drve |

Kreditstr. 14

ner Flucht, es wartet ein
cigagrofles Special dber
Tierversuche an wehrlosen
STs, und Dr. Freak berich-
tet dber seine erncute Ver-
haftung!

Wem das immer noch nicht
reicht, dem garantieren wir
die Antworten auf folpende
Fragen: Wird Guybrush in
~Monkey Island 12* das
Rolistuhirennen gegen Le-
Chuck gewinnen? Schafft
Origin rechtzeitig die Origi-
nal-Umsetzung von ., Wing
Commander*? Kann dic
Mitternachtsomi in ,,Elvira
18 - Cerberus goes Gassi®
ihre Kollegen aus dem ver-
wunschenen Altersheim ret-
ten? Und natiirlich: Ist der
Amiga jetzt endlich wirklich

Hollywood Konkurshausen tot? Das und noch viel mehr
Freusoft World of Hondas | ab 32. Mai 2012 an jeder
Spallwegz 6 Motorenallee 7 gutsortierten Altpapiersam-
Lachdorf Brummual melstelle!
Inserentenverzeichnis
Choceolade 12 Ruuschware RS EE]
Poker Verlag 1234567, .. e 1670432
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Aprilscherz!

a Joker 4701
Mamen: Raitrosd Ty
-t.:l.'nnn Back 1o th: Futore T
{w .Jurw.lh-m Weiters dic
ki, pus wemem S00er:

ﬁn 000er 2o machen!
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Amiga Joker 1291
Alle - Weihnochte-Renner: Tests
,_l..mm T and . Apidya”, 'ein
w von Das Schwarze Ag-
~ der Messebericht _Amiga 91

und ‘als grofes Schwer-
pﬁ:hrh:mn wAlles Bher Festplat-

Zugreifen. ..

4 sofange der Voreat reicht —
alle hier nicht sufgefihrien Aus-
gabien smad nimlich schon Lingst
Wergniffen!!! Damit Euch das

Sport vom Feinsten! [TV Sports-
Baskethall®, _Tie - Break" wnd
~Munchester United” . Ploscimer
Mini-Alggabe des Jokiers als

<IraingrTt

Abenteuerlich:
1

Jahres 200

FitE D-\T""'E_?

T (' b

Amiga Joker 7/91

Alls SommerHits Spiritof - Ad-
ventore®, JFlighy of the Intrader”,
Wanderland”,  Prehistonk” phis
i newe Compilations™ undd sdmi-
licke” Renner von der Londoner
Trade Show™!

Amiga Joker la"u

Ein Heft wic cine Sthvesterrakete;
Tears zu Fopulous I1=,  Double
Drragon T wnd JFirst Samumai®,
erste Bilder der Grifik-Wunder
Space Ace 11 and Guy Spy*,
sowic alles iber den Szenc-Sport

aichit mit genau den Exemplaren
passient; die in Eurer Sammlung
noch fehlen, schickt Thr dic Post-
kare mit’ Eurer Bestellung ‘am
bestert nogch heute fos. Einfack
dit g:w.unnht:n Hefte: driul-
schreiben und ab damit an fol-
gende Adresie:

Amiga Joker 7/90

LAnthends™,
JChrono Quest 11" und * Pira-
Auberdem éin satinischer
Blick auf das TV-Programm des

Amign Joker 9 Yl

Unser pweiter Sommer-Hammer:
R-Type I, Redum of Meduea™,
«Eve of the Beholder”
Bilder derneeen Lucasfilp-Oaimnes
umd  éin grofler  Vergleichwtest

Amiga Joker %90

Amiga Joker 1791

Harie Sofi fir hane  Zocker: Lang erwartet! Elvim®, Mons
Mlnreal®; _“'ungg," und Heio's L'I!’j' Island” und ,l.’lt:mn Ve
Quest™.  Flis wile  Einsteiger- AuBerdem dic Top Frve 90 und

Tips fiir schitmeres Spielen’

w
EEFEALE AE4L08 M) EEFTR praltateia

Amipd v Super Fantheom™

Amiga Joker 2192

Giang schan  bissag: Knackige
Testsmi_Anather World™, Robio-
cop 3 und JWresthe Mani
sahneknirschendes Interview mit
Factor § ol alles Wisdeaniwene

Eber Virenbekdmpfung!

« allererste

"B

K&kn!

! TORFETIE RIELIE FIY NP FiNEETIOR

Amibga Joker 10791
Ubenichilich: Golie Specials
iiber das COTV* pnd _Triskel-
g ine, sowic Spicleprwer
v Crwase for 4 Corpse™ his zum
<Bundesligs Marager Prof™!

Amiga Joker 392

Michtig prichuie: _Epic”, JElvira
I \hghi & Magic 111° und
E_:.m V& i Test, dazu grofe
Specials  gber | Handhelds und
Turbokunen, gammiert mit heiflen
News von der CES n Las Vegas!

Bestellimpgen smd entweder alg
Nachnabme (nur Tntand! ) oder per
Vorkasse (Geld biewe. Scheek hiegt
beilh moglich. Der: Amiiga Joker
kosteq bis cmschlieflich Ausgube
15T nur 6,500 1M, ob Acgabe
11591 dunn 7.~ DM Dias Sooder-
hefr:’ Posser & Lisunpeén mbi's

cin Bermcht vion der Amiga 99in

Amiga Joker 11/91

Dar ersle Joker im nesen Look
Mit mehr Seiren, viclen Spiele-
tests, Tests von COTV-Hard und -
Soft,  _[eluxePaing V7 jeiler
Menge Koplerprogrmmme sowie
demultimativen Joystick-Special

FALAT |.I|||| F¥
4 JRL N A YR R

L
L3
=
[}

X Sunclrﬂm Ruill

et absolite Waknsinm Uber B
Roftensppele im Test (daruntes
gaaanz) tolle Geheimbipsll, mds-
senhafl Infos, News und Previeiss
sipwle samie 14 Seiten voller Tips
Tricks, Planc: umd Edsungen!

sehon Tir b, DM, fiir das Sonder-
heft: Rollenspieie midt I 850
M anilegen.

Rer Vorksssa hine 4, DM (auf dis
Gesanibestelfung i flir's Poroda-
rurechnen, bei Nochinchme kos-
siartder Podthole den Geaamibe:
trag inkissoe Gebithren



Wie bitte, Son of Sushi?
Nein, mit den Nachkommen
roher Fischgerichte hat
dieses Plattformgame nichts

am Teller - mit anderen

japanischen Kostlichkeiten

hingegen schon:

Die Newcomer von Expose
haben sich hier
uniibersehbar an

Konsolenknallern wie
,,Mario* und ,,Sonic*
orientiert.
Der' Amiga'Joker meint!

Son Shu Si ist prima Plattform-
Actian fiir Konsolen-Fans!

Die Vorgeschichte kinnte dann eben-
sogul in japanisch sein, so unwichtig ist
sier Der lible Ditmon Taar-Ka hat das
liehliche Komigreich Tan Tao besetat,
weshalb Son Shu Si sich jetzt als Retter
in der Not betiitigen darf (na, wenig-
stens bleibt uns so die entfiihrte Prin-

schwirren  Giafipilee,

ii,',,w Eh S

zessinerspart .. .). Also packt der putzi-
ge Rotschopl seine Wumme ¢in, und
los geht die Reise!

Hiipfenderweis durchqueren wir den
ersten von sechs Leveln, einen idylli-
schen Waldabschnitt. Naja, was man
halt so unter idyllisch versteht - stiindig
fleischiressende
Pflanzen oder todbringende Schmuse-
hiindehen durch die Gegend, riesige
Statuen erwachen zum Leben, und ro-
buste Zwischengegner machen das
Uberleben  schwer. Wohlgemerkt
schwer, aber keineswegs unmoglich:
Es bleibt stets eine faire Chance zum
Ausweichen oder Abballern, sodall die
anfianglichen vier Leben (bzw. die vier
Continues) eine Weile reichen sollten.
Gegen Ende des Levels klettert Son

Sha St oin ein Wolkentaxi und darf

sozusagen im Flug einen bildschirm-
filllenden Obermotz besiegen: danach
geht's in einen finsteren Hohlenab-
schnitt und immer so weiter. j

Tja, wie sagte immer schon Turricans
Opa: Wo Gegner sich zahlreich tum-
meln, da sind auch Extrawaffen nicht
weit. Recht hat er, bereits der Standard-

dagii

Flammenwerfer unseres Helden ristet
die Gegnerschar im Nu, ginen durch-
schlagenden Erfolg garantieren aller-
dings erst die Shurikens und Bomben,
die man nach Abschull einer komplet-
ten Feindformation erhilt - allerdings
nur fir begrenzte Zeit. im Unterschied
zur kiuflich erworbenen Feuerkaft aus
dem Extrnwaflfenladen. Hier gibt's ge-
gen bure Milnze auch guten Rat (LWie
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sprenge ich dcn Endgegner?”), doch
leider sind die niitzlichen Shops meist
ebenso gut versteckt wie die Geheim-
raume, Bonusfriichte oder das Spiel-
im-Spiel, ein (hervorragender) Arka-
noid- Clone, :

Fiir Abwechslung wiire somit gesory,
die Steuerung des Helden klappt auch
tadellos. Na, dann ruckelt vielleicht das
horizontale: Scrolling? Oder flackern
etwa die Sprites? Kriechen sic am Ende
gar nur triige iber den Screen? Nein,
nichts von alledem: In Zusammenar-
beit mit den franzosischen Vollprofis
von Loriciel entstand ein technisch
sehr ausgewogenes Spiel. 'So zischen
die farbenpriichtigen Sprites wie von
der Tarantel gestochen durch die ge-
lungenen Hintergriinde, die Soundef-
fekte kommen klar und knackig aus
den Speakern. Musik gibt es iiberall,
nur leider nicht wiithrend des Spiels.
Aber damit kunn man leben, genau wie
mit dem Manko, dal nach jedem
Game Dver ein Diskettenwechsel an-
gesagt ist, Denn insgesamt bringt Son
Shu 5i doch eine gehdrige Portion
ferndstliches Konsolen-Flair auf un-
sere trendeursche Freundin®, (rl)

Son Shu Si
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Der Amiga Joker meint:
Space Quest IV ist der Clown

unter den Adventures - zum Briil-
len komisch!

Aber was bedeuten schon Raum und
Zeit, wenn man nur seinen Lieblings-
Saubermann wieder zwischen die
Maustasten nehmen kann! Und das
geht hier eleganter denn je, da die
bereits von anderen Sierra-Games her
bekannte Steuerungs-Revolution nun
auch auf die beliebte Raumreiniger
Reihe Gibergeschwappt ist. Thr Marken-
zeichen ist diese praktische Icon-Leiste
am oberen Bildschirmrand, die neben
den obligaten Langweiler-Komman-
dos (Gehen, Sehen, Nehmen...) auch
Jjeweils von Spiel zu Spiel unterschied-
liche Spezialbefehle enthiilt. Bei Larry
war das standesgemil ein Reibiver-
schlufi-lcon, ber Roger findet man
iberraschenderweise ein Nasen-
(Schniiffeln) und ein Zungen-lcon
(Schmecken) vor. Nach dem tieferen
Sinn fragt man besser nicht, dieses
Feature gehort eher in die Rubrik JHu-
mor ist, wenn man Space Quest ernst-
nimmit®. Das haben wir hiermit getan,
dafiir diirfen wir uns jetzt auch hem-
mungslos auf die Story stiirzen:

Endlich zuhause - Roger istim Zeitraf-
ferbetrieh wieder auf seinem geliebten
Xenon gelandet. Und hier sollte wirk-
lich mal ein Hausmeister nach dem
Rechten sehen, besser noch eine ganze
Putzkolonne: Uberall liegt Unrat her-
um, offen gesagt ist die ganze Gegend
gin einziger Schutthaufen. Verstiind-
licherweise haben sich die normalen
Bewohner von dieser Stitte des Ver-
falls zuriickgezogen, stattdessen hop-

peln nun zB. mechanische Hasen in

den Ruinen herum. Doch bald schon
triibt das Auftauchen "lingst besiegt
geglaubter Gegner aus fritheren Teilen
der Serie die heruntergekommene
ldylle: Der Cyborg aus . Space Quest
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zu unserer ,,Freundin** gefunden hat: Die er:
Xenon, anschlieBend wurden die US-Terr:

" macht plitzlich wieder Jagd auf
Roger, und sogar der Erzschurke Vo-
haul ist erneut auf Helden-Pirsch! Aber
es kommt noch schlimmer - allem
Anschein nach befinden wir uns hier
gar nicht in der vierten, sondern bereits
in der zwilften Folge dieser unendli-
chen Space Opera! Und das ist erst der
Anfang, die Raum- und Zeitverschie-
bungen werden stindig mysteridser:
Kurz darauf (oder danach?!) schippert
der saubere Roger zu den , Latex Babes
of Estros™, und dort ist er angeblich erst
(oder schon?!) in der zehnten Folge
seiner  abenteuerlichen  Weltraum-
Odyssee angelangt. ..

Irgendwann gibt man es dann auf, die
logischen Zusammenhinge in diesem
Gespinst der unbekiimmerten Sinnlo-
sigkeit aufdecken zu wollen. Was soll's
auch, Hauptsache, es gibt was zu la-
chen! Und davon gibt es hier mehr als
in jedem anderen Sierra-Adventure:
Einmal darf Roger Transvestit spielen,
dann wieder eine Runde am ,Astro-
chicken”- Automaten; es wird Reklame
fiir LIt came from the Dessert” und
King's Quest 53 - Quest for Disk
Space”™ gemacht und von Star Wars
iiber Alien bis zum Terminator iiber-
haupt alles durch den Kakao gezogen,
was dem Computer- und Kino-Freak
heilig ist. Nein, dieses (schwarz-) hu-
morige Zwerchfelltraining liBt wirk-
lich keine Anspielung auf Konkurrenz-
wie auch hauseigene Produkte aus!
Man mull nur aufpassen. dall man
dabei nicht vergiBt, daB es hier auch
daseine oder andere Ritsel zu knacken
gibt. Denn trotz der ganzen Ulkereien
ist Space Quest IV ja immer noch ein
normales Adventure. Naja. ein halb-
wegs normales. Oder sagen win bei-
nahe ein nicht ganz unnormales Ad-
venture. ..

Grut, jetzt wilkt Thr, daly in diesem Game
gelegentlich der eine oder andere Witz
gerissen wird; aber lhr wollt mit Si-
cherheit auch noch erfahren. wie es um
die technischen Qualititen von Rogers
viertem Weltraum-Bummel bestellt ist.
stimmt’s? Kein Problem, beginnen wir
mit den optischen Darbietungen: Unter
VG A sah’s auf dem PC etwas schoner,
vor allem farbenpriichtiger aus, aber
trotzdem ist die Grafik am Amiga
immer noch standesgemil, Larmy ¥*
hatte diesbezliglich zwar die Nase vor-
ne, doch sind hier die Animationen und
schrigen Perspektiven allemal sehens-
wert. Daneben hat man natiirlich auch
das Intro, die eingestreuten Filmse-
guenzen und vor allem das neu einge-
fithrte Scrolling von der MS-Bose
libernommen. Deutlich schleppender
als auf einem Hochleistungs-486er
geht's auf der Freundin® schon voran,
aber das keénnt man ja bereits von
diversen . Mulu-MB-Spiclen”™. Ja. im
direkten Vergleich mit den Adventures
der Schwestercompany Dynamix zieht
sich Space Quest IV sogar ganz anstiin-
dig aus der Affaire, wenn auch die eine
oder andere Sache sicher hitte noch
besser geldst werden kénnen.

Dasselbe in Blablila gilt auch fiir die
Handhabung: Als alte Sierra-Fans habi
Ihr doch garantiert schon eine Fest-
platte nebst Turbokarte in Eurem Ami-
ga installiert, oder?! Schlecht wiire es
jedenfalls mnicht, denn ansonsten
kimptt man sich etwas mithsam durch
die zahlreichen Actionszenen des
Games. Leicht getribte Freude
herrscht auch bei der durchwachsener
Sounduntermalung, Sphiarenmusik unc
Effekte kommen nicht immer iibe
gehobenes Mittelmall hinaus, im. Ge-
genzug erhalten Computermusikanten
mit Roland-Karte hier sogar mal die
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Den US-Markt beghiickt Ko-
nami schon seit Jahren mit
Umsetzungen der eigenen
Automaten, wir Europiier
blieben bisher davon ver-
schont. Leider scheint dieser
segensreiche Zustand nun-
mehr der Vergangenheit an-
zugehiren.

Im Vergleich zum Platzhir-
schen . Wayne  Gretzky
Hockey 2 wirkt Blades of
Steel ungefihr wie ein Eis-
wiirtel gegeniiber dem Mat-
terhorn. Die magere Op-
tionsauswahl [t so richtig
Spielhallenatmosphiire auf-
kommen: Man kann sich le-
diglich zwischen Exhibition-
und Tournament-Maodus so-
wie drei  verschiedenen
Schwierigkeitsgraden  ent-
scheiden. Achja, und ein
zweiter Spicler darf seinen
Joystick auch noch anstop-
seln. Aber sonst - Fehlanzei-

Wer mittlerweile allein beim
Wort ,,Steinchen-Knobelei*
cinen allergischen Hautaus-
schlag hekommt, sollte viel-
leicht hesser nicht weiterle-
sen. Obwohl Mac Softs Bei-
trag zum Thema durchaus
seine Heize hat . . .

Zundchst sticht natiirtich die
Namensverwandischaft  wu
JLLolons™ ins Auge, doch mil
dicsem Columns-Clone hat
Colorix michts zu tun - schon
cher mit | Tangram® oder
SLettrix®, Wieder hat man
cin digitales Puzzle vor Au-
gen, dessen einzelne Steine
mit der Maus rotiert werden
kinnen, wm sie in die Vorla-
ge einzufiigen.  Allerdings
bringt die Formenvielfal der
Teilchen selbst den kiihlsten
Kopl 2um Rauchen, dar-
uberhinaus mull hier auch
noch die Farbe sum Hinter-
prund passen,

Innerhalb des engen Zeili-
mits den richtigen Klotz ans

ge! Es gibt nichts zu mana-
gen, die Spieldauer laBt sich
genausowenig  veriindern
wie das Teamangebot von
acht (amerikanischen)
Mannschaften.

Aber das eigentliche Fiasko
kommt erst, nachdem die
Cracks in die leicht schriig
von oben pezeigte Arena
eingelaufen sind: Dal die
Jungs etwas zittrig dahin-
aleiten, wire  nicht  so
schlimm, aber das hektische
Geblinke der gerade aktiven
Sprites geht wirklich massiv
aul die Augen. Unter diesem

richtige Platzchen zu hieven,
ist also schwierig - beson-
ders. weil das bis zu 50 Stiick
pro Aufgabe sind, Freiraum
meist Mangelware st und
einmal gesetzte Teile sich in
unverriickbare Mauern ver-
wandeln. Na, wenigstens
kommen sie beim nichsten
Versuch in gleicher Reihen-
folge daher. Auberdem will
ja nicht jeder Level zu vollen
|00 Prozent gelést sein, und
es konnen maximal
falsch plazierte Steine (oder

finf

Geflimmere leiden auBer
den Sehorganen des Spielers
dauch die Ubersichtlichkeit
und damit die Beherrschbar-
keit des Games. Hier regiert
nicht Konnen, sondern Got-
tin Fortuna! Trotz der simpel
angelegtén  Steuerung st
dieses feehockey-Game also
fast unspielbar, die Motiva-
tion hiilt daher auch kaum
bis zum eweiten Drittel vor,
Nur der Vollstindigkeit hal-
ber sei erwiihnt, dal wir
schon am 64er hiibschere
Griafik gesehen haben, das
Scrolling in Ordnung geht,

Fiaha L .
I 2 LT

E R ek
I v | " dg & e I .
Bl - — % MH];

O ORI

solche, die man nicht inner-
halb der Zug-Zeit unter-
bringt} wegpesprengt wer-
den. Insgesamt 100 Spielfel-
der darf man so beharken,
nach jedem zehnten steht ei-
né Bonusrunde am Pro-
gramm,

Zwar sorgt der Zwei-Spie-
ler-Modus fiir Abwechslung,
einen Schionheitspreis  hat
sich Colorix aber nicht ver-
dient. Grafik auf gehobenem
PD-Niveau und stiindig das-
selhbe Musik-Gediidel sind

oo4z200
D06

oo3

oo

Schligereien in einer Mini-
Boxsequenz  ausgetragen
werden und es Titelmusik
plus abschaltbare Gerdusche
(Grolen & Pleifen) gibt. Tja,
irgendwie war das nichis. ..
irl)

Blades of Steel
Grafik:

Sound:
Handhabung:

Spielides:
Dauerspafl:
Preis/Le

Red. Urteil;
Variahel

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Konami
Genre: Sport

code-Abfra-
en Anlei-

Spedalitie: P:
ge ausder eng
tung.

halt setbst i anspruchslosen,
Gritbel-Genre nicht mehr
State of the Art - penan wie
das reichlich abgedroschene
Spielprinzip. (r])

Colorix

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidee:

Dauverspal:
istung:

. Urteil:
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Mac Soft
Genre: Strate

HD-tauglich, Pausefunktion,
PaBwortsysiem zur Levelan-
wahl




Tel: 08232/6409
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GBA Attack Sup dt
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Computersoftware
Stefien Muller, Richthofenstr. 159, 8933 Lagerlechfeld
Fax: 08232/8577
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Giotlirs &

(indy i

Greaft Couris || kol di.

Gied Cous 2 4+ Warch Ust Europe

& & Player Acapt + da Quicishcr
hpacha 1 Joysteis
Halty ! Mprderiras
Herpoon Edier &
Harpoon Yeson 1 218
He:maal {1 ME] kol @1
Herg Oussi &

o Cuesl Wisson 1 @
Ht",:‘},n!'ﬂ + Maa, Dz or Py
e Tt < E'rl:" Futire

+ Greenirs 2+ Oy of Thunde
1A Srest Bues bl &
Hunder gt
Hycrad
Irmodal ol
IndiEnapoks 500-2
Jamas Bord Colacion (3 Soek)
James Pond Limsra. Azani2 a1
Kalser dt
Feegi
Kk Off 2 + Emiyn Hugres Socoor +

Carra 2 Moogpiose So w i

Kk O 2 4 Payper Manager + K
(012 Data Dk Firul Wit 2
Krge Ouest 511 W2
Knugins of fe Sy {1 MEB| ot
Lot Bagia
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Lpimure St Ly 5L

|L=al Moes o1
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e 3 Death &
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Listux Exprit -+ Jamas Pond Umesw, #

7
£e
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Fiza of tha Dragon kol

Robn Hrr:ic: aplcn

Robocop 2 &
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Spaland &

"-1:||‘|;IT|¢|:'1' it

Romance of 1 Kingdoms 1 MB
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Tom e th Ghost =
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B o el Fe0l
Dbz Drag .n:'l:-| |
JEmad
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Lihima & ét
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LApma kil A,
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¥oomd

‘W Gama Corsrua 52
Wirkends 148

Worone dt

\Whiw Desty 1 MB
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Winzet gl &

‘Wokpack dt 1143
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§ odui 2 W
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5800

CHa)
B350 63k

25 f2N
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Amiga 500 Speichersrweil. 1 MB
+ Ui, adechalt = Dungedn Mater

+ C=ra Sbikes Back, kpl o eI -
Microprose Goif ¢t [ I L
Gunshps b Sl SandHP L T4 Trurdertot

« Hzpoon + Caner Command. . 7700 At
[Heart of Chera, kp s ad
Amiga Maus B0
Amiga 500 Speichareraniierung B30
pecratar + Ui + Akl

Amiga Lsubweni Sdenioe 15 185,00
Exsern Bus + sbacmaltyr

Amiga 450 dn Hamdacarnet Prof - Netzied 155,00
Abari 5T Loutwerk 35 atsrralite 1T
Nintendo Game Boy + Tetra 15400
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5 Pk
50 Frosoecry
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5
R
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e A3
Er

Pasho )

Rt Heat
Pt Farger
Fliaz Saswees it

13 B
1450

Sheerun
St
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5
Hag:25 Sl F - B3
oormake M50
Noremri o HE
Rt S 193
Roesr W S
Operation: Juvkr
10 St mch ot Wl [Povicis 1E500
15 Spes rach 5w Wah -'J‘:‘.—. 23000
2
Atari Lynx Grundgesat 197.00
+ Wealtiplayer Comiynx Kabsl
Mtarl Lyne Paicet - Comiyne abei - 28500
Calitorria Gy + Netgerit
Game Geaf + Colums 12 Jahr Garantie 297,00
com - 5 + Buch 17 Jabw Gae.  1650,00
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Ab 4 Spielen frei!
Bastelizaiten: Tel 0A232 /6409 Mantag-
Sameiag §-22Unr 245t Anufeantworst
Bestadungan bis 15 Uhr werden am ssian

Tag ausgeliatert!
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wRenegade” von Oliver Bermes ans Freiburg - wenn das
mal kein tolles Maskotichen

fiir das gleichnamige Label

der Bitmup Brothers ware?!

Bulend Oole s Bérlin wolltd Lo ﬁ =
L3 5y

Comic-Zeichner werden, hat o W
wischenevitlich aber

oufgegehen - so peht's nicht,
marsch wieder an dic

Arbeit!

L]

Hoem o v‘i
Wer aber ist nun eigentlich dieses hubschie Madchen? Vielleicht die

Freundin des Offinger Kanstlers? Wir holTen os fie Dich, Hasan
Yiksel!

Betheln scheint voller Lemminge so sein -
Jedenfalls wenn mun Christion Henatsch glaoben darf,
Tja, immer noch besser als weifie Manse. ..

Wulltet Thr eigentlich, dafi im
Schweizer Ortelien Fislisbach ein
Predator wolnt, und gwar unier
dem Namen Dreagan Tomusovic?
Wer =onst konnte sein Modell so sehen?



Willkommen in der

scherzfreien Zone:

Unsere Galerie ist
auch im April

voll und ganz
der hehren Kunst
gewidmet, und die
ist nunmal eine
bitter ernste
Angelegenheit - fiir
Gags, Witzchen,
Jokes und Jokers

-

dMO’] IV

ist der Zutritt
St]'«E]lgEIEI'IS
verboten!
Der abpebildete Herr ist Al Lowe, helne Frage, Portraitiert warde
oPapa Laffer von Thursten Muchens aus Hildesheim - avch keine All
Frape... es
Quatsch,
My fittle Castle® hat J. Fischer aus Kifleda sein Werk obertitell - wus A rll
manfir so cin Schiafchen indalieda wobd Micte zahlt? p i3

April...

Garantiert ernst . ..

meinen wir allerdings auch
heute wieder den Aufruf,
uns all Eure SELBSTGE-
MACHTEN Zeichnungen,
Comicstrips, Computergra-
fiken etc. zukommen zu las-
sen.  Geradezn  unsaghbar
ernst 15t ¢s uns dabei dibri-
gens mit dem Hinweis, dall
Eure Kunstwerke unbedingt
SELBSTGESTRICKT sein
miissen, um des Abdrucks
fiir wiirdig befunden zu wer-
den! Und weil ja alle guten
Ernste drei sind, verraten wir
Euch allen Ernstes mal wie-
der die Adresse fiir Eure
Ernst... ah, Einsendungen:

Joker Verlag
wloker Galerie*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Im Februar haben wir unsere In/QOut-Liste rund um den Amiga prdsentiert und nach
Euren personlichen ,Tops und Flops 92”gefragt. Und weil es erstens was zu
gewinnen gab und lhr zweitens ohnehin immer alles besser wiit, hagelte es

Zuschriften - hier eine Auswahl der originellsten Beitrége.

e AT R

Die Iluner L Ile lm:liitllulllsl'n

Keine Ahnung...

...warum, aber wir wollen uns an dieser Stelle bei
allen bedanken, die mitgemacht haben. Sorry, daB
wir aus Platzgriinden nicht die Nemen zu den
einzelnen Beitragen abdrucken konnten, aber lhr
werdet ja wohl Euren eigenen Blédsinn
wiedererkennen. Falls es Euch also gefallen hat -
ndchstes Jahr um die gleiche Zeit gibt's neue in/Qut-
Listen. Falls hr hingegen meint, das wére doch alles
StuB - selber schuld, was habt lhr uns auch Eure
Geistesblitze vorenthalten?




Jurgen Vieth
Abandoned Places, Ankg. di 7450
Advantage Tennisg, deulsch a5
Aparry, giitsch B4, —
Airous 4330, kpl deutsch [
Alcaaraz, Anleliung deulsch -
Ambarstar, komplett deutsch 4,50
AMOS, Game Creator, Ingl. Runtime 106, —
AMOS - Compiler 5=
AMOS 3D 14,50
Anoihar Warld, Anlesung deutsch )
Agicya, deutache Ariathang 64—
Awarg Winners, Arlaitng deutsch G4, —
Baltle Isla, kompiet gautsch 74,50
Bircds of P'rw. Handh, & TE50
Biack Crypl, Ankailung dawisch ad4,—
Black Sect, dausch 7450
Bunﬂeﬁi Marager professisnal 7450
Castas, sautschas Handbuch .50
Callic Legends, Anleifing dautsch 74,50
Conguestador, komgiel teutsch T4.50
Conguest of the Lo  Handboot. 7450
Caowert Acsion, komplatt deutsch 7850
Das schwarze Alge, kel dellsch THE0
Ehvira |, kpl. dawgsch, 1 M8 71,50
Epic., dedsch B =
Eve of the Belwkder, 1 W8, kpl. dt T4.50
Fale-Gatgs of Dawn, kpl. deutsch 450
F 16 5v. Esgl i Handb: &, 1 MB 7450
Flight of the Intruder, di., Rest 45—
T, deigsch Ba—
Grand P (Foemed 1 Handb dl. 74,50
Graat Couns |l, Anlefturg deutsch £9,—
Huaart of Ching, kpl, dewisch 450
dimminy Whita's Snookir, Arg. di 74,50
Kaigar. Comp. u. Bretispeal, kpd dt. 99 —
|
Sim Ant DM 88,50
|
| komplett deutsch *
Falhwecraly, komplet doutsch A9.—
Larry lll, komiples dautsch, 1 M8 T4.50
Larry V. 1 ME, Handbueh detsen 7450
ImmaJmas |Graik Adw | kgt ot 68—
Kid Gloves I, Anleftung deitsch G4, —
Kirgs usaat W, 1 W8, Haselb, L. 7430
| Kmights of the Sky, Handb. deutsch TR50
Laendar, Anleilung deutsch G4, —
Lemmings. Ansallung detsch Bl —
Lemmangs-Datadisk {100 Leved) ) —
Locm, kol deussch Th=—
Lot Turba Espeil I, Anl, deutsch G4, —
Lord of the Rings, Anlefiung dt G, —
1| MAB TV, it deutscht = 5 i
ank -
i* [ E \
Master Gall [ dessch 1950
Monkey Island, kompl dewssch T450
Monkay Island 1|, komplett deutsch t 5 —
Pacific Iglands, komplelt deutsch 68—
Prates, dewtzches Handbuch i~
Papulous I, destsghes Handouch 7150
Railnaad Tyeoon, ket detsch, 1 MB 7450
Aeaims, Anlaitung deutsch 7150
Fed Bargn, kompl, deutsch 74,50
Beturn of Mediza kol deussch 68—
Rze ol the Dragon, sompl dewsch 74,50
Shadow Sorcerer, Kompl dewssch 7450
Silerd Servce ||, 1 MB, Hardb: ot 50
&m Eanh, komplalf deulsch £ 7450
SIMCITY u. Populous, Hardb: dautech 7450
Spate Quest 1, kpl, deutsch 7450
Space-Cuest V. Handbuch di 74,50
Special Forces, Handbuch o T450
| Space Shuttle, kompl. deutsch 89—
Seui Crystal, kampiet deutsch 9.~
Starbyte Suparsocoer, il deulsch f9—
Slarfghl Il, Handbuch desitsch 84— |
Strikefieat, Hanabuch deutsch Bd4=
Their frst Hour, 4l Anfeung 75—
Thigir finast Missian 1 3850
Tip OFf Basketball dewtsch 4,—
Traders, Ankekung dedtech 65—
Llllma Wl Anlmrur%demﬁ[:h 71,60
Gratziy Il Canada Cup 64—
'-'-.' y Beamish, Hardbuch dt 7450
Wallchild, Anletung deidsch B, —
Wrestiemania, Anlig. dL mil Videa B4,—
Zah MoKracken, kpl. deutsch b=
R-Copy || peof, Vers, 5.2 TH—
kel Druckdegung rnoch nichl lisfarbar
anﬂmmgemam
Vorkesse DMG - Post-Nachnahae DM B, -
UPS-Exprefinpchmahime Db 12«
Postfach 404, 4010 Hilden
Telafon 02103/4 2088
oder 0161/221 7007
Liste kostenios !
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Anno '92 ist Sport ja nun
wirklich hochaktuell - so ge-
sehen hat sich der Profi-
Neuling Sayonara-Software
fiir seine Manager durchaus
den passenden Rahmen aus-
gesucht. Ob der Inhalt da
wohl mithalten kann?

Powerplay

Eishnckei Manaﬁer

Dieses Game fillt immerhin
eine echte Marktliicke, denn
fiir die strategischen Eis-
hockey-Fans schaut es ja
verhiltnismabBig daster aus.
Eher diister ist's leider auch
um die Prisentation des
Sayonara-Spielchens  be-
stellt: Die schlichte Optik
mit thren schwarzweillen
Digi-Shots und der traurigen
Torschufi- Animation ist oh-
ne weiteres auf PD-Niveau
anzusiedeln, das ,Stadion-
rauschen™ klingt eher wie
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: dert schon

das Heulen des Windes in
nordfriesischer Winters-
nacht - von den anderthalb
FX ganz zu schweigen. Dar-
iiberhinaus gehdrt das Pro-
gramm ganz allgemein nicht
gerade zu den Flottesten, ob-
wohl man sich {iber Mausi
selbst nicht beschweren
kann.

Aber da sind ja nech die
inneren Werte! Und wenn-
gleich in punkto Training
selbst das actionreiche  Face
Off die Nase vorne hat, bie-
tet Powerplay (fir dessen
Namen wir iibrigens nix
konnen!) in anderen Berei-
chen wie 2zB. Finanz-
management, Spielertrans-
fer und vor allem Statistiken
ausgedehnte Studier- und
Betitigungsfelder. Das st
auch gut so, denn aus der
dritien Division einer Art
Weltliga (je 12 Vereine} in
die erste aufzusteigen, erfor-
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+» und Diego ins Gras!

fuseckiEgite

Strategien. Natiirlich gehort
dazu auch die Mannschafts-
autstellung (sehr realistisch
in Blocken) sowie die pro-
blemlosen Auswechslungen
wihrend der eigentlichen
Spielsequenz. Fazitt AuBien
pfui, innen gar nicht mal
soo0 libel,

Diego Soccer

hdanaﬁer

Tja, der zweite Sayonara-
Manager bietet im wesentli-
chen dasselbe in Griin. Tat-
sachlich ist die Verwandi-
schaft der Games kaum zu
tberschen, wenngleich es
auch Unterschiede gibt: Hier
sind nur noch zwei Zwolfer-
Weltligen im Geschift, fiir
ganz Faule gibt's sogareinen
Autoplay-Modus, bei dem
man nur noch zuschauen
mub. Und schlieBlich spielt
ichydag Ripgen pm )
gleu:ﬁaalhnmﬁ glheﬁ;':; i.e?’
Puck-Pendant. Lediglich der
auch hier sehr umfangreiche
Statistik-Teil kann im Ver-
gleich mit der starken Kon-
kurrenz liberzeugen.

Fazit: Als PD wiir's ja in
Ordnung, aber so flutscht
Freund Diego leider eindeu-
tig durch die Maschen des
Tornetzes! (jn)

67% - 296
520 - 26%

Preis/Leistung:  64% - 38%

Red. Urteil: 505 - 26%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: je ca. 49.- DM
Hersteller: Sayonara Soft
Genre: Simulation
'Spe:im zialitit: Powerplay Bietet
einen verungliicklen Zweier-
Modus, Diego braucht 1MB,

beide sind komplett in
dem‘m:&l und nur beim Her-
‘stefler zu haben,




Bevor bei diesem mitelal-
terlichen Bausparer-Strate-
gical der erste Mam'er'giaine
Kelle schwingt, sind ein paar
gmndsitzhchahnmhwdun-
gen fillig: Will man nur eine
Burg bauen oder gleich d%:rer
acht? Soll der Schwierig-
kcltsgrad simpel, moderat,
angemessen oder gar konig-
lich sein? Bevorzugt der
Bauherr uls Szenario Mitel-
altér pur oder eine Fantasy-
Welt? Anschliehend mub
noch ein Bauplatz ausge-
withlt und der Grundril) fest-
gelegt werden, schon kon-

‘nen wir den Betonmischer

anwerfen,

Aber nuttirlich: muﬁ suzh hier
‘niemand sefbst die Hinde
schmutzig machen, wofiir
hat man denn Meniis? Es
existieren insgesamt sechs,
wovon sich eines ausschlicB-
lich mit dem nitigen Arbei-
terheer  beschiftigt, Man
kann zB. Zimmerleute,
Steinbrecher, Maurer, Fuhr-
leute; Schmiede oder univer-
sell verwendbare Tageloh-
ner -r:i_nstcl_l;_n. Weil die aber

allesamt nicht umsonst ar-

beiten, gibt's ein weiteres
Manu fiir die Steuererhe-
Bung. Dariiberhinaus wollen

die Jungs g::h.gmumh. Wik

zwischen die Kiemen. die-
sem  Umstand  trigt
Food-Menii Rechnung.
Ebenfalls nicht zu vernach-
lissigen ist der Einfluf, den

die Witterung und vor allem
Feindes-
horden auf den Baufort-
schritt haben - auch hier
haben die Programmierer

heranstirmende

vorgesorgt und geben dem

Spicler Bogenschiitzen und

Infanteristen an die Hand,

die zwar nur wenig gegan'

General Frost, umsomehr
aber gegen die Kelten aus-

das

(ﬂ:azﬂzs

Als die PC-Version dieses Games
erschien, behauptete ein englisches
Magazin, sie wiire eine Kombination der
besten Elemente aus ,,Sim City*,
»Populous* und ,,Railread Tycoon*.
Nun, die Amiga-Ausgabe scheint uns
eher das genaue Gegenteil zu sein. ..
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richten konnen. SchiieBlich

und endlich wiiren da noch
das Options- und das De-

sign-Menii; letzteres enthiilt

die ‘allesentscheidenden

Turm-, Tor- und Wandbau-

steine.
Was sich bis jﬁﬁ!t recht viel-
versprechend anhort, erweist

als ziemlicher Langweiler In
der Hauptsache besteht so
ein Digi-Schlof aus genau
vier Bausteinen (Mauern,
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Tore, runde und eckige Tiir-

-mal'ﬁﬁﬁptrﬁamkhskm :

sich in der Baupraxis leider wir

| S

hereinschneienden mﬂak

.|

ler und Boten, dic man im

Mulizﬂf Choice-Verfahren

abspeist - und Fﬁrdlen&hga- :
ten Volksaufstinde wegen

zu schmerzhaft angezogener

Sleunrsc_hmm

Etwus  mittelalterlich - sind

hier aber nicht nur Szenario

und Gameplay, auch die Prii-

sentation pafit sich an. OK.
bei der Begleitmusik mufl

Grafik?! Die Baustelle sieht

weder in der 3D- noch in der
2D-Ansicht nach irgendwas

_ mas,zudmrmﬁi&e{tdas Scrol-

ling im Schneckentempo da-

‘hin. Sonderlich flott ist auch
die h{&ﬂﬁM&ﬂﬁ -Stenerung
,mla{w

p: ahar ansonsten
Caﬁﬂas

Castles
S Gralik:

Sound:
Handhabung:
Spielides:
Draverspali:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller:  Inierplay/Elec-
tronic Arts

Genre: Strategie

53%

Disks, [
unter-
stiitzt. Codeabfrage aus der
deutschen Anleitunz.

£l
wird

Sperialitii:
Eweitlaufwerk



Inden fernen USA, dem Land der unbegrenzien Adventure-Moglichkeiten, schickt sich
eine kleinere Company an, es den Giganten Sierra und Lucasfilm gleichzutun. Ein
weiter Weg, ein groBes Ziel - werden teutonische Recken das neue Ubersee-Abenteuer

zu schitzen wissen?

Wahrscheinlich nicht, und
das mit gutem Grund. Be-
reits die konfuse Story lalt
erahnen, dall das Game wo-
moglich zu lange unterwegs
war und nun an Reisekrank-
heit leidet: Ein D#monen-
priester hat den friedlichen
Koénig Serak  umgepolt
(nicht was Thr jetzt denktl),
fortan terrorisiert er sein
Fantasy-Reich mit Menschen-
opfern und #hnlichen Ge-
meinheiten. Ein  gewisser

cher harmlosen Auseinan-
dersetzungen, bei denen sich
Maddog mit dem Schwert
oder anderen Waffen zur
Wehr setzen mul}, wihrend
ein Energiebalken seine mo-
mentane Befindlichkeit
kundwat. Aber auch friedli-
che Kommunikation mit den
zahlreichen Bewohnern des
Konigreichs steht an, hier ist
der Spieler auf seine Fanta-
si¢. und Englischkenntnisse
angewiesen:  Hilfestellung

Robert Thaylor schnappt
sich daher den Konig, sperrt
ihn ein und idbernimmt die
Macht in Duridian. Thaylor
wiederum verschwindet ei-
nes Tages ebenso von der
Bildfliche wie seine hiibsche
Tochter Leoria, Angeblich
ist der zwischenzeitlich
fliichtige Ex-Monarch darin
verwickell, aber nix Genau-
es weill man nicht. Alse
macht sich der Erfinder
Maddog Williams auf, um
die beiden Kidnapping-Op-
fer zu befreien und gegebe-
nenfalls den fiesen Konig
unschadlich zu machen.

Am Screen entwickelt sich
das verwickelte Drama ganz
im Stil der frithen Sierras:
Der Held wird diber die Cur-
sortasten oder den Joystick
gesteuert, seine  Befehle
empfangt er via Tastatur. Hin
und wieder kommit es zu

20

vom Programm darf man
nicht erwarten. Was man
hingcgeq erwarten darf, ist
s0 das Ubliche: Hier einen
Giegenstand aufklauben, ihn
dort ginsetzen, und sich ge-
gen bare Minze bessere
Ausriistung zusammenkau-
fen. Damit man unterwegs
nicht verlorengeht, liegt eine
Landkarte bei,

Bisher klingt das zwar alles
wenig originell, aber auch
nicht richtig schlecht. BloB
die technische Ausfihrung,
oweh! So nimmt die Grafik
zwar gut zwei Drittel des
Screens ein, iskahep ebenso

ferb- (Wiel désadirinl \umd’

macht Gberhaupt einen recht
antiquierten Eindruck. Auch
der Schlummer-Sound ge-
hort mehr zur Kalegorie
~Motivationskiller”, als daf
er rechte Abenteuer-Stim-
mung aufkommen lielie, ist
aber immerhin abschaltbar
Weitaus drgerlicher ist das
stindige MNachladen wvon
Diskette, sobald der Held ins
nichste Bild liuft. Wer we-
der Festplatte- noch Zweit-
laufwerk besitzt, sollte also
zumindest etwas fiir hiufige
Kaffeepiduschen tbrig ha-
hen!

Mit einem Wort, der .ver-

riickte Hund™ ist mehr ein
alter, ziher Hund, Den Pro-
graminierern seien ein paar
Nachhilfestunden bei ihren
amerikanischen  Kollegen
dringend ans Herz gelegt -
immerhin drohga sie ins
durgh iden! Untértitel ) V6
lume 1™ weitere Adventures
gleicher Machart an. Aber
wir lassen uns nicht ein-
schiichtern: Es gibt viel zu
tun, legen wir's wvorerst
weg (ph) o

The Adventures of
Maddog Williams

455
295
1%
52%
46%
445

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spiclidee:
Dauerspall;
Red. Urteil:
Variabel
Preds: noch offen
Hersteller: 1liad/ Game
Crafters
Genre: Abenteuer

Spezialitit: 5 Disks, Hand-
buchabfrage. Es gibl drei
Schwierigheitsgrade, Spiel-
stinde sind natirlich spei-
cherbar
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PANLEREIES

Die Waben von Stalingrad

EONANIARROS:

Umsetzung gelungen - Spiel tot?

Die Freunde strategischer
Bienenwabenkost  diirfen
aufatmen: Endlich hat ein
Hersteller den allgemeinen
Belehlsnotstand  erkannt
und den Nachschub wieder
ins Rollen gebracht, Das
Faszinierende dabei ist, dall
¢s diesmal weder SS1 noch
ARC war!

Aber SSG, die Strategic
Studies Group™ aus Austra-
licn, heibt schiieilich nicht
umsonst so dholich wie die
groBen Strategic-Bruder -
das lieB sich tetztes Jahr be-
reits mit JHalls of Montezu-
ma" iifen. wo man
acht historische Schlachten
von und mit unseren amert-
kamischen  Freunden nach-
spielen durfle. Zielstrebig
nithern wir uns damit schon
dem wesentlichen Unter-
schied  #wischen  Panzer
Batiles und besagtem Frith-
werk der Kénguruh-Strate-
gon. Wir marchieren pach
Ryl lumd' Von Minsk, (Va],
bis Korsun, 1944, reichen
die sechs Szenurios, gespich
wird duber in (maximal 99)
Runden, wahlweise gegen
einen Freund oder die Ma-
schine. Und, wie kénnte es
anders sein. am Ende be-
immma man cine Beurtei-
lung in Form von Victory
Paints.

Micht viel Meues also hinter
der Wolga, man jagt seine 60
Bataillone hilt krevz und
quer dber das leidlich ge-
zeichnete Sechseck- Terrain,
mformiert. sich per  Pull-

down-Meniis Gber die aktu-
elle Lage und erteilt seine
Befehle mittels zahlreicher
[cons. Grafisch wird zumin-

dest volle PAL-Auflisung

geboten, aullerdem 51 ein
Malprogramm  enthalten,
mil dem man sogar seine
cigenen Karten und lcons
zeichnen kann. Musik und
Effekie sind unter aller Ka-
nong, die Maussteuerung ar-
beitet ein klein wenig zih.
Alles in allem ist dieses Wa-
ben-Strategical awar weder
so spannend wie 2.B.  Battle
Isle®. -noch anndhernd  so
hiibsch - aber wer sagt, dab
cin RubBlandfeldzug hiibsch
sein mull? imm)

Spielidee:
Daverspali:
Preis/Leistung:

Red. Urtedl: £
Fiir Fortgeschrittens
Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: 556
Genre: Stratégie

Spezialitit: |MB erforder-
lich. englische Anleitung,
LZweitlaufwerk wird unter-
Stiiezt,
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Gut geklaut ist balh gewonnen?

Segas  Automaten-Vorbild
diirften die wenigsten von
Fuch kennen, war es doch in
kaum einer Spielhalle zn
finden. Kein Wunder, das
Teil ist schlicht und ergrei-
fend langweilig. Und jetzt
ratet mal, was die Konver-
ticrer von U.S. Gold daraus
gemacht haben...

Na, eine originalgetreue Um-
setzing, was sonsi? Dairer
eiirten oach war Uns jotst i
der  erschiltternden  Ge-
schuchte der Ganovenbriider
Mobo & Robo beschiftigen,
die gerade beschlossen ha-
ben, von nun an sauber zu

bleiben. In dieser entschei-

denden Situation bekommen
diec. heiden ginen elwas
merkwiirdigen Aufirag: Sie
sollen den Sicherheitsdienst
ithres Auftraggebers anfl die

Probe stellen, indem sie bei

thm einbrechen und be-
stimmie Gegenstinde mit-
gehen lassen,

Gesagt, geklaor Aol dem
dreigeteilten Screen mopst
der eine Spieler auf dem un-
teren Streifen, der andere
{falls vorhanden) aul dem
oberen, dazwischen gibt's ei-
nen Ubersichtsplun des je-
weiligen Gebdudes, sprich
Levels. Aussehen tut's dhn-
lich wie . Hudson Hawk”,
vom Spiclerischen her ist es
ungefihr ;Home Alone' mit
umgekehrten Voraussetzun-
gen. Leider weist es auch die
kombinierten Schwach-
punkie dieser Games auf;
Langweiliger  Spielablauf
und  eing  problematische

(Stick-) Stewerung, wobei
vor allem das Uberspringen

von Hindernissen zur Qual

werden kann!

Die knuddelige Comicgra-
fik istsicher nett, der Didel-
sound ldkt sich abschalten,
und die Masse an Features &
Optionen ist besindruckend
(Zeithmit, Bonuslevel, die
Zahl der Leben ist einstell-
bar, tausenderlei Screenan-
zeigen), aber uncrialisam
sind di Brgder deswegen
noch lange nicht, Merke:
Was schon im Original kein
Feuerwerk war, kann als Re-
make halt héchstens ein
Knallfrosch werden. (od)

Bonanza Bros.
Grafik:

Sound;
Handhabung:
Spielidee:

Preis: cu. 84,- DM
Hersteller: 1.5, Gold
Genre: Action

Sperialitit: Deutsche Mini-
malanleitung und Poster




NORUDDIESTEAND

Ein Schlag ins Wasser
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Rette mich, wer kann!
Wie soll man nur den Zhnlichinder Killing Game

8345sten Test eines Platt-
formspiels einleiten? Viel-
leicht, indem man schreibt,
dal} es die Newcomer von
Expose gemacht haben? Na,
das hatten wir bereits bei
ihrem ..Son Shu Si*. Uber-
haupt gibt’s hier recht we-
nig, das wir nicht schenmal

" hatten. ..

Dias soll 'uns aber nicht da-
von abhalten, die Vorge-
schichle zum besten zu ge-
ben: Ein humeriger Magier
hat sich einen feucht-frohli-
chen Spaf ‘erlaubt, seither
regnet es tagein, tagaus, und
das Land versinkt in den
Fluten. Wer  klettent jetzt
hinaaf in dic Wolken, um
den Fluch wieder riickgiin-
gig zu machen?

Wir haben uns bereit erklan
und sind durch die fiinf verti-
kal serollenden Landschaf:
ten gelaufen bzw. gehiipft,
Die Erbsenpistole fest um-
klammert, haben wir Spin-
nen und Raupen in die
Flucht geschlagen und her-
umliegende Hot-Dogs ge-
mampft, damit sich nach
Feindberghrung unser Le-
benssaft wieder regenerieren
konnte. Wir haben brav alle
‘Miinzen aufgesammelt und
sie im Shop gegen zeitweili-
ge Unverwundbarkeit und
bessere  Watfen  einge-
tavscht. Dabei haben wir uns
andavernd gefrast, warum
auch hier der stindig stei-
gende Wasserpegel Tridler
n die Tiefe reiBt, wo wir das
alles doch schon so oder

Show* und . Flood" durchge-
magcht haben ...

Dazumals gab's aber einen
wohldosierten  Schwierig-
keitsgrad, hier gibt's gleich
zu Beginn duberst verzwick-
te Plattformen und Gegner,
die immer im ungiinstigsten
Moment gauftauchen. Man
hat nur drei Leben und wird
nach jedem Heldentod weit,
werl nach hinten versetzy -
ware das Game nicht so ein-
tinig, knnten wir es jedem
Profi empfehlen. So aber
bleibt trotz Bonbon-Grafik
und niedlicher Musik nur ein
Fazit: Mehr frustig als Iugng
(rh)

No Buddies Land

Girafik: G35
Sound: HOG,
Handhabung: 6&61%
424
4650

Spielidee:
Dauerspali:
Preis/ Leislung:
Red. Urteil:

Fiir Experten

| Preis: ca. 89 - DM

Hersteller: Expose/Lonciel
Genre: Geschicklichkeit
Spezialitat: Keine High-
scores, aber wenipstens ‘ne
Padsefunktion.

DERFLVEAIDESORAGHEN

Nostalgisches Vergniigen

Lang, lang ist’s her, da wa-
ren Shanghai* und Kon-
sorten dick im Geschaft -
heuate ist das Genre so out
wie man nur sein kann.
Aber wer weil}, vielleicht ist
es ja-auch blofl hichste Zeit
fiir eine neue Variante?

Zeit pder niclt, Mac Soft hat
eine herausgebracht. Das
heift, von . new” kann ei-
gentich kaum die Rade sein,
der verfluchte Drache hill
sich regeltechnisch ziemlich
eng ans mittlerweile klassi-
sche Vorhild Es zilt also
einmal mehr, ein Hiuflein
Spielsteine nach und nach
paarweise wegzuklicken -
wie pewohni miissen die
Kliitze dazu identisch ausse-
hen und vor allem freiliegen.
Soweit also wirklich nichis
Neues im Osten, auch dall
der Solo-Gribler in aller Ru-
he nachdenken darf, kennt
man  von  vergleichbaren
Asiaticals. Selbst der Wett-
kampimodus mit Zeiwdruck
ist ein alter Bekannter, hier
dirfen bis zu vier Spieler
(jeweils abwechselnd) gegen-
einander shanghaien. Aber
jetzt kommit's; Wie wire e4
mal mit ciner Variante, wo
lediglich di¢ Symbole der
beiden gerade angeklickten
Spielsteine zu sehen sind,
und man sich die restlichen
merken mull? Oder probien
doch mal den Memory-Mo-
dus und versucht, die Steine
der numerischen Reihenfol-
ge nach wegzuklicken. ..

Erstaunlich aber wahr — die-

s¢s Spiel bietet genug Ab-

wechslung, um  das alie
Shanghai-Fieber wieder
aufflackern zu lassen! Denn

auch technisch gibt es wenig
auzusetzen, die Maussteue-

rung funktioniert tadellos,

allerlei Funktionen wie 2.B.

Zugriicknahme oder Zug-
vorschlige sind im Angebot,

und es stehen vier verschie-
dene  Grundaufsiellungen
und ebensovicle Steinsets
zur Wahl., Da verzeibt man
sogar die fehlende Musik
und begnﬁg sich mit den
diirftigen F

ey

— 4 al

Der Huch des Dr.achl::

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidec;

Daverspali: \
Preis/Leistung:

Red. Urteil: 625

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 69.- DM
Hersteller: Mac Sofi

Genre: Stratcgie

Spestalitit: Kick 2.0- und
Festplattentauglich, Save-
DOption, kein Kopierschutz,




Wenn's nach dem Willen
von Loriciel geht, dann heilit
die Autebahn der Zukunft
Yortex, hat his v swanzig
Spuren und verbindet ganze
Planetensysteme miteinan-
der.  Geschwindigkeitshe-
grenzungen gibt's aber kei-
ne...

Insgesamt 40 Gestirne ver-
kniipft hier das intergalakti-
sche Highway-Netz, auf al-
len halten sich Tiese Aliens
versteckt, Di¢ milssen natiir-
lich eliminiert werden, des-
halb sind wir ja iiberhaupt
unterwegs. Im Unterschied
zu unseren irdischen Schnell
strafien sind die Fahrbahnen
nicht plan nebeneinander,
sondern ringfdrmig  ange-
ordnet - sozusagen vielecki-
ge Tunnels mit befahrbaren
Seitenwinden. Leider befin-
den sich die Strecken in ei-
nem miserablen Zustand!
Schiaglocher  verunzieren
den Asphalt, Klebefelder er
zwingen flotte Bremsmand-
ver, und noch dazu fehlen oft
genug ganze Teilstiicke, so-

dall ohne hlitschnellen Spur-
N\ =3 ¥

B )L T :
Erinnert Thr Euch: Vor zwei
Jahren gab's schon mal cin
Spiel mit penan demselben
Titel. Ach, das war doch
dieses witzige Comic-Ad-
venture? Richtig, in der Ac-
tion-Version ist die berithm-
te Zeichentrick-Sippe aber
nur noch halb so lustig. ..

.. kostet dafiir aber auch nur
die Hilfie! Insgesamt vier
Abschnitte haben sich die
Budget-Softler von Hi-Tec
ausgedacht, in jedem darf
man ein anderes Mitglied
der berihmten SF-Family
dirigieren. Den  Anfang
macht Vaier George, der un-
bemerkt seinen Arbeitsplatz
verlassen will. Dazu muli er
durch allerlei Riume laufen,
mil dem Litt fahren und her-

umliegende  Gegenstinde
aufsammeln, ‘wobei es ge-
fahrlichen Maschinen,

tiickischen Bodenplatten etc.
auszaweichen gilt. Ist das
veschafft, darf man in einer
kurzen  Zwischensequenz
mit dem Jetcar durch die
Stadt flitzen, um anschlie-
Bend Jane Jetson beim Ein-

100

PSTI2CRCG

wechsel bew. Sprungtelder
oder Teleporter gar nichts
mehr geht. Wer trotz aller
Widrigkeiten ein Vortex-
Ende erreicht, darf in giner
kurzen  Zwischensequenz
miterleben, wie eins der bi-
sen Aliens hops geht.

Grundsitzlich ist Psyborg
also  ein  Ableger wvon
STUN. Runner', und gar
kein ibler: Das grimmige
Zeitlimit zwingt zu stindi-

gem Bleifulh, wer aber nicht
vorausschauend rast, fiber-
sieht die Felder fir Zusatz-
zeit und -leben oder gar die
Shops, wo es nitzlichen
Kleinkram gibt. Das it
dem Rasen ist worilich ge-
meint, denn die (sehr simple)
Vektorgrafik ist wirklich ra-
send schoell, dafiic mull man
ohne Musik und mit spirli-
chen FX auskommen, Im
Gegensatz zu Domarks Ar-

Freie Fahrt fiir freie Alien-Jager!

Vater George sucht den Spiclspab

{Roboter-)

fangen eines
Hundes zu assistieren. Dann
kommt wieder eine Rennse-
quenz, danach ist Judy let-
son dran, die wahrend eines
Popkonzerts sechs Herzen
aufsammeln.  mub. Das
SchluBlicht bildet der kleing
Elroy. er will ausseiner laby-
rinthartigen  Schule  aus-
biichsen, nachdem der Haus-
meister schon die meisten

THIZ JIZTSC)

Tiiren abgeschlossen hat.

Okay, die Grafik ist fiir ein
Budgetspiel ganz ordentlich,
vor allem sehen die Sprites
ihren  Cartoon-Vorhildern
sehr fihnlich. Sound (wahl-
weise Musik oder lahme FX)
und Joysticksteuerung kann

man auvch so lassen, dafiir

halten sich die spielerischen
Qualitiiten dieses Actionad-
ventures leider inm engen

S

caode Limsetzunp kann Lari-
ciels Mersion des Themas
aber mit einer gelungénen
Sticksteuerung  aufwarten,

Psvborg ist also durchaus fiir
ein gelegentliches Adrena
linstofichen gut. (rl)

Grafik: 445
Sounid: In%
Handhabung: 72%
Spielidee: 1%
Daverspafi: 584
Preis/Leistung: 42%
Red. Urteil:  54%
Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca, #4,- DM
Hersteller: |oriviel

Genre: Geschicklichkeit
Spermalitiit:  PaBwiirter #ur
Vorlex-Anwahl, Highscores
werden gespeichert.

I V' s N1 ]
Grenzen. Da die (deutsche)
Anleitung fast nichts erkliin.,
lauft man ziemlich planlos
herwm und klaubt halt simt-
liche aufklaubbaren Gegen-
stinde aul. Das Aufregend-
ste daran ist noch das Zeitli-
mit  (C. Borgmeier)

The Jetsons

Grafik: T
Sound: 2%
Handhabung:  64%
Spielidee: 3%
Dauverspab: 44%
Prefs/Leistung: 60%
Red. Urteik: SEG
Fiir Anfinger

Preis: co. 39,- DM
Hersteller: Hi-Tec
Genre; Geschicklichkeit

Spezinlitit: Keine Highscore-
liste, Poster in der Packung:




KLASSIKER

Die Zweiten werden die Ersten sein: Nach diesem Motto wurde die haarstriubende Alien-
Invasion als erstes Lucasfilm-Adventure fiir den Amiga umgesetzt, withrend auf den
ubrigen Systemen lingst das nicht minder witzige ,,Maniac Mansion* erschienen war.

Die _iibrigen Systeéme” hieBen damals
Apple 11, C 64 und PC, wobei vor allem
in  Amerika der mittlerweile er-
schreckend serios gewordene Aplel-
rechner als Spiclemaschine Nummer
Eins fungiarte. Als Zac McKracken
1988 zundchst fir diese drei Compu-
tertypen erschien, hatte  Lucasfilm
Games also béreits ¢ine neue Ara der
Adventures emgeliutet: Wo man sich
bisher umstindlich mit der Tastatur
und einem meist chenso unverstandi-
gen wie englischen Parser herumschla-
gen mulite, erstrahlte nun an hellem
Glorienschein das voll menligesteuerte
Eingabesystem der Manpen um den
Stur Wars Regisseur. Dabei war (und
ist)der untere Teil des Sereens flir eine
Liste mit den wichtigsten Verben und
den Inventory-Gegenstinden  reser-
viert, die durch simples Anklicken aus-
gewihlt werden - wie ungeheuer prak-

o,

o

tisch! Kein Wunder, wenn heutzutage

Jjedes zweite Abenteuverspiel mit Klick-

Steuerung aufwarten kann, allen voran
die-Sterra- und Dynanox-Games,

iNatlirhich war die revoiutionsr verein-
fachte Hundhabung beileibe nicht der
einzige Grund, warum sich der zackige
Zuk einen Spitzenplatz im Zocker-
olymp sichern konnte. Dazu hat garan-
tiert auch die herrlich schriage Hand-
lung ihr Scherflein beigetragen; Zak
MeKracken ist Sensationsreporter, und
Fwar einer von der Sorte, die schon so
viele Stories getiirkt haben, dall ihnen
endgiiltiz. niemand mehr glaubl (der
Packung lag sogar ein Exemplar seiner

obskuren Postille bei). Es kammt, wie

es kommen mufl, Zak sto6Bt aufl seine
etste wirkhiche Sensation - Aliens waol-
len die Menschheit versklaven, indem
sie tiber das Telefonnetz Verdum-
mungssignale aussenden! Natiirlich

ﬂuttvber‘nesser-
a¥a

nimmt ihm kein Mensch diese Ge-
schichte ab, weshalb er die Welt wohl
oder ibel im Alleingang retten mull.
Vereinfacht wird seine Mission durch
dieauffiillige . Tarmung” der Aullerirdi-
schen, sie tragen nimlich allesamt
Cowboyhiite mit Sehschlitzen, Brillen,
Schnauzbirte und riesige Faschings-
nasen.. .

Trotz der aberwitzigen Gags und skur
rilen Riatsel ist die Handlung in sich
absolut logisch. die Denksportaufga-
ben lassen sich samt und sonders mil
etwas Geduld und Spacke losen, Daly
die meisterr dennoch schr lange an dem
Game 21 knabbers hatten, lieat cin:
tach an semem enormen Umiang! Der
Grafik wurde zwar bei der 1989 er-
folgten Umsetzung auf den Amiga das
acroffen beigebracht, aber auch da-
nach Gberzeugte sie mehr durch die
optischen Gags als durch ihre techni-
schien Qualititen. Die Soundbegleitung
komnte mit gut gemachien FX und
kurzen Jingles aulwarten, Musik gah's
leider keine, Nur die (Menii-) Steue=
tang war so gelungen, daff Lucaslilm
sie praktisch unverandert fiir die Nach-
folgespiele Gbermnahm, sie st im vers
spiteten Vorginger . Maniae Mansion®
chbenso zu finden wie in  Monkey
Island™ und der ganzen Indy-Saga.
Tju, was jetzt noch aussteht, ist die CD
ROM-Version von Zak McKrocken
(i PC) sowie eine Umsetzung auf das
CBETV. Wichiiger witre unys aber, dal}
~Monkey Islund 2 und Indy IV* end-
lich den Wee auf die Freundin® fin-
den! (mm)

Zeitspiegel: Gestern — Heute
Grﬂﬁh: .l I'.lrl - ﬁﬁr‘fr‘
Sound: 2 ;

| Handhabung:

| Spielidee: 018 — 840
Danerspaf: 90% - 86%
Gesamiteindrock: 87% - B1%
Fiir Fortgeschritiene




2 HOT 2 HANDLE

Der leicht verfremdete Titel
von Oceans newer Sammel-
box klingt ja recht vielver-
sprechend - ob man sich an
den vier Spielehen wirklich
die Ploten verbrennt? Wohl
kuum, denn [ir 89 Miuse
erhidlt man hier nureinen go
abgehangenen Querschnit
durgh’s  Action- Repertoire:
Gidden Axe. Total Recall

und Shadow Warriors sind
grafisch recht ansprechende,
aber spiclerisch halt nur soli-
de Honzontal-Kloppereien:
mit Super Off Road liegl
noch-eine leidhch gute Rase-
rei aus der Abteilung Vo-
gelperspektive™  in der
Schachtel. Trotz deutscher
Anlemung nun wirklich nix
Besonderes,

STH ANNIVERSARY

Zum filnfien Firmengeburts-
tag schenkt Euch Rainbow
Arts: fir 89,- DM .eme
Packung mit .10 Hits™, zwei
filr jedes Jahr, Das mit den
Hits darf man aber nicht so
wortlich nehmen.  Sicher,
Rock'n'Roll war und st
cin Wlles Geschicklichkeits-
spich, und  der  Gauntlet-

Clone Garrison gilt zu Rechi
als Klussiker. Aber Startrash
(Geschicklichkeit), Denaris
i Ballern)., Jinks (Horizontal-

Breakout), Realm of the
Trolls  (Plattformen) und
Spherical (Acdtion-Tiftelei)
sind dann nur noch guter
Durchschnit. Und von Bad
Cat (Katzen-Olympiade).
Danger Freak (Stunt-Ac-
tion)  und Graffity Man
(Sprih-Action) reden wir
besser erst gar nicht. Wire
da nicht das “vérlockende
Preis/Leistungsverhilinis,
kimnte man sich dieses Ge-
schenk schenken.

So, zwei Monate sind rum -

Zeit fur die neuen Spielesammlungen.
Hat da gerade jemand .,schon wieder?!"
gemault? Was soll das denn bitte heifien?

Ich meine, wo diesmal doch echte
Highlights dabei sind! Wo wir sie
diesmal doch wieder so hiibsch
alphabetisch geordnet haben! Wo es
diesmal doch so eine herrlich

krumme Zahl ist...

Erinnert total
an Arnies
Total Recall

Von Flummis

und Sternenmill: P
Startrash B

A\ NA
BNy |V

kommit selten

ablein:
Shadow Warriors

Bad Cat -
Olympia
fiir die Katz?



Per Daller-
Kaaller: X-Chut

Turrican 2 -
Turri forever!

. i
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Ohne  Jubildums-Brimbio-
riten geht's erheblich besser;
Hinter dem Allerweltsiitel
verbirgt sich eine weitius

_ . : interessantere.  Sammlung
] = i1 : , 8 Die Cinematique- von Raimbow Ars. Flr 89,
L Premiere: DM erhiilt der Kéufer zwar

nur vier Games;dafiir sind ¢s
diesmal wirklich durchwess
Hits! Turrican 1 & 2 sowie
X-Out sind jedem Baller

Future Wars

Prachtvoller
Adventure-

Der Prews bleibt gleich, nur
der Inhalt wird immer weni-
ger: Soltwure 2000 legt [ir
B9 Mirker gar nur drei
Cianies in dic ‘Schuchtel.
zweldavon lassen allerdings
Jedes AbenteurersHere ha-
her schlagen. Gemeint sind

Spafi:

Op. Stealth

W / o Grafik-Power Future Wars und Operation

¢ g o von {ibermorgen: Stealth, dic beiden Cinema-
Space Ace tigue-Klassiker  von  Del

s phine Soft. Wer gerne kno-

% belt wund etwas fir tolle

e
v

_;_‘,-.'_"' —
L
e e

Wis mdgen das wohl e
Preistriger sein. die: Empire
da samt deutscher Anleitung
fiir 54« DM verhokern will?
Nicht die Schlechtesten: Die
stiategische Gétterdiimme-
rung mit Populous machi
auch heute noch Laune. die

Hektik-Tiiftelei Pipe Manin

Ein Poppi
fiir Pappi:
Populous

Es darl wieder
gerempelt werden:

Speedball 2

Kommen wir fiir cinen Mo-
ment zuriick zur Formel 3
fiir 897, denn so haltes auck
Renegade bei der Compila-
tion-Premiere. In o ithrer mit
Nolume 1 untertielien
Sammlung hat die Bitmap-
Bruderschatt einmal Speed-
ball 2 versteckt, den Chber-
brutalo unter den Brutalo-
Sportspielen.  Pann  gibt’s
hier noch Cadaver. schlichi

Cadaver -
Ismmetrik
der edien Art!

ACTION PACK

ADVENTURE PACK

AWARD WINNERS

BITMAP BROTHERS COMPILATION

Freak ¢in Begrift, und den
Torschiitzenkoniz Kick OFff
braucht man Digi-Fulbal-
lern wohl auch nicht mehi

groll  wvorzustellen.  Ein
Wahnsinns- Angebot fiir

MNeu- Amigianer, eine deut
sche Anleitung gibt's oben-
drein - so stellen wir uns eine
Spizen-Compilation vor!

Priisentation tbrig hat, wird
begeistert sein! Nichl ganz
s0 begeisternd ist Owoze. der
dritte. im Bunde, Aber
sehlécht s dieses Test! G
lik-Fribwerk der Spiti
of Adventure™-Mucher um
Guido Henkel ja- nun auch
wieder nicht WETHN TR
nieh keines der drei Spiele
besitzt, [ohnt die Anschal
fung auf jeden Fall

macht

auch: heute  noch
stichtig, und die Grafik-Or-
gie Space Ace istauch heute
noch ein  Adgenschmaus,
Ditzu gibt's Kiek OIT 2, viel
mehr kann man (e den Preis
nun wirklich nicht verlan-
gen!

und ergretfend das besie Ac-
tionadventure  in  lsp-3D
Abwerundet wird die Sache
durch den BallerOldy Xe-
non, der sginem  weltbe-
rithmten Nachtolger Keines-
wegs  nachsteht.  Summa
summarum macht das zwei
Joker-Hits und einen Klassi-
ker; jedes Urteil wnter . su-
per verbietet sich dabervon
selbst!




CHAMPIONS

Auch bei Krisalis begniigt
man sich mit drel Spielen,
andererseits begniigt man
sich hier auch mit bescheide-
nen 59.- DM. Das macht die
Sammlung zum echten Son-
derangebot fiir Sport-Fans:
Manchester United ist cine
der besten Computer-Drib-
beleien iiberhaupt, vereint es
doch Rasen-Action und Soc-
cer-Management. Strategie
pur ist beim W.C. Boxing
Manager gefragt, der sich

grafisch weit iiber die Gen-
re-Konkurrenz erhebr. Der
schwiichste Titel st hier
Jahangir Khan Squash, die
erste Versoftung des schnel-
len Hallensports. Tja, und da
selbst dieser . Schwichling®
im Joker-Test mit 74 freund-
lichen Prozenten abge-
schnitten hat und es aulier-
dem eine deutsche Anlei-
tung gibt, hut die Sammlung
ihren Namen durchaus ver-
dient.

LES STARS

In Frankreich hiilt man nicht
sonn viel von Bescheiden-
heit, fl vier Games will Lo
riciel 949 Steine sehen. Schan
und gut, die tifeligen Ge-
schicklichkeitstests sind al
lesamt nicht tbel, reilien an-
dererseits aber auch keinen
vam Hocker Angesagt ist
Zweimal Platten- Firben mit
skweek und dem Nachfolger
Super Skweek, einmal Bill-

chen-Hiipfen 1n  Bumpy
thierzulande eher als  Pop

Up* bekannt) und schizi-

lich eine hektische Wander-
schaft im Stil von Brat
(mit indirekter Steuerung)
durch’s Builderland. Alles
recht nemt 2u spielen und
auch ganz adrett anzusehen,
fiir einen knappen Huni
kinnte man aber mehr er-
warten.

MEGA BOX

Die Jungs von Rainbow Arts
waren in jingster Zeit wirk-
lich fteilig, hier kommt thre
dritte Compilation des Ta-
ges. Aber obwohl keines der
fiinf Spiele wirklich mies ist,
konnen sie trotz deutscher
Anleitung den Preis von 99~
DM nicht hundertprozentig
rechtfertigen. So ist Oil Im-
perium zwar cing ausge-
zeichnete Wirtschaftssimu-
lation. aber halt wahrlich

nicht mehr taulrisch, Con-
querer ist frischer aber nicht
so ausgezeichnet. Ahnliches
gilt fiir das putzige Fantasy-
Sportspektakel Grand Mon-
ster Slam, Rock*n'Rell (hat-
ten wir schon) und die Stet-
nerei The Curse of Ra - alles
entweder arg betagt oder
ziemlich mittelprichtig, Na,
immerhin viel Abwechslung
fiir's Geld.

MONSTER PACK VOL. 2

Schon anzusehen sind ja alle
dret Spiele, die Psygnosis
hier fir 79- DM ver-
ramscht, so richtig schin zu
spielen ist hingegen nur ei-

nes - nidmlich The Killing
Game Show. Die Space-
Opera Awesome konnte hin-
gegen nie so richtig dberzeu-
gen. und Beast II ist ohne

Schreibtischarbeit
liir Grafik-Fans:
W.C. Boxing
Manager

Manchester
United

Schime
bunte Welt:
Super Skwerk

Verfluchte Steine:
The Curse
of Ha

I¥a ist Musik drin:
Rock n"Rodl

Ein Rohbi
laft's krachen:
The Killing
Game Show




Biestig schwer:
Beast 11

Liieeeh:
Super Puffy's Saga

. R
II"- l'r-u | I'. ey e Miinnersport:
TR TR Panza Kick Boxing

Geteiltes Vergniigen,

poppeies Lerp
Hi WM

i &) = A
\ P "#L‘_’i 1.1"»?"

Hard Drivin® -
wirklich hard...

Lum Einschilafen:
5. T.U.N. Runner

Action mit

{Enter-) Haken
und Osen:

Skull & Crossbones

Cheat und Komplettlisung
wenig mehr als ein beein-
druckendes Gralik-Demo.
Auch wenn hier Action in
allen Farben und Formen

odiidy

geboten wird, auch wenn der
Preis stimmit - das Monster
Pack fillt gegeniiber der
Compilation-Konkurrenz
erkennbar ab.

SILVER GAMES

Was wiire ¢in Compilation-
Specigl ohne zumindest zwel
Sammlungen von UBI Soft?
Kaum vorstellbar, eben. Thr
erster Streich kostet 89
Deutsclimark, bigtet eine
deutsche Anleitung und vier
passende Spielchen: Master
Grand Prix befriediet so
halbwegs Renngeliiste, im
iibrigen gibt's recht anspre-

chende Joystick- Action. Am
besten gefillt davon Rick
Dangerous, aber auch Super
Puffy’s Saga und Twin
World versprechen ¢in paar
unterhalisame Stunden vor
dem Monitor; Nicht  viel
Welthewegendes dabet, aber
sonst hiitte die Compilation
wohl auch Gold Games"
heilen miissen .,

SPORT’S BEST

unter  best
stellen wir uns etwas anderes
vor, schon diberhaupt Ffiir
89— DM. Man konnte es
aber auch schlechter treften
als hier bei Loriciel, denn
Panza Kick Boxing ist
schliefMich eine der iiberzeu-
gendsten Demaonstrationen,
wie asiatischer Kampfsport
am Computer auszusehen
hat. Auch die Racketschwin-

ger kfnnen mit dem options-
reichen  Splitsereen-Match
Tennis Cup durchaus zufrie-
den sein, lediglich die Renn-
fahrer gucken in di¢ Rohre -
Tarbo Cup ist eine eher
peinliche Veranstaltung. Fiir
einen guten Fuffi hiltte die
Sache anders ausgeschen,
aber bei dem Preis reicht’s
nur fiir's Mittelfeld.

SPORT GAMES HIT

Hier steht zwar Hit auf der
Box, wer sie aufmacht, findet
darin aber nur einen: Great
Courts hietel nach wie vor
Tenmisvom Feinsten! Diedre
iibrigen Schachtel-Insassen
sind dann nicht mehr so das
Gelbe, Master Grand Prix
Zzieht sich noch am besten aus
der Affaire, das nahezu un-
spielbare Super Ski und die

verunglickie  Automaten-
umsetzung Hard  Drivin®
{Autorennen mit Vekiorgra-
fik und unertriglicher Steue-
rung} hitten hingegen le-
benslange Dunkelhaft ver-
dient, Trotz deutscher Anlei-
tung sinddie geforderten 89,
DM in diesem Fall auf der
Bank besser aufechoben als
bei UBI Sofi.

TNT 2

Fiinf Arcade-Umsetzungen
samt deutscher Anleitung
verspricht Domarks explosi-
ves Sonderangebot, darunter
allerdings  zwei  absolute

Rohrkrepierer: Sowohl die
Wasser- Hatz Hydra als auch
die Vektor-Hatz S.T.UN.
Runner zithlen eindeutig zur
Schlummersoft! Skull &

(gu}
S




ONSTER PACK VOL.2 [T T Car
SILVER GAMES [BV'TL, /]

an der

Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa, 9.30-12.30

Mo, Bi., Do, Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle Preise,

tiglich Meuheiten,

stindig Sonderangehote,

Computerspiele

Module

Software zum Anfassen,

alle Systeme,
grofier Parkplatz,
leicht zu finden.

Jetzt auch im
TOPWARE

COMPUTER-CENTER

Leninallee 168
0-4020 Halle

Crosshbones bietet gerade
noch ertragliche Action fiir
Joystick-Piraten, Badlands
ist eines der besseren Vogel-
perspektive-Rennen,  und
Hard Drivin® 2 konnte ja
bekanntlich richtig gefallen
(dabei hat just dieses Pro-
gramm kein direktes Spiel-
hallen-Verbild . ..}
dem

MITTEL
MITTEL
SUPER

.i\.h.-— —

5TH mmwmr

Auf nach
Weinheim

Berastralie

MN-Hobby Soft

Amisgasse 3. 6940 Weinheim

Auf nach Halle

kommt,

warteten . Halben™:
Trotz- i

halten wir .diesen

OCEAN

89.-DM
s8o,.om | raiINBOW ARTS
g89,-pm || RAINBOW ARTS
89,-pM | SOFTWARE 2000

i a
10
a
= |
a | za,-oml EMPIRE
3 [ so,.-oml]l RENEGADE
3 lso.oml KRISALIS
a Hoo..omll LORICIEL
5 [ 99.-om | rRaINBOW ARTS
3 [ 79..-om] Ppsyeuosis
a4 Jso,-omi UBI SOFT
3 foo,-oml LORICIEL
4 §so.-oml UBI SOFT
5 [l so..oml DOMARK

Stietisupst Briefkopf
Roulette
Banner Druck
Landkartengenerator

Geldspielautomat

Alle 2 Monate
mit never
Software!

Srm ke g 5 s b

Roulette

Eomele Sl i

E ANIGA SOFTWARE 2

g;

Oder aber dirext erhaltiich bai Depot:
Intasoft GmbH

Mohlstr. 76 - 4200 Oberhausan
Tel {]?!’JS mnaa Fﬁx H{] '?}n 1'5

Ab 25.3.92 hal Ihrﬂm anlsuhrmnnhamller'

Sprengstoff eher fir ecinen
Knalifrosch, und das. ob-
wohl hier fiir 89,- DM auch
mal der AS00 Plus zum Zug

Das waren also unsere 14
vollwertigen Compilations,
jetzt zur mit Spdnnun" er-
Gemeint
ist GBH, die neue Budget-
Reihe won Gremlin, Hier

werden Oldies but Goodie
in einer hithschen Mini-Bo;
zum Preis von je 49,- DN
neu aufgelegt, bisher sin
bereits 10 Titel erhiltlich
Darunter echte Himmer wi
bleistiftsweise ,Super Cars®
James Pond® oder Ul
mate Golf¥. Und das Best
Alle Spiele laufen einwand
frei am A500 Plus! (ml)

ACTION/SPORT
MIXTUR
ACTION/SPORT
ADVENTURE

MIXTUR

MIXTUR

SPORT
GESCHICKLICHKEIT
MIXTUR

ACTION
GESCHICKLICHKEIT/SPC
SPORT
SPORY
ARCADE

Computerferien

Das Computercamp
im Schwarzwald

BASIC » GFA-BASIC
'C-Programmierung
Maschinensprache
Desktop-Video
Musik & Computer

[BMA-komp, BC AMIGA, ATAR| ST
Commedorn C Fv (L1286

AMERICAN SPORTS

Skaten, B, Burnerang, Basedall
Surfen, Football, Mountain-Bike

Freizeit
r" DPA-PARK, Rodelbahn
fhug, King urid vieles mehr

Snfort kostenlosen
Prospekt anfordern!
e e SR

Computer World
—_————
.’.exersrraﬂe 6
D-7800 Frefburg
Telefon (0761) 89 28 69
Telefax (0761) 89 28 84
BTX (0761) 8928 91




LEINANZEIGEN

Suche Hardware

Suche PC-Engine Spiele wie 2.8,
Alien Crush, Parasolstuars, sowie
alles fiir CD. Dieter O8G/8503831

Suche dringend ein Nullmodem-
Kanbel rur Verbindung zweier Amig
500, Aulerdem brauche ich das
Spicl Conquestador. Nur mittwochs
von 17.00 s 1500 unter
091 3602192 sarufen, Danke!

Stop! Suche gut erhaltenes
Powerplay Litility Freezer Modul,
Zahle bis 20 30 DM! Tausches 2

Suche Festpla
Zahle his 400D

Hannover, Ruf

Suche Amiga SO0 (o
wein!) Tir bis 2u 3

DM). Tel.: 0220321779, Stepl
Hardt. Zypressenweg 8. 5000 Kaln
80, Danke!

Suche dringend defekte Amigas
50002000, Zahle gut. Tel:
071728278

Suche Amiga, Speichensrweitenng,
Lanfwerke, Disketten, Joysticks,
M-Power-Cartridge etc. Nehme
defekie und 1005 funktomicmende

Gernite an. Preis noch VB,

Suche auch PCund C 64 Xubchiir,
Faire Preise. Kmut
BrandenburgSaodi Wiemer &
Trachte, P.O. Box 5627, Rivadh
11432, Saudi Ambia

Achwng dringend! Suche Amiga
500, 100 5% OK, VB 300 DM. Mit
o, ohne Zub, Tel.: (63217727

Bin 13 jdhnAg und suche nicht zu
teuren Amiga 2000, gut erhalten.
Ev. mit Software und Zubehiir.
Nathan Luthi, Aussendorfsir. 15,
CH #0052 Ziinch, Tel.:
0027173

Suche fir Atan 800 XE Floppy und
Dratasette und auch Progmamme
Schreibt an M.

Coburger Slr IJs;

El’:t ml'u_qneh sein). Suche auch
*ﬂ}'nele Nam, F 15 Strike Eagle,
Menkey Island U1 Elvira Tu. 11,

Daoble Dragon 111, Ralf Bahme,

Tel:  0211/434151,  Fas:
02111434152
Suche  Amiga 500 i

Speichererweiterung (evel, min
Farbmonitor), Angebote an Jens
Schitfer, Kleiner Kamp 4, 3042
Munster, Tel.: 051924644

Suche Tiir A 500 ginen Farbmonitor

I« erkaufe ﬂnmehu}

und Speichererweilerung auf | MB.
Tel.: 05143/8421

Biete Hardware
> LR EEEEER) =
Bicte Amiga-Action-Replay II fiir
140 DM, 1/2 Jahr alt, so gut wie
new, Tel: 5192410015 Stefan
Eckhardi

Verkoufe Atar Lynx mit Califormia
Games, Blue Lightning und
Road Blasters & Netzteil e

Dislogkabel firnur '%S'I]Qfﬁ.ﬂ'ﬂ;z

fiiy
.-1-1-“

952081677

i :- gnoch

A
EK'.:-IT T*H
CEaibas

e it

‘Ei.'kl'h

2 'r N
“Hiliy |

Software 700 DM. Gerd Hertel.
Grobbuendstr. 30, 7590 Achemn 13

Verknufe Gamcboy mit 5 Spiclen:
Kumng Fu Muster, Side Pocket, Tetrs,
Chase HQ. Pinball, Kopfhieer,
Dialogkabel. Alles susammen 300
DM, Tel: 061033672 (Rene ) ab
I8 UThe

Eim: an! A 2000 mit Monitor,
‘It-_xmnmt Deluxe Paint 111,

"'i alspielen. PC XT Carde

tibic ), 2 Joystncks, 50
‘Drucker; Star LC 10
I8781/1663, 2,000 DM

..n..

Leer FL
Color.

Verkaufe ﬂﬁﬁﬂ ”“"TZ.-IL akqmpgwfﬁh;l: A SN0 MB,

omitor, 2 LW, Drucker (Star 1.C
1), 2 Mu&uﬂnuﬁ Joystick

fnal Games

s T "vHﬁfnntact e
; .lb“*m'n‘

I.ﬂ.em Quizl

HE’QII fﬂ

: T

:Mm RAM. TV-

: .'l
’@1 440962 "hi'.':r
— I ru:l-; Maws, Bilcher (1

‘ﬁ..ll!-
l"ﬂ"'.-'l Tel.:

“ﬁr munmti undl

Amiga 5300 & Monitor & 512 KB
& 235 Loufwerk & Action Replay
2 m. 2 Monaten Garantie & 2
Jovsticks & 13 Onginale & Biicher
& 17 Amiga Joker & 10 Disketten
& Abdeckhaube & Diskettenbox,
Tel: 07154721964 ab 13 Uhr

Verk. Cod mit Floppy, Drucker,
SW  Fernscher, Duotasetien,
Loaufwerk, 1 Jowstick, 2
Diskettenboxen, 9 Dutusetten und
48 Diskenen fie 350 DM, Ruft an:
Tel: 0410576895 (fragt nach
Christian)

Verbaufe O 11, Newsustand, 1984
Amiga Farbmonitor, Floppy 1541
I, 2 Transtormer, Joystick u. 5 1/4

1‘m 'Dng Spicle, 7.B. Baule
d“ﬂ;ﬁ Monkey 1sl., Eye .. Beholder,

Silent 5. [T uva. Preis VB, Tel.:
02026070451 (Jany

Evolution 2000 fir A 2000,
Autoboot ab  Kickstart 1.2
abschalthar mial Inst, Software, mit
SCSI Controfler Kapazitit 80 MB.
Preis 450 DM, Tel.: D667 7/8133
ab 16 Uhr

Verk. Amiga 500, 100 % OK min
1 MB Speichererweiterung, 10 Crog,
Spielen, TV Modulator,
Abdeckhaube u. Zubehor fiir 1300
DM. Tel.: 06145731668

Verkaufe Gameboy mit Gamelight
Tetris, Tenms, Super Mario,
Chessmaster, Turtles, Spiderman
komplen fir 235 DM. Tel:
6UE35]1 62

Verkaule preisglinstig eine neoc

Amigza SO0 Tastatur. Wer Interesse
hat. schreibt an Christoph Boschan,

oy




Rhinower St 8, 0 — 1038 Berlin
oder ruft bei der Nurmmer Crst-Berdin

Systemwechsel:

Maussteverung,  Cheatmodus,
Monitor cte.) kaum benuter, 100
“_" ke moer 2000 D

Jan, Im Bahneck 28, 2090

Winsen/Luhe, Tel: 0417174577

_= m. allen dmgeh,_ Suthamﬁgilchstbﬂllg Lintus 1,

steten A 500 it

"Bea&.?ol—

Uhr, Joystick, g

X
1
u
n
Hofmann, Ganenstr, Wr. 5, 7320
Letsnig

Freezer! X-Power Professionul

{incl. X-Copy Pro., Durchg, Bus,

193

‘Wer verkauft das Spiel Skweek oder

~Zahle bis 50 DM fir intakies

1

: AusImess,
Rod Land, lce Runner, [lona
Gottwild, Mozanstr, 3 a, 8051
Allershausen

Suche preiswert Onginale: 2.8, On
the Rioacl, Ltl':.' & Dc:n‘.h.Eundeshg.u

1Al [0} (Y LI A

Schiiler sucht: Ski or Die, Eye of
the Beholder, Indy 3 und TV spum

7, Indiana
Ultama 4,

Sh!, Psyanosis Games! Alte und
peva! Suche sullerdern noch Lissung -
Bl BB C

Suche dringend das Game Wesl
Phnm:r (nur (Jngmﬂl} Angelmlc

Wer verkauft seine Amiga Spiele
wie z.B. Battle of Britain oder
_Shu.dnrwaﬁhu Beast 1. Angebote,
Listen und Preise an Jorg Koch,

Magic Pockets, Paradroid 90 u.u.
Habe Mega Lo Mania w.a. Maik
Humpert, Auf dem Meech 38 o,
3040 Sohuw 3, Tel.: 03191/12523

Suche Red Hear fiir memen Amiga!
{Nur Original), Angebote an: Oliver

Zschiichner, Hauptstr. 41 2.0 —
6710 Neustadt/Orea

Zahle 25 DM uu.icr tausche gegen

Last Ninja 2. Meldet Euch bei: Peter

L CISEE ]

Audv. aber nuch alles andere. Schickt
Eure I..IH-I:I:H an: Hanld Schulz,

Wer hat sein Original Facry Tale
durchgespielt und grﬁndhch ﬂl‘.t"’

Europe, Player Manager. Zahle je
bis zu 30 DM ader tuusche geg.
Oil Imp., Nuclear War, Fugger,
Foothallmanag. 1L & Exp! Schretbt
an: Michael Eger, Alsenbomerstr,

Fans




24, 6751 Neuhamshach

Am Miihlacker 5, 6302 Lich 1

Habe Thr zufiilig Zack Mc Kracken,
Tunl 2 i

Warrio

Biete Software
*‘i‘ll‘ll.'*

e

Higar eder Flight of the Intruder,
Poter Bricimayer, Hofstart 10,7770 (el BB Al 82 114

Hardware - Soltwara - Zubehor

1||||"["|: -:s mu: >

Guame Boy mit Spielen. 3.57 HD.
Biete auch Swatch Chronmas. Call:
02173712250

T,
hen

fe I
I|I|J_I.tf2
| Hushn

TWer

pro

136271 (

Suche filr Amiga dringand: New
Zahle

-

{ Theh
- oder weniger, Also schreibl an:
— Chastoph Kiimek. Sicdefmestenaeg
28000 5l TEEe

Suche fiir Amiga Army Moves und
___ Surfligh. Zahle got. Mario Magwzin.

=

3 ]  Koni il
ete. Melden bei 0610961
{S1effen)

@E&

Verkauw(e Amiga Orginal Life &

i

[
L Y oo of 2 Longrem v
o Aot o

dsung & Pline fi
sche ong. Nitro,
ewinder.  Toki
tchb. 2, Brat oder

IM. Tel.: 08195/372

P
Dow e armw g

L] e o e Druitns 0
S il Wi B § D,
Thorg J iawen 18 Ll o8

, Foothall Manazer
liche gepen Pinites,
wsa 1o, [ Wer gl
[t awr 120 DM uid]
igga Disk | kostenlose
h mal an: Tel. 0863
vo)ab 18 Whr odersd
0 Dmytrasz, Tro
264 Waldkraib

v Spssd il oacP i azgor L T
[ Maphmn Sisd s Lt @i

o Faca
i P
Flin Fury
e P

(Klaus)

Verkaule Ong. Armign Games 2.8,
Chuck Rock, Foorhall Manager,
Indy 111 {Adv.) usw. oder tausche
gegen F-135, Gods, Shadow Dancer,

Ousimiuad 1IT IFTWIAT L .
Comrg FEC KTARPL bull Corel et W00

rel
(NN od. Vorkzsse « 20 DM}

FORDERHN SIE UNSERE
GESAMTIHEISLISTE AN |
Fne Dl L fir Porin bidegen)

Handler-Anfragen
erwiinscht !!!

GroB Electronic

Versandzentrale + Ladengeschiafi
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefax 08582/8625

10

o980 008
[ I XN XN R X N

o

N 40
DM und Loom 40 DM, Tel:
D6150/4848 (erst nach 16.00
anrufen!) Kai Griegerei

Prngend! Biete Hard Dovin 11, F-



'BRANDNEU
Ab sofort
bei |hrem
Zeitschriften
handler

PROBEHEFT
gegen einen
20 DM Schein
anfordern bei:
Schatztruhe
NohlstraBe 76
W4200-Oberhausen

BootMeni

Poker
Professional
Kassettenver-
waltung
Steuer Profi 91 jr.

BootMaster

-
.

Juo

29 Ret, X-0Oul, Moonmwalker,
Katakis, Danger Freak, Garrison
& ‘»u:ll;-b.:llSim..ﬂﬂlmnﬂlm.
Trolls. Suche Tntnider, H‘ﬂdﬁﬂﬁﬂ}‘-

Turrican ['l"nl.udl miglich) M.
Vogler, St d Fmbmzukmﬁ..

9, ﬂl—ﬁ‘tlﬂm g

Biete x‘:e]e-ﬁg&_ﬁ 25'DM. Spicle
fast inmerhohe Werung in Joker,
ASM od. BBILEEIM 1, Lemmings,

WW-W urlﬂ,LﬂE Verkaufe auch |
komplettd Sammlung (ca. 35 — |
40 Lr.l'l'l'lr'\!ﬂ‘l h‘hﬂ'ﬂtlﬂﬂdﬂ'l Ruft
an G'V'J-"ﬁlﬁﬂ] b 17.00 Uhr. |

Marco

Verkaufe Monkey Island 45 DM |

und Tokis Tela 06196/71525 |

Thomas v ulansm

Verk .juﬁ.ftluﬂtﬂnbmde Baal,
Jack ‘\.mklmﬁﬂfa Course Disk
01, Life -.'-.M'Munkﬂ 1sland
Sven  Mickenheim, Otio-

Huberlandi-Str, 63, 3426 Wieda, |

0558671 "t"ﬂ'

Verkaufe Gﬁiﬁ'ﬂm incl. Super |

Mario Lmd.Tthiiund Ciame Lioht
{Beleuc h!lhgmﬂufiminni fiir
schlappe .'IE_GDM Schlagt zu.
\,Inﬂulln_l:mﬂ Furft an oder
sehreibt nn..Mun:o Seidler, Alte
Takobstr, lzumunnimis! el
HN251 I.

Verkaufe mein
Tetris und Tweiteren Spicten und
Lightboy ‘'und Wragtasche fiir
schluppe 360 SPr{Kopfhirer sind
|eider nichf mehr ¥orhanden). Info
bei: Stefun] Wcuswin Gilsimischstr.
51, CH — 8810 Horgen, Tel

01772534408

Tausche Software
-ii sggsoda e lvh—
Tausche Indiins Jones ( Adv.) gegen
Space %urﬂ-&!‘(}p:mmn Stealthy
Rt un ::nln" (ROIG45-115 (Barbara)

Tausche adesverkaufe Dr'[r,!r_ltl
Amiga Century (40 DM), Shifiix
(40 DM und Ghostbusters 1T (50
DM). Bei Tauschwerden Simuli-
tionen bevormgt, Wer kaufen odes
tauschen will; sehircibt an: Sven
Mayer, Moselste 46, 5591 Valwig

Stop! ]'.mt.dl;n'mcrl'urru:m{_mms
am A ﬁﬂ:lmﬁl'l’e!_ O6E24/4433
Verkaufe: Power Play 12/90,3 -
7/91. Kauig JOKERS um—?m
Michael B

Tausche Orignal Venus the Fiytrp
und Bloodwyeh & Diatadiek gegen
rwei Lucasfilmspiele Eurer Wahl.
Bitte nur schriftlich antworten.
Schreibt an Jfens Wunderwald,

* ﬁmﬂmﬂu n mclden sich bitee bei:
| _Bum:,rﬂi-mr Thersaenstr. &&‘i"]

AvailabI B EEEAMTG

Aktienstr. 100, 4330 Milheim
wd Ruhr. Alles natiitlich fiir Aniga
Auﬂmﬂmhckmmfhrmﬂmmh
Eye of Horus dazu.

Tnuubtmﬂm:.gnﬁu&. Bm:
100) 5 zuverl. Schicki Eure Listen

“n° Flying Shark, Postfach 9, A —

R614 St Jakob, Osterreich

Ostemeich: Tausche Onamnal Amiga
Spice: Legend of Fegghaals Anwares.
Diragon Wars, The Hunt for Red
ﬂﬂubct Spell Bml:lld. Xel.:
E:HM?:HJ Lr.‘mu&hd:

Tausche Operation Stealth pegen

‘Monkey 1<l andiader Elvira: Coin

\Op Hits 11 Compilation (5 Garmes)
‘gegen Great Courts I R-Type |

* gegen Xenon IL Nur Originale,

Ilm-GK.SEh:ﬁllanl- Brucker,
Hﬂhll:g!ﬂen 6. '?631 Rust, Die
S\:llmﬂ.llallﬂhuhcnﬁim Gratis-
Leerdisket="!

Tﬂﬁd’lﬂ BAT gegen Weslern
(natiirlich ﬂngmalr

ﬂrnﬂnmhnn" Tel 208407548

Wer tusche Orginale wic Biirsen-
ficber, Witerloo, Katnkis oder Star-
blare gegen Napoleon. Knights of
the Sky oder Populous. Angebote

Tausche: Bundesliza Manager Prof,
Antares, Rewm of Medusa, alles
Qagesuche: Battle lsle, Wing
Commiander, Meza | Mania: Tel.:
0644151853

Tavsche Turrican 11, Ninja Remis.
Maunisd Mansion, Parugioin Complex
ond Tomuse Jerry (Fastalle poch
mil Verpackung und Anleituns)
gegen Leistre St Larry 1L
Coxdenames Jeeman, Pollec Quest
Fund Kings Quust 1V _(Kings Quest
IV mul nicht unbedingt seii).
Schreibt an: Robert’ Elsell;
Demburgstr 4. 1000 Berlin |4

Tausche Onginalel Lepend bf
Faerghail und Genghis Khin gepcn
L‘f_\rpura[iun. E.-'I,T oder Battle
Command. Tel.; 0221/701333, Bine
erst nach 1500 Uhr (Serkan
verlangen)

Tausche oderverkaufe Orig: Aces

Battle fsle, Lotus Turbo C. 2. D.

Adhilmry, Reppinghawserstr. 7. 3277
Maricnhede

Hallo Lcute, suche Tauschpartnes

filr A 300, Habe jode Menpe Crames.
Suche Thunderhawk w., The
Simpsons; Schrebt an Dirk Buch,
Hauptsir. 24, 5108 Minschau oder
Tel: D’.!.-'I-T’..":.”Zﬁ

“Tausche Terminator 2, Nebulug 2,
Neumsnancer, Hard Nova, Gunship,
Monster Business (Original mit
Verpackung!) gegen: Beast [ 0.2,
Magic Pockers, EIf, Baby Joe, Blues
Bn*l.hc[‘li._[cnnf.h Interesse, Fulk
Jerizimbeck, Adam-Miillerstr. 1,
67 qﬂ Pirmasens

Tausche Original Game Century
egen Onginal Monkey Island, evil
it efner extm Primic (mit deutscher
Anlegungli Adran  Brysch,
Foniginestr, 24, 4840 Rheda-
Wiedenbriick

Stopl Biete: Kings Quest VI &
Gespmitlg. Suche: Eve of the
Beholder, DB092/6378

Tawche Unreal gegen Tndiina Jorics
oder andere  Advenlures,
061 31/S461S '

Tuusche Sim City oder Populons
gegen Hill Strect Blues. Habe auch
noch Winzer zum Tauschen, Tel.
(89/438825 (Chris)

Bicte: Dungeon Quest 15 DM, Star
Flight mit Taps 35 DM, Hill Street
Blaes 30 DM, Pales Kitk Boxing
15 DM, pro Tennis 15 DM,
Gladiutors 10 DM, Bards Talc 1 20
DM, Tausche"die Splele pezen:
Meea lo Mania, Drakkhen. Henning.
Giloysiein, Am Miilentumm 16, 4000
Diisse|dorf 31

Wes gagt mir die Eligung fiir Zak
M Kracken? Jehtinsche sie gege
dits Malprogrmamm Appelizer mil
Handhuchi(das Originaly. Sven
Dreier, Einbecker Weg 15, 3418
Uslar |

Tausche Wrath of the Bamony
Transworld, Kick OF wnd dat
Kindwordsprogramm gegen Lotus
2 und Final Fight. Bitte nur werkiags
von 13 bis 14 Ubr, 07123731887,
fragt nach Alexander

Tausche odder verkaufe Originale:
Back to the Fumre 2, Rilinbow
fetands. S < Baal-Menabe,
Bitie schreibt an: Florian Moser,
Landstr, Hanpistr. 14703, A —
1030 Wicn

AMIGA Orig. Tawsche Leg. of




Faerghail, Drakkhen, Tok: und

Armiaci pepen Tames Pond. Loom,
- Elvir. Eve of the Beholder od. Spinit
ol Adveniure. 2 gegen | Tel:
(06344/6556 (Peter)

- Tausche mein Robin Hood gegen
Iron Lord, Powermonger oder
Railroad Tycoon. Zo Railroad T.
zahle ich noch 20 DM dueu, Tel:
D61 5053444

Tusche: Kull. Powenmonger, Bobo,
Swords of Twilight, Speedbill,
_Blood Moniy . ﬂpcrnuun Hrw.n
geoen: Larry Tnppll: -Pack oder
Larry 5. Schreibt ant D) Eischerd,
M.-Herrmann-Str, 34,0 — 7034
Lewprig

Biete: Das Original Computerspic|
urrican 1; suche: dus Original

- Computerspic! Toki. Ruft michan:

072326238

Tausche Onginale: Mmkn;qudmd
Eye of the Beholder, ]lldjfmm
- Big Business und Pmp.-:r Mnngt'r
Tel.: WTEHI '-h’:H'iF{lIgl nh 18
_ , Frank)

Suche Batlemech, Indi 300,
Awesome; biete Elvira, Anturcs,
MJ Tank Platoon, Geisha, bezahle
ch. Tel: 06021797649 Lars

l!lmJtyhn:\Are *J'-;

contacts all over the World. Write
to Brain, P.O.Box 21, 8607
Kapfenberg, Austrin, (Do not

ft:ilm PC

e
-

FTausche je eins der folgenden
Eﬁngl nalspielemit Verpackung und
£ Anlenung gepen Original Formula
£ 0ne Grand Prix: Lotus 1, Lotus 2,
a »Supﬂ[ ars & Team Suruki, Super
EMonaco {}F;Tw,u!n Celica GT.
Fﬂbm.m Rm Frunk Schuemmnn,
?Hiljluﬂt nhufgstr, 7. B934
ﬂﬁ:iﬂinyhi:élsen.

::.?ﬂk.duft Orig. Amiga Games:
Ewml of Facrghail, Titano und
Ef;ﬂ]ﬂle Royal, Angebote birte

rifilich  an: " Nico %aus,
Fasanenstr. |, 7500 Karlsruhe 1,
PS5: Tausche alle Games gegen
Bundesliga Man. Praf.

Mean _Streets,

he Second World gegen Monkey

1 mdlﬁmlrlmme

Dorfstr. 7. 0 —
Miederoderwitz

2508

l ‘fmit.m_j Cool Jétters welcome! |

‘Rehhaldenweg

Fubhallfuns aufepail, Suche alles
van K. Augenthaler. Zahle anch:
Tel.: 02134/36883 (Norbert)

Verkaule alte Computerzeitangen
wie ASM usw. 7o billigen Preisen,
Liste gegen 60 Pf in Brefm. Antwon
auf jeden Fall- Thomsien Heckeroth,
Hﬁlmwngl o MHmhum 3

Zu harul'cn pesteh e A miga m
Rmﬂmdﬂﬂﬂniiﬁuﬂv-m B D{-
Madem (mit ZZF), Philips TV-
Tilner AVCT200; Codes zn Sim City,
Ancient- und FumureCitics. D.
%-:hwmhr huﬂ;ﬂqﬂ. 10, S700
Wilrzharg: o
HLtEuIWH’lxd.nEl I:Illﬂ:& e T
Frd:k:lntdlr:n ! Wcrhmn yiir s
Fnd:mm.nnm, mil dem man
|11'Bﬂirm=r.imrlﬁﬂ:l.'.ukmu PS:
Belohnung ist zu crwarten, lvl:'.lH
[]1293!63'31 \é

I -huml—l_umsﬂlm.ﬁmm 'ﬂuh
nml’mefﬁiﬂrk 5 DM | Rabatte bei
ABSprache. Tel.: 021917688373
{Micolar)

Ihr  braucht Cheats, Tips,
Kmnpluﬂﬁnnmhﬂmusw?

200 Cheats, Tips u. Tricks zu Giber
180 Spicien, Z-B. Brut. Pang, Chuck
Rock; Tolkiund videmehtiBe

. Alexander Just. Briickenstr. 11
‘8780 Gemiinden. Vorkasse 20 DM
Schoin o, per Nochrufime =20 DM

. Nachnahmegehbiiliren,

Suche Amiga Joker Heft 12/90.
ZahleVollen Preis Sehreibl an:
Markus Haufe. Hermmannstr 6.
0 — 8500 Bischofswerda

Spii:lﬁl Du gemne? Bist Du ein

Freund von SF? D.mmnmnnle.pc
Dich iibcr Meteor 4 Sehreibi an:
Alexander Tepul, '-;m 3 4344}

_Enmmch

Verkaufe Amiga Joker Hefie: 12/89
Bis 991 (i je 6 DM 1" Goran Vujic,
Peilstr, 25, 4290 Bocholt

Public Domain-Club Schomdorf:

RP bei:  Jargen Dictrich,

Anmga Action Replay und ahe ASM
Helte giinstig abengeben. Tel.:

643134715 l]_}:ll'l!il'llLl_q_ll:

156, 7060

verfangen)

Hallo Freaks, braucht Ihr Lizungen,

Karten, Tips und Cheats? Schreibt
an: Tobias Hl]tl. ﬁnd:aph‘l:rﬂr i,
8451 J'IJTJIIlﬂ‘thI

 Verkaufe viele Zeitsehafien: ASM.

Amign Magoein, Power Pl Armen
Speciul, PM, Cinema und mehr.
Liste 1 DM RE:OLFlepel,
FiSchbekerstr. 3202083 New
Walmstor

ASM und Power Play! Verkaule!
ASM: 3 —6/91 und 11790 (j= 3

DM, gur erhaliend, auBerdem
- Sondernusgabe 7 (Secret Service)

fior 2 DM. Power Play (mit Power
Tips. aber abgetrennt) 590, 7/40,
8190, 12/90, 1/91. 2091, 4= 7/91
filr j= 2.50 DM. Auerdem cin
Abcenteuer zu DS A'l:m'ﬂmbnml
von Brig Lo) fiir $DM.Telefon:
BR D (16427/2243, Alexander (am
besten Donnerstag zwischen 15
und 17 Uhr) Alexander von

~ H&lenstrism, ﬁmlwaﬂg‘l_l_:.l!i. 3333

Clilbe-Schinstads |

Deutsche Amiga Anlemmgen: Bicte
tiber 50 Anleinmgen vom Hilihhikir
iiber Powermonger bis hin ru
_Guu.sl:up Frunk., Ristkumschlag
qde:rl DM En‘Bi'Inﬁm.rhn an:

R:ub:.Rl 9. 1000
%ﬁlm
prete,

['.

Verkaufe Virenkillermodul fiir
Amiga 30035 DM, Tausche oder
verkaufe Originale: M 1 Tunk
Platoon und Centory, Aullerdem
noch Speichererwiéilenimg auf |
MB70 DM incl. ['JahrGarantic
Tel=z 022175002

Suche Komplettlisung 21 1sland
of lost Hope und Lamy 2 Zahie his
Zu 1D DM, Bitte erstab’ls Uhr
anrulen. Tel.: 0208471626

AMIGA IJOKER Sondcrheit
Simulationen gestucht da beim
Verlag vergriffen. Helmut Krausc,
Berhm:TSi.r 65, :—-suﬁwrmn

Ve'rl::u:fc DSA-Abeniteser (= 10
DM} und Abenteuerklisten (jo 25
DM). Alles in 1A Zustand Habe
mechr als 35 Abénteper und b

Kiisten! Tel.: P DFI93/5741
(Wollzang)

Softwareclub: Der internationalc
Simulations- und
Stralegiesoltwarechib sucht noch
Mitplisder anf PC/AmipaiCo4. Info
bei: 858C  Imt.. <o Bons

Aschwanden, Rehbohlstr, 31, CH
— 8610 Uster. Schweiz

Berlin

00 News\

Mad TV 85.-
Special Forces 89.-
Paragliding 79.-
Hot Rubber 79.-

Pinball Dreams 79.-

| o, S
Mail Order /!

Alle Preise inclusive -
Porto + Verpackung

AEU in BYN

Seit dem 15. Febuar
finden Sie uns auch
in BTX unter:

Softpower#

Rufen Sie unsan !

S FT@HE R
Hauptgeschaft
Schwedenstr. 18¢
1000 Berin 65
Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 /492 20 56
Jud




TV-Tumer 7300 tir 1250M. Org. Keteiner S, 18,0 — 1530 Naven  Listen an: Chostizn Lenken, Steinsr.
Spiele Sim City, Borsenficher,  Koufe Al 11789, 1289, 1/00u, 380 32, 3257 Springe 2 oder rult an
ABANDONED PLACES 80. Manager je 35 DM. Suche dus Spiel - u - Muus-J oystick-Umschalier,  unier O50H5/(7343
AIRBUS 320 18.- Transword, auch im Tausch CA4.  Actiom Replay 2, Disk Codierer.
AMBERSTAR 89.- Mike Ganschorek, Sehulhof 22, Biete auch als Twschobjekr Cenmury. ~ Hey Freuks, swapping panners
AROTHERWORED () — 4090 Halle/Westf, (NP75 DM Orig.) wegen Doppel-  needed. Only 0 — 7 days. I'm

APIDYA

AWARD WINNERS

BATTLE ISLE

BIRDS OF PREY .

BLACK CRYPT

BLACK GOLD

BUBBLE BOBBLE

BUG BOMBER
BUNDESL.MAN.PRO.

CELTIC LEGENDS
CONQUESTADOR

EINMAL KANZILER SEIN
ELVIRA N

EYE OF THE BEHOLDER 89.-
F15 STRIKE EAGLE I a9.-

W erkimfe Kompletisunzen. Alles
virn Sierra, Lucastilm, Dynamix,
Amtic tnd wielen anderen. Auch von
Umltsmelen, Gratishiste anfordem

Eine Lisung kostet 2 — 10 DM

E< kommit guf dic Lisungsmenge
an.. Christinn von Mellenthin,
Olpener Sir, 138, 3000 Kiln 91

Verkaufe: Anleitungen (Kopicn)
voo dody 11 (Adv.), Invest
Transwirld zu je 7 DM, Schreibt

schienkimp, Tel.: 0235133434

Verkaufe | MByie filr 60 DM,
Deluxe Paint Buch 11 30 DM, 111
15 DM, Zeitschriften ASM 12490
— 1 1/9] filr je & DM, Powerplay
11— 1241 fiir je 5 DML Plnytime
S/91 — 11/91. ges, 25 DM Alle
in Ordnung. Tel: 09191/64846

Rollenspicle per Post! Wer schon
imimer einc perfekie Simulation
cines Fantasylandes in ciner

searching for contacts: Marc
Scholler, Lindouer Str. 25 . 7980
Ravenshurz. Tel.: 075162918, Cnly
calls ! Afrer 18.00). Call soon,
Thanks!

A0 Construction Kit Wer hat Lust,
mir zwecks Efahrungsaustuusch
s schreiben? (Habe Probleme mit
Rahmen), Alsoschresbi an Martin
Lohr, Am Erlenbusch 9. 7905
Dietenheim | { Amiga)

MBA > anOliver Kigin, Am Klinghach 28, mitelalierichen Welt spielenwollte.  This is Splashf! Fam searching for
::: mcoggg-%.r ::-. 6796 Schmitnweiler ist bei un&richtis. DA, Games.  some new coniacts for swapping
EIRST SAMURAI B9.- Wennenfeld 346, A — 6972 Fulixh  on the Amiga machine. [ take all

FLIGHT OT.INTRUD. 29.- Verkaule Their Finest Hour 40 DM kind of suff. T dont have. Bun piease,
FOOTBALL CRAZY 69~ u. Rocket Runger 20 DM, Verk:dic AmignJoker-Avsgoben  not older than 3 weshs, (46174882
GRAND PRIX 89.- rusammen 50 DM o, Poro,  I1B9—341 Tedein Top-Zustand ~ Splash, P.O. Box 1243, 2393
HARLEQUIN 80.- Verkaiife AMIGA JOKER 11/80  wie ne uic mit Poster. Preige fiach  Harrislee. Aveh Verkauf
HARPOON 1.21 B9~ . 2M0u. 501 — 392 jc Ausgabe  Vereinbarung. Tel: 089/6015430
55.- 3 DM i Porto. Suche Tauschparimer: (Deutschland), Pontus Hearikson,  Einsteiger sucht Tauschkontakie
ﬁ_. fiir PC. Tel; 0506/7932 (Stefury  Agrippastr. 2A, 8000 Minchen 83 | in ganz Eurdpe. Schreibt mit Liste.
P et Suche besonders Simulationen. F.
o Suche vom Terminmor 2 (imivede: Suche AT [1/89, 1289, 10,2090, Wendt, Kropunder Grond 46, 2083
Anflage) das T-Shart. Nure 100 S 390, 590, Tel.: 07436/8067 Halstenbek

089/7605151

OK! “Zahle 20 DM und
Versandkosten. Schreibt  an:

Suche Cheats zu B-Type Tu 1L

Suche Tauschpariner fiir Amiga

Sehastinn Deicken, Prager St 31, Rock & Roll Cil liperium, Batman . Softt Kein Tauschpartner fiis-ginagal,
O — 1200 F (The Caped Crusader). Blood

JQRAvallablearaiiey

Spieter. Billig! Liste anfordemn bei:
Armim Fischwenger, Dr, Gmalin
Sir, T4 A — 5020 Saleburg

Verkaufe die beste
Computerzeitschrift der Weli
AMIGA JOKER Ausgabe 11/59
hig 300, 700, 990, 11/490, 1/9]
hig 391 P11, jodes Heft (alle zul
erhalten) fiir Preis VB. Schreib
ane Chnstian Gronewakd, Marburger
Str. 245, 6300 Giessen-Wieseck

American Football! NF2, Die
Superspigle der Woche mus .‘r’]Emim:
uswWe Nue  VHS  ond=oe
Prvatgebeauch. Liste gesen 20M
Rickpono. Michael Rauger, Am
Schiofl 1,419 Bedburg-How, Tel.;
U2X2472507

PD-Games Club!! Club Magaen,
Preisausschreiben, kostenlose
Kleinanzeigen, Tests, Info gegen
2 DM Rockporio, Heine, Hansjosten,
Reppertsweg 3, 6689 Merchweiler

Kuochenbrod. Rathausstr. 40, 6451
Mainhausen 1

Verkdufe Spicle filr Gameboy 30
DM p.'St Solar Striker, Gole,
Chessmaster-Schoch, Bura Fishter,
Foriress of TFear, Tel.: 6T225203
Sven

Kontalkte
e rrsccacna

Musiker und Grafiker erstellen ond
komponieren fiir Euch
hochgqualitative Grafiken und bis
zu nchtstimmipge HiFi Sounds in
besten. . und  vielfiliigsten
Stilrichtungen. Also zigent nicht
lange und mftani Tel.: (B3347458
oder schreibt anz Hosan Yikscl,
Marktplat23.BETS Offingen

Suche Tauschpanner fir Amiga
Demos. Tel: (MB21/43455 (Dirk)
Suche Tauschpartner (iir Amiga
Ciamies! Schickt Eure Listen oder
sk an; Dhenis Biircher, Houptstr.

gesucht! Listen ani_Andrecas

Suche suverlissigen Tauschparer.
Misglechst im siiddeutschen Raom!
Brieftagben an: Alexander Hagl,
Schiinbacher Str. 42. 8892 Kiikhach.
100 ¢ Riickantworg

Achtung Miidels! Die weiblichg
Ecsersehaft) durf mir (26 L)
s-hreiben, Kennenlemen erwtinschi!
Andre Kem, Schinscheidisin 9,
430N Essen' 13

Suche Amign Tauschpartner/in!
Auch Emnsteizer. Tausche PD.
Listings, Utilitics und Originule.
Ich selbst bin | 5 und besitze einen
A 500, Wer interessient ist, schreibt
ax: Sven Mayer, Moselsir 46, 5591
Valwig

Grafiker (Logo—Designer) sucht
Anschiubl an eine Demo Gruppe.
Alle Zuschriften werden 100 %
beantwortet, Diskretion wird
garatiert; 5. Koppclmann;

: Wasterfeldstr, 21, 4355 Rieste
Suche deutsche Anleitung 7 3D :ll 7539 Kiimpfelbach 2. 100 % .
Construction. Video u. Buch. Biee ™™ Suche Tauschpartnerfin fiir PD,
dafiir Game Powermonger, bicte Demos, Soundiracksamples und

weiterhm Codover & Teveldsk 11
It =29 o amdemz, Liste anfonlem
Alles Originale! Volker Schulee.

An alle Amiga Zocker! Suche
sunverlisige Tauschparner im knsis
Hannover. Schickt doch einfach

Module —Schickt Eure™ Disks
ymdfoder Listen an: Olaf Berk,
Cirobier Weg 33, 3057 Neustodt ]

PLINGANSERSTR.26
8000 MUNCHEN 70




Suche ruverlissigen Tauschpartner
fiir A 500, Suche alles neu & alt,
besonders AL & D Games von 551
 Listen an: L. Henderson, Mlblenstr.
| A, 5520 Bitburg oder ruf an! Tel :
(HS611TRER '

* An alle Programmicrer! Wir suchen
noch fihige Grafiker, Sound, Bitmap
und Vektorgrafik - Spezialisten
rwecks Bildung einer

- Progrummiergruppe, Liels 5.1,

- Simulationen zi programmieren,

‘System  Amiga 500, Ralf

- Angerbaver, fn der Tans 29, 7150

Backnang

Sm:he Tagschpartner in ganz
Deutschland. Fs wiire gut, wenn
" Ihe Bure Spiel: auf Diskette schrvibt
Hobe gute Sofiware. Bin 100%
- zuverbissig, Marco Simmershuch,
f%m Miihlacker S, 6302 Lichl

Suchl;muﬁmlg-nn [unschpormer
IﬂlrhSMum Norddeutschland!
& Schireibtan: Torsten Petz, Rawachstr,
| 124 A, 2000 Hamburg 70

!‘Xcmxmm:h:ng actually for

new ton contacts and for new
members in different countmes, Also
contact me for supporting our disk

" Suche Tavschpartner fiir Amiga
Demaos, Diashiows und Sounddisks
aller A, Binve nur legale Software,

shigiblin:  Roger. Butzug,
‘Bauemjoergstr. 3, 7967 Bad
Waldsee

Suche zuverl. Amiga-Tauschparmor
fiir PD, Demos, Spisle-Demos uswl,
Eben alles, was logal st Ruft ane
07394440 | . Anlreas Dubois,
Starenweg 9. 7930 Ehingen. Habe
waor allem: Kicksiart, Bavarian |

The Power Boys! Sucht zumyerlissipe
Tauschpanner (il .ﬁ_ﬁ-ﬂl}l Do,
Introe, Musibyr., ) Schreiitan: Gorchy
ol TPB, Trambahnsr, 14,1 — 4334
Esr..h-Aizelf Luxﬂ:uhurg

Suchc‘ Tause hpartner fiir alles, was
es 5o gibt| Bevorzugt sind Music-
Swiapper, ‘um  neue und
selbstgemachie Modole (Med,
Protracker...) #u tauschen! Auch

Suche Tauschpariner fir Amigd
Games. Habe z.B. Toki. Gods,

Webulus IT, Battle Tsle, Die Kathe-
el s, Suaches chie Spoele: EI Muds
D244V3RRS (fragt nach Marcel)

- Amiga User sucht Amign Usetin
zmm Kenmenlemcn. 1ch bin 18 Jahre

alt und will nicht mehr alleine auf
meinem Computer herumhacken.
Du awch mcht? Dann schreibe an:
Holm Stange, Richard-B.-51r. &
O — 2200 Feeiberp (100 3
Antwint)

Hu.h..-Tmm:t;nmﬂh' Amiga SO,
Habe neueste Spiele: Battle I<le;
Lotus Zete. Liste erhafich. Schreib
an: \Im&ﬂwﬂmﬂvncn Ross-
Hofmanmstr, 3, 5020 Salzburg,
Austrid (Bifte Liste mitschicken)

Club hat Superleismunzen, Infos
bei Blue Lightming. Am Pumpwerkc
7. 2941 Jever, Kaufen/tauschen
fverkaufien Saftware! Schicla Lisen
100 &  back.  Frankicricr
Rilckumsehlag :
Armgid LZocker!
'-.laﬁ-:n&m, 'Ii'ﬂesau sir. 13 6700
Meckenhelm oder  ruft
06326/3231, Ich verschicke aoch
Liste noch Wunsch { Porto beilegen)

Junges, exfolgreiches Progrmmier-
team (3 Spele) sucht Graphiker,
Programmieres {EC, Ch+Aimiga)
filr gemeinsame Projekte und
 Konverterungen. Tel: (007123713
{Jan) !

Suche Computergirl. das Adventuns;
genuuso Jicht wic ich! Scheibt doch
‘mmal: Svlvin Gross, Glogausiste;

10, 1000 Berlin 36

Suche Tlluhbhmmr' Flir neue,
alte Soft. Tmmhmt 3 ‘*Zulldlsl

‘mibiglich! Bdgnér Peter, Hohen-

hewenstr. 6. 7160 Radotfzell. Tel.:
0773255339

Suche pretswert dltere und neueste.
Spiele fiir Amiga S00. Inshesondere:
Secret of Monkey Is)., Silent Serv.
| &2, Airbus A 3240, Air Suppon,
Das Boot, Birds of Prey. Michael
Sperl, Hilsenweg - 11, 5628

Heiligenhans, Tel = (2056/68233

 Suche Tauschpartner fiir Amiga

Software { Adventures). Schickt
Eure Listen an: Lurs Paradies,
Franssir, 18, 3550 Fritzlar oder rufi
an: 056222315

Suche
Tauschparner. Schick: Listen gne

ans

Hey Guys! Suche Software. Biete
dagepen sehr viel. Schickt Eure
Lasten an: Switen Schulz, Hoarsir,
12, 7140 Ludwigsburg

Welcher Computeranfinger mit
cinem Amiga 50 mischie mit mir
Kontakt sufnehmen. Habe anch cinen
Amigz Bmaoch Anfinger, lch bin
12 Jahre alt. Markus Breitsprecher,
Nordnng 29, 8542 Roth

A Swapping latest Byl Amig: Sl
contact: A Knsinger, Am Waldeck
44, 5204 Lohmar |, Germany (no

phonecalls) Disk & |ong letter for
100 %% nswer. l.arm rlern bel

Slﬂlbfllttﬂ!}ﬂ@ﬁ Tauschpanner

i Amiga. Sendét Disks oder Listen

:m:,M arkus Fomsch, Hainzendord
1. 8622 Burgkunstodi, Tel:
(9572/2604

Suche zuverlissigen  Tuusch:
prtnern fiir Aanige-Solty e Bl

cmichon: 02131/514658 ab 1600

{MNicht nur fiir ciomal)

Avoxes sscht Mingheder!! Wir suchen
nocl pood Coders, GEX-Mun. Wenn

D was komnss und-ousthast i

uns zu arbeiten, dann muf an:
ANMA3B5266 Or write 10: PLOL e
333, A — 9021 Klagenfurt

Suxche Tauschparmer fiir Amiga S00
Ich habe Top-Games, Bilie schick
Eure Listen an: Bjlim Carstensen,
Taunusplatz 6, 6070 Langen, PS:
100 % Antwort

Kostenlos

ist Deine private Kleinaneeige

i Asmaga Joker, Emfach Coupon
ausfillen und cinsenden an
Joker Verlag
Klcinanzeigen
Untere Parkstr. 67
85013 Haar

WICHTIG:
Anzcigen. die auf Ragbkopien
schbiclen lnsen oder mdimene Spack:
brw. PLE-Nummem enthalicn,
werlen micht vertiTendche! Auflendemn
Hitten wir alle Einsender um eiwis
Crodubd — mit 2w bis e Monaen
Wartezeit mull perechnet werden!

Ritte veriffentlicht meine private Kleinanzeige in der
niichsten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

) Biete Hardwure

Suche Softwuare

Biete Software Kontakte
l _ Tausch Verschiedenes
Suche Hurdware
NameVomame | | [ [ [ L0 P 0L L]
EAL bl g vilp et it
| Straie/Nr. T it O A O |
| T O I 1
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Auch bei Krisalis begniigt
man sich mit drei Spelen,
andererseits begniigt man
sich hier auch mitbescheide-
nen 59,- DM. Das macht die
Sammlung zum echten Son-
derangebot fiir Sport-Fans:
Manchester United ist cine
der besten Computer-Drib-
beleien dberhaupt, vereint es
doch Rasen-Action und Soc-
cer-Management, Strategie
pur ist beim W.C. Boxing
Manager gefragt, der sich

LES STARS

In Frankreich hilt man nicht
soon viel von Bescheiden-
heit, fiir vier Games wili L
riciel 99 Steine sehen. Schén
und gut, die tifteligen Ge-
schicklichkeitstests sind al-
fesamt micht iibel, reifien an-
dererseits aber auch keinen
vom Hocker Angesagt ist
zweimal Platten-Fiarben mit
Skweek und dem Nachfolger
Super Skweek. einmal Biill-

CHAMPIONS

Schreibtischarbeit
fiir Grafik-Fans:
W.C. Boxing
Manager

Manchester
United

grafisch weit liber die Gen-
re-Konkurrenz erhebt.  Der
schwiichste Titel 15t hier
Jahangir Khan Squash, die
erste Versoftung des schnel-
len Hallensports. Tia, und da
selbst dieser  Schwiichling”
im Joker-Test mit 74 freund-
lichen Prozenten abge-
schnitten hat und es auller-
dem eine deutsche Anlei-
tung gibt, hat die Sammlung
thren Namen durchaus ver-
dient.

Schine
bunte Welt:
Super Skweek

chen-Hipfen in  Bumpy
(hierzulande cher als Pop
Up™ bekannt) und schitel-
lich eine hektische Wander-
schaft im 5til von . Brat®
{mit indirekter Steuerung)
durch’s Builderland. Alles
recht nett zu spielen und
auch ganz adrett anzusehen,
fir einen knappen Huni
kbnnte man -aber mehr er-
warten,

Verfnchte Steine:
The Cu

MEGA BOX of B

Die Jungs von Rainbow Arts
waren in jungster Zeit wirk-
lich fleiBig, hier kommt ihre
dritte Compilation des Ta-
ges. Aber obwohl keines der
finf Spiele wirklich mies ist,
kinnen sie trotz deutscher
Anleitung den Preis von 99 -
DM nicht hundertprozentig
rechtfertigen. So ist Oil Im-
perium zwar eing ausge-
zeichnete Wirtschaftssimu-
lation. aber halt wahrlich

MONSTER PACK VOL. 2

Schion anzusehen sind ja alle
drei Spiele, die Psygnosis
hier fir 79,- DM ver-
ramscht, so richtig schén zu
spiclen ist hingegen nur ei-

nicht mehr taufrisch, Con-
querer st frischer aber nicht
so-ausgezeichnet. Ahnliches
gilt fiir das putzige Fantasy-
Sportspektakel Grand Mon-
ster Slam, Rock’n'Roll (hat-
ten wir schon) und die Stei-
nerei The Curse of Ra - alles
entweder arg betagt oder
ziemlich mittelprachtig. Na,
immerhin viel Abwechslung
fiir's Greld.

Da ist Musik drin:
Rock'n"Roll

nes - nimlich The Killing IR RIS ETE
Game Show. Die Space-
Opera Awesome konnte hin-
gegen nie so richtig iiberzeu-
gen, und Beast IT ist ohne

lafit’s krachen:
The Killing
Came Show




Was bhitte ist ein

Im Know How haben sie sich bereits eine eigene Ecke erobert, und iiberhaupt sind sie
derzeit in aller Munde: Freezer, jene coolen Module, die scheinbar unbegrenzte
Maglichkeiten versprechen. Dennoch wissen nur die wenigsten, was es wirklich mit den
digitalen Tiefkiihlern auf sich hat - Zeit fiir einen kleinen Grundkurs!

Oberflichlich betrachtet, ist einFreezer
erstmal ein unscheinbares Kistchen
mit einem rolten Kndpfchen darauf
Erst wenn man das amigabeige um-
mantelte Modul in den Expansionport
ai_det linken Seitd des Redhpiers ge-
steckthatund adfbesagies Knopichen
driickt, erfahrt man etwas iiber seine
inneren Werte. Die sind von Modell zu
Modell unterschiedlich, drei Basis-
funktionen sind jedoch allen Freezern
gemeinsam: Einmal das eigentliche
<Freezen”, worunter man ein . Einfrie-
ren” des gerade laufenden Programms
versteht. Toll, und wozu soll das gut
sein? Na, um an die beiden anderen
Hauptfunktionen heranzukommen -
ein  solcherart angehaltenes Game
kann niamlich mit unendlich vielen
Leben versorgt (also ,getraint*) und/
oder vervielfiiltigt werden, wobei sich
oft sogar der Kopierschutz iiberlisten
ldBe!

Anno Dazumals

Kein Wunder also, wenn bése Zungen
Freezer auch gerne als ,,Crackermodu-
le* bezeichnen. Diesen Ruf haben die
Gerite bereits seit Urzeiten, gab es sie
doch fiir den C 64 schon, als Commo-
dore mit dem Amiga noch schwanger
ging. Pionierarbeit leistete hier vor
vielen Jahren das Freeze Frame®, al-
lerdings war es in punkto Funktions-
vielfalt und Bedienungskomfort auch
ein echter Dinosaurier. Doch spiite-
stens mit Aufkommen des sehr viel
umginglicheren  Expert-Cartridge”

Heifles Innenleben, eiskall serviert!

verfielen die Jiinger des Brotkastens in
eine wahre Freezermania! Vor gut
zwei  Jahren schwappte mit dem
wMordic Power® die Freezer-Welle
dann auch auf den Amiga iiber, heute
sind wir schon wieder etliche Schritte
weiter. ..

Moderne Zeiten

Neue Geriite wie das . Super Cartrid-
ge*, X-Power” oder ,Action Replay
HT* beherrschen die Standarddiszipli-
nen lingst aus dem Effeff und kénnen
mit vielen weiteren Extras aufwarten.
So gehdren resetfeste und stindig akti-
ve Viruswarner zum Repertoire, ein
Diskettenmonitor fehlt ebensowenig
wie bequeme Kopierfunktionen, die
Maglichkeit, Sounds und Bilder aus x-

beliebigen Programmen zu  klauen®
oder sich bei Guru-Alarm auf Fehler-
suche zu begeben. Wer's ganz genau
wissen will, darf sich auf unseren gro-
Ben Freezer-Vergleichstest in der niich-
stenl Ausgabe freden\wo wir Alle dam
Zeitierhiiitlichen-Cartridies einechend
besprechen. Jetzt wollen wir den ver-
bleibenden Platz nutzen, um Euch
noch {iber ein paar grundsitzliche Ge-
gebenheiten aufzukliren:

Keine Rose ohne Dornen

So sollte man sich dariiber im Klaren
sein, dall beim 500er der Expansion-
port radikal blockiert wird - externe
Festplatten oder Speichererweiterun-
gen werden somit leider heimatlos.
Sicher, theoretisch 4Bt sich eine soge-
nannte Expansionport-Weiche zwi-
schenschalten, doch garantiert die Pra-
xis keineswegs problemlose Zusam-
menarbeit,

Beim A2000 hingegen wird der Pro-
Zessorport belegt, was immer dann
schlecht ist, wenn hier schon eine Tur-
bokarte ihren Dienst verrichtet. Ande-
rerseits konnt lhr die eh vergessen, weil
die meisten Freezer sich nicht mit
erhihten Taktfrequenzen vertragen -
der Beschleuniger miibte also ab-
schaltbar sein und direkt auf der Mut-
terplatine bzw. dem Prozessorsockel
sitzen. Oweh, sind die coolen Kistchen
also miéglicherweise gar nicht so cool?
Doch, doch, wartet auf den nichsten
User-Club und entscheidet selbst! (r)

o



LLES UBER BASIC

Diesmal widmet sich unsere nicht enden wollende
Reihe ,,Alles tber...“ den verschiedenen Basic-Dialekten:

Wo liegt der Star-Programmierer von morgen richtig,

wie kann auch der blutige Einsteiger schon ansprechende

Ergebnisse erzielen?

Eines Tages selbst ein Game wie , Api-
dya” eder .Sim Ant" auf die Beine
stellen, wer hiitte noch nie davon ge-
traumi? Aber braucht man dazu nicht
viel, viel Erfahrung? Doch, die braucht
man. Schade, dabei hattet Thr schon so
eine tolle ldee fir Spirit of Tiefen-
bach* oder gar Joker - The Game™ im
Kopf gehabt? Tja Leute, dann macht
Euch doch einfach mal ans Sammeln
von Erfahrungen! Am besten mit jener
Programmiersprache, die auch Starco-
dern wie den Bitmap Brothers oder
Manfred Trenz zu den ersten Gehver-
suchen verhalf: Basic.

Grundsitzlich ./

...hat Basic den Ruf, extrem leicht er
lernbar, dafir aber die langsamste Pro-
grammiersprache iiberhaupt zu sein,
Verstindlich, denn es handelt sich
hier um eine sogenannte Interpreter-
sprache. Dias heilit, wihrend ein Basic-
Programm lauft, mull der Amiga jede
einzelne Programmzeile in die einzige
(Programmier-) Sprache ibersetzen,
die er versteht; Assembler. Klar, daB das
Zeit kostet, andererseits ist Assembler
Programmierung nun wirklich nicht
fiir Einsteiger geeignet.

Immerhin 4Bt sich cin Basic-Pro-
gramm nach dem Eintippen sofort
starten. Bei Compilersprachen wie 2.B.
" oder  Pascal” ist das anders, hier
wird das Eingetippte bereits vor dem
Programmlauf in Maschinensprache-
Hippchen zerlegt - das Programm
liuft dann spiter zwar schneller, dafiir
dauert die Erstellung umso linger Nun
ist aber bei Spielen die Geschwindig-
keil besonders wichtig, taugt also Basic
gerade mal fiir Fingerliibungen? Kei-
neswegs, schlieflich gibt es neben dem
altehrwiirdigen Amiga-Basic mittler-
weile drei birenstirke Dialekte, die
einen prima Kompromill zwischen
Einsteigerfreundlichkeit und verniinf-
tigen Ergebnissen versprechen!

Uud

Rillig in jeder Bezichung: Amiga-Basic

Amiga-Basic
Eeememmr e e R Sl

Dennoch wollen wir zunichst dem
Klassiker die letzte Ehre erweisen: Seit
1987 wurde keine ,Freundin® ohne
Amigu-Basic avsgeliefert, erst vor ei-
nem halben Jahr fiel die beigelegte
Disk dem Rotstift zum Opfer. Kein
grobier Verlust, denn allzuviel taugte
das unendlich langsame Amiga-Basic
ohnehin nie. Schon gar nicht fiir Spiele:
Scrolling, Sprites, Bobs und Musik sind
zwar machbar, nur Flackern und
Ruckeln mub man halt in Kauf neh-
men, Ja, die Grafikmodi HAM und
Double Playfield sind sogar nur Gber
Tricks nutzbar.

Zwar versteht Amiga-Basic eine Men-
ge Befehle und ist multitaskingfithig,
trotzdem sieht es gegen die mondiine
Konkurrenz eher blal aus. Daran kann
auch der Editor fir die Texteingabe

nichts findern, mit dem sich die Pro-
gramme schon strukturiert (wenn auch
langsam) auflisten lassen.
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FELLNIT gelpias
Pulldown-Meniis und Windows - mit GFA-TRasic
liein Probiem.

Eoibitialy heal e T

GFA-Basic 3.5

GFA-Basic geniellt unter Kennern ¢i-
nen apsgezeichneten Ruf, allerdings
taugt auch dieser Dialekt nicht viel zur
Spieleprogrammierung - dazu sind die
Grafikfunktionen zu eingeschriinkt
und letzdich auch zu langsam (wobei
hier jedoch alle verfiigbaren Modi un-
terstiitzt werden). Zur Hochform liuft
GFA-Basic hingegen bei der Program-
mierung von Anwendersoft auf: Die
mathemaltischen Funktionen stofen
bis in wissenschaftliche Bereiche vor,
Windows und Pulidownmeniis sorgen
fiir den professionellen Look. Um den
Programmen dann noch Siebenmei-
lenstiefel iberzuzichen, sind Compiler
erhiltlich, die sie zwei- bis dretmal so
schnell lanfen lassen.

Dank des umfangreichen Befehlsange-
bots, Multitasking, ¢inem hervorragen-
den Editor und einer klir strukiurier-
ten,; deutschen Anleitung ist GFA-Ba-
sic wirklich empfehlenswerte Ent-
wicklersoftware fiir Anwendungen. Im
Lieferumfang enthalten ist ¢in Run-
only-Interpreter, mit dem die selbster-
steliten Programme auch selbstiindig
laufen, Ihr kinnt die Selfmade-Soft

=



also problemlos weiterkopieren. Vor-
ausgesetzt, Ihr programmiert nicht auf
einem AS00 Plus oder A3000 - dann
solltet Ihr lieber auf das angekiindigte
Kickstart 2.0-Update warten.

MWicht nmsanst so populir: ANOS

AMOS - The Creator

Endlich kommen wir zu einem Spiele-
Basic reinsten Wassers! Wer mit der
englischen  Anleitung zu  Rande
kommt, kann hier dank vielfaltiger und
flotter Grafik finktionen schon bald die
schonsten. Games und Demos pro-
grammigren. Nur aul Multitasking
mull man verzichten, aullerdem liuft
AMOS rein meBtechnisch etwa halb so
schnell wie GFA-Basic. Andererseits
zeigen Games wie  Amosteroids” auf
déc Demgdisk, wie mitwenigen Befehe
len eindrugksvolle 'Effekte program-
miert werden. Ein Zuckerl fir fortge-
schrittene Programmierer ist die Ani-
mationssprache AMAL, sie steuert un-
abhingig vom normalen Basic-Pro-
gramm und weitgehend ruckelfrei
Scrofling, Bobs und Sprites. Profis diir-
fen Soundtracker-Module in ihre Pro-
gramme einbauen, sie nachtriglich mit
dem AMOS-Compiler beschleunigen
und mit AMOS-3D sogar in die Welt
der Vektorgrafik einsteigen.

Zudem gibt es eine eigene AMOS-PD-
Serie mit diber 340 Disketten, auBer-
dem beschafiigen sich zahlreiche
Userclubs mit dem populdren Basic-
Dialekt. Vermutlich, weil es der bis-

lang einzige ist, der auch unter Kick-
start 2.0 problemlos Kiuft!
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Dreingabe bei Blitz-Basic: Fin rusanter
wlelender--Clone,

Blitz-Basic
e e e e L
Nomen est Omen; Hier werden die

 Programme yon denrStart blitzschnell

eompiliert, Nintérher-geht dann richtig
die Post ab. Leider wird das hohe
Tempo mit fehlendem Multitasking er-
kauft, auch ist Blitz-Basic vergleichs-
weise schwierig zu programmieren.
Doch die Miihe lohnt, denn selbst
astreine Arcadespiele sind kein Pro-
blem - das tolle Defender”-Demo auf
der Diskette zeigt, wie Grafik, ruck-
freies Scrolling, tonnenweise Sprites
und starke Soundeffekte programmiert
werden, Ehrlich, davon kinnte sich so
manches kommerzielle Assembler-
Game eine dicke Scheibe abschneiden!
Daher wollen wir auch groBziigig liber
die sparsame ‘deutsche Anleitung und
den etwas ungewdhnlichen Editor hin-

wegsehen. Immerhin ist ja bereits ein
Kick 2.0-kompatibles Blitz-Basic an-
gekiindigt, das dann dber 80 neue
Befehle (incl. 3D-Vektor-Program-
mierung), verbesserte Mathematik,
Windows usw; bicten soll. Ob ein Up-
date der alten Version maglich sein
wird, stand bei RedaktionsschluB lei-
der noch nicht fest.

[LENEER T NS s PR SIS et o £

Fazit

Amiga-Basic ist also nur wegen des
{MNull-) Preises interessant, GFA-Basic
erste Wahl fiir Anwendungen, Der an-
pehende Spieleprogrammierer greift

AniweEder 7u NAMOS ledareu /Bluzs

Basic- hieristawar meht Binasbeiting
erforderlich, der Lohn der Miihe sind
jedoch phantastische Effekte. Wie im-
mer [hr Euch entscheider: Thr werdet
Euch wundern, wie toll ein Basic-
Game ausschen kann, wenn ¢s in ei-
nem modernen Dialekt programmiert
wurde! (rl)

Info & Bezug
GFA Systemtechnik
Tel.: 0211/5065286

GTI1
Tel.: 06171/73048

Solaris
Tel.: 0221/314717

BASIC-DIAILLEKTE IM UBERBILICK

NAME EINSATZ- ERLERMN- KICK 2.0- BESONDERES PREIS HERSTELLER
GEBIET BARKEIT KOMPATIBEL
Amiga-Basic Allround Ciur MNein Lag jedem Amaga bei; jetzt nicht = MICROSOFT
mghr erhitlelich
GFA-Basic | Anwendungen|  Gur Nein Kick 20k Update inVorbereimung | ca 160,-DM | GFA-
Mini-Malprogramm anbei SYSTEMTECHNIK

: L Amos- Spicle Sehr gue Ja Amos-PD-Seric erhildich; va, 150-DM | EURDPRESS
T'he Creator Demospicle anbe SOFTWARE

Blitz-Basic Spiele Mitrel Nein Kick 2.0-Version in Vorbereitung: | ca 190,-DM | SOLARIS

Bremospicle anbei

i,



DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL

dann auch...

Jerzt  die  mittelschlechie
Nachricht? Okay: Es hagelie
mal wieder drei Gelbe Kar-
ten - je eine fiir Uschi und
Broselmair, weil sie hinter
dem Tor &h... Bodybuilding
tricben, und cine fiir Captain
Mike, der mit Trommel und

Also schnell alles notieren!
Egal wie (wir beschiftigen
einen Hieroplyphenfor-
scher), nur schriftlich mul es
sein. Eine kurze Nachfrage
bei Herrn Schwarz-Schilling
ergab, dall eine Postkarte

MR

die Megabytes an hereinflat-
o terndem Input lesen, aus-

Das Spielfeld

{regner

Peitsche aufs Feld wollte.

das EE:EEIE[HE wenn auch lich einge
iR araon e

Die ganz schlechte Nach-
richt am SchiuBi? Okay: Mit
Tiir... ih, Torsteher Wun-
derlich haben wir nun schon
den zweiten Verletzten; er
beging den Fehler, sich mit
Brork zu streiten.

Und die sonstigen Neuigkei-
ten? Den Einsatz habt Thr

werten und schlieBlichin un-
ser  FuBballmanager-Pro-
gramm einfiittern. Tja, und
sobald wir wissen, wie die
hoffnungsschwangere Partie
gelaufen ist, werden wir
Euch im Mai Joker natiir-

neut darauf hoffen, dall Thr
mehr von der ganzen Chose

RN

auf 75% zuriick- und den
Eintrittspreis auf 12 DM
hochgeschraubt. Gierige In-
flationstreiber, Thr! Trotzdem
wurden iber 12000 Zu-
schauer Zeuge der denkwiir-
digen Begegnung, womit
nun 143.000 Zahlerchen am
Girokonto unserem Bank-

habt als eine Briefmarke we-
niger, denn jeder Einsender
hat die Chance, seinen Por-
tocinsatz in multiplizierter
Form wieder herauszuholen.
Alte Hasen wissen sicher
lingst, daBl hier von unserer
tmdmum:ltnn Verlosung die

msl.

ganz heifle Pimse Zu gewin-
nen, namlich

Die gute Nachricht zuerst? Okay: Den fidelen Opas konnten wir im letzten Heimspiel -
zeigen, wo der Hammer hingt - namlich an Maxens rechtem Bein, dem damit noch
kurz vor Toresschluf} ein genialer TorschuB gelang! Und bei dieser 1:0-Fiithrung blieb es

kredit von 150.000 DM ge-
geniiberstehen. Das bringt
uns zur kommenden Aufpa-
be: Auswiirts gegen United

Hofftschwer.das zofft schr...

Aber wir haben ja Euch tund
Euren Sachverstand, den Ihr
bitte wieder mit der Beant-
wortung folgender Fragen
unter Beweis stellt:

Voraussetzung ist natiirlich,
daB Thr Eure Adresse nicht
vergelt! Und ehe wir unsere
vergessen; hier'ist sie. ..

Mannschaftsaufstellung Die Joker-Tabelle
Nr. Spieler Art  letrte Stirke Wert (DM) Mannschall Tunkte Tore
Pos.
| Maniac Menschen i A
| Brork e | 180.000 2 Un. Hoffischwer 16:4 - 29:13
2 Wundedich Tor 28 150,000 3 Opafun 155 258
3 Brioselmar Abw 213 32 32000040 4 Might & Mutschig 146 17:11
4 Joker Abw 17 33 190,000  Hitimc fook 137 269
5 Meticlheck Abw — v 220,000 & Indianerbones 128 19:24
6 Freckmann Abw 1K 20 LIRALE L T FC JOKER 118 16:15
7 Ponikwar  Mit — 16 260,000 % Blue Beil 119 1615
5 Iiugm:l Min 12 8 22000040 4 Berlin Enst/West LG 1516
9 Celal Min 19 17 190000 10 Battle Kumpans 10:10 20:16
10 Magenaver M 14 33 250,000 11 Bodo Tiltners 10:10 17:05
11 M. Labiner  Mit 13 45 200,000 12 Bamiien Q11 1717
12 Deierzynski Ang 7 30 140.000 13 Wurm. Wallschreck B:12  16:20
13 Stein ﬁﬁg U £ 100,000 14 L.'mguhrcr 5K B:12 1520
|4 B.Labiner Ang B 28 230.000 1S Playpower 812 1121
16 Raschmehr 13 123N
Transfermarkt 17 Dragonfight 614 1023
1§ Austcrwite 51% 15:26
Spicler Art Stirke Ablisesumme 19 AMS 215 920
20 Hardball Killers 4:16 1126
Schiimmel Abw 41 469500 DM
Ergebnisse: 10. Spieltag Paarungen: 11. Spieltag
FC JOKER Opafun 10 ||| Un Holltschwer REAOEER
Dragonfight —  Langohrer SK 12 [ Deslen = D
Bummiico — Indianerhones 60 || Might & Matschig  — - Raschmehr
AUStErL —  Might & Matschig 210 Maniac Menschen Hammerfoot
z Bei = S Indianerbones —  Baule Kumpans
Blug Beif Hammerfoot 2] I Ki B fich
Playpower —  Wurm, Wolfschreck 10 ||| Hardball Killers  —— —  Dragonfight
Risehmebs — Bode Tiimar g | | Warm. Wolfschreek Austerwils
Berlin East/West  —  Hardball Killers 220 | | Bedo Tiliers = EL"TE'“‘E“ o
AMS —  Maniac Menschen 2.0 | | AMS e e e
Buttle Kunipans  —  Un. Hoffischwer 20 | | LangohrerSK —  Playpower
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Die Tage werden wieder linger, die

Rocke kirzer - Abmagerungskuren

haben wie in jedem Friihjahr

Hochkonjunktur. Also haben wir das

passende Spiel aufgetan, und wem das
nicht geniigt, der kann bei einem feinen
Brett-Rolli die iiberfliissigen Pfunde
ausschwitzen.

Speck-Weg

In diesem Kuriosical mimi
die fréhliche Zockerrunde
eine Selbsthilfegruppe” von
drei bis sechs Dicken, die
gemeinsam 'ne vierwdchige
Hungerkurdurchziehen. Das
pralle Drama spielt sich auf
cinem stabilen Brett mitallen
wichtigen Lokalitiiten von
Speckstadt ab: Drei Gast-
hiuser, Pommesbude, Knei-
pe, FitneB-Center und Didit-
arzt. Ihr iibermehmi eine
Spielfigur wie Paola Pamp
oderFranz Feist. die allesamt

11219]

eine besondere Flhigkeit
aufzuweisen haben (weniger
Hunger, it kein Fleisch
usw.). Zu jedem Wochenbe-
ginn zieht man ffinf Zielkar-
chen, also eines pro ,Werk-
tag”. Diese legen nun fest, wo
man sich einzufinden hat - in
welcher Reihenfolpe der
Fetrwanst seine Kiirtchen
abarbeitet, bleibt thm/ihr
hingegen selhst berlassen.

‘Dabei kann man'zwdr pro

Runde (Tag) belichig weit
ziehen, allerdings treiben

B 4

fange Wege den Hunger un-
gebiihrlich in die Hohe.

In den FreBtempeln mub
man sich dann die zufil-
lig ermitrelten Tagesmenis
reinzighen (g5 sei denn, man
gewinnt ein Wikrfelduell ge-
gen seine Hungerpunkie),
wobei je nach Art der an-
finglich gewihlten Didt
manche Lebensmittel stir-
ker reinknallen als andere.
Sollten mehrere Teilnchmer
zugleich in einer der Ortlich-
keiten schlemmen, schmeckt's
sofort bessér, weshalb sich
die Kalorienzahl wesentlich
erhdht - insofern ist die Rou-

_-_ In digsem Slrne geht

tenplanung also nicht ganz
unwichtig. Im FitneBcenter
wird abgenommen (aber
auch nur, solange man sich
dort allein aufhilt), und beim
Arzt mub man eine witzig-
fiese Ermgmskane zichen.
psyel
Ater /mit] ‘Eil Ipﬂung:n,, Jumj H
isessen, Sabmngeakunnﬂn
(Pizzadienst zum Mitspieler
schicken) und anderen Ge-
hissigkeiten. Pro  10.000
Kalorien hat man ein Kilo-
chen mehr auf den Rippen,
und nach den vier Wochen
gewinnt halt der _.Leichte-
ste”. Man mull zwar vermut-
lich nicht wirklich pervers
sein, um Speck-Weg zu mi-
gen, aber cine gewisse Nei-
gung zum Absonderlichen
wiire schon nicht schlecht
Erste Wahl 'ist das Game
daher nur fiir dickleibige
Masochisten, Hella von Sin:
nen und andere Oberschril-
lis.
So, jetzt zu einer weiteren
vielversprechenden Schwitz-
kur - wer jemals eine zinfii-
ge Prilgelei mit Orks und
Trollen iiberlebt hat, erinnert
sich bestimmt an die Ki-
loschweren: Steine, die ilim
dabei vom Herzen fielen!
Und wo trifft man auf Brork
und Co.? Falls nicht gerade
ein- Familienfest in unserer
Hundehiitie abgefeient wird,
dann sind die Jungs garan-
tiert in:




Domain

eseummﬂdmcht labyrin-
sche Domane dient cinem
ti Znubi:rer |.lf.

sche Immsgibtesdmm—

venzerfetzendes Suchen
h gangbaren Wegen und
tﬂrﬁch die ganz nef drin-

g,
forschie Gefilde
d nlmdnnrmalehismag:l- :
Lzogenes Irrparten-Kar 1chen
B &H-f'd!ﬂ entsprechenden Be-

_n hnt sich gestrﬁuhﬁ}, -

nen versteckten Kostbarkei-
ten. Ahnlich wie bei den
Kollegen entsteht das Laby-
nnth erst dadurch, dab die
bis zu vier Heroen langsam
voranschreiten; nach Belie-
ben ein oder zwei Felder pro
Denn sobald sie uner-
betreten,
mub zuerst ein zufillig ge-

gich der labbrigen Pappun-
"gﬂq__l. werden — und

'?h_%ﬂiuﬁ auch hier jede

jﬁdc Menge Ab-
mﬁ.ﬂﬁehmm—

starten  auch wvon ganz
verschiedenen  Positionen,
trotzdem sorgl die Konkur-
renzsituation (man kann je-
derzeit in eine Sackgasse ge-
raten und muB im Todesfall
sogar ganz von vorn anfan-
gen) zusammen mit dem
stindig wechselnden Grund-
ril} fiir langanhaltende Span-
nung. Schade nur, dab die
Ausstattung cher mager da-
herkommt, werden doch
auch die Spielfiguren nur
von lumpigen Pappkamera-
den aul Plastikfiilen darge-
stellt. Trotzdem: Mag auch
die Grundidee nicht mehr
neu sein, so 1aBt es Domain
doch an Komplexitit nicht
mangeln.

_ Wer also mii Blick auf den

v :Sommer seine Pfunde ab-

Horde wollte

uen will, dem stellen wir
erneut eepen geringe Ge-

bﬂhr supsere beiden Spiel-

ﬂ:hm oy, Ve rILl.E.l.in'-" Wir
ten n@mlich immer
Wmn_.w; die never-

'_"'izmbtﬁl.mhhchc Medl-

i Brennwerl

eines Nahrungsmittels lauter
bzw. wie man am besten eine
biose Medusa wvemnichtet!
Sagt es uns nicht durch die
Blume sondern aufl eimer
Postkarte, und schon konnt
Thr ¢ines der heutigen Re-
zensionsexemplare  gewin-
nen! Na, ist das ein Angebot?
Und dann erst die tolle
Adresse:

Joker Verlag
~atromausfall*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Ach ja: In der letzten Num-
mer fragten wir Euch nach
(Neo- oder Paldo-) Lithikum
bzw. AD&D. Und frohliches
Abspecken noch! (jn}

Speck-Weg

Spielmaterial: T4
Spielregein: Q4%
Spielreiz: 61%
Besonderes: Das erste Game
mit Plastiktellern als Spielfi-
guren, laut Regelwerk iibri-
gens erst far Leute ab 93
Kilo geeignel.
Schwierigkeit: Fiir Anfiinger
Preis: ca. 42- DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

2000 Miinchen 2
Tel: 089/5 23 46 66

Domain

63%
15%
78%

Spielmaterial;
Spielregeln:
Spielreiz:
Besonderes: Bevor es losge-
hen kann, ist mal wieder
Akkord angesagiz Etwa 3

Millionen  Pappkirtchen
wollen aus der Schablone
gedriickt werden. ..
Schwierigkeit: Fir Forige-
schrittene

Preis: ca. 65- DM

Bezug: Games In
Brienner Str. 54
8000 Miinchen 2
Tel: O89/5 23 46 66

J2l
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Nr. 90001
Joker-Shirt - Aus 100%

Baumwolle, blitenweif und
bunt bedruckt: Unsere Exclo-

DOS

m—

siv-Shirts in prima Qualitit! Karl und Mechthild Dreyer

Bitte Griabe nicht vergessen

(S,M,L,XL).

DOS
fiar

Einsteiger, Aufsteiger
und
Umsteiger

DOS
D

Nr. 900006

Horizonterweiterung 1 -
Das ,,DOS-Buch far Einstei-
ger, Aufsteiger und Umstei-
ger* von ECA ist genau das,
was der Name verspricht:
Fin verstiindlich geschriebe-
nes Lern- und Nachschlage-
werk [ir alle, die mal in die
Welt der MS-Dosen schnup-

ie L llen!
Nr. 900005 pien? Die Lasung ist vierfar- pern wolien.
Diskntten-ﬁut'kleher - Wer big mit dem Joker-Logo be- Fiir _einsteigerfreundliche

ii _ DM 38,80 pro Buch ]
T s ol AND COM

blem: Game])uks sehen t si am:h @ e

Ly

ganz nett aus, aber was noch prima beschriften!
macht man mit den Raub- Fiir gut haftende DM 4,- pro
kop... ih, Sicherheitsko- Bogen (acht Sticker)
Nr. 90002
Joker-Jogger - Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill
mit buntem Druck, aus 100%
Baumwolle, in den Grifen:
M.L.XL XXL.
Schon fiir modische DM 49—
Nr. 900007
Solarrechner-Diskette -
Weil man ja: Es gibt solche
Nr. 200004 Disks und solche. Diese ist Nr. 90003
Sammelordner — Der absolu-  allerdings eine ganz andere!  Zeitgeist - Kein Geist ist di
te Schinheitskbnig unter den  Némlich ein starker Taschen-  topexklusive Joker-Watch

Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look  bedruckt!
AuBerdem hat er ein Grifl-
loch und Platz fur simtliche
10 Awmsgaben eines Jahr-
ganps. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..

Ordnung mit Stil fiir gut an-
thte DM 15!‘"

rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein bifchen Sonne ge-
nigt, und schon weif man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausperechnet fiir DM 19,-

kurz ,.Jotch* genannt. M
diesem Zeiteisen seid Ih
Eurer Zeit voraus, denn di
Uhr gibt es garantiert un
ausschiiefilich nur fiir Jo
ker-Leser!!!

Erhiltlich in den zeitlose
Farben Schwarz oder Weil
fiir zeitlos giinstige DM 59,
pro Uhr
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Joker-Sammlung - Jetzt
‘aber flott die fehlenden Hef-
te na:hheﬂz]lm. denn viele
sind bereits ver-

‘wie la

Fiir’s ﬁhﬂh‘ﬂ DM 6,50 pn:l
'Heft bis Ausgabe 10/91, ab
‘Nummer 11/91 kostet jeder
Joker DM 7,-

Spezialitaten - Unsere Son-
derhefte smd wirklich etwas

Exklusiver als alles und jedes von QUALLE, besser und
schoner als das Beste und Schénste von SCHROTTO
VERSAND, preisgiinstiger als jeder Preisschlager aus dem
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank
Bestellcoupon kénnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer
loswerden !

=T Wer ist Qualle*? Was ist
Schrotto, Versand™  Was
soll ich mit dem Schauer
Katalog™? Ich will die exklu-
siven  Joker-Artikel und
sonst mix!
MNull Problemo, konnt The ha-
ben: Einfach den Bestellcou-
pon ausfillen und nn unsere
Adresse schicken! Oder, falls
Ihr das Helt nicht zer-
schnippseln wollt, Nummer
pnd Bezeichnung des oder
der gewiinschien Artikel auf
cine Postkare  schreiben
Bitte nicht wvergessen, die
Zahlungsweise anzugeben
(siche Coupon) und ab da-

\ -._;-:-‘ ] I"—x'*— mit.
Horizonterweite “3:;";;:{ ABER: Bei Vorauskasse bit-
gﬁmﬂ Joker* wi r e DM 4, fiir's Porto dazu:

“h""' U
Euch el Ainer.

Nr. 200000

reclinen, Machivihineb®s tel
111
} i TN | ycﬂhﬂh m p‘bbﬂ
en, Ieml Soff-  und . ¢

ﬂ d fiir den PC ken- i bezahlt, sind jedoch nur

. im Inlond moglich. Und falls
nen und bekommt Gher- EHER richt gewuBr habt - die

iiber 80 Tests, Frmms,lu-
fos, News undjedeMuage

Tips, Tricks und Plane! haupt jede Menge bestes ERVHIpREC- IR
Speziell giinstig fir schlappe  Computer-Entertainment JI"mLcn ohon dabest
8.50 DM im gewohnten Joker-Stil. i

Mufi man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,-

pro Heft

Ich bezahle ] per Machnahme

lch bestelle:

[ 1 per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

(hitte in dic entsprechenden Kistchen die gewiinschie Anzahl cintragen)

[ per Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 4.- fiir Porto dazurechnen.

Meine Adresse: Artikelnr, Artikelbezeichnung Ausgabe, GroBe, Farbe
e Amiga Joker |1 4790 ] 790 [] 9/90 (/91
Name [J491 [J 5/t 3 7/01 (7991 [J10/m1 [ 1191 129 [J192 [J292 []392
200000 Sonderheft [] Rollenspicle
Strafic/Hausnr :
300000 PC loker [16/91 ] 1/92 [] 292
PLZIOn 90001 Joker Shirt s, OM 0L LIXL
— 90002 Joker Jogeer O™ L [1XEL [ XXL
Datum/Unterschrift —
9003 Joker Watch [] weiB, [ ] schwarz i
Einfach ensenden an: 900004 Joker Sammelordner [] Sriick
JOKER VERLAG 500005 Disksticker [] Bogen i § Stick
JOKER SHOP 900006  Dos-Buch Stiick
UNTERE PARKSTR. 67 U
8013 HAAR Q00007 Solarrechner-Disk [ Stiick




nser Osterei heific AMIGA JOHER — ab 24. April

findec Inr
esdn

ledem
Hiosk!

An den Schokoladeneiern solltet lhr
Euch bis dahin ja schon sattgefuttert
haben, der Termin kommt also gerade
richtig fiir den groBen Spielehunger
hinterher. Mit dem Finden diirfic ¢s
auch keine Probleme geben, es sei
denn, der Osterhase hiitte Euren
Stammkiosk verstecki. Und damit jetzt
auch ja keiner auf die Idee kommt, wir
wiirden Euch cin faules Ei ins Nest
legen, klopfen wir schonmal vorab ein
biichen an der Schale:

Tests, Previews, Specials, Losungshil-
fen - alles schon und schon aktuell wic
immer. Da hiitten wir bleistifisweise
Jim Power®, Lorciels brandneues
Plattform-Game. Da hiitten wir auch
+The Addams Family®, Oceans Spiel
zum Kinohit. AuBerdem hiitten wir
noch  Eye of the Beholder 2° in der
Amigaversion, diesmal ganz bestimmt.
Und einen groBen Vergleichstest aller
Freezer, sowie als besondere Uberri-
schung ein komplettes Rollenspiel im
Hefi hitten wir auch noch!

Hiittet Ihr also bitte die Giite, Euch mit
7.- DM in der Tasche ab 24. April am
Kiosk einzufinden? Was, zu weil, zu
spit, zu teuer? Tja, dann holt Euch am
bestemsofon eimAho; se-kricgtdbrden
neuen AWMIGASORKER (samt der jol-
len Pramie!) schneller, giinstiger und
direkt an der Haustiire!

1A Soft 22 a3
3172 Soltware 1 Lilestyle 51
ABC Salt 46,47 Mepasoft 63
AHS 26 Micropruse 15
-lhl 128 MN Hobby 106
Alttic 11 Miiller Computersoftware 59
Bachem 15 Miller Satellitentechnik 23
Bachler il Multimedin b
Bits & Byles 73 Neuroth 91
famico 17.21,23 New World Computing 29
CCs bh Peterburs 92
Computer Glicks 9z Playsoft 67
Computer World 104 Rushware  2,26,31,127128
— 4NN P e 1 el
: o R 2 ’ i ]
|g.' - -l Bezugsquellen Dare Marketing 150 N e ﬁ:
— — 2 )
AHS Frank Heldsk Jopalt Rushware Delta Soft B S 52
Laden & Versand: Riirgersis, K- 10 Gottesweg 157 Bruchneeg [2K-132 Dif Games 49 Soft Concepts e
Schimgame 3-5 000 Kodn | 5000 Kisin 41 4044 Kaars) 2 ECS fi ot
6360 Fricdbery | Tel- 0371256081 Tel: 022144301047 | Tel- 020316070 Electronic Ares 11 Soft & Sound 19
Tel: 6031161950 Esser 27 Softgold 29,128
Bachler © Tt Funmny-Software Kingsalt Saftpameer rpisat s Softpower 111
Bliicherar 24 | Swniganer Sz 99 Grtiner Weg 29 Schwedensir. |5 Fonny-Software. 35,3543 w:ﬂum Manlnes 24
Powstinch 1113 7000 Sumigar-Feuerhach | $100 Aachen {00 Berfin 65 Galaxy 112 i :
3290 Bocholt Tel: 071 178568534 Tel: 0241/15208) Tl 0304922056 || Gremlin 127 Starbyte 1
Tel: 02871 /1 KI0HR x i Grull Electronic 109 URBI Soft i
Galaxy Lefsaresoft Wial Versand Hi-Ter 4 United Soltware 15,33
Bonico Plingansersie 26 Robert: Bosch-5te | Liegnitrenar 11 = o
. Sk 2 o - s 23R Infi s a5 Vasib 65
Am Shifpark. | K004 Manchen 70 4703 Binen B03E Gribenzell OErans 5 R
ﬂl.l'll_"i\lﬁ:iil:.ii'lﬂ.d'l Tel: (IR TEOSIS] Tel - D238 T/600 Tel 081428273 Intersali Ti.iﬂ& Wial Versand 85
Tl D 1017/ T Joker Verlag 2741.83 World of Wonders 69
ECS Computer el Richarts Wearkd of Wonders . - oG (1]
Oticanse 63 Landsherger Str. 133 Postiuch 1308 Marktplaz 39 e I"mu:f"' rl)umnrtn
RO Milnchien B0 S000 Minchen 2 4054 Netetal | 623 | Schwalbach X 2
Ted: OKQ/4BOIRD Tel: 089/ TRAE0LS Tol: 0214313736 Tel- 0619684747 | Poster: Stnrbyte



erhiltlich
fir

AMIGA

il

Deine dullerste

Konzentation

wird gefordert !

i RUSHWARE

Melden Sie sich
freiwillig bei
der Space-Ma-
rine und retien
Sie die Mensch-
heit vor den
chaotischen _
Kreaturen aus /4 8
dem All!! '

ALISHWARE Microhandelsgesciischaft mbH 3
Bruchweg 128- 132 - D-4044 Kaarsl 28

Mitveriniety Karasol, Danus Thali Al
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POWER BF TWG: | 386/8X-25 INTEL, ZMB, .
HD 50 MB (17 MS) 14" VGA COLER m@mr@g
DER PREFI- UND FUNCGMPUTER. WiT SGuUND-
KARTE, BGXEN, M§-DOS 5.0, TEXTVERARBE TUMG ) L
. ' Pe+ VIBUSPELICE , MACS GPERA UND.DEN s
1 2 ACTION GAMES ...

*
N DEISCHLAMD DRATUCH IM ALLEM TOMECMNDEMN WERNL. UMD 1 BEI HOLTECATIER HAMBEHROHAD SCHWARTALL SOWIL 18 A% SYATIM -
KARSTADT FIUALEN, ALLTR FILALEN YO0 ALLKCARIT. HORTEMN, KALITHOF I i FACHHAMDEL DSEERREHCH: 1M ML) EM MIEDERMEYE R FACHTESCHANTEN

SCHREEIRE & COMPUTER, ALLEN.PY COMPUTERCENTERN UMD SHofs.  (EWPLITER SCHWEL

I ALLEN INTERINSCOONT M0 MICECSPOT FIVAETM




