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Légende

■  A 1 2 0 0  équipé d 'une carte  
P C M C IA  4  M o et d 'un disque 
dur de 8 5  M o  ATide,
■  A 4 0 0 0 /3 0  standard
■  A 1200  avec 1 carte A 1 230-4  
FPU e t un disque dur A T lde  .
■  A l 2 0 0  équipé d 'une A 1 208-4  
+ disque dur Q uantum  120 Mo.

A1230
68EC030 40 Mhz, 
OKo
2990 Frs TTC

A1230-1 FPU
68EC030/68882 à 
40 Mhz, 1 Mo : 
3990 Frs TTC

68EC030/68882 à 
40 Mhz, 4 Mo : 
5190 Frs TTC

A1208
1690 Frs TTC

1 Mo de Ram : 
2190 Frs TTC

4 Mo de Ram : 
3390 Frs TTC

- m l ' m
Si l'Amiga 1200 avait des 
.... roues, les cartes GVP 

- w seraient y
±  championnes II

/  du monde. Il
#  5 
=-4

| ml>»,

^  Un 68030 (Embedded Contrôler) \
cadencé à 40 Mhz, avec co-processeur 

68882 optionnel pour calculer vite et bien. Deux 
supports de mémoire recevant de 0 à 32 >
Mo(1 ) de Ram 32 bits à 60 ns pour 
produire sans limite. L’ensemble sur une [ f  |  
carte s’entichant sous l’Amiga 1200, [[ —  ̂
sans préparation ni configuration II ^
spéciale même en présence d’une carte ys?? 
PCMCIA et d’un disque dur interne. A 
défaut de Grand Prix, vous gagnerez du 
temps. Livrée, avec manuel français et disquette 
d’utilitaires, dans différentes configurations.

CALIG ARI
24

CALIGARI 2 4
Comparatif de 

, vitesse de 
\  calcul et 

affichage  
Il d'une scène 
Il sous Caligari.

2V
o

Deluxe Paint

Deluxe Paint  
Com paratif de 

vitesse de 
\  création d'une 
vi animation de 
Il 90  images 

11 II sous DPaint 
1/ AGA.

2  0  >

V V " 1
A  • »

Une carte multi-fonctions dont jl  j -
chacune d’elles est un modèle dans sa II —
catégorie. Une extension mémoire 32 
bits de 0 à 8 Mo, plus rapide par ses V  
Ram à 60 ns et plus évolutive grâce à 
deux supports de Ram . Un contrôleur SCSI II 
dont les performances dépassent la génération 
précédente, doté d’un connecteur interne 
pour un disque dur 2”1/2 et d’un externe 
(en option) pour disques amovibles, 
streamers... Enfin, un support pour un il | _
co-processeur 68882 qui se distingue U ^
par sa cadence portée à 40 Mhz. Dernier 
avantage, son prix ne tient pas compte de ^  
sa supériorité.

# 5 
1-4 CineMorph

v 2sï'"h,

CineM orph  
Comparatif de 

. vitesse de 
^  réalisation 
Vl d'un 
l i  morphing 
Il sous le 
Il logiciel 

I l  CineMorph

f  o

#  5 
— 4
% .3

1 WorkBench

WorkBench
Comparatif de 

. vitesse de 
\  copie d'une 
«  disquette  
I l  Workbench  
Il 3 .0  sur disque 
I  dur.

v 2
o
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Edi to r i a l
Nous avons reçu des appels de lecteurs intéressés 

par le disque dur AmiQuest de Archos, et qui se 
montraient inquiets suite à nos remarques le mois 
dernier (page 17) à propos de ses piètres performances 
lors de notre test, très sévère, concernant le travail en 
multitâche.

D 'après Archos, les performances en multitâche sont 
dépendantes de la configuration hardware et logiciel, et 
peuvent être honorables. En attendant la preuve nous 
n ’avons rien à ajouter aux résultats de nos tests, mais 
nous voudrions quand m êm e rassurer les acheteurs 
potentiels: pour une utilisation courante du 600 ou 1200 
ce mini disque dur externe est plus que confortable et a 
su séduire nos testeurs. Ils n ’ont m êm e pas remarqué un 
ralentissement en multitâche, et ce n ’est que le 
commentaire "CPU available 0%" du logiciel de test 
DiskSpeed 4.2 qui nous a "mis la puce à l ’oreille".

Les lecteurs qui ont absolument besoin d ’une 
utilisation intensive et rapide en multitâche sont donc 
prévenus, mais, si ce n 'est pas votre cas, l ’Amiquest est 
un périphérique avec beaucoup d ’atouts. Ce n 'es t pas 
tous les jours q u ’on nous propose un disque dur de 
poche que nous pouvons em m ener chez un ami et 
brancher sur sa machine comme si nous mettions une 
disquette dans le lecteur!

NOTRE COUVERT URE

Fait maison! Sur une table de jardin rouillée, mélangez: 2 
poignées de feuilles mortes, quelques pommes de saison, 3 figues, 1 
carte Spectrum de chez GVP (ferme et fraîche de préférence), 6.5 
tonnes de viande.
Cuire à feu moyen dans un Amiga, démoulez, servir encore tiède 
relevé par une bonne sauce de chez TEC.
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Amiga CD-32:
Premier contact
J 'a i  pu te s te r  p o u r  vous  la  

d e r n iè r e  c r é a t io n  d e  
C o m m o d o re :  la  conso le  A m ig a  
C D -3 2 .  M ê m e  s'il  es t  e n c o re  
t ro p  tô t  p o u r  se f a i r e  u n e  id é e  
très  préc ise  du p r o d u i t  e t  de  
son a v e n i r ,  on p e u t  q u a n d  
m ê m e  t i r e r  les p r e m iè r e s  
conclusions.

compte que Com m odore  a tait un 
effort pour essayer de bien présen­
ter sa machine.  Tout est emballé 
soigneusement ,  et on remarque 
immédiatement l 'al imentation ex ­
terne. de couleur noire. Heureuse­
ment.  le bouton marche/arrêt est 
placé sur la console. Quant à la 
console elle-même, le moins  que 
l 'on puisse dire c 'est  que son a s ­
pect n 'est  vraiment pas réjouissant. 
La couleur  gris foncé n 'est  pas par­
ticulièrement jolie, et la qualité de 
fabrication est légère. Espérons 
malgré tout qu 'e lle  sera suffisante 
pour résister a l 'usage intensif et 
brutal auquel la console est pro­
mise. Signalons toutefois que 
l 'objet reste de taille très raisonna­
ble. surtout par rapport à son 
"monstrueux" concurrent: le méga 
C D  de Sega.

D é b a l la g e
La console est livrée dans un double 

emballage. Si le carton intérieur ressemble 
a s 'y méprendre  à un embal lage  d 'A m iga  
600. le carton extérieur est très différent 
des emballages habituels de Commodore .  
Il est franchement orienté "grand public", 
avec des photos du CD-32.  et une descrip­
tion en quatre langues de la machine et de 
ses futures extensions.  Voilà qui situe 
d 'emblée  la console sur le marché du jeu. 
et cet embal lage  réussi trouvera avan tageu­
sement sa place sur les rayons des hyper­
marchés,

A l 'ouverture,  on peut se rendre

La console est livrée avec un 
C D  contenant 2 jeux (Diggers et 
Oscar), un joystick, un certificat de 

garantie et deux manuels.  Le premier, m u l­
tilingue. donne des informations très gé ­
nérales sur l 'écran,  la manette,  les écou­
teurs. tandis que  la deuxième notice (en 
français) indique comment  connecter la 
console,  comment brancher le joystick,  
comment introduire un C D  ou comment 
écouter un CD audio.

A noter que sur  la boite, on peut lire 
que le CD-32 accepte de lire les C D  audio,  
les CD+G. les disques CDTV. et les dis ­
ques C D  Vidéo (avec le module  Full M o ­
tion Video). Il n 'est  pas fait mention des 
disques CD Photo de Kodak, ce qui semble 
indiquer que Commodore  n 'a  toujours pas 
réussi à passer un accord avec Kodak.

C o n ta c t!
Com m odore  est revenu à un mode de 

chargement des C D  très classique.  La 
trappe placée sur le dessus de la console 
s 'ouvre  simplement lo rsqu 'on la soulève. 
Hélas, la diode laser est très mal placée 
(côte utilisateur) et on risque d 'y  mettre les 
doigts à chaque fois qu 'on  introduit un 
CD. Dommage!

Sur la face avant de la console se trou­
vent le bouton RESET. deux diodes,  une 
sortie casque (mini jack) ainsi qu 'un  cur­
seur pour régler le volume de cette sortie. 
Sur la face arrière, on trouve le bouton 
d 'al imenta tion.  3 prises RCA (sorties audio 
gauche et droite, et une sortie vidéo 
composi te) et une trappe contenant le 
connecteur  d 'ex tens ion  (qui ressemble à 
celui de L Amiga 1200). Le câble vidéo pé­
ri tel se présente,  côté console,  com m e une 
micro DIN S broches. Ce câble est égale­
ment pourvu de 2 fiches RCA pour I"audio.

Certaines consoles  ont été livrées avec 
une sortie vidéo à quatre trous! Dans ces 
conditions,  impossible de brancher le co r ­
don vidéo. Prudence donc, si vous avez 
l ' intention d 'ache tez  un CD-32. Exigez de

voir la sortie vidéo et vérifiez qu'elle  
com porte  bien S trous.

Enfin, sur le côté de la console,  on 
trouve 2 ports joys tick standards (format 
ATARI) ainsi qu 'un  connecteur auxiliaire 
pour brancher un clavier. Le joys tick lui- 
même est un classique du genre (très s em ­
blable à celui de la SNES) avec en tout pas 
moins de onze boutons  !

C h a r g e m e n t
Lorsqu 'on  introduit un C D  audio dans 

la console,  on se retrouve en face d un 
écran  de contrôle  (qui ressemble à celui du 
CDTV. mais en plus joli!) à partir duquel 
on peut c om m ander  le lecteur CD avec la 
manet te,  c o m m e  s'il s 'agissait d 'u n  s im­
ple lecteur de compact disk. On dispose 
des classiques boutons d 'avance  rapide, 
retour rapide,  saut de plage, et on peut 
mêm e program m er  une séquence de pla­
ges. Le tout est contrôlé par la manette ou 
par la souris (optionnelle).

Si l 'on introduit le C D  livré avec la 
machine,  un écran apparaît pendant le 
chargement.  On remarquera  immédia te­
ment que les temps de chargement sont 
très courts,  ceci étant dû au lecteur qui 
peut fonctionner en double  vitesse (300 
Ko/s). Ensuite, un petit menu vous invite à 
choisir  entre les deux jeux  (Oscar et Dig­
gers) alors que le lecteur joue  à présent une 
superbe musique  16 bits.

Au niveau audio  et vidéo, il n 'y  a vrai­
ment rien à dire. La quali té est au rendez- 
vous. et le C D-32  est actuel lement ce qui 
se fait de mieux en la matière.  Disposant 
du Chipset  A G A .  le C D-32  peut afficher 
jusqu 'à  16 mill ions de couleurs en mode 
H A M 8. avec  une résolution maximale  de 
1280*512 entrelacée.  Quant à la partie au­
dio. elle comprend  4 voies stéréo 8 bits et 
une voie stéréo 16 bits à 44 Khz. qualité 
laser.

Les deux jeux  livrés avec la console 
sont de bonne qualité.  Oscar est un jeu de 
plaie-formes réalisé en "extended dual 
playfield": deux plans graphiques  superpo­
sés se déplacent à toute vitesse,  et 
l 'animation est vraiment très réussie. Dig­
gers est plutôt un jeu de réflexion, dans le 
genre Lemmings.  S' i l  semble  intéressant, 
c 'es t  d o m m a g e  q u 'o n  n 'ai t  pas droit à une 
doc sur papier.

Le fu tu r?
Une c inquantaine de titres sont annon­

cés pour noël. et il semble  bien que les éd i­
teurs soient décidés  à développer pour le 
CD-32.  La perspective de toucher un mar­
ché très large (du jeune joueur  jusqu'à 
Lamigaïste convaincu) associée à 
l ' impossibil i té  de pirater les disques  laser, 
a sans doute contribué à convaincre  les 
éditeurs.  Il va falloir que beaucoup de logi­
ciels soient disponibles  si l 'on  veut que le 
CD-32 décolle,  d 'au tan t  plus que  l 'avenir  
nous réserve que lques  grosses surprises, 
avec la sortie des consoles  3 DO de Mat-
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votre revendeur C o m m o d o r e  en SUISSE

spécialiste francs
suisses

francs
français

A M IG A  4000. 6 8 0 3 0 , 2 M b  RAM , HD 8 5 M b 2 2 9 0 . - 9 2 0 0 . -

A M IG A  4000. 6 8 0 4 0 , 6 M b  RAM , HD 1 2 0 M b 3 7 9 0 . - 1 4 9 9 0 . -

A M IG A  1200. 6 8 0 2 0 , 2 M b  RAM 7 6 0 . - 3 0 0 0 . -

A M IG A  1200. 6 8 0 2 0 ,  2 M b  RAM , d isque  dur 4 2  M b 9 9 0 . - 3 9 9 0 . -

A M IG A  CD32, 68020, 14 M H Z  N O U V E A U  ! 6 4 9 . - 2 6 0 0 . -

A4091.  con trô leu r c o m m o d o r e ,  transferts lO M b /s 4 9 0 . - 1 9 9 0 . -

M o n i t e u r  C o m m o d o r e  1 9 4 2  S te r e o  1 0 2 4 x 7 6 8 6 9 0 . - 2 8 0 0 . -

CD ROM  SCSI T o s h i b a  3 4 0 1  double-vitesse 8 6 0 . - 3 4 9 0 . -

SCANNER 24 B its .  EPSO N 6 0 0  d p i, softs + câb les 1 9 9 0 . - 7 9 9 0 . -

HP D e s k J e t  5 5 0 C ,  3 0 0  d p i cou leur + d rive r AMIGA 1 2 9 0 . - 5 1 6 0 . -

K ic k s ta r t  R OM  2 .0 ,  avec m anuels en frança is  A C T IO N  ! 9 9 . - 4 0 0 . -

M a n u e l s  c o m p l e t s  3 . 0  a v e c  d i s q u e t t e s 6 9 . - 2 9 0 . -

COMMUTATEUR KICKSTART 1 .3  - 2 . 0  sans R O M 3 9 . - 1 6 0 . -

RAM 4 M b  p o u r  A 3000, static co lum n 3 2 Bits 3 9 0 . - 1 5 6 0 . -

RAM 4 M b  p o u r  A4000. 7 0  ns 3 8 5 . - 1 5 4 0 . -

GENLOCK A 2 3 0 0 .  c o m m o d o r e  PAL avec T itleC ra ft 1 1 9 .- 4 9 0 . -

A 5 7 0  CD ROM. avec C D  d isque  6 0 0  Dom . p u b lic  ! 4 9 0 . - 2 0 0 0 . -

Q U A N TUM  1 2 2 5 S  3 ,5 " .  1,2  G ig a  N ouveau ! 2 1 9 0 . - 8 9 9 0 . -

Q U ANTUM  2 4 0 L P S  3 ,5 " .  2 4 0  M b , 9  ms 5 9 0 . - 2 3 9 0 . -

SYQUEST 88C. lecteur in terne 8 8 M b  (R /W  sur 4 4 M b ) dés 7 9 0 . - 3 1 9 0 . -

SYQUEST S Q 3 1 0 5 S  3 ,5 " ,  1 0 5 M b .  SCSI N o uveau ! dés 9 9 0 . - 3 9 5 0 . -

MONITEUR co m m o d o re  1 9 4 2  m ultisync stereo 7 6 0 . - 2 9 9 0 . -

A-MAX II + . carte  ém u la tion  M ac in tosh 8 9 0 . - 3 5 6 0 . -

FILECARD 1 0 5 M b .  pou r A2000, extens ib le  8 M  RAM 6 9 0 . - 2 7 6 0 . -

RAM p o u r  FILECARD. chaque  2 M b d e m a n d e z d e m a n d e z

RETINA 4  MB. carte  g ra p h iq u e  24B its , 1 0 2 4 x 2 0 4 8 , pour

A2000, A3000, A4000. Fréq jusqu 'à  9 0 H z 8 9 0 . - 3 5 6 0 . -

PICASSO II 2  M b , 1 2 8 0 x 1 0 2 4 , 82  H z [a2000. a.mon. ,utmn\ 7 9 0 . - 3 1 6 0 . -

CARTE ETHERNET , pou r ins ta lle r AMIGA  en réseau ! 4 1 0 . - 1 6 4 0 . -

LECTEUR 3 , 5 "  EXTERNE , pou r tou t AMIGA 1 3 9 . - 5 6 0 . -

RAM 5 1 2 k  . avec ho rloge  pou r A 500 7 9 . - 3 2 0 . -

VORTEX 4 8 6 D X ,  2 5 M H z ,  carte  ém u la tion  PC 1 1 9 0 . - 4 5 9 0 . -

EMPLANT, EMULATEUR MAC II COULEUR m ultitâche 8 9 0 . - 3 6 0 0 . -

SCALA MULTIMEDIA 2 . 0  (en ang la is) 2 9 0 . - 1 1 6 0 .-

V id e o d i r e c t o r  de G o ld d isk 4 2 0 . - 1 5 6 0 . -

P r o g r a m m e  PAGESTREAM a v e c  U p g r a d e  3 . 0  g r a t u i t 4 9 0 . - 1 9 9 0 . -

Produits

iaœs3à*»^^.«|N— cjemancJez nofre catalogue svp !

les produits GVP sont réservés au  marché SUISSE

Disques durs:
A M IG A  2000: H a rd C a rd  11+8, 120M b. a v e c  2 M b  
A M IG A  500: A 5 0 0 -H D 8 .  a v e c  Q U A N TU M  105M b 
A M IG A  2000 ou 4000: c o n trô le u r  SCSI II sé r ie  11+8 ...

Carte g rap h iq u e  24Bits:
V is io n  2 4  a v e c  sp litte r  RGB + C alig ari2 4  (3 .0 ) + S cala + 
M ac ro P a in t II + M yLad + D e sk to p  D ark room

Accélérateurs:
A M IG A  500: GVP A 5 3 0  6 8 0 3 0  4 0 M H z  + SCSI II d è s
A M IG A  1200: A 1 2 3 0 ,  6 8 0 3 0  4 0 M H z  ex t. ju sq u  à  3 2 M b  

4  M b RAM 32B its + c o p ro c e s s e u r  6 8 8 8 2  
A M IG A  2000:  C O M B O  6 8 0 3 0  4 0 M H z . 4 M b  RAM 
M é m o i r e  (RAM) p o u r  c a r te  C O M B O  ou  A 5 3 0

Divers:
G-LOCK: e n tr é e s /s o r t ie s :  c o m p o s ite s  + SVHS (liq u id a tio n  !) 
I /O  E x te n d e r :  2 x s é r ie  + I x p a ra llè le  
A M IG A  500: G V P /P C 2 8 6  E m u la teu r PC

francs
suisses
8 9 0 .-
7 9 0 .-
2 9 0 .-

1 9 9 0 .-

6 9 0 .-

9 9 0 .-
1 2 9 0 .-

3 9 0 .-

4 9 0 .-
3 9 0 .-
19 0 .-

sushita et ATT, et surtout de la nouvelle Jaguar d'Atari dont les 
performances sont aussi extraordinaires drue color 32 bits!) que 
son prix annoncé est ridicule ($200).

Conclusion
Finalement, Commodore  a décidé de se retirer du marché des 

PC, pour se recentrer sur FAmiga  et le CD-32. Tant mieux 
dirons-nous! Mais puisque Commodore  a choisi son camp, il faut 
maintenant "mettre le paquet": campagne de pub à la télévision, 
promotions,  sponsoring. T O U T  doit être fait pour que les gens sa­
chent que console de jeu ne rime pas forcément avec Sega ou Nin­
tendo. Et là, on peut craindre que ce ne soit pas le point fort de 
Commodore.  Un exemple : Hugo délire est regardé tous les soirs 
par des millions de jeunes  passionnés de jeux vidéo, et pas un seul 
ne sait que ce jeu est entièrement réalisé sur un Amiga! Voilà un 
bien triste paradoxe! -Gilles Sou le t

so u 1 e t@ e i s .e n ac. dg ac. fr 
(La rédaction tient à remercier le Magasin Pi.xiSoft-Toulouse pour

son a im a b le  c o lla b o ra t io n  )

Fred Fish passe 
sur CD ROM

Le premier CD ROM Fish mensuel est disponible des 
maintenant. Il contient 84 Mo de nouveaux DP, 150 Mo 
d'outils divers (GCC 2.4.5. Emacs 18.59, PasTex, etc...) 
et 404 Mo provenant des disquettes Fish les plus récen­
tes (600-910), archivées et non-archivées. Les comman­
des sont à passer avant le 15 octobre pour bénéficier du 
prix de prépresse, soit $19.95 et $5 de frais de port. 
Après cette date, ce CD reviendra à $29.95 

Les commandes sont à envoyer à :
Amiga Library Services 610 N. Aima School Road, 

Suite 18 Chandler, AZ 85224-3687 U .S .A.
Tel/FAX: (602) 917-0917
Les paiements peuvent se faire par Visa ou Master­

C a rd  ($50 minimum).
Le prochain CD ROM sera disponible vers la fin no­

vembre, les commandes peuvent être passées dès main­
tenant afin de pouvoir prévoir le mieux possible le nom­
bre de CD à imprimer.

Nouveaux produits EDI
EDI propose trois nouveaux produits: le DataFlyer 40(X) SX. 

le DataFlyer 105 SQ et le KCS DHD-Drive.
Le DataFlyer 4000 SX est une carte contrôleur SCSI 16 bits 

pour Amiga 4000. Le DataFlyer 40(X)SX est vendu 790F alors que 
le DataFlyer 4000SX25 (avec connecteur et câble DB25) est à 
890F.

Le DataFlyer 105SQ est un lecteur de cartouches Syquest 
amovibles 105Mo de petite taille. Il propose une interface SCSI et 
IDE/AT et un temps moyen entre pannes de ÎOO(XX) heures (soit 
plus de 11 ans sans arrêt!). Prix: environ 5000F.

Le KCS DHD-Drive  est un double lecteur de disquettes haute 
densité format 3 pouces 1/2. On peut lire et écrire dans les modes 
suivants: haute densité ( l ,76M o) ,  Amiga standard (88OK0). mode 
PC (DD et HD) avec la KCS power PC board (nouvelle version). 
2Mo (DD) ou 4M o (HD) en mode compressé spécial KCS. modes 
compressés (type PowerPacker).  FFS. mode international, direc- 
tory cache, backup, fastcopy. Il dispose également de l'affichage 
des pistes et d 'une  compatibili té spéciale avec Blitz, Cyclone, Cy­
clone T3 et Synchro Express.  Prix: environ 2000F. ( E D  I.. BP 
282, 75625 P a n s  cede.x 15. tel 45 89  52 00. fax  45 89 12 95)

4 f f M I M A W C S A
C H - 1 0 1 8  C h â t e l - S t - D e n i s ,  R u e l l e  T h o m a s  2 5 2  

T é l  ( 1 9 4 1 ) ( 0 ) 2 1  - 9 4 8 7 1 8 5  F a x  ( 1 9 4 1 ) 1 0 ) 2 1 - 9 4 8 0 7 4 8
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Les dinosaures sont toujours là !

/
V\

r -^ B l .IZ Z A R F )
\  C an e  4 \1  32 bit 

Horl» Sun.Copro' 
2 250

C arte 4M 
supplém entaire 

,  BLIZZARD
8 5 0

( a rtc  I Mo 32 bits 
horl + Sup. Copro 

/ ]  1 3 9 0  F.

fl)

t KX2 
3 3  M b /  
9 9 0 1

B lt /y j r d 4  Vlo<
+( ip ro
3150

CD 32* 
2490 F

■

JEUX DISPO ,
D-generation 280 !
Senc. Soccer 320
Zoo 320
Sleep Walker 350
Robocod 350
Pinbal Fantasy 350
Jurassic Park NC

ETC... T
Full M otion

V ideo
1 4 9 0

y

R E P R IS E  !. 
D u r 40  m a  - 400 , 

'Sur l'achat d 'un  
120 ou  160  M<>\

1200 seu l

D em onQ uest  170Mo 
D em onQ uest  250M o

1200 + D u r  160 Mo
R a m  4 M o  A 4000

T< ) W K R  A 4000
option I G o  X ins

M ultiSv  ne  17" 
Tous A M K iA

S c a n n e r ( i l  6500 
a v e c  kit A S l) ( i

2
3

4 

1
16

6

690
190

990

790

990
990

9 990

390
490

2  3<
1200 + b l i z z a r d  4  M o  4  5 9 0  
D i s q u e s  D u r s  F o r m a t é s  

40  M o  9 9 0
SO M o  1 7 9 0
120 M o  2  2 5 0
160 M o  2  7 5 0

i l . i v r e  a v e c  10  M o  d e  d e m o s

 ̂ Le c te u r z  
CD  ROM A 1200

1 9 9 0

V: ;
V id i 12 
1 3 9 0  

G V P  IV  24  
1 2  9 9 0

4 0 0 0  4 0 (1 2 0 M o  b M t  

4 0 0 0  '4 0 (5 2 5  M o  6 M <  

1 0 0 0  3 0 lX 0 M o  2 M o )

'R IS E  MI DI
300

1 4  4 9 0  
1 8  9 9 0  

8  9 9 0 .

B r i l l a n c e 1 6 9 0
Scala MM211 1 9 9 0

.V id e o  D irec t 1 5 9 0
G-Lock 3 3 9 0

j 1230 /FP 4 Mo 5 1 9 0
IDE 12 Ms 

240 M° 1 9 9 0
525 M° 4  9 9 0

h ast SCSI 2 
340 M° 3  2 9 0
525 \ I °  5  9 9 0
I (iiga 7 9 9 0

S e rv ic e  D isq u e tte s  
D o m ain e  p u b l ie  l  ish  I a  9 00

I ’u n i tc  15 I
l ’a r  10 121
l ’a r  5 0  11 t
In tc r p re l
A n g la is /}  ra n ç a is  5 0  I

M L S K J t E  . 
le vendred i après-m id i 
B ars&  P ipes 2 
M id i & S v n th é  *

205,rue St P ierre 13005 M A R SE IL L E  91 47  01 79

N e w s  V i d é o
E d ite u r  l )e  M o n ta g e  Video "2I X " :  D é­
veloppé par l 'A te lie r  N um érique, ce lo ­
giciel p ro fessionnel perm et de réalise r 
du m ontage num érique avec un A m iga 
et tous m agnétoscopes, rég ies d ’effe ts  
éq u ip ées d ’in terfaces V L A N . Il o ffre  de 
nom breuses possib ilités: en reg is trem en t 
des an im s 2D /3D  im age p ar im age, g e s ­
tion de film s v irtuels, d ig ita lisa tion  rie 
séquences vidéo, c réa tion  d ’e ffe ts  sp é ­
ciaux num ériques par log iciels o p tio n ­
nels associés, m ontage AB R oll (A B .C .. 
R O LL + île 30 m ach ines /  l ’A m iga est 
considéré  com m e une source v idéo), 
gestion  au choix  de l ’u tilisa teu r (souris, 
raccourcis c lav ie rs , in terface p ro g ram ­
m able. A rexx . possib ilité  île PIP,...). in­
terface avec un c lav ie r de  m ontage e x ­
terne PO D  (en op tion), co m p atib le  avec 
tous les m ag n éto sco p es et les régies 
d ’effets g râce à la techno log ie  V L A N . 
D éveloppeur: A telier N um érique . 10 Av. 
P arm entier. 75011 Paris té l:( 1 >40-241 - 
751 Fax: ( I >40-242-778

M ultifram e: MacroSvstem (V-lab. Re- 
tina) annonce la sonie d 'u n  nouvel utilitaire 
île pilotage d ’ADPro ou M orph Plus: M ulti- 
I rame. Dans l’esprit de ProCO N TRO L 
(voir Am igaNews n 50) il pennet aux aller­
giques du couple FRED/Arexx de créer des 
animations com plexes avec quelques 
"clicks" de souris.

C O C O O N : U n  nouveau  p ro ­
g ram m e de "m orphing" 2D . C o co o n -  
M o rp h , n écessite  3m ég  (Xmég pour 
les im ages h ires ) de R A M  m inim um  
et un d isque  d u r ca r il trava ille  en 
m ém oire  v irtuelle . Il reconnaît tous 
les fo rm ats d ’im ages IFF. A G A  inclus 
et sauve en 24b its , HAMX. H A M  ou 
en 16 n iveaux  de gris. Im age source 
et d estin a tio n  en cou leu r, con trô le  
très p récis des tran sitio n s  utilisant 
l ’a lpha channel. con trô le  tran sp a ­
rence. co m p o sitio n  avec im age de 
fond....

E d iteu r D evW are Inc.. U SA . im ­
p o r té  p a r  O rph ie . 22 rite K ellog . 
9 2 3 5 0  L e  P less is  R oh inson . lé l (7)46- 
3 2 -0 2 -2 S .

T itre u r  v idéo  M O N T A G E  24:
M o niage24  est un logiciel de titrage 
v idéo  en  24 hits pour les ca rtes  O pal- 
V ision /IV 24  et en super h ires HAMX 
pour les con fig  A G A . Un m inim um  
de Xmég de ram  est nécessa ire , ainsi 
q u ’un d isq u e  d u r avec Xmb d isp o n i­
ble et une carte  accéléra trice . Il est 
livré avec X "scalab le fonts". En o p ­
tion M ontage P ostS crip t m o d u le  p er­
m et d ’u tilise r des fon ts P ostScrip t 
type I et 3 et com pugraph ic .

Im portateur: C /S  (lél 5 0 -3 6 3 -4 4 h

D evW are

O

. \

CocoonM orph : 990 F.
Le M orph rap ide, fac ile  e t pu issan t. ~

vHom e M anager Pro : 390 F
G estionna ire  P ro fess ionne l e t Fam ilia l

Piano Tutor : 390 F
La m usique d ’a u jo u rd ’hu i à vo tre  portée.

Mozart : 390 F
A pprenez les bases de la m usique.

ç p *

E m p L q n T

8 L’émulateur MaC couleur et multitâche.

La puissance de l’AMIGA et du MaC réunie.

EMPLANT Basic : 2990 F

^v0 EMPLANT Série : 3990 F Les cartes Basic, Série, et SCSI
r{P sont évolutives.

EMPLANT SCSI : 3990 F 

EMPLANT LUXE : 4490 F

N o s  p rl*  s o n t  T T C . c o r r p w n t  Vente par co rrespondance  un iquem ent. R evendeurs , con tac tez -n ou s .
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Àmax 4 sera en couleurs et 
multitâche!

La prochaine version d 'A M ax  sera capable d 'ém uler  le Ma­
cintosh en couleurs et en multitâche avec AmigaDos, d 'après Rea- 
dySoft. Toujours basée sur les ROMs 128 Ko (011 se demande 
comment ils ont fait), des drivers existent pour les cartes Retina et 
Picasso II pour une émulation couleur vraiment haute en cou­
leurs...

L'importateur d 'A M ax  en France est Clavius ( I ) 42-62-90-19. 
Le prix sera d 'environ 4500F avec les ROMs. Une mise à jour 
pour les possesseurs d 'A M a x  sera possible pour environ 1400F. 
La date de disponibilité initiale était mi-Septembre,  mais il y a du 
retard....

SuperBase
Une nouvelle version de SuperBase Pro 4 est en préparation 

chez Oxxi.  Cette nouvelle mouture supportera les modes AGA et 
la library Locale. Certains bugs, notamment dans l ' impression 
d'ét iquettes,  seront corrigés.

Nouveaux drivers pour 
Picasso

Beaucoup de nouveautés ce mois-ci en provenance de Village- 
Tronic en Allemagne.

Un nouveau driver pour la carte Picasso II est disponible, per­
mettant d 'af ficher  toutes les résolutions (320*240. 640*480. 
800*600, 1024*768i, 1120*832i. I l52*900i ,  1280* 1024i ) sur un 
écran 38 kHz (Nec 3D et équivalents). Une nouvelle résolution, 
pour le moins impressionnante, de 1600*1200 a été ajoutée et le 
plus étonnant, c 'est  qu 'elle est utilisable sur un écran de 38 kHz 
(évidemment, ça scintille mais ne chipotons pas trop). La carte 
peut maintenant également être configurée pour fonctionner avec- 
un signal VGA de 31 kHz, ce qui en permet l 'utilisation avec des 
écrans de Commodore  comme le I960 ou le 1942 (voir article sur 
les écrans dans le dernier numéro d 'AmigaNews) .  La super réso­
lution de 1600* 1200i n 'es t  cependant pas possible sur de tels 
écrans, par contre, toutes les autres (de 320*240 à 1280*1024) 
sont affichables. C 'es t  une véritable révolution pour les posses­
seurs d 'écrans  31 kHz! Un autre nouveau mode de 15 kHz permet 
d 'émuler  les modes PAL 320*256 et 640*512. Je n'ai  malheureu­
sement pas pu tester son fonctionnement avec un écran 1084. 11e 
disposant pas des câbles nécessaires.  Ce driver est disponible en 
téléchargement sur Ramsès  BBS. et Bouncing Bail BBS (Ramses 
: (1) 60 03 77 13 (4800-14400) (1) 60 03^77 16 (1200-2400) 
Bouncing Bail: ( 1 ) 3 9 5 1  9 0 7 1 )

Des versions spécifiques pour Picasso II de Vista Pro et de 
Turbo Print Pro sont annoncées.

Une extension vidéo est 
disponible pour Picasso II

Sous forme de module  à enficher sur le connecteur 
d 'extension  de la carte, sa gestion se fait par les gestionnaires Pi­
casso. Il suffit de régler la carte en mode 15 kHz et cinq résolu­
tions sont disponibles : 320*256, 320*512, 640*256, 640*512, 
768*576, avec pour toutes ces résolutions, le choix entre 256 ou 
16 millions de couleurs. Le module comporte  une protection hard­
ware, l ' empêchant de sortir des signaux d 'une  fréquence supéri­
eure à 15 kHz. Cela permet de protéger un moniteur vidéo ou une 
TV de signaux trop élevés qui pourraient l 'endommager.

Caractéristiques techniques: Module pour Picasso II Sorties 
FBAS et S-VHS (Y-C). protection hardware empêchant plus de 15 
kHz, compatible avec toutes les extensions vidéo PAL. gestion par 
les drivers Picasso, tous les modes en 256. 32000, 64000 ou 16M 
de couleurs, version NTSC en préparation, compatible Genlock. si 
un correcteur Time-Base est présent. Prix non-communiqué.

Vidéo Par Correspondance
Art Departm ent Pro (CIS)
Driver ASDG pr scanner Epson GT-8000, GT-xxxx 
Driver ASDG pr Polaroid CI3000/CI5000 
Imagine 2.0 éo
Real 3D v2.0 (Avancée) %
Lattice6.1 %
CanDo 2.0 vf (VSPFE) \
Broadcast T itler 2 SHR (CIS) %
Image Master 9.52
Image F/X (CIS) %
Morph Plus (CIS) \
Scala MM 211 (CIS) \
Ex Vision 24 pr Scala (CIS) % c
Ex G-Lock pr Scala (CIS) %
Ex VCR pro. pr Scala (CIS) %
Asim VTR vf (VSPFE) > SL-
PageStream 3.0 vf (VSPFE) ^
A rt Expression vf (VSPFE)
QuarterBack Tools Deluxe (CIS)
Montage 2in (Atelier numérique)
Personal SFC 2.5

FishMarket 1 (1-637) /driver CD vf (VSPFE)
FishMarket 2 (100-880) /driver CD, CD Photo vf (VSPFE) 
Texture City Pro 100 
G IFga llo re  ^
Girls °oA /j,

VOr
Image Cels *c0  ^
Resource Library : Images 
Resource Library : Sounds
3D obiects for Amiga, Mac & PC “  %

\ %

Vivid 24 vf (VSPFE)
Digital Broadcaster vf (VSPFE)
Carte MPEG décoder vf (Tecsoft) ^
MSP 9000 vf (Sat&TV)
IV-24 v2.0 vf (CIS)
IV-24 v2.0 RVB/YUV vf (CIS)
Carte TBC 2 DPS Personal Amiga, PC (CIS)
Carte VecteurSope Amiga, PC (CIS)
Carte Distribution vidéo Amiga, PC (CIS)
Rainbow 2 vf (VSPFE) 4*
Rainbow 3 vf (VSPFE) r  f . A  C C I  ] Q  1  f .
Opal Vision + Imagine 2.0 ’
Picasso 2 (Tecsoft)
Picollo vf (VSPFE) FAX : 64.42.04.10
Floptical 3,5 21 Mo 
Lecteur CD-Rom Chinon 535 int 
Lecteur CD-Rom Chinon 535 ext 
Disque dur SCSI-2 1 Go vf (VSPFE)
Disque dur SCSI-2 2 Go vf (VSPFE)
Disque dur SCSI-2 3 Go vf (VSPFE)
RAM 4 Mo Static Column 70 ns 
RAM 4 Mo A4000 70 ns 
Magnéto-optique 3,5" 128 Mo 
Magnéto-optique 650 Mo 
Sauvegarde DAT 2 Go SCSI 
Sauvegarde DAT 8 Go SCSI 
Moniteur 1084S Stéréo (Commodore)
Moniteur 1960 low multisync (Commodore)
Moniteur 1942S quad-sync Stéréo (Commodore)
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Carte Ethernet et Réseau Envoy
Voici une entrée en force dans un tout autre domaine pour Village 

Tronic : celui des réseaux locaux. La nouvelle carte Ethernet 
Ariadne” est compat ib le  Zorro  II pour utilisation dans les Amiga 

20(X), 30(X), 3000T, 4(X)0 et 4(X)0T (dont la sortie est pour novembre).  
Compatible avec les standards Ethernet 10BASE-2 (coaxial) et 
10BASE-T (paire torsadée),  elle est équipée d 'un  cache de 32Ko et 
peut recevoir un Boot-Eprom.  En outre, ra jo u t  de deux ports parallè­
les (permettant accessoirement  d ’y connecte r imprimantes,  samplers 
ou scanners) rend possible des  réseaux locaux avec des machines 
noii-pourvues de connecteurs  Zorro II (A500/600/1200). En elïet, en 
plus du gestionnaire réseau PLIP  compatible  SAN.A II (Standard 
Amiga Networking Architecture),  un driver P.ARNET est fourni. Tous 
les réseaux basés sur le s tandard SAN.A II peuvent être utilisés avec 
cette solution. On nommera  le TCP/IP  (AS225)  et le nouveau réseau 
Amiga "Envoy". tous deux de C om m odore  et distribués sous licence 
par Village Tronic.  Envoy est puissant et simple d'util isation.  Les m a ­
chines en réseau peuvent échanger  leurs ressources et extensions (Fi- 
lesystem import/exporl . Imprimante  réseau) et fonctionner en mode 
multi-utilisateurs.

Avis aux orphelins UNIX
Le O U A  (Orphelinat  des Utilisateurs d 'A m ix )  est un groupe 

informel réunissant les possesseurs d ’UNIX Sys V r4 sur Amiga 
2000/3()(X) désireux de continuer à l 'ut il iser malgré 1 ' arrêt de la 
commercialisation et du support  par Commodore .

Concrètement,  il s 'agit  de récupérer mises à jour, portages et 
patches et d 'assurer  leur diffusion.

Renseignements :  Alain Didier jean, tél: (1) 45-85-84-84. e- 
mail: didierj@adso.sub.org

En bref
P U B L IS H IN G  PARTNER M A STER : Les possesseurs  de

P u b l i s h in g  P a r tn e r  M a s t e r  (version française de P a g e S t r e a m )  atten­
dent depuis des années la sortie française de la version 2.2. mais ne 
voient rien venir. Rien d 'é lonnnan t  à cela : U pgrade . l ' importateur 
français de ce célèbre logiciel de traitement de texte, ne suit plus les 
nouvelles versions.  Cependant,  les responsables  d 'U pgrade  ont 
communiqué  à Soft Log ik , la société éditr ice du logiciel, la liste des 
possesseurs enregistrés des vers ions  françaises (1.8. 1.9, 2.0 et 2.1 ) qui 
réalisera e lle -même l 'opérat ion de mise à jour  (en version 2.2 ou la 
prochaine version 3.0 dont nous avons  trop vite annoncé  la sortie dans 
ANews 59) sur demande  de l 'ut il isateur.  (Soft Logik  11-13 South 
Iow n  Square. Si Louis. M O  63123. USA).

M IN IT E L  G R A P H IQ U E : La société T e c h lab  spécialisée 
dans la communicat ion par l ' im age  et la télématique,  nous annonce 
l 'ouverture  du service télématique 3615 co d e  G R A F I C .  Ce service 
minitel a une vocation purement graphique.  Il traite de l 'A m ig a  mais 
aussi du PC. On y retrouve les rubr iques c lass iques  ainsi que  des ru ­
briques professionnelles.  Pour septembre,  ce service devrait être bil in­
gue, une ’hot line' devrait être mise en place  et un service de transfert 
d ' im ages  sur diapositives proposé .  (Techlab sari, le Gervais. 69210  
Sourcieit.x les Mines, tél 74 70 3 0  26. f a x  74 70 3 0  3 7)

C O M P R E N D R E  LE 3 .0 :  S o m ew are  importe la nouvel le  éd i­
tion du livre C o m p r e n d r e  e t  B i e n  E x p l o i t e r  s o n  A m i g a  publié par les 
éditions Le Grand Moulin .  Cette quatr ième édit ion  traite de la version 
3.0 du système d 'exploi ta tion de l 'A m ig a  (Atelier (W orkbench ) et 
AmigaDOS). Ce livre est accompagné  de  deux disquettes contenant 
plus de 35 utilitaires. (Som ew are . 27  rue G abrie l  Péri. 59186  Anor. lé! 
27 59  62 57. fa x  27  60 60 87)

EJDJI
/V

Tél. : ( 1 ! 45 89 32 00 &
F a x : ( 1 ) 4 5 8 9  1293

Européenne de Distribution Informatique

Les N O U V E A U T É S
DataFIver XI)S IDE (EXPANSION SYSTEMS) A 1200 Boîtier externe pour disque 
dur 3.5" Slim Line. Premier ou second HD. Installation facile. Doc. en français.
Avec un 3.5". utilise/, de plus grandes capacités mémoire tout en économisant ! 650 F

DataFIver XDS IDE 174 MO PROMO de lancement 2 400 E

KCS DHD DRIVE Double lecteur de disquette HD (tous Amiga)
Mode HD ( 1760 Ko) - Amiga classique - PC (HD & DD) - Compressé (2 MO/4 MO) - 
Comptabilité soft Blitz, Cyclone. Cyclone type 3. Synchro Express. 2 150 F

TECHNOSOUND TURBO II TT2 (tous Amiga)
Nouveaux menus déroulants. Enregistrement direct sur HD (Direct lo disk). Tracker. 
Sequencer. Module Midi. Effets temps réels "Fun TIME"... TT2 à prix anglais 390 E

M l230 XA (MICROBOTICS). A 1200carte accélératrice 68030 MHz.
Extensible de 2 à 128 MO RAM 32 Bits. Horloge.
Peut recevoir un co-pro. Ml230 XA. 50 MHz. 4 MO

CD-*- la première console 32 bits ! Signée Commodore.
Livrée avec 2 jeux : OSCAR et DIGCiER et une manette. Des Super Jeux, 
il va en arriver des bottes, et à des prix européens... CD'- pour seulement 
Et aussi : Ordinateur. Moniteurs, Disques durs. Lecteur de disquette. Modems, 
Fax-Modems, Accessoires, Logiciels, Jeux , Extensions de mémoire. Cartes accé­
lératrices (A500 - A 500+ -A2000) et bien d'autres encore... Contactez-nous !
RENSEIGNEZ-VOUS 24 H / 24 sur notre SERVEUR MINITEL AU (1) 45 89 25 45

4 950 E

2 490

Port : XDS. M1230XA : 45 F - KCS DHD : 60 F - TT2 et upgrade : 35 F - CD 32 : 75 F
Contre-remboursement : + 60 F
BOX DE COMM ANDE à envoyer avec votre règlement :
Mon Amiga : ................... le passe commande à :

N om __
Adresse 
C Postal 

Qté
Ville

A rtic le P rix  unit.

F ra is  de  port 
Contre-Remboursement (si besoin)

T O T A L

CR

M J L
B.P. 282  - 75625  PA R IS  C E D E X  13 
Tél.: Il) 45 89 32 00- Fax: (1)45 89 12 93
□  Chèque □  CCP
□  Carte bancaire □  Contre Remboursement
Carte bancaire

expire a
DATE
Signature

M ID I :  La société Fatec propose  les boîtiers M 2L (Midi lo 
Light controller)  et UPZ qui conver tissent  les s ignaux Midi en 
commandes  de puissance pour piloter des lampes ou en signaux 
pour commander  des appareils  à entrée  analogique  0-1OV. Cinq 
cent douze lamjx's peuvent réagir  aux signaux Midi qui circu­
lent dans un seul câble.  Un produit destiné particulièrement aux 
discothèques est en cours  de développement :  Z-Light.  Le prix 
public de M 2L est de 2590 francs TTC .  {Fatec 4 rue des 
fleurs, 38000  Grenoble, léI 76 51 25 98. fa x  76 44 13 05)

RECTIF: Contrairement  à ce qui avait été écrit dans le 
dossier comparati f  d 'A m ig a  N ew s  n° 59. K i n d W o r d s  3  supporte 
les polices Compugraphics .  L ' impress ion  est d 'exce l len te  q ua ­
lité, à condition de régler la résolution de  l ’écran  à 80 dpi 
(menu Extras/Préférences) et d ’im pr im er  en mode Ultra.

MIX-IM^GE
INFORMATIQUE ET VIDEO

\

W  , s a ï ^ ea
H a r d w a r e  - s o f t w a r e  
conse i l s  - r é p a r a t i o n s  
■»# d o m a i n e  p u b l i c  

v e n t e  p a r  c o r r e s p o n d a n c e
b r e f ,  to u t /  à un s au t  d e  p u c e  du  c e n t r e

A v . d e  F ran ce  6 8 ,  C H -1 0 0 4  L a u s a n n e  
Tél. + 4 1  (0 )2 1  6 4 8  1 2  15
F ax  + 41 (0 )21  6 4 8  12 16 

Bus l i gn e  15,  a r r ê t  A u b é p i n e s ,  
à 1 5 0  m,  d a n s  le sens d u  t r a f i c

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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Ed: Les nouvelles et rumeurs de cette 
rubrique sont présentées en vrac pour 
votre divertissement. Elles n 'ont pas 
été vérifiées par la rédaction, qui dé­
gage toute responsiDilité à propos de 
leur véracité. Bonne lecture!

La guerre des consoles

Cueillis sur les réseaux  
par Gilles Soulet

ROM  capable  lui aussi de lire tous 
les d isques com pacts du m arché. N E W

R U M E U R S

Les conso les de nouve lle  génération 
entrent peu à peu dans l'a rène, face 
à leurs concurentes é tab lies, mais 
dépassées. Le CD 32 e t la 3D O  sont 
désorm ais d ispon ib les, et la Jaguar 
d 'A tari ne devra it p lus ta rde r à être 
lancée o ffic ie llem ent dans certa ines 
rég ions des USA. Dans cette bataille  
qu i se prépare, et dont les enjeux fi­
nanciers sont très im portants. 
C om m odore possède, une fo is n 'est 
pas coutûm e. une exce llen te  m a­
chine. perfo rm ante  et b ien c ib lée. A 
2490 Frs la conso le  avec un p roces­
seur 32 bits, un cop rocesseur g raph i­
que et surtout un lecteur de CD dou ­
ble vitesse, capable  de lire TO U S les 
s tandards actuels (l'accord  avec K o­
dak pour les C D -Photo  se ra it "im m i­
nent") le CD 32 se positionne très 
bien sur le m arché. Les éd iteurs l'ont 
com pris, pu isqu 'ils  sont m ain tenant 
très nom breux à déc la re r vou lo ir d é ­
ve lopper pour cette  m achine. A n'en 
pas douter, le m arché A ng la is  va 
servir de trem plin  pour la conso le  de 
C om m odore : outre  m anche, l'Am iga 
est très popula ire  et la m arque bébé- 
fic ie  d 'une bonne im age. De plus, les 
consoles japona ises ne sont arrivées 
que ta rd ivem ent, et n 'on t pas encore 
pu s 'im p lan te r m assivem ent. Ce n'est 
donc pas par hasard que ce m arché 
reste priorita ire  pour C om m odore , et 
la survie m ondia le du CD 32 dépen ­
dra de sa réussite  sur ce m arché. 
Toutefois. C om m odore  a p lutôt bien 
m anoeuvré ju sq u 'à  présent, en 
s 'assurant le soutien de presque tous 
les grands éd iteurs Anglais.
L 'avenir de la 3D O  me sem ble  plus 
incerta in. Tout d 'abord , l'idée  d 'un 
consortium  regroupant des acteurs 
aussi d iffé rents que E lectron ic Arts. 
ATT ou M atsushita , reste assez u to ­
pique. Ensuite, à $699, le p rodu it est 
extrêm em ent mal ciblé, et ne pos­
sède que peu d 'ache teurs  potentie ls. 
La Jaguar est sans doute  le plus sé ­
rieux p ré tendant au titre  de "console 
des années 90". Avec une a rch itec­
ture R ISC 64 bits, un jeu de com po­
sants de très haute techno log ie  fa b ri­
qués par IBM et Toshiba, la conso le  
d 'A ta ri est de loin la m achine la plus 
perform ante. T rue co lo r 32 bits, 
m apping tem ps réel, lissage et om ­
brage tem ps réel, son 16 bits et DSP 
pour les effets. Aucune conso le  ne 
présente  des caractéris tiques aussi 
a lléchantes. A jou tez le fa it que le p ro ­
duit est 100%  "m ade in USA" (en p é ­
riode de guerre  économ ique, les 
am érica ins se ron t sens ib les  à cet ar­
gum ent) et fab riqué  par IBM. selon 
des norm es de qua lité  très sévères., 
m élangez le tou t avec une cam pagne 
pub lic ita ire  agressive, et un prix de 
vente  défiant tou te  concurence 
($199) et vous obtenez LE produit 
idéal ! Pour $399, c 'est à d ire  le 
m êm e prix que le C D32. la conso le  
sera vendue avec un lecteur CD-

Compression 
d'échantillons audio:
AudComp est disponible
M êm e si les com presseurs de toute 
sorte  ne m anquent pas. aucun n'est 
vra im ent capable  de fourn ir des taux 
de com pression  vra im ent im portant. 
Si vous avez déjà com pressé des 
échan tillons avec Imploder. Power- 
Packer ou Lha. vous avez pu rem ar­
quer que les taux de com pressions 
é ta ien t fa ib les : en général, entre 
10% et 20% . Ceci est du à la nature 
m êm e des données d 'un échantillon 
: une succession d 'octe ts  sans répé­
tition . avec un petit ecard de va leur 
entre  deux octets. D 'où l'appartion 
de techn iques à base de "delta" (Fi- 
bonnacci). Mais là encore, les taux 
de com pressions restent fa ib les, et 
la qua lité  d im inue rap idem ent si l'on 
veu t ob tenir des taux im portants. 
Tout ceci est bien fini, pu isque A ud­
Com p est enfin  d isponib le , et 
qu 'une  vers ion  dém o est à votre d is ­
position  sur A m inet (dans b iz/dem o). 
A udC om p est un com presseur spé­
c ia lisé  dans les échantillons audio, 
et qui u tilise une nouve lle  techn ique 
très efficace. Des taux de com pres­
sion de 80%  ou 90%  peuvent être 
ob tenus avec une perte de qualité 
supportab le . L 'u tilisateur peut cho i­
sir entre  bonne qua lité /fa ib le  taux de 
com pression , ou fa ib le  qua lité /fort 
taux de com pression. M êm e avec 
une qua lité  m axim ale, les échan til­
lons sont souvent com pressés avec 
un taux de 50%. Bref. AudC om p 
m arque un tournan t dans la techn i­
que de la com pression  de sons nu­
m ériques.

Emplant pour 1200
Tout le m onde a entendu parler 
d 'E m p lan t. cet ém ula teur ex trao rd i­
na ire d ispon ib le  sur Am iga. et qui a 
d 'a illeurs  fa it l'ob je t d 'un test dans 
un récent num éro d 'A -N ew s. E m ­
plant (E lectron ic  M icro-P rocessor 
Level Am iga N ative Task) est un 
ém u la teur "générique", capable  par 
ad jonction de m odules, d 'ém u le r d if­
fé ren tes m achines. Pour l'instant, 
seule l’ém ula tion M ac est d isponible, 
mais on nous prom et une ém ulation 
PC pour très bientôt, ainsi que des 
ém ula tions C64, A tari 400/800. A p­
p le II. Sega M egadrive et N intendo 
SNES !
La grande  nouve lle  est que les u tili­
sa teurs d 'A m iga  1200 n 'ont pas été 
oubliés, pu isqu 'une version spéc ifi­
que sur carte PCM CIA est en cours 
de déve loppem ent ! Pour profiter 
p le inem ent de l'ém ula tion MAC. il 
fau t posséder un 68020 ou un 
68030/40  + M MU (curieusem ent, le 
68020 n ’a pas besoin de la M MU) 
un m in im um  de 4 Mo de RAM re­

com m andé. et la ROM 256 Ko du 
Mac. Il est aussi préférable de pos­
séder un lecteur HD. afin de pou­
voir lire d irectem ent les d isquettes 
HD du MAC.

PriMan: un gestion­
naire des priorités 
des tâches
PriM an est un m on iteur qui perm et 
d 'a fficher les tâches de votre sys ­
tèm e. de con trô le r très facilem ent

(à la souris) leur priorité  ou de leur 
envoyer d iffé rents s ignaux. La ver­
sion 1,1 possède quelques am élio­
rations, dont une interface de type 
"C om m odities". une option pour fe r­
mer les fenêtres (attention danger) 
et une option pour tuer les tâches.
Le program m e peut être appelé par 
une com bina ison de touches 
(com m odité) et peut être icônifie.

Gilles Soulet 
soulet@eis. enac. dgac. fr

A.B.E. : LA  RÉFÉRENCE
J u s q u 'à  p r é s e n t,  le s  m e il le u r s  r é p a r a te u r s  la is s a ie n t  en v iro n  
SS c/( d ’erreurs et parfois même en rajoutaient lors de leurs réparations...

Lancé en autom atique, le r é p a ra te u r  d 'A .B .E . 3.05Ü.D ne laisse souvent 
plus que O ch  d'erreur. Pour am éliorer encore tous vos logiciels, jeux  et 
dém os on peut aussi l'arrêter à chaque anomalie et il vous propose alors sa 
solution et les explications précises de sa suggestion.

Son éd iteu r  en c la ir  et u l t ra  puissant de tous les volumes reconnus par 
votre Amiga vous propose soit une représentation claire et aérée (Mode 
ABE) adaptée à chaque format de mot long, soit une présentation classique 
(M ode Old) hexadécim ale ou ascii. S 'il y a une erreur, là encore elle saute 
immédiatement aux yeux et son aide en ligne, intégrée et en direct, vous 
propose alors la meilleure solution. Si vous hésitez encore, appuyez sur la 
touche H e lp  pour fa ire  ap p a ra ître  des éc ran s  d 'a id e s  g rap h iq u es et 
textuelles dans la langue de votre choix.

Grâce à son incroyable  avance technologique. A B E. arrivait à tester et 
affich er tous les octets p résen tés à l'éc ran  quand les autres logiciels 
com m ençaient à peine leur seul affichage : pour une création efficace de 
vos vies infinies et autres protections. A.B.E. peut aussi fonctionner avec 
très peu de mémoire. Mieux encore, les sources de nom breux  utilitaires 
ou ro u t in e s  du log ic ie l vous p erm ettro n t de m ieux savo ir com m ent 
program mer efficacem ent tout en respectant totalement le système multi­
tâ c h e s  A m ig a ... le d id a c t ic ie l  A .B .E . esl au ss i é d i te u r  de tex tes , 
c o n v e r t is s e u r ,  c h e rc h e u r  d 'o c c u r r e n c e  i l l im ité ,  a n t i-v iru s ,  su p e r 
calculatrice, com parateur, afficheur d 'im ages, et bien d 'autres choses.

COM PRENDRE LA PROGRAMMATION
E n tiè re m e n t en  f r a n ç a is  e t  a h o n d a m e n t  c o m m e n té s , c e s  c o u r s  s o n t  c o n s titu é s  de  
d isquettes sources p le in es à  c ra q u er e t vous ap p ren a n t tou te  la p rogram m ation  élégante  
e t p ro fessio n n e lle  du systèm e  Am iga. P our a tte indre  la m a îtrise  totale.

A N N A B E L L A  G F A  : e n  S d i s q u e t t e s .  C o m p r e n d  a u s s i  la  s y n ta x e  et les 
exp lica tions  (en  français)  de  la dern iè re  vers ion  du  G F A  et du  com pila teu r  4.0.

J K N M F K R  A M O S  : en  5 d isque ttes .  C o m p re n d  auss i les dern ières  m ises  à jou r  
1.36 avec  tou tes  les sy n tax es  et leurs ex p lica t ion s  (en français év idem m ent) .

M 1SK  A J O U R  A M O S  l’R O  : dern iè re  d isquette  de  mise à jo u r  de  votre A m os 
Pro  sur la dern iè re  vers ion  p récédan t  le c o m p i la te u r  A m os Pro.

L A  B I B L E  C O R R I G É E  : c 'es t  l ' im portant travail des  co rrec t ions  réalisées sur 
le seul (?) o u v ra g e  français  de  référence  sur l 'A miga.

ArtioDactyl France - Pierre Philippe Launay 
Résidence les Cottages - 83, Rue André Theuriet 
É-63000 CLERMONT-FERRAND i FRANCE

A.B.E. 3.050.1) 600 FF* 5 disquettes, le livre d'A.B.F... coffret de luxe, (environ i30 PS. 2.94X FBi
Annabella GFA 370 FF* 8 disquettes, coffret de luxe, (environ 113 FS. 2.371 PBi
Jennifer Amos 215 FF* 5 disquettes, coffret de luxe (environ w> PS, 1377 Pic
Mise à jour Amos Pro 35 FF* I disquette, (environ 11I S. 224 Pli i
lai Bible corrigée 65 FF* I disquette, (environ 20 PS. JlhFBi

RFDI CTION Amiga News - 130 FF si vous remplissez la condition I
- 39 F F  supplém entaire si vous rem plisse/ aussi la condition 2.

* Frais de gestion : France européenne par envoi normal 2H FF ou urgent 37 PL DOM-TOM normal 35 FF ou urgent 
85 FF. Étranger par mandat postal 37 FF. par chèque bancaire 155 FF

* Mise à jour A.B.E. 3.0501) : disquettes originale*. + version 3 \  = 50 FF. 2 x = S5 FF. I x = 160 FF
* Livre d'A.B.F.. 3.xxx : 210 FF isauf pour mise à jour. I ItlFF'l indispensable pour utiliser totalement A.B.E. s.xxx

1 déduise/ 13(1 FF si voire commande hors frais de gestion dépasse 605 FF et est reçue av ant le 28 novembre 1993.
2 déduise/ 39 FF si votre commande hors frais de gestion dépasse 640 FF et esl reçue avant le 10 novembre 1993.
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Octobre
O cto b re  28-31

Méridiens à  A u b a g n e , 
1er salon m u lti-m éd ia , 
2èm e éd ition  du  festival 
de  la jeu ne  c ré a tio n  
v id é o  eu ropéenne . 
Renseignements: Mr Willy 
KUBIAK, té l 42 32 91 80 
O c to b re  30

M icrokaz 3èm e salon 
d e  l'in fo rm a tiq ue  
d 'o c c a s io n  & 1er 
to u m è d ia  (consoles, 
v idéo , p h o to , son, jeux, 
c d , e tc ...) de  lOh à  17h 
salle Saint N icolas, 602000 
C om p ièg n e , en trée  10F, 
tél: 44.3.14.56 fax: 
44.83.15.16

Novembre
N ovem bre  5-7

C om pute r ’93 à 
C o log ne  (fusion du  'W orld 
o f C o m m o d o re ' de  
Francfort e t du  'W orld o f 
G am es ')
N ovem bre  11-14

Future Entertainm ent 
Show à Londres au  g rand  
hall O lym pia . Tél 0225 442 
244. Fax 0225 460 218 
N ovem bre  24-28 

SuperGam es 93 
Salon des jeux v idé o , de  
la h igh te c h  d e  loisirs e t 
du  m u ltim éd ia  au  Parc 
des Expositions d e  Paris, 
po rte  d e  Versailles hall 
7-2. Tél 45 07 06 24. Fax 46 
26 38 97
Décembre

D éce m bre  3-5
W orld o f C o m m o d o re  

à Toronto au  C a n a d a .
Tél: (416) 285.5950. Fax: 
(416) 285.6630
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Les Films du G e ­
n ièvre  o rg a n ise n t un 
s ta g e  d 'in fo g ra p h ie  e t 
d e  PAO d u  6 a u  10 
D é c e m b re  à  C ahors 
d a n s  le Lot. Q u a tre  
o p tio n s  sont a u  cho ix : 
a p p lic a tio n s  v id é o , ti­
t ra g e  e t h a b illa g e  d e  
films ou  im a ge s  e t a n i­
m a tio ns  3D ou  m u lti­
m é d ia  e t bo rnes in te r­
a c tiv e s  ou  PAO, mise 
en  p a g e  e t ty p o g ra ­
ph ie . D 'a u tre s  sessions 
son t p révues tous les 
d e u x  m ois e t d u  11 au  
15 avril un s ta g e  d e  
p e r fe c t io n n e m e n t 3D 
est p révu . Ces stages 
son t agréés. (Les Films 
d u  G e n iè v re , Belcas- 
te l, 46200 S ouillac, té l 
65-37-00-71)

Le 3e O e il à  la Ro­
c h e lle  p ro p o se  d if fé ­
rents s tages to u t  au  
lo n g  d e  l'a n n é e . Su­
jets: in itia tio n  à  
l'in fo g ra p h ie , w e e k  
e n d  v id é o , in itia tion  à  
la v id é o , réa lisa tion  e t 
m o n ta g e  v id é o . 
(C o n ta c t:  Yannick  
C h a m p a y , 3e  Oeil, 
C arré  A m e lo t, BP 309, 
lObis rue  A m e lo t,
17013 La R o che lle  C e ­
dex, té l 46-41-45-62, 
FAX 46-27-03-25)

F u tu re  E n t e r t a in m e n t  S h o w -----
La deuxièm e édition de cette réu­

nion annuelle londonienne accueillera 
les joueurs sur Am iga dans 1000 m è­
tres carrés. Deux grosses com pagnies. 
Domark et Grem lin, assureront 
l’essentiel de l'anim ation.

S u p e r G a m e s  9 3 .................. ...............
A Paris, une centaine d 'exposants 

répartis sur 15000 m2  accue ille ront les 
visiteurs de la tro is ièm e édition du sa­
lon des jeux vidéo, de la high tech de 
loisirs et du m ultim édia. C om m odore y 
présentera le CD32 et CIS sera pré­
senté.

CSD...............................................................
Creative Synthesys Dreams, qui a 

réalisé l’illustration de couverture  du 
numéro 61 d 'Am igaN ew s, propose ses 
services de création dans tous les do ­
m aines: illustrations logos, affiches, té ­
lévision, film d 'entreprise, clip vidéo, 
flying logo, bornes interactives, etc... 
Cette société d ispose du m atériel su i­
vant: Am iga 2000 avec carte 68040 
Zeus, DD 600Mo M icropolis. 25Mo de 
RAM, carte IV24 avec rack com posite; 
Am iga 3000 avec carte  PPS 68040,
DD 200Mo, 25Mo de RAM. carte Opal- 
vision; Am iga 4000 avec 14Mo de 
RAM; Deux m oniteurs 1960. deux m o­
niteurs 1084S, un m oniteur 1942. un 
disque optique Sony SN501 (6OOM0 
par cartouche), un lecteur Syquest 
44Mo. (CSD. 22  rue C laude Bernard. 
30100 Aies, té l 66 56 73 10)

C o m m u n iq u e z ! ...................................
La société Com m uniquez ! propose 

ses services en publicité, infographie, 
édition et PAO sur Am iga. C om m uni­
quez ! étudie, conçoit et réalise logos, 
affiches, p laquettes, prospectus, ca ta ­
logues, im ages de synthèse, bornes in­
teractives pour les artisans, les 
com m erçants, les associations, les 
mairies, les industriels, etc... (C om m u­
niquez !, A te lie r d 'arts  graphiques, 
31160 Arbas, té l 61 900 111)

G ra p h ie  S tu d io — ..............................
Trois infographistes com posent la 

société Graphie Studio. Ils réalisent et 
com m ercia lisent des fich iers g raph i­
ques à la dem ande. Sont proposés; 
des textures et im ages de fond desti­
nées aux utilisateurs de program m es 
de DAO et PAO (30 im ages 24bits pour 
299F), un service scanner cou leur (25 
francs l'im age), de la création d ’im ages 
et d ’anim ations 2D et 3D sur 
com m ande, un service dom aine public 
(20 francs par d isquette). Les logiciels 
utilisés sont les suivants; Imagine 2.0. 
AdPro et DPaint AGA. (G raphie Studio. 
31 rue principale. 57600 Forbach. té l 
87  84 57  03)

V id é o  F o rc e ..........................................
Cette nouvelle boutique spécia lisée 

m ultim édia propose ses produits dans 
la région Nord. (V idéo Force, 4 rue 
Puebla. 59800 Lille, té l 20  12 94 04. fax 
20  12 94 06)

N o u v e a u  m a g a s in ...........................
A T royes. un nouveau m agasin de 

m icro-in form atique va ouvrir ses portes 
début 1994. Il ne d istribuera pas un i­
quem ent des produits Am iga. Les im ­
portateurs souhaitant proposer leurs 
produits sont invités à contacter M r 
Beauval Stéphane. 3  rue de Darmstadt, 
A p t 286. 10 000 Troyes. té l 25  76 94 07

C . I .A . ..........................................................
Mr Bleandonu. fidèle à C om m odore 

depuis le C64 et m usicien amateur, 
vient de créer la société C.I.A. (Centre 
Inform atique Am iga). De plus, il songe 
à créer un club sur la région Toulon- 
naise où il pourra partager ses conna is­
sances m usicales et graphiques. (C.I.A. 
1233 route de la Seyne à six-fours. 
83500 la Seyne su r mer. té l 94 88 61 
80)

In f o lo g s ------------------------------------------
Un espace m usique est réservé 

tous les vendredi de 14H à 19H dans le

m agasin Infologs. Le logiciel Bars & 
Pipes P rofessionnel y est en dém ons­
tration sur un Am iga 4000. De plus, 
entre deux d iscussions, on vous offre 
des ra fra îch issem ents. (Infologs. 205  
rue S t Pierre, 13005 M arseille , té l 91 
4 7 01 79)

A S V ............................................................
Ate lie r Sud V idéo est présent 

dans les grandes villes du sud de la 
France: Bordeaux, Toulouse, M ar­
seille, M ontpellier, Nice. Lyon et Paris. 
Ces boutiques proposent des p resta ­
tions v idéograph iques: sortie 
d 'im ages sur tout support vidéo (VHS. 
SVHS, H i8 . U 'M atic, Betacam SP), sur 
im prim ante qualité  photo cou leur fo r­
m at A5, sur pellicu le photo ou diapo 
24x36, sur im prim ante N&B Postcript. 
Ils peuvent créer des im ages et an i­
m ations 2D et 3D haute défin ition, 
des présentations, des bornes m ulti­
média, des logos, du titrage. Un ser­
vice de location de m atérie ls p ro fes­
sionnels est éga lem ent proposé.
C ette société peut d ig ita liser tous d o ­
cum ents, propose des services de 
form ation et est revendeur agréé 
Am iga depuis cinq ans . Mr Christo­
phe Bajon vous rense ignera depuis la 
ce llu le  v idéograph ique d 'A S V  Tou­
louse au 61 44 46 47
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som ew are

Ça bouge chez Someware :
Pour tous ceux qui pensent avec leur Amiga

N ouveau ca ta logue  : Someware prépare actuelle­
m ent un nouveau catalogue de vente par corres­
pondance com prenant p lus de 300 réferences ! 
Réservez-le dès maintenant pour le recevoir g ra ­

tuitement.

5 Mo/s.  garantie 2 ans. 3045F
LPS240 + Cable SCSI
Cable interne en nappe pour 2 disques S C M ^

Praxitel 390F
Logiciel de communicat ion  pour  Amiga. A la lois émulateur mini­
tel (I .  Ih. 2) et émula teur de terminal. Langage de commandes,  
protocoles XPR. Documenta tion en Français. E dite  p u r  Som ew are.

Cable Minitel 
Praxitel + cable

OnTheBall

120F
490F

340F
Un agenda  complet  sur le Workbench : calendrier, rendez-vous, 
carnets d 'adresse ,  aide-mémoire ,  éditeur de textes. Logiciel et do ­
cumentation en Français.  Im porta tion  exclusive  Som ew are.

HyperCache 340F
Un système de cache hyper performant,  utilisant un algorithme 
couramment  utilisé dans le monde  des mainframes.  Documentation 
en Français, im p o rta tio n  exclusive  Som ew are.

Comprendre et bien exploiter son Amiga 250F
Livre d ' init iat ion en français à l 'ut il isation de F Amiga (à partir du 
Workbench 2.0). L'util isateur est guidé pas à pas : de la souris à la 
startup-sequence.  Comprend 2 disquettes avec plus de 35 program­

mes. Im porta tion  exclusive  Som ew are

Boing ! La souris professionnelle 640F
LA souris optique 3 boutons pour tous les Amiga ! Souple et pré­
cise. solide et sans entretien, elle est indispensable aux pros (CAO. 
PAO. 2D. 3D. vidéo. ...). Fournie avec une disquette d'util itaires et 
un tapis réseau. Im porta tion  exclusive Som ew are

Kit développeur Commodore 3.0 150F
C'est le kit officiel de développement de Commodore.  Quatre disquet­
tes : indudes  3.0. autodocs 3.0 (toute la documentation des fonctions 
de la ROM), developer tools (enforcer. mungwall.  sushi.. . . ). examples 
(AGA. BOOPS1. Intuition. ...). Indispensable !.

La boite à outils : DICE 590F
Compilateur C ANSI de Matt Dillon. Complet, pour les Workbench 
1.3. 2.0 et 3.0. A la fois le moins cher du marché et un des plus perfor­
mants. Le seul avec une documentation en français. Nouvelle version 
2.07.54-3.00 comprenant indudes  et amiga.lib pour le Worbench 3.0. 
Mise à jo u r 2.06.40 en 2.07.54-3.00 60F
Mise à jo u r 2.07.54 en 2.07.54-3.00 30F
Promo : kit développeur 3.0 + mise à jour 2.07.54 

en 2.07.54-3.00 160F

1690F
Enfin disponible, le tout nouveau logiciel de dessin de Disital

2 Brilliance
C i3 0)

o Créations, 
c

Scape Maker v.3.0 490F
Complément idéal de Scenery Animator : Scape Maker transforme 
une image IFF en un fichier DEM.

Charts & Graphs 950F
Création d'objets graphiques à partir de tableaux de chiffres. Facilite la 
présentation de résultats, de chiffres, de tableaux. Sortie PostScript ou 
IFF. Affichage par histogrammes, courbes, camemberts, etc...

o
E
o
k .
a

Moniteur A2024 2690F
Moniteur 15" en quatre niveaux de gris conçu par Commodore.  
Désentrelace les modes standards de F Amiga  et offre un mode sup­
plémentaire 1024x1024 non-entrelacé compatible avec la plupart 
des logiciels (ProPage, ProCalc.  AMax. etc...). Idéal pour la bu­
reautique (traitement de textes, PAO. tableurs) et la programma­
tion. Compatible  avec tous les Amiga  ( I Mo de CHIP minimum).

Disques durs A1200/A600
Disques durs 2.5" IDE pour A l 200 et A600. avec logiciel de sauve­
garde Quarterback gratuit et notice d ' installat ion en Français. 
40Mo : 1490F, 6()Mo : 2290F, HOMo : 2890F.

La boite à outils : MetaScope 625F
Débogueur symbol ique compat ible avec la plupart des langages 
dont DICE. Support  68020/68030; multi-fenêtres : mémoire,  code, 
symbole,  hunk; breakpoints conditionnels;  évaluation d 'expres­
sions; modification du code en ligne; etc... Documentation en fran­
çais. Im porta tion  exclusive  Som ew are.

Vente par correspondance :
Participation aux frais de port : logiciel (y com pris disquettes) 15F. 50F en 

recommandé. 100F en contre-rem boursem ent. Matériel (sauf produits lourds 
nécessitant un transporteur) ; 50F en recommandé, 100F en contre- 
remboursement. Par transporteur : 200F.

Développement de logiciels, etude. implantation, administration de réseaux 
AmigaOS. Unix. Vax : nous consulter.

Nouvelle adresse :
Someware • 27 rue Gabriel Péri • 59186 ANOR

Téléphone : 27 59 62 57 • Fax : 27 60 60 87
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LES FRUITS DE L’AUTOMNE

ne fonctionnent pas sur celle-ci.  En effet, 
elle possède  un pass-through. La  carte 
n 'u ti l ise  pas  le connec teurr  vidéo, il est 
donc  tout à fait possible  de faire cohabiter  
le Spec trum avec une autre carte (telle que  
l ’IV24, Opal Vision et Video Toaster pour  
nos lecteurs québécois).

La carte intègre un blitter qui permet 
de réal iser des  scroll ings d 'u n e  très bonne 
qualité. Autre magie  de cette carte,  la m é ­
moire Chip  n 'es t  pas  affectée par tous  les 
écran  ouverts  sur la Spectrum. Cet te  m é ­
moire si rare sera appréciée  à sa jus te  va­
leur pa r  l 'ut i l isateur  de Scala  qui en est si 
gourmand.

Le test a été effectué avec  un A m iga  
4 0 0 0  équipé  de 18 Mo et d 'u n  1960 de 
Com m odore .  Ce dern ie r est  limité à une 
résolution de 1024 par 768 en entre lacé car 
sa f réquence  horizontale ne dépasse  pas 
35.5 kHz. Sur  un écran  17 pouces ,  la carte Cet te car te  était très fraiche...
aurait  trouvé toute sa d imension. Pour  les

L ogiciels V ersion Fonctionne sur N otes

T estée Spectrum  A m iga C om m en taires

EGS Spectrum
Un environnem ent rapide, 

attirant et p rom etteur
PREMIERES IMPRESSIONS PAR LUCAS JANIN

U n e  n o u v e l le  c a r t e  
g r a p h i q u e ,  la  EGS 
S p e c tr u m  d e  G V P , v o i t  
le  jo u r  p o u r  A m i g a .  
Elle se p la c e  su r  le  
m ê m e  m a r c h é  q u e  les  
c a r te s  R e t in a  e t  P i­
casso. C e p e n d a n t ,  ce 
n o u v e a u  p r o d u i t  d e  
G V P  p o s s è d e  
l ' a v a n t a g e  d e  t o u r n e r  
sous le  s y s tè m e  EGS 
e t  d e  s ' a d a p t e r  a u  
t y p e  d e  c o n n e c te u r  
( Z o r r o  II  o u  Z o r r o  I I I ) .  
D a n s  c e t te  c a t é g o r ie  
d e  p r i x ,  c 'e s t  la  p r e ­
m iè r e  q u e  n o u s  a y o n s  
t e s té e  q u i  e n  a  ces c a ­
p a c ité s .

C a r a c té r is t iq u e s
La version testée est équipée  de I Mo 

de m émoire  vidéo et permet d 'o b ten i r  les 
résolutions du tableau 1. Attention,  il ne 
faut pas oublier que  cette carte est l imitée à 
256 couleurs sur le Workbench.  Elle 
s 'adap te  au tomat iquem ent  au type de 
connecteur mais  pour  uti liser le connec teur  
Zorro  III sur un 3000  et un 4000 ,  il faut 
que ces derniers soient équipés  de la d e r ­
nière version du circuit  Buster (c 'e s t  le 
m êm e prob lèm e que  p o u r  la carte co n trô ­
leur SC SI  / /  de C om m odore , V A 4 0 9 1 , et, 
en fa i t ,  p o u r  toute  fu tu re  carte Z orro  III). 
Dans le cas contraire,  il faut forcer la carte 
à fonctionner en m ode  Zorro  II ( c ’est 
malheureusement le cas  pour  ce test). Les 
taux de transfert annoncés  sont de 3,5 
Mo/s  en Zorro  II et 12 Mo/s  en Zorro  III.

P e r fo r m a n c e s
La carte ne nécessite pas obligatoire­

ment deux écrans  (contrairement à la Re­
tina) pour  faire tourner les applicat ions qui

T raitem ents d ’im ages et M orphing

A D P ro  2 .3  non oui Pas d 'a f f ic h a g e  d e  l 'im a g e  su r sp ec tru m  
(pas de ’s a v e r’)

M orph  oui oui C ho ix  p ar S creen M o d e

Im ageF X  1.01 o u i* oui * * P ro g ram m e su r W B  et R en d eu r EG S
C in eM o rp h  oui oui C h o ix  p ar S creen M o d e

T raitem ents de texte

Final C opy  2 Fr oui oui B lo cag e  lors de  d ép lac em en t des tab u la tio n s
P roP age  4 .0  non * oui * p lan tag e

Fractales

S cen ary  4 .0  non oui
V istaP ro  3 .0  non fo n c tio n n e  pas du tou t (idem  su r P icasso)
P an o ram a 3 .0  non oui

Dessin

D P ain t 4 .6  non oui
B rillance 1.0a non oui

Im ages de Synthèse

Im ag in e  2 .0  non oui
R éal 3D  2.31 oui oui

Tableau de compatibilité de quelques logiciels que nous avons testés sur notre configuratic
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EGS SPECTRUM de GVP

problèmes d 'écran ,  reportez-vous à Ami- 
gaNews n°61.

Le W o r k b e n c h
Rien de plus simple.  Il suffit de choisir  

une résolution dans  les Préférences  du 
Workbench (icône mode d ’affichage ou 
ScreenM ode  pour les puristes).  Il en est de 
même de tous les p rogrammes  avec les­
quels il est possible de chois ir  son type 
d 'écran  parmi ceux disponibles dans  le 
Workbench. Il y a une fonction plus 
qu ' intéressante  pour les possesseurs  de 
machines  non AGA: il est possible d 'avo ir  
son Workbench en 256 couleurs,  mais  le 
système 3.0 est nécessaire  (sera t-il d ispo­
nible chez C om m odore  un jour?).  Par 
contre,  les p rogram m es  mal conçus (je ne 
donnerai  pas de nom) ne peuvent pas utili­
ser l ’affichage sur la carte car  aucun 
"patch" n 'es t  fourni (même F orceM onitor  
reste sans effet). Ceci demeure  une énorme 
lacune qui, espérons  le. sera rap idement 
comblée.

Il est à regretter l ' absence  de "savers" 
(pilotes de sauvegarde)  pour A rt D epart­
ment Pro  (et de pilotes pour  Im ageM aster)  
qui sont généralement fournis par les c ons ­
tructeurs de cartes graphiques.  En revan­
che, Im a g eF X  de G V P  utilise le système 
EGS pour afficher les rendus.  Selon le dis­
tributeur CIS une nouvelle  version qui sera 
bientôt disponible fonct ionnera entière­
ment sous EGS.

Maintenant,  voyons la comptabil i té 
avec les programmes les plus connus  :

EGS-Paint
C 'es t  le nom original du logiciel de 

dessin fourni avec la carte. Ce programme 
tourne grâce à l 'EG S et utilise toutes les 
fonctions de ce nouveau système: déplace­
ment des fenêtres avec leur contenu, fenê­
tres qui peuvent sortir de l 'écran,  tramage 
temps réel, menus  détachables,  fenêtres 
que l 'on  peut redimensionner  et où les 
gadgets  en font de même.. .

Il est possible de travailler simultané­
ment sur plusieurs images contenues  dans 
des fenêtres (voir écran sur la page 50). 
Ces  fenêtres peuvent être déplacées  et redi- 
mensionnées. . .  et les images avec. C 'e s t  
impressionant.

Quelques  fonctions manquent  quand 
on a l 'habitude de travailler avec TVPaint 
(Shift. BigEdit...), mais EGS-Pain t pourra 
remplacer TVPain t dans bien des cas.

TVPaint
La version 2.0 de ce logiciel hors 

norme tourne dans  sa version EGS. Il uti­
lise toutes les résolutions disponibles avec 
dithering (hormis  le 24 bits). La rapidité 
est bonne. 11 nous semble  que TV  Paint 2.0 
sur la Spectrum est un peu moins  rapide

E G S  -  u n  l o o k  d ' e n f e r

Sous ce s ig le  (E nhanced  G ra p h ic s  Sys­
te m )  se cache un n o u v e l  e n v i r o n n e m e n t  
q u e  d o iv e n t  c o n n a î t r e  les a m a t e u r s  d e  
d o m a in e  public  (v e rs io n  d é m o n s t r a t io n  
sur les C A M  7 4 3  a  e t  b ) .  C 'e s t  u n e  couche  
lo g ic ie l le  q u i r é - in t e r p r è t e  le  s y s tè m e  
g r a p h iq u e  d e  l 'A m ig a  e t  a jo u t e  d e  n o u ­
v e l le s  po ss ib i l i tés .

EGS est la propriété de la société allemande Viona,  dont les programmeurs  
ont passé un an chez G V P  aux Etats Unis pendant le développement.  Le sys­
tème est vendu sous licence aux différents constructeurs,  dans le but de pouvoir 
unifier  l ' interface entre l 'A m iga  et les cartes graphiques,  un peu dans l 'esprit du 
RTG, le système de Commodore  qui se fait attendre. Une application qui fonc­
tionne sur EGS tournera parfaitement sur toutes les cartes utilisant ce système.

Actuellement plusieurs cartes utilisent LEGS : la Visiona, les Rainbow II 
et III. la Piccolo, et LEGS 110/24 de GVP. Il peut m êm e être utilisé par l ’AGA 
et LECS, c 'e s t  à dire vous et moi. TV Paint 2.0  utilise EGS pour tourner sur tou­
tes ces configurations.

L'affichage du système EGS se fait dans le nombre de couleurs choisies (2, 
4, 8, 16, 256, 65536),  et un tramage temps  réel peut être utilisé pour simuler le 
16 mill ions de couleurs. L'affichage sans tramage est automatique dans  le mode 
24 bits.

Grâce au programme EG S-D isp layA just , il est possible de créer son propre 
écran ou d 'en  charger  un préexistant (VGA, SV G A , 1960, NEC..).  A ce stade, 
vous pouvez créer  les moniteurs  avec la résolution et les fréquences  désirées. 
Ceux-ci  sont accessibles par le système EGS et AmigaDos. Grâce  à ce pro­
gramme, il est possible de sortir des résolutions vidéo (Pal, NTSC et Secam), de 
PC (VGA, SV G A ) et de stations (Sun, NeXT).

Plusieurs utilitaires sont fournis pour le système EGS: un afficheur de tex­
tes, une  loupe, une horloge, un afficheur d ' im ages  IFF. un "grabber" d 'éc rans  et 
de fenêtres,  un shell, un tétris, un traceur de fonctions,  un logiciel de dessin 
(E G S-P a in t) et les programmes nécessaires pour la configuration des  préféren­
ces (Fonts, Input, ScreenM ode. D isplayAdjust, Color. NightShift).

Le nombre  d 'applica tions  utilisant les nouvelles fonctions et le très propre - 
look EGS disponible à ce jou r  n 'es t  pas énorme: TVPaint ,  EGS-Paint,  Rainbow 
Painter, M PEG  Player et de nombreux petits domaine public.

Le Workbench peut tourner sur un écran EGS mais  il est limité à 256 cou ­
leurs et ne profite pas des nombreuses  améliorations com m e le déplacement in­
tégral des  fenêtres etc. (voir paragraph EGS Paint). En fait, un Workbench sous 
EGS est un Workbench normal qui présente un gros avantage: travailler dans 
les modes et avec la vitesse de la carte graphique (avec la Spectrum nous 
l 'avons mis en 1280x1024) et avec une très grosse économie  de m émoire  Chip.

Résolutions Equivalences 1 Mo 2 M o Entrelacé

3 2 0 x 200 24 24 N
640 x 400 24 24 N
640 x 480 V GA 24 24 N
736 x 480 N TSC 16 24 O
736 x 575 PA L 16 24 O
800 x 600 16 24 N

1024 x 736 SV G A 8 16 N
1 1 2 0 x 9 0 0 N eX T 8 16 N
1280 x 1024 4 8 O
1600 x 1280 
T ableau  1

4 8 O

SUITE PAGE 50
Tableau des résolutions des cartes Spectrum 1 Mo et 2Mo
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Les s c r e e n -b la n k e r s  s o n t d e  p lus  e n  p lus  
n o m b r e u x  su r l 'A m ig a :  a p r è s  S u p e r D a r k ,  un b la n k e r  
DP m u lt i -m o d u le s  e x c e l le n t ,  p r o g r a m m é  p a r  T h o m a s  
L a n d s p u rg  (un  f r a n ç a is ,  c o c o ric o !) ,  vo ic i un  
p r o g r a m m e  c o m m e r c ia l  r é a l is é  p a r  la  s o c ié té  
M a x o n  C o m p u te r ,  t rè s  c o n n u e  p o u r  la  q u a l i t é  d e  ses 
a u t r e s  p ro d u its :  M a x o n C A D ,  M a x o n  C +  + , . .

U n e  fo is  d e  p lu s , M a x o n  no us  p ro p o s e  un  trè s  
b o n  s o ft:  M a x o n M a g ic  es t to u t  à  f a i t  c o m p a r a b le  à  
A f t e r D a r k  ( la  r é fé r e n c e  en  la  m a t iè r e  su r M a c  e t  PC) 
e n  ce q u i c o n c e rn e  les fo n c t io n s  d 'é c o n o m ie  d 'é c r a n .

Installation
Le m a n u e l  c o m m e n c e  très  fort: 

l ' i n t ro d u c t io n  n o u s  racon te  l ' év o lu t io n  
des  re la t ions  h o m m e - m a c h i n e  d a n s  un 
s cé n a r io  à la T e r m i n a to r  II!

S u iven t  la d e sc r ip t i o n  de  l ' in s ta l l a t ion  
(fa i te  a v e c  le d é s o r m a is  c la s s iq u e  In s ­
ta ller  d e  C o m m o d o r e ). du p a n n e a u  de  
c o n f ig u ra t io n  et de  to us  les m o d u le s  
p roposés .  C 'e s t  en  lançan t  l ' in s ta l l a t ion  
que  l ’on  p rend  c o n s c i e n c e  du  d e g ré  de 
fin i t ion  du  produi t :  on  peut  ins ta ller  
M a x o n M a g i c  su r  d i sq u e  d u r  ou  su r  d i s ­
que t te .  m a is  sur tou t  on  a le c h o ix  en tre  
des  m o d u le s  E C S / O C S  et des  m o d u le s  
A G A /c a r t e s  g ra p h iq u e s !  C 'e s t  un a v a n ­
tage  d é c i s i f  sur  S u p e r D a r k  don t  s e u le ­
m en t  q u e lq u e s  m o d u le s  p e u v en t  avo i r  
une  réso lu t ion  d ' é c r a n  non  s tandard .  
Les  p o s se s se u rs  d e  D o m in o ,  P icassoII  
et au t res  ca r te s  g ra p h iq u e s  m e  c o m p r e n ­
dront.

Panneau de 
configuration

A p rè s  r é a m o r ç a g e  d e  la m a c h in e ,  
l ' appu i  sur  S h i f t - F l  a f f iche  le p a n n ea u  
d e  c o n f ig u ra t io n .  O n  peu t  a lo rs  cho is i r  
le m o d u le  que  l ' o n  dés i re ,  le tester,  le 
conf igure r .  Tiens!  U n b o u to n  m a r q u é  
A u d io ?  Eh  oui.  M a x o n M a g i c  n ' e s t  pas  
un b la n k e r  c o m m e  les autres :  il gè re  le 
son  d ' u n e  façon  re m a rq u a b le !  N o n  s e u ­
lement  le b l a n k e r  que  vo u s  c h o i s i s s ez  
peut  é m e t t r e  du  son  o u  de  la m u s iq u e ,  
m a is  T O U S  les é v é n e m e n t s  du  s y s tè m e  
p e u v en t  ê t re  a s so c ié s  à un son: o u v e r ­
tu re  d ' u n e  fenê tre ,  d ' u n  éc ran ,  in ser t ion  
d ' u n e  d isque t te ,  appu i  sur  une  touche  
du  clavier. . .  L a  c o n f ig u ra t io n  pa r  dé fau t  
r é se rv e  d ’a m u s a n te s  surpr ises :  les t o u ­
ch es  a lp h ab é t iq u e s  de  m o n  c l a v i e r  p ro ­
du isen t  un son  de  m a c h i n e  à écr i re ,  
a lo rs  q u e  le pav é  n u m é r iq u e  p rodu i t  les 
f r éq u e n ce s  vo ca le s  d ' u n  té léphone!

D ' a u t r e s  rég lag es ,  p lus  c las s iques ,  
sont d i sp o n ib le s :  la d u ré e  d ’at tente
a v a n t  d é c l e n c h e m e n t ,  la prior i té ,  le 
p o u r c e n ta g e  du  t e m p s  m a c h i n e  m in im a l  
res tan t  p o u r  p e rm e t t r e  l ' a c t iv a t io n  du 
b l a n k e r  (p o u r  n e  p a s  r a l lo n g e r  le c a lcu l  
en  ra y - tra c in g  d e  vo tre  a n im a t io n  24  
h its  e n  1 2 X 0 * 1 0 2 4  s u r  vo tre  A 5 0 0  :-) ). 
l ' a c c é l é r a t i o n  d e  la sour is ,  Je v o lu m e  
des  so n s  joués.

Les m odules
P a s so n s  m a in te n a n t  aux  d i f fé ren ts  

m o d u l e s  p ro p o s é s :  c eux -c i  res ten t  très 
c la s s iq u es ,  m a i s  on t  sou v en t  un  petit 
p lus  qu i  les d i s t i n g u e  d ' a u t r e s  a d a p t a ­
t ions .  P a r  e x e m p l e ,  les g r i l l e -pa in s  v o ­
lants  d 'A f t e r D a r k  son t  d e v e n u s  des  
p e t i t -d é je u n e r s  v o la n t s  a v ec  la tasse ,  
l ' o e u f  e t  so n  coq u e t i e r ,  le réveil ,  le pot 
de  con f i tu re !  (R e m a r q u e :  ce  m o d u le  ne  
fo n c t io n n e  q u e  s o u s  O S  2 .0  o u  s u p é r i ­
eur):  le m o d u l e  s t a r s  est sans  c o m p a r a i ­
son  a v ec  le p â té  d e  p ixe ls  r a m p a n t s  lui 
se rv an t  d ' h o m o l o g u e  s o u s  W in d o w s .  
O n  t ro u v e  e n c o r e  les m o d u le s  spots 
(p ro je c te u r ) ,  f la shes  (éc la irs ) ,  pass- 
w o rd ,  e y es ,  f i r e w o rk s  (feu  d 'a r t i f ic e ) . . . .

La c o n f ig u r a t io n  d e s  fo n c t io n s  s o n o ­
res  es t ,  c o m m e  in d iq u é  p r é c é d e m m e n t ,  
très  c o m p lè t e .  A vra i  di re ,  je n ' a i  j a m a i s  
vu  un  u t i l i ta ir e  d é d ié  à la g e s t i o n  sonore  
d e s  é v é n e m e n t s  s y s t è m e s  fa ire  au tan t  de  
c h o se s :

1 ) t i rage  a léa to i re  p o s s ib le  d ' u n  son 
p o u r  un é v é n e m e n t  d o nné .

2)  poss ib i l i té  d e  g a r d e r  en  m é m o ire  
un so n  uti l i sé  très  s o u v e n t  (ouver tu re  
d ' u n e  fen ê t re  p a r  e x em p le ) .

3) c o n f ig u r a t io n  de  la p r io r i té  de  la 
lec tu re  d e s  s o n s  lo rsque  p lu s ieu r s  d o i ­
ven t  ê t re  joués  en  m ê m e  te m p s .

□ I MaxpnMAtSIC

M a x o n
O ptionen ---------------------------------------------

O lo b .l Hotteey. j  Mo du I.

Z e ît  2 :81  ■________________________

Volune 64 __________________________________

P r i  -20  ■___________________

Maus x  1 .0 »  ■________________________

CPU « D e  40*  fi_________________

□ | M axonM A G IC

Opt ionen

S » g ! i> a A  I  -

Sound 

Modu 1 r~il|

fluqpn (* I S.ht- v I .  I e 1 O I MB

ICBSSOM 132x980
ICASSO:1280x1 024
AL: Haute ré so lu t io n
AL: Haute r é s .  e n tre la cée
TSC: Haute ré s o lu t io n
TSC: Haute r é s .  e n tre la cé e
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T X T A C 1 ?  93 Av. Gl. Leclerc | % T | %  16 rue
^  Galerie "le square" Jeanne d'Arc

75014 PARIS • 45000 ORLEANS
TEL:45 45 73 00 du Lundi au Samedi TEL :3 8 8 1 1323 du Mardi au Samedi
FA X :454 5 5 0 1 7  iO h-i3h I4h30-i9h30 FA X :3877 0788 îOh-Bh u h - m

A500 :C A R TE S  
A C C E L E R A T R IC E S

A 530 turbo.80 Mo. 1 Mo  4690 F
A 530 turbo.120 Mo, 1 M o  5190 F
PROMO equipee 4 M o  + 2000 F

BLIZZARD A 1200  
4 Mo 32 bits ext. à  8 
avec copro.33 Mhz  

horloge 
3 2 0 0  F

A2000 : CARTES 
ACCELERATRICES

COMBO 340. 4 M o ..................  6490 F
G-FORCE 68040 33 Mhz + 4 Mo 
ext 64 Mo + SCSI + port // et = 9900 F
PROMO + kit 4 Mo  +2000 F

autres références nous consulter

A1200 : CARTES 
ACCELERATRICES

A 1230 turbo,68030/40Mhz,0 Mo ...2990 F 

A 1230 turbo,68030/40Mhz,1 Mo ...3990 F 

A 1230 turbo,4 Mo,copro 68882 .TEL
avec extension 4 M o  +2000 F
MBX 1230XA, 68030/50Mhz.4 Mo ..5600 F 

MBX 1230XA, 68030/50Mhz,8 Mo ..7000 F 
MBX 1230XA ,68030/50Mhz,4 Mo 

+68882 à 50Mhz 7200 F

D IS Q U E S  IDE SEU LS
120 Mo (3" 1 /2 ) 1690 F
210 Mo  1990 F
340 Mo  2990 F
420 M o  3990 F

D IS Q U E S  A 500
G V P  80  M o  2 7 9 0  F
G V P  120 M o  3 2 9 0  F

D ISQ U ES A 2000
G V P  80  M o .........................2990  F
G V P  120 M o ...................... 3490 F
G V P  170 M o ...................... 3 9 9 0  F

DISQ U ES 600/1200
4 0  M o  (2" 1/2 )   1300 F
8 0  M o  2000  F
120 M o  2 5 0 0  F
2 0 0  M o  3 5 0 0  F

Livrés avec nappe et disquette
A M IQ U E S T

4 0  M o  1790 F
60  M o  2190 F
80  M o  2 5 9 0  F
120 M o   2 9 9 0  F

D E M O N Q U E S T
80  M o   1990 F
120 M o   2290  F
2 0 0  M o   3 1 9 0  F
3 4 0  M o  4 4 9 0  F

AM IG A 600/1200
A 600  ....................................... 1500 F
A 1200 /40  M o  3 8 0 0  F
A 1200 /80  M o  4 5 0 0  F
A  1200 /120  M o  5 0 0 0  F
A  1200/1 70 M o  5 4 0 0  F
A  1200 /200  M o  5 9 0 0  F

D E S K J E T  5 5 0  

4 6 0 0 F

D IS Q U E S  SC SI SEU LS
120 M o   1990 F
170 M o  2490 F
210 Mo  2990 F
340 Mo SCSI 2  3990 F
540 Mo SCSI 2   6690 F
1Go SCSI 2   8490 F

LES MEMOIRES 
A500

512  K a ve c  h o r lo g e ............ .. .2 9 0  F
1.5 M o  a ve c  h o r lo g e .........

A2000
790 F

ca rte  Ctrl G V P  + 2 M o ......
A1200

.2 0 0 0  F

P C M C IA  2 M o ...................... 1000 F
P C M C IA  4 M o ...................... 1500 F
A  1208/1 M o ext. 32b its
a ve c  Ctrl S C S I ..................... ,2 1 9 0 F
A 1208 4 M o .......................... .3 3 9 0  F
B L IZ Z A R D  e x t .  3 2  b i t s
a v e c  4 M o  ........................... 2 3 0 0  F
6 8 8 8 2  à 3 3 M h z ................... . . 9 9 0  F
6 8 8 8 2  à 5 0 M h z ..................

A3000
1490 F

4 M o S ta tic  C o lu m n ......... .1 9 0 0  F
A4000

4 M o  32  b i t s .......................... 1700 F

EC R A N S
1084 S .........................................1450 I
C o m m o d o re 1 9 4 2  ................. 3400 :
N E C  3 F G e  15" ........................4 9 0 0
N E C  4 F G e  15" NE ............... 5 9 5 0  I
S V G A  17" 1 2 8 0 x1 0 2 4  N E  ..6 4 0 0  F

AM IGA 1200  
disque 80 Mo 

extension 4Mo 32 bits 
horloge 
6 6 0 0  F

DIG ITALISEURS
V ID I - 1 2  (d o c  e n  f r )  1290 F
V ID I - 24 te m p s  r é e l .............TEL
DCTV sauf A4000 2590 F
DCTV tout Amiga ................. 2890 F
VLab (temps réel) port / / ...... 3490 F
VLab (temps reel.YC) mt...... 3990 F

CARTES GRAPHIQUES
DCTV sauf A4000 ...................2590 F
DCTV tout Amiga 2890 F
RETINA 24 BITS 2Mo ..........3990 F
RETINA 24 BITS 4Mo 4790 F
PICASSO 2M o..........................2590 F
EGS SPECTRUM de GVP ........N.C.
OPALVISION 24 BITS
livrée avec IMAGINE 2.0 6400 F
GVP VISION 24 .................. 12900 F

G E N LO C K S /V ID E O
GST 40 a Y /C ...................... 2500 F
GST Gold ASF ................... 3700 F
GST Gold S P F ......................4400 F
GST Gold Pro .................... 6800 F

MSP 800 (avec TBC) 15000 F
G-LOCK de G V P ..................3390 F
VideoMaster (pal/YC pro) 7900 F

CP 10 (codeur)................  1600 F

MT PRO+ (multitransc.)...... 4500 F

O N D U LEU R S
400  VA ....................................2000 F
(idéa l p o u r une  con figua tion )
600  VA .................................... 2900 F
i9 n n  \ / a  QQnn f

Polices vectorielles et Bitmaps
Outline Fonts.35 fontes Compugraphics pour 

tous les sotls ..........................................  1150 F

CARTESCONTROLEURS
H C D  sé rie  2 G V P .............1290 F
O k ta g o n  + G ig a m e m  1290 F
C o m m o d o re  A4091 .......... 2 3 9 0  F
Z3 F a s tla n e
ju sq u 'à  10 M o /s ....................p rom o

I V M ...................................OC7UU 1

IM PR IM A N TES
C A N O N  BJ 1 0 S X ............... 1800 F
C IT IZ E N  240  .......................  1990 F
HP 510 ................................. 2500 F
HP D E S K J E T  5 0 0 C  3000 F

C O M M U N IC A T IO N
F A X /M O D E M  9600* 1600 F 

F A X /M O D E M  14400* 2 6 0 0  F
Fax/Modem SUPRA V42b 2990 F

log ic ie l P r a x i te l ........................390  F

‘ co m p a tib le  m in ite l V 23

SCANNERS
S ca n n e r à m a in  N &B  1290 F
S ca n n e r M ig ra p h ................ 4490 F

E pson  A 4 G T  6 5 0 0  9500  F 
Epson A4 G T 8000 .11900 F

Pour toutes configurations A contactez-nous
U TIL ITA IR E S

DIRECTORY OPUS V.4 690 F
PRO CONTROL ...................... 590 F
CAN DO (F r) .............................. 950 F
SAS LATTICE C + + ................. 2790 F
H yperCache ............................. 340 F
MAC 2 DOS ............. 690 F
AMOS (F r ) ............................... 460 F
AMOS Pro .............................. 800 F
PRAXITEL ( M INITEL)............ 390 F
Praxite l + c a b le ........................ 490 F
ON THE BALL 340 F
SCENARY ANIMATOR 1100 F
SCAPE MAKER 490 F
ART DEP PRO 2 3 1690 F
D EV P AC ..................................... 800 F
VISTA PRO 3 (US) .................. 790 F
Makepath ou Terratorm 390 F
QUATERBACK 5 0  ................ 390 F
QUATERBACK TOOLS 590 F
Kit C om m odore dév. 3 .0 ....... .150 F

AMIGA 4000
68 04 0  à  25 Mhz 

équipé 6 M o  en Ram  
2 0 0  M o  de disque dur 

15200 F

B U R E A U TIQ U E
P R O W R IT E  3 .3   590  F
PROMO: FINAL C0PY II (F r) TEL

S o ftF a ce s  1 /2 /3 /4   4 9 0  F
S o ftC lip s  1 /2 /3 /4   4 9 0  F

P R O - C A L C  ( ta b le u r ) ......  1490 F

A C C E S S O IR E S
LECTEUR 3" 1/2 EXTERNE 550 F
ca rte  Ctrl GVP HCD 0 K ........... 1390 F
O KTAG O N + G igam em   1290 F
lecteur interne A500   550 F

M egachip avec SFAgnus .. 1900 F
M ULTISTART 2+ ROM 600 F
lecteur interne A2000/4000 . 800 F
transfo. A500/600/1200   450 F

ROM 2 ou 1.3   200 F
ext.512K+horloge A500  290 F
cable PERITEL 100 F

D B 23/D B 15 VG A  150 F
so u r is  A M IG A  290 F

SUPRA FAX/MODEM 
externe 14400 bds 

logiciel GP-FAX 
2990 F
P.A.O

PAGESETTER 3 ..........................690 F
PRO PAGE 3.1 VF ......... 890 F
PRO DRAW 3.0 1490 F
PRO PAGE 4 0 1490 F

M O R P H IN G
C IN E M O R P H  .......................... 590 F
IM A G E  F X .............................. 1990 F
M O R P H  P lu s .......................  1550 F

D ISPO N IB IL ITE  
DES P R O D U ITS  ? 

T E LE P H O N E Z -N O U S .

DCTV, VISION 24, VIDI-12 
SUNRIZEAD516 

VLAB, RETINA, MIGRAPH
démonstration sur rendez-vous

V ID I-1 2
le digitaliseur pour tout AMIGA 

U n e  im a g e  c o u le u r c a p tu ré e  e n  m oins

no ir e t  b lan c  s a is ies  e n  te m p s  réel. 

Compatible AG A.
1290 F

M U S IQ U E
B A R S & P IP E S ..................... ...1290 F
BARS& PIPES 1.0e (fr) ...2400 F
BAR S &P IPE S  PRO 2.0 . 3000 F
carte d'échantillonnage
SUNRIZE AD 1012 .............. 4900F
carte  SUNRIZE AD 516 .11900 F
DSS ..................................... .....590 F
D SS+ .................................... PROMO

i

TITR A G E
S C A LA  V ID E O  TITLE R 59 0  F

SCALA MULTIMEDIA MM201...1990 F
B R O A D C A S T  T ITLE R  SHR 1490 F

BT II F on tpack 1-*-2+Enhancer 1150 F

M O N T A G E  24 (16  m illions) . NC

G R A P H IS M ELUCJz<_]CECGCE0*-Û

.1 6 0 0  F
D P IV  A G A ......................... .. .8 0 0  F
T R U E  P A IN T ..................... . . .9 5 0 F
V O L U M M  4D  J r ................ . . .4 5 0 F
R E A L  3D  C L A S S IC  ........ . . .9 9 0  F
R E A L 3 D  V  2 .................... .3 7 0 0  F
IM A G IN E  3 .......................... N .C
A R T  D EP . P R O  2.3 1690 F
P R O -C o n tro l...................... . . .5 9 0 F

SCANNER A MAIN 
MIGRAPH 

262144 cou leurs
résolution de 50 à 400 dpi 

une seule passe suffit pour 
capturer toutes vos images.

4490 F

REPR IS E 
de votre scanner noir & blanc 
pour l'achat d'un MIGRAPH 

600 F

LES TABLETTES
G R A PH IQ U ES

GENIUS GT 906
en 22x15 avec s ty le t.......... ...1900 F
G EN IU SG T 1812
en 45x30 (stylet + sou ris )... 5900 F
KURTA 30x30 ...................... 4990 F
KURTA 30x43 ...................... ..7 7 9 0  F
KURTA XGT 30x30
a pression v a r ia b le ............ 8990 F

N O M /P R E N O M ..........................................................................................

ADRESSE

DESIGNATION OTE MONTANT

VILLE.................................................C P ........................... Tel...................

REG LEM ENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE.
FRAIS DE PORT : 40 F pour les logiciels. 60 F pour le matériel 

(envoi en contre remboursement + 60 F)
GRATUIT POUR TOUTE CO M M ANDE SUPERIEURE A 5000 F

11/93N
'ho rs  promotion

montant total

port

à payer

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 4573 00
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TESTS

Professional

4) possibilité de choisir  un son diffé­
rent pour le lancement de C H A C U N E  
de vos applications!

5) Il types de touches disponibles,  
avec un son pour chaque type.

6) possibil ité d 'af fec te r  un son diffé­
rent à chaque heure de la journée,  ainsi 
q u ’aux 1/4. 1/2 et 3/4 d 'heure .

7) enfin, j ' a i  gardé le plus délirant 
pour la fin: MaxonMagic  peut détecter 
n ' importe  quel mot dans un écran et 
vous jouer  le son que vous lui avez as­
socié. Quelques exemples  sont fournis 
dans la documentation.  Cela paraît bête, 
mais l 'effet est garanti: vous ouvrez  un 
menu qui contient un mot particulier,  ou 
vous tapez StarTrek dans votre traite­
ment de texte, et votre A m iga  vous 
jouera  le son que vous avez associé  à ce 
mot !

Les échanti llons fournis sont au for­
mat HSN. pour des raisons de com pat i ­
bilité avec un programme ST et PC qui 
s 'appelle CrazySounds.  et un player de 
sons HSN est fourni avec MaxonMagic .  
Cependant,  rien ne vous empêche 
d'uti l iser des  sons IFF. qui sont aussi re­
connus.

Quelques regrets
1 ) la documentation et les menus  sont 

(p o u r  l 'instant j e  l 'e spère ) entièrement 
en allemand, et la plupart des nombreux 
sons fournis (deux  disquettes)  ont une 
très forte connotation germanique:  pubs 
allemandes,  imitations d 'h o m m e s  célè­
bres...

2) quelques modules  ont eu chez moi 
des effets bizarres: spots et w b j o k e  
(qui fa i t  dégouliner le Workbench) ont 
modifié la palette.

3) la partie audio utilise deux 
des voies de F Amiga, ce qui oblige à 
désactiver les fonctions audio  pour utili­
ser un module-player  correctement.

Pour conclure
MaxonMagic est LE screen- 

blanker sur Amiga, SuperDark 
gardant cependant quelques 
avantages: il est du domaine 
public et l’auteur indique dans 
la documentation com ment 
programmer soi-mêm e des 
modules.

Gilles Morain

Editeur: MAXON Computer 
Industriestr. 26 
D-65760 Eschborn 
Allemagne 

Prix: 79.- DM

D é v e lo p p é  en 1 9 9 0  p a r  la société IMSSAT en 
c o lla b o ra t io n  avec  C o m m o d o re , le sys tè m e  a u te u r  
m u lt im é d ia  A m ig a v is io n  a v a i t  d é jà  de  quo i séd u ire  un 
la rg e  public dans sa p re m iè re  é d it io n . Le logicie l 
re v ie n t  a u jo u rd 'h u i dans une n o u v e lle  vers ion  
P rofess ionnal p ré s e n ta n t des a m é lio ra t io n s  m a je u re s  et  
des possibilités accrues qui lui p e rm e t te n t  d e  p ré te n d re  
au  q u a lif ic a t if  de  "p ro fess io n n e l" .

P ré s e n ta t io n
AmigaVision  est un puissant logiciel de 

création d 'applica tions  mul timédia  interac­
tives. Son envi ronnement graphique 
orienté objet  permet de créer facilement 
des applications professionnelles sans utili­
sation d 'u n  langage de programmation. Ses 
nombreuses  fonctions multimédia  pe rm et­
tent d ' in tégrer  textes, graphiques,  sons, 
animations,  séquences vidéo analogiques  
et numériques,  en provenance de différents 
médias:  Disque Dur, CD-Vidéo.  CD- 
Audio,  CD-ROM .

Un jeu  de 39 icônes réparties en 6 en ­
sembles (voir f ig . l )  fournit un environne-

f l n i g a V i s i o n  P r o f e s s i o n a l  f l u t h o r i n g  S y s t e n  ( E n g l i s h )

ment de conception,  complet ,  simple 
d 'u ti l isat ion et puissant, complé té  par une 
base de données  intégrée au format D B a s e  
I I I .

La conception d 'u n e  application 
s 'e ffec tue  en plaçant avec la souris les ob­
jets et les événem ents  représentés par les 
icônes  sur  un axe vertical , consti tuant 
l 'o rgan igramme de l 'appl ication.  Chaque 
icône ouvre  une boîte de dia logue  permet­
tant de paramétrer l 'obje t  dans  ses m o in ­
dres détails, qu ' i l  s 'ag is se  de ressources ou 
d 'événem en ts  logiques.

D 'un  point de vue syntaxique,  AmigaVi- 
sion s 'apparen te  au Basic.

Amigavis ion Pro
El

a
* * *  Be s u r e  p a t h  i s  c o r r e c t .
I f  t h i s  e x a n p l e  i s  n o v e d  b e  s u r e  f h p  o a t H  
P r e - l o a d  b r u s h  f i l e s

I n t e r r u p t  f l o u
i f  u s e r  c t i c k s  o n  t h e  Q U I T  h i t  bo  

k û u i t  De n o

S c r e e n  O e f  i n i t i o n

Ei s p l a y  f i r s t  p i c t u r e l

P i c k  fl P a i r  M a i n  M o d u l e  

O n e  o r  T u o  P l a y e r s ?

| j j D i s p l a y  f i r s t  p i c t u r e  

O n e  o r  T u o  p l a y e r s ?

S e t  f o r  a O n e - P l a

f l V _ E x a n p l e s  : I L B M / G r  i d 1 . p i c

■ : y > ja- * yw'W -k-

I ..... • • .

y
n n  ï n (  f n r  s  T u n - P  I a u o r  n :

1 A  W  EL O
C o n t r o l  I n t e r r u p t  D a t a  H a i t flV

&
S y s t e n

( a i l  C G o t o G o t o
s  a

L o o p  E L o o p
V

I f T h e n I f E l s e û

1 K H
K e y b o a r d f l o u s e C o n d i t i o n a l R e n d u e

\ \ \ \

1 1

J l V  _ !
S e l e c t  R / H D e l e t e V a r i a b l e s  O u t p u t

□
F o r n

H
E  F o r n

w w

m

1 f<f
G r o u p e d  C o n d i t i o n

^  (3
K e y b o a r d  Mo u s e D e l a y

w w

1 1
□  ©  ^  ï ï ï  y  ®  -

S p e a k  Mu s  i c G f x  B r u s h  D i s c  fin i n  T e x tS c r e e n  S o u n d

□
S c r e e n S o u n d

T H  (3 ®
S p e a k  Mu s  i c  G f x  B r u s h

o
D i s c R n i n T e x t

fig.

contient un choix im­
portant de modes 
d ' in te rac tion entre 
l 'u t i l isateur et l ' ap ­
plication (souris, j o y ­
stick. clavier,  défile­
ment automatique).  
En plus des  objets et 
de leurs paramètres 
respectifs,  70 fonc­
tions dont 12 fonc­
tions logiques per­
mettent de  structurer 
le dialogue entre l 'u t i­
lisateur et l ' appl ica­
tion.

N o u v e a u té s
Généralités: il est 

dorénavant possible 
de remplacer le poin­
teur courant par une 
brosse de son choix 
de 16 pixels de large 
maximum.

C o m m e  le montre 
la fi g. 2, de nom breu­
ses options  permet­
tent de paramétrer le 
cadre général de

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



| 7  D o u b l e  B u f f e r i n g  

( 7  T r i c k l e  F o n t s J
C l o s e  H o r kb e nc h  

Read CDTV P r e f s

_ | S t d .  O v e r s c a n  |

IJÜ______ _______________________

_J _ J_
fig.2

l ’application: Ecran PAL/NTCS. modes d' interaction (autohilite. 
avec ou sans pointeur), volet de transition par défaut, doublebuffer, 
fermeture de l ’Atelier, lecteur des Prefs CDTV si l 'application 
l'utilise.... Les transitions 34 volets d 'apparit ions sont maintenant 
présentes, séparées en modes BitMap et Screen.(fig.3)

Les préférences utilisateur: ces dernières se sont également en- 
richies(fig.4). Les utilisateurs souhaitaient plus de possibilités: 
c 'est  chose faite puisque nous pouvons maintenant disposer de pe­
tites icônes, d 'une  ouverture automatique des fenêtres de dialogue, 
de la visualisation des textes de mémos, etc...

Vous noterez le vide caractéristique de la fenêtre "language"... 
En septembre 1990 je sous-titrais, naïf, mon article sur Amiga Vi­
sion de la sorte: " ..sera bientôt disponible en français  ". Trois ans 
plus tard, moins naïf, j 'ajouterai  à ce propos: ...Ce logiciel sera 
peut-être un jour  traduit en français! Nuance... Une version locali­
sée serait à l 'étude.

L'éditeur d'objet: c 'est  sans doute la modification la plus visi­
ble.(fig.5) Auparavant seul un menu présentait les différentes op ­
tions. Une barre d ' icônes  lui fait maintenant place avec quelques 
nouveautés:

- gestion des Animbrushes avec Vobjet Brosse (présentes dès le 
début dans Cando. et a juste titre très attendues.)

- gestion des déplacements d 'objets:  tout objet peut se déplacer 
sur un chemin créé à partir de segments de droite. La vitesse de 
son déplacement et son caractère (loop. pingpong) sont paramétra­
bles. Imaginez une brosse-animée représentant un marcheur: vous 
pouvez maintenant lui faire gravir un sommet,  faire le tour du 
quartier etc....

L'éditeur d'expression: à mon sens le plus profond remanie­
ment est visible ici.(fig.6). Dans cette nouvelle version il devient 
possible de définir une fonction qui modifiera les propriétés des 
objets dans le cours de l 'application.  A cette fin l 'éditeur dispose 
d'at tributs paramétrables. Ceci est valable pour les objets conven-
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tionnels, mais  aussi  pour  une nouvel le  ca tégor ie  d 'ob je ts :  les Super-  
Objects. Ces derniers  ne sont pas le propre  de  votre applicat ion,  ils ap ­
partiennent au m oteur  d 'app l ica t ion  qu 'e s t  Am igav is ion  Pro et sont vi­
sibles dans la fenêtre AVsys tem de la fig.6. Avec la possibil i té de  m o ­
difier les propriétés des  objets  dans  le cours  m ê m e  du  script.  AmigaVi-  
sion Pro ouvre  la porte à des product ions  interact ives complexes .

En a v a n t  la  m u s iq u e . . .
Côté son. le logiciel  était à l 'o r ig ine  assez  rudim enta ire .  Cer tes  il g é ­

rait ÏFF 8SV X  et S M U S .  mais  la no rm e  MIDI était rédui te  à sa plus 
simple expression!

Sans pour  autant devenir  exem pla i re  le logiciel  a ne ttement p ro­
gressé aussi dans  ce secteur:

- gestion des fichiers MidiF ile ,  avec possibil ité de permuta tion  des 
canaux Midi

- lors de l ' exécution  d ' u n  fichier S M U S  il est possib le  de  rem place r  
un ins trument  par un autre  ou m ê m e  par un canal Midi.

- lors de l ' exécution  d 'u n  fichier 8 S V X  il est possible  de jo u e r  le fi­
chier direc tement depuis  le d isque  dur  en spécifiant la taille du bu fier. 
Cette com m odité  est éga lem ent  valable  avec les f ichiers A N IM  dont 
on peut également  modif ier  la vitesse  d 'exécu t ion .

F o rm a ts
les nouveaux formats  et média  sont reconnus,  en plus  des  formats  

habituels. Retenons la gestion des  A n im B ru sh e s . et aussi du C D X L  et 
des fichiers M idiF ile .  Une  bonne  surprise  est la gest ion des  C D A u d io  
si vous avez  un lecteur  connec té  (CDTV. C D - R O M )  par le biais de 
l 'objet  "Disc" qui peut traiter tout autant V idéoD isque  et C D A ud io .

Le C D T V  est parfa itement im plémenté .  A m igaV is ionPro  se devant

d ’être  un outil de  p roduc t ion  pour  ce  support .  Tout est prévu à cet e f ­
fet: prise en  co m p te  des l imitat ions  m ém oire ,  lecture  des  PrefsCDTV. 
m o d e  de désignation  spécif ique,  superbe  prise en co m p te  d 'u n  support  
qui est appelé  à disparaître. . .

A G A . . . .?
La vers ion qui m 'a  très a im ab lem en t  é té  prêtée  pa r  Pascal Varenne. 

du support  technique  chez  C o m m o d o r e  France ,  est identifiée sous  le 
nu m éro  de vers ion 2.04 et date  de  1992. La localisat ion du Work- 
bench . puis la C D 32 .  ayant re tenu  toutes les p réoccupa t ions  de dév e ­
loppement.  on ne s 'é tonne ra  pas  de  t rouve r  une prise en  c o m p te  à mi- 
n ima du nouveau  chipse t .  Il est possib le  de  v isual iser images  et a n im a ­
tions à ce format,  avec  que lques  l imitat ions  dans  leurs paramétrages :  
pas de cycl ing,  et seules  les 32 p rem ières  cou leu rs  appara issent  dans  la 
fonction d 'a ju s tem en t  des  cou leurs  de  l ' éd i teu r  d 'ob je t s .  De m ê m e  il 
est conse il lé  de  bascu ler  le m o d e  P rom ot ion  O F F  et de  tester les volets 
de transitions.

RunTime: un runTime est livré avec  le p ro g ram m e ,  accom pagné  
des l ibrairies indispensables.  Ceci permet  de  t ransmet t re  et c o m m e r ­
cialiser des  applicat ions  en  toute  sécurité.

fig

C o n c lu s io n  p r o v is o i r e
Le logiciel est devenu très puissant et a pris en com pte 

les réclam ations des utilisateurs. Le manuel principal, tout 
en angla is bien sûr. est com plet et agréable  à lire. Un autre 
manuel com m ente que lques exem ples fourn is sur d isque t­
tes, m ais dont l'in térê t m 'a paru inégal.

Est-il devenu la référence en m atière de déve loppem ent 
m ultim édia sur Am iga? Il serait souha itab le  de le con fron ­
ter aux dern ières versions de Cando et de Scala. en tenant 
com pte de la ph ilosophie  de chaque program m e.

Personnellem ent je  trouve que toute pédagogique et in­
tu itive q u e lle  soit, l'in terface dem eure lourde.

Par ailleurs, je com prends mal q u ’il n 'a it pas été traduit 
en français, l'ensem ble des fich iers étant externe. Il perd 
ainsi une partie de son intérêt, à savoir, être le langage ba- 
sic de tout Am iga, à la portée de tous.

Le logiciel est édité par C om m odore et com m ercia lisé  au 
prix de 1990 F H.T soit 2360 F TTC. Il est d isponib le  dès 
m aintenant, et nous a ttendons vos rem arques à son sujet.

P h ilip p e  D uca le t

PtayerlB

AV.Exanp les :ILBN/P1Blue.bru

IJ U U D ~  U
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DUCHET COMPUTERS vous propose

Technosound Turbo 2
Fantastique digitaliseur de SON stéréo + progiciel TT2 
Compatible avec tous les Amigas. Manuel FRANÇAIS
Digitalise en tem ps réel et enregistre D IR E C T E M E N T  sur disque dur. La longueur de 
l’enregistrement n’est limitée que par la capacité de votre disque dur. Compatible avec AMOS, les 
claviers MIDI et la plupart des progiciels de musique. Fréquence maximale 98,5 kHz. Se branche 
en un instant au port parallèle. Innombrables options par menus déroulants, oscilloscope stéréo, 
effets spéciaux, déguisement de voix homme/femme, loupe x99, mixing, édition, montages, etc... 

Indispensable à tout utilisateur voulant exploiter les facilités sonores de son AMIGA.

Seulement 475 FF port compris
Comment acheter TECHNOSOUND TURBO 2 + TT2 + manuel français (c) Duchet Computers ? 
Soit par MINITEL en tapant 3 6  16 AZERTY code DUC
Soit en envoyant votre règlement à l’adresse ci-dessous, soit en nous téléphonant (en français) si 
vous possédez une carte de crédit internationale VISA / EUROCARD ou MASTERCARD

TAPEZ 3616 AZERTY code DUC pour faire vos achats en ANGLETERRE
Des milliers d’articles EN STOCK pour votre AMIGA 

VIDI 12 AMIGA (manuel français) en stock: 1000 F port compris 
Des logiciels à prix ridicules dans la rubrique SUPERPROMO 

DOMAINE PUBLIC: nous distribuons les meilleurs logiciels pour Amiga. Nous 
stockons également les disquettes ASSASSINS. C.A.M., etc....

PAS DE MINITEL ? .... demandez-nous un catalogue GRATUIT en précisant le modèle exact de 
votre Amiga. Ecrivez ou téléphonez-nous EN FRANÇAIS, S.V.P.
DOMAINE PUBLIC AMIGA: l’énorme catalogue des meilleurs logiciels que nous diffusons est 
disponible contre 6 timbres (neufs.... merci) à 2.80 FF ou 4 coupons réponse internationaux

DUCHET COMPUTERS MODE DE PAIEMENT:
51, SAINT-GEORGE ROAD Nous acceptons les CHEQUES
CHEPSTOW - NP6 5LA ordinaires français, les
ANGLETERRE CARTES de CREDIT intematlon.,
Tél: International + 44 291 625 780 eurochèques et mandats.

VOUS POUVEZ COMMANDER PAR TELEPHONE SI VOUS REGLEZ PAR CARTE DE CREDIT
Toute commande est considérée comme terme

AUSSI: envois vers la SUISSE, les DOM-TOM. le continent AFRICAIN et aux 
expatriés francophones du Monde entier.
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T E S T

CanDo
2.5

Bonjour AGA, 
mais adieu le 
DeckBrowser

La n o u v e l le  v e r s io n  
2 . 5  d e  C a n D o  o f f r e  
u n e  r e f o n t e  d e  la  
p r é s e n t a t io n  du  
t a b l e a u  p r in c ip a  I (cf. 
f i g . i ) .  Des m e n u s  o n t  
d is p a ru s ,  ils o n t  é té  
r e m p la c é s  p a r  d es  
b o u to n s .  Le b o u to n  
X tra T o o l  (les o u t i ls )  a  
d is p a r u ,  il a  é t é  
r e m p la c é  p a r  u n e  l is te  
c o m p lè t e m e n t  à  
d r o i t e  d e  r é c r a n  e t  
c e r ta in s  d es  a n c ie n s  
o u t i ls  s o n t  d e v e n u s  
d es  b o u to n s .

Un petit coup  d 'a spec t  "pro".  pas de quoi 
révolut ionner l 'ut i l isation et les anciens 
utilisateurs s 'v  re trouverons très vite. No-

y

tons le gag du bouton "Routine"  qui est de 
retour (com m e  au début de C anD o)  après 
avoir été supprimé,  puis remplacé  par un 
menu.. . C o m m e  quoi les concepteurs  de 
F interface ont su se donner  beaucoup  de 
réflexions pour  en revenir  à une évidence!

Mis à part ces changem ents ,  la véritable 
nouveauté vient de l ' adapta t ion  aux sys tè ­
mes 2.0 et 3.0 et plus particul ièrement aux 
nouvelles possibil ités qu 'o f f re  le ChipSet 
AGA. auxquel les  s 'a jou te  la gestion des 
fontes Com puG raph ic .  des  fontes couleurs,  
l 'ut il isation de l ' a s l . 1 ibrary et de 
l 'A m igaG u ide. Li brary.

Passons en revue ces nouveautés . . .

Nouvel outil : SuperM over
Le seul nouvel outil,  le SuperMover .  per­

met de déplacer  rapidement un ou plu­
sieurs objets  sur l 'écran.

Dans les outils  modifiés,  l 'outi l Config- 
CanDo s 'est  étoffé,  (par ex: on peut m a in ­
tenant ouvr i r  Qui Do en entrelacé) et 
l'assignation CanDo: est devenue obligatoire.

Deck :  Bas eDe ck ,  t a r d  : CflRDIM C a n D o , 1 v 2 ,

Brouse
/

ADD | m l FI m dU t i ÿ t i
flRexx

Error
Handler-

n 4 - ±  -► EDIT
| 1 | ■— il 3 o “ 7  T +

D esign i i« -  - m i COPY M “ ! l # 4P * v w 4

Routines

L'éditeur de fenêtres
L'édi teur  de fenêtres a complè tement  

changé. On peut main tenant ouvr ir  une fe­
nêtre dans  toutes les résolut ions permises  
de 320x256  à 1280x512, en com binan t  les 
m odes  de 2 à 256 couleurs ,  plus les m odes  
Ham  4006  et 262144 couleurs  en passant 
par le m ode  Halfbrile en 64 couleurs.

Ces  fenêtres,  co m m e  avant,  peuvent 
s 'o u v r i r  sur leurs propres écrans ,  sur 
l ' écran  du W orkbench  ou sur l ' écran  c o u ­
rant (pour  les SubD ecks)  et main tenant sur 
un écran public.  Un écran  publie est un 
écran  ouvert  par une  application et sur  le­
quel d 'au t res  appl icat ions  peuvent ouvri r  
une fenêtre.  A titre d ’exem ple ,  j ' a i  pu o u ­
vrir une fenêtre d 'app l ica t ion  sur  l 'écran 
d 'u n  trai tement de texte.

A noter  tout de m ê m e  que  l 'ouver tu re  
d ' u n e  fenêtre dans  des résolutions  d if féren­
tes du Workbench alors que  celui-ci  est en 
O verscan  semble  perturber C an D o  qui crée 
la fenêtre sur  un écran  qui ne correspond 
pas à ce qui est demandé .

Editeur de scripts et de 
routines

L'éditeur  de scripts et de routines s 'est  
considérablement  agrandi  (en hauteur!) ,  ce 
qui donne  un meilleur  confort  de lecture 
avec 23 lignes affichées et permet ainsi 
l 'af fichage simultané  de neuf  outils 
d 'éd i t ion  (les outi ls  d 'éd i t ion  sont les b o u ­
tons à droite de l 'éditeur).

Pour l ' a ide  à l 'édi t ion,  l 'u t i l i sa teur peut 
dorénavant créer  un fichier contenant  les 
mots  clé qu ' i l  désire en remplacement  
d 'u n e  c o m m a n d e  ou de tout autre texte. 
Ainsi s'il décide  que "ask" sera le mot clé 
pour  A skForF i leN am e ("",
0 .0 . .255.200).  il n 'au ra  q u ' à  taper ask puis 
faire im média tement  Shif t-Espace  pour 
que la c o m m a n d e  ent ière  s ' inscrive.  Dans 
le f ichier des  mots  clés  il y aura  la ligne:

«ask» ,A skForF i leNam e ("".
0.0.255.200).

Ce système, certes  pratique,  pèche  par 
modest ie  car faire Shif t-Espace  ne p rovo­
que la vérification que du mot clé qui pré­
cède le curseur  et non de l ' ensem ble  des 
mots  clé du script.

La grande modif ication de l 'éd i teur  p ro­
vient de l 'ut i l isa tion de Y A m ig a G u id e  
pour l 'aide en ligne. Je reste très perplexe 
sur l 'ut i l isation de ce guide.  S ' i l  répond 
tout à fait à ce q u 'o n  lui dem ande ,  et qu ' i l  
offre un vrai système hypertexte ,  il n 'offre  
plus ce que  faisait l ' anc ien  système d 'a ide:

.fig !

l ' inser t ion de la c o m m a n d e  consult ée  dans 
l 'éditeur.  De plus  cet te  a ide  qui dépasse  la 
s imple  aide à la p rogram m at ion  peut pa r ­
fois ent ra îner  une  navigat ion  telle q u ' i l  a r ­
rive de ne plus exac tem en t  savoir  où l 'on 
se trouve.  Lorsque  l 'on  veut d onne r  beau­
coup d ' in fo rm a t io n  on risque inévi table­
ment de se re trouver  avec une mult i tude de 
choix.  L 'ancien  sys tème avait  le mérite de 
n 'o ff r i r  que ce qui était nécessa ire  à la pro­
g ram m at ion .  D 'au t re  part, les textes 
d 'a id e s  des  c o m m a n d e s  renvoient  encore 
au manuel  pour  connaî t re  certains  mots 
clé.  c 'e s t  s tupide ca r  le texte  d 'a id e  n'est  
plus limité en longueur  et il est très facile 
de le compléter.  Espérons  que  la version 
française amél io re ra  ceci.

Nouvelles  com m an d es  et 
fonctions

A sk ForF i leN am e!  )
Cet te  fonction utilise désormais  

l ' asl . l ibrary et nous  évite  ainsi la toute  pe­
tite boîte de requête  de  fichiers de CanDo.  
La syntaxe  de cette fonc tion n ' a  pas 
changé. Ce qui fait que  les anciens  Decks 
restent com pat ib les  avec la nouvelle 
CanD o .  1 ibrary, pa r  con tre  il est maintenant 
possible  d ' in d iq u e r  la taille de la boîte de 
requête  de fichiers.  Y sont associées  les 
c o m m a n d e s  Se tF i leR eques tM ode  et SetFi- 
leRequestPattern  qui autorisent  d ivers  ré­
glages  c o m m e  la sélect ion mult ip le  ou un 
fi ltrage des  noms de fichiers.

A sk F orH elp(  )
Cette nouvelle  fonc tion utilise l 'A m iga-  

Guide.l ibrary .  Il est donc  possible  de p ré ­
voir  l 'appe l d 'u n e  aide au format  A m ig a ­
Guide  depuis  votre  application CanDo. 
L 'appl ica t ion  a ttendra  que  la consultation 
soit te rminée  pou r  con t inuer  son exécution.

A sk F orR esp on se (  )
Cet te  nouvelle  fonc tion répond à un be ­

soin qui j u s q u ' à  présent nécessitai t  une 
te chn ique  de p rog ram m at ion  pas fo rcé­
ment év idente  pour  un débutant.  Par  e x e m ­
ple, si on  voulait  c réer  une boîte de requête 
qui pose une  question  à laquelle on pouvait  
répondre  en cl iquant un bouton "Oui" ou 
un bouton  "Non" il fallait c réer  un 
deu x ièm e  Deck qui devenait  un Subdeck 
du Deck principal.  Main tenan t  il suffit 
d 'u t i l i se r  A skF orR esponse(  ) de  la façon 
suivante  pour  créer une  telle requête:

Let Variable = A skF orR esponse t  "Faut-il 
continuer?" ," Impr imer . . ." ."Oui ! Non")

Variable aura  la va leur  1 si "Oui"  a été
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cliqué et 2 si c 'est  "Non".
Cette fonction va rendre de grands servi­

ces. regrettons simplement qu' i l  ne soit pas 
possible d 'ouvr i r  la boîte de requête à 
n ' importe  quel endroit de l 'écran (elle 
s 'ouvre  toujours en haut à gauche  comme 
les boîtes de requête du système).

Une série de commandes: PlaySong. Set- 
SongTempo, SetSongVolume, Song. etc... 
permet de jouer une ou plusieurs chansons.

Agréables nouveautés, les commandes  
PrintScreen et Pr intWindow assurent 
l ' impression de l 'écran et de la fenêtre, on 
peut même définir un zone à imprimer.

Fil terDocument et PatternMatchO ser­
vent à comparer les lignes d 'un  document 
ou d 'une  chaîne à un mot if  (motif  Amiga- 
Dos).

Nouveau copyright
A partir de cette version le DeckBrowser 

n 'existe plus. Ce fichier servait à créer des 
exécutables librement distribuables. Ces 
exécutables ne nécessitaient pas la 
CanDo.library.  Dorénavant cette possibi­
lité n 'existe plus. Une application CanDo 
demandera toujours la CanDo.library. Ce 
qui suppose, soit que tous les utilisateurs 
ont acheté CanDo.  ou qu 'un  développeur  a 
eu l 'autorisation (moyennant finance) de 
distribuer son application avec cette fa­
meuse CanDo.library.

Je ne pense pas qu' i l  s 'agisse d 'une  
bonne idée car cela limite les possibilités 
de distribution. Par exemple mettre une ap­
plication dans le domaine public n 'est  plus 
aussi intéressant puisqu'elle  ne pourra être 
utilisée que par les possesseurs de CanDo.

Souhaitons qu'INOVATronics revienne 
en arrière ou tout simplement autorise la 
diffusion de la CanDo.library pour une 
somme symbolique.

C 'es t  une question de bon sens, ce n'est 
pas en limitant le nombre d 'uti l isateurs des 
applications CanDo qu 'on  encouragera les 
développeurs à utiliser ce langage.

La version testée était une version an­
glaise.  le test a eu lieu sur un Amiga 1200. 
J 'ai  aimé la nouvelle interface et les nou­
velles commandes  et fonctions qui permet­
tent de créer des applications plus "pros" et 
"standardisées".

J 'aura is  aimé une aide en ligne plus d o ­
cumentée et le maintien du fichier De­
ckBrowser. ..

CanDo est disponible chez VSPFE en 
deux versions:

CanDo 2.5 VF requiert le Workbench 
2.04, 2Mo de RAM et un disque dur. 
Cette version propose entre autres le su­
pport des chipsets AGA et des fichiers 
sons de type Tracker. Elle est proposée 
au prix de 1190F.

CanDo 2.0 VF est pour petites confi­
gurations. Elle est vendue 995F.
(VSPFE. tél 64 07 19 76. fax 64 42 04 10)
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Le célèbre éd iteur de 
tex tes  CygnusEd (CED 
pour les intim es) est 
disponible depuis peu 
dans sa version 3 
sous le nouveau nom  
CygnusEd Professional. 
Faut-il fa ire  la mise à 
jour?

Ce n’est pas seulement une révision du 
logiciel qu ’on découvre dans la boîte, 
mais aussi une révision entière de la doc, 
qui n’a rien à voir avec celle de la version 
2. Le manuel d’utilisation est très complet, 
bien détaillé, surtout au niveau des explica­
tions des commandes ARexx; mais 
malheureusement il est aussi très anglais.

Le sommaire de début a été raccourci 
et plus aéré. Fini les sous sous-menus 
vous indiquant les détails des chapitres, 
ces menus étant résumés à l’essentiel. 
Par contre, l’index est plus clair et mieux 
présenté, classé par ordre alphabétique 
bien délimité et non en vrac comme dans 
la version 2.

Ce qui m ’a le plus frappé dans la doc 
ce sont les lications ARexx. Sur la version 
2 elles sont mal illustrées pour ne pas 
dire pas du tout. La nouvelle doc vous 
présente toutes ces fonctions et les expli­
cations sont illustrées de tableaux pré­
sentant la commande et le ou les résul­
tats qu’elle retourne; on ne cherche plus 
la syntaxe comme dans le version 2 puis­
que celle-ci se trouvant au début de cha­
que explication. Les pages sont nettes et 
cela donne envie de les lire contrairement 
à la version précédente où l’on peut dé­
celer une économie de papier tellement 
que les paragraphes sont condensés.

Autre innovation: vous disposez mainte­
nant de photos à l’appui des explications 
des différents requesters. Sinon quant au 
niveau de la forme, la doc 3 est large­
ment plus claire, mais au niveau du fond 
cela semble être la même mis à part les 
nouvelles fonctions.

Le logiciel :
La disquette contient CED, un installa­

teur HD Commodore en anglais, très sim­
ple d’utilisation. Après l’installation le pro­
gramme réclame, pour la première utilisa­
tion, le numéro de série joint dans la do­
cumentation.

Des fonctions supplémentaires sont dis­
ponibles :

•  spawn new CED, qui lance un autre 
CED.

•  activate next CED, active la fenêtre 
du CED suivant (créé à l’aide de spawn 
CED)

•  fonction DO/UNDO limité à la mé­
moire.

•  SEARCFl/REPLACE (moins rapide 
que la version 2  en mode turbo à peu 
près -1,5 fois), mais disposant d’un histo­
rique tout comme dans Shell. Vous 
n’avez qu’à presser les flèches haut et 
bas pour faire défiler les mots que vous 
avez déjà entrés.

•  une interface ARexx des plus puis­
santes et des mieux expliquées qui vous 
permettra de communiquer efficacement 
avec SAS (ou d ’autres programmes), 
avec retour sous CED si une erreur se 
présente.

•  des écrans supplémentaires (4 ou 5 
en plus) sont disponibles (fonction open 
new).

•  nouvelle intéressante pour les utilisa­
teurs 1.3, CED a, grâce aux librairies 
émulant le 2.0 sur 1.3 (GADTOOLS et 
ASL compris) le look 2.0 (à noter que les 
requesters SEARCH/REPLACE ont 
changé eux aussi)

•  autre bonne nouvelle, CED utilise le 
CLIPBOARD de l’Amiga qui vous permet­
tra de couper/coller et exporter vos textes 
vers d’autres logiciels utilisant le clip- 
board.

CED n’a pas oublié les possesseurs 
des machines AGA. Plus de menu où l’on 
choisit la taille de son écran; il suffit de 
sélectionner le mode que l’on désire dans 
le menu "Screen Type" (Super Fli-Res et 
Productivity Mode inclus). A noter quand 
même que le requester de palette a été 
réduit au minimum, les fonctions co­
pier/échanger/étendre/défaire n’y sont 
plus, on a le choix entre OK ou CANCEL.

Conclusion
Malgré le peu de temps qui m’était im­

parti pour ce test, j ’ai essayé de faire de 
mon mieux pour vous commenter cette 
nouvelle version. Le soft a été largement 
amélioré, mais vaut-il la peine de troquer 
sa version 2 contre le 3, là c ’est a vous 
de voir.

Ali Biskri
Cygnus Ed Professional est distribué 

par CIS au prix de 690FTTC (CIS, tél 56- 
363-441)

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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O u tre  nus 160 V F  d es  p lus  im p o r t a n t s  1)1* in te rn a t io n a u x ,  c 'e s t  aussi d es  exc lusiv ités  c o m m e rc ia le s  en  f ran ça is :

T.U.F2.1: Le T ra c eu r  l 'n iv erse l  de F o n ctio n s  M u ltifen ètres  
Avec C alcu ls  d ' in té g r a le s  et T r a n s fo r m a t io n s  de Fourier!

s i

U n  F e s t i v a l  d e  C h o i x  

P o u r  T o u s  l e s  G o û t s

T U.F D .D olinuer ja n v ie r  ju ille t 93 V ersion 2.00 
nj classique   " g ]:£

frcicewr Universel des

n j dem i boule EDlEi

R é a l is é  p a r  D . D o lm n e r  p o u r  ses  
b e s o in s  p ro f e s s io n n e ls  e t p o u r  
p a l ie r  a u  m a n q u e  d e  b o n s  t ra c e u rs  
s u r  A m ig a . T .IL E  e s t a in s i
d e v e n u  le T r a c e u r  d e  R é fé re n c e  
q u i  ra v ie ra  lo tis  le s  S c ie n tif iq u e s  
q u i o n t b e s o in  d e  v is u a l is e r  
ra p id e m e n t le u rs  fo rm u le s .  S es  
p o s s ib i l i lé e s  so n t e n  e f fe t 
re m a rq u a b le s :  F o n c t io n s  11).
21). 31). C y lin d r iq u e s  C o n iq u e s .  
S p h é r iq u e s .  Q u a d r iq u e s .  e t to u te s  
le s  p o s s ib i l i lé e s  d e  fu s io n  de
g ra p h e s ,  d e  c a lc u ls  d 'i n té g r a le s ,  
e t tle  d é r iv é e s !  G e s t io n  d e  to u s  
les  m o d e s  é c r a n s  d e s  S y s
2 .0 /3 .(I! H y p e r  p ra t iq u e  g râ c e  au x  
M u ltife n è tre s  d o n c  M u ltic o u rh e s  
c h a c u n e  ic ô n if ia b le s  a v o lo n té !  
D is p o n ib le  a u  p rix  d e  100 F F  ttc. 
(F ra is  d 'E n v o i :  A jo u te / :  + 10%  i.

PC -T ask  2.03 V F: 1 / E m u la teu r  PC en V ersion  C om p lète .

iî-ïiâ 3. iWH'ù ül-îs ibüs. 
Ai] Siïan'i
I h i s  i s  v e r s i o n  2, 83 
S é r i a i t : 188387

Quasar D i s t r i b u t i o n

S t a r t

MDA C o Io p s  ■

■
■  i

Gr a p h i c s Adapt e? &  VGA

Use S e r i a l  7 J

Use P a r a i  t e l  •/

b prrr
HardDrive CT

Dp
Cr oat e H a r d D i s k F i l e

P r i o r i t y  ahen s e l e c t e d  < J 1  >j
P r i o r i t y  when n o t  s e l e c t e d  <J-1 >J

Henor y K i l o b y t e s  <J 784 >1
H i n i m w  L e av e  A v a i l a b l e  <J 64 >j

Use t e f a u l t s  

Save c o n f i g u r a t i o n Q u i t

V e rs io n  C o m m e rc ia le  p le in e m e n t 
lo n c tio n n e lle  île  c e  s u p e rb e  é m u la teu r 
P C  M u ltitâ ch e  a v ec  é m u la t io n  CCi.A. 
E G A  e t V G A  e u  2 3 6  c o u le u rs  
p o s s ib le s  s u r  A m ig a  1 2 0 0  ou
4 0 0 0 .  Il P e rm e t d e  c e  fa it d 'u t i l i s e r  
s u r  A m ig a  la p lu s  g ra n d e  m a jo r ité  
d e s  lo g ic ie ls  P C . S u p p o r t  c o m p le t  
d e s  P o r ts  P a ra llè le .  S é r ie .  S o u r is . 
D is q u e s  d u rs  e t C D R o tn .  S u p p o r t 
d e  to u s  le s  p ro c e s s e u rs  6X 000  
j u s q u 'à  6X 040 . L e s  v e rs io n s
s p é c ia le m e n t  o p t im is é s  p o u r  c es
p ro c e s s e u rs  so n t é g a le m e n t  in c lu se s . 
C o m p a tib le  a v e c  to u te  la g a m m e
A m ig a . (S y s tè m e s  1.2 a 3 .(0 . C 'e s t  
le p lu s  p u is s a n t d e s  é m u la te u r s  P C . 
ic i e n  p a c k a g e  c o m m e rc ia l  c o m p le t 
a v e c  d is q u e t te  et m a n u e l V F  im p r im é  
au  prix  de  4 0 0  F F  T T C  (F n v o i:+  10% >.

M a n d elT ou r  A G A : Les .leux de F racta les  Pour T ou s

M a n d e lT o u r  e s t le s eu l s u r  A m ig a  
q u i p e rm e tte  l 'e x p lo r a t io n  d e s  
e n s e m b le s  f r a c ta ls  d e  M a n d e lB ro t  
a v e c  u n e  q u a l i t é  d 'i m a g e  e t  de  
r e n d u  d e s  t o n n e s  e t  c o u le u r s  île s  
p lu s  p ro f e s s io n e l le s  q u e l q u e  s o it la 
p ro f o n d e u r  d 'e x p lo r a t io n  e t c e c i  trè s  
s im p le m e n t g râ c e  à  u n e  in te r fa c e  
g ra p h iq u e  a v e c  m e n u s , re q u e s te rs .  
e i s o u r is  p a r t ic u l iè re m e n t  é tu d ié e  
p o u r  p e rm e ttre  m ê m e  a u x  p lu s  
d é b u ta n ts  d 'e n t r e  n o u s  île  p o u v o ir  
l 'u t i l i s e r  t rè s  fa c ile m e n t .  L a  v e rs io n  
A G A  p e rm e t d e  n o m b re u s e s  fa c ilité s  
rie g e s t io n  a u to m a tiq u e  d e s  p a le tte s  
d e  2 5 6  c o u le u r s  p a n n is  I6 M . D u fait 
q u 'i l  a  d u  ê tre  e n t iè re m e n t  ré é c r it  
p o u r  le S y s  3 .0  A G A  il n 'y  a  p a s  d e  
re m is e  a jo u r  p o s s ib le .  M a n d e lT o u r  
A G A : P r ix  1 5 0  F F  (E n v o i:  +10*4 I.

A Font: L 'E d iteu r  de F on tes  T o u tes  I a illes  et R éso lu tion s
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S u p e rb e  é d i te u r  d e  fo n te s  
m u lt i lo rm a i  A m ig a  o u  P C  s a n s  
( lim ite  d e  ta i lle : G râ c e  a ses  a s tu c e s  
d e  p ro g r a m m a tio n  e t  s a  g e s t io n  de  
to u s  le s  m o d e s  d 'é c r a n s  d es  
S y s 2 .0 /3 .0  y c o m p r is  e n  S u p e r  H au te  
R é s o lu t io n .  A F o n t p e rm e t a in s i 
l 'é d i t i o n  d e  to u te s  le s  fo n te s  A m ig a  
m ê m e  c e l le s  d e  t rè s  g ra n d e s  ta ille s . 

N o m b re u x  e ffe t s p é c ia u x  p o s s ib le :  
Z o o m s  m u ltip le s .  M ise  e n  ita l iq u e  
v a r ia b le .  S y m é tr ie s .  R o ta tio n  d e s  
c a r a c tè re s  o u  d e  la  p o lic e  e n tiè re . 
A g ra n d is s e m e n ts  /  R é d u c tio n s  d e s  
P o lic e s .  A F o n t e s t c o m p a tib le  a v ec  
to u s  le s  A m ig a  (S y s  1.3 à 3 .0 ) 
d is p o n ib le  ic i e n  v e rs io n  e x c lu s iv e  
p le in e m e n t fo n c tio n n e lle ,  a u  p r ix  d e  
1 0 0  F F  T T C . (P a r t ic ip a t io n  au x  
f ra is  d 'e n v o i :  A jo u te /  + 10% ).

E g a le m e n t  d i s p o n ib le  en  V e rs io n  C o m m e r c i a l e  F r a n ç a i s e  C o m p lè te :

O R T H O : L 'E d iteu r C orrecteu r O rthographique Français pour tous fichiers Ascii 
avec égalem ent la con jugaison  de tous les verbes français! Prix: 100 FF ( + 10%). 
WBFed: E d iteu r de fo n tes  co m m e A F o n t m ais p lus p a r tic u liè rem en t p o u r les 
fontes en co u leu rs  (C o lo rF o n t) îles S y stèm es 2 .0  ou 3 .0  A G A . 100 FF ( +10%  ). 
CockTail 1.43F: E x tra o rd in a ire  base de donnée gérant déjà  p lus de 400  recettes 
de CockTails. Fonctions de recherche facile p a r tri sélectif. Prix: 50 FF (+ 10% ). 

P our  p lu s  d e  d é ta i l s  c o n s u l t e z  n o t r e  c a t a l o g u e  c o m p l e t  c i - a p r è s .
Dans Tous les Cas , Participation a u x  fra is  d 'E n v o i:  Ajoute:. + 10%

O ctaM E D  Professional V5.0
V e rs io n  C o m m e r c ia le  I n té g r a le m e n t  T r a d u i te  en  F r a n ç a is

L ’E d ite u r  E c h a n t i l lo n n e u r  de M u s iq u e  A u x  P o ss ib il i té s  
U n iq u es  sur  A m ig a  et E n t iè r e m e n t  R éécrit  p ou r  S ys  2 .0/3.0!

•  J u s q u ' à  8 C a n a u x  A u d i o  S i m u l t a n é s  a v e c
l'hardvvare d e  b ase  de l 'A m ig a !

•  G è r e  j u s q u ' à  6 4  C A N A U X  M I D I !  I d é a l  p o u r
d es  o rc h e s tr a t io n s  im p o rta n tes!

•  P o ssèd e  son  p ro p re  p r o g r a m m e  d 'é c h a n t i l lo n n a g e
qui p erm et de créer  ses p ro p res  in stru m en ts:

S o n s  de S y n th è se  et S o n s  H yb rid es!*

•  A F F I C H A G E  D E  L A  N O T A T I O N  M U S IC A L E :  
E dition  T r a c k e r  ou T r a d it io n n e l le  d irec tem en t  sur
une V ér ita b le  P ortée  im p r im a b le  p a r  s im p le  clic!

•  A ID E  E N  L IG N E : Un p r o b lè m e  d 'u ti l isa tio n ?  
A p p u y e z  sur la to u c h e  H E L P  q u i a f f ic h e  le m an ue l

d 'u til isa tio n  co m p le t  en h y p e r te x te  ( A m ig a G u id e ) !  Un  
s im p le  C lic  a v ec  la so u r is  et vou s  vo ilà  im m é d ia te m e n t  
ren se ig n é  en fran ça is .  Si vou s  êtes  d é b u ta n t  u ne  section  

sp éc ia le  vou s  p ren d  en m a in  et v o u s  e x p liq u e  tout!

•  S u p p o r t  c o m p le t  et a u t o m a t i q u e  d e s  f ic h ie r s  
c o m p a c té s  au fo r m a t  P o w e r P a c k e r  et S F C D .

•  L it  le s  d i f f é r e n t s  m o d u l e s  d e s  p r o g r a m m e s
d e  ty p e  T r a c k e r  ( S o u n d ,  N o is e ,  e tc ..)

•  In n o m b r a b le s  p o ss ib i l i té s  d e  co n tr ô le  d es  effets  
d a n s  F é c h a n t i l l o n n e r  et d a n s  l ’é d ite u r  d 'é c h a n ti l lo n s :
La m od if ica t ion  d e  la h a u te u r  p o ssèd e  u n e  fon ction  qui

p erm et de réd u ire  en  op tion  l'effet  d 'e sca lier .  R en fo rcem en t  
du v o lu m e  a v ec  l im iteu r  à 100%  (en o p t io n )  p o u r  év iter  la 

d istors ion , le filtre  p o ssèd e  aussi un p a r a m è tr e  a ju sta b le ,  la 
fo n ctio n  m ix a g e  p erm et de m o d if ier  le v o lu m e  re la t if  de  

d eu x  sons; E ffet  sp é c ia u x ,  E c h o s  et B o u c la g e s  faciles.

•  P o ss ib i l i té  d e  c o n f ig u r e r  les 10 to u c h e s  de fon ction
et les b o u to n s  d e  la sour is .

•  S a u v e g a r d e  a u to m a t iq u e  c o m m e  ce lle  q u 'o n  tro u v e
sur  les p r o g r a m m e s  de tr a item en t  de tex te

•  G r a n d e s  F a c i l i t é s  d ' i m p r e s s i o n :
Im p rim e  tous les b locs  d 'u n  m o r c e a u  de m u siq u e  

a v ec  liste d es  sec t io n s  à ex écu ter ,  le n o m  d es  in stru m en ts ,  
des in fo rm a tio n s  sur  le tem p o , vos  d iv e r se s  a n n o ta t io n s  

ainsi q ue les n o m s d 'a u te u r s  é v e n tu e ls  et vos  co p y r ig h ts .

O c ta M E D  P r o  5 .0  
V ers io n  C o m m e r c ia le  
F r a n ç a ise  d isp o n ib le  

en  E x c lu s iv ité .  
Prix: 4 0 0  F F  T T C  

(Frais d'Envoi: +10%).

( - I l  T O K  V F : l  n o u v r a g e  d e  p r é c i s io n  p o u r  a p p r e n d r e  le ( :

C - T u t o r :  M an u e l p ro fe ss io n n e l du  L a n g a g e  C  d é s o rm a is  d isp o n ib le  en 
v e rs io n  fran ça ise  im p rim é e  et re lié e  d a n s  un o u v ra g e  d e  2 2 0  p ag e s  (Q u a lité  
P o s tS c rip t 1200 D P I) a v e c  sa d isq u e tte  d 'e x e m p le s .  L 'e n s e m b le  p o u r 2 5 0  FF 
T T C . (F ra is  d 'e n v o i:  A jo u te z  10% ). T ra ite  av e c  u n e  p ré c is io n  s tu p é fia n te  et 
su r 14 c h a p itre s  tou t ce  q u 'i l  fau t s a v o ir  su r  la n o rm e  C  A N S I. In d isp en sa b le  
p o u r ap p re n d re  et se  p e r fe c tio n n e r  d a n s  le lan g a g e  C . L es  e x e m p le s  fo u rn is  
su r la d isq u e tte  so n t c o m p ila b ié s  avec n o tre  K it C  (d é c rit c i-a p rè s  d an s  no tre  
c a ta lo g u e  d é ta illé ) . C -T u to r: L a ré fé re n c e  de  p ré c is io n  p o u r a p p re n d re  le C  !!!

France-Festival-Distribution: 3 Rue Anatole France . Fr 13220 Chateauneuf-Les-Martigues

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Communication

aison ̂ AMIGA 
’SION Serie

E ta n t  T h e u r e u x  a c q u é r e u r  d 'u n  Psion S é r ié s  3 ,  
je m e  suis m is d a n s  la  t ê t e  d e  le  f a i r e  d i a l o g u e r  
a v e c  l 'A m ig a .  A  p r io r i ,  ce n 'e s t  p a s  p r é v u  p o u r  
c a r  le p e t i t  d o u é  es t  p lu tô t  o r ie n t é  c o m p a t ib le  
PC. Têtu  c o m m e  un b r e t o n  m o y e n ,  je  ne  m e  suis 
pas  d é s a r m é  sur le  c h e m in  d u  t r a f ic  d e  d o n n é e s .

Dans un premier temps, il faut assurer le 
transfert direct entre l 'A m ig a  et le Psion.  Pour 
cela l 'acquis it ion de l ' interface "Serial Links" 
pour PC s 'avère  nécessaire.  Cet équ ipement 
assez coûteux (près de 1000 f r a n c s  TTC)  est 
composé  de deux éléments:  l ’interface pro­
prement dite avec un connec teur  approprié  à 
la prise 6 broches  du Psion: un classique câ ­
ble de raccordement type RS-232C.  Les logi­
ciels fournis sur disquette pou r  le PC doivent 
être écartés à moins  de posséder  un PC ou 
une carte d 'émula t ion  (cela fonc tionne  sous  
PC Task, niais c 'e s t  inu tilisab le . car  la vitesse 
de fo nc tionnem en t avoisine les 0.01 M Hz!). 
Ce n 'est  pas grave, car  une autre solution ex ­
iste. Elle nous est offerte par cette merve i l ­
leuse machine anglaise: le terminal de
communicat ion  du Psion qui est intégré dans 
l ' interface.

Le sixième protocole
Il s 'agit  d ’un logiciel comple t  de c o m m u n i ­

cation (justifié no tam m ent p a r  la possib ilité  
de connecter directem ent un m in i-m odem  sur  
la bête). Des fonctions de transfert  (binaire ou  
ASCII)  ont été fort inte ll igemment incluses. 
On trouve pour l 'essentiel deux protocoles:  
XModem,  et Y M odem .  Ce dernier est le plus 
performant, dans le sens où il est capable  de 
télécharger un ou plusieurs fichiers tout en 
conservant le nom de ces derniers.  Le trans­
fert ASCII est à déconseil ler  car celui-ci ne

comporte  aucun contrôle  des  données  qui 
passent par la prise, et de ce fait les risques 
de perte sont plus nombreux (m êm e si 
l 'in ter face  est d 'u n e  fiab ilité!construction  
remarquable). Les protocoles retenus sont 
des grands class iques du genre.  L' idée 
vient alors d 'u ti l i ser un des très nombreux 
logiciels de communicat ion  circulant sur 
LAmiga. Pour soulager le por te-monnaie ,  
le choix s 'est  arrêté sur  le logiciel du d o ­
maine public "T E RM " se trouvant entre 
autres sur la disquette C A M  #7<X7 (mais  
tout autre logiciel norm alem ent constitué  
doit fa ire  P a ffa ire). Ce puissant terminal 
reconnaît  tous les protocoles du Psion. 
L 'émiss ion (U pLoad)  et la réception 
(D ow nLoad)  des  données  devront toujours 
être fait en binaire.  Cela  permet de récupé­
rer l ' in tégrité des fichiers. Côté  vitesse, sa­
chez  que  le Psion peut travailler j u s q u 'à  
9600 bauds.  Les deux te rminaux devront 
donc être réglés sur  ce taux pour  obtenir  le 
meil leur rendement.  Les autres réglages 
sont affaire de goût. En tout état de cause,  
il faudra donner  des réglages  identiques de 
part et d 'au t re  (par ex.: Vitesse= 9600;  
Bits de  données=  S: Bits d e  stop= / ; Pa- 
riré= sans; Ignorer parité=  Oui; H ands-  
hake= Xon/Xoff).  Une fois les deux m ach i ­
nes alignées sur le m êm e  canal de c o m m u ­
nication (on pourra it aussi dire syntoni-  
sées). des  fichiers de toutes sortes transi­
tent entre les deux ordinateurs.

Le Psion, en version de base, peut 
dégager  six sortes de fichiers pou­
vant intéresser un transfert vers 
l 'Amiga :  ASCII et RTF (pour le 
tra item ent de texte). D B F  (pour  la 
base de données).  ASCII (pour  les 
sources O PL). LIS (pour le f ic h ie r  
d 'im press ion  sur d isque)  et PIC 
(pour le fo r m a t  d 'im a g e  du Psion).

Le texte en 
question

En ce qui concerne d 'ab o rd  les 
formats  de texte (ou de p ro g ra m m a ­
tion O PL)  ASCII et RTF. il convient

Serial... Q1Noden... 02Screen... 03Terninal... 04Fnulation... 05(lipboard... 06Capture... 07Connands... 08Hiscellaneous... 09Paths... O ’Transfer protocol... 08
t r a n s f e r . . .  
T r a n s l a t i o n  t a b l e s .  
F u n c t i o n  k e y s . . .  
C u r s o r  k e y s . . .
F a s t !  n a c r o s . . .  
H o t k e y s . . .
S p e e c h . . .
Co n s o l e  u i n d o u . . .

Open s e t t i n g s . . . oo
Save s e t t i n g s
Save s e t t i n g s  a s . . . os

S t a t u s i R e a d y P r o t o c o l [ y n o d e n
| I T Y

R a t e  [ 9  6 0 8 T  m e 1 1 1 : 0 7 : 5 6
F o n t 1 1 B M  î T e r n i n a l P a r a n s ,  | 8 - N o n e - 1 O n l i n e 1 0 0 : 0 h : 0 6

de préciser d ' ab o rd  que  le j eu  de caractère 
du Psion est compat ib le  M S-D O S.  c 'est-à- 
dire qu ' i l  est PC-8. Autrement formulé,  
cela  donne  que le bon transfert  demandera  
une convers ion  s tandard A m iga /PC  pour 
obtenir  entre  autres les carac tè res  accen­
tués. Utilisez à cet  effet no tam m ent  poul­
ies f ichiers ASCII  pur: "Couvert"  (CAM  
#666b)  ou tout autre p rog ram m e capable 
de lire un fichier en format  ASCII  PC (Pa- 
geS tream  p a r  exem ple  sait im porter  en PC 
et exporter  en Am iga).  Les fichiers RTF 
"Rich Text Format"  d e  dr iver  p o u r  le 
Psion est o ffert avec le "Serial Link"). 
s tandard  Microsof t  pour  la circulation de 
données  textes (reconnu entre autre par 
Word D O S. W IN D O W S  et M A C . Works. 
Wordperfect, etc...), vous dem andera  de 
posséder  un des  que lques  logiciels de trai­
tement de texte du co m m erce  apte à récu­
pérer ce format.  C 'e s t  le cas  par exemple 
de WordWorth .  Protext et ProWrite.  Si la 
récupérat ion des  attr ibuts et r ichesses du 
docum ent  original  ne pose pas  pour ainsi 
dire de  p roblème (à p ar t  que lques  petites  
dérives), les accentués  donnent encore  des 
soucis. En effet,  les traductions ne tiennent 
pas compte  de cet é lément,  et si l 'on  a bien 
les gras et les italiques,  on n ' a  pas les ac ­
cents  ni les cédil les.  Des caractères qui 
n 'on t  rien à voir  avec  eux leurs sont substi­
tués. N 'ay an t  pas connaissance  d 'u n  tra­
ducteur  spécialisé  en cette matière,  la seule 
chose  entreprenable  tient aux particularités 
de ce format  de fichier. En effet,  il s 'agit 
d 'u n  fichier ASCII  pur  où se mêle  le texte 
et les séquences  de contrôle .  Ces  dernières 
com m encen t  toujours  par le caractère 
suivi de lettres permettant  d ' ident i f ie r  la 
fonction désirée.  Pour ce qui est des carac­
tères dépassant le j eu  ASCII  s tandard (ceux  
répondant à  un code supér ieur  à !27 . ou si 
vous préférez  d em a n d a n t S  bits)  la sé­
quence  d ' inser t ion  correspond  à ..... suivi
en hexadéc imal  du num éro  de caractère.  
Cela  nous fait par exemple:  é= " '8 2 "  : 
î= " ’8C". Muni d ' u n e  table ASCII  PC (que 
l 'o n  trouve fa c i le m en t  dans  nos temps  
com patib ilisés)  et d ' u n e  table ANSI ,  il est 
alors aisé d 'o p é r e r  une convers ion  à l 'aide 
d 'u n  édi teur de texte (M em acs  p a r  ex.). 
Identifiez dans  les deux tables les numéros  
de caractère.  Ensuite,  par un savant "Cher­
cher /Remplacer"  subst i tuez  la va leur MS- 
DOS par la va leur  Amiga. Par exemple  la 
lettre "é" équivaut à la séquence  '"82".  
Cherchez  toutes ces séquences  dans  le fi­
ch ier RTF et remplacez  la par " E 9 "  (car  
$E 9  est égal éi 233 . et 233 c 'e s t  le code
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1 1  B d  V o l t a i r e  7 5 0 1 1  P A R IS  

" M é t r o "  : R é p u b l iq u e

PERIPHERIQUES

E X T E N S I O N S

AMIGA 500
512 Ko sens horloge 250
512 Ko sons horloge 290
1,5 Mo avec horloge 890
1 Mo s'accouple ovec la 512 K 51 0

AMIGA 500+
l Mo sans horloge 400
l Mo avec horloge 480

AMIGA 600
1 Mo sans horloge 400
2 Mo PCMCIA 990
4 Mo PCMCIA 1490

AMIGA 2000
2 Mo extensible à 8 Mo 990
4 Mo extensible à 8 Mo 1690
8 Mo extensible a 8 Mo 2990

AMIGA 1200
2 Mo 16 bits PCMCIA 990
4 Mo 16 bits PCMCIA 1490
1 Mo 32 bits extensible 1490
a 9 Mo + place pour copro 

4 Mo supplémentaires 1400
Copro + oscillateur 990
4 Mo + place pour copro 1990

AMIGA 1200
4 Mo en 32 bits 1990
8 Mo en 32 bits N C

C A R T E S  A C C E L E R A T R I C E S

AMIGA 500
Carte s'installe à lo ploce du 68000

+ 1 Mo 32 bits 
68020 + 4 Mo 32 bits 
68030 + 1 Mo 32 bits 
68030 + 4 Mo 32 bits

AMIGA 2000

68030 25 Mhz 
68030 40 Mhz 
68030 50 Mhz

1990
2990
2990
3990

4990
6990
8990

AMIGA 1200
Corte 68 EC030 à 40 Mhz ovec copro 
optionnel + ext Ram 32 bits (0-32 Mo)
A1230 + 0 Mo 3 1 9 0
A 1230 + 1 Mo + Copro 4 2 9 0
A 1230+ 4 Mo + Copro 5 3 9 0

L E C T E U R S  3 " l / 2

Externe A 5 0 0 / 600/1200 550
Externe + Blitz + Antivirus 690
Externe HD pour o 1200 1,76 Mo 1290 

Interne A 500 490
Interne A 2000 590
Interne A 4000 NC

M O N I T E U R S

1803 
1 0 8 5 S  
1 084S  

1942 
SVGA 14"

1190
1490
1890
3490
1890

V I D E O

GENLOCK

6 Lock 

GST 40 o 

GST Gold ASf 

GSI Gold Pro

DIGITALISATEURS

V LAB -1200 

VIDIAMGA 12 

DCTV

««o 3400
2290 

3690 

6690

3490

1190

2890

D I S Q U E S  D U R S

AMIGA 500 OU 500 +
8oitier avec inlerfoce IDE + Extension 
mémoire (0 à 8 Mo) (accepte tous disques 

dur IDE 3" l/2  ou 2"l/2
Boitiei seul 
52 Mo + 0 ko Ram 
80 Mo + 0 ko Ram 

120 Mo + 0 Ko Rom 
2 Mo de Rom

1190 
2290 

2790 
v«o»o 2990 

NC

AMIGA 2000
Carte avec Interface IDE + Extension mémoire 
(0 à 80 Mo) (accepte tous disques durs IDE 

3"l/2
Carte seul 1090
52 Mo+ 0 Ko Rom 2090
80 Mo+ 0 ko Ram 2590
120 Mo+ 0 ko Rom 2790
2 Mo de Ram NC

AMIGA 1200
Livré ovec vis cable notice • disquette

IDE 2 ' l /2  40 Mo 1290
IDE 2*1/2 80 Mo 1890
IDE 2-1/2  120 Mo 2390
Amiquesf boilier omobible sur port PCMCIA 

ÂMIQUEST 40 Mo 1790
AMIQUEST 80 Mo 2590
AMIQUEST 120 Mo 2990

DIVERS

Souris mécanique 160

Souris optique 350

Trackball 390

Crayon-Souris 310

Multistart 500 + 280

Multistart 600 350

Commutateur Sours/Joy 200

Alimentation A 500 450

Cable Péritel 100

Cable Midi 80

Cable Nul Modem 100

Cable Minitel 100

Coble disque dur 100

Cable imprimante 100

S O N

Digital Sound Studio 
Home Music Kit 
Interface Midi 
Megamix Moster 
Simple Link 
Virtual Synth

550
540
390
350
790

1290

G R A P H I Q U E

Scanner 64 T Gris 

Scanner Couleui 

Tablette graphique 6T906

1290

NC

2990

I M P R I M A N T E S

fourme ovec cable parallèle 

STAR ICI 00 C 1490

STAR IC 24-100 1990

STAR S J 144 4 2 9 0

CANON BJ105 x 1890

CANON BJ 200 2490

CANON BJ 300 3490

H.P Deskjet 510 2690

H. PDeskjet 550C 4690

HP Painjet ‘ 5990

DISQUETTES
Certifiées 100 % sons erreurs

3"l/2 DF DD 3"l/2 DF HD
Par 10 3,6
Par 50 3,3
Par 100 3,1
Par 500 2,9

EpRO.
DISTRIBUTEUR AM IG A DEPUIS 1985

AMIGA CD32
Processeur 68EC020 14 mhz 2 Mo

2490 F + 2 jeux:

Oscar Diggers

Module de décompression 
vidéo au standard vidéo CD

1490 F

AMIGA 1200
Processeur 68EC020 14 Mhz 2 Mo Ram 

W.B 3.0 Port PCMCIA Lect. 3"l/2

2490F r s  3690 F
PACK DISQUE DUR PACK EXTENSION

DD 40 Mo 3590 1 Mo 32 bits 3690

DD 80 Mo . "°*° 3990 4 Mo 32 bits 4390

DD 120 Mo 4690 8 Mo 32 bits 6490

AMIGA 4000
A M IG A  4 0 3 0 A M IG A  4 0 4 0

Processeur 68030 Processeur 68040

25 Mhz 2 Mo Rom 25 Mhz 6 Mo Ram

DD170Mo W.B 3.0 DD 210 Mo W.B 3.0

9490 F 16490 F
avec Moniteur 1942 avec Moniteur 1942

12 690 F 19690 F

NOS OCCASIONS
Garanties 6 Mois

AMIGA 500 1300 MONITEUR 1083S1000

AMIGA 600 1300 MONITEUR 1084 1 000

AMIGA 2000 2500 MONITEUR 1084S1200

Tél.: 43 57 48  20 - Fax : 43 57 10 01
O u v e r t u r e  :  9 H 3 0 - 1 2 H 3 0  •  1 3 H 3 0 - 1 9 H

LOGICIELS

G R A P H I Q U E S

De luxe Paint IV AGA 

REAL 30 CLASSIC 

REAL 30 PRO 
MORPH PLUS 

TRUE PAINT 
FUN COLOR

790
990

3590
1590
890
790

P A O

Professional PAO 2.30 

PAGE SETTER

M U S I Q U E
BARS et PIRES JUNIORS 
BARS et PIRES PRO 

De Luxe Music Const.

1590
690

1290
2490
1090

V I D E O

N°11ITLER 

SCALAVIDRO TITLER 

SCALA VIORO STUDIO 

BROAOCAST TITLER

570

690

1990

1890

790

B U R E A U T I Q U E

EXELLENCE 

FINAL COPY 

PRO WRITE 3.3

MAXIPIAN 4

590

990

890

590

450

J E U X

SVNOICATE 

GUNSHIP 2000 

DUNE 2
DESERT STRINKE PRO 

DESERT FOR THE SKIES 

REACH FOR THE SKIES 

ARABIAN NIGHTS 

FLASH BACK 

A-TRAIN 

B17 FLYING 

STREET EIGHTER 2 
THE CHAOS ENGINE 

WING COMMANDER 

BODV BLOWS 

PREMIER MANAGER

290
290

290
270

280
280
270

270
280

270
270
290

260

270
280

J E U X  A  P R I X  D ' A M I E

MAC DOLAND 

EPIC
MAGIC POCKET 

ZOOl
TIRE AND ICE 

ANOTHER WORLD 

HOOK 

LEANDER 

POPULOUSIV

RISKY WOOO

150
150

150
150
150

150
150

150
150

150
150
150

150
150

S E R V IC E  R E P A R A T I O N

Nous réparons tous les ordinateurs et Moniteurs. 
Délais Maximum 10 Jours 

Devis gratuit ou Forfait 
Réparation garantie 3 mois

L E S  P L U S  D ' A M I E

•  GARANTIE 1 an Pièce et Main d'Oeuvre

•  CRÉDIT gratuit 3 mois '

•  REPRISE de votre ancien matériel 2

•  REMISE pour tous achats groupés

* 1 après acceptation du dossier 
*2 pour tout achat supérieui à 4000 F

C O M M A N D E Z

•  Par téléphone au 43  5 /  4 8  20  

•P a r  Fax au 43  57 10 01

•  Par courier en remplissant le coupon réponse ou sur papier libre

A RETOURNER A AMIEVPC, 11, BD VOLTAIRE 7501 1 PARIS
NOM..............................................................................
ADRESSE........................................................................

VILLE ....
CODE POSTAL 1 1 1 1- J  TEl....................................................
MON ORDINATEUR.................
(T o u s  n o s  prix sorir T T C , le s p ro m o tio n s  n e  s o n l p a s  cum u lab les }

DESIGNATION QUANT. PRIX MONTANT

FRAIS D'ENVOI ’

POSTE 50 F /  TRANSPORTEUR 90 E Par colis /  C.R 70 F TOTAL 

J  CHEQUE JCCP J  CARTE BLEUE J  CARTE CLUB AMIE

1 1 1 1 )  DATE D'EXPIRATION 
I l l l l I l I I I I I l I l l
DATE :................................................ SIGNATURE
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u P a ra m é tra g e  s é r ie

t t v u u o + 9 6 0 0 4
■ B its  de d o n n é e s ■ i 

i“ i

■ B its  de s to p 1
■ P a r ité Sans
■ Ig n o re r  p a r i t é O ui

A s c ii
Xmodem CRC

S é lp r t . in Xmodem CRU 1K..-'
X m o d e m C h e c k s u m
hflûT-ïtr^yl
'm odem  <1K) 
Ymodem-U

'l

)

CommsCC]
-ciwCC]
_m ci[C ]

F ic h e
T e n te

R genda

p o u r  "é" en A N S/) .  Une fois tous les codes  
modifiés, il ne reste plus q u ' à  sauver et à 
ré-importer depuis votre logiciel préféré. 
Vous avez alors récupéré  l ' accent du pays. 
Cette méthode est un peu fastidieuse,  mais 
cela marche,  et on peut ainsi at tendre la 
sortie d 'un  conver tisseur  spécialisé dans la 
matière. Ce qui est valable dans  le sens 
Psion vers A m iga  est également  possible 
dans la direction contraire. L' interpréteur 
OPL (le langage n a t i f  au Psion)  se sert du 
traitement de texte com m e éditeur, et uti­
lise des fichiers sources en ASCII.  Dans 
l 'hypothèse de rédaction de programme 
sur Amiga il vous suffira de  réutiliser les 
trucs vus au dessus pour le texte.

La base de toutes les 
données

Les fichiers de base de données  du Psion 
répondent à d 'au t res  règles. D 'abo rd  en ce 
qu' i l  faut exporter en texte la base de d o n ­
née. Il s 'agit de la sauvegarde  d 'u n  fichier 
dit "ASCII Délimité".  Ceci va consister à 
mettre une fiche par ligne avec la sépara­

tion par un caractère donné  (v ir­
gule. point-virgule, etc.) de ch a ­
que champ.  Une fois ce fichier 
consti tué, on peut sans difficulté 
le récupérer sous un traitement 
de texte ou un édi teur  (m êm e rè­
gle donc que p o u r  les f ich ie rs  
tra item ent de texte en ce qui 
concerne les accentués et autres  
caractères spéciaux). Par contre 
la récupéra tion sur un logiciel 
de gestion de base de données  
est plus compliquée,  mais  reste 
possible.  En effet,  si l 'on prend 
SuperbasePro .  il sait bien récu­
pérer un fichier délimité,  mais 
ne comprend  q u 'u n e  ligne avec 
tous les cham ps  de la fiche, 
m êm e  s ' i l s  sont vides.  Le Psion 
vous donne  un fichier qui ne fait 
pas apparaître les cham ps  vides 
quant ils sont en fin de fiche. Le 
problème achoppe ici. C om m e 
pour les fichiers RTF. il va fal­
loir jouer les desperados : une 
intervention chirurgicale sur le 

’ fichier doit être opérée.  Je ne 
cite ici q u 'u n  exemple  pour une 

exportat ion en faveur  de SuperBasePro.  
Un fichier consti tué de 4 cham ps  (nom. 
prénom , âge  et adresse). Le fichier Psion 
peut ressembler à ceci: "Bona­
parte .Napoléon.".  Les deux derniers 
champs  ne sont pas insérés. Seulement.  
SuperBasePro  admet une ligne com m e 
suit: "Bonaparte .  Napoléon.  30. Paris". Il 
faudra  donc,  modif ier les lignes en fonc­
tion du filtre d ' importa t ion  du logiciel en 
cause.  La m êm e règle devra  être retenue 
dans l 'hypothèse  d 'u n  mailing  à l 'aide 
d 'u n  traitement de texte. En toute hypo­
thèse il va vous falloir bidouiller  pour arri ­
ver à vos fins. Cependant on doit dire 
q u 'avec  un fichier délimité  on peut tou ­
jours  arriver à une solution de compromis .

Vers un monde 
parallèle

Les fichiers d ' im press ion  sur disque 
trouvent leur place dans  ce sujet. Etant d é ­
muni de l 'uti lisation de l 'utilitaire 
d ' im press ion  fourni avec le kit "Serial 
Link",  l ' impress ion sur disque  est une des

SERTOPA R
Voici un petit listing  éc rit en  A M O S  P R O  p er­
m ettant de dév ier l 'en tré e  de  d o n n ées  im p rim an ­
tes du port série vers le port parallèle . L ancez le 
program m e avant to u te  im pression . P aram étrez  
le Psion en im pression  série .

"S:******************:}:*:!!**********:}'**:!:**

’** SE R T O PA R  V. 1.0 **
'*  R edirige l 'en trée  série  vers le p o rt p arallè le  * 
’** G illes  B IH A N  **
’**************************************

Serial O pen 1.0 
Serial Speed 1,9600 
Serial B its 1.8.1 
Serial P arity  1,-1 
Serial B u f 1,1024*1000

Parai le 1 O pen 
C u rs  O ff
Print "Im p ressio n  P sion  p ar parallèle"
Do
L ocate 1.3 : P rin t "N o receive  ... 
IN = Serial G et( 1 )
I f (IN > -1 )
L ocate 1,3 : P rin t "P aused  ... 
A $= A $+ C hr$( IN)
End If
If  L en (A $ )= 2 5 6
L ocate 1,3 : P rin t "R eceive p rin te r file ..." 
P aralle l Send  A$
A $=""
End If  
K $= Inkey$
E xit If K $= C hr$(27)
L oop

solutions pour  y pallier. En effet, toutes les im­
primantes  ne sont pas dotées  d ' u n e  prise RS- 
232C. Pour  impr im er  on peut é laborer  un pro­
g ram m e sur  A m iga  en déviant l ’entrée série 
vers la sortie parallèle (vo ir  encadré).  Sinon, la 
récupération d 'u n  fichier d ’impression du 
Psion, généralement appelé  "PLIS" ,  est en­
voyé direc tement sur  le port PAR: (et non 
PRT: ca r  dans ce cas on va dem a n d er  à 
l 'A m ig a  d 'in trodu ire  des codes  de  contrôle 
!.'!). Une fois transféré,  entrez  sous ch  la 
c o m m a n d e  "copy P L IS  to par:". L 'A m iga  et 
l ' impr im ante  font le reste. Enfin,  sur  le sujet, 
j 'oub l ia i s  de parler des drivers  du Psion. Dans 
l 'hypothèse  d 'u n e  impression-fichier,  utilisez 
le dr iver Psion adéquat à votre imprimante  s'il 
existe (E pson 9 et 24 aiguilles. IIP. PostScript. 
B J-30  et 10. etc...). A défaut,  envoyez  le brut 
de fonte,  en utilisant le d river "Général".

Pic et pic et collegraine
Le dern ier  type de fichier qu ' i l  peut être in­

téressant de récupérer  concerne  le format de fi­
chier graphique PIC. Cer ta ins  logiciels du 
Psion sauvegardent dans  ce format,  et il est 
toujours possible d 'o b ten i r  une copie  d ’écran 
en format PIC (touche "Psion-\- M a juscu les  
C o n tro ls  S"). Il n 'ex is te  pas de program m e de 
convers ion sur A m iga  pour  traduire ce format. 
C 'e s t  pour  cette raison, que  j ' a i  mis au point 
un p rogram m e en assem bleur  que  vous trouve­
rez dans  ce numéro . L ' impor tance  du dessin 
sur  A m iga  obligeai t  donc  à opérer  ce petit ex­
ercice de style.

Et la suite ...
Pour te rminer  sur le sujet, j e  dois dire que 

malgré  la perplexité de cer tains vendeurs  sur la 
possibil ité d 'o p é re r  des transferts du Psion 
vers l 'A m iga ,  l 'opération est d 'u n e  facilité dé­
concertante .  La société Psion devrait prévoir 
une interface série avec des logiciels pour 
Amiga.  En attendant cela,  je  pense  en avoir  as­
sez dit pour  vous  permett re  d 'acqué r i r  cette gé­
niale machine  en com plém en t  de  F Amiga.

Gilles Bihan

N .B .: il ex is te  un c lu b  P sio n  S ériés  3 au  sein  duquel 
est d is trib u é  p lu sieu rs  d isq u e tte s  de DP. P o u r p lus de 
ren se ig n em en ts , éc riv ez  à M . O liv ie r M édam . 11 Bd 
B onne N o u v e lle , 7 5 0 0 2  Paris.
T able de co n v e rs io n  d es  accen tu és  
C arac tè re  co d e  PC  H ex. PC  H ex. A m iga  

Ç  128 80  C l
ü 129 81 FB
é 130 82 E9
â 131 83 C2
a 132 84 C4
à 133 85 C0
â  134 86 C5
ç 135 87 E7
ê 136 88 EA
ë 137 89 EB
è 138 8A  E8
ï  139 8B E F
î 140 8C  EE
î 141 8D  ED
ô 147 93 F4

N ous avons v o lo n ta irem en t o m is  ce rta in s  ca rac tè res. 
A vous de re m p lir  les tro u s du  g ru y è re  (on  vous  
d o n n e  q u a n t m ê m e  les p rin c ip a u x).
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PC1204 
Extension 4 Mo 

Amiga 1200

- Fast Ram 32 Bit
- Support Co-Pro
- Horloge Temps Reel

2 1 9 0 . -  TTC
Chaudement Recommandé

PC 176 |
Lecteur Externe 

Haute Densite
-1.76 Mo par D i s q u e t t e

I - Lecture des formats : 
PC/Mac/Atari & Amiga 
. WB 2.0 ou Plus

1 2 9 0 . "  TTC

PC503 
Extension 1 Mo 

Amiga 500

Avec ThruPort, vous 
cardez votre ancienne 
extension 512 Kb., et 

i passer a 2 Mo au total

4 9 9 . -  t t c

Disaues Durs et Lecteurs (Epson et Sonv)
Contrôleur D.Dur Externe SCSI ou IDE pour A500 1 129 .-  TTC
Disque Dur IDE 60 Mo pour A 1200 1490 .- TTC
Lecteur Interne pour A 500 4 9 9 .-  TTC
Lecteur Interne A2000 5 9 9 .-  TTC
Lecteur Externe pour tous les Amiga 5 5 0 .-  TTC

Toujours des produits nouveaux
P C 8 8 0 B  Lecteur externe avec Hardcopier (Blitz), et antivi rus incorporé.
Disponible aussi avec le copieur Cyclone (il copie presque tous !). et le fameux
X-Copy Pro.

6 9 0 . -  TTC Avec Cvclone et X-Copv Pro 8 9 9 . -  TTC

R O M S H A R E  Switcher électronique entre deux ROMs. Permet de rendre
l'Amiga 500 compatible avec l'A500+ ou A 600, et inversement.

Pour A500 2 8 0 . -  TTC Pour A600 3 5 0 . - TTC

Les Autres Produits
PC605 Extension 1 Mo pour A600 4 5 0 . -  TTC
PC505 5 12 K (4 Chip 32 Bit) pour A500 2 4 9 . -  TTC
VIDEO BACKUP Votre magnétoscope comme backup.

175 Mo sur K7 5 5 0 . -  TTC

SUPRA FAX / MODEM
Inclus Logiciel : A-Talk III 
+ GP FAX + Cable RS-232

Normal 1559 . - TTC 
V32 Bis 2889.-- TTC

Promo du Moi
Carte Mémoire PCMCIA 

ARCHOS
2 Mo 6 9 0 . -TTC 
4 Mo 990.- TTC

Distributeur Agréé des Produits Adept Development

Painter 3D Dessin 3D 4 9 0 . -  TTC
Home Music Kit Digitaliseur Stereo + Softs 490.— TTC
Fun Color 16 Mio de Couleurs sur tous les Amiga 8 9 0 . -  TTC
Personal Paint New ! Dessin 2D pour AGA. très rapide 490.— TTC 
Personal Write New ! Traitement de Texte /  Editeur 390.— TTC

Revendeurs Contactez - nous î

DEVELOPMENT

C a t a l o g u e  C o m p l e t

Sur D e m a n d e
CUDA Inform atique S.A.R.L.

Vente uniquement par
Correspondance

. V

9, Rue Saulnier, 75009 PARIS, FRANCE

JMW

Téléphone : (1) 42.46.47.60 Téléfax : ( 1 ) 42.46.47.01
Ouvert du Lundi au Vendredi, de lOh à I3h et de 14h à 19h
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DEUXIEME PARTIE

s u r  A m i g a

L 'é q u ip e m e n t
V o ilà , vous v e n e z  d 'a c ­

q u é r ir  v o tre  A m ig a ,  m ais  
vous a v e z  m a in te n a n t  
e n v ie  de  le c o m p lé te r  à 
l 'a id e  d 'accesso ires . Vous 
a u re z  p e u t -ê tre  des d i f f i ­
cultés à fa i r e  le c h o ix ,  
n 'é ta n t  pas h a b itu é  à 
t r a v a i l le r  sur A m ig a .

Il y  a  d e u x  solutions: 
soit vous a v e z  un peu  
d 'a r g e n t  d e  cô té , soit 
vous n 'a v e z  plus un sou.

quelle vous pourrez  mettre  le système 
d 'explo i ta t ion ,  et tous  vos p rogram m es  
(selon la taille du disque d u r  !). L' intérêt  
est que vous n 'av e z  jam a is  besoin  de 
chercher parmi vos 350  disquet tes  e m p i ­
lées sur votre bureau LA disquet te  dont 
vous avez  besoin et que  vous ne trouve­
rez q u ' a u  bout de 3 heures et demie.  
Vous n 'au rez  plus de problème pour  uti­
liser un logiciel qui tient sur 5 d isquet­
tes. puisque le disque d u r  pourra  toutes 
les contenir.  Si vous pouvez  vous  payer 
un disque  dur. cela doit être votre pre­
mier  achat.

Si vous êtes fauché

m andera  d 'e n le v e r  votre  disquet te  de 
sauvegardes ,  et d ' in sé re r  la d isquet te  du 
p rogram m e.  A la longue, c 'e s t  énervant.  
Pire encore  : si vous  êtes dans  le Work- 
Beneh (c f  LE S Y S T E M E ) ,  et que  vous 
lancez un p rog ram m e sur une autre d is ­
quette.  le p rog ram m e  va vous  dem ande r  
de remettre  la disquette du Workbench. 
puis celle du p rogram m e,  puis celle du 
Workbench. . .  Vous risquez de c raquer  et 
de dé tru ire  votre A m ig a  ( ! ).

La solution est s imple  : il s 'agi t  du 
second lecteur de disquet tes.  Avec lui. 
vous  pouvez  laisser votre disquette 
W orkbench  dans  le lecteur interne, et 
lancer des  p rog ram m es  sur  le deuxième 
lecteur. Cela  sera  bien plus rapide! Et 
lorsque vous  serez dans  votre pro­
g ram m e,  pour  sauvegarder  vos travaux il 
suffira de mettre la d isquet te  de sauve­
garde dans  le lecteur interne.  Le travail 
est la rgement facilité par le deux ièm e 
lecteur de  disquettes.

Encore  une fois vous  rem arquez  que 
le p roblème qui vous  est posé est celui 
du  budget:  mais  il vaut mieux, si vous 
en avez  la pa tience,  at tendre  de pouvoir 
acquér i r  le d isque  dur. Le deuxièm e lec­
teur est une solution qui vous  ralentira 
par rapport  au disque  dur  si vous  utilisez 
votre A m iga  pou r  travail ler  sur de g ros­
ses appl ications.

Vous avez  peut être envie  de c onna î ­
tre les autres maniè res  d 'am é l io r e r  votre 
machine: voici les princ ipales  exten- 
tions.

La mém oire
Si elle est souvent inutile pour  les 

jeux ,  elle est très utile lo rsqu 'on  utilise 
b eaucoup  le W orkbench  et des  logiciels 
de mise  en page,  de dessin.. .  En effet. 
l 'A m ig a  est mult i t âche  (cf  LE S Y S ­
T E M E )  et il est donc  possible  de charger  
plus ieurs  p rog ram m es  en m ê m e  temps. 
Lorsque  ce sont de  g ros  p rogram m es ,  la 
m ém oire  est vite remplie.  Il arrive m êm e 
q u 'u n  seul p ro g ram m e  ne puisse se char­
ger c a r  il occupe  trop de mémoire .

P o u r  le  6 0 0 *
Le 600 est équ ipé  d 'u n  méga-octet  

(1000 kilo-octets)  de  m émoire .  C 'e s t  
suffisant dans  la plupart  des  cas. C o m m e  
le 600  n 'es t  pas assez puissant pour  faire

Si vous avez un peu d'argent
Foncez achete r  un disque dur. C 'es t  

une chose  vitale. Le travail avec 
l 'A m ig a  devient alors féérique.
Non pas que  ce soit l ' en fer  sans 
disque dur.  mais  vous  co m p ren ­
drez vite, si vous  n 'en  avez pas, 
pourquoi on a longtemps sur­
nom m é l 'A m ig a  le "grille- 
pain".

Le disque  dur  est une Achetez-vous  un second lecteur de
sorte de  disquet te  gigantes- d isquet tes . En effet,  les p rogram m es  sur
que  et ties lapide stu la- A m iga  font souvent appel à des informa-

tions qui sont sur la 
disquet te  de d é m a r ­
rage.  En supposant  
que  vous  soyez en 
train de travail ler  sur 
un dessin,  si vous  fa i­
tes appel à une  fonc­

tion particulière qui 
n 'es t  pas en m é ­

moire.  le pro­
g ramme 

vous d e ­

Le Floptical Disk, un 
lecteur externe haut de 
gamme permettant de lire 
des disquettes de format 
IBM de 720k et 1 44Mo et 
les disquettes "floptical" 
de 20 Mo.
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de l ' image de synthèse  ou de la P.A.O 
(Publication Assistée  p a r  Ordinateur). 
vous n 'aurez pas trop l’occasion de char­
ger de très gros programmes. Mais si 
vous utilisez beaucoup le Workbench, et 
que vous aimez charger plusieurs pro­
grammes en même temps, il est préféra­
ble de rajouter au moins 1 méga-octet, 
voire 2.

Pour é tendre votre mémoire  sur 
A600. il y a deux solutions  : soit vous 
achetez une extension conventionnel le ,  
qui se branche sous l 'ordinateur,  et qui 
est fixe: soit vous  faites l 'acquisit ion 
d 'u n e  carte PCM CIA .  Ce genre de 
carte permet de rajouter 2 ou 4 Mo en 
s ' insérant sur le côté gauche du 600. 
L' intérêt,  outre  le fait qu ' i l  y a plus  de 
mémoire ,  est que  la carte PC M CIA  
peut être dotée d 'u n e  pile (carte m é ­
moire Flash)  et utilisée co m m e  une 
grosse disquette (ou un petit d isque  
dur).

C o m m e  l 'o rd ina teur  reconnaît  cette 
carte (si vous le désirez)  co m m e  une 
disquette,  il est possible  de mettre le 
système d 'exp lo i ta t ion  dessus,  et de d é ­
marrer sur la carte.  Avec 2 .Vio vous 
pouvez largement installer les fichiers 
nécessaires au bon fonctionnement de 
tous les programmes, et vous  vous re­
trouvez avec un lecteur interne de dis ­
quette libre que  vous  util iserez com m e 
un second lecteur de disquette.

S ur A l  2 0 0
C'es t  la m êm e  chose,  à cela  près 

que l 'ajout de m émoire  par carte 
PC M CIA  ralentit l 'ordinateur! En effet, 
le temps d 'accès  à la carte P C M C IA  est 
plus important que le temps d 'accès  à 
la mémoire  interne de LA 1200. Or. la 
mémoire  PC M C IA  est de la mémoire  
Fast. qui est choisie en premier  par les 
programmes co m m e  emplacement.  
Normalement ,  cela devrait être plus  ra­
pide. mais à cause du temps d 'accès  le 
système est ralenti. L'achat  d 'u n e  carte 
P C M C IA  est donc un choix bien délicat 
sur 1200. Bien sûr. cela permet de ra­
jou te r  de la mémoire  à bien meilleur  
prix q u 'une  extension classique.  Mais 
les performances  de l 'o rd inateur  sont 
affaiblies.  Si cela n 'a  aucune im por­
tance pour utiliser le Workbench ou des 
logiciels simples (car m êm e ralenti le 
1200 est très rapide), cela peut être cru­
cial pour les calculs mathématiques, les 
images de synthèse...

Extensions classiques et 
cartes multifonctions

Pour le 600 c o m m e  pour le 1200. 
l 'achat d 'u n e  extension classique (qui 
se branche sous  l 'o rd inateur)  présente 
un intérêt : la possibil ité d ' a jo u te r  en

m em e temps 
une horloue. Peu 
utile sans disque dur  (car il 
faut un petit programme pour  lire 
l 'heure  sur  l 'horloge,  et on ne peut pas 
s 'a m u se r  à mettre ce programme sur tou­
tes ses disquettes!),  l 'horloge  permet avec 
un disque dur, d 'abord  d 'avo i r  l 'heure  (!). 
mais  surtout de connaître la date de créa­
tion d 'u n  fichier. En effet, lorsque l 'on 
crée un fichier, la date courante  est au to­
matiquement inscrite avec le nom du fi­
chier. Cela peut servir  lorsque l 'on  fait 
une sauvegarde du disque dur  sur d isquet­
tes, pour ne sauver que  les fichier créés 
depuis la dernière sauvegarde.

Si vous êtes passionnés  d ' im ag e  de 
synthèse,  vous  aurez peut-être envie de 
"booster" votre 1200. Pour accélérer les 
calculs, il est possible d 'ad jo indre  un co ­
processeur mathématique  au système. Le 
1200 devient alors une "bête" en maths  et 
effectue tous les calculs des dizaines de 
fois plus vite. Ce coprocesseur m a thém a­
tique doit être géré par le logiciel 
d ' im ages ,  sinon il ne sert à rien car 
l 'o rd inateur  ne l 'uti l isera pas tout seul.

Il existe pour A 1200 de nombreuses  
car tes dites "Multifonctions" qui permet­
tent d 'am é l io re r  plusieurs points en même 
temps: par exemple,  certaines 
cartes ajoutent une hor loge,  de 
la m émoire  et un coproces­
seur mathémat ique.  Il va 
sans dire que c 'es t  plus 
économique  puisque tout 
est sur la m êm e carte.
De plus, c o m m e  il n 'y  
a qu '  un seul slot 
d ' ex  tension,  une 
fois que l ’on a 
monté  une  carte 
on ne peut pas 
en rajouter 
une autre.

Lecteur externe XL Drive 
(haute densité) de Power 
Computing.

Enfin j 'aborderai  rapidement les cartes 
graphiques. Depuis longtemps, de nom­
breux constructeurs développent des cartes 
graphiques.  Celles-ci  permettent essen­
tiellement d 'a f f icher  des graphismes avec 
énormément  de couleurs  (parfois ju sq u 'à  
16 mill ions) dans  des  résolutions assez 
impressionnantes (par exemple  1280 x 
762. ou plus!). Sachez  cependant que 
d 'ab o rd  l 'usage  de ce genre  de carte est 
réservé au graphistes (dessin ou image de 
synthèse) et que  la plupart des logiciels ne 
gèrent pas ces car tes (les jeux, les traite­
ments de texte,  les logiciels de mus i­
que...). Ensuite le prix d ’une carte graphi­
que en dissuadera  plus d 'u n  ! D 'ai l leurs  la 
plupart de ces cartes  ne se montent que 
dans une A 3000 ou A4000...

Laurent Camarasa
Rendez-vous le m ois  prochain  

po u r  la suite!

Ci - dessus et dessous, 
carte PCMCIA. C'est de la 
taille d'une télécarte!

o.
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AN IM  
W O RK SH O P

est un éditeur  
d'animation d 'Axiom  

Software qui m 'a  paru  
relativement insignifiant au 

premier abord . mais qui au 
f u r  à mesure des essais  
s 'avère être très pratique et 
rapide pour créer , gérer . et 
éditer des animations.

Présentation
Anim WorkShop (AWorks p o u r  les in­

fimes)  permet de créer  ou de modif ier 
des animat ions aux formats  A n in ô .  
DCTW  H A M E  et dans  un nouveau for­
mat spécifique à AWorks.  MultiMeclia  
Anim  incluant son et image. En plus des 
fonctions d 'éd i teu r  il peut piloter par

l ' in termédiai re  d 'A rex x  le logiciel de 
traitement d ' im a g e  ADPro. L'uti l isa tion 
d 'A D P r o  n 'es t  pas obligatoire mais li­
mite l 'ut i l isa tion d ’AWorks.  L ' in te rface  
uti l isateur (fig. I ) autorise le chargement 
d ' im a g es  iff 2 à 24bits (24bits avec Ad- 
pro). les m odes  A G A  H a m 8/256 ne sont 
pas reconnus par cette version.

C o m m e  avec SE N TR Y  (voir  article 
A D P R O  A N ew s  n°59) une option,  réser­
vée aux possesseurs  d 'A D P ro .  permet à 
AWorks de traiter au tomat iquem ent  des 
images  au fur et à mesure  qu 'e l les  arri­
vent dans une  directory de votre choix.  
Par exemple,  que lques  clics de souris 
suffisent pour dem ande r  à AWorks de 
créer au tomat iquem ent  une animat ion 
avec la définit ion et le nombre  de cou ­
leurs de votre choix  à partir d ' im ages  
24bits, au fur et à mesure  qu 'e l l e s  sont 
générées  par votre p rogram m e de 3d fa­
vori.

Le "viewer" (afficheur) des animations 
est très complet ,  du type "magnéto­
scope". U ne  option dont nous verrons 
plus loin l 'ut i l isation nous permet de
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marquer ("lag") des images avec des 
tops start/end/before/after. On peut choi­
sir soit une vitesse globale de I à 60 
images par seconde (680\0) ,  soit donner 
une vitesse à chaque image. Line parti­
cularité intéressante de ce viewer est la 
possibil ité d 'ajouter du son. format IFF 
8SVX. sur quatre pistes. La gestion des 
sons et du volume de chaque piste se 
fait à l ' image près permettant de réaliser 
une bande sonore parfaitement synchro­
nisée. Si l 'on a un disque dur  rapide, on 
peut utiliser l 'option "direct-to-disk" 
pour visualiser des animations impor­
tantes sans être limité par la ram.

Les outils
AWorks ne se contente pas de créer et 

visualiser des animations, il permet 
aussi de les manipuler. Pour ce faire il 
utilise deux types d 'outi ls  soit pré­
programmés. soit qui lancent vos pro­
pres programmes Arexx (figure 2). Les 
options pré-programmées sont les sui­
vantes:

* A d d  Loop F  r a m e s  calcule Fin ter- 
polation entre la dernière et la première 
image de votre animation pour lui per­
mettre d 'êt re  lue en boucle sans à coup.

* C o m b in e  crée une nouvelle anim à 
partir de plusieurs anims ou images.  La 
définition et le nombre de couleurs doi­
vent être identiques,  mais les palettes 
peuvent être différentes.

* C o m e n  convertit une anim en fonc­
tion des paramètres choisis: utilisation 
de la palette de la 1ère image pour toute 
l 'anim. chargement d 'u n e  palette spéci­
fique. changement du nombre  de cou ­
leurs. nouvelle résolution,  modification 
de l 'overscan. dithering.

* Creare: création d 'u n e  anim
* C u s to m  A D P R O  F  Avant d 'être inclu­

se dans  une anim chaque image peut 
être traitée à l 'aide d ’un de vos pro­
g rammes  Arexx et A D P R O  pour créer  
tout effet spécial à votre convenance.

* C u s to m  A D P R O  2 :  identique au pré­
cédent mais avec des fichiers anims

* C u s to m  AREXX:  lancement d 'un  
programme AREXX de votre choix per­
mettant par exemple Finterfaçage avec 
d 'au t res  programmes q u 'A D P R O .

* D e /e te  permet de supprimer dans 
une animation des images que vous au­
rez au préalable "topées" dans le "vie­
wer".

* Flip  nécessite A D P R O  pour flipper 
horizontalement et/ou verticalement vo­
tre animation

* G rah  crée une anim à partir de 
"grab" d 'écran

* Histogram  analyse votre animation

FRAME COUNT
I I 

0 0 0 0 0 !

PLflV MODE 
SOUND ON/OFF

FRAME MARKS

FRAME RATE 

TXMINC MODE

r  t « c o e d |5E T [ôô /  é e>~ f c L o i  al
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N PREMIOUS FRAME 
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et vous donne le nombre de couleurs 
réellement utilisé. Très pratique lors de 
conversion.

* Info  vous donne des informations sur 
vos anims, taille, type de compression,  
temps d 'af fichage et nombre d ' images ,  
présence "loop frames".  résolution et 
taille des images, nombre de couleurs,  
contrôle si l 'anim utilise une ou plu­
sieurs palettes.

* Insert: insertion automatique d ' im a ­
ges ou d 'an im s  dans une animation exis­
tante. utilisation du "viewer" pour "mar- 
quer"(After/before) l ' emplacement des 
insert s

* Rem  Loop (rames permet de suppri­
mer les deux images qui servent aux 
boucles

* Replace:  remplacement automatique 
d ' im ages  dans une animation existante. 
Le "viewer" est utilisé pour "marquer" 
les images à remplacer

* Reverse  inverse l 'ordre des  images 
dans une anim

* Save  sauvegarde avec ou sans "loop 
frames".  simple ou double buffer. format 
Anim5 ou Multi-Media Anim.

* Seule  nécessite A DPRO pour retail­
ler votre anim aux dimensions de votre 
choix

* Separate  sauvegarde séparément les 
images de votre anim que vous aurez au 
préalable "topées" dans le "viewer"

* SpUt découpe une animation en plu­
sieurs. en utilisant les "marqueurs"

VIEWER

start/end du "viewer"
Pour ce qui est des programmes 

AREXX. cette version 1.1 d 'AWorks est 
pauvre en exemples pour les non initiés. 
Pour les autres tout est possible,  les limi­
tes du programme dépendant de leur 
(manque  d ' )  imagination.

Conclusion
AWORKS rejoint le cercle des 

satellites d ’ADPro: ProControl, 
MultiFrame, Fred, Sentry... et 
même sans ADPro sa simplicité 
et son efficacité en font un utili­
taire très agréable à utiliser.

j lu c  Faubert

V ITEPR O  42 rue Ray­
mond Marcheron 92170 Vanves
Tel: 16.146.38.1715 
Fax: 16.1.45.25.71.78

Figure2
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DOMAINE P U B L IC  par Cédr ic  B eu st

C J
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J 'a i  pris la  décis ion  d e  consacrer  
l ' in té g r a l i t é  d e  la  co lonn e  d e  ce m ois à un 
u n ique  log ic ie l: M U I .  Il est en t r a in  d e  causer  
une v é r i ta b le  ré v o lu t io n  d a n s  le m o n d e  de  
l 'A m ig a  e t  d e v ie n d r a  sans aucun d o u te  une  
c o m p o s an te  m a je u r e  d an s  n o tre  
e n v iro n n e m e n t .  N 'a t t e n d e z  pas une m in u te  
de plus (sau f p e u t -ê t r e  le te m p s  d e  l ire  cet 
artic le

M UI signifie M agic  U se r  Interface. C 'e s t  davan tage  un sys­
tème comple t  dest iné  à bâtir  et mod i f ie r  des  interfaces g raph i ­
ques  q u 'u n  p rogram m e.  Sa grande  force réside dans  le fait 
qu' i l  va intéresser à la fois les p rog ram m eurs  et les util isa­
teurs. et rassembler  une telle c o m m u n a u té  de pe rsonnes  est 
une garant ie  cer taine de succès.

N 'av e z -v o u s  jamais pesté devant  cer ta ines  interfaces mal 
p rog ram m ées  qui ne vous  permetta ient pas de m an ipu le r  le 
p rog ram m e  autrement  q u ' à  la souris? O u bien de voir  les ti­
tres des  gadgets  sortir de leur gadget  du fait que  le p ro g ram ­

m eur  avait figé son  interface  pou r  ne tou rne r  q u ' a v e c  une po­
lice de  taille 8? Ou bien d ' a v o i r  voulu  tout s im p lem en t  redi- 
m ens ionner  une fenêtre pou r  avo i r  plus  d ' in fo rm a t io n s  p résen­
tes à l 'éc ran?

MUI résoud en bloc tous  ces  p ro b lèm es  et apporte  m ê m e  des 
innovations  q u 'o n  n 'ava i t  j am a is  vues  sur  l 'A m iga :

•  la possibil i té  de  m an ipu le r  la totalité de l ' in te r face  au c la ­
vier avec  une réact ion visuel le  (oui. m ê m e  les listview . les c y ­
cles. etc... c/iti s 'en fo n cero n t  s i vous ac tivez  le raccourc i a u ­
que l ils son t assoc iés)

•  un paramétrage  total de  l ' ap p p a ren ce  de l ' in te rface  ( im a ­
ges  des gadgets , sép a ra tio n s  graplii(/ues. etc...), à  par t ir  d 'u n  
p ro g ram m e  de  p références  externes .

La version actuelle  de  MUI est 1.3 et l ' a rch ive  fait dans  les 
800K.  Le prix à payer  pour  bénéf ic ie r  de MUI est un réper­
toire C lasses /  re la tivement fourni ( I 5 0 K ) ,  une bib liothèque 
(m uim aster .library. I5 0 K ),  le p ro g r am m e  de  réglage  de préfé­
rences  (60K ).  et les images  que  vous  avez  chois ies  pour  d éco ­
rer vos  interfaces ( taille variable). L 'en v i ro n n em en t  pou r  d é ­
ve lopper  p rend à peine plus  de  place (q u e lq u es  inc ludes).

MUI-Derno \sD I ED I £&

m  f$33 by Stefan Stunfl

Welcome to the MUI démonstration 
program. This little toy will show you how 
easy it is to oreate graphical user 
interfaces with MUI and how powerful 
the results are.

M l II i o  !■-. n n  R l—iF l D Q  I A r n i n a ' *  l-. s o i r -

-------------------- Available Demos----------------
Erame3  | Eîackfill

/ v
v

Croups
bLotify üstviews | Cycle

images | Strings j Quit

Listviews EU I EU ! Qüd

□

MUUs list class is very flexible. A ■ 
list can be rnade up o f any number —  
of columns contairiing formatted ^ 7

□ I Frame3

Clipboards ■ ÉBB1: ■
ENV â cBBKü:
T â A O D H 0 : A
Disk.info 3.664 V O  DH1 : V

Every MUI object. can have a 
surrounding frarne. Several types 
are available, ail adjustable with 
the preferences program.

Button | ImageButton |

r Text [ String Jr ReadList InputList J
Prop Gadget 11 Group

Appuyez!

□ I Un bouton MUI!

capture  1

E l i  E D I

capture  j

capture  2

M U I p o u r  l 'u t i l isa teu r
Bien que  l 'essen tiel  du  travail de Stefan 

S tuntz  ait porté  sur  l 'aspect  déve loppem en t  
de MUI. il n ' e n  a pas  pou r  autant oublié  sa 
cible  première :  les uti l isateurs.  Tout c o m m e  
les p rog ram m eurs ,  ceux-c i  t rouveront indu­
bitab lement leur co m p te  dans  tout ce  que 
MUI a à leur offrir.

A parti r  d 'u n  p ro g r am m e  de  préférences  
central  ( SY S:Prefs/M U I ). vous  pouvez  
con trô le r  toutes les appl ica t ions  M UI en 
cours  d ' e x é c u t io n  sur votre  m ach in e  (ou bien 
éd iter  l ' in te r fa ce  de ch a cu n e  d ’e lles  sép a ré ­
ment).

Dans  un prem ie r  temps, lançons  une app l i ­
cat ion MUI (capture  3). N otez  q u 'u n  n o u ­
veau gadget  a fait son appar i t ion  dans  la 
barre de  titre: c 'e s t  un gadget  d ' icon i f ica t ion
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qui réduira votre appl ication  à une s imple icône dans  la fenê­
tre du Workbench. Ensuite,  lançons  le p rogram m e de préfé­
rences de MUI (capture 4). Dans  le gadget  de liste figurent 
toutes les appl icat ions  MUI qui ont été lancées et ont déjà 
sauvegardé des  préférences.  Notez la présence en tête de liste 
de -Global- qui permet d 'a f fec te r  avec  une seule modification 
toutes les applicat ions MUI qui seront lancées à l 'avenir.  S i­
non. sélec tionnez l 'appl ication que vous souhai tez  modif ier 
(M U I-D em o  clans notre e x e m p le ) et passons en revue les dif­
férentes possibil ités:

•  Objects: pour  spécifier  diverses informations sur les o b ­
jets (positions des  g adge ts  système, espacem ents  des fenêtres,  
des groupes, etc...).

•  Frames: concerne  les cadres  (épaisseur, espacement, 
image à utiliser, p la cem en t des titres, etc...).

•  Images: probablement  l 'opt ion la plus intéressante puis­
que  tous les objets  MUI peuvent voir  leur image changée.  
Voir exem ple  plus  bas.

•  Fonts: les polices de caractères.
•  Screens: les écrans sur lesquels dém ar re r  les applications.

•  Kevboards: les raccourc is  c lavier standard.
•  System: options  internes.
•  General: les chem ins  d 'accès .
Par exemple,  si nous  voul ions  modif ie r l ' imager ie  de la 

scrollbar de l 'appl ica tion M U I-D em o,  il suffit de passer  dans 
le menu Images,  de c l iquer sur Knob dans  un premier  temps 
(puis A rrow  Up et A rrow D ow n respec tivem en t) et de sélec­
t ionner l ' im age  correspondante  (p lusieurs im ages  sont livrées  
avec la distribution).

Ensuite,  re tour dans  la fenêtre principale,  sélection de Test 
et surprise: la fenêtre de M U I-D e m o  se ferme,  s 'ouvre  de 
nouveau et a adopté  les nouvel les pré fé rences  (capture 5).

Rien de plus  facile que  de mettre un fond marbré  dans  vos 
fenêtres (tout s im p lem en t superbe),  de  changer  les couleurs,  
voire de dess iner  vos propres  gadgets .  Les possibil ités sont 
infinies...

O

— J J bD I E n

cta»  (e-9 a e ( re l o%  ' f S e s o f|is t

CL IFS:
'-H pboard i
ENV
T
Oisk.info

® 10.<  I e&DEVs.
~ O P AI N- 

ENV.- 
ENV AR

É â io  
3-664 10.

capture 5

- j

sé j t â F D  
J]  MS:

MUI pour le programmeur
MUI n 'es t  pas à proprement parler un générateur  

d ' in te rface  dans  la mesure  où il ne vous  permet pas de dess i­
ner à l 'aide de la souris une interface graphique.  Il est bâti au- 
dessus de BO OPSI  (B asic  O bject Orientée! Program m ing  
System  f o r  Intuition). Cer ta ins  p rogram m es  utilisent BOOPSI 
mais  aucun n'éta it  allé aussi  loin dans  ce domaine .  Non seu­
lement MUI fournit une interface orientée  objet dans  la plus 
pure  tradition BOOPSI.  mais  en plus il en simplifie é n o rm é ­
ment la programmation. Et je  ne ment ionne  pas les innombra­
bles améliora tions  dont bénéficient toutes les appl ications d é ­
ve loppées  en utilisant MUI (vo ir  le p a ragraphe  consacré  aux  
utilisateurs).

U ne  interface MUI se construit de façon très intuitive,  pres­
que  visuelle.  Un lot de macros  (débrayable  à la com pilation  
si cette  syn taxe  ne vous p la ît  pas)  permet de bâtir votre inter­
face de la m êm e  façon que vous  imaginez la hiérarchie des 
vos gadgets.

A p p  = A p p l i c a t io n O b je c t ,
M U I A A p p l i c a t i o n  T i t l e  , " T es t  M U I  A N e w s" ,  
S u b W in d o w ,  w in d o w O b je c t  =  W in d o w O b je c t ,

M U I A _ W in d o w _ T i t l e ,  " U n  b o u to n  M U I ! " ,  
W i n d o w C o n t e n t s ,  V G r o u p ,

C h i ld .  b u t t o n  = K e y B u t t o n C  A p p u y e z ! " ,  ' a ' ) .  
E n d ,  I*  w in d o m  c o n te n t s  */

E n d ,  /* w in d o w  o b je c t  */
E n d ; I* a p p  */

Ensuite,  vous ajoutez les actions liées à votre interface:
1 )o M e t  h (>d ( w in d o w O b  je c t , M  UI VI N o t i fv ,

M  U I A _ W  i n d o w _ C lo s e R e q u e s t .T R  U E, 
A p p , 2 , \ I l  IM  A p p l ic a t io n  R e tu r n I I ) .

M U IV  A p p l ic a t io n  R e t u r n l D  Q u i t l ;
Cette ligne apparem m ent  compliquée  est en fait relative­

ment facile à comprendre :  on indique à l 'obje t  w indow O b­
ject que lorsque son attribut W inwow CloseRequest passe à 
TR U E ,  il doit appliquer sur l 'objet  App la méthode Returnld  
avec  c o m m e  valeur ReturnlD Quit (autrem ent dit. q uand  le 
fenê tre  sera fe rm é e ,  la b o u d e  d ‘attente pr incipale  rendra  
cette valeur).

Puis on ouvre  la fenêtre: 
set( w in d o w  O b je c t ,M U I  A _ W in d o w _ O p e n ,T R U E ) ;

_ p re fs — - 
nb iects  _

F ra tû g L _
Jrnages___ 

Fonts _

Keyboard 
-System _ 

General

Adjust for

Banker
EnvBrowser
M U l-D erno
M U l-E ^ch a n g e
M UI-Prefs
S tring
WbMar»

A rray
H o r i z o n t a l
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□ ^ — ----------     ;_'à
MUI o ffe rs  a ve c to f image class, that allows 

images to be zoomed to an y dimension. Every - 0
----------- Scale Engine-------r S t a n d a r d  I m a g e  - j  

A r r o w U p :  ^  
A r r o w D o w n :  v  

A r r o w L e f b  < 
A r r o w R ig h t :  >

R ad io B u t to n :   ;
File: Q  

H ardD isk :  O  
Disk:
Chip:

D ra ve r: £B

^  v / ^

c a p tu re  7

□ i Backfill
— _ _ —

Every object can have his ov/n background, if  it 
van te  to. MUI o ffe rs  se ver al standard 
backgrounds (e.g. one o f  the Draw Info pens or 
one o f the raste rs below).
T k û  t w o f o  r,r<-,i~iv =>r>-> a i l to  a  I a » - n a

I
Standard Backgrounds

m .

c a p tu re  S

La b o u c le  p r in c ip a le  est  la su ivan te :  
w h ile  (ru n n in g ) {

ret = D o.M ethodt A p p ,M U IM _ A p p lica tio n _ In p u t,& sig n a l> ;  
sw itch  (ret) :

case  M U IV _ A p p lic a tio n _ R e tu rn ID _ Q u it  : 
ru n n in g  = FA LSK ; break;  

d efau lts:;
}
if (sign a l )

W a it(sign a l);
1

R e m a r q u e :  si v o u s  p ré fé re z ,  v o u s  p o u v e z  a s s o c i e r  une  f o n c ­
tion à l ' a c t i o n  d ' a p p u y e r  su r  un b o u to n ,  et d o n c  d i m i n u e r  la 
b o u c le  p r in c ip a le  ( la  f o n c t i o n  s 'a p p e l l e  u n e  c a l lb a e k i .

C et  p r o g r a m m e  s im p le  c rée  un b o u to n  a v ec  un raccourc i  
c l a v i e r  (voir ca p tu re  1). Si v o u s  a p p u y e z  d e ssu s ,  f e rm e z  la 
fen ê t re  ou  bien t a p e z  ' a ' ,  la fen ê t re  se f e rm e ,  a v e c  un effet  v i ­
suel su r  le b o u to n  p o u r  v o u s  c o n f i r m e r  q u ' i l  a é té  s é lec t ionné ,  
m ê m e  si ce l le -c i  s ' e s t  fa i te  p a r  le b ia is  du  c l a v i e r  (voir  c a p ­
ture 2 k

Cet  e x e m p l e  i l lus tre  p lu s ie u r s  po in t s  c lé  de  M U I :
•  tout est  g é ré  p a r  d e s  a t t r ibuts ,  m ê m e  l ' o u v e r t u r e  d ' u n e  fe ­

nêtre .  La  ge s t io n  de  l ' i n t e r f a c e  se fait à l ' a i d e  du  p o s i t i o n n e ­
m en t  d ' a t t r i b u t  ( s e t ( )). ou  b ien  de  leu r  lec ture  (get( )).

•  il est  p o s s ib le  de  l ier  c e r ta in s  g a d g e t s  e n t re  e u x  (p a r  e x ­
e m p le  u n e  s c r o l lb a r  à  un  o b je t  d e  ty p e  listviexv). C e  m é c a ­
n i s m e  peu t  ê t re  a u to m a t i s é  de  façon  à ce  q u e  M U I  s ' o c c u p e  
de  to u te s  les m ise s  à j o u r  (d a n s  le v o c a b u la ire  B O O P S I .  ce  
m é c a n is m e  s 'a p p e l l e  la  n o ti f ica t io n ) .

C e s  d e u x  n o t io n s  sont p a r t i c u l i è r e m e n t  p u i s s a n te s  dès  
q u ' e l l e s  son t  u t i l i sées  c o n jo in t e m e n t .  P o u r  fa ire  en  so r te  q u e  
notre  p r o g r a m m e  s ' a r r ê t e  si le b o u to n  est  p ressé ,  il suffi t 
d ' a j o u t e r  la l igne  su ivan te :

I )<) M e f h o d ( b u 1 1 o n , M U M _ N o t i f v .
M L I A  P r e s s e d ,  T R U E .

A p p ,  2 . M l ü M  A p p l i c a t i o n  R e t u r n l I ) ,
M l  IV A p p l i c a t i o n  R e t u r n l I )  Q u i ! ):

A vec  un peu  d e  p ra t iq u e ,  v o u s  ê te s  c a p a b l e  de  c o n s t r u i r e  vo­
tre in te r face  a v e c  u n e  v i te s se  s u r p r e n a n t e .  U n e  fois  que 
l ' a p p a r e n c e  y es t .  il ne v o u s  re s te  p lu s  q u ' à  a j o u t e r  les fo n c ­
t ionna l i t é s  qui v o u s  sont p ro p r e s .  T o u s  les d é ta i l s  v i su e l s  se­
ront pris  en  c o m p t e  p a r  M U I  et g é ré s  p a r  le p r o g r a m m e  de  p ré ­
fé rences .  v o u s  n ' a v e z  p lus  à v o u s  e n  soucie r .

Un é n o r m e  a v a n ta g e  d e  M U I  est  q u ' i l  g è re  a u to m a t iq u e m e n t  
le p l a c e m e n t  d e s  g a d g e t s .  Tou t  ce  q u e  v o u s  a v e z  à fa ire  c 'e s t  
de  les p la ce r  d a n s  d e s  b o î te s  (g r o u p s ) h o r i z o n ta l e  o u  ver ticale ,  
de  leu r  d o n n e r  un p o id s  (p a r  e x e m p le ,  u n  g a d g e t  a v e c  un  p o id s  
île 2 0 0  occ u p e ra  d e u x  f o i s  p lu s  d 'e s p a c e  c /u 'un  a u tre  q u i  n 'a  
q u e  100).  et M U I  c a l c u l e  a u t o m a t i q u e m e n t  leu r  e m p l a c e m e n t  
en  tenan t  c o m p t e  d e  la ta i l le  de  la p o l i c e  de  c a r ac tè r e s ,  des 
b o rd s  c h o i s i s  p a r  l ' u t i l i s a teu r ,  d e  la ta i l le de  la fen ê t re  (m ê m e  
en  c a s  d e  r e d im e n s io n n e m e n t . e tc .. .) .

D es  d i z a i n e s  de  p a g e s  ne  s u f f i r a ien t  pas  à d o n n e r  une  vue 
d ' e n s e m b l e  d e s  p o s s ib i l i t é s  d e  M U I .  S a c h e z  q u ' i l  fourn i t  un 
n o m b r e  im p r e s s i o n n a n t  d e  g a d g e t s ,  q u e  tou te  a p p l i c a t io n  se 
t ro u v e  a u t o m a t i q u e m e n t  p o u r v u e  d ' u n  por t  A r e x x ,  q u ' i l  est  ex- 
t r ê m e n t  s im p le  d ' a j o u t e r  une  a id e  e n  l igne  A m i g a g u i d e  à c h a ­
cun  de  vos  g a d g e t s  (u n  s im p le  a t t r ib u t  su f f i t ) ,  et vous  
c o m m e n c e r e z  à v o u s  fa i re  u n e  idée  du  p o ten t ie l  de  M UI . . .

Q uelques réflexions
M U I a é té  i n d é n ia b l e m e n t  c o n ç u  p a r  q u e l q u ' u n  qui c o n n a î t  

le d o m a i n e  d e s  in te r faces  g r a p h i q u e s .  Il d é m o n t r e  c l a i r e m e n t  à 
que l  po in t  une  a p p l i c a t i o n  se ra  e f f ic a ce  si e l le  s é p a r e  d e  façon 
c l a i r e m e n t  d é l im i t é e  so n  a sp e c t  e x t é r i e u r  (q u i  s e  d o i t  d 'ê t r e  le  
p lu s  s ta n d a r d  p o s s ib le )  d e  ses  fo n c t io n n a l i t é s  ( a u c u n e  l im ite  
d a n s  ce  d o m a in e ) .  Il para î t  t o t a l e m e n t  a b e r r a n t  q u ' u n e  a p p l i c a ­
t ion d o iv e  c o n t e n i r  d a n s  son  c o d e  to u te  la g e s t i o n  d e s  po l ices  
d e  c a r ac tè re s ,  ou  b ien  d e s  a c t i o n s  à fa ire  en  c a s  d e  r e d i m e n ­
s i o n n e m e n t  p a r  l ' u t i l i s a teu r :  t o u s  c e s  é v é n e m e n t s  so n t  un d é ­
n o m i n a t e u r  c o m m u n  de  to u te s  les a p p l i c a t i o n s  g r a p h i q u e s ,  et 
en  tant q u e  tel. ils d o iv e n t  im p é r a t i v e m e n t  ê t re  ex t ra i t s  de 
l ' i n t e r fa ce .  Q u i  p lu s  est .  l eu r  c o n t r ô l e  do i t  ê t re  d o n n é  à 
l 'u t i l i sa teu r ,  qu i peu t  a in s i  a d a p t e r  vo t re  p ro d u i t  à ses  goûts ,  
lui d o n n a n t  p a r  la m ê m e  o c c a s i o n  l ' i m p r e s s i o n  d ' a v o i r  un lo­
gic ie l  p lu s  p u i s s a n t  d a n s  les m a ins .

C onclusion
MUI est un log ic ie l p ro fe ss io n n e l, à la fo is  dans  la 

qua lité , le so in  ap p o rté  à son in te rfa ce  pour 
l’u tilisa teur, son po te n tie l et sa p ré se n ta tio n  (un a rtic le  
en  fo rm a t .dvi e t A m ig a g u id e . des  A u to d o cs  qui p e u ­
ven t ê tre  co n ve rtis  en A m ig a g u id e ). M UI est s h a re ­
w a re  (D M 20), la ve rs ion  non e n re g is tré e  ne peu t pas 
sau ve r les p ré fé re n ce s  (a u tre m e n t d it, les ap p lica tio n s  
MUI g a rd e ro n t une a p p a re n ce  s ta n d a rd ) m a is vous 
pouvez m a lg ré  to u t p ro fite r de  tou te  sa  pu issa n ce . Un 
tel trava il de  qu a lité  se do it d ’ê tre  sa lu é  et e ncou ragé . 
E spérons que  de n o m b re u se s  a p p lica tio n s  M UI ne 
ta rd e ro n t pas à e n va h ir nos é cran s !

Cédric B eust
a m ig a (a  s o p h ia . in r ia . f r

R u a  I S te fa n  S tu n tz . E d u a rd -S p ra n g e r-S tra B e
8 0 9 3 5  M ü n c h e n  

M U I e s t s h a re w a re , d é m o  (V  1 .0 ) d is p o n ib le  s u r  C A M  7 9 0
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) V £ A U !

N $ U  nremier disque dur 3,5" externe pour AMIGA 1200
P  boîtier externe qui vient se connecter sur le port PCMCIA de votre

A M IG A "  qui dur 3,5" IDE standard. Vous n'avez
donc plus besoin d'ouvrir votre AMIGA et de perdre la garantie

se

Overdrive 
Overdrive 
Overdrive 
Overdrive

42 Mo
4 9 0  F

.pS et installés 1  -j 990 .

: ? S  1  : : : : : t = 5 S s s . * ^ y ............

214 Mo
; v e c p i u s d e ^ ^ - - -  —   2  9 90  F

AMIGA  4000
P r o c e s s e u r  M o t o r o l a  6 8 0 4 0  à  2 5  M h z  a v e c  

c o p r o c e s s e u r  i n t é g r é  +  1 0  M o  d e  R A M  e x t e n s i b l e  

à  1 8  M o  s u r  c a r t e  m è r e  +  d i s q u e  d u r  2 5 0  M o  +  

l e c t e u r  H a u t e  D e n s i t é  +  1 6 , 7  m i l l i o n s  d e  c o u l e u r s

+  W o r k b e n c h  3 . 0  e n  f r a n ç a i s ........................................ P R O M O

Autres configurations A4000 .................................. nous consulter
SIMM 4 Mo 32 bits pour AMIGA 4000   1 6 0 0  F

Contrôleur SCSI2 A4091 .................................................... 2  4 9 0  F

68882 à 25 Mhz pour AM IGA 4000/030   6 0 0  F

68882 à 33 Mhz pour AMIGA 4000/030   8 0 0  F

Scan-Doubler
R e n d  to u s  le s  m o n ite u rs  V G A  c o m p a tib le s  a v e c  le s  m o d e s  15 K h z  de 
l'A M IG A  4 0 0 0  II e s t n o rm a le m e n t im p o s s ib le  d 'a ff ic h e r  un  é c ra n  P A L  ou 
N T S C  15 K h z  a v e c  un  m o n ite u r V G A  M u lt is y n c  s ta n d a rd , n i d 'a v o ir  le  
"B o o t-M e n u " n i de  la n c e r  d e s  je u x  q u i o u v re n t a u to m a tiq u e m e n t un  é c ra n  
P A L  A ve c  le  S c a n -D o u b le r . un  s im p le  m o n ite u r  V G A  su ffit  p o u r re m é d ie r  
à  ce  p ro b lè m e  D e  p lu s , la  so r tie  2 3  b ro c h e s  re s te  d is p o n ib le  
S c a n - D o u b l e r ...................................................................................................  1 6 9 0  F

TURBO PRINT PROFESSIONAL 2.0
INDISPENSABLE pour réaliser vos impressions avec rAmiga. Compatible avec tous les 
logiciels du marche et la majorité des impnmantes du marche HP Deskjet 500, 500C et 
550C. Citizen Swift24 etc.. Manuel en français. Multitâche, entièrement transparent pour 
I utilisateur  4 9 0  F

Disques Durs SCSI
r o i  K A M IG A  500 E T  500+: A D D  500 

Q U A N T U M  85  M o. 17  m s. 0  K o  2  5 90  F
Q U A N T U M  127 M o. 17  m s. 0  K o ...................................... 2  7 9 0  F
Q U A N T U M  1 7 0  M o. 17 m s. 0  K o ..................................................................  2  9 9 0  F
C O N T R O L E U R  S E U L  1 1 90  F

l ‘O l H AM IGA 2000 : AD D  2000
Q U A N T U M  85  M o . 17m s. 0  K o  ..................................................................... 2  3 9 0  F
Q U A N T U M  1 27  M o . 17  m s. 0  K o  ................................................................  2  5 90  F
Q U A N T U M  1 70  M o . 17 m s. 0  K o  ................................................................. 2  7 9 0  F
C O N T R O L E U R  S E U L   9 9 0  E

DISQUES DURS S E l l.S E T  MEMOIRES
Q U A N T U M  8 5  M o . 1 7 m s ...................................................... 1 5 90  F
Q U A N T U M  1 2 7  M o . 17 m s ................................................................................. 1 7 90  F
Q U A N T U M  1 7 0  M o . 17 m s ..................................................................................  1 9 9 0  F
Kit e x te n s io n  m é m o ire  2  M o p o u r A D D    1 1 90  F
K it e x te n s io n  m é m o ire  4 M o  p o u r A D D  .......................................................  2  2 0 0  F

LECTEURS 3 " 1/2
Lec teu rs  CHINON o rig inaux  de C om m odore

CHINON FZ-354A interne A500   4 6 0  F

CHINON FZ-354A interne A 1200   4 6 0  F

CHINON FZ-354A externe tout A M IG A   4 9 0  F

CHINON FZ-357A externe Haute D e n s ité ...................... 1 1 9 0  F

SUPER PROMO 
AMIGA 1200 

e OVERDRIVE 120 Mo 
+ Ext. 4 Mo 32 bits

4  9 9 0  F

AMIGA 1200
A M IG A  1 2 0 0 .............................................................................................................  2  4 9 0  F
A u tre s  C o n fig u ra tio n s  A 120 0  ........................................................  nous consulter
D isque D u r 6 0  M o p o u r A 120 0  .................................................... nous consulter
D isque Dur 8 0  M o  p o u r A 120 0  ...........................................................................  1 5 90  F
D isque  D u r 120  M o  p o u r A 120 0  ........................................................................ 2  1 90  F
D isque  D u r 170 M o  p o u r A 120 0  ........................................................................  2  9 9 0  F
L e s  d is q u e s  d u rs  s o n t liv ré s  c o m p le ts  a ve c  v is  , c â b le , n o tic e  e t d is q u e tte  
d 'in s ta lla tio n , in s ta llé s  a v e c  10 M o  d e  D P  E g a le m e n t p o u r A 6 00
M o n ite u r C o u le u r S té ré o  1 0 8 5 S .....................................................................  1 3 9 0  F
M o n ite u r C o u le u r  S té ré o  M u lt is y n c  194 2  ................................................... 2 9 9 0  F

Vidi- Amiga 12
L e  d i g i t a l i s e u r  v i d é o  le  p l u s  v e n d u  e n  E u r o p e  !

Très simple à utiliser et super rapide Digitalise, au choix à partir d'un signal PAL ou YC. 
lusqu'a une taille de 704x566 de 2 a 262 144 couleurs en HAM8. Permet de capturer des 
sequences entières de vidéo. Vidi-Amiga 12 avec liltre RVB incorporé est entièrement 
compatible avec les nouveaux modes AGA du 1200 et du 4000 

V id i - A m ig a  1 2  ..................................................................................................1 1 9 0  F

Me gant ix-Master
D i g i t a l i s e u r  H I - F I  a v e c  e f f e t s  n u m é r i q u e s  t e m p s  r é e l  !

Megamix-Master digitalise vos musiques prelérees et crée des elfets en temps reel et en 
stéréo avec une simplicité et une rapidité diabolique D'une qualité remarquable, il est le 
chaînon manquant entre votre AMIGA et votre matériel HI-FI 

M egam ix-M aste r  3 5 0  F

SWITCH-ITT

Composants
A lim e n ta tio n  A 5 0 0  e t A 2 0 0 0
S u p e r D e n ise  8 3 7 3  ................
8 3 7 5  ................................................
8 5 2 0  C I A .....................................
G a ry  571 9  ..................................
A d va n ce d  A m ig A  A n a ly s e r ...

de  G loba l U pgrades sé lec teur de  R O M  é le c tro n iq u e  P a sse z  d u  W b  1.3 au 
2 .0  e n  reb o o ta n t au  c la v ie r, a ve c  b e e p  so n o re  et m a n u e l en  fra n ça is
S w itch -IT T  (sa n s  R O M )   280  F

R O M  1 3  170 F R O M  2  04    180 F

nous consulter 
130  F 
170 F 

6 0  F 
6 0  F 

690  F

TEL: (1)60 13 12 23
99, rue d ’Amblainvilliers 

91370 VERRIERES-LE-BUISSON 
du lundi au vendredi 

de 9h00 à 13h00 et deUhOO à 18h00 
Vente par correspondance uniquement

AmiQuest
Le p rem ier d isque d u r  am ovible PC M C IA p o u r  AM IG A

Am iQ uest vient se connecter sur le port PCM CIA Oe votre 

AM IG A  et s'utilise com m e une disquette. Vous n'avez 

donc plus besoin d'ouvnr votre AM IG A et de perdre la 

garantie pour installer un disque dur. Vous pouvez Oooter 

dessus ou tout sim plement l'utiliser com m e penphenque 

de sauvegarde en plus de  votre disque dur interne, ou 

—  encore com m e une disquette qu'on peut em m ener chez 

ses  am is. Idéal pou r se prom ener avec 40, ou  m êm e 120 M o en poche, il se 

m ontrera, de plus, 2 à 5 fois plus rapide qu'un disque dur interne

AMIQUEST 40 M o ..................................................nous consulter
AMIQUEST 60 M o ................................................................ 2  1 9 0  F

AM IQUEST 80 M o ................................................................ 2 5 9 0  F

AM IQUEST 120 M o .............................................................  2 9 9 0  F

«...IA m iQ uest est un excellent produ it ... que ce soit pour 
com pléter le disque du r interne ou pour ie remplacer. •> (testé 
dans le num éro d'octobre 1993 d'AmigaNews).

Cartes PC Vortex
A T O n c e - P l u s  p o u r A M IG A  5 0 0 /5 0 0 + /2 0 0 0  

p ro c e s s e u r 2 8 6  a  16  M h z , 5 12  K o  d e  R A M .........

é m u la te u r A T  a ve c  un 

1 4 9 0  F

G o l d e n  G â t e  3 8 6 S X  p o u r A M IG A  2 0 0 0 /3 0 0 0 /4 0 0 0  3 8 6  S X  a 25  M hz, 

5 1 2  K o  d e  R A M  e x te n s ib le  a  16 M o , c o n trô le u r  F lo p p y  e l ID E  in tég ré , 

s u p p o rt d e s  s lo ts  PC . s u p p o rt c o -p ro c e s s e u r   2  9 9 0  F

G o l d e n  G â t e  4 8 6 S L C  : id em  3 8 6 S X  sa u f p ro c e s s e u r 4 8 6 S L C  avec 2 

M o  d e  R A M   4  4 9 0  F

EXTENSIONS MEMOIRES
A M E M 3 2  : c a r ie  3 2  b its  in te rn e  p o u r  A 1 2 0 0  a ve c  ho rlo g e , support 
c o -p ro c e s s e u r  e l 4  M o d e  R A M  2  190 F
A M E M 3 2  4  M o  + 6 8 8 8 2  à  2 5  M h z ............................................................  2  790 F
A M E M 3 2  4  M o + 6 8 8 8 2  a  3 3  M h z ..........................................................  2  9 90  F
1 M o  in te rn e  a ve c  h o r lo g e  p o u r  A 6 0 0  4 50  F
1 M o  C h ip  p o u r A 5 0 0  P lu s   3 50  F
E x te n s io n  m é m o ire  p o u r A 5 0 0  e l A 2 0 0 0    n o u s  consu lte r
K it  2  M o  p o u r A D D . A 3 0 0 0 , e tc .................................................................... 1 190 F
K it 4  M o  p o u r A D D , A 3 0 0 0 , e tc ......................................................................  2  290  F
S IM M  3 2  b its  d e  2  M o  d e  C h ip  R A M  p o u r A 4 0 0 0  ................................... 800 F
S IM M  3 2  b its  d e  1 M o  d e  F a s f R A M  p o u r A 4 0 0 0  4 00  F
S IM M  3 2  b its  d e  4  M o  de  F a s t R A M  p o u r A 4 0 0 0  ..................................  1 6 00  F
Reprise de baretles de 1 Mo pour l'achat de barettes de 4 M o ...............................  100  F

CA R TES A CCELERA TRI CES
E n  d ire c t d 'A lle m a g n e , ta b n q u ë e  p a r  U N H D . é c o n o m iq u e  e t pe rfo rm ante , 

e lle  s ’ in s ta lle  t rè s  s im p le m e n t s u r  le  s u p p o rt 6 8 0 0 0  e t ne  n é ce ss ite  aucu ne  

so u d u re . P e rm e t e n  o p tio n  d e  b a s c u le r  en  m o d e  6 8 0 0 0  (garantie 6 mois)

68030 + 1 Mo 32 bits pour A500 et A2000 .................  2  2 9 0  F

68030 + 4 Mo 32 bits pour A500 et A2000 ................  3  2 9 0  F

68030 + 68882 + 4 Mo 32 bits pour A500 et A2000 ... 3  9 9 0  F

Prix TTC au 10 septembre 1993. Prix e l caractéristiques modifiables sans préavis. Offres valables dans la limite des stocks disponibles. Garantie : nous consulter Tout retour non justifié ou incomplet donnera lieu â des frais de restockage et/ou de reconditionnement. Envoi par la poste en C0LISSIM0. Frais de 
port : 60 F Contre- remboursement : 100 F. Frais d'expédition des ordinateurs nous consulter. Vous cherchez un article qui n'est pas présent dans cette publicité ? Contactez-nous et demandez notre catalogue !

B O N  D E  C O M M A N D E  A  R E T O U R N E R  A  F B I  -  9 9 .  R U E  D ’ A M B L A I N V I L L I E R S  -  9 1 3 7 0  V E R R I E R E S - L E - B U I S S O N -  T E L  :  ( 1 ) 6 0  1 3  1 2  2 3

N O M P R E N O M D E S IG N A T IO N Q T E M O N T A N T

A D R E S S E

C O D E  P O S T A L V IL L E

T E L E P H O N E D A T E  S IG N A T U R E A N -B C 1 1 93  [  ] R è g le m e n t à  la  c o m m a n d e  p a r  ch è q u e F ra is  d e  po rt

D e m a n d e  d e  c a ta lo g u e , lis te  de  pnx □  Rc le m e n t en  c o n tre -re m b o u rs e m e n t T O T A L
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Penormanc 
hardware^
du 1200 4

B eaucoup d e  choses o n t d é jà  é té  d ites  sur 
les p e r fo rm a n c e s  du 1 2 0 0 ,  p a rfo is  c o n tra d ic to ire s  
et so u ven t a p p r o x im a t iv e s .  Je m e  suis donc l iv ré  à 
un test sans p it ié  du p o te n tie l  in tr in s è q u e  d e  la  
m ach in e , c 'e s t-à -d ire  du h a r d w a r e ,  d o n t d é p e n d  
d ire c te m e n t le sys tè m e .

La première question que  je  me suis posé 
lors de l 'achat  de mon 1200 était  de savoir  
s'il était propor tionnel lement plus rapide 
que son ancêtre,  le 500. Je dis proportion­
nellement. parce qu ' i l  faut com parer  ce qui 
est comparable ,  à savoir  dans  le cas pré­
sent. les manipulations  des  nouveaux m o ­
des graphiques  et des anciens:  on se doute 
bien que le 68020  est plus rapide que  le 
68000 et le blitter A G A  plus rapide que  ses 
prédécesseurs: mais  c 'e s t  bien beau de ra­
jouter des couleurs  et des  pixels. Encore 
faut-il que  la machine  puisse en supporter 
le poids sans que le confort  de l 'u t i l isateur 
ne soit altéré.

La comparaison  la plus  intéressante por­
tera donc sur les anciens  modes  32 cou ­
leurs basse résolution et 16 couleurs  haute 
résolution, que j ' appe l le ra i  un peu abusive­
ment pour simplifier  ECS. et les nouveaux 
modes 256 couleurs  toutes résolutions 
confondues.

Ne possédant pas de Fas t -RAM  32 bits, 
je me suis placé dans un contexte très pré­
cis. celui de la conf igura tion de base: les 
résultats obtenus peuvent donc  être pris au 
sérieux par les développeurs  de jeux (rap­

pe lons  c/ne le C D -32  n 'a  p a s  ac tuellem ent  
de F ast-R A M )  et bien sûr les "demo- 
freaks".

Le test porte sur  les deux é léments  les 
plus importants lorsque l 'on p rogram m e en 
se passant du système: le CPU  et le blitter. 
La "vieille" machine  utilisée pour la 
comparaison  est un A2000B (68000) .  mais 
les résultats auraient été identiques avec un 
A 500 de base.

Concrètement,  je  me suis servi de deux 
routines ex trêmement  simples,  p rogram ­
mées  pour l 'occasion: pour  le test du CPU,  
une routine de pixels, du genre  de celles 
q u 'o n  voit très fréquemment dans  les dé- 
mos.  sau f  qu ' ic i  le blitter est complè tement  
désactivé;  pour  le test du blitter, une rou­
tine toute bête de bobs  64x64  (sources A,B 
et C actives), n 'uti l isant le CPU  que pour 
charger les registres du blitter. ce dernier 
étant prioritaire sur  le premier,  de façon à 
obtenir  les résultats les plus réalistes possi­
bles.

Dans  les deux cas le but est le même,  ce ­
lui d ' en  faire un m ax im u m  pendant 280 li­
gnes  rasters, soit 17.92 mill i secondes ,  avec 
une marge d 'e r reu r  de quelques  microse­

T a b le a u  1: r é s u l t a t s  C P U
A 2 0 0 0 -L R A 2 0 0 0 -H R A 1 2 0 0 -L R A 1 2 0 0 -H R A 1 2 0 0 -S H R

1 p la n 2910 2910 7900 7900 7900
2 p lan s 2910 2910 7900 7900 7900
3 p lan s 2910 2070 7900 7900 7900
4 p lan s 2910 1060 7900 7880 28 4 0 -7 8 8 0  ( b u r s t  1-2)
5 p lan s 2500 . . . 7820 7820 78 2 0  ( b u r s t  2)
6 p lan s 2070 . . . 7820 7820 78 2 0  ( b u r s t  2)
7 p lans . . . . . . 6480 6480 64 8 0  (b u r s t  2)
8 p lan s ----- ----- 6480 5140 284 0  ( b u r s t  2)

T a b le a u  2; r é s u l t a t s  b l i t t e r
A 2000 A 1200 A 1200-B 1 A 1200-B 2

1 p lan 53 48 - 5 4  49  40 56 54 49 57 56  54
2 p lan s 48 39 - 49 40  20 5 4  49 40 56  54  49
3 p lan s 44 29 - 4 4  30  - 51 44  30 55 51 44
4  p lan s 39 19 - 4 0  19 - 4 8  40  20 53 49 40
5 p lan s 34  -  - 35 -  - 4 6  35  - 52 46 35
6 p la n s 29 -  - 30  -  - 4 3  30  - 5 0  43 30
7 p la n s ................... 25 ~  ~ 3 9  25 - 47 39 25
8 p lan s 20 -  - 37 20 - 4 7  37  20

condes  (une ligne  
raster  dure 64  m icrosecondes  en Pal). Le 
code est implanté  en C h ip -R A M .  exécuté 
sous  interruption,  le mult i- tûche com plè te ­
ment inhibé; les rout ines sont toujours ri­
goureusement  les m êm es ,  seule la copper- 
list change,  pour  act iver les différentes  ré­
solutions.  la p rofondeur  et les m odes  burst; 
ces  m ê m e s  routines sont suff isamment 
cour tes  pour  tenir dans  le cache  du  68020.

L'affichage  se fait sur  un écran  de 
320x256  pou r  la LoRes,  640x256  pour  la 
HiRes  et enfin 1280x256 pour  la Super- 
HiRcs,  les trois m odes  étant toujours  b a ­
layés à 5 0H z  (Pal).

Les résultats ob tenus  se trouvent dans  les 
tableaux 1 et 2. Ils ne sont év idem m ent  
pas à  prendre  en  tant que valeurs  absolues.

Quelques explications
Dans  le tableau 1 (test C P U ),  les valeurs 

données  représentent le nom bre  de  pixels 
qu' i l  a été possible  de dess iner  dans 
l ' intervalle de tem ps  fixé au départ; LR si­
gnifie LoRes  (basse  résolution).  HR HiRes 
(haute  résolution)  et SHR Super-HiRes 
(super haute  résolution).  Un espace vide 
signifie que le m ode  graphique  correspon­
dant n 'ex is te  pas sur  la m ach ine  ni/ou dans 
la p rofondeur  concernée.

Dans le tableau 2. les valeurs données  re­
présentent le nombre  de bobs dessinés pen ­
dant le m ê m e  intervalle, respectivement en 
LoRes,  H iRes  et Super-HiRes; la première  
colonne A 1200 donne  les résultats en 
m ode  ECS, la seconde en m ode  burst  1 
(B D  et la dern ière  en m ode  burst 2 (B2).

Le test CPU v
le 6 8 E C 0 2 0  et le bus 32 bits font ici vrai­
ment merveille: en LoRes.  6480  pixels en 
256 couleurs  pour 2500 pixels  en ECS 32 
couleurs,  soit un facteur d 'accé lé ra t ion  de 
2.6: en HiRes.  5140  pixels en 256 couleurs 
pour seulement 1060 en ECS 16 couleurs,  
soit une  accéléra tion  de 4.8.  O n  peut égale­
ment noter les bonnes  performances  en Su­
per-HiRes.  identiques à celles de  la HiRes,
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H T  T  A ç p  tel : 45 45 73 00
r r l A o C /  f a x  1 4 5 4 5 5 0 1 7

une sé lection  p o u r  m ieu x  ch o isir
sauf en 256 couleurs où elles chutent bizarrement presque de 
moitié. Toujours à propos de la Super-Hires.  on remarque que 
non seulement le mode burst est nécessaire à partir de 4 plans 
pour que  l 'affichage vidéo se fasse, mais en plus qu' i l  n 'es t  pas 
uniquement lié au blitter (ici il accélère le 68020!),  ce qui n'était 
pas vraiment évident au départ: lorsqu'on utilise 4 plans, il est 
possible de se contenter  du mode burst 1 au prix de piètres per­
formances (2840 pixels  contre 7880 en burst 2): au delà, seul le 
mode 2 permet d 'at teindre  un nombre de cycles de bus suffisant 
pour pouvoir rafraîchir à temps la vidéo.

N

Le nouveau Blitter
Voyons maintenant de plus près ce que le fameux nouveau 

blitter. dont on nous a  fait miroiter des possibilités mirobolantes, 
a dans le ventre.

L'observation la plus évidente q u 'o n  peut faire est qu 'en  mode 
EC'S. le 1200 a sens iblement les mêmes performances  que le 
2000. ce qui est f inalement assez logique; à noter que  dans ce 
même mode, seule la basse résolution est accessible dans toutes 
les profondeurs.  Première conclusion: sans burst. point de salut, 
le 1200 se traîne!

Revenons maintenant aux comparaisons  32/256 LoRes et 
16/256 HiRes.  Ici. les résultats sont moins  nets que pour le CPU 
mais le 1200 est. relativement aux m odes  graphiques,  bel et bien 
plus rapide q u 'u n  500  (ouf!), mêm e en mode burst 1: on obtient 
en effet 34 bobs en ECS 32 couleurs LoRes,  contre 37 (burst 1 ) 
et 47 (burst 2) en 256 couleurs LoRes.  soit respectivement des 
facteurs d 'accélé ra tion de 1.09 et 1.38.

Tout com m e pour le CPU. la HiRes A GA décoiffe: 37 bobs 
256 couleurs en mode burst 2. contre seulement 19 en ECS 16 
couleurs,  soit une accélération de 1.95. Ces  bonnes performan­
ces en HiRes expliquent en grande partie l ' impression de Work- 
bench plus rapide sur 1200 que sur 3000, mêm e sans Fast-RAM.

Un point aussi très intéressant est qu 'en  LoRes com m e en Hi­
Res. les performances ont un peu moins  tendance à faire de la 
chute libre qu 'auparavant ,  au fur et à mesure que la profondeur 
augmente:  on ne perd par exemple  que 10 bobs en LoRes en 
passant d 'u n  plan à huit, contre 19 sous ECS en passant d 'un  
plan à cinq.

Dernier point concernant le blitter AGA: de mêm e que pour 
les accès CPU, les accès blitter en Super-HiRes sont plutôt en ­
courageants (beaucoup m ieux  que la H iRes ECS): cela donnera 
peut-être des idées à certains programmeurs .

Autre rem arque
Plutôt négative cette fois: vous constaterez com m e moi en ob­

servant le tableau 2. q u 'à  résolutions et profondeurs égales, j a ­
mais le blitter AGA n ' a  pu atteindre le facteur d 'accélération de 
4 pourtant annoncé par le constructeur,  et ce, m êm e dans les cas 
les plus favorables.  Et pire encore,  dans la majorité des cas. on 
n 'at teint  m êm e  pas celui de 2; com m e d 'habitude,  on se d e ­
mande com m ent  les ingénieurs maison font leurs calculs.  Heu­
reusement que les bonnes prestations de la HiRes sont là pour 
rehausser un peu la moyenne.

En conclusion
On peut dire que si dans l 'absolu (m odes graphiques identi­

ques)  le 1200 est beaucoup  plus rapide que le 500 (en m oyenne  
3 .7 fo is ) ,  il le reste dans  les nouveaux modes graphiques (en m o ­
yenne 2.2 fois): cela s ’explique principalement par le fait que  le 
mode burst limite la dégradat ion des performances lorsqu'on se 
met dans  des conditions  extrêmes  (Super-Hires  256 couleurs par  
exemple): le mode HiRes 16 couleurs sous ECS n 'a  pas 
d 'équivalent en A GA en terme de lenteur (m êm e sans Fast- 
RAM ). mais qui s 'en  plaindra?

Lionel Guillang

G  V P  A 1230 T U R B O
L 'u ltim e carte  accéléra trice p o u r  votre A m ig a  1200.

Caractéristiques:

- 68EC030 à 40M h/

-emplacement co-processeur68882à40M /

-emplacement pour RAM 32bits(32M opossible)

Conclusion:

L u carte  A 123( ) se  m o n tre  l'égal d 'u n  A4( X X )/3()dans la p lupart des 

tests. V oire  A l 2(X) se  re trouve ju sq u 'à  7 fois plus rapide qu 'au  départ.

A 1230 (68EC030 à 40Mhz, OK ) ........................................2990F

A 1230/1 -FPU(68E030/68882à40Mhz, lM o ) .................. 3990F

A 1230/4-FPU (68EC030/68882 à40Mhz, 4Mo ) ................. TEL

Carte d'échantillonnage AD 1012 de SUNRIZE
Livrée avec le logiciel STUDIO 16. cette carte vous permet 
l’enregistrement direct sur disque dur. Elle intègre un lecteur 
de Time Code SMPTE pour une synchronisation sur toute 

source vidéo exteme.Carte 12bits, pour A2(XX)/3(XX)/-KXX). 
Cue List multi-pistes, édition directe du disque dur, module 

d'effets, mixage, existe en version 16 bits 8 voix (ÀD 516)

49(X) F

DES DEMONSTRATIONS 
DU STOCK, DES CONSEILS

Le digitaliseur pour toute la gamme AMIGA
VIDI-AM IG A  12

Pourvu d'un filtre RGB. vos images couleurs peuvent être 
capturées en moins d'une seconde. Des séquences entières en 
monochrome sont saisies en temps réel. Vous les visual isezpar 
lot de 12 sur votre écran. Le VIDI-12 se branche sur le port 
parallèle. Compatible avec les nouveaux modes dont le HAM 
8. Deux entrées : composite et S-VHS.

1290 F

La scannérisation en 262144 couleurs
SCANNER A MAIN COULEURS 

MIGRAPH
Caractéristiques:.
Scannérisation en une seule passe.
Modes: Supercolor (262144 couleurs), couleur (4096 
couleurs), dégradés de gris (64 niveaux), monochrome 
(noir et blanc).
Résolution: de 50 à 4(X) dpi.
Sauvegarde des fichiers: tous les standards.
Installation: sur port parallèle.
Garantie: un an.

4490F

VOIR BON DE COMMANDE
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Depuis la sortie du 600 
puis des Amiga 1200 et 
4000 avec leur nouveau 
jeu de puces , nommées AA 
par certains et AGA par 
les autres (Ed: d ’après le 
constructeur c ’est "AA"), 
on se pose beaucoup de 
questions au niveau de la 
compatibilité des 
programmes exploitan t 
les anciens chips 
(originaux ou ECS).

Ce doute  porte par ticulièrement sur 
ceux qui accèdent d irec tement aux res­
sources matérie lles  sans l ’a imable  au to­
risation de M onsieur  C o m m o d o re ,  c ’est 
à dire les jeux  et les d é m o s  qui représen­
tent une part du  développem ent  sur 
A m iga  plus importante  que  ce que  l ’on a 
tendance  à bien voulo ir  leur accorder.  
N ’oublions  pas que c ’est souvent grâce à 
ce type de p rogram m es  présen tant des

effets visuels et sonores  très efficaces 
que bon nom bre  de pe rsonnes  ont opté 
pour  l ’A m ig a  au détr iment de machines 
jugées  plus  sér ieuses  par cer tains tristes 
indiv idus . . . 'Mais  j e  m 'éga re . . .  Revenons  
à nos  d é m o s  !

Visualisation
M a configura tion pour  les essais était 

celle de  q u e lq u 'u n  qui a décidé  de ne 
plus passer pour  un p' t i t  j o u e u r  avec son 
6 8000  m ais  qui ne voulait  pas  se ruiner 
non plus  (environ 65 0 0  Francs  pour  le 
tout): un A m ig a  1200 avec ses 2 méga 
de  m ém oire  centrale  plus une carte 
P C M C I A  de 4 m é g a  supplémenta ires 
(mais  ça  m arche  aussi  bien sans), un  dis­
que  dur  de 60 M ég a  et un lecteur ex­
terne.

J 'a i  donc  pris m a  boîte de disquettes 
de  d é m o s  afin d ’en faire le test sur  cet 
A 1200 flambant  neuf  qui trônait  sur 
m o n  bureau attendant pa t iem m ent  que  je 
lui donne  à m a n g e r  sa première  dis­
quette ! Je n ’ai vo lon ta i rement  testé que 
des  dém onst ra t ions  non -D O S  pour  la 
raison très s imple  que  celles-ci  sont cel­
les qui ont le plus  de risques de  planter 
(chargem ent  en  trackloading,  code  ab­
solu, etc... ). En effet,  beaucoup  de d é ­
mos que vous  trouverez  dans  des c o m p i ­
lations D O S plante ront s im p lem en t  en 
cas  d ’absence  de Fast  Ram sur  votre 
sys tèm e  que lque  soit la R O M  ou les 
Chips  graph iques  car  la d é m o  tentera  de 
d éco m p ac te r  par dessus  e lle-même.. .

J ' a i  tout d ' a b o r d  essayé  de lancer c h a ­
que d é m o  en bootant d i rec tem ent  sur  la 
disquette.  Et il faut avouer  que  rares sont 
les p ro g ram m es  qui ont  bien tourné 
j u s q u ’au bout,  m a is  il y en a... En cas 
d 'éch ec ,  j ' a i  utilisé le m enu  disponible 
en  main tenan t  les deux  boutons de la 
sour is  appuyés  au reset  afin d 'e f fec tuer  
les opéra tions  su ivan tes  : couper  le ca ­
che  du p rocesseur  (ça, c 'e s t  pour  ceux 
qui pondent  du code auto -modif ié ,  ce 
qui est très vilain!) ,  l ibérer les buffers 
des disks durs  et lecteurs externes  (on 
gagne  un peu de ch ip  ram),  indiquer aux 
coprocesseurs  d ' é m u l e r  les ch ips  orig i­
naux des  premiers  Amiga. . .  Si après ça. 
ils refusent toujours  de marcher ,  je  crois 
que  v ra im en t  on n 'y  peut rien !

Résultat des courtes...
Les dém os qui refusent de 
tourner
Anarchy - In the kitchen 
C rionics & S ilents - Hardw ired  (Ne 
trouve pas assez de R A M .  un comble !)  
Desire - Evolution (Pareil : Hého,  j ' a i  6 
m éga  !)

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Flash Prod. - Digital Concert III 
Kefrens - Guard ian Dragon II 
Majic 12 - Ray o f  Hope 2 
Melon Design - Human Target 
Phenomena - Crystal Symphonies  
Pure Métal Coders - Alfa Oméga  
Razor 1911 - Voyage (Gourou au boot) 
Red Sector - M égaD em o vol. 2 (L'in- 
tro fonctionne,  c 'e s t  le loader qui plante) 
Sanity - Turmoil  (Chargement puis plus 
rien)
Upfront - Cool Fridge m egadem o  et 
Plastic Passion (Plantent au tout début) 
Tom Soft - Virtual World (C'est  bien 
dommage car elle utilise le système, elle! ) 

La majorité de ces programmes se sont 
soldés par une jolie boite rouge c ligno­
tante en  haut de l 'écran.  C 'e s t  sans doute 
le dernier effet à la mode après les vec- 
torballs, les glenzvectors et autres 
plasma...

Les démos qui tournent
Heureusement,  nous avons aussi les 

démos suivantes qui ont manifesté  de la 
bonne volonté et accepté de fonct ionner 
correctement en entier ou presque 
ju squ 'au  bout (il faut souvent passer  par 
le menu du reset):

Analog - Fall ing Up
Anarchy - System Violation et Flower
Power
Andromeda - D.O.S dem o et Point 
Blank
Anim ators -
Axis - Unknown Territory
BudBrain Productions I (La fin de
l ' intro plante,  il faut la passer) et II 
Crusader - The  fantastic art o f  Tobias 
Richter
Digital - The  Punisher 
Flash Musidisk I
Phenomena - Enigma (H eureuse­
ment. .. ) et Crystal  Symphonies  II
Quartz - Eenzo Slide
Scoopex - Mental  Hangover  (Plante
juste à la fin)
Silents - Global Trash et Enjoy the Si- 
lents
Sym biosis - G am eB oy  simulator et 
The Necronomicon (plante juste à la fin) 
The Flame Arrows - Plasmutex (Bug 
graphique dans les textes)

Voilà, cela devrait vous donner un 
aperçu général  de ce qui marche  bien sur 
cette nouvelle  machine.  J 'ai  testé beau­
coup d 'au t re  dém os  qui seraient trop lon­
gues à lister ici, mais  d 'u n e  manière  g é ­
nérale,  on peut dire que la compatibili té 
est f inalement assez bonne : presque les 
deux tiers des  dém os  que j ' av a i s  gardées 
fonctionnent aussi bien sur mon 1200 
que sur mon vieux 500 voire même

mieux si l 'on  en juge  par certaines routi­
nes 3D qui prennent toute leur d im en­
sion en 50 images secondes grâce à la ra­
pidité du nouveau Blitter ( System Viola­
tion d 'A narchy  par exemple  : le scrolling 
en vector balls vaut le coup d 'oe il  ! ) . 
C 'e s t  d ’autant plus surprenant lorsque 
l 'on connaît la fâcheuse tendance des c o ­
deurs de démos à p rogrammer com m e 
des cochons pour gagner un peu de 
temps machine. Ceci me conforte dans 
mon opinion que  l 'A m iga  1200 est vrai­
ment LA machine  que beaucoup d ’entre 
nous attendions.. .  J ’espère simplement 
que les programmeurs  de démos et de 
jeux qui lisent ces quelques lignes vont 
apprendre  à utiliser les puces A  A et sur­
tout com m encer  à les exploiter pour 
nous faire de belles choses en 256 cou ­
leurs... Aïe, nous voici maintenant face à 
un autre problème : comment  les Amiga 
équipés des anciennes puces digèreront- 
ils ces nouveaux programmes?
Nous sommes  là face à un grave 
dilemme pour les program­
meurs: faut-il utiliser à fond les 
nouvelles possibil ités et priver 
ainsi les très nombreux utilisa­
teurs de l ’ancienne g a m m e  ou 
alors tâcher de rester compatible 
avec les anciens... Mais dans ce 
cas, on n 'évolue  pas si le soft ne 
suit pas les améliorations du 
hardware.

Je vous laisse donc  méditer 
sur cette petite phrase qui risque 
bien de déterminer la survie ou 
l 'abandon de l ' ancienne gamme 
par les développeurs. ..

2

Sur les deux pages de cet article, extraits de la Déménagement Démo réalisée par Tecsoft pour célébrer sa nouvelle addresse..
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P ré s e n ta t io n  p a r  l 'a u te u r

G e n e ra l M idi 
P atch er  
•  S tep  By Step

S e l e c t  y o u r  s y n t h e t i z e r . . .

SC55/JV30/JW58,.. S o u n d  C a n v a s  MK2
SC55/JV30/JW50... 

Mith HK2 EPROMS

D e p u is  q u e lq u e s  te m p s  
u n e  n o u v e l le  e x te n s io n  d e  
la  n o r m e  M I D I ,  G e n e r a l  
M id i  (G M )  e s t a p p a r u e .
C e t te  n o r m e ,  f r u i t  d e  la  
c o n c e r ta t io n  e n t r e  les  
c o n s tru c te u rs  d e  
s y n th é t is e u rs  e t  M ic r o s o f t ,  
a  p o u r  b u t  d e  n o r m a l is e r  
l 'e m p la c e m e n t  d e s  sons à  
l ' i n t é r i e u r  d e s  m a c h in e s ,  
d e  m a n iè r e  à  f a c i l i t e r  
l 'é c h a n g e  d e  m o r c e a u x  
m u s ic a u x  (s é q u e n c e s  
M ID IF IL E S .. . )  e n t r e  
u t i l is a te u r s  d e  m a t é r ie ls  
d i f f é r e n ts .

A ins i si l’on c rée  une m us iqu e  su r un s y n ­
th é tis e u r X rép o n d a n t à la no rm e  G M , le 
m orceau  se ra  p a rfa ite m e n t jo u é  par un in s ­
tru m e n t Y (de m êm e m arque  ou non) 
co m p a tib le  GM .

Tout ce la  n 'é ta it pas p o ss ib le  avan t 
l'app a ritio n  de  la no rm e  G ene ra l M ID I. En 
e ffe t, im a g ino n s  que  vo u s  p o ssé d ez  un Y a­
m ah a  D X 7 e t que  le S on N um éro  3 de  v o ­
tre  syn thé  so it une basse , vo u s  c rée z  un 
m orceau  u tilisa n t le S on N um éro  3 et vous 
le d o n n e z  à une  p e rso n n e  a ya n t un R o land 
D 50 (qui a p ou r S on N um éro  3 un v io lon ) 
pou r q u ’il pu isse  l'écou te r.

Le p ro b lè m e  a p p a ra itra  lo rsq u e  vous 
vo u d re z  fa ire  re jou e r le D 50. ca r ce lu i-c i 
jo u e ra  du  v io lo n  là ou il d e v ra it jo u e r de  la 
basse . O n  peu t v o ir  p o u rquo i la n o rm e  G e ­
nera l M ID I es t im p orta n te . *

C e tte  no rm e  a é té  a d o p té e  par to u s  les 
co n tru c te u rs  de  syn th é tise u rs  e t es t en 
p le ine  e xp a n s io n . D ans sa  ve rs io n  1, la 
no rm e  d é c rit 128 in s tru m e n ts  de  base  ainsi 
que  des je u x  d e  p e rcu ss io n s  s tanda rds . 
R o land  qu i a  tou t d e  su ite  vu que  ce tte  
no rm e  é ta it to u rn é e  ve rs  l'a ve n ir a 
c o m p lé té  su r ses  m ach in e s  la no rm e  G e n e ­
ral M ID I p ou r en fa ire  la no rm e  G S e t so rtir 
un g rand  n om bre  d e  m ach in e s  G ene ra l 
M ID I/G S  à  tous  les prix. C e tte  no rm e  G S se 
d iffé re n c ie  par le fa it q u 'o n  peu t a d re sse r 
non pas 128 S ons  de  base  m ais  128*128  
S ons, so it 16384 S ons, pa r l'in te rm é d ia ire  
de  va ria tio n s  d e s  S ons  d e  base.

General M idi 
Patcher

Le p rog ram m e  est un éd iteur de Sons 
pour  les synthét iseurs  Genera l  MIDI/GS 
de chez  Roland,  il supporte  de n o m ­
breux modèles.

Actuellement.  Genera l  Midi Patcher 
est Pun ique  logiciel sur A m ig a  qui per­
mette  une édit ion /sauvegarde  des  para­
mètres  de Sons  pour  les m odèles  de 
synthét iseurs  suivants:  Roland Sound 
Canvas  (SC55)  - SC  55 MK 2 - JV 30 - 
JW  50 - S C I  55...

L ' interface  uti l isateur permet de m o ­
difier en temps réel les paramètres  de 
ces  synthétiseurs .  La sélect ion des  Sons 
se fait par m enus  et est ins tantanée.  Il en 
est de m ê m e  pour  chois i r  les types de 
percussions.  Le logiciel  offre la possibi­
lité d ’avoir  accès  à des  paramètres  inac­
cessibles  via les touches  de  ces  synthét i­
seurs.

D ’autre part,  on  peut sauver les para­
mètres  d ’un Son pou r  un canal MIDI 
donné  ( l ’ensem ble  de ces paramètres  
const i tuant un Patch)  ou  pour 
l ’en sem b le  des 16 canaux  MIDI (ces pa­
ramètres  const i tuant  une Perform ance).

L'édit ion des  Sons  est complè te ,  car 
l 'on  peut m odif ie r  pour  un Son:

- Le volume, le panoram ique ,  la trans­
position.

- La reverb ,  le chorus .
- L 'enve loppe  (attack,  decay. release).
- Les  fil tres ( f réquence  de coupure ,  ré­

sonance  du filtre).
- Les paramètres  de réserve de voix de 

polyphonie .
- Les paramètres  des  effets num ér i ­

ques  en p ro fondeur  (c 'es t  impress ion­
nant de rég le r  le temps et le niveau  de la 
reverb  de cette m anière  car  ces  p a ram è­
tres ne se changent que  par messages  
S Y S E X  = Système Exclusif) .

Enfin,  on peut d onne r  un nom aux 
inst ruments  nouveaux  ainsi créés et les 
recharger à tout moment .

Le p ro g ram m e  est mult i t âche  et utilise 
un sys tème de librairie qui lui permet  de 
tourner  en  m ê m e  temps que  le séquen- 
ceur  S T E P  BY S T E P  qui sera disponible 
en principe  fin novembre .

L’environnem ent multitâche  
M IDI sur A M IG A:
Midi W orkShop

La philosophie  des  p rog ram m es  que 
nous  concevons  est basée sur  le mult i t â­
che et la modulari té .

- Mult i tâche car  les A m ig a  sont les o r ­
dinateurs  les mieux adaptés  pou r  cela à

GMP Menu Select Son

S T RNDRRD 
ROOM
pour r
ELECIRONIC
ÏR-808
JRZZ
BRUSII
ORCHES TRR
SFX
CM- 6<1/32L

l ia i  i ii n imacnmn  _t, , r[____  _MJEH3 l
i— r sflL=i[Mi] [==* 
t t c*" a»»») i —

rgPsirT  — T n P r
F” t i S Ce'- ICLR■PERF 

STflTUS : INEH DRUHKIT: BRUSH ~
PERFORMANCE NRNE rT-.land Br. i CT- I 

CUSTOM PRESET NRME iBrush  S of i PW<
GS PRESET NRME BRUSH__________________________

□  C D Z 1

□tua
DtMU
TKu
bma

GMP Choisir Percussion

r sxst ^ sT^-\ " W
str tu s : Inem pruhkit BRUSH 
PERFORMANCE NRME 1 s I and I f  
CUSTOM PRESET NRME Raws No~ 
GS PRESET NRME ITt L C PLRC

TEST PRTCH

GMP Choisir Canal Midi

" W  ICLR - PERFI 

STRTUS : IPerf Correct Iv Loaded ... ~ 
PERFORMANCE NRME I ■. I and R; _r .i.y.a I 
CUSTOM PRESET NRME Tool UaC.--. _
GS PRESET NRME SERSHORf

TEST PRTCH

GMP Ecran Principa

k2 MT-32 Drunki t s 
not Public Domain !

C hanneI

Ç *  r - F l i
l æ g g f  cu'""Éa""-EL fmr&r
Oicc WMWIH FBEE WOTCEB

B6 II ♦ I 1 80 | ICLR . PERFl

TEST PRTCH

GMP Menu Projet

STRTUS IlEvervt h i n<* i s r i  qht......................................... TES )| NO
PERFORMANCE NRME 
CUSTOM PRESET NRME 
GS PRESET NRME

SEND PERF

PIRNO 1

GMP Choisir Synthé.

P IRNO
I CHRQMRTIC PERCUSSIonm
GUITRR 
BRSS
STRINGS/ORCHESTRR
ENSEMBLE
BRRSS
REED
PIPE
SYNTH LERD
SYNTH PHD
SYNTH SEX
ETHNIC
PERCUSSIVE
SFX_______________________________________

ORGRN 1 
ORGRN 2 
ORGRN 3 
CHURCH ORG.1 
REED ORGRN 
RCCORDI ON FR 
HRRMONICR 
BRNDONEON

SEND PERFTEST PRTCH
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AMIGA 1200 Processeur M E C 020- I l 
M hz - 2 Mo ex te n 10 Mo. Port PCMCIA 
op tion  SCSI - C o n n ec teu r C P l ' p o u r 
C arte accélératrice - N ouveau C hip  
SET AA
32 hits. empl. DSP Vidéo 262 000 
C ouleurs/ 16 millions.*

AMIGA 600 .......................................... 1490 F
AMIGA 1200 + HD 42 M o ................ 339(1 F
AMIGA 1200 + H1) 62 M o ................ 3790 F

.AMIGA 4000 /30 :
68030 /  25 Mhz 2 Mo, HD 80 Mo: ...8990 F 
AMIGA 4000 /  40:
68040 /  25 Mhz 6 Mo, HD 120 Mo: 14590 F 
.AMIGA 4 0 0 0 /4 0 :
68040 /  25 Mhz 6 Mo, HD 260 Mo: IDOVC
V O T R E  D IS Q U E  D U R

EST P L E IN  ?
S E R V IC O  V O U S  L 'E C H A N G E :

ÏÏÏSQLT DUR 2" 1 2 
40 Mo

60Mo 80 Mo 
1390 F

120 Mo 
2190F

170 Mo 
2790F

210 Mo 

3190F* '  <■ %
60 Mo 2090F 2690F 3090 F
80 Mo 2590F 2990F
120 Mo 2840F

D1SQIF DLR 3"I/2 170Mo 210 Mo 260 Mo 340 Mo 452 M.»
80 Mo 1540 F 1740 F 2040F 2740F 3640F
120 Mo 1240 F 1590 F 1990F 2590F 3490F
170 Mo 1440 F 1740F 2440F 3.340F
210 Mo 1640F 2340F 3240F
260 Mo 2190F 3090F
340 Mo 2990F

fous nos disques durs sont Formatés et testés Nous vous offrons des images I lam 8 et Démo
plus 10 Mo de Freeware !

F  C ATALO G U E DES RUBANS
A G O R IS  - A L C A TEL - A M STR A D  - ADS - A PPL E  - ATARI - B R O T H E R  - B U L L  - 
C O M P U P R IN T  - B U R R O U G H S  - C A N O N  - C A SIO  - C E N T R O N IC S  - C IT IZ E N
- C .IT O H  - C O M M O D O R E  - D A T A P R O D U C T S  - D E C IS IO N  DATA - DIG ITA L
- D EC - E P S O N  - F U JIT S U  - G E N IC O M  - H P  - H O N EY W ELL - IBM - KYOCERA 
- LO G A B A X  - M A N N ESM A N  T A L L Y - M E M O R E X  - N C R  - N E C  - N IX D O R F  - 
O K I - O K ID A TA  - O L IV E T T I - OLYM PIA - PA N A SO N IC  - P H IL IP S  - R IC O H  - 

SAGEM  - SA M SU N G  - SANYO - SE IK O  - SEIK O SH A  - S IEM EN S - STAR - - T E C
- T E X A S  IN S T R U M E N T S  - T H O M S O N  - T O S H IB A  - T R IU M P H  - W A N G  - 

^  X E R O X

/

RUBANS WpNOTRE CATALOGUE

DMP 2160 -3160   45 F
DMP 4000  50 F
IMAGF.WRITER 1/2  40 F
B| Kle/ex 20  ISO F
1201) -124 D .........................................40 F
SW IFF 9\124xN ......................................60 F
Fx (80 '85 800/850 Sx/Mx/Rx8Q 45 F

GARANTIE SERVICO: 1 AN 
PIÈCES ET MAIN D'ŒlA RE 

Les prix ci-dessus sont indicatifs et peuvent 
être modifiés à tous moments.

Fx 1050/I.x 1050/I.q 1000 1050.........50 F
I II* 500 Double capacité..................... 235 F
KXP 1124/1170...................................... 50 F
KXP 2123/2124 ..................................... 90 F
LC- 10/20................................................40 F
IX : 200...................................................... 50 F
IX : 24 x24...............................................45 F

PROFITEZ DE NOS SUPER PRIX

IA  CONSOLE CD 32 CHEZ SERVICO !
CD double vitesse 300 Ko/s............................................................... ... t
AGA 262000 coul/16M  
68EC020- 14 Mhz, Ram 2 Mo 
Format CD, CD Audio/
CD+G/ CD TV' /  Photo CD _ ,  _ .  _  
Sortie SVHS /  Pal /  NTSC 1 4 9 0  T

| IMPRIMANTES
CANON BJ 10 S X ......................... .... 1790 F

Scikosha SL 90 + 24 aig................. .... 1690 F
CANON 1 BP IV Plus.................... .... 5990 F
HP Laser )et IV I............................ 5890 F
CANON LBP8 IV ......................... 10990 F
Fournie avec cable
II.P. L)| 1200C .............................. 12250 F
F.PSON Stvlus 800......................... 2590 F
II.P. Deskjet 510............................. 2690 F
1 l.P. Deskjet 550 ( (cou leu r)..... .... 4990 F
PANASONIC KXP 1170............... 1490 F

CABLE
NAPPE 2" 1 2-3" I 2 ....................... 200 F
NAPPE 2" I 2 -2" 1 2 .............................50 F
Cable PERITEl........................................99 F
Adaptent 25 BI) 15.SVGA .................... 130 F

MONITEURS
Moniteur 1803 .................................. 1190 F
Moniteur 1085 s ..................................1490 F
Moniteur 1942 ................................... 3490 F

CARTES GRAPH.
Carte DCTY 16 M couleurs............... 2490 F
GVP VISION 24 .................................13990 F
Opal V ision........................................  6490 F
VD 2001 + TV Paint Junior  17690 F
VD 2001 + TV Paint T r o ................. 23690 F
Relina ..................................................3560 F
Vidi 12 ...................................................1290 F

CARTES ACCELE.
A 1231) Turbo 68EC030 à 40 Mhz ... 2990 F 
A 12.3(1 Turbo I Mo. Ram 32 bits ...3990 F 
A 1230 ïu rb o /4  Mo. Ram 32 bits
+ ( lopro. 68882 à 40 Mb/................... 5190 F
BLIZZARD........................................... 2.350 F

ONDULEUR
400 VA ................................................. 1680 F
600 VA .................................................2590 F

SCANNER
EPSON (. F 6500................................. 9900 F
F.PSON GT 8000 (couleur) 13900 F
MIGRAPH (à main) pour Amiga 4990 F
SCANNER (à main) 64 niv. de gris ..1290 F

DISQUES DURS
HDA600/A 1200 42 Mo.....................1090 F
HD A600/A 1200 62 M o....................1390 F
HDA600/A 1200 85 M o ....................1890 F
HD A600/A 1200 125 M o ................. 2590 F
HDA600/A 1200 170 M o ................. 3190 F
11D A600/A 1200 210 M o................ 3690 F

TÉLÉPHONES ^ /

\

INTERFACE MIDI ............................ 230 F
SCANNER AMIGA........................... 1069 F
EXT. MEM. 512 Ko AG 500 ..............230 F
EXT. MEM. 1 M0 AG 6OO..................365 F
Carte MEM. 1 Mo AG 500/2000....... 469 F
MINI TRAC.KBALL AMIGA 190 F
SOURIS FANCY AMIGA................... 170 F

PERIPHERIQUES
GVP Phone Pack................................ 4490 F
GVP I)SS..............................................  549 F
Tablette Graphique Kurta A4 .........  6490 F
Tablette Genius G F 906................... 2990 F
Lecteur 3"5 e x te rn e .............................590 F
DSS + ...................................................... 990F
Syquest 88 C .......................................  3960 F
Svquest 3105S...................................... 5160 F
Alimentation externe
A500 AtiOO A1200............................... 690F
SIMM A4000 4 Mo .............................1390 F
Ga rte E thernet....................................1640 F
Yortex 486 1)\ 25 Mhz .....................5560 F
Modem Fax M initel........................ 1990 F

GENLOCKS
Genlock g-lock e svc p a l ..................3790 F
Vidéom aster........................................9950 F

DEMONQUEST
130 Mo...............................................2490 F
214 Mo............................................... 3190 F

JUSISQU’ A  4 0 % ,D 'E C 0 N 0 M IS E 
SUR V O TR E EQ U IP EM EN T

GENERAL ELECTRIC 9892
I l  Téléphone-répondeur 
: i - Répondeur téléphonique 
|  ï  - horodateur vocal 
I 4 - système de télésurveillance 
ë |  - 9 mémoires + 3 d'urgence

695 F

GENERAL ELECTRIC 9626
Téléphone ss iil portée 2IH)m
- Intercom - main libre
- 10 mémoires sur la base
- 10 mémoires sur combiné
- conférence à 3
- I million de rodes de sécurité

1135F

SU PERFO NE CT 505 HSI
Téléphone ss Iil
-  i n t e r c o m
- fréquence 49-70 Mb/
- p i  t r i é e :  d e  1 à  3  k m

3200 F

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : SERVICO INFORMATIQUE VPC
90, BD. DE LA UBERATION 13004 MARSEILLE TEL. 91.92.64.80 - FAX : 91.42.48.93 

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS DEMANDEZ ALAIN OU VICTOR

NO M

VI 1.1. F.
ADRESSE 

T E L . :

D E SIG N A T IO N

M O N O R D IN A T E U R  

Q U A N T IT E  PRIX M O N T A '

FRAIS I) E M O I '
.  7 T n r .  IRANSPORT: C O U S  POSTAL C 0IJS S 1M 0 i | l 'S 0 L A  I Kg) 50F CONTRE REMBOURSEMENT s(.l F 

V h  y  y  I f  1 1  PAR TRANSP0R FEUR: DE. 2 A l O f e  135F CONTRE REMBOURSEMENT A JO IT E R  80 F. AL' DLSSl'S DE 10 Kg NOUS CO NSl LTER

I N F O R M A T I Q U E  m m  l,AÏÏ SK'NAT™
I N T E R N A T I O N A L J
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l 'heure actuelle et ce m ê m e  sur de très 
petites configurations.

- Modularité,  un p rogram m e de  base 
auquel on pourra a jouter des  accessoires  
"à la carte" selon les besoins  de 
l'utilisateur.

S te p  B y S te p
Step By S tep  est un séquenceur  MIDI 

(pas d ’échanti l lons A M I G A )  16 pistes 
avec défilement tem ps  réel des  notes 
jouées  basé sur le principe des  trackers 
Amiga.

L'entrée des notes se fait au c lav ier  de 
votre synthétiseur ou de votre A m ig a  (les 
accords peuvent être reconnus  et insérés 
sur une m êm e ligne et donc  sur  plusieurs 
pistes). La plupart des  fonc tions  sont ac ­
cessibles à la souris.

Des fonctions d ’édit ion  sont d ispon i­
bles ainsi que des  fonc tions  et des  écrans  
inédits dans  ce genre  de p rogram m e.  
Ainsi il est possible d ’avoir  accès  à tout 
instant à 1008 accords  avec renverse­
ments et transposit ion possibles,  et de  les 
insérer dans les pistes voulues  sous 
forme d 'accords  ou m ê m e  d ’arpèges.  
D'autre part on peut jo u e r  des  accords  
sur une seule piste car  une note jouée  
après une autre ne coupera  pas la p re ­
mière. Pour chaque note jouée ,  il sera 
possible d ’ass igner une c o m m a n d e  
MIDI, ce  qui ajoutera  de l ’originali té  aux 
créations.  On peut s implement  régler le 
volume et la durée d ’une note.

Step By Step peut être utilisé avec  G e ­
neral Midi Patcher ce qui en fait une sta­
tion de travail complè te  pour  toute pe r ­
sonne utilisant un synthét iseur  ou  un ex- 
pandeur General  MIDI. O n  peut éditer 
ses Sons pendant que le séquenceur  joue  
et entendre en LIVE les changem ents  
opérés aux sons (Vive f  Amiga!) .  Des  ac ­
cessoires sont d isponibles  et d ’autres 
sont en cours  de développement.

Quand Step By Step sortira,  on pourra 
le faire fonctionner avec:

Accessoires General Midi
- General M id i  P a tcher
- M ix-M aster G M  (une  table de m ixage  

qui permet de régler les volumes et p a n o ­
ramiques pour  les 16 canaux midi indé­
pendamment ou g loba lement)  pendant 
que Step by Step joue.

- Ejfects-Master  (une table de  mixage  
qui pennet de régler les volumes  de  cho ­
rus et de reverb co m m e  Mix-Master) .

Accessoires pour tous les 
synthétiseurs

- L a \er  Master , un accessoire  dédié  au

001
ï h T t l k k l - .  0 1 0

020
000

jteo i)Y -Jte 7 1 /J

200 U ir M S r Z L Z  Ê) V Æ - V j -Ù  1  ï / ü & i m

e

N 0 N E PIANO 3
! A I  , 1  T R U M P E T

nvjz miiiS It/.i// rn'.'Jï m û ) m  h  rr~: I j m  j 2 nk j 3 m: j a m; j 5 rzü j s

? 'J r J  ê i lT r iS n i ? i : r ï z Z ,.d

Z htlï/ rop
Ci-dessus: Step by Step

LIV E qui permett ra  d ’em pi le r  des  Sons 
pour  avoir  un "gros son" m ê m e  sur  des 
configura tions  modestes.

- des  Presets Se lec tors  (dr ivers dédiés  
pour tous  les synthét iseurs  du m arché  
qui permettent  de conf igurer  pour  un 
morceau  donné  les sons  sur  chaque  c a ­
nal MIDI.  C o m m e  cela,  lorsque l 'on  
change  le num éro  d ’un son  d 'u s ine ,  on 
sait quel est son nom  puisqu ' i l  est 
contenu dans  la base de  données  du dr i­
ver). Actuellement,  c inq preset  selectors 
sont prêts:

- Un Preset Se lector Genera l  Midi.
- Un Preset Se lector pour  Roland 

S C S5/ S C 1 55 /  J V 3 0 /  JW50.. .
- Un Preset Se lector  pour Roland 

SC55 MK2.
- Un Preset Selector pour la série des  

claviers  PORTATIFS Yamaha  (PS 
R400, 500, 600, PS S 51 ).

Un P R E S E T  S E L E C T O R  pour  le 
Yamaha PSS790.

Lors de l ’achat du séquenceur  S T E P  
BY STEP, le P R E S E T  S E L E C T O R  c o r ­
respondant au synthét iseur de votre 
choix  (UN S E U L )  sera jo in t  (s ' i l  est d i s ­
ponible;  dans  le cas  où il ne serait pas 
d isponible ,  nous vous  le ferions parvenir  
dès  sa sortie et cela gra tui tement) .

Tout cet univers  midi mult i t âche porte 
le nom  de: Midi W orkshop. Les p ro ­
g ram m es  ont été créés par m o i -m êm e  et 
Chris t ian Bazerque

Voilà, j ' e sp è re  que  vous  en savez un 
petit peu plus sur  nos  créat ions  et que  
vous  serez nom breux  à nous  suivre dans 
l 'un ivers  musical  sur  Amiga. A note r  que 
des versions  de démonst ra t ion  de  Step 
By Step et de General  Midi Patcher  se­
ront inc luses dans  la col lection de d is ­
quet tes de dom aine  publ ic  DPAT.

Christophe C an  ajal

oI PSS51/PSR600 l e
L O A D  C O N F  S A V E  C O N F  A b o u t . . .

M i d i  C h a n n e l  S t a t u s  

M i d i  C h a n n e l  N °  i 
P r e s e t  N u n b e r  i

O F F  

03 

0 2 7

P r e s e t  N a n e :  M U T E  G U I T .  E C H O  
C o n f  N a n e !  L a  B a n b a . . .

S E N D  C O N F I G U R A T I O N General Midi Preset 
Selector

d | GM/GS P r e s e t S e l e c t o r  0  1 9 9 3  C . C A R V A J A L | Q
M i d i  C h a n n e l : ■ 1 0 0 1 1
P r e s e t  N u n b e r 1 | 044|
V a r i a t i o n  N u n b e r : | eee|
B a n k  N a n e : S T R I N G S / O R C H 1
I n s t r u n e n t  N a n e 1 T R E M O L O  S T R 1

Ci dessus Effects Master et Mix Master GM

Renseignements: C hris tophe  Carva-  
ja l ,  3 rue  du Gat.  3 1820 Pibrac.

(port  gra tu it  +  m ises  à j o u r  g ra tu ites  
p en d an t  I an): G en era l  M idi P a tch e r  seul 
490F . S tep  By S tep  + 1 P reset S e lec to r  490F. 
M ix -M as te r  150F. E ffec ts -M aste r  150F. ! 
P reset S e lec to r  150F. T h e  C o m p lé té  Midi 
W o rkshop  (S tep  By S tep  + G en era l  M idi P a t­
c h e r  + Mix M as te r  +  E ffec ts  M as te r  +  Prise 
Midi )  1190F.

E f f e c t s  M a s t e r  v l  . 0 b S  1 9 9 3  C h r i s t o p h e  C R R V R J R L

CH14lCH15lCH16|MRlN

Mix Master v1,0b S  1 9 9 3  C h r i s t o p h e  C R R V R J R L

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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Des encres à moindres 
frais pour HP-500, 510, 550

En ces te m p s  d e  réce ss io n ,  
les é c o n o m ie s  so n t d e  r i ­
g u e u r ,  to u t  p a r t ic u l iè r e ­
m e n t  si v o u s  a v e z  u n e  im ­
p r im a n te  à  je t  d 'e n c r e  c o m ­
m e  la  H P  s é r ie  5 0 0  à  5 5 0 .  
M ê m e  si ces im p r im a n te s  
d o n n e n t  u n e  im p re s s io n  d e  
t rè s  b e l le  q u a l i t é ,  le  p r ix  
é le v é  d es  c a r to u c h e s ,  e t  un  
c e r ta in  g âc h is  a u  n iv e a u  d e  
la  c a r to u c h e  c o u le u r  o b l i ­
g e n t  à  c h e rc h e r  d e s  so lu ­
t io n s  q u i o p t im is e r o n t  au  
m a x im u n  l 'u t i l is a t io n  d e  ces 
c a rto u c h e s , v o u s  p e r m e t ­
ta n t  d e  f a i r e  d e  grosses  
é c o n o m ie s ,  sans a u c u n e  
b a isse  d e  q u a l i t é  b ie n  sûr.

Trois modèles de 
cartouche

Une noire simple  (HP 51608A) (120- 
150Frs), une noire double (HP51626A) 
(180-220Frs) et une couleur (HP51625A) 
(240Frs). La cartouche noire est prévue 
pour 600 pages,  la double  noire pour 
1200 pages,  et la couleur  250 pages. Le 
taux de remplissage d 'u n e  page est cal ­
culé sur la base de 5%  de la page.  Ce 
qui fait que  si vous imprimez du texte, 
vous aurez exactement les chiffres indi­
qués,  mais  pour peu que vous vouliez 
im pr im er  des dessins ou des graphismes,  
vous ferez beaucoup moins  qu ' indiqué .  
Ajoutez  à cela que la cartouche couleur 
est composée  de 3 couleurs: cyan, m a ­
genta, jaune,  et que c ’est le comparti ­
ment jaune qui est toujours vide en pre­
mier, laissant le magenta  et le cyan à 
moitié vide. C ’est le genre de truc à

vous faire plaisir! J 'avoue  que lorsque 
j ’ai voulu imprimer en 21x29.7 la Jo- 
conde, à la lOème page,  ma cartouche 
était exsangue, vidée de son jaune.  Avec 
Andy que ca commençait  à échauffer sé­
rieusement,  en 15 jours, d ’essais,  d ' idées  
échangées,  nous avons enfin trouvé. 
Vrai, du bon boulot Andy!

La cartouche noire
Pour renouveler l 'encre dans la car tou­

che noire simple ou double, il vous fau­
dra une seringue avec une aiguille de 
3cm de long, ceci afin de pénétrer tout 
au fond de la cartouche,  mais sans tou­
cher le fond, pour  ne pas endommager  
celle-ci. Le remplissage s 'effectue  en en ­
fonçant l 'aiguil le de la seringue par 
l 'orifice situé au milieu du capot vert de 
la HP51608A, ou par l 'orifice situé dans 
le coin droit du capot vert de la 
HP51626A. Il faudra "seringuer" molo- 
molo,  lentement.  Quantité à injecter 
10ml pour  la HP51608A, et 20ml pour la 
H P5I626A .

Quel type d ’encre 
peut-on mettre?

Il y a 4 encres qui sont: l 'encre  noire 
pour  stylo-plume, l 'encre  pour tampon- 
encreur, l 'encre de la maison CO M PE- 
DO, et les encres délébiles. L'encre pour 
stylo-plume style reynolds donne une 
impression légèrement baveuse.  Elle va 
très bien pour imprimer des brouil lons 
ou de grosses lettres à un coût dérisoire. 
La qualité d ' impress ion est inférieure à 
celle avec l 'encre  standard. L’encre pour 
tampon encreur  - merci Andy- donne des 
résultats assez comparables  à l ’encre

§ 8 -
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Orifice HP51608A

HP-51625A
?  Eponges 
M a g e n ta  
C y a n  
Y e llo w

Canaux de transfert

O rifice Encre
/

(•>/

\ /
•

_  î
O rifice

Pression

HP51626A
Cartouche
Noire
Double

/
Capot vert

normale.  Un flacon fait 30  ml à 15Frs. Ce 
qui vous permet  3 recharges  HP51608A ! 
L'encre noire délébile style Ecoline  ou 
fluoline (marque  Talens,  Pébéo) vendue 
dans les magasins  pour  artistes,  au prix de 
15Frs les 30ml,  donne  les m êm es  résul­
tats. Les  meilleurs résultats identiques à 
une encre  normale  sont obtenus avec  le 
package  encre  noire 125ml+seringue de 
C O M P E D O  (prix de 49 ,80  DM, soit 
175Frs), qui assure 10 recharges 
HP51608A ou 5 recharges HP5626A.

En résumé,  pour  vos  brouil lons,  m a ­
quettes,  roughs,  etc.., l 'ut i l isation des trois 
premières encres devrait suffire,  et vous 
permettre de grosses  économies .  Mais 
pour une utilisation de qualité, prenez la 
C O M P E D O .

La cartouche couleur
Les choses  sont plus délicates: il va fal­

loir scier ou enlever avec une pince multi- 
prise le capot vert. Une fois ceci fait, vous

découvr irez  3 compar t iments  t ranspa­
rents,  avec la couleur  reconnaissable:  
magenta ,  cyan, jaune.  Par l 'ori f ice de 
chaque  compartiment,  il faudra  enfoncer  
l 'aiguil le  de la ser ingue co m m e  en haut, 
sau f  qu ' i l  faudra mettre l ' encre  jaune  
dans  le compar timent jaune,  et ainsi de 
suite. La  dose est de 4ml.  Pas plus,  sinon 
ça va déborder.  M êm es  précautions:  
piano, piano. Ne pas attendre qu ' i l  n 'y  
ait plus d 'enc re  dans  le compartiment,  ce 
qui signifierait que  le canal qui amène  
l ' encre  du compar t iment  à la plaque 
d ' im press ion  serait rempli  d 'air ,  donc 
q u ’il faudra  avec la seringue puiser de 
l ' ai r  pour  amener  l 'encre  dans  le canal.

Quelles encres utiliser?
Vous pouvez  prendre les car touches  

bleues et rouges  pour  sty lo-plume, mais  
ce sera co m m e  pour  le noir. Pour  le 
jaune,  le jaune  fluo donne  des  résultats 
décevants:  à éviter! Vous obt iendrez des  
résultats de m êm e  valeur  en utilisant les 
encres  rouge et bleue pour  tampon e n ­
creur. Les marques  Ecoline et Fluoline 
(magasins  pour artistes) vous proposent 
toute une g a m m e  de rouge (le magenta  
s 'appelle  alors carmin , et le bleu est un 
bleu de m anganèse)  et ont le jaune.  Les 
résultats sont très probants: à utiliser, 
sauf impression de qualité.  Le gros  pro­
blème qui se pose alors est celui  de la 
couleur: le magenta  et le cyan en stan­
dard sont des  couleurs aux normes  fi­
xées. Les  encres pour sty lo-plume, t a m ­

pon encreur  outre que  les couleurs  ne 
sont pas faites pour  durer  des  années,  ne 
correspondent que  loin ta inement  à ce 
cyan ou à ce magenta .  Donc des  réglages 
au niveau logiciel  qu ' i l  faudra  faire. Les 
encres  Fluol ine  ou Ecoline  (pelikan) 
(15Frs  les 30ml)  sont plus  proches  du 
m odèle  standard ,  et ont  des couleurs  ré­
sistantes dans  le temps: ce sont des  pro­
duits pou r  les graphis tes ,  artistes. Mais  le 
meil leur c ’est  le package  C O M P E D O .  
qui propose  3 flacons de 40m l  magenta ,  
cyan,  j aune  plus la ser ingue pou r  cha­
cune  et une notice  très claire sur  toute 
l 'opérat ion.  Prix: 5 9 .9 0 D M  soit 210Frs 
ou 10 recharges  cou leur  de la HP5625A! 
Contra i rement  à A m iga-M agaz in  qui 
consei l le  cette encre  pour  une utilisation 
normale ,  et la car touche  s tandard  pour 
une uti lisation de quali té par sécurité,  les 
essais  auxquels  j ' a i  procédé affichent 
des résultats com parab les  à une car tou­
che standard.  Personnellement,  j 'u t i l i se  
les encres  C O M P E D O ,  et j ' e n  suis très 
satisfait. J ’ai aussi  une  car touche avec 
les encres  E C O L IN E ,  que je  réserve 
pour  les brouil lons.

Conclusion
A van tages
- permet de  ram ener  le coût d ’une 

im press ion  de  0 ,50  la page  à 0,25. 
Sur  une matric ie lle  le coû t  est  de 
0 , 15Frs.

- le respect  de l ’env i ronnem ent  (vous 
je tez  10 fois moins!)

- uti lisation optimale  de  votre impr i­
mante

In con v én ien ts
- dans  le cas  de  l ’encre  stylo-plume,  

légèrement baveuse.
- pour  les car touches  couleur,  aux 

premiers  signes de  manque  
d ’encre ,  rempl i r  avec l ' encre  vou­
lue, sinon vous  devrez  rétablir  la 
pression dans  le canal,  ce qui exige 
que lques  m an ips  en plus et des  tâ­
ches!

- p rob lèm e avec  le jaune  dès  la 2eme 
recharge

M arcel Duruflé

l i j n n i î T I i u n i - C o m p e d o
Pos tFach  1352 5 8 5 8 3 - IS E L O H N  
A L L E M A G N E
tél (0 23 71)  82 88-0 
fax (0 23 71) 82 88-55 

Ecoline  et F luoLine  sont les marques  de 
Talens  et Pebeo.
A  titre informatif,  C o m p e d o  co m m erc ia ­
lise des  packages  encre  pour  les Canon-  
Bj 10/20/200/300/800 (3-5 recharges 
seulement).
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La fonction animation

(Figure 2

C om m e prom is  le mois d e r ­
n ie r ,  voici un tes t plus 
co m p le t en ce qui concerne  
l 'a n im a t io n .  Le p re m ie r  sujet  
est très  v a s te  e t  c 'est ici que  
la  d if fé re n c e  e n tre  D P a in t e t  
Brilliance est a m p l i f ié e .  En e f ­
fe t ,  les possibilités  
d 'a n im a t io n  sont époustou -  
f la n te s . Nous ve rro n s  ensuite  
les possibilités d e  ce logiciel  
sur un A m ig a  1 2 0 0  d e  base.

L’animation
Le panneau de contrôle  de  celle-ci  res­

semble  beaucoup  à son concurrent ,  mais 
a l 'avantage  de regrouper  toutes les fonc­
tions de l 'an imat ion  (choix du nombre  
total d ' im ages ,  nombre  d ' im a g es  par se­
conde, création,  e ffacement et copie 
d ' images) .  Si vous travaillez sur une par­
tie bien précise de  l ’animation,  il est  pos­
sible de ne jo u e r  que celle-ci.  C o m m e  il 
était précisé dans  le dern ier numéro, 
Brill iance permet de travail ler  avec  p lu ­
sieurs animations  en m êm e  temps (si vo ­
tre capacité mémoire  vous  le permet).  
Grâce  à cette fonction,  vous  pouvez 
créer  une animation en plus ieurs  plans 
(comme les dessins an imés)  qui seront 
ensuite superposés.  Vous pouvez  aussi 
bloquer une image de fond pour  dess iner

par dessus  (un e f facement  la fera réap­
paraître).

La  fonction m ove  de DPaint  se voit 
surpassée.  Elle contrôle  les accéléra­
t ions dans  toutes les directions  (en d é ­
p lacem ents  et en  rotat ions)  et la trans­
parence dans  les deux posit ions  (début 
et fin). G râce  à ces  fonctions  les d ép la ­
cem ents  des  brosses  sont plus  réalistes; 
des  fondus  et dép lacem en ts  non l inéai­
res sont permis .  De plus dans  DPaint,  
il n ' y  a q u 'u n e  pos it ion éditable, 
l 'au t re  étant la posi t ion originelle de  la 
brosse.  Vous pouvez  éditer grâce aux 
coordonnées  la posit ion de la brosse 
(co m m e  DPaint) ,  mais  une nouveauté 
plus q u ’intéressante,  il est aussi  possi ­
ble de l 'éd i ter  de façon directe à la 
souris.

L 'an imat ion  des  brosses  n ' a  pas  été 
négligée.  La fonc tion de m é tam or­
phose est  incomparable  à celle de  De- 
luxePaint.  En effet  dans  ce dernier,  les 
déformat ions  s ’effectuent que  de façon 
horizonta le ,  alors que  Bril l iance gère 
un dép lacem ent  très réaliste (cf  Figure
3). Un contrôle  total de  l 'animation 
brosse  peut se faire grâce  un panneau 
de  type m agnétoscope.

Les  images  (cf  f igure  1 et 2), extrai­
tes d ' u n e  animation,  résument les pos­
sibilités de bri l lance: accélération,  dé ­

figure î

Arivée rotation et 
cumul de la fonction 

transparence

Effet d ’apparition de l’image 
du noir avec fondu plus 
accélération et décélération

Utilisation des accélérations et 
dé célérations pour obtenir une 
trajectoire non linéaire plus une 
rotation et application d’une 
animation de brosse générée par 
la fonction morphing

u  UU VJ

Déplacement simple 
linéaire

Utilisation des 
accélérations et 

décélération pour obtenir 
une trajectoire non linéaire 

avec une rotation
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célération, perspective, fondu, cumul 
des fonctions, déplacem ent non linéaire, 
métamorphose...

1 2 0 0
Voilà un paragraphe qui va intéresser 

les graphistes peut fortunés qui possè­
dent un A m iga 1200 avec ou sans d is­
que dur. Cette configuration limite que l­
que peu les possibilités du logiciel. En 
effet; le travail sur des images plus 
grandes que la m ém oire  Chip n ’est plus 
possible (s 'il n 'a  plus de Fast pour le 
stockage).

L 'installation sur d isquettes fut effec­
tuée sur un 1200 avec un seul lecteur... 
Il faut com pter une bonne dem i-heure  
pour cette opération (je n 'a i  pas com pté 
le nom bre de changem ents  de d isquet­
tes).

Le manque de m ém oire  limite les ré­
solutions m axim ales affichables par 
Brilliance aux suivantes :

320 x 256 x 8 + S + U 
352 x 283 x 8 + S + U  
6 4 0 x  512 x 8  
720 x 566 x 6
(U) Undo = Annulation des dernières 

opérations 
(S) Sw ap = Travail simultané sur 

deux pages 
Le U ndo  multiple et la page de 

"swap" ne sont accessibles q u ’en basse 
résolution (m ém oire  oblige).

TrueBrilliance requiert davantage de 
mém oire, les résolutions m axim ales 
sont par conséquent encore moins im ­
portantes :

320 x 256 x 24 + U 
320 x 256 x 15 + S + U 
352 x 283 x 24 
352 x 283 x 15 + U 
640  x 256 x 15
Tout ceci pour dém ontrer que 2 Mo 

réduiront les possibilités de travailler

avec des résolutions importantes. Mais 
dans celles indiquées ci-dessus, la vi­
tesse du logiciel est très acceptable.

Ombres
Quelques petites om bres sont tout de 

m êm e à noter. Brilliance refuse les fi­
chiers 24 bits calculés par Imagine. La 
m éthode que j 'u ti l ise  actuellement, 
consiste à les charger puis les sauver par 
un autre logiciel (ADPro, ImageFX...). 
TrueBrilliance travaille bien en 24 bits 
en interne m ais la sauvegarde des an im a­
tions ne se fait q u 'en  HAM 8 (m êm e en 
image par image (nom.OOOl )). Il en est 
de m êm e pour les brosses animées.

Conclusion
L’ergonomie de Brilliance dé­

route légèrement au début de son 
utilisation mais au bout de quel­
ques heures d ’utilisation, vous ne 
pourrez plus revenir à DPaint ou 
toutes les fonctions sont parse­
mées dans des menus différents, 
alors que dans Brilliance elles 
sont classées par thème dans des 
fenêtres. De plus les nouvelles 
fonctions de ce logiciel devien­
dront, à l’utilisation, indispensa­
bles. Les possibilités d ’animation 
sont très performantes. Accéléra­
tion, décélération, fondu, cumul 
des fonctions, déplacement non li­
néaire, métamorphose...

L’utilisateur sur 1200 ne sera 
pas trop pénalisé si ce n’est par le 
manque de mémoire, mais l’ajout 
de 4 Mo de Fast supplémentaires 
solutionnera tout ceci.

Lucas JANIN 

■ L l . l . U U j l I l I cis
14 av. de Hertz Europarc 33600 Pessac 

Tél. 56. 363. 441 Fax: 56. 362. 846 

1690 Fr TTCPrix:

f ig u re  3
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A v a n t  to u t ,  les te x tu re s  a lg o r ith m iq u e s  
ne seront pas a b o rd é e s  ici car le p la ca g e  
d 'im a g e s  IFF est beaucoup  tro p  com plet e t  
co m p lex e  p o u r ê tre  bâclé  en moins de  
d e u x  pages. Nous y  rev ien d ro n s  p ro ch a i­
n em en t (avec un p e t it  passage sur les v o lu ­
mes d'Essence). Im a g in e  g è re  les brosses  
de m a n iè re  très précise. Avec un peu  
d 'a t te n t io n  e t  d e  p ersé vé ra n ce , il est possi­
ble  d 'o b te n ir  de  très belles  im ag es  e t  a n i­
m ations . Nous a llons e m p lo y e r  I' im a g e  de  
la  f ig u re  A avec  toutes  les options que  p ro ­
pose Im a g in e . Le ré su lta t  p o u rra  donc e tre  
fa c ile m e n t in te rp ré té  car les re p ère s  seront  
les m êm es.

Toutes les fonctions utilisant les brosses  sont réunies  dans 
le requeste r A T T R IB U T E S  où se trouvent quatre  boutons 
"B R U SH ". Im ag ine  perm et de p laquer 4 im ages iff sur un ob­
jet. Ces quatre  im ages ont une priorité. Le brush 1 se trouve 
sous le brush 2 qui se trouve sous le brush  3. etc...

A ppuyez  sur le p rem ier bouton , après avo ir  choisi Lim age 
voulue  sur le d isque, un second  requeste r  apparaît avec beau­
coup  d 'op tions .

Filename contien t le chem in  et le nom  de la brosse iff. Il 
peut être m odifié  sans perdre  tous les réglages.

Color est la m éthode  la plus s im ple , elle se contente  
d 'ap p l iq u e r  L im age  sur l 'ob je t  en gardant tou tes  ses couleurs.

Reflect voit l ' im a g e  en n iveaux  de gris. P lus les zones 
sont claires, plus l 'ob je t  va ré fléch ir  son env ironnem en t .

Filter ressem ble  à "reflect" avec p o u r d ifférence que les 
zones  c laires vont faire d ev en ir  l 'o b je t  transparent alors que 
les zones foncées opacif ieront l 'ob jet.

Bump est p lus subtil ca r  il perm et de  s im ule r  le c reuse­
m ent de la surface de l 'ob je t. La brosse  doit co m p o rte r  des d if­
férences de lum inosité  très nettes s inon  l 'effe t de relief 
n ’apparaîtra  pas.

D 'au tre  part il ne faut pas p en se r  que  chaque  niveau co r­
respond à une altitude. Par ex em p le  il n 'e s t  pas possib le  de 
dessiner un rond noir sur un fond blanc en  c royan t que  le logi­
ciel va c reuser une form e ronde dans l ’objet. Il est nécessaire  
de dé term iner en plus la form e de la pente  avec une co u leu r  in­
term édiaire  (un cercle  gris au tou r  du d isque noir, ici, d ira  au 
logiciel q u 'i l  s 'a g i t  d 'u n e  pente  droite  ). Le degré  d 'inc l ina ison  
( l ’illusion de p rofondeur) est dé term iné  par la taille de  l 'ax e  Y.

Voyons m ain tenan t les d ifférentes  m an ières  de p laquer une 
brosse sur un objet. Im agine  perm et 2 choix  avec la possibilité 
de les mixer.

Fiat (en haut à droite dans le requester) p résen te  la brosse 
co m m e  une success ion  de lignes para llè les , les ex trém ités  de 
chaque  ligne é tan t un pixel de  L im age, la brosse  est com m e 
extrudée. (fig. 1)

Wrap enrobe la brosse  au tour de l ’objet. C haque  face est 
recouverte  et, su ivant son orien ta tion  par rapport au centre , des 
défo rm ations  peuvent apparaîtrent.

La mise en  p lace d ’une brosse  su r un ob je t est dé term inée  
grâce à un axe (encore  un..). Le bouton  E D IT  A X E S  perm et de 
déplacer, de m odif ier  cet axe co m m e  un ob je t cub ique . Dans le 
cas de FLAT, l ’orig ine du repère  co rrespond  au  co in  inférieur 
gauche  de Lim age. La brosse  est donc tou jours  située dans le 
carré supérieur droit du repère; une im age ne pouvan t être  n é ­
gative con tra irem ent à une  tex ture  algo.

C hose  im portante: Z  co rrespond  à la hauteur, x à la la r­
geur. Y co rrespond  à la p ro fondeu r  (de L ex trus ion  des  points), 
vo ir figure 1

Pour l ’option  W RAP, l ’orig ine du  repère  dé term ine  la 
jonc tion  de tous les points de  la brosse . Si l 'ax e  se trouve au 
centre de l 'ob je t, la jonc tion  sera  invisib le  (voir figure 3). 
Dans le cas d ’une utilisation s im ultanée  de FLA T et de W RAP, 
un seul axe du repère est utilisé. Il d é te rm ine  au tou r  de quoi la 
brosse est w rapée  et la taille de cet axe dé lim ite  sur quelle  d is ­
tance s ’effectue le m appage. C ette  téchnique est utilisée pour 
créer  une boite de co ca  par exem ple  (voir figure 2).

Reste plusieurs  petites options:

Apply to child objects applique  la m êm e  brosse sur 
tous les objets de l 'a rb o rescen ce  en conservan t les rég lages du 
parent, (glups)

Repeat duplique  la brosse  dont la taille et la position  sont 
dé term inées par l 'axe .
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Ne fontionne q u 'e n  fiat (voir illustration). Note: un bug à 
été constaté  lors d 'u n  bum p. des lignes parasites apparaissent 
sur chaque copie.

M irro r fonctionne avec repeat, m ais  inverse 2 brosses 
côte-à-côte (voir i 11 us ta t ion ).

Inverse v ideo inverse les n iveaux de gris d ’une image 
(utile pour bum p reflect et filter)

Use gen lock la cou leu r zéro  de l 'im age  est ici transpa­
rente et permet d 'ap e rc ev o ir  la cou leur de l 'objet, la brosse ou 
la texture se trouvant en dessous.

Full scale va lue déterm ine la hauteur maximum de 
la lum inosité des niveaux de gris d'une image iff.

Max sequence donne le nom bre d ' im a g es  d 'u n e  an im a­
tion car il est possible  de p laquer une succession d ' im ag es  sur 
un objet (exem ple: un film sur l 'éc ran  d 'u n e  TV).
Les illustrations devraient vous perm ettre  de m ieux co m p ren ­
dre les points obscurs  du texte. N ous vous donnons  rendez- 
vous au m ois  prochain  pour un spécial m odélisation.

Snoupi

Z e s t ô ô n

F l a t X e t W r a p Z

La brosse  e s t  
urappée autour 
de I ’axe
seu le  la  t a i I  le
de I ’axe
e s t  i npo rtan te

■D e t  :  = zéro

| | L ’axe e s t  donc 
rédu i t  ic i  à une 
s in p le  d ro i t e

o b je t  <icï un tube fe rn é )

Bas de I ’axe < non u t i I i s é  >

W r a p X e t W r a p Z

La brosse  e s t  
urappée autour 
de I ’axe e t

e t  = zéro

j  L ’axe e s t  donc 
r é d u i t  ic i  à un 
s in p le  po in t

( ic i  une sphère)

Fig.3
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GVP SPECTRUM - IMAGE D’UN ECRAN EGS (Suite de la page 13)

f  au I
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M O N T A G E  A U D I O  N U M E R I Q U E  S U R  A M I G A
C A R T E S  A D 1 0 1 2  et A D 5 1 6  de S U N R IZ E  IN D U S T R IE S

C es cartes d ’é c h a n tillo n a g e  so n o re  12 e t  16 b its , liv ré e s  a v e c  le  lo g ic ie l S T U D IO  16 
V ersion  3 .0  tran sfo rm en t v o tre  A m ig a  en  u n  ré e l m a g n é to p h o n e  n u m é r iq u e  4  o u  8 p is te s , 
qui, g râce  à leu r le c te u r  in té g ré  d e  T im e  C o d e  S M P T E . p e rm e tte n t u n  m o n ta g e  a u d io  
sim ple , rap ide  et p réc is  à  la fram e  p rêt.

-  E n re g is tre z  v o tre  m u s iq u e , v o s  b ru ita g e s , c o m m e n ta ire s .. .d ire c te m e n t su r 
d isque  d u r en  ré e lle  q u a li té  C o m p a c t D isc (1 6  b its , 44 .1  K H z)

- E d itez  e t  tra ite z  g ra p h iq u e m e n t à  l 'é c r a n  p lu s ie u rs  é c h a n tillo n s  s im u lta n n é s  
( avec fo n c tio n s  c o u p e r/c o lle r /f il tre r /fa d e  in , o u t...)

- M ix ez  les n u m é r iq u e m e n t à  l 'a id e  d e  la  tab le  de  m ix a g e  e n  te m p s  rée l
- D é c le n c h e z  les en  T im e  C o d e  S M P T E  v isu e lle m e n t a v e c  la  C u e  L ist.

Studio 16 , lo g ic ie l p ilo te , e s t e n tiè re m e n t m o d u la ire , A R e X X , e t  p e rm e t d e  v is u a lise r  
g raph iquem en t à l ’é c ra n  to u te s  le s  a p p lic a tio n s : V u -m è tre s , tab le  d e  m ix a g e , ta b le a u  de  
com m ande de le c tu re /e n re g is tre m e n t...

Studio 16 e s t in te rfa c e  p o u r  fo n c t io n n e r  e n  rée l m u lti- tâ c h e s  a v e c  B ars  &  P ip es

P ro fessionnel, e t p eu t in c o rp o re r  d 'a u tr e s  m o d u le s  d é v e lo p p é s  p a ra llè le m e n t te ls  un 
g én é ra teu r de sy n ch ro  S M P T E  p o u r  A m ig a , un  lo g ic ie l d e  c o n v e rs io n  d 'é c h a n ti l lo n s  m u lti 
fo rm ats ...le  to u t à un  p rix  e n f in  a b o rd a b le  p o u r  un  é q u ip e m e n t a u d io  d e  c e tte  en v e rg u re .

T H E  B L U E  R IB B O N  S O U N D W O R K S  
L ' E N V IR O N N E M E N T  M U S IC A L  M ID I L E  P L U S  P E R F O R M A N T  S U R  A M IG A  
B A R S  &  P IP E S , B A R S  &  P I P E S  P R O  2 .0  : S é q u e n c e u rs  M ID I p is te s  illim ité e s ... 
S U P E R J A M  1 .1 , L o g ic ie l d 'a r ra n g e m e n ts ,  d 'a c c o m p a g n e m e n ts  a u to m a tiq u e s  
P A T C H M E IS T E R , lo g ic ie l g e s tio n n a ire  de  v o s  so n s  M ID I 
T R I P L E  P L A Y  P L U S : in te rfa ce  4 8  c a n a u x  M ID I 
S Y N C P R O  : In te rface  M ID I/S M P T E  m u lti s ta n d a rts . m u lti m a c h in e s  
O N E  S T O P  M U S IC  S H O P :C a r te sy n th é  E -M U  P R O T E U S  (4  M O  d e  so n s  E M U L A T O R ) 
T ous ces lo g ic ie ls  e t p é r ip h é riq u e s  son t in te rc o n n e c ta b le s  e n tre  eu x  e t  p e u v e n t ê tre  g é ré s  à 
partir d 'u n  seu l lo g ic ie l ; B a rs& P ip es  P ro fe ss io n n e l, v é r i ta b le  c o e u r  d e  v o tre  S ta tio n  de  
travail m usicale

DISTRIBUTION pour la  France :
S T O R M  M E D I A  P R O D U C T I O N ,  6  b i s  r u e  d e  C a n d i e ,  7 5 0 1 1

Pour conna itre  votre  d is tr ibu teur le plus p roche  Tel :
( 1 ) 4 3  57 46  57 , F a x  ( 1 ) 4 8  05 75 5 3 ,
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BLUE RIBBON
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C i-d essu s: cap ture d 'u n  écran  E G S d e  réso lu tion  1024x768  en 
256 cou leurs tram ées, a ffich é  p a r  la carte  S p ec tru m  su r  un A4000. 
A gau ch e  on voit le m enu  (vectorie l) de  E G S  P ain t. A  cô té, deux 
fen êtres  de E G S P ain t, ce lle  du  bas a ffich a n t une im age  "loupe"., 
en haut, un m enu  dé tachab le  sty le  E G S, au m ilieu  un requester  
E G S, à dro ite  la p a le tte  de  E G S P a in t e t su r  les bords quelques  
"dock" s ty le  E G S.

que nous n ’avons pas encore  pu tester la S p ec tru m  en  Z o rro  III, 
son "vrai" connecteur. La Picasso, elle, est p lus lente, m ais  son in- 
terfacage avec le W orkbench est la p lus facile de ces tro is  cartes. 
Pour plus d ’inform ations sur T V P a in t  2 .0  voir A m ig aN ew s  N°60.

A s u iv re . . .
Cette  nouvelle  carte  g raph ique  a de n o m b reu x  avan tages  tels 
l 'u til isa tion  du systèm e EG S, scroll, Z o rro  II et III, m ode 
d isponib le  sous S creen M o d e , la possib il ité  d ’utiliser plusieurs 
cartes E G S en m êm e  tem ps ou avec une  carte  non E G S  co m m e  la 
IV 24, O pal Vision... M ais  que lques  lacunes  sont tout de  m êm e  à 
noter: il n ’y a  pas de pilote  po u r  A D P ro  et Im ag eM aste r  ni de 
"patch" pour utiliser d ’au tres  p rog ram m es  su r cette carte. Des 
prob lèm es pour passer certains écrans  derrière  sont apparus. Il faut 
utiliser un racourci c lav ier  au lieu du c lass ique  gadget de p ro­
fondeur des écrans.
Pour c larifier la situation su r tou tes  ces nouvelles  cartes , au début 
de l ’année prochaine  vous  trouverez  dans ces co lonnes  un co m ­
para tif  des cartes  dans  leurs d ifférentes  app lications  (im ages de 
synthèse, vidéo, PAO, dessin , systèm e...) . N ous  a im erions  recevoir 
les avis des utilisateurs de ce type de périphérique .

L u c a s  J a n in
C IS (tél 56-363-441 )

3690 FT T C  ( lM o )  et 4 4 9 0 F T T C  (2M o)Prix:
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L a  fin
Pour conclure faisons ensem ble le 

point. Pour une personne possédant déjà 
un nom bre important de DD, la mouli- 
nette est un outil intéressant, m êm e s ’il 
en résulte une perte de 33 %. Mais, le 
calcul "rapide" consistant en l'achat 
d 'u n e  boîte de DD pour les transformer 
en HD. n 'es t pas payant. En effet, de par 
les rebuts (33 % au bout de 6 mois) et le 
risque de perdre des données, il est pré­
férable d 'ache ter  directement des HD. 
Pour remettre les pendules à l 'heure , si 
les HD coûtent deux fois plus chères que 
les DD, leur capacité est aussi double.

Lucas Janin
M HniîïïTT?ÏÏT M ac’AO 12 av A. Cho- 
vet 60200 C om piègne Tél. 44.83.14.56 

159 Fr TTCPrix:

oulinette
Lettre d ’un lecteur à 

propos des HD
“ Heureux possesseur d’un A4000/40 

depuis deux mois j’ai voulu profiter des 
avantages du lecteur Haute Densité pour 
faire suivre un régime à ma logithèque. En 
effet, pouvant mettre deux Fred Fish sur 
une disquette HD je vais pouvoir doubler 
la capacité de stockage de mes boîtes de 
rangement et gagner de la place sur mon 
bureau. Seulement voilà, le prix des dis­
quettes HD est proportionnel à leur conte­
nance: le double. Par exemple, j’achète 
d’habitude des disquettes DD de marque 
à 39,90 Fr la boite de dix et chez le même 
fournisseur les HD les moins chères sont 
à 79,90 Fr, et puis que vais-je faire de mes 
anciennes disquettes qui vont me rester 
sur les bras ?

Et c’est là qu’intervient la supériorité de 
l’homme sur la machine ! Pourquoi ne pas 
faire mes propres disquettes ? Après tout 
elles ont la même taille, le cylindre semble 
être identique, la seule différence est le 
second trou sur la gauche. Je prends donc 
une disquette HD, je la superpose à une 
DD et à l’aide de mon crayon je trace 
l’emplacement du trou sur cette dernière, 
puis je vais chercher ma perceuse avec 
une mèche na4 pour le métal (sa pointe 
empêche de déraper) et je perce en te­
nant bien les côtés pour que la disquette 
ne s’ouvre pas en deux. Le moment de 
vérité est arrivé! Je place la pseudo-HD 
dans mon lecteur et le système m’informe 
que la disquette n’est pas reconnue au 
format AmigaDos. Ce doit certainement 
être un problème de formatage. Alors 
j’exécute un formatage de ma disquette et 
là tout est OK, je dispose d’une HD. Mais 
pour ne pas crier victoire trop tôt je fais 
des tests de stockage, backups, efface­
ments, comparatifs de performance avec 
une "vraie" HD. Jusqu’à maintenant, je 
peux déclarer ne pas avoir rencontré de 
problèmes du genre pistes défectueuses, 
pertes de données...

Je tiens donc à en faire profiter mainte­
nant les lecteurs d’AmigaNews et les fu­
turs possesseurs de lecteurs HD 
(A14007). Quant aux fabricants de dis­
quettes et aux distributeurs, ou ils démo­
cratisent leurs prix ou je perce...

Christophe Beaumont”

D e p u is  m a i n t e n a n t  p lu s  d e  
d e u x  a n s ,  les  le c te u r s  h a u t e  
d e n s i t é  o n t  f a i t  u n e  a p p a r i t i o n  
t i m i d e  s u r  q u e lq u e s  A 3 0 0 0 ,  pu is  
se s o n t  d é m o c r a t i s é s ,  il y  a  un  
a n ,  a v e c  l 'A m ig a  4 0 0 0 .  
C e p e n d a n t  les  h e u r e u x  
p o s s e s s e u rs  d e  ce t y p e  d e  
p é r i p h é r i q u e s  p o s s è d e n t  s o u v e n t  
u n e  q u a n t i t é  n o n  n é g l i g e a b l e  d e  
d is q u e t t e s  d o u b l e  d e n s i t é  (D D  
p o u r  les  in t im e s )  e t  n e  p e u v e n t  
p a s  p r o f i t e r  d e  t o u t e  la  c a p a c i t é  
d e  l e u r  l e c t e u r  s u r  le u rs  
a n c ie n n e s  d is q u e t t e s .

L a  solution
Une idée germ a dans l 'esprit de cer­

tains utilisateurs: percer, à l 'aide d 'u n e  
perceuse, les-dits supports (voir enca­
dré). Mais depuis peu, un outil conçu à 
cet effet est com m ercialisé . Son nom est 
d 'a il leurs  très évocateur: la moulinette 
(voir illustration). Cet outil fonctionne à 
l 'huile  de coude, il requiert une minute 
d 'effo rts  pour m étam orphoser votre d is­
quette. Il est à noter, q u 'ap rès  une utilisa­
tion intensive, une douleur aux doigts

peut apparaître 
chez les plus fragiles 

d 'en tre  nous.

L e  résultat
Le test a été effectué sur des d isquet­

tes dém arquées. Environ une sur dix 
s 'es t im m édiatem ent révélée inutilisable 
si ce n 'es t avec BFormat. Mais ayant 
moi mêm e pratiqué ce genre de sport d e ­
puis six mois, en voici le résultat: sur 54 
disquettes peu utilisées (backup), 36 
sont encore saines et sauves. Quant aux 
18 autres, elles sont utilisées sous BFor- 
mat. Vous me direz, "mais si l 'o n  perça it 
des supports DD  de m arques, le résultat 
ne serait-il pas meilleur?". Oui. mais le 
prix de ce type de disquettes est très pro­
che de celui des véritables HD sans mar­
ques.

A t t e n t i o n  ! ------------------------------------------------------------------------------------

Les lecteur HD des Amiga 4000 sont sensibles (surtout 
en utilisation HD) aux sources magnétiques (écrans, haut- 
parleurs...). Le mien étant en position "tower" entre son 
moniteur et une enceinte, a refusé sur une boite entière de 
Sony (véritables HD). Après avoir écarté l’Amiga de son 
écran et haut-parleur, le lecteur a fonctionné normalement.
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doc ("P roF ligh t Flight D e c k ” ), la descrip­
tion des  co m m a n d es  du s im ula teu r et du 
tab leau  de bord; ceci suivi d 'u n  chapitre 
"A dvanced  Flying T echn iques"  qui décrit 
une série  de f igures de vol acrobatique, 
utilisables pa r  ex em p le  dans  des situ­
ations de com bat.

Le chapitre  "C om bat" ,  co m m e  son nom 
l 'in d iq u e ,  ex p lique  co m m e n t  rester en vie 
dans des s itua tions  de conflit, et décrit 
co m m en t u tiliser l 'a rm em en t du Tornado. 
A no ter  auss i : une fiche résumant 
l 'u til isa tion  du clavier, très utile, ac­
c o m p ag n e  la d o cu m en ta t io n ,  et le chapi­
tre "Flight T heo ry" . décrivan t les phéno­
m ènes  p h ys iques  en trant en je u  lors du 
vol d 'u n  appareil c o m m e  le Tornado. 
pour conse il le r  le pilote.

D é c o lla g e
Le "Q uick  Tour" nous  fait découvrir  le 

p ilo tage au tom atique  du Panavia  Tornado 
et nous laisse p rendre  les co m m an d es  une 
fois que  l 'av io n  a décollé  au tom atique­
ment. Le p ilo tage  au tom atique  se règle en 
p rog ram m an t l 'em p lac e m en t  de "way- 
points" (points de passage) sur la carte 
des env irons  de la base. L 'appareil  dé­
colle  ensu ite  de lu i-m êm e pour a ller vers 
le p rem ier w aypoin t.

C e petit voyage  rapide nous  pe rm et de 
consta te r  que  ProFlight est d 'u n e  facture 
plus que c o n v en ab le  : l 'an im atio n  3D est 
très correcte , et on peut d 'a i l leu rs  régler 
le n iveau  des dé tails  p o u r  avoir une ani­
m ation plus rapide, dans  le cas d 'u n e  m a­
ch ine  non-accé lé rée ; en revanche les 
bruitages sont assez  s im ples.

L 'av ion  se m an ipu le  à la souris  et au 
clavier, sous  les conse ils  de l ’au teu r  qui a 
quand  m êm e  prévu  une option  joystick 
ou joys tick  analog ique , po u r  les incondi­
tionnels. Avec les rég lages par défaut, le 
pilo tage ne pose aucun p rob lèm e et res­
sem ble  de très près à celui de tout autre 
s im ula teu r de vol " ludique", ce qui per­
met déjà  de s 'a d a p te r  aux co m m an d es  de 
base.

A p p r o f o n d i s s o n s
ProFlight, d 'a p rè s  son auteur, est très 

axé sur la s im ula tion , et c 'e s t  pourquoi il 
ne s im ule  q u 'u n  seul appareil : le Tor-

A nnonçons tout de suite que  Pro­
Flight est installable sur d isque dur, et 
q u 'i l  est équipé d 'u n e  protection du 
genre  "entrez le n-ièm e m ot du x-ièm e 
paragraphe de la page et de la d o c u ­
m entation", et ceci à chaque  charge­
m ent du program m e.

L 'insta llation ne pose pas de p ro­
b lèm e particulier, m êm e s 'i l  n 'y  a pas 
de p rogram m e d 'in s ta lla tion  sur la d is ­
quette  : il suffit de cop ier  tous les fi­
chiers de la disquette  dans  le répertoire 
voulu du disque dur.

L a  d o c u m e n t a t i o n
Très bien organisée, elle perm et aux 

im patients de faire un petit essai rapide 
du sim ula teur grâce au 1er chapitre  
"Q uick Tour", sans avoir à potasser 
tout le reste de la docum entation .

A près le chapitre  "Quick Tour", un 
chapitre  est consacré  à la présentation 
du Panavia Tornado. l 'appare il  s im ulé 
par ProFlight. S ignalons  tout de  suite 
que  l 'esprit de ProFlight est de s im uler 
un iquem ent le Panavia  Tornado. m ais 
en le faisant à fond.

Ce chapitre  com prend  un b re f  aperçu 
du Tornado. suivi d 'u n  historique de 
cet appareil, puis com plé té  par les spé­
c ifications techn iques  de l 'appare il  et 
ses perform ances.

Vient ensu ite  le gros m orceau  de la

H  i soft, à qui l 'on  doit 
jà le fa m e u x  H ighSpeed  

nous surprend ici 
arec  rtH ^s im m nfe u r  ac-voi, 
que nous allons découvrir  
ensemble.

O u v r o n s  la b o it e
ProFlight est livré sur une seule d is ­

quette accom pagnée  d 'u n e  luxueuse 
docum entation  en anglais  de 162 pa­
ges, le tout rangé dans un classeur.
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nado. Voici donc un aperçu de ce qui est 
géré par ProFlight :

•  calcul de la vitesse de m ontée en 
fonction de l 'ang le  d 'a ttaque  des ailes;

•  dérives et frottem ents dûs au train 
d 'atterrissage, aux aéro-freins, aux aile­
rons d 'a ile  et de queue et au gouvernail;

•  forces entrant en jeu  sur le gouver­
nail;

•  effets différents des ailerons suivant 
la position de l 'appareil;

•  forces gravitationnelles;
•  effets au sol : guidage, freinage;
•  freinage par roues;
•  prise en com pte  du poids de 

l'appareil;
•  calcul des glissements de l'appareil 

en fonction du gouvernail;
•  calcul de l 'accélération (g) dans 

l'appareil;
•  relation entre g et la rapidité de ro ta­

tion et de piqué de l 'appareil, etc ...

En effet ProFlight calcule en temps 
réel tous les param ètres de la simulation 
à l 'aide des m odèles m athém atiques de 
ces paramètres. Bien sûr. qui dit calculs 
dit dépense de tem ps m achine, donc ra­
lentissement. Ici aussi, le program m e 
prévoit divers niveaux de simulation, ré­
glables par l'utilisateur.

Ensuite il est possible de régler un cer­
tain nom bre de param ètres régissant 
l 'environnem ent : vol de jour, au crépus­
cule ou de nuit, étoiles visibles durant la 
nuit, réglages du vent, des turbulences, 
des nuages ... ainsi que les param ètres 
régissant l 'observa teur : possibilité de 
voir l 'appareil de l 'ex térieur en le su i­
vant ou depuis un point immobile, ou 
depuis un waypoint. etc ...

Une autre partie de la simulation 
concerne la navigation : réglage du pilo­
tage autom atique, de l'I.L.S. (Instrument 
Landing System), le systèm e 
d 'atterr issage aux instruments, la sélec­
tion de waypoints, et j 'e n  passe.

ProFlight prévoit en outre toute une 
série d 'op tions  pour l 'en traînem ent 
(menu "training"), avec la possibilité de 
restreindre les m ouvem ents de l 'appareil 
dans telle ou telle direction, ou encore le 
mode "slew" qui perm et de placer 
l'appareil m anuellem ent là où le pilote 
le désire.

L e s  in s tru m e n ts
Le tableau de bord a été lui aussi 

conçu dans les règles de l 'ar t,  avec tous 
les instruments du Tornado. Certains de 
ces appareils ont retenu m on attention, 
par exem ple l 'ind icateur de type de

poussée : le pilote peut régler lui-même 
la poussée des réacteurs, ou bien laisser 
l 'o rd inateur de bord le faire à sa place en 
indiquant une vitesse à atteindre. Ainsi la 
poussée est autom atiquem ent réglée pour 
que la vitesse reste à cette valeur quelle 
que soit la position de l 'appareil.

Ensuite, le H.U.D. (H ead-U p Display, 
visée tête haute) est un des plus complets 
que je  connaisse : horizon artificiel, 
boussole, indicateur d 'accélération  (g), 
ligne de vol, vitesse verticale, incidence, 
erreur d 'auto-pilo tage, et enfin repères 
d 'atterr issage aux instruments.

Combat
Lorsque le pilote com m ence à être à 

l 'a ise  avec le Tornado, il peut en trepren­
dre quelques missions de combat. Pour 
cela, il doit se fixer des cibles à détruire; 
cela se fait de la m êm e façon que la pro­
gram m ation de waypoints. On recherche 
sur la carte l ’objectif voulu, et on le fixe 
com m e cible principale. Les armes dis­
ponibles sont une mitrailleuse Mauser 27 
mm, 4 missiles Sidewinder, 4 missiles 
Sky Flash, et 1.2 t de bom bes hautement 
explosives.

Outre les cibles au sol, il y a aussi des 
cibles aériennes. On peut choisir le ni­
veau de com pétence des pilotes adverses 
(de 0 à 4). et je  peux vous dire qu 'au  ni­
veau 4, c 'e s t  vraiment pas de la tarte ! Il 
faut vraiment maitriser le pilotage si l'on 
veut s 'en  sortir en un seul m orceau ... De 
plus, je  n 'ava is  pas réglé le niveau de si­
mulation au m axim um  ! Tout cela pour 
dire que le m ode com bat de ProFlight est 
très bien fait, m êm e s 'i l  reste simple dans 
son principe (en fait il n 'y  a pas de m is­
sions pré-établies, mais cela revient au 
même).

Conclusion
ProFlight est un simulateur à mon 

avis assez réussi, car on peut 
s ’habituer peu à peu aux diverses 
commandes en changeant les pa­
ramètres de la simulation. De plus, 
avec le mode "Combat", le côté lu­
dique n’a pas été laissé pour 
compte, ce qui rend ce simulateur 
très agréable à utiliser.

J’ai aimé :
- Les nombreuses possibilités de 
paramétrage,
- La profondeur de la simulation,
- La documentation très complète. 

J ’ai regretté :
- Les bruitages un peu simplistes.

David Coronat

j

P r o F lig h t, par N ic k  Brovm

H i Soft, The Old School 
G reenfield  Bedford, MK 455 PEUK.

T e l :+44 (0 )5 2 5  718181
Fax: +44 (0) 525 713716

£36 et £6 de frais de port
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pendant, cela reste le m odu le  de com pi­
lation d 'A m o s  Pro.

Au seuil des d e rn iè re s  g ra n d e s  vacances, le k i t  de  
com p ila t io n  A m os vers ion  Pro a vu le jour .  O u t i l  de  
phase f in a le  dans  un t r a v a i l  d e  p r o g r a m m a t io n ,  cette  
e x ten s io n  rend  e n f in  possible la  l ib é ra t io n  d e  vos  
sources. A  l 'occasion d e  cette  so rt ie ,  un u p d a te  d 'Am os  
Pro v o i t  le jou r  en  s 'a t t r ib u a n t  le n u m é ro  d e  vers ion  2 .0 .

C 'est donc d e u x  n o u v e a u té s  qui occupent les tro is  
disquettes  d e  la b o îte  b lanche  a u x  t i t res  d o rés .  D e u x  
sont réservées  à  l 'e n s e m b le  d e  c o m p ila t io n .  O u t r e  un 
p r o g r a m m e  d ' in s ta l la t io n  du ty p e  " je  m e  c h a rg e  de  
tou t" ,  on y  r e t r o u v e r a  la p lé ia d e  h a b i tu e l le  d 'u t i l i ta i re s  
e t  d 'e x e m p le s  p ro p re s  à  cette  g a m m e  d e  produ its .  
L 'au tre  d is q u et te  re g ro u p e  en son sein tous les fichiers  
nécessaires à  une  cure d e  jouvence  du pool de  
d é v e lo p p e m e n t .

Com pilation Amos 
sous W orkbench

A l 'im ag e  de la version antérieure ré­
servée à A m os, le kit est com posé  du 
com pila teur p roprem ent dit, d 'u n  shell 
de com pila tion  et d 'u n e  librairie A m os 
propre à son fonctionnem ent. L'outil 
principal réside pourtant en une c o m ­
m ande incluse dans le tiroir "C:" de vo­
tre système. En effet, le m odule  appelé 
"A PCm p" (con traction  d 'A m o s  Pro  
C om piler)  est un exécutable  ayant la 
particularité de pouvoir être indépen­
dam m ent utilisé sous cli ou sous Amos. 
Cette multiplicité d 'u til isa t ions  lient à 
ce que le com pila teur peut perm ettre  au 
program m eur, m êm e en l ’absence de la 
version Pro, de com pile r  une source ba- 
sic et cela pour des fichiers tokenisés ou 
de simples scripts ASCII. Est-il alors 
envisageable de penser pouvoir c réer un 
exécutable sans posséder A m os Pro? La 
réponse va vous conforter d 'a ise .  Non 
seulement, cette version est capable  de 
fonctionner en  autonom ie  absolue, mais 
encore elle offre de com pile r  des sour­
ces issues de m ilieux aussi divers

q u 'E a sy  Am os, A m os (non pro)  ou, tout 
aussi inhabituel, d 'u n  fichier ASCII 
construit avec l 'éd i teu r  ED du W ork­
bench. Cette dernière possibilité  d é ­
m ontre s ’il en est les buts inavoués affi­
chés par la nouveauté: être un produit à 
part entière. Et com m e la com m ande  
"A PC m p" risque de rebuter les no m ­
breux allergiques de l 'env ironnem ent 
Cli, on a prévu un Shell_Com piler, avec 
une interface évoluée, ouvrant droit à 
une convivialité  d 'u tilisa tion  optimale. 
Ce Shell est identique à celui que l ’on 
pourra  rencontrer dans les accessoires 
de votre éditeur A m os Pro. La diffé­
rence tiendra à ce q u 'i l  pourra  être exé­
cuté indépendam m ent, ayant fait lui 
m êm e l'objet d 'u n e  com pila tion . On 
peut donc acheter la boîte, sans pourtant 
posséder A m os Pro. On peut m êm e en ­
v isager de ne jam ais  avoir eu entre les 
m ains un produit édité  par M andarin  
Software, à  charge dans ce cas de 
connaître  de façon innée le langage et 
ses com m andes, et de se passer de dé- 
bugger a isém ent vos sources (à  m oins  
de désassem bler le code résu ltan t à 
l 'a id e  d 'u n  M otiAm  quelconque). C e ­

Genèse d ’un 
exécutable

Pour ceux qui l ’ignoreraient encore, 
la com pila tion  dans le cas d 'A m o s  
consiste  à  créer, à partir d 'u n e  source 
exécu tab le  seu lem ent avec l ’a ide d 'u n  
interpréteur, un p rogram m e indépendant 
de l ’env ironnem ent dont il est issu. La 
c le f  de  voûte de ce p rocessus est sans 
l ’om bre  d 'u n e  incertitude la com m ande  
"A P C m p". C elle-ci s ’est vu gratifier 
d ’un jeu  d ’options  conséquent. Pas 
m oins de douze  m ots  clefs  sont env isa­
geables. A l ’im age  d ’une com pilation 
dans un env ironnem ent C, on doit dési­
gner  en  entrée le fich ier source  con te­
nant votre code A m os. Tous les autres 
param ètres  sont optionnels. C ela  veut 
dire d ’abord  que  le f ichier ’c ib le ’ ou 
'd es tin a tio n ' n ’a nul besoin  d 'ê t r e  entré. 
Par défau t il sera créé au côté du code 
source. S inon A P C m p  offre de le placer 
où bon vous sem blera.

Il est env isageab le  de générer quatre 
types de p rogram m es: W orkbench,
c 'e s t-à -d ire  s ’exécu tan t à partir  d ’une 
icône; Cli, où l 'o n  crée une com m ande  
dém arran t à partir d 'u n e  fenêtre; Cli 
M ultitâche, qui en plus de lancer le 
code  à partir  d 'u n e  fenêtre, rend la main 
à celle-ci tout en  se p laçant en tâche in­
dépendante; A m os Pro C om pilé  qui 
tient à la création  d 'u n e  source Amos 
Pro contenant dans une procédure le 
code com pilé . M ultiplicité  donc des ty­
pes de p rogram m es créés, afin de mieux 
s ’adap ter à  vos besoins. Ceci se re tro­
uve égalem en t dans  le choix offert 
d 'in c lu re  l 'A m o s.L ib ra ry  dans le code, 
car  à défaut celle-ci devra  toujours être 
placée dans le tiroir "Libs:". La non in­
tégration de cette librairie perm et de 
rendre vos codes  exécu tab les  com pacts  
(on n 'a  p lu s  les 5 0 K o  en trop). Sans 
passage de param ètres  adéquats, un 
écran A m os 320  par 256 points est sys­
tém atiquem ent ouvert. O n peut inhiber 
cette création , m ais  alors il conviendra  
de c réer  l 'éc ran , s inon la sanction sera 
celle de  l ' im p itoyab le  G uru. Pour a llé­
ger la source, l 'o m iss io n  de m essage 
d ’erreur A m os est envisageable . Dans 
ce cas il faut être sûr de  son code (on  
n 'e s t  d 'a ille u rs  ja m a is  sû r  de rien). Un 
program m e peut s ’exécu ter  tout en lais­
sant à l ’écran le W orkbench. D ans ce 
cas l 'éc ran  A m os apparaîtra  quand  une 
com m ande  "A m os to Front" sera utili­
sée.

Cette  option est intéressante, car  elle
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rend possible l'u tilisation de p rogram ­
mes en tâche de fond, sans que cela 
n 'en trave  l 'u tilisa tion  du W orkbench. 
On peut ainsi lancer un gigantesque 
program m e de calcul sans qu 'i l  n ’y pa­
raisse. Cependant, certaines im perfec­
tions subsistent. La com pilation en 
mode A m os Pro Com pilé  par exem ple 
ne rend correctem ent qu 'a léa to irem ent 
l 'in tégrité  de vos écrans Am os. E t cela, 
m êm e si trois secondes avant, le p ro­
gram m e précédem m ent lancé a parfaite­
ment joué  son rôle. R assurez-vous cela 
ne plante pas l 'A m ig a , ni d 'a il leurs  vo ­
tre program m e. Mais vous risquez de ne 
pouvoir obtenir un résultat visuel sur 
l 'éc ran  Am os. Plaisir du m ultitâche sans 
doute. Pour vos program m es les plus 
longs, une option rem placera  toutes les 
instructions 68000 B R A  (B Ranch Al- 
w ays ou sau ter à une instruction en tou ­
tes c irconstances) par une instruction 
JM P  (JuM P ou saut). Cette dernière 
peut sauter à une adresse sur 32 bits, ce 
qui n 'es t  pas le cas de la première. Mais 
celle-ci prend m oins de cycle machine 
pour s ’exécuter. L 'utilisation de JM P  ne 
devra se faire que dans l 'hypothèse  de 
sources d 'u n e  longueur insolente.

En ligne de com m ande, le tiroir 
contenant les librairies nécessaires peut 
être modifié, ainsi que le fichier de 
configuration du compilateur. C om m e 
toute com m ande  du tiroir "C:", A PC m p 
peut fonctionner en m ode Quiet, c 'e s t-  
à-dire sans délivrer de m essage dans la 
fenêtre Cli. La dernière option concerne 
la tokenisation. Si on com pile  un fichier 
ASCII, il est au tom atiquem ent tokenisé 
(p rép a ré  au fo rm a t de fic h ie r  source  
A m os, fo rm a t adapté  à l'in terpréta tion). 
A PCm p, au lieu de com piler un fichier, 
peut sim plem ent convertir un listing 
ASCII en source Amos: le tokeniser.

Accessoires de 
compilation

C 'e s t  intéressant de pouvoir com piler 
à partir du Cli, mais c ’est encore m eil­
leur si cela est possible directem ent 
dans l 'éd i teu r  d 'A m o s  Pro. Pour cela, 
des accessoires ont été incorporés. Les 
m êm es options sont rencontrées, mais 
cette fois p lus besoin  d 'u tiliser  le cla­
vier. La souris reprend la main, dans un 
univers construit avec la complicité e f ­
ficace du systèm e d ’interface. Sur ce 
caractère graphique, l ’outil est parfaite­
ment intégré dans l 'ensem ble . C om m e à 
son habitude, F rançois L ionet y  a réuni 
toute la magie de son langage. Un sys­
tème com plet de param étrage subdivisé

en trois pôles essentiels a été retenu. Au 
p rem ier rang, on y trouve les param è­
tres de compilation proprem ent dits, qui 
regroupent les options précédemment 
énum érées au sujet d 'A P C m p. Le 
deuxièm e pool de réglages concerne le 
fonctionnement du Shell-Compiler, 
c 'est-à-d ire  des options supplémentaires 
offertes par l 'accessoire. C ’est le cas 
par exem ple de la copie automatique 
des librairies dans le Ram  Disk ou de la 
compression des program m es compilés.

Cette partie consiste essentiellem ent à 
optim iser la vitesse du Shell-Compiler. 
Une autre facette de ces réglages est la

personnalisation de l 'environnem ent de 
com pilation. Original! Il est possible 
d ’afficher une animation IFF en cours 
de travail et de faire jo u e r  un m odule de 
m usique. Pour le plaisir, les boutons du 
panneau de contrôle peuvent être ani­
més (du p lu s  jo li  e ffet). C 'e s t  la partie la 
m oins sérieuse de l 'ensem ble. Mais 
c 'e s t  quand m êm e une idée plaisante. 
Le dernier temps de cette composition 
de réglage concerne certaines données 
systèm es propres au compilateur: la li­
gne de com m ande  envoyée par défaut 
au program m e compilé; le choix des 
différents fichiers utilisés dans le travail 
de compilation; les m essages d ’erreur 
du compilateur, ainsi que ses messages 
système. L 'ensem ble peut-être sauvé, et 
év idem m ent récupéré automatiquem ent 
lors des cessions suivantes de travail.

Panneau principal
Une fois dém êlés les m éandres du 

param étrage reste à voir le panneau 
principal du logiciel. Très visuel, celui- 
ci propose d 'ab o rd  trois types de sour­

ces à compiler: celle issue de la fenêtre 
d 'éd it ion  à partir de laquelle le shell a 
été lancé; un fichier précédem m ent 
sauvé et exhum é de vos m ém oires de 
masse afin de lui faire subir un traite­
m ent fortifiant; et enfin ce qui est ap­
pelé pudiquem ent la "Com piler List 
Editor". Il s ’agit dans cette ultime opti­
que d 'au tom atise r  le processus de 
com pilation pour une liste de sources 
Amos. Le com pila teur se charge de lan­
cer successivem ent la construction des 
fichiers exécutables pris dans la liste 
que vous avez définie. Les éléments de 
la liste sont capables d 'ê tre  sélectionnés

seuls, ou bien alors tous les fichiers 
A m os d 'u n  directory donné peuvent 
d 'u n e  seule définition incorporer la file. 
C 'e s t  un systèm e de Batch très puissant, 
hormis le fait q u ’il est impossible 
d 'a ff iner  le param étrage de compilation 
pour chaque élément: m êm e régim e de 
création pour tous. Vient ensuite la défi­
nition de la destination. Par défaut, il 
s 'ag it  d 'u n  fichier sur disque. On peut 
ouvrir une nouvelle fenêtre A m os et y 
placer le résultat de la compilation. Cela 
est exclu en cas de Batch.

Pour les deux autres sources, il 
conviendra  de choisir la compilation en 
source Am os. C 'e s t  une question de 
type. Et de types il faut en distinguer 
trois, qui sont respectivem ent le p ro­
gram m e W orkbench, le Cli et la source 
Amos. Pour le quatrièm e type décrit au 
sujet d 'A P C m p , il s ’agit d ’une con jonc­
tion entre le type Cli et le paramètre 
"CLI program  to run in the Back- 
ground" du menu "Com piled  Program 
Setup". Un bouton lance la compilation. 
Si besoin s 'en  faisait sentir, un requester 
de fichier apparaîtrait afin de s 'enquérir
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du nom  et de la place du fich ier à créer. 
U ne jauge  indique la progression du tra­
vail. U ne fois term inée, une fenêtre 
donne la taille du code fabriqué, le 
nom bre  d ’instructions traitées ainsi que 
le tem ps de com pilation.

Si la com pression  est de rigueur, elle 
intervient en  dern ier ressort. La pres­
sion sur le bouton "Help" donne des in­
form ations sur chaque é lém ent sélec­
tionné de l 'in terface . D om m age par 
contre que les fonctions principales ne 
soient pas doublées  par une com bina i­
son de touche. U n bug est apparu à la 
suite d 'u n  arrêt volontaire  de la com pi-

tion, com m e par exem ple  "C om p Load" 
qui charge A P C m p à partir  d 'u n  endroit 
donné (le R am  D isk entre autres).

Q uatre com m andes  sont réservées à la 
com press ion /décom pression  des d o n ­
nées (form at A m os ou P ow erP acker). 
Celles-ci ne sont pas docum entées  dans 
l ’aide en ligne. M ais les c inquante  pa­
ges du m anuel n 'en traven t en rien une 
recherche rapide de la syntaxe d 'u t i l isa ­
tion. Les accessoires étant eux-m êm es 
écrit en A m os, vous n 'au rez  aucun mal 
à vous en inspirer.

*" G M  135Ü0?
C o n p i 1 e r  S h e l l . A M O S  
T i n y J h e T l . A M O S

____

lation. Une fois re tournés à l 'éd iteu r 
d ’A m os, les m enus ont eu quelques 
m aux, et l ’effet obtenu était inquiétant, 
mais pas rédhibitoire. U ne com m ande  
du m enu  "accessoire" est réservée uni­
quem ent au param étrage  du com pila ­
teur. Un dern ier outil, que je  nom m erai 
le "C om pila teur Rapide", com pile  le 
p rogram m e contenu  dans la fenêtre de 
travail au form at source A m os et place 
le résultat dans  une nouvelle  fenêtre. 
Pratique pour faire quelques  tests!

Une poignée de 
commandes en plus

Horm is les utilitaires, A m os Pro 
C om pile r intègre seize nouvelles ins­
tructions au langage. Celles-ci vous per­
mettront de créer  votre propre  m odule 
de com pila tion , ou d 'o p é re r  certains 
tests en vue d 'u n  débuggage. "Compile" 
incluse dans un p rogram m e, ou en 
m ode direct, est équivalent à A PCm p. 
Les m êm es com m andes  doivent être 
placées à sa suite. D 'au tres  fonctions 
servent à gérer le processus de com pila-

Et la vitesse
La question  cruciale  concernan t ce 

genre d 'u tili ta ire  est de connaître  ex ac ­
tem ent son utilité. En écartant la futile 
question de vitesse, il faut bien dire 
qu 'e l le  est immense: on peut dé tacher 
tout p rogram m e de l 'in te rp ré teu r Am os, 
et le rendre to ta lem ent indépendant 
co m m e  c ’est le cas d 'u n  program m e C. 
C ela  va faciliter la distribution de vos 
oeuvres, et leur utilisation dev iendra  to ­
ta lem ent transparente. Donc, c ’est a 
priori à posséder absolum ent si on est 
un utilisateur d ’Am os.

La vitesse quant à elle peut aussi être 
un point crucial. En théorie, le fait de se 
passer d 'in te rp ré teu r  (et d e  ses éven tue l­
les in terven tions)  et de convertir  vos li­
gnes A m os Basic en code m achine va 
avoir pour effet de doper vos créations. 
C 'e s t  de pure logique, et dans le cas 
présent c ’est une réalité, dont nulle ex ­
ception ne vient contrarier la règle. Les 
essais  effectués n ’ont rien pu faire pour 
le démentir. Quant à quantifie r cette v i­
tesse, c ’est-à-dire  donner des rapports, 
pourcentages et autres ratios, je  ne m 'y

risquerai pas. 11 est sim ple de présenter 
une batterie  de tests standards et d 'en  
déduire  des va leurs  chiffrées, m ais  il est 
hasardeux d 'e n  d o n n er  une interpréta­
tion fiable. Les hom m es politiques en 
sont l ’exem ple  le p lus vivant: pas un 
seul ne com m en te  de  la m êm e façon les 
dern iers  chiffres édités par l 'IN SE E . 
Traduit en term e de p rogram m ation , 
chaque  p ro g ram m eu r  a une façon parti­
culière de constru ire  ses sources. Il en 
ressort des d ifférences considérables  en 
term e de rapidité  pour une m êm e  fonc­
tion à efficacité  égale.

Les codes  assem bleurs  ne prennent 
pas le m êm e  tem ps m achine. Si les 
conditions  s ’y prêtent une m ultip lica­
tion par décalage  logique de bits est 
plus véloce q u 'u n  " M U L U ” pourtant 
destiné  à cette seule opération. 
L 'u tilisa tion  de "PO K E" pour remplir 
un écran a p lus de m ordan t que le 
"PLOT" classique. Les exem ples  sont 
légions. La rapidité dépendra  toujours 
de facteurs  endogènes  et exogènes  à  un 
program m e. Pour rassasier les amateurs 
de sensation , il m 'e s t  arrivé de diviser 
par c inq le tem ps d 'ex écu tio n  de certai­
nes routines après passage  au com pila­
teur. P our d 'a u t re s  le seuil est inférieur 
à cinq pour cent. Cela dépendra  de la 
façon  de faire, la seule limite étant le 
code propre  à chaque  fonction Am os. A 
m oins  de le d ésassem ble r  et de 
l 'op tim iser, il y a un point de non retour 
im possib le  à surm onter. Enfin, le code 
assem bleur de F. Lionet est d 'u n e  qua­
lité irréprochable . Bien malin celui qui 
pourra  faire une com paraison  valable 
avec d 'au tre s  langages.

Les jo lis  exem ples  fournis  sur le 
deux ièm e d isque ne sont là que  pour 
l’anecdote. Le jeu x  de Synthex  est bien 
fait, m ais  pour m oi les sh o o t 'e m  up... 
J.B. Bolcato, à qui on doit le shell- 
com piler, nous offre  quan t à  lui que l­
ques trucs pour gag n er  en vitesse. Tout 
cela a un intérêt pédagog ique  évident.

Amos Pro, deuxième 
génération

Le pack  de com pila tion  intègre une 
tro isièm e disquette  destinée  à updater 
votre  vieille version  l .X X  en  toute nou­
velle 2.00. C e changem ent ressemble 
p lus à un nouveau  souffle donné au pro­
duit q u ’à une réelle m odifica tion  de la 
form e et du fond. C ertains points du lo­
giciel ont été réécrits, no tam m ent pour 
pouvo ir  accueillir  dans un proche avenir 
les nouveaux m odes A G A . A  l 'heu re  ac­
tuelle, A m o s  Pro fonctionne parfaite-

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



"C3D.LIB" n 'es t  pas fournie. Le môme produit 100% made in France, et de
update existe pour le compilateur s ’escrim er à décrypter des pages entiè-
Am os. res. Patientons, car la traduction est en
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ment sur un 1200 ou un 4000. mais pas 
encore question de faire un jeu  en 256 
couleurs. Cette possibilité dem ande ef­
fectivement certaines rectifications dans 
les structures d 'écran . Pour faciliter 
cette mutation. F. L io n e t a orienté son 
program m e vers une utilisation plus 
poussée des librairies. Le code principal 
n 'a  plus que com m e seul objectif 
d 'harm oniser  ces différentes banques de 
fonctions.

L 'avantage est évident: facilité l ' in té ­
gration des futures updates (que l'on  
trouve et que l 'o n  trouvera dans le d o ­
m aine pub lic). La banque contenant le 
pointeur souris et la fonte système a été 
enlevée du tiroir APSystem  et intégrée 
dans l ’Amos.library. Souplesse oblige, 
il est toujours possible d 'en  intégrer des 
différentes par le biais du système de 
configuration. Une seule nouvelle fonc­
tion. ZD IA LO G , servant à connaître 
l 'ID  d 'une  zone se trouvant à une coor­
donnée définie par l’utilisateur. Tou­
jours dans le dom aine du contrôle de la 
gestion des interfaces, le "Resource 
Bank Maker" offre la possibilité de pla­
cer vos codes interfaces dans la R e­
source Bank. Au lieu d 'inclure  dans une 
variable texte insérée dans votre source 
le contrôle et la création d ’une inter­
face. il suffit maintenant de l 'invoquer 
au sein m êm e de la banque. Cela évitera 
de surcharger vos sources.

Par contre, cela n 'es t  pas très convi­
vial en ce qui concerne la mise au point 
et le débuggage. Ce n 'e s t  pas encore 
une Interface Builder. Ce dernier pro­
duit n 'é tan t m alheureusem ent pas en ­
core mis au point, on en est encore à 
créer l 'in terface directem ent dans le 
program m e, et une fois au point, à la 
supprimer des lignes de codes pour 
l 'in tégrer dans la bank.

Un train de bugs a été éradiqué. Il en 
subsiste cependant encore: le placement 
d 'u n  "Icon" dans un menu est très ris­
qué. Si du texte est placé après l 'ordre 
de dessin, un beau plantage système in­
terviendra. Ne cherchez pas non plus la 
fonction interface "InactiveList" pour­
tant présente dans le manuel: elle 
n 'ex iste  pas. Quelques problèmes appa­
raissent égalem ent dans la manipulation 
de certaines banques. Mais ils sont très 
rares.

Une version spéciale de la librairie 
"3D.lib" du kit A m os 3D a été placée 
dans le package. Celle-ci permet 
d 'u tiliser les fonctions de 3D de cette 
extension dans A m os Pro. Pour faire 
fonctionner cet A dd-On, il faut déjà 
posséder A m os 3D, car la librairie

Un très grand 
produit

Cela devient une habitude: la gamme 
Am os fait toujours plus pour nous é ton­
ner, et réjouir en nous l 'âm e du pro­
grammeur. Le com pilateur fonctionne 
presque à merveille. Par malchance en 
effet, un program m e de mon cru a 
planté à son lancement sous Work­
bench. Il faut dire pour la défense 
d 'A m o s  que du code assembleur y était 
intégré. Mais ce n 'es t  q u 'une  hypo­
thèse. Le program m e fonctionne parfai­
tement en mode interprété!? Evidem ­
ment ce n 'es t q u 'u n  exemple isolé, et il 
a fallu que cela tombe sur moi. Il est 
toujours aussi regrettable que l 'en sem ­
ble soit dans la langue des Beatles. Les 
contraintes de distribution sont ce 
qu 'e lles  sont. C ’est navrant d 'av o ir  un

cours. Un autre regret tient à la dispari­
tion de l 'utilitaire A m os Assembleur 
(présen t dans A m os C om piler). Son au­
teur a refusé de l ’adapter à la nouvelle 
version, et certaines voix se sont éle­
vées pour m arquer leur réprobation face 
à ce concept. C ’est l 'u n  des gros points 
faibles d 'A m o s  Pro. O n peut y incorpo­
rer du code machine, mais impossible 
de le construire directement dans la 
source. Il serait souhaitable que cela 
soit développé dans les versions futures. 
L’exemple du Blitz Basic 2 doit être 
suivi. Ce dernier intègre un assembleur 
In-Line et un système de structure équi­
valent au C. Amos Pro tient toujours à 
distance le W orkbench et Intuition. Il 
est prévu dans un avenir proche 
d 'in tég rer  cette notion d 'espace  de tra­
vail. Pour l 'instant c ’est inexistant. Ce 
n 'es t  pas grave, car intégrer Intuition, 
c 'e s t  aussi subir ses tares.

Conclusion
Amos Pro Compiler, pour un prix très modique, est à acquérir 

d ’urgence. C’est un module d ’extension primordial pour qui veut déve­
lopper ses applications en Amos Basic. La souplesse et la rapidité de 
l’ensemble sont sans égal. Quelques utilisateurs inquiets ont pu critiquer 
la dénomination Pro rajoutée à Amos. Il paraît que cela fait peur, et pro­
voque des réticences à l’utiliser. Comme tout langage qui se respecte, 
ce n’est pas toujours évident à mettre en oeuvre. Mais avec ou sans Pro, 
Amos restera toujours un outil exceptionnel.

Gilles Bihan
(Merci à Kabb)

A m os Com piler sera disponible début décembre avec m anuel en français 
au prix de 350 à 400F.

UbiSoft nous informe que le manuel de Am osPro en français sera disponible 
aussi début décembre (le prix public conseillé de A m osPro est de 500F).
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UN AFFICHEUR D'IMAGES EN AREXX

In tu itio n  & G raphics  
L ib ra ry  v3 .1

D e p u is  l ' a r r i v é e  d u  s y s tè m e  2 . 0 ,  
le l a n g a g e  i n t e r p r é t é  A R E X X  es t  
fo u r n i  a v e c  les m a c h in e s ,  sans  q u ' i l  
ne so it  r ie n  e x p l i q u é  d a n s  les docs.  
Ce l a n g u a g e  n 'e n  e s t  p a s  m o in s  
in té r e s s a n t ,  e t  l 'A P IG . l i b r a r y  lui  
a jo u t e  u n e  d im e n s io n  n o u v e l le :  
l 'accès  d i r e c t  a u x  fo n c t io n s  
d ' in t u i t io n ,  d e  la  G r a p h i c s . l i b r a r y ,  
d e  l 'A S L . l ib r a r y ,  a in s i  q u 'à  d 'a u t r e s  
fo n c t io n s ,  c o m m e  l 'u t i l i s a t io n  a is é e  
d e  l ' IF F . l ib r a r y . . .

A ce  "B asic  o r ien té  S he ll" ,  c a p a b le  d 'ê t r e  un pon t  en tre  les a p p l ic a t io n s  
m un ies  d 'u n  port A R e x x ,  s 'a jo u te n t  m a in te n a n t  d es  poss ib i l i té s  d ig n e  du  C  et 
de l 'a s se m b le u r ,  to u tes  p ro p o r t io n s  g a rd é e s  b ien  é v id e m m e n t . . .

L 'A P IG .l ib ra ry  p e rm e t  d 'a p p e l e r  la p lu p a r t  d e s  fo n c t io n s  d e s  l ib ra ir ies  c i ­
tées p ré c é d e m m e n t ,  et r e to u rn e  a insi d es  p o in te u rs ,  m a n ip u le  les s t ru c tu re s  
du sy s tèm e av ec  u n e  fac il ité  m a g iq u e .

Bien é v id e m m e n t ,  c e la  su p p o s e  de  fo u rn ir  d e s  p a ra m è tre s  c e n s é s  lors  de 
l 'u t i l isa tion  d es  fo n c tio n s ,  et p o u r  ce la  il v o u s  fa u d ra  fa ire  appe l à  d e s  d o cs  
c o m m e  les d if fé ren te s  b ib le s / l iv re s  d e  L A m ig a ,  o u  c o m m e  le p ré co n ise  
l 'au teu r ,  m u n is se z -v o u s  du  R O M  K ern e l  M an u a l.  M ais  à v o u lo ir  j o u e r  à 
l 'ap p ren ti  so rc ie r  av ec  sa  m a c h in e ,  ou p lu tô t l 'a p p re n t i  p ro g ra m m e u r ,  on  r is ­
que de  re n co n tre r  q u e lq u e s  G U R U s ,  et o u i .  c o m m e  en  a s se m b le u r . . .  D 'o ù  
l 'in térê t de  s av o ir  ce  q u e  l 'o n  fait. M a is  q u e l le  jo ie  de  d o n n e r  q u e lq u e s  c o u p s  
de B litter d a n s  d e s  im ag es  c h a rg é e s  en  l 'e s p a c e  d e  q u e lq u e s  lignes.

A P IG  est là, q u e  ce  so it p o u r  un b e so in  p re ssan t  d e  s l id e s h o w  sp é c if iq u e  à 
une ap p lica tio n ,  ou b ien  p o u r  c o m m a n d e r  un  u t i li ta ire  ay an t  d e  n o m b re u s e s  
fonc tions  (L Z . c o m p ila te u r s  o u  a u tre s ...)  p a r  u n e  in te rface  in tu it io n  é lab o rée .  
Après ce to u r  d 'h o r iz o n  d e s  p o ss ib i l i té s  du  p ro g ra m m e ,  p a s s o n s  à la p ra t i ­
que.

La p ra tique  d a n s  la jo ie  d 'A P I G .  o u  c o m m e n t  j e t e r  d es  so r ts  à son  A m ig a .  
La librairie  s 'a p p e l le  c o m m e  scs  c o n s o e u r s ,  à  s av o ir  par  la c o m m a n d e  A I)D -  
L IB () .  E nsu ite ,  u n e  liste im p re s s io n a n te  d e  fo n c t io n s  n o u v e l le s  son t d i s p o n i ­
bles: e lles p o rten t  le m ê m e  n o m  q u e  les fo n c tio n s  d e s  l ib ra ir ies ,  et a d m e tten t  
les m êm es  p a ram è tre s ,  av ec  les re s t r ic t io n s  p ré c isée s  p lu s  haut.

Un ex em p le  s im p le  et c la s s iq u e :  
a=  O P E N S C R E E N  (0 ,0 .640 .512 ,4 ,4 ,5 ,

L A C E + H I R E S ,  C U S T O M S C R E E N ,  s c r t i t le )

Cette fo n c tio n  o u v re  un é c ra n  H ire s  In te r la ce  et re n v o ie  d a n s  la v a r iab le  
'a '  le p o in teu r  de  l 'é c ra n ,  qui s e rv ira  n o ta m m e n t  à le f e rm e r  av e c  C L O S E -  
S C R E E N ( a ) .  Le c o d e u r  q u e  v o u s  ê te s  ré ag it  v iv e m e n t  en  d e m a n d a n t  si d es  
constan tes  telles q u e  L A C E .  H IR E S .  o u  C U S T O M S C R E E N  d o iv en t  ê tre  d é ­
finies avant de lan ce r  la fo n c tio n .  Q u e  nenn i!  Il suffit  d e  fa ire  un  petit  C A L L  
S E T _ A P I ( » _ G L O B A L S ( )  p o u r  in i t ia l ise r  to u te s  les c o n s ta n te s  c la s s iq u e s  
du genre  les t lags  ID C M P . les L A C E .  P U B L I C S C R E E N .  et au t re s  M E N U -  
T O G G L E . dont reg o rg en t  les s t ru c tu re s  d e  d o n n é e s  d e  l ' A m ig a .  Voilà que  
vous considérez  A R ex x  d 'u n  to u t  au tre  oeil . . .  O ù  l 'o n  to m b e  d a n s  la fac i l ité ,  
en  créan t un script qui n 'a  r ien  à e n v ie r  aux  au t re s  v ic w v e rs  d ' im a g e s  IFF...

A ff ic h e u r  d ’ images I F F
Voici un petit l isting qui vous  d e m a n d e  à l 'a id e  d 'u n  r e q u e s te r  le n o m  du 

fich ier  g ra p h iq u e  IFF  q u e  v o u s  d és ire z  aff icher .  U n e  fo is  la d i te  im ag e  c h a r ­
g ée .  on  a t ten d  de  v o tre  part q u e  v o u s  c l iq u ie z  le b o u to n  g a u c h e  de v o tre  s o u ­
ris. A p rè s  quoi on  ren d ra  la m ain  au  Shell .  Et ce  en  q u e lq u e s  lignes.. .

L is t in g  A S C I I  n o m m é  M o n tr e IF F .r e x x
/* T h e  A N e w s  A R e x x o ïd e  I F F  S h o w e r  C o p y r i g h t  (c) 21)24 */ 
a d d l i b ( " a p i g . l i b r a r y " ,0 , - 3 0 ,0 )  
a d d l i b ( " r e x x s u p p o r t . l i b r a r y " ,0 , - 3 0 , 0 )  
f r e q =  A L L O C F I L E R E Q U È S K  )

/* E n  D E U X  lignes  u n  r e q u e s t e r ,  r é s u l t a t* /  
f ile=  R E Q U E S T F I L E ( f r e q )  /* d a n s  la v a r i a b l e  file .* /
if f ile=  '0 0 0 0  0 0 0 0 'x  t h e n  

exit 
else 
s c r = 0
p ic tu r e =  load iff( f î le )  

if p i c t u r e  = '0 0 0 0  0 0 0 0 'x  t h e n  
d o

s a y  " F i c h i e r  i n t r o u v a b l e  o u  n o n  IF F ."  
exit

e n d
la rg =  i f fw id th t  p ic tu r e )  
h a u t =  i ffh e ig h t(  p i c tu r e )  
p ro f=  iffdeptlK  p ic tu r e )  
v iew =  if fv iew m o d e (  p i c tu r e )  
nco l=  iffco lo rs(  p ic tu r e )  
c t a b =  i f f c o lo r ta b t  p i c tu r e )

C U S T O M =  c 2 d  ( OOOF'x)
sc r=  o p e n s c r e e n  (0 ,0 , l a r g ,h a u t ,  p ro f , l ,0 ,v ie \v ,  C U S T O M .O )

/* é c r a n  a d a p t é  */ 
s c r r p =  g e t s c r e e n r a s t p o r t  ( s e r )  /*  à l ' I F F .  */
u s e i f f c o lo r  ( p i c tu r e , s c r )  

b l t b i t m a p r a s t p o r t ( p i c t u r e , 0 ,0 , s c r r p ,0 , 0 , l a r g ,h a u t , c 2 d ( '0 0 c 0 'x ) )
/* O n  b l i t t e  l ' im a g e  p a r  le R a s t P o r t  o b t e n u  p lu s  h a u t  et M i R A c L E !  */ 
a d d r e s s  c o m m a n d ( lm b )

/* E x é c u té  u n  tes t  d u  b o u to n  g a u c h e  d e  la s o u r i s ,  */
/* ce p r o g r a m m e  ' l m b '  é t a n t  d a n s  C :  (v o i r  p lu s  lo in).  */ 

f r e e b i t m a p  ( p ic tu r e )
c lo s e s c re e n  (sc r )  / * F o r m a l i t é s  d ' a d i e u  q u e  c h a c u n  c o n n a î t .* /
ca ll  F R E E F I L E R E Q U E S T  ( f re q )
exit

P o u r  le test so u r is  j ' a i  p ré fé ré  u t i l ise r  u n e  c o m m a n d e  S hell  p e rso n n e l le ,  
L M B . p lacé e  d a n s  le ré p e r to i re  C . et qu i ne  m e  p re n d  q u e  9 6  o c te ts .  Il vous 
suffi t  d 'a s s e m b le r  le p r o g r a m m e  su iv an t:

lo o p :  b ts t  #6 ,$ b fe0 0 1
b e q  e n d  
j m p l o o p  

e n d :  r t s

M uni d e  ce  L M B  d a n s  le ré p e r to i re  C . v o u s  d i s p o s e z  d 'u n  sc r ip t  d 'u n e  
q u a ra n ta in e  d e  l ignes  auss i  e f f ic a c e  q u 'u n  p ro g  d e  H K o. V ous p o u v e z  très  fa ­
c i le m e n t  le ren d re  c o m p a t ib le  av e c  les IFF  c o m p a c té s  a v e c  P o w e rP a c k e r ,  en 
v o u s  se rv an t  d e  la c o m m a n d e  C L I D e c ru n c h  fo u rn ie  av e c  le p ro g ra m m e .  
M ora li té :  un P P S h o w  m o d u la b le  se lo n  vos  b e so in s . . .  C e c i  n 'e s t  q u 'u n  e x e m ­
ple d e s  p o ss ib i l i té s  o ffe r te s  p a r  L A p ig . l ib ra ry ,  et v o u s  lui t ro u v e re z  un n o u ­
vel u sag e  à c h a q u e  scr ip t  A R e x x  q u e  v o u s  c rée rez .

A n o te r  q u 'u n e  in c o m p a t ib i l i té  e x is te  av e c  c e r ta in e s  fo n c t io n s  d e  la R ex- 
x A rp . l ib ra ry ,  d o n c  si v o u s  u t i l isez  ce t te  d e rn iè re  d a n s  un p r o g r a m m e ,  m ieu x  
v au d ra  fa ire  un  R E M L IB  a v e c  l 'A P IG . l ih r a rv  av a n t  d 'a p p e l e r  v o s  fo n c tio n s  
R ex x A R P . O ù  la c h ro n iq u e  de  l 'A p ig . l ib ra ry  to u c h e  à sa  fin, avec  
l ’in év i tab le  e t  im p i to y a b le  v e rd ic t .  C e r te s  ce  n 'e s t  p as  un  u t i l i ta ire  p o u r  les 
d é b u ta n ts ,  m a is  il s im p li f ie  b ien  d es  ch o se s .

L e  p a c k a g e  est un  v é r i ta b le  é g o u t :  y so n t  d é v e r s é s  d e s  l is t ings ,  d e s  docs ,  
d e s  IFF. d es  l ib rar ies ,  le tou t en  un  seu l r é p e r to i re  so u k ,  où  il e s t  d i f f ic i le  de 
se re p é re r  p a rm i pas  m o in s  d e  77 fich ie rs . . .

Fort h e u re u s e m e n t  les  l is t in g s  s o n t  b ien  c o m m e n té s ,  et les d o c s  en  ang la is  
(é v id e m m e n t) ,  se la issen t  lire s an s  t ro p  a v o i r  b e so in  du  d ic o  a n g la is / f ran ça is .

L ’au teu r ,  qui a le m éri te  d ’a v o i r  c o d é  son  o e u v re  en  a s s e m b le u r ,  n ' a  pas 
p o u r  au tan t  fait g a f fe  à un déta i l :  la p lu p a r t  d e s  l is t in g s  u ti l isen t  d e s  fo n c tio n s  
de  la R e x x S u p p o r t . l ib ra ry  b ien  q u e  ce t te  d e rn iè re  n 'y  so it p as  ap p e lée . . .  D 'o ù  
le m e s s a g e  d 'e r r e u r  qu i v o u s  p a rv ie n t  q u a n d  v o u s  v o u le z  in te rp ré te r  c e s  lis­
t ings .  L’a u te u r  a s û re m e n t  lan cé  d a n s  sa  S ta r tu p -S e q u e n c e  un scr ip t  u tilisant 
la R e x x S u p p o r t . l ib ra r y ,  c e  qu i lui c a c h a i t  ce t te  d é fa i l la n c e  (n u l n 'e s t  p a r fa it) .  
U n e  fo is  ce t te  l ib ra ry  " A D D L I B é e "  p a r  un  pe ti t  s c r ip t ,  v o u s  p o u r r e z  vous 
s e rv ir  d e s  p ro g ra m m e s  e x e m p le s .  M is e s  à part c e s  q u e lq u e s  p é c ad i l le s :  A P IG  
Y 'A  B O N ! Je  ne  sau ra i  t rop  v o u s  c o n s e i l l e r  d e  v o u s  p ro c u re r  la chose .  

C a té g o r ie :  L ih ra rv  d 'a id e  à  la  p r o g r a m m a tio n  ( C  A M  6 2 4 b . F ish 6 3 4 )  

A u te u r :  R o n n ie  E . K e lly

Réginald Baies
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NOUVELLE SERIE

CanDo pas à pas (1)
V ers une ap p lica t io n  m u lt im é d ia

Ed: v o ic i  le  d é b u t  d ' u n  s é r i e  p r a t i q u e  s u r  
l 'u t i l i s a t i o n  d u  lo g ic ie l  C a n D o .  D é j à ,  T a n n é e  d e r n i è r e ,  
G u y  B é t e i l l e  n o u s  a  p r é s e n t é  d ' u n e  f a ç o n  a s s e z  
c o m p r é h e n s i v e  c e t t e  i n t e r f a c e  g é n i a l e  q u i  p e r m e t  a u x  
n o n - p r o g r a m m e u r s  d e  c r é e r  d e  v é r i t a b l e s  lo g ic ie ls  
u t i l i s a n t  le  s y s t è m e  A m i g a .  Si n o u s  v o u s  p r o p o s o n s  
e n c o r e  u n e  s é r i e  s u r  C a n D o  c 'e s t  p a r c e  q u e  n o u s  
s o m m e s  c o n v a in c u s  d e  so n  e f f i c a c i t é .  A p r è s  t o u t ,  v o u s  
a v e z  u n  o r d i n a t e u r  d e v a n t  v o u s ,  n 'e s t - c e  p a s?  
P o u r q u o i  d e m e u r e r  t o u j o u r s  u t i l i s a t e u r  d e s  
p r o g r a m m e s  con çu s  p a r  d ' a u t r e s  q u a n d ,  a v e c  u n  p e u  
d e  p a t i e n c e ,  v o u s  p o u v e z  f a i r e  f a i r e  à  v o t r e  A m i g a  
ce q u e  V O U S  v o u l e z ?

déjà  o rgan iser  un grande  partie  de la pro­
g ram m ation , et dé fin ir  ce que  fera 
l 'u t i l isa teu r  c 'e s t  o rgan iser  l ' in terface ...  Et 
c 'e s t  dé jà  au n iveau  de  l ' in te rface  que 
C an D o  va nous  perm ettre  de g agner  du 
tem ps et surtout de  faire des essais, ajouter, 
d ép lace r  et en lev e r  boutons , m enus, 
ch am p s  de saisie et zones  texte, car à 
l 'u sag e  l 'u til isa tion  donne  des indications 
et ob lige  à m odif ier  l 'e rgonom ie .. .

L 'in te rface  doit tou jours  être  pensé en 
fonction  d 'u n  utilisa teur débu tan t qui ne 
connaît rien de l 'A m ig a  ou plus généra le ­
m ent de E inform atique . C 'e s t  l 'assurance  
q ue  l 'ap p l ica t io n  pourra  être  utilisée par le 
plus grand  nom bre . A utant que  possible  il

Dinension Requester
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A ctuellem ent, le m ultim éd ia  s 'im p lan te  
sur toutes les m ach ines  qui n 'é ta ien t pas à 
l 'o rig ine  prévues  pour exp lo ite r  des so u r­
ces aussi d ifférentes  que  le son. l ' im ag e ,  la 
vidéo, le texte. L’A m iga . o rd ina teu r multi- 
m édia  par excellence , est capab le , avec  un 
m in im um  d 'in v es t is sem en t (d ig ita lisen t■ de  
so n . éd iteur d e  texte , lo g ic ie l 2D  ou 31). 
dig ita lisen t• d 'im a g e ...) , de générer  des 
images, du son, des textes, au gré de 
l 'utilisateur. Encore faut-il d ispose r d 'u n  
outil de  p rogram m ation  qui puisse p e rm e t­
tre un développem ent rapide d 'app lica tion . 
C anD o est l 'u n  de ces outils  car  il permet 
des raccourcis  fabuleux en tem ps de d é v e ­
loppem ent quelque  soit le type d 'a p p l ic a ­
tion. interface utilisateur, pilo tage ha rd ­
ware. base de données , jeux , bornes  inter­
actives.

Dans cette nouvelle  série su r  C anD o 
nous allons a ller pas à pas vers la création 
d 'u n e  application com plè te .  Le but est de

perm ettre  à un débutant 
de se fam iliariser avec la 
logique de développem ent 
q u 'im p o se  C anD o  et au 
travers de la réalisation de 
cette application de trou ­
ver des  solutions à des 
questions  qui concernent 
d 'au tre s  applications.

Avant de 
programmer

Avant toute chose  il im porte  de passer un 
m in im um  (il vaudrait m ieu x  un m ax im u m )  
de tem ps à analyser l 'app lica tion  que  l 'on  
souhaite  réaliser. A savoir: que  doit-elle 
faire exac tem ent, que  pourra  faire 
l 'u tilisa teur, quelles  ressources seront utili­
sées. etc...?

faut que  l ' in te rface  soit c laire, que l 'on  
co m p ren n e  ce q u 'i l  faut faire et q u 'u n e  as­
sistance (p a r  exem p le  so u s  fo r m e  de m e s­
sa g es)  gu ide  l 'u ti l isa teu r  néo p h y te  ...

P révo ir les ressources  qu 'u ti l ise ra  
l 'app lica tion  c 'e s t  p rév o ir  le transport de 
l'application sur un autre Amiga, ce qui sup­
pose que  l 'ap p l ica t io n  re trouvera  seule  (ou  
p re sq u e ) les fichiers  dont elle a besoin... 
dans  le cas du m u ltim éd ia  le nom bre  de fi­
ch iers  utilisés est g énéra lem en t important! 
Toujours  avant de c o m m en ce r  l 'ap p l ica ­
tion on peut aussi se d e m an d e r  si on au to ­
risera l 'u t i l isa teu r  à avo ir  accès à une ce r ­
taine con figu ra tion  de l 'app lica tion . Bien 
que  m oins  ind ispensab le  cela peut s 'av é re r  
parfois très utile.

Analysons notre 
application

Passons à du concre t. Q uelle  application 
m ultim éd ia  a llons-nous faire? Tout s im ple­
m ent un gestionnaire  de votre  co llection  de 
d isques . K7. et CD . C e gestionnaire  va

Penser à ce que  fera l 'app lica tion  c 'e s t

1 Card_1 1 Objects 2 ,01/2,00

H |± | ADO O IëT n P i £ 3

W ± ■Wl edit| l«... m Rexx tra
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Hindou Options

G The window's borders are invisible.
G The window is opened in backdrop node.
G flfter opening the window, bring it to the front.
G flfter opening the window, activate i t .
Gfllways open the window on its  oun screen.

Ok | Cancel J
F ig u r e  I

permettre d 'accéd e r  à une liste de titres (de  
disque, K7 ou C D ), chaque titre pouvant 
être illustré par une image (nue num érisa­
tion de la pochette), un extrait sonore (nu ­
m érisation d 'u n  extrait d 'u n e  chanson) et 
un com m entaire (sans lim ite de ta ille ). 
Pour être plus com plet les titres pourront 
être consultés par genres (c la ss iq u e , rock, 
reggae, etc...).

Cette application devra  être capable de 
gérer des listes de titres, d 'a f f icher  des 
images et des textes, de jo u e r  des sons. Au 
niveau des titres elle devra  permettre d 'en  
ajouter et d 'e n  supprimer.

Le départ de la program m ation sera la 
liste des genres. Lorsqu 'un  genre sera sé­
lectionné on accédera à une liste de titres, 
et lorsqu 'un titre sera sélectionné on 
pourra voir l ' im ag e  l'illustrant ou écouter 
un extrait sonore  (ou  fa ire  les deux sim u l­
taném ent).

C om m e il s 'ag it d 'u n e  base de données 
on pourrait décider d 'u tiliser  les co m m an ­
des C anD o spécifiques à ce genre 
d ’applications, mais pour un débutant cela 
com plique un peu la partie program m ation. 
A la place on peut envisager de gérer les 
listes sous form es de fichiers texte classi­
que (en A SC II) ce qui aura l 'avantage 
d 'au tor ise r  l 'édition des listes par tout éd i­
teurs de texte et donc de régler pour 
l 'instant la question de l 'éd ition de notre 
base. Mais nous y reviendrons...

Le reste (voir une image, écouter un son) 
dem andera  peu de program m ation.

Pour l 'in terface nous aurons besoin de 
deux cartes, une carte "principale" ayant 
les objets suivants:

•  un menu, pour quitter (ou un bouton si 
on préféré).

•  deux objets  "listes" un pour les genres, 
l 'autre pour les titres

•  un objet "mémo" pour les com m enta i­
res

•  trois boutons, un pour voir, un autre 
pour écou ter et un pour les deux sim ul­
tanément

•  une carte pour visualiser les images 
ayant pour objets: un bouton, pour 
stopper l 'affiche d 'u n e  image.

Pour les ressources, nous pouvons déjà 
prévoir que nous utiliserons des brosses 
pour illustrer les boutons, des fichiers tex­
tes pour les listes. Ces brosses et fichiers

devront être facilement localisables. Le 
mieux est de créer un tiroir où résideront 
l 'application et les fichiers qui lui sont né­
cessaires. Ici créons le tiroir "Discothè­
que". L 'application se chargera de créer 
une assignation qui lui sera propre et qui 
évitera les problèmes en cas de change­
ment de nom du tiroir ou de transport.

Commençons...
L'élém ent de base d 'une  application 

c 'e s t  la carte. Qui dit carte dit écran- 
fenêtre. Chaque carte possède une seule fe­
nêtre (ou écran).

La première chose à créer quelque soit 
l 'application est bien évidem m ent l'aspect 
de l 'écran  et de la fenêtre. Il suffit donc 
d 'ap p e le r  l 'éditeur de fenêtre et de définir 
les dim ensions de la fenêtre, c 'est assez 
simple. Dans notre application nous choisi­
rons (proviso irem ent) une d im ension de 
640 x 256 avec 8 couleurs. Nous ne m et­
trons aucun titre à cette fenêtre.

Les options (fig .l ) demandent un peu 
plus de réflexion car elles déterminent la 
localisation de la fenêtre par rapport à un 
écran (écran propre, écran du W orkbench. 
écran d 'u n e  autre application).

Dans une application qui va utiliser des 
brosses dans son interface, le mieux est 
d 'o u v rir  un écran à part et de ne pas utili­
ser celui du W orkbench (sa u f si vous êtes  
lim ité  en m ém oire). Sinon vous risquez 
d 'av o ir  certains problèmes faute de pou­
voir imposer la palette et le nom bre de 
couleurs. Choisissez le mode "backdrop" 
qui confond écran et fenêtre et ne mettez 
pas de bordure.

M aintenant que la fenêtre est créée pas­
sons à l 'éd iteur de carte et com m ençons à 
programmer... Pour l'instant notre applica­
tion ne fait q u 'ouv rir  un écran vide et rien

d 'au tre , habillons un peu cet écran avec une 
barre titre ce qui nous am ène à éditer le script 
"AfterAttachm ent". C 'e s t  le script qui est exé­
cuté dès que la fenêtre a été ouverte, c 'est là 
que doivent se trouver toutes les instructions 
qui seront exécutées avant que l'utilisateur 
n 'in tervienne. Une fois ce script exécuté, 
l 'application attendra un événement: choix d 'un  
menu, clic sur un bouton... Notre AfterAttach­
ment sera:

S c re e n T i t le B a r  O N
; b a r r e  t i t r e  d e  l ' é c r a n  visible (O n)

S e tS c re e n T i t le  " D isco th èq u e "
; t i t r e  de  l 'é c r a n ,  et de  n o t r e  ap p l ica t io n !

Mais l 'application peut déjà effectuer certai­
nes tâches avant l 'ouverture  de la fenêtre, ceci 
par l 'in term édiaire  du script "BeforeAttach­
aient" qui sera exécuté  avant l’ouverture de la 
fenêtre et donc avant le script "AfterAttach­
ment". Dans ce script il faut ne jam ais mettre de 
com m andes qui dem andent l 'existence d 'une  
fenêtre, par exem ple en changer le titre, dessi­
ner... Nous allons utiliser ce script pour faire 
créer à notre application une assignation, içi 
"Discothèque:", qui correspondra au tiroir d 'où  
elle est lancée.

Si l 'application se trouve en 
"DhO:decks/discothèque/" c 'e s t  à ce chemin 
que correspondra l 'assignation "Discothèque"!

L 'énorm e avantage de créer cette assignation 
à cet endroit là c 'e s t  de permettre à 
l 'application d 'av o ir  un repère sur. de pouvoir 
trouver les fichiers dont elle a besoin, et plus 
spécialem ent les futures brosses de nos bou­
tons. Il nous suffit d 'u tiliser cette assignation 
lors de l'u tilisation de ces fichiers. Notre Befo- 
reDetachm ent sera:

Dos "A ss ig n  > N IL :  D isco th èq u e :  " || C h a r (3 4 )  || 
T h e C u r r e n t D i r e c t o r y  || C h a r ( 3 4 )  ; c r é e r  
l 'a s s ig n a t io n  " D isc o th è q u e :"

Le nom tiroir d 'o ù  est lancée l 'application est 
donné par la variable systèm e TheCurrenDirec- 
tory. Char(34) place des guillemets et la 
com m ande Dos exécute la ligne com m e s'il 
s 'agissait d 'u n e  com m ande  A m igaD os lancée 
d 'une  fenêtre Shell. 11 reste une chose impor­
tante à faire... pouvoir quitter l'application. 
Pour ce faire, éditer un m enu "Projet", ajouter 
l 'item "Quitter" ayant com m e script la 
com m ande Qui t.

Désorm ais vous êtes prêts à passer à la cons­
truction de l 'in terface, listes et boutons... Ce 
que nous ferons le mois prochain.

Guy Beteille

H i n d o u  E d i t o r

H i n d o u  T i t l e S c r i p t s . . .
—

lUnnaned. , . |  u o s e b u t t o n

D i n e n s i o n  | O b j e c t s  | 

H i n d o u  C o l o n s  j O p t i o n s

R e s i z e d
D e a c t  i v a t e
f i e t i u a t e

Ok | C a n c e l  j f l ppE v e n t
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Astuces et corrections
D a n s  un  p r é c é d e n t  n u m é r o  

d 'A m ig a N e w s  (n°57  p a g e  5 6 )  u n  a r t ic le  
t r a i t a n t  d u  n o u v e a u  C H IP S E T A A  é q u ip a n t  
les A m ig a  1 2 0 0  e t  4 0 0 0  a  é t é  p u b l ié .  
L 'a r t ic le  é t a i t  s ig n é  P a s c a l R u l l ie r ,  m a is  en  
f a i t  les v é r i t a b le s  a u t e u r s  é t a i e n t  Y r a g a e l  
e t  J u n k ie .  Ces d e u x  p r o g r a m m e u r s  s 'é t a n t  
a p e rç u  a p r è s  c o u p  d e  q u e lq u e s  e r r e u r s ,  ils 
o n t  a d r e s s é  u n e  m is e  à  jo u r  à  A m ig a N e w s .  
C o m m e  la  m is e  à  jo u r  c o m p o r t a i t  e n c o r e  
q u e lq u e s  e r r e u r s ,  n o u s  l 'a v o n s  c o r r ig é e  e t  
e n r ic h ie  e n s e m b le .  A f in  q u ' i l  n ' y  a i t  p lu s  
a u c u n e  a m b ig u ï t é ,  n o u s  p u b l io n s  
a u jo u r d 'h u i  c e t te  n o u v e l le  v e r s io n  d a n s  
son in t é g r a l i t é .

Le SUPER HIRES
Ce mode graphique permettant d 'u tiliser un écran de 1280 pixels de 

large existait déjà sur les Amiga 600 et 3000. Bien entendu, il a été 
conservé sur les nouveaux Amiga. Pour déclencher ce mode graphi­
que. il suffit de fixer à I le hit 6 de BPLCONO (SdfflOO).

Bit 6 d e  B P L C O N O : 1 -> S u p e r  H i r e s  sé lec t io n n é .

Tout ce qui suit est spécifique aux nouveaux CH IPSET AGA (ne 
concerne pas les A m iga 000 et 3000)

De 0 à 8 Bitplans
On peut utiliser ju sq u 'à  256 couleurs dans tous les modes de résolu­

tions. Cela nécessite donc ju sq u 'à  8 bitplans (2A8=256).
De 0 à 7 bitplans. rien n 'a  changé par rapport à avant: la sélection 

s 'effectue grâce aux bits 14 à 12 de BPLCONO (SdlïlOO).
Pour accéder à 8 bitplans il suffira de fixer à I le bit 4 de ce même 

registre (BPLCONO). Dans ce cas. les bits 14 à 12 ne seront pas pris 
en compte (il est tout de m êm e conseillé  de les fixer à 0 afin de prévoir 
la com patibilité avec de fu tu re s  m achines).

Bit 4 d e  B P L C O N O : I -> 8 b i t p la n s  sé lec t io n n és .

16 millions de couleurs
Les nouveaux Amigas ont une palette de 16 millions de couleurs. 

Elles sont donc codées sur 24 bits. Pour assurer la compatibilité avec 
les anciennes machines, les anciens registres de couleurs ont été 
conservés (registres 16 bits». En fait, ils sont maintenant double: la 
même adresse permet d 'accéder à deux registres différents:

•  un pour les 4 bits de poids forts de chaque composante RVB (ceux 
que l 'on  utilisait sur les anciens Amiga).

•  un pour les 4 bits de poids faibles de chaque composante RVB. 
Pour définir si on veut accéder à l 'un ou l'autre des registres, il suffit

d 'utiliser le bit 4 de BPLCON3 (nouveau registre: $D F F I0ô).

Bit 9 d e  B P L C O N 3  <$DEE0<)6):
0 -> b i ts  d e  p o id s  fo r t s  d e  la c o u le u r .
1 -> b i ts  d e  p o id s  fa ib le s  d e  la c o u leu r .
C e  b it est r e m is  à  0 à  c h a q u e  V e r t ic a l -B la n k .  
E x e m p le :  m e t t r e  $ 0 0 1 2 3 4 5 6  d a n s  la cou leu rO .

move.vv # $ 0 0 0 0 ,$ D E E 1 0 6  
move.vv #$0135 ,$1 )E E 180  
m ove.w  # $ 0 2 0 0 ,$ D E E  106 
m o v e .w  #$0246 .$1 )E E 180

Si vous voulez travailler en couleurs 12 bits (4096 couleurs comme 
sur les anciens Am iga) il vous suffira de n ' initialiser que le registre de 
poids forts des couleurs.

256 registres de couleurs
Com m e précédemment, il n 'existe  pas 256 registres différents. Seuls 

les anciens 32 registres de couleurs existent. Le système est le même 
que pour les couleurs en 24 bits: un m êm e registre permet d 'accéder à 
8 registres (doubles) différents de couleurs. Le découpage des 256 
couleurs se fait donc en 8 palettes de 32 couleurs chacune.

Pour accéder à un registre donné, il faut donc spécifier la palette à 
laquelle il appartient à l 'aide des bits 15 à 13 de BPLCON3 
(SDFF106). Voici un tableau qui vous permettra de définir facilement 
la palette à laquelle appartient un registre donné:

B P L C O N 3 :  $ D E E 0 0 6
b its  
15 14

F o n c t io n

0
0
I
1
0 
0
1 
I

13
0
1
0
I
0
1
0
1

P a le t t e  (I ( c o u le u r s  0  à 31)
P a le t t e  1 ( c o u le u r s  32  à  63)
P a le t t e  2 ( c o u le u r s  64  à  95)
P a le t te  3 ( c o u le u r s  96  a 125)
P a le t te  4 ( c o u le u r s  128 à  159)
P a le t te  5 ( c o u le u r s  160 à  191 )
P a le t te  6 ( c o u le u r s  192 à  223)
P a le t te  7 ( c o u le u r s  224  à  255)

E x e m p le :  m e t t r e  $ 0 0 1 2 3 4 5 6  d a n s  le r e g i s t r e  d e  c o u l e u r  177. C e  
r e g is t r e  est en  fa it  le 17èm e d e  la p a le t t e  5. 

m o v e .w  # $ A 0 0 0 ,$ D E E  106 
m o v e .w  # $ 0 1 3 5 ,$ D E E 1 A 2  
m o v e .w  # $ A 2 0 0 ,$ D E E 1 0 6  
m ove.w  # $ 0 2 4 6 ,$ 1 )E E 1 A 2

Le switching de palette
Le switching de palette permet d 'inverser des blocs de registres dans 

la palette LORS DE L 'A FFICHA G E: cette opération ne modifie aucu­
nement la valeur des registres de couleurs ( / ' inversion n 'e s t que vir­
tuelle).

L'inversion s 'effectue île la manière suivante: échange des blocs 1 et 
2. échange des blocs 3 et 4, etc... Le contrôle de la taille des blocs à in­
verser se fait à l 'a ide  des 8 bits de poids fort du registre SDFF10C 
(que f  appellera i BFLC O N4 ):

B P L C O N 4 :  $ I )E E 1 0 C
Bit
15
14
13
12
11
10
9
8

F o n c t io n
1 = S w i tc h in g  p a r  b lo cs  d e  128. 
1 = S w i tc h in g  p a r  b lo c s  d e  64.
1 = S w i tc h in g  p a r  b lo c s  d e  32.
1 = S w i tc h in g  p a r  b lo c s  d e  16.
1 = S w i tc h in g  p a r  b lo c s  d e  8.
1 = S w i tc h in g  p a r  b lo c s  d e  4.
1 = S w i tc h in g  p a r  b locs  d e  2.
1 = S w i tc h in g  p a r  b locs  d e  1.

Notez qu 'il est possible de sélectionner plusieurs tailles de swit- 
chings en mêm e temps (ils s 'e ffec tueron t alors sim ultaném ent). Plus 
que de longs discours, un bon exem ple vous aillera à comprendre le 
processus.

E x e m p le :  O n  fa it  un  s w i tc h in g  d e  ta i l le  I e t  4: 
m o v e .b  # %  0000 0 1 0 1  ,$ D E E 1 0 C  

on  a u r a :
co u leu rO  < ->  c o u l e u r  1 (b lo c s  0 e t  1)
cou  leu r2  <->  co u  leu r 3  (b lo c s  2 et 3)

c o u le u r 2 5 4  < ->  c o u le u r 2 5 5  (b lo c s  25 4  et 255) 
p u is ,  av e c  le r é s u l t a t  o b t e n u :

co u leu rO  
c o u l e u r  1 
c o u le u r  2 
c o u le u r 3

<->
<->
<->
<->

c o u le u r 4  
c o u le u r 5  
co u  leu  r6
c o u le u r 7  (b lo cs  0  e t  1 )

c o u le u r 8  
c o u le u r 9  
c o u l e u r  10 
c o u le u r  11

<->
<->
<->
<->

c o u l e u r  12 
c o u l e u r  13 
c o u l e u r  14
c o u l e u r  15 (b lo cs  2 et 3)
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c o u leu r2 4 8  <-> cou!eu r252
co u leu r2 4 9  <-> co u leu r2 5 3
cou l e u r 250 <-> co u leu r2 5 4
cou leur251  <-> co u leu r2 5 5  (blocs 62 et 63)

Notez qu une valeur de $00 dans SDFFIOC correspondra à une pa­
lette normale et $ff à une palette totalement inversée.

Le mode HAM8 (ou HAM+)
Le mode HAM8 n'est qu 'une extension du précédent HAM (ou  

HAM6). Pour déclencher l'un ou l'autre des HAM. il suffit de mettre 
le bit 11 de BPLCONO à 1 et de fixer le nombre de bitplans à 6 
(HAMô) ou à 8 (HAMS). Ensuite, les plans de bits sont divisés en deux 
groupes: les deux derniers et les autres. Le décodage du premier bloc 
se fait de la manière suivante (ordre: avant-dernier plan/dernier plan):

00 -> Les 4 ou 6 premiers plans de bits donnent le numéro du regis­
tre de couleur à utiliser pour le point à afficher.

01 -> La couleur du point est déduite de celle du précédent: le bleu 
et le vert restent les mêmes et les 4 ou 6 premiers bitplans indiquent 
les 4 ou 6 bits de poids fort de la teinte rouge. Les bits non indiqués 
restent les mêmes que ceux de la précédente couleur.

10 -> Idem avec le bleu.
11 -> Idem avec le vert.
NB: Contrairement à ce qui est écrit partout, on n'est pas limité à 

262144 couleurs en HAM8: en choisissant judicieusement sa palette 
de base, on peut en afficher autant que l'on veut parmi 16.7 millions 
(autant que de pixels à l'écran).

La grande nouveauté est que l'on peut utiliser le HAM et le HAMS 
dans tous les modes de résolutions (320. 640 et 1280 par 200 ou 400). 
Ce sont les infographistes qui vont être contents...

La saga des sprites
Au sujet des sprites, il y a beaucoup à dire. Tout d'abord, on peut 

maintenant passer les sprites en 1 lires ou en Super Hires. Le choix du 
mode de résolution des sprites se fait à l'aide des bits 7 et 6 de 
BPLCON3 ($DFF106).

B P L C O N 3 :  $D F F 1 0 6
bits  Fonction
7 6
0 0 S p r i te s  en  L ow -res .
0 1 S p r i te s  en H i-res.
1 0 S p r i te s  en  L ow -res .
1 1 S p r i te s  en  S u p e r  H i-res.

La largeur des sprites n'est plus limitée à 16 pixels: on peut aussi dé­
finir des sprites de 32 ou 64 pixels de large. Pour cela on utilise les 
bits 3 et 2 de BPLCON4 (SDFFIOC):

B P L C O N 4 :  SD FFIO C 
bits Fonction
3 2
0 0 S p r i te s  de  16 pixels de  large .
0 1 S p r i te s  de  32 pixels de  la rg e  (spécial).
1 0 S p r i te s  de  32 pixels de  la rg e  (n o rm al) .
I I S p r i te s  de 64 pixels de  large .

NB:

•  L'adresse mémoire d 'un sprite de 16 pixels doit être paire (align 2 
ou even sur MasterSeka).

•  L'adresse mémoire d'un sprite de 32 pixels doit être multiple de 4 
(align 4 sur MasterSeka).

•  L'adresse mémoire d 'un sprite de 64 pixels doit être multiple de 8 
(align 8 sur MasterSeka).

Bien entendu, la modification de largeur du sprite influe considéra­
blement sur sa structure de définition.

E n  16 pixels, rien ne change:
m ot C l ,m o t  C 2  ; m ot de  co n trô le  I et 2 
m ot A I .m o t  B1 : p lan  de  b its  A et B ligne I

m o t  A i.m ot Bi ; p lan  de  b its  A et B ligne i 
$0000,$000()

Fn 3 2  p ix e ls :
long C l , lo n g  C2 ; co n trô le  
long A l , lo n g  BI : p lan s  de  bits

long Ai,long Bi : p lan s  de  bits 
$0000,$()()()(),$()()()().$()()()()

Seuls les 16 bits de poids forts de chaque registre de contrôle est ap­
paremment pris en compte (ce seront les mêmes que les mots de 
contrôle d'tut sprite normal en 16 pixels).

Il existe deux types de sprites 32 bits: les normaux et les spéciaux. 
Pour les normaux, les longs mots définissant les plans de bits sont en­
tièrement pris en compte. Pour les spéciaux, seul le premier mot de 16
bits de chaque long mot de plan de bits est pris en compte: il sera répété
deux lois à l'écran pour faire un sprite de 32 pixels de large.

E n  6 4  p ix e l s :
d o u b le  C l ,d o u b le  C2 ; co n trô le
d o u b le  A l ,d o u b le  BI : p lans  de  bits

d o u b le  A i,double  Bi ; p lans  de  bits
$()000.$()000,$00(K>,$()0()(),$00()0,$0000,$0000.$0000

Comme pour les sprites en 32 pixels, seuls les 16 bits de poids fort 
de chaque registre de contrôle sont apparemment pris en compte (ce 
seront les mêmes que les mots de contrôle d 'un sprite normal en 16 p i­
xels). Toujours en ce qui concerne les sprites. on peut maintenant les 
placer à l'écran avec une précision d'un quart de pixel en largeur. J'en 
vois qui doutent très fortement (comme moi à la première lecture île 
l'article). Ceci s'expliquerait de la manière suivante: tout écran, quel 
que soit sa résolution, serait converti avant l'affichage par le coproces­
seur graphique de F Amiga en un écran d 'une résolution de 1280 pi­
xels en largeur (cette conversion restant transparente pour 
F utilisateur). Cela permet donc de placer les sprites ou de faire scrol- 
ler I écran (Amiga-News No 57) avec une précision correspondant à un 
écran de 1280 pixels de large.

Pour placer les sprites en horizontal, nous disposons donc de 11 bits 
dans HSTART au lieu de 9:

•  bits 11 à 3: dans le premier mot de contrôle, bits 7 à 0.
•  bit 2: dans le second mot de contrôle, bit 0.
•  bits I et 0: dans le second mot de contrôle, bit 4 et 3.
Malheureusement, nous n'avons pas trouvé d'amélioration en ce qui

concerne le nombre de couleurs sur un sprite: 4 en normal et 16 en 
mode attaché. Par contre, on peut maintenant choisir la position de la 
palette du sprite grâce à BPLCON4 (SDFFIOC):

B P L C O N 4 : SD FFIO C
hits Fonction
7-4 D éfinition de  la p a le t te  des sp r i te s  pa irs .

(sp ri tes  0,2.4 et 6)
000 -> c o u leu rs  0 a 15
001 -> c o u leu rs  16 a 31

111 -> c o u leu rs  250 à 255
3-0 Idem  avec  les sp r i te s  im p a irs  ( 1.3,5,7).

NB: La première couleur de la palette n'est pas prise en compte: elle 
représente toujours la couleur transparente. En mode attaché, c'est la 
palette des sprites impairs qui est considérée.

Quelques astuces
Pour tous les créateurs de jeux et de démos. il est intéressant d'avoir 

un truc pour détecter les CHIPSETS AGA. Pour cela il suffit de lire 
SDFF07C (permet de connaître le numéro d'identification de DE­
NISE). Si on y trouve SF8. c'est qu'il s'agit de CHIPSET AGA. AT- 
I EN I ION! Cette méthode est bien pratique mais ne survivra sûrement 
pas à une modification éventuelle des CHIPSET AGA.

Pour changer le mode d'affichage ont utilisera le registre SDFF1DC. 
Voici quelques valeurs intéressantes:

•  0: Passage en NTSC.
•  32: Passage en PAL.
•  128: mode 72 Hz.

Riva il Ion Philippe 
Yragael et Junkie
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Quelques règles de bonne pratique 
en matière de Domaine Public

j

Un certain nombre de 
com mentaires inclus dans cet 

article sont inspirés d 'un  
article paru dans Ut revue 
"Expertises" et signé d 'un  

spécialiste en matière de 
droit de /' in formatique et des 

nouvelles technologies. 
M aître Alain Bensoussan, 

avocat à la Cour. Maître  
Bensoussan ainsi que son 

collaborateur Jean-P hi lippe  
Leclèrigont d 'a illeurs eu 

l 'am abilité  de relire le 
présent article et de faire des 

remarques qui nous ont 
perm is d 'év iter  des 

imprécisions ou des erreurs 
d'interprétation. N ous les en 

remercions vivement.

Vers une définition du 
"Domaine Public"

En matière de logiciels, le terme 
"D om aine  Public" possède en fait deux 
significations: au sens large, il s 'ag it  de 
program m es mis à la d isposition des u ti­
lisateurs sans q u 'i l  y ait une transaction 
com m ercia le  au sens habituel: toutefois, 
on consta te  l 'ex is tence  d 'u n e  assez large 
variété de m odalités  de distribution et de 
rém unération  des auteurs et in term édia i­
res. L 'une de ces m odalités  porte  le nom 
spécifique de "Publie Dom ain". Nous 
adopterons pour ces m odalités  la te rm i­
nologie am éricaine, afin d 'év i te r  les a m ­
biguités dues  à la traduction, l 'en sem ble  
du sujet com portan t déjà  assez de zones 
d 'incerti tude . Lorsque nous parlerons du 
dom aine  public au sens large, nous 
om ettrons les m ajuscules, ou nous é c r i ­
rons "DP".

Sans aucune restriction
Au départ, on trouvait dans  le DP 

des logiciels correspondant bien à la no­
tion de base de dom aine  publie, c-à-d. 
que les auteurs m ettaient leurs p rog ram ­
mes à la d isposition des  utilisateurs sans 
aucune restriction quant à leur rep roduc­
tion. leur copie, leur m odifica tion  ou leur 
diffusion.

Leur intention était de faire bénéfi­
c ier gratu item ent les utilisateurs du pro­
duit de  leurs idées et de leur travail, tout 
en espérant bénéficier eux-m êm es des 
trouvailles îles autres, ( " e s t  trad itionnel­
lement ce q u 'o n  appelle  "Public D o­
main".

•  Freeware
La dénom ination  "Freeware" dési­

gne des p rogram m es dont la copie et la 
distribution sont gratuites, ce qui ne s i­
gnifie pas q u 'e l le s  soient libres de toute 
contrainte . En am éricain . "Frce" signifie

tout autant "gratuit" que  "libre". Une 
con tra in te  assez  souvent exprim ée pat 
les au teurs  de "Freew are"  est l'inter­
dic tion de revendre  le p rogram m e avec 
bénéfice, encore  que  l 'o n  puisse discu­
ter à l 'in fin i de cette  notion de bénéfice 
A partir de quand  y a-t-il bénéfice et 
non plus s im ple  couvertu re  des frais ?

Progress ivem ent sont apparus  des 
phénom èm es  qui ont am ené  les auteurs 
à voulo ir  p ro téger le fruit de leur tra­
vail.

Tout d 'ab o rd ,  certa ins au teurs  ont 
consta té  que d 'au tre s  personnes repre­
naient leurs idées à leur com pte , ou mo­
difiaient leurs p rogram m es d 'u n e  ma­
nière m alheureuse , susceptib le  de nuire 
à leur réputation.

En voici un ex em p le  qui concerne 
la d istribution: le p rog ram m e DirWork. 
dans ses p rem ières  versions, comportait 
une possibilité  de  personnalisa tion , sau- 
vegardab le  non pas dans un fichier de 
configura tion , m ais  par une modifica­
tion de l 'ex écu tab le  lu i-m êm e. Soit dit 
en passant, cette  approche  n 'e s t  pas fré­
quen te  ni très tû tée . m ais  cela fonction­
nait. J 'a i  trouvé un jour une compila­
tion de p rog ram m es  dont l 'au teu r  avait 
co m p ac té  DirW ork. Inutile de dire que 
la sauvegarde  de la configura tion  ne 
fonctionnait plus, ce qui pouvait donner 
l ' im press ion  d 'u n  p rogram m e bogué et 
par conséquen t nuire  à l ' im ag e  de 
l'auteur.

Les au teurs  ont donc  de plus en 
plus tendance  à a cco m p ag n er  leurs pro­
g ram m es d 'u n  fichier dans lequel ib 
déclarent ce q u 'i ls  autorisent ou interdi­
sent en m atière  de copie , modification, 
d iffusion etc.

Shareware
Ensuite , les p rogram m es D P  deve­

nant de plus en  plus perform ants  et de 
plus en plus utiles aux utilisateurs, les 
auteurs ont co m m en cé  à solliciter 
l 'envo i d 'u n e  con tribu tion  volontaire, 
laissant parfois le m ontant de  celle-ci à 

l 'appréc ia tion  de l 'u tilisa teur, la contri­
bution reflé tant au fond plus la marque 
d 'in té rê t  de  l 'u ti l isa teu r q u 'u n e  appré­
ciation de la va leur du produit. Les 
m ontan ts  suggérés, au départ modestes 
( 5 à 10 dollars ). ont crû ju s q u 'à  20 et 
m êm e  40  dollars, ce qui s ’approche  des 
prix de certa ins  logiciels commerciaux. 
Les auteurs, au-delà  de l 'encourage­
m ent m oral, com m ença ien t à voir dans 
ces con tribu tions  sinon une source de 
revenus sérieuse, tout du m oins  un ap­
port d ’argent bien ag réab le  pour éten­
dre ou en tre ten ir leur équipement. 
C ’est le "S harew are" .
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•  Sharew are com pensé
Vu le peu d 'em pressem ent montré 

par l 'ensem ble des utilisateurs à verser 
des contributions volontaires, sont appa­
rues des formules com m e le "Share­
w are  compensé" dans laquelle le distri­
buteur collecte dans le prix de la d is­
quette distribuée, une contribution qu 'il 
reverse systématiquement à l'auteur.

Pour justifier la dem ande d 'une  
contribution, certains auteurs se sont 
mis à proposer, en échange de celle-ci. 
un service additionnel sous la forme de 
mises à jou r  gratuites par exemple.

•  Registered
Parallèlement à ceci, la qualité et la 

performance de certains program m es du 
DP s 'élevait à la hauteur de celles des 
meilleurs programmes commerciaux. 
Des auteurs du DP qui avaient 
com m encé à diffuser des programmes 
selon une formule de contribution vo­
lontaire. voyant le succès de ces pro­
gram m es et la source de revenus poten­
tiels qu 'ils  représentaient, se sont mis à 
diffuser leurs versions définitives 
(comportant éventuellement plus de 
fonctionnalités que les versions en libre 
distribution) moyennant le paiement 
préalable  d 'u n  droit d 'enregistrem ent, 
(versions "Registered"). En général, ce ­
lui-ci donne droit à des prestations 
com m e un soutien technique et la four­
niture de mises à jour, mais de plus en 
plus il constitue avant tout la condition 
expresse à l'utilisation du produit par 
l 'acquéreur et lui seul, annulant tout 
droit de copie et de distribution.

Cette dernière étape fait à mon avis 
sortir le program m e du domaine public, 
les conditions de mise à disposition 
étant similaires à celles de l'acquisition 
d 'u n  program m e commercial, indépen­
damment du montant du droit 
d 'en reg is trem en t exigé. Il y a en effet 
dans ce dernier cas tous les éléments 
d 'u n  contrat de licence comportant des 
obligations précises pour les deux par­
ties.

Plus récemment, les auteurs se sont 
mis à incorporer dans les versions en 
distribution libre de leurs programmes, 
des dispositifs destinés à forcer dans 
une certaine m esure l'utilisateur à ac­
quitter le m ontant de la contribution de­
mandée. Il s 'ag it par exemple d 'une  
boîte de requête qui apparaît fréquem ­
ment et qu 'il faut annuler, ou encore de 
l 'am putation d 'u n e  ou l 'autre fonction 
(le plus souvent la possibilité de sauver 
le travail ). La version distribuée devient 
alors plutôt une version de dém onstra­
tion de la version enregistrée.

D 'autres auteurs vont jusqu'à spéci­
fier que la version librement distribuée 
n 'est disponible à l'essai que pour une 
durée limitée, et incorporent dans le pro­
gramme un dispositif qui entrave son 
fonctionnement passé un certain délai 
après la première utilisation.

Toutes ces formules évoluent cons­
tamment en fonction des comportements 
du marché et des réactions des auteurs à 
ces comportements. C 'est ainsi que l'on 
a vu en France un programme pour le­
quel l 'au teur n 'avait reçu qu 'un  nombre 
infime de contributions, se vendre en 
quantités raisonnables lorsqu'il a été pré­
senté par une association à 150 F. ce qui 
est supérieur à une contribution classique 
de 15 ou 20 dollars. Lorsqu'il n 'a  plus 
été possible de trouver ce programme 
pour les 15 F d 'une  disquette DP classi­
que ou en le copiant chez un copain, les 
utilisateurs ont bien dû accepter de payer 
le prix qui leur était proposé.

Trois grandes catégories
On voit donc émerger trois grandes 

catégories :
- les programmes purement DP. co- 

piables et distribuables sans restrictions, 
de plus en plus rares.

- les programmes dont la distribution 
s 'accom pagne de certaines restrictions.

- les programmes pour lesquels le 
paiement préalable d 'un  droit d 'en reg is­
trement est exigé.

Les transitions entre ces domaines ne 
sont pas franches, d 'o ù  la dénomination 
savoureuse "Le Zone Gris" qui a fleuri à 
une certaine époque dans Amiga-News.

P o u r  e s s a y e r  d e  s e  

r e t r o u v e r  u n  p e u  d a n s  l e s  

o b l i g a t i o n s  q u i  i n c o m b e n t  

à  b  u t i l i s a t e u r  o u  a u  

d i s t r i b u t e u r ,  i l  e s t  b o n  d e  

r e c h e r c h e r  u n  p r i n c i p e  

g é n é r a !  a u q u e l  o n  p u i s s e  

s e  r é f é r e r  c o n s t a m m e n t ;  

c e  p r i n c i p e  e s t  c e l u i  d e  l a  

p r o p r i é t é  i n t e l l e c t u e l l e .

L'article L.l 11-1 du Code de la Pro­
priété Intellectuelle stipule que:

"L 'auteur d 'une  oeuvre de l'esprit 
jouit sur cette oeuvre, du seul fait de sa 
création, d 'u n  droit de propriété incorpo­
relle exclusif et opposable à tous ”.

Le Code ajoute plusieurs précisions 
(non spécifiques au droit des auteurs en 
matière de logiciels) qu 'il  est bon de 
garder présentes à l'esprit:

"L 'auteur jouit du droit au respect de 
son nom, de sa qualité et de son oeuvre."

"L 'auteur jouit, sa vie durant, du 
droit exclusif d 'exp lo iter son oeuvre 
sous quelque forme que ce soit et d 'en  
tirer un profit pécuniaire ".

Ce code édicté également un certain 
nombre de règles relatives à la cession de 
ses droits par l'auteur, retenons seulement 
que cette cession doit être faite par écrit.

Il précise aussi, en son article L.335-9. 
c'est important, que:

” ... est également un délit de contrefa­
çon toute reproduction, représentation ou 
diffusion par quelque moyen que ce soit 
d 'une oeuvre de l'esprit en violation des 
droits de l 'au teu r ... "

Cependant, alors que le Code dispose
que:

"...l'auteur ne peut interdire ....
2 Les copies ou reproductions stricte­

ment réservées à l'usage privé du copiste

Les dispositions spécifiques aux logi­
ciels ( article L. 122-6 ). précisent d 'une  
manière plus restrictive que:

.... toute reproduction autre que

Les droits des 
auteurs
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r é t a b l i s s e m e n t  p a r  l 'u t i l i s a t e u r  d 'u n e  
c o p ie  d e  s a u v e g a rd e ,  a in s i  q u e  tou te  
u t i l is a t io n  d 'u n  lo g ic ie l  non  e x p r e s s é ­
m e n t  a u to r is é e  p a r  l 'a u te u r . . .  est i l l i­
c i te  ... ” .

A u -d e là  d e  la s im p le  d é fe n s e  d e s  
d ro its  d e  l 'a u te u r ,  o n  voit a p p a ra î t r e  
ici un é lé m e n t  p é n a l ,  l 'a r t ic le  L .3 3 5  
é n u m è r e  les s a n c t io n s  p ré v u e s ,  d e  la 
s im p le  a m e n d e  à l 'e m p r i s o n n e m e n t ,  
en  p a ssa n t  p a r  la c o n f is c a t io n  du  m a té ­
riel.

Il fau t é g a le m e n t  a v o i r  p ré sen t  à 
l 'e sp r i t  q u e  les c o n t ra in te s  ré e l le s ,  im ­
p o s é e s  pa r  une  loi oîi le r isq u e  e n c o u ru  
à l 'e n f r e in d re ,  d é p e n d e n t  é n o rm é m e n t  
de la ju r i s p r u d e n c e ,  c .-à -d .  d e  la m a ­
n iè re  d o n t  les t r ib u n a u x  o n t  t ra n c h é  en  
pa re il  cas .

S 'i l  y a p a rm i les le c teu rs
d 'A m i g a N e w s  un ju r i s te  qui p u is se  a c ­
c e p te r  d 'é t u d i e r  la ju r i s p r u d e n c e  d a n s  
les d o m a in e s  d o n t  n o u s  p a r lo n s  d a n s  
cet a r t ic le  e t  n o u s  c o m m u n iq u e r  les ré ­
su lta ts  d e  son  é tu d e ,  n o u s  lui en  s e ­
r ions  t rè s  r e c o n n a is s a n ts .

C e p e n d a n t ,  m ê m e  en  l 'a b s e n c e
d ' in d ic a t io n s  su r  la ju r i s p r u d e n c e ,  on 
peu t é n o n c e r  un c e r ta in  n o m b re  d e  r è ­
g les  d e  b o n n e  c o n d u i te .

A faire et à ne pas  
faire...

V o u s  ê t e s  a u t e u r ?
^ ^ R èg le  générale:

•  so y e z  cla ir.
Si v o u s  s o u h a i t e /

a p p o r te r  d e s  re s tr ic t io n s  
e n  m a t iè re  d e  c o p ie ,  d i f ­

fu s io n .  u t i l is a t io n  d e  vos  p ro g r a m m e s ,  
é n o n c e z - le s  c la i re m e n t  d a n s  la d o c u ­
m e n ta t io n  du  p ro g r a m m e .  Il v au t  e n ­
c o re  m ie u x  le fa ire  d a n s  le c o rp s  du 
p ro g r a m m e ,  p a r  e x e m p le  d a n s  un item  
de m e n u ,  ou  a lo rs  d a n s  le te x te  de la 
d o c u m e n ta t io n  d 'u t i l i s a t io n  p lu tô t  que  
d a n s  un f ic h ie r  s é p a ré ,  cec i réd u it  les 
c h a n c e s  d e  p e r te  ou  d 'o m is s io n  d e  
ce t te  in fo rm a t io n  lo rs  d e s  m a n ip u la ­
t io n s  d e  c o p ie  et d e  d is t r ib u t io n .

Si v o u s  v o u le z  un e  s é c u r i té  p lus  
g ra n d e ,  in c o rp o re z  v o tre  tex te  d a n s  le 
c o rp s  d u  p r o g r a m m e ,  p u is  e n c ry p te z  
vo tre  e x é c u ta b le  d e  m a n iè re  à c e  que  
l 'o n  ne p u is se  p as  fa ire  d is p a ra î t r e  v o ­
tre tex te  à l 'a id e  d 'u n  é d i te u r  b in a ire .  
J ’ai t ro u v é  s u r  une  d is q u e t te  d 'u n e  
co lle c t io n  d is t r ib u é e  en  F ra n c e  une  
c o p ie  d 'u n  p r o g r a m m e  c o m m e rc ia l  
d a n s  lequel le c o n te n u  du  c la s s iq u e  
item  de m e n u  " A b o u t ” a v a i t  é té  r e m ­
p lacé  p a r  d e s  b lan cs ,  p u is  le p ira te  
av a it  e n c ry p té  l 'e x é c u ta b le  d e  m a n iè re

à m a s q u e r  sa m a g o u i l le .  D e  p lu s ,  fa ite s  
v o ir  v o tre  te x te  à un  ju r i s te  c a r  v o tre  
p ro p re  ré d a c t io n  r is q u e  b e a u c o u p  d 'ê t r e  
in e ff ic ace .

V o u s  ê t e s  u t i l i s a t e u r ?
' R ègle  gén éra le :

•  c o n fo r m e z -v o u s  à  
lo v o lo n té  d e  l ' a u teu r.

A '  Normalement, cette v o ­
lon té  e s t  e x p r im é e  d a n s  

un f ic h ie r  d e  tex te  qu i a c c o m p a g n e  
l 'e x é c u ta b le  d a n s  la d is t r ib u t io n .

Le fait q u e  v o u s  t ro u v ie z  un u t i l i ­
ta ire  p a r  e x e m p le  d a n s  le ré p e r to i re  C: 
d 'u n e  d is q u e t te  ( c 'e s t  s o u v e n t  le c a s  
p o u r  d e s  u t i l i ta ire s  d 'a f f i c h a g e  d e  tex te  
ou  d ' im a g e s ,  ou  d 'e x é c u t io n  d 'a n i m a ­
t io n s  ou  d e  m o rc e a u x  d e  m u s iq u e )  
n ' im p l iq u e  a b s o lu m e n t  p a s  q u e  cet u t i l i ­
ta ire  soit d a n s  le d o m a in e  p u b l ic  au 
sen s  s tr ic t ,  c .-à -d .  q u e  v o u s  p u is s ie z  en  
fa ire  ce  q u e  v o u s  v o u le z .  La p lu p a r t  du  
te m p s ,  les re s tr ic t io n s  s p é c if ié e s  p a r  
l 'a u te u r ,  p o r tan t  p r in c ip a le m e n t  su r  la 
c o p ie  et la d i f fu s io n ,  ne v o u s  c o n c e rn e n t  
p as  en  tan t q u 'u t i l i s a t e u r  fina l: fa ites  
tou t d e  m ê m e  a t te n t io n  au  fait q u e  l 'o n  
t ro u v e  su r  c e r ta in e s  d is q u e t te s  d e s  p ro ­
g ra m m e s  c o m m e r c ia u x  m a q u i l lé s  et que  
v o u s  p o u r r ie z  ê tre  a m e n é  à u t i l i s e r  un 
p ro g r a m m e  c o m m e rc ia l  ou  u n e  v e rs io n  
" e n re g is t ré e "  d e  p ro g r a m m e  D P  san s  
l 'a v o i r  p a y é ,  ce  qui v o u s  m e ttra i t  en  s i ­
tu a t io n  i r rég u liè re .

P a r  a i l le u rs ,  le p r o g r a m m e  p eu t  fa ire  
l 'o b je t  d e  la part d e  F a u te u r  d 'u n e  d e ­
m a n d e  d e  c o n tr ib u t io n :  F a u te u r  en  fait 
p a r fo is  u n e  o b l ig a t io n  m o ra le ,  m a is  
c e l le -c i  n ' a  a u c u n  c a r a c tè re  c o n t r a i ­
g n a n t .  E n  d 'a u t r e s  te rm e s ,  v o u s  ne r is ­
q u e z  a u c u n e  p o u rs u i te  p o u r  l 'u t i l i s a t io n  
d 'u n  p ro g r a m m e  " S h a re w a re "  sa n s  a v o i r  
v e rsé  v o tre  c o n tr ib u t io n .

N é a n m o in s ,  s o y e z  c o n sc ie n t  d e  cec i:  
c 'e s t  le fait q u e  t ro p  p e u  d 'u t i l i s a t e u r s  
v e rsan t  le u r  c o n t r ib u t io n  a u x  a u te u r s  de 
p ro g r a m m e s  " S h a re w a re " ,  les a u te u rs  
r e c o u re n t  d e  p lu s  e n  p lus , à l 'u t i l i s a t io n  
d e  v e rs io n s  d i te s  " R e g is te re d "  ( e n r e g is ­
trées) .  en  in c o rp o ra n t  aux  v e rs io n s  e n  li­
bre  d is t r ib u t io n  les d is p o s i t i f s  d e  l im i ta ­
tion  d 'u s a g e  q u e  n o u s  a v o n s  d é c r i ts  ci- 
d e s s u s .  Si d é s a g ré a b le  q u e  soit c e  p ro ­
c é d é .  on ne s au ra i t  le b lâ m e r  s an s  p e n se r  
e n  m ê m e  te m p s  à la d é s in v o l tu re  o u  à la 
n é g l ig e n c e  d e s  u t i l is a te u rs  qui en  est à 
l 'o r ig in e .  P a r  a i l le u rs ,  le fait d e  d é b r id e r  
une  v e rs io n  d e  d é m o n s t r a t io n  d 'u n  tel 
p r o g r a m m e  est a s s im ila b le  à u n e  c o n t r e ­
faço n , e x a c te m e n t  c o m m e  le d é v e r r o u i l ­
lage  d e s  p ro te c t io n s  su r  un  p r o g r a m m e  
c o m m e rc ia l .  Il faut to u te fo is  n o te r  q u e  
c e r ta in s  u t i l i ta ire s  d e  d é p ro te c t io n  fo n c ­
t io n n e n t  su r  la b a se  d ' i n f o r m a t io n s  qui

le u r  so n t  fo u rn ie s  p a r  les a u te u r s  du 
p r o g r a m m e ,  a p rè s  un  te m p s  s u f f i s a m ­
m e n t  lo ng , lo r s q u e  l ' im p a c t  c o m m e rc ia l  
du  p r o g r a m m e  e s t  p a s s é ;  c 'e s t  le c a s  de 
c e r ta in s  je u x .

Il y a d e s  c a s  e n  a p p a r e n c e  p lu s  d é ­
lica ts .  D e  p lu s  en  p lu s  d e  f ic h ie rs  a r r i ­
v en t  d a n s  les m a in s  d e  l 'u t i l i s a t e u r  final 
s o u s  fo r m e  d e  f ic h ie rs  qui o n t été 
c o m p a c té s  p a r  un  a rc h iv e u r .  l 'e x e m p le  
ty p iq u e  c e s  d e rn ie r s  t e m p s  es t  L H A . 
V ous ne p o u v e z  p r a t iq u e m e n t  p lu s  v o u s  
p a s s e r  d e  c e  p r o g r a m m e ,  et p o u r ta n t  il 
est en  S h a re w a r e .  Si to u s  les g e n s  qui 
u t i l is e n t  L H A  p o u r  d é c o m p a c te r  les f i ­
c h ie r s  q u ' i l s  re ç o iv e n t ,  p a y a ie n t  à  S te- 
p h a n  B o b e rg  les 2 0  d o l la r s  q u ' i l  s u g ­
g è re ,  ce  d e r n ie r  se ra i t  r iche! Il y a  b ien  
s û r  b o n  n o m b r e  d e  g e n s  q u i tou t s im p le ­
m e n t  o u b l ie n t  d e  v e r s e r  leu r  c o n t r ib u ­
tion . L e  te m p s  p a s s e  v ite . . .  et o n  s 'h a ­
b itue . M a is  a u ss i ,  un  r a i s o n n e m e n t  ty p i ­
q u e  d e  la m e n ta l i té  a c tu e l le  fait q u e  c e r ­
ta in s  s e ra ie n t  te n té s  d e  d ire  q u 'u n  u ti l i ­
ta ire  d o n t  o n  n e  p e u t  p a s  se p a s s e r  ou  
qui est u t i l isé  p a r  tou t le m o n d e  d e p u is  
un  c e r ta in  t e m p s ,  d o i t  ê t r e  g ra tu i t .  A  ce 
c o m p te - là .  l ' e s s e n c e  d e v ra i t  ê t re  g r a ­
tu ite  !

E n f in ,  si v o u s  c o n s ta t e z  s u r  u n e  d i s ­
q u e t te ,  p a rm i d e s  p r o g r a m m e s  DP. la 
p ré s e n c e  d e  lo g ic ie ls  c o m m e r c i a u x  ou  
d e  v e r s io n s  " e n re g is t r é e s "  p i ra té e s ,  in ­
fo rm e z -e n  l 'o r g a n i s m e  d e  d is t r ib u t io n ,  
e t  s ' i l  m a in t ie n t  c e t te  d is q u e t te  au  c a ta ­
lo g u e .  a d r e s s e z - v o u s  a i l le u rs .  U n e  e r ­
re u r  p e u t  a r r iv e r ,  m a is  ne v o u s  fa ite s  
pas  c o m p l ic e s  d e  g e n s  p e u  s c ru p u le u x .

V o u s  ê t e s  d i s t r i b u -  
t e u r  d e  D F ?
R ègle  gén éra le :

•  c o n fo r m e z -v o u s  à  
"  Ut v o lo n té  île  T au teu r.

E n tan t q u e  d i s t r ib u ­
teur. v o u s  a v e z  m o in s  d 'e x c u s e s  q u 'u n  
u t i l i s a te u r  f ina l ,  p o u r  ig n o r e r  le d ro it  
d e s  a u te u r s .  En  to u te  r ig u e u r ,  il v o u s  
a p p a r t ie n t  d o n c ,  a v a n t  d e  m e t t re  un f i­
c h ie r  s u r  d is q u e t te ,  d ' e n  re c h e rc h e r  
F a u te u r  a in s i  q u e  les te x te s  é v e n tu e ls  
d a n s  le s q u e ls  c e  d e r n i e r  e x p r im e  les 
c o n d i t io n s  d e  c o p ie ,  m o d i f ic a t io n  et d i s ­
t r ib u t io n  d e  s o n  p r o g r a m m e .  M éf iez -  
v o u s  du  r a i s o n n e m e n t  s e lo n  leq u e l  il y a 
te l le m e n t  d e  p r o g r a m m e s  q u i p a sse n t  
d a n s  v o s  m a in s  q u e  v o u s  ne p o u v e z  pas  
tou t vé r if ie r .  N u l n 'e s t  c e n s é  ig n o re r  la 
loi et un  d e s  é l é m e n t s  d e  v o tre  v a le u r  
a jo u té e  e s t  d e  g a r a n t i r  à v o tre  u t i l is a te u r  
final la lég a l i té  d e  la p r o v e n a n c e  et du 
m o d e  d e  d i s t r ib u t io n  d u  p ro d u i t  que  
v o u s  lui l iv rez .

L e s  te x te s  d e  loi c i té s  c i -d e s s u s  a s ­
s im i le n t  to u te  m o d i f ic a t io n  n o n  e x p re s -
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sèment autorisé à une contrefaçon (par exemple une modifica­
tion de l 'exécutable  ou même la traduction de la documenta­
tion) laquelle constitue un délit. Un délit expose à des sanc­
tions pénales au-delà de la compensation éventuelle du préju­
dice subi par l'auteur.

Le fait que vous ayez obtenu le contenu de votre disquette 
d 'un  autre distributeur ne vous exonère aucunement de votre 
responsabilité.

Un exemple: il a existé et il existe sans doute encore au ca­
talogue d 'un  distributeur une disquette qui est la copie exacte 
d 'une  compilation étrangère dont je ne donnerai pas le nom 
pour ne pas nuire à ce distributeur qui est peut-être de bonne 
foi. mais qui n 'a  pas jugé opportun de répondre à deux dem an­
des d 'éclaircissement. Cette disquette comporte pêle-mêle une 
série d'utilitaires de provenances diverses, les uns sans docu­
mentation. d 'au tres  avec une documentation tronquée ou même 
sans aucune documentation et une version d 'un  logiciel qui à 
ma connaissance a toujours été un programme commercial. 
Cette disquette est l’exemple-type de compilation ne respectant 
pas les droits des auteurs. Toute organisation qui distribue cette 
disquette contrevient, volontairement ou non d'ailleurs, aux 
lois en la matière. La démonstration de sa bonne foi serait à sa 
charge et ne serait pas très facile.

La situation n 'es t pas toujours simple. Il peut arriver qu 'un  
auteur mette sur le "marché" simultanément une version enre­
gistrée et une version en libre distribution. Il n 'est pas toujours 
facile de déterminer quels fichiers appartiennent à quelle ver­
sion. Dans ce cas. dem andez à l 'auteur de vous préciser ce que 
vous pouvez distribuer librement. L 'absence d 'une  réponse de 
sa part ne constitue toutefois pas un assentiment. Prenez égale­
ment en considération le fait que l 'auteur peut avoir cédé ses 
droits à un tiers, et c 'e s t  alors à ce tiers qu 'il faut dem ander les 
autorisations correspondantes.

Tout ceci peut vous paraître bien compliqué, et. après tout, 
tout marche comme çà. Pourquoi se compliquer la vie ? La ré­
ponse n 'est pas difficile à donner: le jour où un auteur 
s 'estim era lésé par une pratique qu 'il juge illégale et engagera 
une action en justice, les risques deviendront très lourds (pour­
suites judiciaires, amendes, éventuellement confiscation du 
matériel). Il serait dom m age qu 'une  organisation de distribu­
tion se mette en situation d 'être  traitée comme un groupe de 
copieurs pirates.

Voyez l 'exemple de Fred Fish: il est inattaquable parce que 
les deux ou trois fois où par erreur il a distribué un programme 
qui n 'était pas librement distribuable, il a retiré la disquette in­
criminée du catalogue dès qu 'il l 'a  su. et a porté la chose à la 
connaissance de ses clients, ce qui a convaincu ses interlocu­
teurs de sa bonne foi.

Conclusion
Le sim ple respect des personnes et de leur 

trava il dem ande que l’on se conform e à la vo ­
lonté des auteurs en m atière d ’utilisation, de 
copie et de diffusion de leur program m es, 
sans perdre de vue l’existence d ’un cadre ju r i­
d ique assez précis. 

D ’autre part, la m eilleure garantie contre 
l’apparition de rég lem entations contra ignantes 
est l’adoption d ’une conduite irréprochable.

Pierre Ardichvili

SEREL MICRO INFORMATIQUE
173, rue Léon JOUHAUX 

Z.I. du PRUNAY 
78500 SARTROUVILLE 

Tel. 39 13 64 96 Fax 39 15 14 40

C O M P O S A N T S

- C I A  N 5 2 0  .........................................  6 4  F
- D E N I S E  8 3 6 2  ............................. 1 2 2  F
- D E N I S E  E C S  8 3 7 3 ..................  1 3 4  F
- P A I E A  8 3 6 4  .....................................  1 4 2  F
- C A R Y  5 7 1 9    6 2  F
- A C N E S  8 3 7 1  .....................................  1 7 8  F
- A C N E S  8 3 7 2  A   1 7 8  I
- A C N E  S 8 3 7 2  H   1 7 8  F
- A C N E S  A 5 0 0  P L U S    1 8 8  F
- K I C K S T A R T  1 . 3    1 8 4  F
- K I C K S T A R T  2 . 0 4    1 8 4  F
- K I C K S T A R T  2 . 0 5  A 6 0 0  1 8 2  F
- K I C K S T A R T  2 . 0  A 3 0 0 0  3 6 8  F
- K I C K S T A R T  3 . 0  A 1 2 0 0  2 2 0  1
- E x t e n s i o n  R A M  A 5 0 1  .........  5 9 0  F
- A 1.1 VI 5 0 0 / 5 0 0 + / 6 0 0  ............. 3 8 3  F
- S O U R I S  A M I C A  ...................... 2 4 4  F
- D R I V E  I N T E R N E  8 8 0  K 6 7 5  F
- D R I V E  C H I N O N  1 . 7  M e  g  N C
- C A R I  E  A 5 0 0  N E E    6 5 0  F
- C A B L E  P E R I  F E 1   1 0 0  F
- C A B L E  D I N - D B 2 3  ................  1 0 0  F
- C A B L E  D B 9 - D B 2 3  ................  1 0 0  F
- R O M S  2 6 2 0 / 3 0  V e r s i o n  7 2 3 7  F
- T U T  d e  m o n i t e u r s  ................. S t o c k é e s
- P i è c e s  p o u r  C 6 4  ......................  S t o c k é e s

K i r s

UT G R A D E  K I T  KCS

- C H A N G E  K I C K  V I A N E E I .
- R O M  2 . 0 4

- A G N E S  I M F . G A  C H I P

- S E P E R  D E N I S E  8 3 7 3
6 0 0  F r a n c s

K I T  D I S Q U E T T E S  2.04
- W O R K B E N C H  2 .0 4
- E N T R A S  2 .0 4

- F O N T S  2 .0 4

- I N S T A L L

1 0 0  F r a n c s

K I T  M A N U E L S  .1.0

- W O R K B E N C H

- A M I C A D O S

- I N T A L L A T I O N  D I S Q U E  D E R
2 5 0  F r a n c s

K I T  DE D E P A N N A G E
A  C i  N  r  S  A I  C H O I X  

S U P P O R T  A  G  S I S  X 4  P i n s  

x . s : u
D E N I S E  X  H,2 
C  A R  Y  5 7 1 ' )

D I S Q I  E T T K  D I A G N O S T I Q U E

4 9 9  F r a n c s

M A T E R IE L

C O M M O D O R E  A M I G A

A M I G A  600
A600 Disque dur 80 MO 3500 F

A M I G A  1200
A 1200 Disque dur 80 MO 5000 F

A M I G A  2000
- A2000 ECS KICK 2.04   3790 FRS
- Avec FLICKER FIXER  5290 FRS
- Avec MONITEUR VGA ... 6290 FRS

FLICKER FIXER A2000

- Désentrelaceur Commodore 1990 F
- ECRAN VGA Commodore 1200 F

D IG H  A L IS E C R  S O N  S T E R E O

Cartouche avec logiciels 340 F

IN T E R F A C E  M I D I  ALTER AUDIO

Cartouche, cables, manuel 600 F

A P E A

BACKUP de logiciels originaux 
Cartouche. APEX TOOLKIT 340 F

PRODUITS 

ID -A S H C O M
SWITCHER de ROM 160 F 

Lecteur externe 560 F 
Extension A600 0K 120 F 

Extension A600 Horl. OK 170 F 
MKIII A2000 699 F 

Switcher JOY/MOUSE autom. 125 F 
Disquettes 3.5DD. par 10 40 F

LE  C O IN  
DU CONNAISSEUR

- PATCH A 4000/I960  ...................NC
- NAPPE A dap t. 2.5/3.5 Pouces 200 F
- NAPPE 2.5/2.5 P ouces   40 F
- A dap ta teu r D B 2 3 /D B 15 V G A  82 F
- H D  80 M O  2.5P   2500 F
(p rix  incluant nappe, pose et form atage)
- S chém as et D ocs te c h n iq u e s   NC

V E N TE  PAR CO RRESPO NDANCE
- S I  R  P A P I E R  L I B R E ,  j o i n d r e  a  v o t r e  c o m m a n d e  s o n  r è g le m e n t  p a r  c h è q u e  l ib e llé  a  l 'o r d r e  de  
S E R E L ,  a j o u t e r  1(10 F r a n c s  d e  f r a i s  d e  c o l is s im o ,  e m b a l la g e  e t  f a c tu r a t i o n .
- P  AR F A X  (> l P A R  T E L E P H O N E ,  p r é v o i r  150 E rs  d e  c o n t r e - r e m b o u r s e m e n t  e n  su s .

V E N T E  D IR E C T E
- S I R  P L A C E , d u  lu n d i  a u  v e n d r e d i ,  d e  9  h e u r e s  à  I I H 3 0 ,  e l  d e  14 h e u r e s  a  I6 H 3 0 .

S E R V IC E  A P R E S  V E N T E  G A M M E  C O M M O D O R E  A M IG A  & PC

- S ( )U S - ( > A R A N T IE , f o u r n i r  e t  d u p l i c a t a  d e  v o t r e  f a c tu r e .  D é la i  m a x im u m .  X j o u r s .
- H O R S -C .A R A N T IE  s u r  r e n d e z - v o u s ,  f o r f a i t s  8  j o u r s  o u  " F L A S H " ,  d a n s  le s  d e u x  h e u re s .

B u r e a u x  e l a t e l i e r s  o u v e r t s  d u  lu n d i  a u  v e n d r e d i .  9 H 0 0 - 1 1113(1. 1 4 H 0 0 -I6 H 3 0 .
A ccès  g a r e  d e  S A R T R O U V I L L E ,  t e r m i n u s  b u s  l ig n e  n 5 . o u  R N 3 0 8 . R N I9 2 .
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a s ifcasic
S a l m  le s  z è b r e s !

N o u s  n o u s  r e t r o u v o n s  c e  m o i s - c i  p o u r  la  s u i t e  î l e  la  c r é a t i o n  d e  n o t r e  f e ­
n ê t r e .  L a  s u i t e  s e  c o m p o s e  d e  la  b o u c l e  d 'a t t e n t e  d ' u n  é v é n e m e n t ,  d ' u n e  
r o u t in e  d e  d é p l a c e m e n t ,  d e  f e r m e t u r e .d e  r e d i m e n s i o n n e m e n t  d e  n o t r e  f e n ê ­
tr e  e t c . . .  L e  l i s t i n g  n 'a p p o r t e  p a s  d e  r e m a r q u e s  p a r t i c u l i è r e s .

T ie n s  à  p r o p o s ,  j ' a i  u n e  p r o p o s i t i o n  ( h o n n ê t e )  à  v o u s  f a i r e :  p o u r q u o i ,  il 
n 'y  a u r a i t  q u e  m o i  p o u r  v o u s  f o u r n i r  d e s  b i d o u i l l e s  e n  G  f a !  A p r è s  t o u t ,  j e  
n ' a i  p a s  l a  s c i e n c e  i n f u s e  ( q u o i q u e . . . ) ,  e t  il y  a  î l e  t r è s  b o n  p r o g r a m m e u r s  
e n  G f a B a s i c  ( s i .  s i .  c ' e s t  v r a i ) .  A l o r s  j e  p r o p o s e  à  c e u x  q u i  le  d é s i r e n t ,  d e  
m e  f a i r e  p a r v e n i r  d e s  r o u t i n e s  s y m p a s  e n  G  f a  e t  d e  2 0  l i g n e s  m a x i m u m  e t

s u r  u n e  d i s q u e t t e  q u i  n e  s e r a  p a s  r e n v o y é e .  L e s  m e i l l e u r e s  s e r o n t  p u b l i é e s  
d a n s  la  r u b r i q u e  G f a  à  r a i s o n  d e  u n e  t o u s  le s  d e u x  m o i s .  C o m m e  c e l a  to u t  
le  m o n d e  p o u r r a i t  p r o f i t e r  d e s  b i d o u i l l e s  d e  t o u t  le  m o n d e !  J e  t r o u v e  q u e  
c e l a  s e r a i t  s y m p a ,  m a i s  il f a u t  p o u r  c e l a  q u e  la  r u b r i q u e  G f a  a i t  a u  m o i n s  
d e u x  p a g e s  p o u r  s ' e x p r i m e r  ( p l e a s e  la  r é d a  . . . ) .  C e c i  d i t .  é c r i v e z  n o m b r e u x  
d a n s  le  c o u r r i e r  d e s  l e c t e u r s  p o u r  r é c l a m e r  p l u s  d e  p a g e s  e t  p o u r  q u e  c e  
p r o j e t  p u i s s e  s e  f a i r e !  J e  c o m p t e  v r a i m e n t  s u r  v o u s  (je  veu x  a u x  m o in s  trois  
m illia rd s de le ttres)l  A l l e z  à  p lu s . . .

Philippe Agnisola

> P R O C E D U R F . lo o p in g  
D O

' Si o n  d é p la c e  la fen e tre  
IF  M O U S E X > = p x * # + b o rd \* # + 2 7  A N D  

M O U S E X < = p x ‘#  + la rg eu r* # -b o rd x * #  - 1 A N D  M O U S E Y > = p y * #  + 1 + bo rd y*#  A N D  
M O U S E Y < = p y * # + b o rd y * #  +  l 1 A N D  M O U S E K = l

(a  m o v e u  in d o w
END1F
' Si o n  fe rm e  la fen e tre

IF  M O U S E X > = p x * # + b o rd x * #  +  l A N D  M O U S E X < = p x * # + b o rd x * # + 2 4  
A N D  M O U S E Y > = p y * # + b o rd y * #  +1 A N D  M O U S E Y < = p y * # + b o rd y * #  +  l I A N D  
M O U S E K =  I

(à c lo s e  vi indow  
E N D IF
‘ S i o n  s iz e  la fen e tre

IF M O  U S E  X > = p  x * #+ 1 a rg e u  r*# -b o rd  x *#■ A N D  M O U S E X < = p x * # + la rg e u r* #  
A N D  M O U S E Y > = p y * # + h au teu r* # -b o rd y * #  A N D  M O U S E Y < = p y * # + h au te u r* #  
A N D  M O U S E K = l

@ s iz e _ w  indow  
E N D I F  

L O O P  
R E T U R N
> P R O C E D U R E  s i/.e _ w in d o w  

’ O n  d é p la c e  la fen e tre
IF M O U S E K =  I
x m * # = M O U S E X
y m * # = M O U S E Y

G R A P H M O D E  2 
B O X  px*# .p y ‘#  ,\m * #  .y n i '7  
’ O n  tra c e  la  b o ite  inv is ib le  

R E P F A T
B O X  px*# .py*# ,xm *# ,ym*#
x m * # = M O U S E X
vni*# = M O U S E Y
IF  xm *#-bordx*#< px*#  + b o rd x * # + 6 0  

xm*# = px*#+ bordx*#  * 2 + 6 0  
E N D I F
IF y m '{  -bordy*#<py*# + bo rdy*#  + 12  

y m '# = p y * # + b o rd y * # * 2 + 1 2 
E N D IF
B O X  px*# ,py9 f .x m % .y m %
V S Y N C  

U N T IL  M O U S E K = 0  
E N D I F

O n  rem e t le m o d e  g ra p h iq u e  e t o n  e ffa c e  la fe n e tre  !!
G R A P H M O D E  0  

C L E A R W  #1
' P  l u s  on  ré a l ï ic  he_ la fe n e tre 

@ o p en _ w in d o v v (p x * # ,p y ‘# .x m *#--px*# ,ym ‘# - p y ‘# ." V iv e  s u p e r  f ilo u  ! !”.2 ) 
R E T U R N
> P R O C E D U R E  m o v e _ w in d o w  

‘ O n  d é p la c e  la fen e tre
IF  M O U S E K =  1 
x rn 'ï= M O U S E X -la rg e u r* # /2  
\  m  *#=M O U  S E  Y- b o rd  y*# - 6 
G R A P H M O D E 2
B O X  x m  %  .y m 17c. x m 1% + 1 a  rg e  u r*# .y  m  *#+ h  au  t e  u r%
‘ O n  tra ce  la b o ite  in v is ib le  

R E P L A T
B O X  x m 17c .y  m  *#, x m 1% + 1 a rg e u  r*# .y  m *#+ h au  te  u r*#

x m * # = M O U S E X -la rg e u r% /2  
ym G  =  M O  LIS E  Y- b o  rd  y 7< -6
B O X  xm % .ym C f ,x in%  + la rg eu r'/{  .y m %  + h a u tc u r fL 
V S Y N C  

U N T I L  M O U S E K = ()
E N D IF
' O n  re m e t le m o d e  g ra p h iq u e  e t o n  é lf a e e  la  fe n e tre  !!
G R A P H M O D E  0  
C L E A R W  #1
' O n  le s te  si la  fe n e tre  n e  d é b o rd e  p a s  d e  F é c ra n  
IF  x m ‘7f<() ! G a u c h e

x m '7 = 0
E N D IF
IF  y m '/( <  11 ! H au t

> 1 1 1 * 7  =  1 I

E N D I F
IF x m '/ f+ la rg c u r‘7 > e c r a n _ x <7  ! D ro ite  

xm*7 = x m % -la rg eu r* 7  /2  
E N D I F
IF  y m % + h a u te u r% > e c ra n _ y %  ! B as 

y n i '7  = e c ra n _ y %  -h a u te u r4#
E N D I F
' P u is  o n  reafF iche  la  fe n e tre
@ o p e n _ w in d o w (x n i9 } .y n i% .la rg e u r* #  .h a u te u r* # ."V iv e  s u p e r  filo u  !!" .2 ) 

R E T U R N
> P R O C E D U R E  c lo s e _ w in d o w

‘ In v e rs io n  d u  g a d g e t de fe rm e tu re  ...
C O L O R  ().()

PB ( )X  p x £# + b o rd x % + 1  ,py*# + b o rd y %  + 1 .p x * # + b o rd x 9 f + 2 4 .p y %+bordy9{ + 1 I 
C O L O R  2 .0
L I N E  p x 4#  + b o rd x 9 f + 2 4 .p v * # + b o rd v (# +1 ,p x % + b o rd x % + 2 4 .p y * #  +  b o rd  y 4#  + 1 I 
L I N E  p x r7 + b o r d x <# + l .p y * # + b o r d y % + l I ,p x % + b o rd x * # > + 2 4 .p y % + b o rd y % + 1 I 
L I N E  px*# +bordx*#  + 5 .p y % + b o rd y * # + S .p x % + b o rd x * # + 2 0 .p y * # + b o rd y £#  +S 
L I N E  px*# + b o rd x % + 2 0 .p y % + b o rd y * # + 8 .p x %  +bordx*#  + 2 0 .p y % + b o rd y % + 4  
C O L O R  1.0
L I N E  p x % + b o rd x * #  +  l,p y * # + b o rd y * #  + 1 ,p x * # + b o rd x * # + 2 4 ,p y % + b o rd y % + 1  
L I N E  px*# +bordx*#  +1 ,p y f# +bordy*#  + 1 .px*# + b o rd x * #  + 1 ,py*#+ bordy*#  + 1 I 
L I N E  p x * # + b o rd x * # + 5 .p y * # + b o rd y '# + 4 .p x * /f + b o rd x * # + 2 0 .p y * # + b o rd y '# + 4  
L IN  E  px  '#  + b o rd  x *# + 5  .p y  *#+b o rd  y  *# + 8 . p x  *# + b o rd x  *# + 5 . p y  % + b o rd  y *# + 4  
' O n  a t t end  le  re lâ c h e m e n t 

d u  bo u lo n  d e  la s o u ris  !
REPEAT
U N T I L  M O U S E K = (>
' O n  se c a sse  
(a q u it te r  

R E T U R N
> P R O C E D U R E  p a le tte

' D é f in itio n  d e s  c o u le u rs  
S E T C O L O R  0 .& H A A A  
S E T C O L O R  1 .& H 0  
S E T C O L O R  2 .& H F F F  
S E T C O L O R  3 .& H W )
S E T C O L O R  4 .& H 7 7 7  
S E T C O L O R  5 .& H F 0 0  

R E T U R N
> P R O C E D U R E  q u it te r  

C L O S E W  #1 
C L O S E S  I 
E D IT

R E T U R N

! G ris  c la ir  
! N o ir 
! B lan c  
! G ris  fo n cé  
! G r is  trè s  fo n cé  
! R o u g e
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ROM 2 .0 4  pour A 500: 
quelques précisions

Cher AmigaNews,
J'a im erais  féliciter l 'équipe du journal pour le travail q u ’elle 

réalise, car il est complet, professionnel, riche et nous apporte de 
plus, de précieux renseignements sur le monde Amiga. que se soil 
sur le hardware ou le software (pour ma part la revue m 'a  beau­
coup appris). Toutefois, de temps en temps, il se glisse des erreurs 
dans certains articles.

Possesseur d ’un vieil Amiga (ROM 1.3), je  décide fin 1992 de 
réaliser un upgrade (je choisis celui de Serel), profitant ainsi des 
joies du nouveau (à l 'époque) système d ’exploitation.

Quelques mois passent, et je  ne trouve de plus en plus que 
5 12Ko de chip, c 'e s t  peu (surtout pour ProPage! )

Tout ce qui suit est valable un iq u em en t p o u r  les A m ig a  500  
rev 6A. Je décide donc de mettre en pratique un article paru dans 
Am igaNews 53. A partir de ce moment là, la machine-se plante 
régulièrement en pleine impression ou en plein travail avec un 
reset qui à l 'écran est de couleur jaune (problème de mémoire 
vidéo et non pas "détection d ’une exception inattendue du 
microprocesseur": ANews n c 14. Je téléphone à Serel qui me cor­
rige l ’article: en effet, il faut bien effectuer le câblage décrit, mais 
par contre il ne faut pas désactiver l’extension mémoire, sinon 
comment voulez-vous obtenir I Mo de chip! Ensuite, vous écrivez 
"Vous avez la possibilité d 'utiliser le jum per nommé JP7A sur la 
carte mère du 500 rev 6A/7". Et bien NON. nous n 'avons pas la 
possibilité de le faire, mais c ’est une obligation, il faut donc iso­
ler la pastille du milieu.

John Leroux (54)

Quel assem bleur ?
Cher Amiganews,
Possesseur d 'u n  A 1200 et désireux de me mettre à la program­

mation de demos/jeux, je voudrais vous poser quelques questions:
1- Que dois-je choisir com m e assembleur? On parle beaucoup 

de K-Seka mais où se le procurer? 11 y a aussi Devpac3. est-ce un 
bon achat? Où alors un DP?

2- Je sais que les jeux vidéo sur Amiga sont programmés en 
assembleur mais faut-il avoir une connaissance du C?

Dimitri Piel (93)

Marc:
1- Certes, le K-Seka est très utilisé pour la création de dém os 

sur Amiga. Toutefois il est dépassé et de loin p ar D evpac3. Il n 'est 
plus disponible com m ercialem ent et ne gère pas les processeurs 
supérieurs au 68000 (68020. 68030. 68040). Le D evpac3 est à 
mon avis le m eilleur assem bleur actuellem ent disponible sur 
Am iga. Il se trouve en France à m oins de 600F (c f  annonceurs 
dans AmigaNews).

Il existe égalem ent un assem bleur en dom aine public, le 
PH xASS sur la disquette Fish 906. Il gère les processeurs récents 
m ais nous ne l'avons pas encore testé.

2- Non. aucune connaissance en C n 'est nécessaire si vous 
désirez program m er en assem bleur sur Amiga. Le C est p ar contre 
fo rtem en t recom m andé si vous envisagez de program m er des 
logiciels utilisant le systèm e m ultitâche de T Amiga.

Fonts et Filesystems
Messieurs,
Récent acquéreur d 'un  Amiga 1200. j 'a i  acheté un disque dur. 

J 'a i décidé aussi de me lancer dans l'approfondissement de mes 
modestes connaissances du système (le disque dur étant là pour 
me faciliter la tâche). Voici donc mes q ues tions :

1- A quoi servent les deux tiroirs "bullet" et "_bul- 
let_outlines" dans "FONTS:" ainsi que le tiroir "t" du Workbench?

2- Y a t-il une limitation en taille pour les fonts bit­
map? Mes applications (Deluxe Paint entre autre) refusent de char­
ger les fontes d 'une  hauteur supérieure à environ 85 points.

3- Comment voit-on qu 'un  disque dur IDE ne supporte 
pas le FastFileSystem? Quels effets en résulte t-il? J 'ai remarqué 
que le programme d'installation de Com modore a formatté mes 
partitions avec le CustomFileSystem. Comment installer alors le 
FastFileSystem? J 'a i tenté moi-même l'opération, mais j 'a i  préféré 
tout remettre en état n 'ayant constaté aucune différence. J'ai 
remarqué aussi que sur la disquette d 'installation et dans le tiroir 
"I" se trouve le fichier "FastFileSystem". Doit t-il être copié dans 

mon Workbench?
4- Certaines de mes applications ont absolument 

besoin de fermer le Workbench après leur lancement. Or, lorsque 
j 'u tilise  Toolmanager 2.1 et que je lance donc un exécutable à 
l'aide de ce dernier, le Workbench reste obstinément ouvert. Y a t- 
il un moyen d 'év iter ce problème ou peut-être n'ai-je pas compris 
toutes les subtilités de Toolmanager?

5- Je réalise des programmes en Amos Basic mais 
devant un nombre important de distributeurs, de collections et de 
formes de distribution, j 'a i  beaucoup de mal à faire un choix. Je 
viens de réaliser un jeu  de réflexion de bonne facture (du moins je 
crois...) et je souhaiterais le faire distribuer tout en recevant un 
petit "pécule" pour chaque disque vendu. Que me conseillez-vous?

6- Je trouve qu'il serait intéressant que vous réalisiez
un dossier qui expliquerait les avantages et désavantages de cha­
que collection et de chaque forme de distribution du DP. Vous 
pourriez en profiter pour rappeler en quoi consiste le FREE­
WARE. le SHAREW ARE etc...

Frank Priola (06)

Marc:
/ -  Ces deux tiroirs servent pour les fo n ts  "Agfa CompuGra- 

phic  Intellifonts" (polices de caractères vectorisées). dont trois 
sont livrées avec votre Workbench sur la disquette Fonts: CG  
Times. CG Triumvirate et Letter Gothic. Un logiciel nom m é Fon- 
tain (pour le 2.0) ou Intellifont (pour les systèm es ultérieurs) qui 
se trouve dans le tiroir system  sert à installer ces fo n ts  et à 
m odifier d 'autres fo n ts  Com pugraphics pour utilisation avec le 
Workbench. D om inique Bonin nous prépare actuellem ent un 
article sur les différentes fo n ts  sur Amiga.

Le tiroir "t" sert de tiroir tem poraire à diverses applications.
2- Je n 'a i pas pu savoir s 'i l  y  a une lim ite pour la taille des 

fonts bitmap, m ais votre "limite" de 85 points est probablement 
due à T espace mémoire disponible, car nous avons pu charger des 
fo n ts  de plus de 100 points.

3- Four for/natter votre disque dur en FastFileSystem . vous 
pouvez p ar exemple, sélectionner à la souris les icônes du Work­
bench représentant les diverses partitions que com porte votre dis­
que (pour une m ulti-sélection. il fa u t tenir enfoncée une îles tou­
ches sliift tout au long de l'opération). Ensuite allez dans le menu 
Icônes dit Workbench et sélectionnez "for m at ter te disque". Le 
panneau de sélection du mode de for/nattage fa it alors son 
apparition, (voir image). Il ne vous reste p lus qu à fa ire  votre 
choix à l'a ide de la souris.

Le fich ie r  FastFileSystem  se retouvera lorsque vous aurez ins-

Format - DFl ICQ

I n f o r m a t i o n :  U n i t é  'D F 1 '
Volume ' E m p t y '
C a p a c i t é  de 8 8 0 K ,  3% p l e i n

Nouveau nom du v o lu m e :  |V ide 

Avec p o u b e l l e :  I
F F S  :

Mode i n t e r n a t i o n a l :
1ode r é p e r t o i r e  r a p i d e :
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Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



tulle le W orkbench 3 .0  sur votre d isque dur avec la procédure  
d 'in sta lla tion  de C om m odore, dans le tiroir L de votre W orkbench.

4- N on. je  ne vois m a lheureusem ent p a s  d 'a u tre  so lu tion  que  
de qu itter Toolm anager une fo is  que vous avez lancé votre 
applica tion , p o u r  que le W orkbench p u isse  être ferm é.

5- Si votre p rogram m e est vraim ent de bonne fa c tu re , a lors il 
ne vous fau t p a s  hésiter à le p résen ter  à une socié té  qu i d istribue  
des logiciels com m erciaux. S i tou tefo is votre pro jet ne  les a pas  
convaincus, a lors vous pourrez le p la cer  dans le DP. les co llec ­
tions les p lu s célèbres é tan t F red  F IS // et C A M . Vu que vous 
désirez être rém unéré, il vous fa u d ra  cho isir  / 'op tion  de d is tr ib u ­
tion SH A R E W A R E. D ans ce type de d istribu tion , votre logiciel c ir­
culera librem ent chez les d ivers  d istribu teurs de DP. m ais les u tili­
sateurs trouvant votre p rogram m e à leur goût auront le devo ir de  
vous fa ire  pa rven ir  une dona tion  p o u r  votre travail. Le problèm e  
est que beaucoup de personnes utiliseront votre logicie l sans  
ja m a is  vous fa ire  pa rven ir  la m oindre rém unération . La solution  
q u 'o n t adopté  la grande m a jorité  des développeurs, est de  ne fo u r ­
n ir q u 'u n e  version bridée du log ic ie l et de  fo u rn ir  la version  
com plète seu lem en t aux perso n n es  qu i envoient la som m e  
dem andée.

6- Vous trouverez un artic le  de P ierre A rdichvili sur les 
aspects légaux du dom aine p ub lic  dans ce num éro sur la p age  64.

Un test de l 'A 4 0 0 0 /3 0  ?
Cher AmigaNews,
Pourquoi pas un petit test de T A m iga 4000/030. Certes vous 

me direz que c ’est un 4000/040  sau f  qu 'il  y a un 68030  dedans, 
m ais concrètem ent, est-il rapide (test)? A propos de vitesse, après 
votre test de la A 1208 de GVP. on aurait bien a im é com parer la 
vitesse de l 'A m iga 1200 par rapport à  la Blizzard et à la M BX 
(histoire de voir si les R A M s à 60ns servent bien à quelque  chose 
sur une m achine qui tourne à 14Mhz et des poussières).

Dernière question: est-il possible d 'a jo u te r  un M M U 68851 et 
un lecteur HD (interne ou externe) sur mon 1200 bien aimé, et si 
oui. à quel prix et où m 'ad resser?

Dan

Mare: / /  est vrai que p o u r  le test de  I 'A 1208 nous n 'a vo n s  pas  
reproduit le tab leau  des tests  e ffectués avec A IB B . D ans les deux  
précéden ts num éros il y  ava it un test de  la M B X  1200 p u is  de la 
B lizzard 1200. avec ce tableau. Les résu lta ts ob tenus avec la carte  
de G VP  étaient quasim en t identiques.

il  existe à  m a connaissance au m oins deux lecteurs haute d en ­
sité  externes p o u r  A l 200 (chez M icroTech et chez C uda  
Inform atique). P ar contre p o u r  la M M U  je  ne vois pas où elle 
pourra it venir s 'in s ta lle r  sur la carte  mère.

Q uel logiciel de 3D ?
Cher Messieurs.
Je suis depuis peu nouveau possesseur d 'u n  A 1200 et je  pos­

sède Deluxe Paint IV Aga. Je trouve que c 'e s t  le must du dessin 
sur Amiga.

J ’aim erais me m ettre  à la 3D  m ais je  ne sais quel logiciel ch o i­
sir. On m 'a  parlé de real 3d m ais que peut-il faire ? Peut t-on 
recevoir de la docum entation  sur ce logiciel pour mieux le connaî­
tre car je  ne voudrais pas regretter m on achat. Peut-être dans un 
ancien num éro  de votre revue avez-vous traité de ce logiciel avec 
un dossier spécial?

Bernard (ïiadyello(56)

Marc: P lusieurs logiciels son t à votre d isposition , si vous 
désirez vous lancer dans L im age 3L). Volumm 4D  a l'avan tage  
d 'ê tre  en tièrem ent en fra n ç a is  et d 'u n  p r ix  p lu s  que raisonnable. 
Ensuite vient Im agine 2 .0 , qui est certa inem en t le log icie l 3D  le

p lu s  répandu  su r  A m iga  (une rubrique  y  est d 'a ille u rs  dédiée tous 
les m ois dans notre revue). C e log ic ie l est très com p let et de  nom­
breux ob jets e t extensions son t d isp o n ib les  en DP. Son p r ix  est un 
peu  p lu s élevé. Enfin le dernier, q u i sem b le  a vo ir  votre préférence, 
est R E AL 3d. don t la version 2 .0  a récem m ent fa i t  son apparition. 
Un test de  cette  version est p résen t dans les num éros de septembre 
et d 'oc tobre . P our la docum enta tion  sur R ea l 3 d  con tactez Avan­
cée (tél (1 ) 45  45 00 50 . p o u r  Volum m 4D  l'é d ite u r  Volumm (tél 61 
53 36  00) et p o u r  im a g in e  la so cié té  VitePro (té l ( I ) 46  38  17 /5).

E d : n oub lions p a s  C a ligari, un excellen t log ic ie l de  3D  dis­
tribué p a r  A te lier  N u m érique  (té l ( / )  4 0  24 17 51). ni P O V  du 
dom aine publie , d is tribué  en VF  p a r  F rance  F estiva l Distribution 
(3 rue A n a to le  France. 13220 C  luit e a u n e u f les  M artigues).

Longue à d e m a rre r
Monsieur,
J 'a i  acheté un disque dur 2 '1 /2  de 85 M o de m arque SEA­

GATE série n°: KP 083887 par correspondance  auprès de SER­
VICO inform atique à Marseille. Après l 'av o ir  m onté  sur mon 
A 600 j 'a i  eu la surprise de voir  que  celui-ci ne bootait pas. alors 
que le vendeur m 'assu ra it  l 'av o ir  testé su r A 600.

J 'a i  donc suivi le processus de la d isquette  d 'in s ta lla tion  pour 
installer le W orkbench 2.05. M algré tous m es efforts  m on disque 
dur ne boote toujours pas quand  je  m ets  en m arche mon 
ordinateur. Je suis obligé pour avoir accès au disque dur. 
d 'in itia liser  pendant au m oins 10s. et bien souvent je  suis obligé 
de répéter l 'opéra tion  deux fois. La d isquette  d 'installa tion  a 
n om m é m on HD W B J . x  au lieu de DH0.

Jean Pierre Cadiergues( 14)

Mare: N e voyant p a s  vraim ent l'o r ig in e  d e  votre prob lèm e, je 
vous conseille  de  vérifier q uand  m êm e que votre d isque dur a bien 
é ta it in itia lisé  en m ode "bootable". lors d e  /'in s ta lla tio n  avec la 
d isquette  du  W orkbench 2 .05. P our ce fa ire  il vous su ffit de  lancer 
le log iciel H d too lbox  d e  c liquer su r  le gadget "partition  drive" et 
de vérifier si le gadget "bootable" est bien  a c t i f  S i c 'e s t bien le 
cas. a lors je  pen se  q u 'i l  est im p é ra tif que vous ram eniez votre 
A 600  chez votre revendeur p o u r  une p e tite  révision .

Ed: N ous avons à la rédaction  un d isque  dur W estern Digital 
Tidbit 80  qu i se com porte  d 'u n e  façon  sem blab le . Pour faire 
dém arrer le d isque  dur il fa u t  a llu m er le 1200. éteindre 
im m éd ia tem en t. a ttendre 2 secondes, et p u is  rallum er. C e n 'e s t pas 
vraim ent gênant e t nous n 'a vo n s  pas d em a n d é  ci notre  fo u rn isseur  
de changer le d isque  dur. qu i fo n c tio n n e  p a r fa item en t bien  une 
fo is  dém arré. A pparem m ent certa ins d isques durs on t ce problèm e  
avec  le 1200. d ’autres non.

M oins cher sur PC ?
Bonjour,
On trouve des  lecteurs de C D  Rom sur PC allant à 350m s pour 

m oins de 2000F. com patib les  C D P H O T O , alors que quelque  soit 
le prix on n 'en  trouve pas sur A m iga. Je trouve cela  curieux pour 
une m achine orientée m ultim édia . Je trouve cela dom m age  surtout 
pour C om m odore  qui de toutes façons, à m on avis n 'arrivera 
jam ais  à  percer avec son GDI.

Behem Raym ond!06)

Marc: // est vrai que pour PC on peu t trouver certaines 
extensions ci des prix  inférieurs ci ceux pratiqués sur Amiga. Ceci 
s'explique par le parc de m achines beaucoup p/us im portant du côté 
PC. qui attire les fabricants de cartes et autres périphériques, et Ici 
concurrenc e est rude, entraînant des baisses de prix. Rien n'empêc he 
un am igaïste de profiter de  c es prix, car beaucoup de périphériques 
(disques durs, disques am ovibles, lecteurs C D  RO M . mémoire, etc.)
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sont compatibles Amiga.
Par contre j'a i du m al à vous suivre lorsque vous dites que 

Commodore ne réussira pas avec son CDI. Le CD! est L oeuvre de 
Philips et non pas de Commodore. Par contre Commodore vient de 
sortir une nouvelle console, le CD32 à base de CD ROM  rapide, qui 
est compatible avec les CD audio. CD+G. C D TV Photo CD (une fois  
L accord signé avec Kodak!), et CD vidéo (avec une carte Full Motion 
Video en option ). Voir L article de Gilles Soulet dans ce numéro.

Soutenons l'Amiga 2 0 0 0
( 'l ie r  AmigaNews,
Voici environ quatre ans j 'a i  acheté un Amiga 2(X)(). Mais je me 

suis aperçu que les importateurs délaissent cette merveilleuse machine 
pour les autres qui arrivent sur le marché (Al 2(X). A4(X)0).

De temps en temps j'achète les revues anglaises et américaines et 
je vois très souvent du matériel pour A2(XX). Pourquoi n 'y  a-t-il pas de 
suivi dans les produits en France?

Mes autres questions sont les suivantes:
1. Peut-on monter sur un Amiga 2000 un disque dur SCSI dont on 

voit les publicités dans les journaux PC et dont les prix sont attractifs?
2. Est-il prévu dans un prochain numéro un test de la carte V-Lab?
3 Sur la carte Commodore A2630-25MHz, peut-on changer le

68030 + 68882 à 25MHz pour 68030 + 68882 à 50MHz?
PS Pour l'article sur Irving Gould, je suis entièrement d'accord 

sur ce qui est dit car je trouve lamentable qu'une si bonne machine 
que l'Amiga n 'a  pas eu plus de succès. Aucune publicité sauf une 
année au moment de Noël, dans la presse audiovisuelle et écrite. Heu­
reusement qu'il existe des sociétés et des gens qui ont cru et croient 
encore en l'Amiga.

Eric Feuillet (94)

Ed: Oui. n oublions pas qié un Amiga 500 ou 2000 est toujours 
une machine bien supérieure sur beaucoup de plans à un 486 ou un 
Mac à vitesse de processeur et quantité de RAM égaux. Ces Amiga de 
deuxième génération sont encore très valables et productives..

( I ) Oui. neu f fo is  sur dix. sinon dix sur dix.
(2) Oui. dès que nous avons entre les mains une documentation 

autre qièallemande.
(3) Nous avons vu une carte A2630 tourner à 33MHz mais la sta­

bilité ne semble pas parfaite et 50M Hz semble hors de question. 
L'accélération de cette carte n 'est pas prévu par le constructeur.

Quel éditeur pour 
mon jeu ?

Monsieur,
Etant programmeur et aidé par deux autres personnes, nous réali­

sons actuellement un jeu de rôle/aventure spatial. Ce jeu est déjà pas­
sablement avancé et utilise des techniques de Ray-tracing (Pov). 3D 
faces pleines, incrustation vidéo (Digiview), dessins bitmap et sprites. 
Mais plusieurs questions se posent maintenant.

Serait il rentable de le développer pour les Amiga 1200 unique­
ment où dois-je m'arranger pour q u ’il tourne sur tous les Amiga. Les 
ventes de 1200 justifient-elles q u ’on leur consacre un jeu?

J'aimerais par ailleurs savoir où m'adresse pour fourguer ce jeu 
lorsqu'il sera à maturité. A savoir à quelles boîtes m'adresser et aussi 
combien pouvons-nous espérer en tirer?

Crapez ()livier(()2)

Marc: A l'heure actuelle, le parc de 1200 est bien entendu 
inférieur à celui des Amiga 500. 2000. et 3000. Toutefois ce parc sem ­
ble être en pleine croissance. De plus avec l'arrivée de la console 
CD32. les éditeurs et les joueurs vont s'intéresser de plus en plus aux 
machines AGA. Il serait bien dommage de programmer avec les res­
sources limitées des vieilles machines qui sont à bout de souffle.

Kaniel: un jeu  pour 1200 ou CD 32 en 256 couleurs est compati­
ble avec les modes graphiques du PC et du MAC. Cela vous ouvre un 
parc considérable de machines. En ce qui concerne les éditeurs choi­
sissez ceux qui développent sur CD ROM  PC. MAC et PC. les plus 
avancés étant Psygnosis. Virgin Games et Electronic Arts.

Faut-il tuer le 
potentiom ètre ?

Monsieur,
J'aimerais savoir si comme dans le cas d 'une configuration écran 

1960+ A4000, les nouveaux drivers décrits dans le numéro 58, per­
mettraient à mon 1960 d'avoir enfin une image centrée avec mon 
1200, quelque soit le mode utilisé (c'est à dire quelque soit la fré­
quence utilisée), ou si je dois tuer le potentiomètre de phase 
horizontale, à force d'essayer de le faire tourner plus qu'il ne le peut!

Villette Philippe (27)
Marc: Oui. les nouveaux drivers de Commodore perm ettent de 

recentrer l'im age dans tous les m odes, ce. quelque soit la fré­
quence utilisé.

Master Virus Killer 3
Toujours plus de virus traqués. Outils d 'a ide  à la dé tec tion : 
désassem blage, routine  d 'ana lyse, fonc t ion  de surveillance à l'a ide 
d 'u n  «logfile», icon ifica tion , Port ARexx, co m p a tib le  2.0/3.0. 
Pour p rogram m eurs : d ocum en ta t ion  techn ique.

«Le Petit Amiga illustré»
M agazine francophone  sur d isque tte .C haque  mois, des initiations 
pour débu tan ts , les m eilleurs utilita ires et articles. 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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O ffre s  
d 'em plo i

La société A rtioD actyl France continue son 
expansion et recherche un deuxièm e gra ­
phiste. Celui-ci do it m aîtriser to ta lem ent 
DPaint IV sur Am iga et savo ir éga lem ent 
dessiner à la main sur papier. Habiter la 
région C lerm onto ise et connaitre  plusieurs 
m achines sera it un avantage m ais n ’est 
abso lum ent pas déterm inan t car l’essentie l 
est de savoir créer. Envoyez vos créations 
sur d isquette s im ple densité  et a joutez une 
enve loppe tim brée en francs frança is à 50 
gram m es pour le retour. Merci d ’indiquer 
votre adresse et votre  num éro de té lé ­
phone sur l ’é tiquette  de la d isquette . Ecrire 
à A rtioD actyl France, Pierre Ph ilippe Lau- 
nay. 83 rue André Theuriet. F-63000 Cler- 
mont Ferrand
Pas bureautique l'Am iga ? T ravaillant dans 
le dom aine de l'in form ation, nous souha i­
tons m ettre fin à cette légende et recher­
chons am igaïstes m otivés dans le d o ­
m aine des bases de données, de la té lé ­
m atique. de l'hypertexte . de l'a rch iva tion  et 
de la captation ondes courtes. Ecrivez 
pour en savoir plus à Surfaces + C om m u­
nications. 121 rue du Q uesnoy. 59300 Va- 
lenciennes. Curieux s'absten ir.

A v e n d re  e tc .. .
Vds A2000B (1.3 et 2.0) avec 3Mo de ram. 
HD de 52 Mo. 400 d7. un d ig ita liseur so ­
nore, un lecteur ext 3.5. Le tou t 3000F. De­
m ander Thierry au 60 11 34 32 
Vds A500 2M o de ram. horloge, prise péri. 
Souris. En parfa it état 1400frs. O liv ier au 
60 63 86 39 (rp)) après 18h.
Vds A2000 ECS W B 2.04 + m oniteur 
1084S + 2èm e lecteur + AM AS d ig ita liseur 
de son + nbx livres, le tout 2600 fr. tél. 64 
27 82 92 ap 18h
Vds AD Speed 68000 14 m hz pour 500: 
800F. A ladin 4d orig ina l 2500F. + carte 
M BX1200 avec 4M o et C opro 25 mhz tél 
64 29 87 99 soir éric.
Vds A2000B + c lav ie r + souris + d iver jeux: 
2000F. DCTV option RVB: 2500F, vidéo 
pro jecteur Sony VPH 1042 35000F + 
écran de projection 3.5m : 2000F. tél: 64 99 
69 78 (paris).
Vds Vidi Am iga 12 AG A d ig ita liseur 800F, 
m odule Fun Color 500F les 2 produits 
sous garantie, dem ander A lain au 68 31 
62 94 > 18h.
Vds logiciel PAO sc ientifique Am igaTex 
(va) package com plet 600F. D evpacll (va) 
100F. K indw ords=fonts 300F. TruePaint 
500F. Sim earth 100F. Sim  C ity 100F. 4 
livre D P a in till 50F. le livre des m eilleurs 
DP 50F. AN ew s Tech du 13 au 35 200F. 
50F de frais de port pour chaque articles. 
Tél 73 39 99 76 le soir.
Vds carte IpactV ision V2.0 fonction: g en ­
lock + d ig it + caligari + m acropaint + effets 
de transition entre 2 source vidéo 9000F. 
Scala.M .M . 2800F. Sony V6000 + Fly 
11000F. JVC  SVHS 7000F, T ranscodeur 
SFR3000 1200F.
Vds A500 K1.3 + m oniteur cou leur 1984 + 
A501 (1Mo ram) + vo lum m  4D Jun ior + 
Amos 1.3 + com pila teur + 3D + jeux + 
M axiplan (soft orig inaux avec doc) 2500F. 
DD achos AD D 500 52 Mo + 2M o de ram 
2500F. ou bien le tout 4500F. s 'ad resse r à 
Daniel O DO S au 76 95 09 64 (répondeur). 
Vds A1200 5m ois état im peccable  1990F + 
m oniteur 1084S 1390F. D ig ita lisé vos 
photo NB&C ouleur en 24 bits, fo rm at de 
sauvegarde au choix 5 F par digit. tél. 77 
72 05 37.
Vds A500 1.3/2.0 + ext 512Ko avec hor­
loge 1500F. Vds ADD500 ( extention m é­
m oire et contrô leur SCSI) peuplé 2M o et 
DD quantum  80M o 2500F. tél à P ierre le 
soir 78 84 39 60.
Vds Final Copy II (jam ais servi) 700F, 
G auntlet II 90F, H illsfar 70F. M onopoly

90F. PacM ania 90F. RockStar 90F. Power- 
m onger 90F. le tout en parfa it état avec 
boîte et doc d 'o rig ine. S téphane au 79 69 00
83.
Vds A500 + 512Ko + horloge + 200 disk + 
souris + joystick + de nom breux orig inaux ( 
Flash Back, A nother W orld. Lem m ings II, 
Am os) au prix 1750F tél 83 62 57 78. Mr 
M athieu Danniel 11 A llée des Sources 
54113 C harm es la Cote.
Vds log ic ie ls orig inaux pour am iga: Kind- 
words v2.0 150F. M axip lan+ v2.7 110F. im ­
prim ante S tar LC 24-200 cou leur 2600F. 
Poste em eteur récepteur CB M idland 150M 
AM -FM . hom. PTT, prix à débattre , cham bre 
d 'écho ana log ique redson DU104 (CB-fixe) 
500F. tél 84 61 74 41, C hristian de 18h à 
21 h ou écrire à Mr Fagioli C hristian 70200 
Franchevelle.
Vds DarkSeed 180F. S treet F ignterll 150F. 
M oktar 120. le tout 380F. (prix inclus les frais 
d 'envo is). Nguyen-Tuong R., 8 allée Jean- 
Baptiste Lully 89200 Avallon. tél 86 34 38 31 
Vds A2000, carte 4M o de ram. carte  68030 
25M hz avec 4M o de ram 32 bits, kick2.0, 
Avideo 24, TV Paint. Carte PC XT. flicker Fi­
xer, 2 DD de 52 et 105 Mo. m oniteur 1084s. 
D ig ita liseur Vidi. le tout 13000 francs à d é ­
battre. tél 87722769.
vds pour A2000 et 3000 G olden G âte 
386SX25 + 2M o ram + 3.5 HD + SV G A 1 Mo 
sous em ballage 2400F + DD 105Mo quan­
tum  Dataflyer 1100F ou le tout pour 3100F. 
Laurent au 89 48 64 84.
Vds A500+. avec ext et K ick1.3 et 2.04, DD 
quantum  100M o + 2M o de Ram, plus soft 
4000F. Bregeon Charles 246 rue St Q uentin 
83100 Toulon. Le tout en très bon état.
Vds DD SCSI 120Mo 1500F + DD IDE 
170M o 1600F + DD 8OM0 IDE 2.5 pour 
A1200 1500F. tél 99 63 67 12.
Vds A2000B + 1 lecteur avec carte A2058 
peuplée 4Mo. Prix 4000F à débattre  + port. 
P rowrite 3.3 VF: 350F jam ais  servi. Tél 73 
84 10 43
Urgent échange Caligari (3) contre  Sca- 
laMM . Tél 63 41 74 04 HR 
Vds A2000 rev 6.2. 1Mo chip, lect 3,5'. Le 
tout 1000F. Change kickstart avec rom s 1.3: 
200F. Bruno C im baln ik. 12 rue des crêtes. 
62118 Biache St Vaast 
P rogram m eur d iffuse package d ’utilita ires + 
m anuel dont voici un rapide résum é de son 
contenu: Agenda v2.1 perm et de créer et de 
lire des m essages se rapportant à une date. 
Il inclut un ca lendrie r perpétue l gérant les fê ­
tes à souha ite r ainsi que la recherche des 
dates. Un utilita ire déd ié à être in tégré à la 
s ta rtup-séquence est éga lem ent fourni et 
perm et, su ivant l'horloge systèm e, d ’être 
continue llem ent au courant des RV de la 
journée. ABase v3.0 est une base de don­
nées pouvant gérer ju s q u ’à 1024 en reg is tre ­
m ents sur 20 cham ps. Ce logiciel in tègre 
toutes les fonctions nécessa ires à ce type 
de program m e. SC alc v1.0 e ffectue divers 
ca lculs (+, -, *. /, trigo, aires, vo lum es, %, 
etc...), toutes sortes de convers ions (aires, 
vo lum es, m esures, poids, angles, pressions, 
etc...) ainsi que la m oyenne et l’écart type 
sur un tab leau de va leurs pouvant être lu ou 
sauvegardé sur D7 ou DD. P rtln te rface  v2.0 
perm et de param étre r votre im prim ante de 
façon à pouvoir u tiliser abso lum ent toutes 
ses fonctions in ternes (agrandissem ent des 
caractères, autre police, double frappe, 
etc...). Vous pourrez enfin u tiliser votre  im ­
prim ante au maxi des ses possib ilités. Tous 
ces logicie ls tournant sous 2.0. Ils sont très 
soignés et respectent to ta lem ent la ph iloso­
phie de l'Am iga. Prix du package: 100F fra is 
de port com pris à l'ordre de F ritz inger O li­
vier. 16 rue principa le. 67490 Printzheim . 
Par a illeurs, si vous avez besoin d 'un logiciel 
spécifique, veu illez m ’envoyer une lettre 
contenant une descrip tion des fonctions à 
rem plir par le program m e, prix très ra isonna­
ble. Réponse assurée.
Vds A4000 040 + Real 3D pro + F lam m itel II 
+ écran m ultiscan Sony + DPs. Le tout: 
12000F. Tél 20 30 85 33 entre 12H et 14H 
Vds A500 + 1Mo RAM avec horloge + 1 joy

+ 1 lect ext ex tra -p la t 3.5" + accessoires. 
Prix: 1800F. Im prim ante  cou leur M PS 1500 
C: 1500F. Tél 27 24 04 92 après 18H 
Vds d ivers log ic ie ls et périphériques 
Am iga. O rig inaux avec boîtes et docs neu­
ves. Prix in téressants. Liste sur dem ande. 
K. Ikhlef, 20 ter a llée des m élèzes, 88380 
A rches, tél 29 32 76 58 
Vds A2000B  rev 6.3 équ ipé  ROM 2.04 WB
2.0 + 2 lect d isq in te rnes + 1081: 3000F. 
Im prim ante N&B Im ageW rite r + câbles + 
rubans: 500F. Tous les deux dans un état 
im peccable . Vente séparée possib le . V in­
cent Tortel, 18 rue S ophie  de Grouchy, 
78990 E lancourt. tél 30 66 05 75
Vds A2000B W B 2.0 + 1084S + DD 8OM0 
externe + DD 20M o in terne + 5M o RAM + 
2 lect in ternes + G FA basic + 2 jeux: 6000F. 
Im prim ante Epson EX800 possib ilité  tête 
couleur. A lbert Féd ida tél 30 75 03 09 
Vds carte  24 bits VD 2001 + TYPaint: 
9500F. G en lock SATV G S T gold Pro YC 
m odifié  pour 1200 et 4000: 5500F. Filtre 
RVB dig i gold pro SATV: 2200F. Digiview: 
700F. Yann de Thieulloy, Bourberouge, 
50140 Sa in t jean du cora il, tél 33 69 48 07 
Vds A500+, DD 8OM0 GVP. ext 1Mo chip, 
1083S. im prim ante  coul C itizen 224. lect 
ext 3 1/2. é ta t im peccable . Tél 34 22 04 95 
Vds 1200 + accès. Tél Luc au 34 62 44 92 
Vds accé lé ra trice  G VP 68030 + MMU + 
6M 0 + Ctrl HD: 3500F. Carte g raph ique 24 
bits A rchos pour A 2000& A 3000 : 1500F. Fil­
tre vidéo é lectron ique  RVB + d ig iv iew  Gold
4.0 + digi pa in t 1.0: 1500F. B ible de 
l'Am iga 2: 250F. M ise en oeuvre du 68000 
et 68030: 150F chaque. G FA basic 3.0 VF: 
400F. Tél 35 22 88 64
Vds ext mém externe ID -Ashcom  pour 
A500. peuplée 4M o extensib le  à 8M0. sor­
tie bus p ro longé pour DD: 1800F. Tél 38 
89 15 39 après 19H.
Urgent, cause chôm age vends A500plus. 4 
Mo RAM. RO M S 13 et 20. W B 21, lect ext. 
env 800 d isks (F ish, Cam , Dem os, Mods). 
HD Protar SCSI 124 Mo (garantie) avec 2 
Mo, jeux orig, livres, house clavier, tapis: 
6000 Frcs (6500 Frcs avec 1083S) Sylvain 
au 40 .27.86 .57 (port en sus) L ivrable sur 
N antes et environ.
Vends Real 3D V2.35, 2000Frcs, Amiga 
500+ 1000Frcs. D em andez C edric au 
16.1 .41.08.96.59
Vds A2000B Rom 2.0 (05.92) +D isque Dur 
SCSI Q uantum  "H C D  plus Série  2 " de 
G VP (52 Mo) avec une exten tion  RAM de 
2 Mo + Mon cou leur + lecteur externe cu- 
nana + im prim ante  CBN 9 a igu ille  + 200 
D isquettes, le tout: 7000F. A ppeller en 
jou rnée  au (1) 44 .44 .22 .49 ou au (1) 
43 .18 .03 .89 , et le so ir ou W .E au (1) 
42 .09 .06 .62 ; D em ander Xavier 
Vends A500, ext 1Mo. m onit. coul. 50 
d isks de jeux. Le tout: 2000Frcs. Tel: Ludo­
v ic au 42 .54.24 .93
Vds im prim ante 24 a igu illes  Am strad 
LQ 3500 et m on iteur 1083S au prix de 
1000Frcs chacun à débattre . Vds éga le­
m ent 2 bare ttes de 1Mo pour A4000 au 
prix de 300Frcs les 2. Achète  DD IDE 
d 'une  capacité  d 'env iron  200 Mo (ou plus) 
et un m oniteur 1960 ou 1942S. Faire o f­
fres, Savitteri David, Tel: 42.77.86.11 
Vds d isque du r 120 MB: 950F IDE 240 MB 
1850F. Carte A ccé lé ra trice  68030. 40 Mhz 
+ carte  32 Mo: 3800F. Carte Contrô leur 
SCSI + extention RAM + Supp Copro: 
2500F. C om patib le  tous Am iga. Vds carte 
M essage ie  Voca - fax sur Am iga: 4300F 
Tel: V icto r 43 .32 .36 .36 
Vends A 2000A  + Agnus 8372A  monte 
(1M o ch ip  Ram) + change k ic is ta rt é lectro­
nique (RO M  1.3 et 2.0) + Prise m idi + Ca­
m éra cou leur + D ig iv iew  va leur 1690F) + 
écran 1084S + im lp rim ante  je t d'encre 
cou leur HP D eskje t 500C + D isque Dur 
quantum  170M o avec contrô leur SCSI + 
carte  m ém oire  8 Mo peup lé  2M o + docu­
m entation + un deux ièm e lecteur de dis­
quette, 2 souris, 33 joysticks, acheté 
36000F, va leur actue lle  27000F. vendu 
20000F. Tel so it 43 .71 .19 .28  (Denis).
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Interface Midi Triple Play + (48 
Canaux) Pour Bar & Pipes 
950Frcs. Daniel: 43.99.98.33
(Val de Marne)
Vends logiciels ADpro 2.3: 800F, 
TruePaint: 500F. VistaPro30:
400F. ScalaMM202: 500F. Ima- 
geFX + Cinemorph: 1000F, Ima­
gine 2.0: 1000F. Music X: 400F. 
Deluxe Music Construction Set: 
600F ou l'ensem ble 4000F. Port 
Compris. Demander Philippe au 
(1) 44.24.1504
Vends A2000b. EC S.1.3 é 2.0, 
3Mo RAM (1 CHIP.2 fast), 
contrôleur SCSI GVP, HD Sea­
gate 46 Mo, 2ième lecteur: 
35000F. FlickerFixer A2320 + 
multisync EIZO: 2800F. Impri­
mante NEC P6. 80 colonnes, 
360 dpi: 1200 F. Mr Vittet (1) 
45.81.78.65 bureau. (1) 
43.28.50.63 soir.
Vends A500 1.3 TBE, 1Mo + 
carte PC + digit. Son + souris+ 
joy + Nbreux logs orig. (notice) + 
jeux: 2390F.Le tout 4000F.
Contacter au (1) 46.66.93.28 
Vds A1200 + HD 80 Mo + lect 
externe + moniteur 1960 avec 
joysticks et nbx logiciels, le tout 
sous garantie. Pr: 6000F. Tel: (1) 
46.83.70.40
vds pour A1200 carrte PCM-CIA 
4MB + DD 80 Mo 2.5 pouces:

2500F. TEL: 48.41.91.73 après 
20h. dem ander Eric.
Vds A2000 2.0 + 1.3 + DD 52Mo 
+ 1083S + 2 lect + 2joy. Le tout 
5000F. Alain 48.98.99.38 
A1200 + DD 80 Mo + lecteur ex­
terne = 3000F. MBX 1230 X A 
(68030 / 33 Mhz)= 3000Frcs. 
DCTV = 1500F. Aladin 4D= 
1500F. 1084= 800F. DPaint 4.5 
AGA= 500F. Vista Pro 3.0= 
300F. Easy Amos= 200F. Kit 
Commodore= 100F. Tel: (1)
49.60.93.95 (ap 20H).
AV A1000= 600Frcs. Moniteur 
1081 couleurs= 700F. Impri­
mante Epson LX 500= 800F, son 
cordon= 50F. cordon minitel= 
50F. digitaliseur son= 150F. lec­
teur externe= 500F. carte spirit 
peuplée 1500F, DD Skyline32 
Mo=2400F, ou l'ensemble 
6000F. Tel: 56.460.412.HR 
Urgent, vends A2000 ECS WB 
2.04 1 Mo chip RAM '(fev 92), 
avec MultiStart 2 (avec ROM 
1.3) pour 2500F. Vds genlock 
A2031 (Commodore) + DigiView 
gold 4.0 pour 1200F. Vds Carte 
PC XT BridgeBoard + lect. 5 1/4 
pouces pour 500F. Le tout ou 
séparément avec disks et docs 
d'origine, en excellent état. Nico­
las ap. 20h au 56.61.13.89

Les p e tites  a n n o n c e s  sont 
d é s o rm a is  p a y a n te s  (sau f ab o n n és)

L es p e tite s  a n n o n c e s  d o iv en t n o u s  p a rv en ir a v a n t le 10  d u  m o is  p o u r paru tion  d a n s  
le n u m é ro  su iv an t à : A m ig a N e w s  P e t i te s  A n n o n c e s ,  12  ru e  B a rr iè re , 3 1 2 0 0  T o u ­
lo u s e  a c c o m p a g n e  d e  vo tre  rè g le m e n t p a r  c h è q u e  à  l'o rdre d e  A m igaN ew s.

Tarif: 2 5 F  la pe tite  a n n o n c e  d e  5 0  m o ts  m ax im u m  + 10F  p a r  ligne su p p lém e n ta ire .
L e s  p e t i te s  a n n o n c e s  s o n t  g r a tu i t e s  p o u r  le s  a b o n n é s  (d e u x  p a r  an) .
N 'o u b lie z  p a s  d 'in d iq u e r  u n  m o y e n  d e  v o u s  c o n ta c te r  d a n s  le  te x te  d e  v o tre  

a n n o n c e  (té l o u  a d r e s s e  o u  le s  d e u x ) .  D a n s  v o tr e  c o m m a n d e ,  v eu ille z  
é g a le m e n t  in s c r ir e  v o s  c o o r d o n n é e s  c o m p lè te s  (o b lig a to ire ) .

Les anciens numéros d ’Amiga DP 
et cTAmigaNews sont disponibles

AmigaNewsAmiga DP
Dans les numéros de la re­

vue AmigaDP ci-dessous, vous 
trouverez les descriptifs com p­
lets. en français, des disquet­
tes de domaine public suivan­
tes:
A m ig a D P  n 1 : C A M  6 2 1 à 644. Fish 

650  à 670 
A m ig a D P  n 2: C A M  645 à 656. Fish 

671 à 710 
A m ig a D P  n 3: C A M  657 à 667. Fish 

7 11 à 730. DPAT I à 5 
A m ig aD P  il 4: C A M  668 à 679. Fish 

731 à 750. DPAT 6 .9  et 10 
A m ig a D P  n 5 : C A M  680  à  690. Fish 

751 à 760. DPAT II à 17 
A m ig aD P  n 6: C A M  691 à 701. Fish 

761 à 780. DPAT 7.8 et 18 
A m ig aD P  n 7 : C A M  702 à 7 13. Fish 

781 à 800. DPAT 19 à 22 
A m ig aD P  n S: C A M  714 à 725. Fish 

801 à 820. DPAT 23 à 26 
A N ew s n 57 : C A M  726 à 737. Fish 

8 2 1 à 840. DPAT 27 à 29 
A N ew s n 58: C A M  738 à 750. Fish 

841 à  850. DPAT 30 et 31 
A N ew s n 59: C A M  751 à  762. Fish 

851 à 870. DPAT 32 et 33 
A N ew s n 60: C A M  763 à 774. Fish 8 7 1 

à  890. DPAT 34 et 36  
A N ew s n 61: C A M  775 à 786. Fish 891 

à 910. DPAT 37 . DPAF I 
V o u s  p o u v e z  v o u s  p r o c u r e r  c e s  n u ­
m é r o s  e n  le s  d e m a n d a n t ,  p a r  é c rit, 
a u  jo u rn a l a u  p rix  d e  15F  le n u m é r o  
+ 5F  d e  f r a is  d e  p o r t  q u e lq u e  s o i t  la 
q u a n t i té  d e m a n d é e .

F r a n c e
13 In fo logs 205 Rue St Pierre 13005 M arseille 
31 ln fon ix , 12 & 14 m e Réel tisane 31300 Toulouse 
3 1 V olum m  30  r  Pharaon 31000 Toulouse
62 M icro tech  32B r Florent Evrard 62420 Billy- 

Montigny
62 S o fto n e . 394 rue de  Lille. 62400  Bethune 
64  Bal) M icro . 7 rue de C oursie 64KX) B avonne 
69  G e la in  Kts 22 Ave de Saxe. Lvon 
75 P h ase . 93  av du G ai L eclerc 75014 Paris 
91 E ssonne M ailing  14 rue du Bois Sauvage 

91055 Evrv

Québec
M aison  d u  I.ogiciel.2466 J-Talon Est.Montréal 

H2E1W 2
V isip ro  991. Boul. Talbot C hicoutim i G 7G  

3W 5

Belgique
M edia  L em . r F rançois D orzee 93 . 7360 
Boussu.
M i A S o ftw a re  (vo ir la page Clubs )

Suisse
10 D is trib . E le c tro n iq u e  24 av de  C o u r 1007 

Lausanne
10 M ix  Im age . Av. de France 60  1004 L ausanne 
12 E d u  Soft 14 - 16  r des G ares 12 0 11 G enève 2 
12 D is tr ib . E le c tro n iq u e  r  Vollandes 62. 1207 

G enève
14 M J .S . In fo rm atiq u e . PI Pestalozzi 9. I4(X)

Yverdon
20 O c to p u s . rd u  Bassin 8. 2000 N euchatel

OnTheBall et Praxitel
re

AGENDA - CALENDRIER - CARNET D'ADRESSES
RENDEZ-VOUS AIDE-MEMOIRE EDITEUR

OnTheBall
Un agenda co m p le t : ca lendrier, ca rne t d 'adresses, 
rendez-vous, a ide-m ém oire, éd iteu r de textes. 
D ispon ib le  à to u t m om ent s u r le W orkbench.

P rinc ipa les ca rac té ris tiq u e s  :
Documentation et logiciel en Français.'
Le programme s ’iconifie sous forme d 'un  calendrier et 
reste toujours disponible. Nombreuses options de 
paramétrisation. Supporte le clipboard. Editeur de 
textes incorporé. Port ARexx pour automatisation. 
Fonctionne sur tous les Amiga

Rendez-vous :
Calendrier perpétuel avec horloge. Alarme pro­
grammable pour rappeler un rendez-vous. Possibilité de 
répéter automatiquement des rendez-vous (ex: tous les 
jours, tous les Lundi, etc...). Affichage par jour, par se­
maine. par mois ou sur l 'année. Mode loupe pour les 
détails. Impression des rendez-vous au format agenda. 
Possibilité d 'associer un texte à un rendez-vous. 
Recherche possible à travers le texte de tous les rendez- 
vous. Gestion de tags permettant de gérer les rendez- 
vous par thème (ex: familial, médical, etc...)

Carnet d 'ad resses :
Base de données illimitée, options de recherche, 
création d ’étiquettes programmables. Sortie sur papier 
ou dans le clipboard. Numérotation automatique par 
modem.

P r a x i t e l
L O G I C IE L  DE C O M M U N IC A T IO N  PO U R  AMIGA

I l es t là : le lo g ic ie l de com ­
m un ica tion  de Someware. A 
la fo is  ém ula teu r M in ite l (1, 
1b, 2) e t ém ula teu r de te rm i­
nal.

connexion par modem ou par minitel.
Utilisable pour des connexions avec des serveurs mini­
tel. des BBS. ou directement vers un autre ordinateur 
émulation complète du Minitel 2 couleur : vidéotex 40 
colonnes, mode mixte 80 colonnes. DRCS. 
numérotation, etc...
émulateur de terminal ANSI (console.device Amiga) 
vitesse : de 1200 à 115200 bauds 
transfert de fichiers par protocoles XPR 
langage de com m andes (37instructions) pour automa­
tiser les connexions 
compatibles avec tous les Workbench 
numérotation directe par minitel 2 ou par modem 
calepin téléphonique pour mémoriser les numéros les 
plus couramment appelés 
logiciel et documentation en français 
disponibles au prix de 390F. Cable pour Minitel : 120F. 
Logiciel + cable : 490F.

R evendeurs intéressés, contactez-nous. O nTheB all et Praxitel sont 
disponibles chez tous les revendeurs ou directem ent chez Som eware en 

vente p a r  correspondance. F rais de port : a joutez 15F

Someware • 27 rue Gabriel Péri • 59186 ANOR
Téléphone : 27 59 62 57 • Fax : 27 60 60 87

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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59

S U I S S E
06

Si vous êtes en Suisse vous pouvez  
vous ab on n er  à A-N ens  pour 11 

num éros pour la so m m e de 90FS.
Envoyez vo tre  p a iem en t u n iq u em en t  p a r  ( ' ( T  

libelle a  A -N ews à  :
A  -News, (  (  P  N o  12-25868- /

1203 G énère.

10

17

IX

QUEBEC
Pour recevoir AmigaNews chez  n o u s  
presque aussi vite qu 'en  Europe: 11 

num éros pour $96.00. Paiem ent c h è ­
que ou carte Visa à Editions Le  

G rand M oulin, 5495 rue Aubert,  
Trois-Ri vières-( )uest,

Q u éb ec  G 8 V 5 G 8  
( Incluant la T P S  et la TV Q. )

26

31

3 3

B E L G I Q U E
A LFADATA B E N E L U X  assure la 
diffusion d'A-News en Belgique 

ALFA D A TA , K V  O verm eirelaan  
20, 2100 A N V E R S , Belgique  

Tél 03-326.01 .44

33

37

38 

40 

50 

54 

54 

57

57
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AM ICiAZUR C L U B . 33 rue Joseph  Flory 
06150  C anne la Bocca. tel 93-90-84-51 . tel 
94-53-72-88

C L U B  IN F O R M A T IQ U E  F.S.E Lycée de 
Lom bards. 12 Av des  L om bards  B P  766 
10025 Troyes C edex  25.82.58.34 

C L U B  O L E R O N  IN F O R M A T IQ U E . 13 Bd 
Daste 174X0 C hateau d 'O le ro n  

CLUB INFORMATIQUE. BP413. IX(X)7 Bour­
ges

Mcotel C ub  Saint - Brieuc C .I .S .S  du 
R ocher Martin 15. rue du vieux sém inaire  
22000  Saint Brieuc Tel: 96  94 26 13.

C L U B  Inf. A m iga. 4 Allée S G araix . 26200 
M ontelimar. tél 7 5 -5 3 -0 1-4X 
Associa tion  U P S A m iga  - Université Pau 

Sabatier  de Toulouse - Salle B 20. Réunion 
tous les lundis à 20h (sauf vacances)

B U G SS user g roup  Bordelais 25b.
rue du prof. L ande 333X0 B iganos - 
56.X2.70.01 - 56.X5.50.77 
R A C  Rennes A m iga Club. 17 rue E Bernard 
35700  Rennes. Te F 99.63.67.12 

T O U R S  M IC R O  C L U B  BP 16X 37001 Tours 
4 7 -5 1 -1 2 -1 I

C L U B  A P O G E E  -  B P  6 3X620 M ontferrat.  
Tél. 76  32 3X 41 S Parenton.

CIM 26 r Dulamon. 40000 Mont de Marsan tél 
5X-06-25-24

ATACOM BourbeRouge 50140 ST.Jean du 
Corail tél 33-52-66-97*'

Raoul TA M  TA M  29 rue C harles  Sadoul 54 
0 00  Nancy

M A N O R . quartie r  M erm oz , Bat n°2. 54240 
Joeuf. Tel: X2.22.X6.5X Fax: X7.63.07.71 

A LICE club informatique. Maison des Jeunes, r 
Cléménceau. 57360 Amneville tél 87-71-08- 
03

A L P H A  CLU B  IN FO R M A T IQ U E  SARRE- 
G U E M IN E S  Foyer Culturel. 3 rue J.Roth. 57200 
Sarreguemines. Td 87-95-25-03.

ASSOCIATION MIC RO- LOISIR. 22 place 
Vauban 59370 Mars en Baroeul.
Tel :20441—10-49

A m i g a N e w s  -  a b o n n e m e n t s  e t  a n c i e n s  n u m é r o s

Abonnement de 11 num éros  290F
Pour l ’é tranger (tous pays).............................345F  (Avion 480F)
Bulletin d ’abonnem ent ci-dessous, m ais si vous ne voulez pas découper votre A m ig a N ew s  
envoyez-nous votre dem ande sur papier libre. Les numéros précédents sont disponibles 
aux prix suivants (variable selon la quantité commandée):
1-10 numéros. 15F par numéro; 11-20 numéros, 14F par numéro; 21-30 num éros. 13F par 
numéro; 31 num éros et plus 12F par numéro. (A jouter frais de port de 10F, quel que 
soit le nombre ou destination des journaux commandés)

O ui, j e  m 'a b o n n e  pour 11 num éros à partir du numéro........
(délai d ’enregistrement environ 3 semaines. Votre abonnem ent peut com m encer à partir de 
n ’importe quel numéro.)
N om .......................................................P rénom ..............................................
Adresse..............................................................................................................

Bon à découper et à adresser avec votre règlement au nom d 'A -N ew s 
à : A-News Diffusion, 12 Rue Barrière, 31200 Toulouse
Le numéro du dernier journal qui sera envoyé est imprimé sur l’étiquette d ’envoi.

P A I E M E N T  P A R  C A R I  E  B A N C A I R E
En France ou à  l’étranger vous pouvez payer par carte bancaire (carte VISA ou 

autre carte portant les initiales CB) en inscrivant les détails de votre carte 
dans les cases ci-dessous. Vous pouvez aussi vous abonner avec votre carte bleue

en téléphonant au 61.47.25.67

No:

Date d'éxpiration

Date......................... Signature.

ORDILEERS Club Informatique. 9 bis rue du Général 
de Gaulle 59115 Leers.Tel: 2(4X2-95-36 ( Sam 14h- 
lXh.dim I0h-I2h).

62 AMIGA CLUB EPSI 10 place du 33ième 62( X X ) Amis 
64 M ICRO INFORM ATIQUE CLU B  D ’ANGLET 

59-52-34-03.
66 C L U B  IN FO R M A TIQ U E S T E PH A N O IS. Salle

Barnolc. 66240  St Estève 
tél 6X-92-4X-1X. 6X-92-05-52

67 C L U B  M IC R O -LO ISIR  67300  Schiltigheim tél 
XX-30-02-39

72 ATOL. William Laurent. X rue du parterre. 72(XX)
Le M ans. Tel 43.86.01.59

73 IN T E R C E P  FOR 13 av J Jaurès  73000 
C han t  bery

75 C L U B  A M IG A F A N . Yan Schm itz .  42 r G. 
C avaignae .  7501 1 Paris

75 C L U B  A m iga Telecom Paris. Maison des Elèves de
Télécom Paris. 212 r de Tolbiac 75013 Paris

76 E SIG ELEC . C L U B  A M IG A  Irue du Maréchal 
Juin BP 14- 76131 Mont Saint Aignan CEDEX, 
bureau des élèves. Tel: 35-52-XO-37

76 G U R U  A M IG A  C L U B  du HAVRE (GACTI). 85 
rue de la Bigne a Fosse. 76610 le Havre. Tel: 
35-46-42-24.

77 M IC R O T E L  C L U B . E cole  Pasteur 64 r du Gai 
de G aulle .  77000  M elun. tél 60-6X-67-X3

77 IN F E L E C  C entre  Socio -C ultu rel  "Les 
M argotins"  93. rue d u  G énéral L eclerc  77330 
O z o ir  La Ferriere tél 64-40-12-73  

77 C M O S  BP37 77X60 Quincy-Voisins 
80 C IA - C lub  Inform atique A m ieno is  - 56 rue du 

Vivier X0000 A m iens. C ontac tez  Stéphane 
M odesto  22.52..48.19. J .L uc Fau 22.91.21.31 

XI M IC R O T E L -C L U B  d 'A L B l  - I AV du général 
H oche  XI013 Albi C E D E X  

83 A T A C O M - D élégation rég ion  S U D .E S T  Michel 
F ranquenk  "Le verger des  A rènes"  69 rue des 
pêcher-  X3600 Fréjus  T E L : 94 .53 .66 .02(ap 
19H00).

83 C lu b  A m iga  T oulonnais  11 ue G orl ie r  83200 
Toulon.

92 A M IG A  1000 D E F E N D E R S  47 Av G Péri. 
9 2 5 0 0  R ueil-M alm aison

92 S IM O N  IN F O R M A T IQ U E . C ercle  d 'utilisation
A 5000. Boite Postale n° 11 92235  Gennevillier 
C edex.

93 M IC R O T E L  C L U B  C.AGNY. 21 av des 
Veveines. 932 2 0  G agny. Tel: 43.XX.0X.30

93 C L U B  F R A N C E  M IC R O . BP 55 933 9 0  Clichy 
S/bois  C edex

BELGIQUE
1160 C lub  E uropéen  A m iga . M .J.A - 1979-19X1 

chausée  de  w avre. 1160 Bruxelles 1000 
B R U X E L L E S  . T E L : 322/673  74 05 

4 4 6 0  Le M Y  A M IG A  C L U B  de Liège. Boite 
Postale 35. 446 0  grace-ho llogne  

7500  C L U B  P.A.C.T. B P94. 750 0  Tournai 
7120 G C C L -M IC R O . c lu b  A m ig a  en Hainault. 

Siège central et sec tion  de  Vellereille 064- 
33.79.46, sec tion  de  M anage 064-45.83.18. 
section de M ons  065-34 .89 .27

QUEBEC
C lub  A m iga M ontréa l (C A M ) 3501. Côte 

S te-C atherine  #212  M ontréal.  Q u éb ec  H 3T 1Z8

SUISSE
1000 A m iga  M utitask  Force. S iège central et

sec tions de Lausanne. Vevey. Yverdon. C P  297 
Bergières. 1000 L ausanne 22. Section de 
M onthey. C’P 11X5. 1X70 M onthey 2 

1000 A m iga  First. C ase  Postale 234. C H - 1000 
L ausanne 22

1205 In te rn tio n a l  C o m m o d o r e  C lu b  G e n è v e ,  c /0  
M ic h e lM a t th e y  X rue  H o ffm a n .  1202 G eneve  

1214 C lub Informatique du Lignon Section A m iga et 
PC. 022 .797 .44 .64 . 1214 G E N E V E  

1223 G o n iS o f t  C P  3 09  1223 B ern e x .  se rv e u r  
m u l t i l ig n e s  0 2 2 -7 5 7 -6 5 8 7  

2XX2 A m ig a-C lu b  Suisse R om ande. C P  83. 28X2 
S t-U rsanne

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



DOMAINE PUBLIC!

Au m o m e n t  o ù  v o u s  l i r e z  
ces l ig n e s ,  s o it  v o u s  
f e r e z  p a r t i e  des  
p r iv i lé g ié s  p ré s e n ts  lors  
a u  s a lo n  A m i g a ' 9 3  qu i  
o n t  pu se p r o c u r e r  su r  le  
s ta n d  A m i g a N e w s  le  
n u m é r o  d e  n o v e m b r e  en  
a v a n t -  p r e m i è r e ,  so it  
vous  no us  l isez  q u e lq u e s

I‘ours  p lus  t a r d .
:re d  Fish n ' a  p a s  d i f fu s é  

ses d is q u e t te s  ce m ois -c i .  
Ce n 'e s t  q u e  p a r t i e  
r e m is e ,  e t  no us  p en so n s  
ê t r e  e n  m e s u r e  a e  v o u s  
a n n o n c e r  q u e  le  m o is  
p ro c h a in  v o u s  d e v r ie z  
p o u r r e z  d é c o u v r i r  le  
c o n te n u  des  Fish 9 1 1  à  
9 x x .

Au fil des pages de 
la partie DP, vous allez repérer 

des logiciels qui vous intéressent. Pour 
vous les procurer, il suffit de contacter, par 
courrier de préférence, un distributeur ou une 
association de votre choix, dont les 
coordonnées figurent dans les publicités et 
sur la liste Associations. Dans un premier 
temps, vous pourrez leur dem ander un 
catalogue, sur disquette ou sur papier, des 
DP qu’ils distribuent en échange d ’une petite 
participation aux frais. Ou bien, vous pouvez 
leur dem ander directement les logiciels 
désirés, s’ils annoncent leur disponibilité, en 
joignant à votre bon de com m ande, 
manuscrit ou autre, un chèque 
correspondant au nombre de disquettes 
demandées. Le prix des disquettes est 
généralement aux alentours de 15 francs. Ce 
prix couvre les frais de port, la duplication, et 
le support.

. ..... ■
> : / : - ........

 v.v.vX;:;:;:-
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BattleMech, sur CAM #786 a. Auteur: Decher
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France Festival Distribution
Serge Hammouche propose désorm ais des logiciels commerciaux. 
Deux logiciels remarquables sont disponibles: OctaMed Pro v5.0 et 
PC-Task v2.03

Interceptor
Le 'Journal des RTC’ numéro 3 est disponible. Ce fanzine trimestriel 
répertorie désormais 160 serveurs minitel en RTC (huit chiffres). Il 
est disponible contre 15 francs en chèque chez Interceptor. 13 av 
Jean Jaurès. 73000 Cham béry

Megasorcery
Le groupe Megasorcery propose de vous créer des modules m usi­
caux sur mesure, de tout style (de la techno à la musique classique) 
et de toutes tailles. Ces m odules sont com patibles avec les princi­
paux Trackers Amiga et sont faciles à intégrer dans vos démos ou 
autres créations multimédia. Pour tout renseignement: Megasorcery. 
c/o Interceptor. 13 avenue Jean Jaurès. 73000 Chambéry

Ozone
Sylvain Bail est en train de finir un nouveau magazine sur disquette: 
Ozone. Vous pouvez envoyer vos articles en français à l'adresse sui­
vante: (Sylvain Bail, 4 rue des Fresnes. 44730 Tharon Plage)

Soriano Dompub
Sylvain Soriano vient de débuter une activité de vente par corres­
pondance (cf publicité). Il propose des démos, des slides show, des 
utilitaires, des music disks, etc... Un catalogue vous sera expédié 
contre 5 francs en timbres (Dom Pub, 14 rue Louis Delluc. 30900 N î­
mes)

Midnight Diffusion
L’association M idnight Diffusion a arrêté la diffusion de DP à la date 
du 15 août 93

Association
LAEIC (Association Européenne Informatique et Communication) 
propose depuis peu une banque de données graphiques, sonores et 
de dessins animés sur Amiga (c f adresse rubrique associations)

S O K I  <5(3K ) S ( 3 K )
mode d ’emploi

Vous venez de déballer votre Am iga 600 flam bant neuf ou d 'occasion (on 
en trouve à moins de 1000 F), vous avez repéré des program m es qui 
vous intéressent dans les descriptifs des CAM publiés dans les colonnes 
d'AmigaNews et vous avez reçu les d isquettes désirées après les avoir 
commandées auprès d'une association DP qui les proposait. Mais vous 
n’arrivez pas à les utiliser!
Vous êtes resté bloqué devant des m essages divers tels 'A rchive auto- 
extractrice à exécuter dans le répertoire désiré ' (CAM763a) qui s'affiche 
lorsqu'on double-clique sur l’icône workbench (m essage tellem ent long 
que l'on ne peut activer la case 'annuler' q u ’avec les touches A(m iga gau- 
che)+B en utilisant une résolution de base) où 'Le volum e CAM #xxx est 
protégé en écriture' (CAM787a).
L'astuce, qui devrait être expliquée sur chaque disquette CAM dans un pe­
tit fichier read_me, consiste à recopier le fich ier .run que l’on désire dé­
compacter (car les fichiers .run et .lha sont des fichiers com pactés) vers 
un device (DF0: par exemple) où il y a de la place (une disquette vierge 
préalablement form attée ou ram: ou disque dur ou etc...): puis, sous CLI 
ou Shell, de taper 'D F 0 :\ de valider (touche envoi, retour chariot) puis de 
taper le nom du program m e (xxxxx.run) puis de valider. A ce moment, le 
programme va se désarch iver sur la disquette et vous verrez défiler les 
noms des différents fichiers qui s ’écriront au fur et à mesure sur la 
disquette. Vous pouvez aussi taper xxx.run -? pour avoir les inform ations 
concernant les fichiers archivés .run.
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L 'a c tu a l i té  DP d e  ce mois-c i es t  m a r q u é e  p a r  une  
g r a n d e  a c t iv i té  du  cô té  des  C A M s  (pas  m o in s  d e  3 0  
d is q u e t te s  !) e t  un c a lm e  r e l a t i f  d a n s  la  co l lect ion de  
Fred Fish. A  ce suje t ,  s ig n a lo n s  q u e  Fred a  d é c id é  de  
p o r t e r  sa col lect ion DP sur C D - R O M ,  ce qu i  p e u t  e x p l i ­
q u e r  ce m a n q u e  d 'a c t i v i t é .

Banner CAM #798

Term inus v 2 .0  
CAM # 7 8 7

Nous com m ençons par un exce llent 

ém ulateur de term inal. Term inus est 

en fait la nouvelle (et très attendue) 

version d ’un d e s  plus cé lèb res  ém u la­

teur de term inal su r Am iga :JR -  

Com m . Cette nouvelle vers ion  a  été 

entièrem ent re trava illée , pour fournir 

encore  p lus de so u p le sse  et de conv i­

via lité , a insi que pour tenir com pte 

d e s  nouveaux im pératifs de déve lop­

pem ent (en m atière d 'ergonom ie no­

tam m ent) des sys tè m e s 2 .0  et 3 .0 . 

Tous les param ètres sont a ffich és su r 

des fenêtres bien o rg an isées , et leur 

contrôle s 'e ffectue  entièrem ent à la 

so u ris . On peut ainsi contrôler les p a ­

ram ètres du port sé rie , du m odem , le 

mode de transfert (X/Y/Z-M odem . 

K erm it.e tc .) et l'on peut m êm e utiliser 

le "device" de son choix pour gérer le 

port sé rie  (par défaut, c 'est le s e ­

ria l.d ev ice ). Term inus est ce rta in e ­

ment l’ém u lateur de term inal le p lus 

facile  à utiliser. S a n s  avo ir la com ple­

xité de Term . il n ’en dem eure pas 

m oins un très bon produit! A s igna le r 

un très grand choix de param ètres 

pour le s  transferts et le port sé rie , 

a v e c  en particulier des options que 

l'on ne trouve p as su r la plupart des 

ém u lateurs, com m e les 5 possib ilités 

de parité (E v e n , O dd, M ark, S p a c e , 

None) ou le réglage de la v ite sse  de 

transm issio n , de 110 à 115200 Baud s! 

La  vers ion  dém o fournie su r la CAM  

#787 est parfaitem ent opérationnelle , 

et seu le  une fenêtre ap p a ra issan t ré ­

gulièrem ent vous rappellera qu'il ne 

faut p as oublier de se  p rocurer la v e r­

sion enreg istrée .

Rsys v l  .21 
CAM # 7 8 8

Pour le s  am ateu rs d'utilita ires " s y s ­

tèm e", tel X-O per ou A R T M , vo ici la

ve rs ion  1.21 de R s y s . C e t utilitaire est 

à  ce  jour ce  qui s e  fait de plus 

com plet d a n s le genre . La  liste de ses 

fonctions est trop longue pour être 

détaillée  ici. m a is c itons rapidem ent : 

la possib ilité  de lister toutes le s  tâ­

c h e s . le s  p ro ce ss . le s  lib ra iries, les 

ports, les re sso u rce s , le s  d e v ice s , les 

interruptions, les é c ra n s , le s  fenêtres, 

la m ém oire (listing com plet et détail 

de la  fragm entation) etc. Pour toutes 

c e s  lis te s , en sé lectionant un é lé­

m ent, on obtient des inform ations 

com p lém enta ires . P a r exem p le , la 

taille , le s  d rap eau x , le s  m enus et au­

tres infos d'un écran  ou d 'une fenêtre, 

ou encore  un détail com plet su r l'état 

d'un p ro cess . On peut éga lem ent lis­

ter le s  vec teu rs  du sys tèm e , le s  pro­

g ram m es résiden ts ou le s  sém ap ho ­

re s . On peut a u ss i lister le s  vecteu rs 

d 'une librairie et voir le nom bre de 

fonctions "p a tch é e s” . On peut même 

voir un listing des variab les 

d 'environnem ent (a insi que leur v a ­

leu r). un listing de tous les gadgets 

gé rés actue llem ent par Intuition, ou. 

pourquoi p as . la liste d'attente des 

p ro cess  voulant a ccéd e r au Blitter 1 

C 'e s t abso lum ent phénom énal tout ce 

qu'on peut fa ire  avec  R s y s . On peut 

par exem p le  dem ander un listing de 

toute l’a rb o re scen ce  d'un vo lum e ou 

d 'une assig natio n , on peut stopper un 

p ro cess . ou lui envoyer un sign a l. On 

peut ferm er un écran  ou une fenêtre, 

e ffacer des "locks" ou en leve r une in­

terruption. Bref, R s y s  est l'utilitaire 

systèm e  U LT IM E . S a  m anipulation 

n 'est p as toujours sa n s  danger, m ais 

l'auteur a  eu la  bonne idée de p réve­

nir l’u tilisateur chaq u e  fo is que celui- 

ci s e  livre à une action qui peut être 

d an g ereu se  pour le sys tèm e . R sys  

est à conse ille r à tous les am iga ïstes 

qui veu lent en savo ir un peu plus sur 

le fonctionnem ent interne de leur m a­

ch ine . L a  vers ion  dém o. disponible

'  r u é '
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sur la CAM  #788 est parfaitem ent opé­

rationnelle.

Ail 
CAM # 7 8 7

Autre utilitaire très intéressant, surtout 

pour les gens qui détestent taper au 

clavier, A il (Archiving Intuition Interface) 

permet de travailler avec  des fichiers 

d 'arch ives en se  servant exclusivem ent 

de la souris. Au départ, on configure A il 

afin de lui indiquer quel arch iveur utili­

ser pour tel ou tel type d 'arch ive. A il re­

connaît les arch ives au format LH A, 

LZH . ZO O , A R C , A R J  et Z IP . Pour c h a ­

que type, vous devez posséder 

l'arch iveur correspondant (attention, 

aucun arch iveur/désarch iveur n'est 

fourni avec  A il) et indiquer à A il où il se  

trouve. Ensu ite , vous n 'avez plus qu'à 

sélectionner une archive avec  un re- 

quester A S L . et déclencher une action, 

invoquant ainsi automatiquement 

l’arch iveur voulu. Toutes les actions 

sont possib les, et e lles varient avec  le 

type de l’a rch ive . En  généra l, on peut 

lister ou extraire le contenu d ’une ar­

chive , rajouter un fichier dans une a r­

chive, ou encore vérifier l’intégrité 

d'une arch ive . A il est très agréab le à 

utiliser, m ais il n'apporte rien de nou­

veau. et ne saurait être utile à un utili­

sateur de D irectoryO pus ou de 

l’excellent B row serll. Pour les autres. 

Ail est disponible dans sa  version 1.38 

(parfaitem ent opérationnelle) su r la 

CAM  #787.

Banner 
CAM # 7 9 8

standard universel en matière de stoc­

kage d 'im ages, il peut être utile de pos­

séder un convertisseur capable de trai­

ter ce  format. P lu sieu rs existent déjà. 

V iew Tek permet d ’afficher une image 

J P E G  en HAM ou HAM 8, et un data- 

type J P E G  a m êm e fait son apparition 

tout récem m ent. Voici à présent Djpeg- 

G U I, sur la CAM  #794. un utilitaire qui 

permet de convertir une im age J P E G  

au format G IF , PPM  ou Targa. C e  n'est 

donc pas un afficheur d 'im ages, mais 

bien un convertisseur. L'avantage de 

D jpegGUI est qu'il est très facile à utili­

ser. Tout se contrôle avec  la souris, et il 

n'y a que peu d ’options. Le s  conver­

s ions sont parfaitement bien réa lisées, 

m ais on peut regretter que l’auteur se  

soit lim ités à ce s  trois formats 

d 'im ages, d ’autant plus qu’aucun de 

c e s  form ats n’est vraiem ent très ré­

pandu su r Am iga. L ’inconvénient princi­

pal de D jpegG U I, c 'est sa  consom m a­

tion mémoire très importante, qui le 

rend inutilisable avec  moins de 2 Mo. 

Bref, un utilitaire a s se z  banal, réservé 

uniquement à ceu x qui n’ont pas de 

convertisseur, ca r HAM Lab le su rpasse  

dans tous les dom aines! A signaler que 

cette m êm e disquette CAM  contient 

égalem ent un utilitaire pour afficher 

des im ages J P E G  sur écran HAM8 

(A G A  ind ispensab le), im ages que l'on 

peut éventuellem ent installer en "Back- 

Drop". Cet utilitaire s'appelle HAM8- 

J P E G  et, com m e son com père Djpeg­

G U I, il ne fait pas preuve d ’une grande 

vélocité .

C 'est un petit utilitaire C L I fort sym pa­

thique. qui est inspiré du banner U N IX. 

Cette com m ande permet d'afficher une 

chaine de caractères sous forme de 

"bannière", c 'est à dire très g rossie . Si 

le banner UN IX reste a sse z  som m aire 

(les ch a in es sont toujours affichées de 

la m êm e m anière) la version Amiga 

possède un grand nombre d'options. 

On peut ainsi choisir le type (normal, 

souligné, italique . . .) , la police, et la 

taille de l'affichage ainsi que la mé­

thode utilisé pour le rendu. Le s  résu l­

tats obtenus sont souvent spectacu la i­

res (voir figure) et Banner pourra être 

utilisé dans vo s docum ents pour écrire 

un titre ou votre signature. Une petite 

com m ande sim ple, m ais e fficace !

MKick 
CAM #788

DjpegGUI 
CAM # 7 9 4

A l’heure où le format J P E G  (Jo in Pic- 

ture Expert Group) s'im pose comme

Pour tous les p o ssesseu rs  d ’un vieux 

K ickStart en ROM , désireux de 

consom m er 512 Ko de RAM  pour y 

installer un K ickStart p lus récent, je 

conse ille  vivem ent d'utiliser M Kick. sur 

la CAM  #788. C 'e st incontestablem ent 

le meilleur utilitaire du genre, et il su r­

p asse  sa n s problème S K ick . Avec 

M Kick. on peut utiliser n’importe quel 

K ickStart et le p lacer n'importe où dans 

la mémoire (avec  quelques restrictions, 

quand m êm e!). M Kick détourne ce r­

tains vecteu rs du systèm e, afin que le 

K ickStart surv ive en ca s  de R E S E T  ou 

de G O U R O U . M Kick, à  la m anière de 

S K ick , utilise des fichiers auxillia ires 

pour retrouver les a d re sse s  qui doivent 

être modifiées en fonction du nouvel 

em placem ent mémoire du K ickStart. 

P lu sieu rs de ce s  fich iers sont fournis, 

et l'on pourra a insi, sa n s  problème, uti­

lise r un K ickStart 3 .0  su r un Am iga 500

équipé d'une extension mémoire, où 

qu'elle se  trouve. Livré  avec  l'arch ive, 

la com m ande M akeK ickD isk permet de 

fabriquer automatiquement une d is­

quette de boot qui contient le pro­

gramm e M Kick. un K ickStart au choix, 

a insi que son header. C e  qui est très 

intéressant, c 'est que le K ickStart n'est 

pas stocké sous forme de fichier, m ais 

p lacé directement dans des blocs 

contigüs de la disquette, ce  qui permet 

donc de la charger très rapidement, et 

qui assu re  une installation disquette ra­

pide. Voila une très bonne idée !

Mises à jour
La com m ande F ln f, disponible sur la 

CAM  #788 dans s a  version 1 .150. Flnf

(F ile  Info) est un analyseur de fichiers. 

Il prend en param ètres un répertoire ou 

un fichier et l’exam ine pour vous en 

donner le type (IFF , A rchive, etc.). 

Cette com m ande C L I est vraim ent très 

pratique, et très sim ple à utiliser. Elle 

s ’avère  indispensable dans tout sy s ­

tèm e Am iga. Son seul défaut c ’est 

qu'on ne peut pas ajouter des types de 

fich iers, com m e avec  la "wha- 

tis.library". La  deuxièm e m ise à  jour, 

c 'est la version 1.15 de MainActor, d is­

ponible su r la CAM  #794. J ’ai déjà eu 

l'occasion de vous parler de ce logiciel, 

et de vous dire tout le bien que j'en 

pense! Cette nouvelle version corrige 

un petit bug et am éliore la vitesse 

d'affichage.

Gilles Soulet 
soulet@eis.enac.dgac.fr

« « «  RI I  »»»

ARCHIVING INTUITION INTERFACE
Archive Suff ix Connand

G| • lha [ G| Extract f i l e s  |

Cd| Choose Archive ê j Choose f i l e s  or path

V  I Preserve A ttr ibu tes  

 J Set Archive A tt r ibutes
V  I Keep Backup of Archive 

 | Keep P a r t ia l  F i les
 I Store big f i l e s  with r a t i o  <3*

PERFORM

Ail CAM #787

n a g e

S f lu rc e  F i l e  £ rwÂ

D e s t i n a t i o n  £

l l ' l ? A A U V U \ n \ i m \  Get  |

Get  |

O u i p u t  F o r n a t  Q |  G I F  | 

Redu£.e C o l o r s  T o :  Q |  S k i p  [

f l n p l y  c r o s s - b l o c k  s n o o t h i n g  
F o n c e  g r a y s c a l e  o u t p u t  
D o n ' t  u s e  d i t h e r i n g  in  q u a n t i z a t i o n  
Use 1 - p a s s  q u a n t i z a t i o n  ( f a s t ,  low q u a l i t y )  

j  M a x i n u n  M e n o r y  <K) t o  u s e  ( 0  = no l i n i t )

C o n c e r t Q l l i t

DjpegGui CAM #794
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#787 
a, b, c & d 

Télécom m unication
a ,b & cTerm v3.4
Un p ro g ram m e g iftw a re  très 
c o m p le t d e  té lé co m m u n ica tio n s  
écrit pour Am igaDO S 2.x (Kicks- 
ta rt 37.74 e t W orkBench 37.33 ou 
+, Kickstart 37.175 e t W orkBench 
37.52 recom m an dés). P récé­
d e n te  version 3.2. Source C 
fourni. Author: O la f Barthel

c - TW CIII \/1.01
Two W ay C h a t & Send vous p e r­
m et d 'u tiliser l'o p tio n  full dup lex  
d e  vo tre  m odem . Dispose d 'u n e  
GUI e t requ iert le KickStart 2.04 
ou +. TWC III a  é té  c o m p lè te ­
m en t réécrit e t n 'es t plus 
co m p a tib le  a v e c  des versions in­
férieures à  la 3. Freeware. A u ­
teur: Lutz V iew eg

UCalc v0.9
UCalc est un utilita ire qui p e rm e t 
d e  ca lcu le r le nom b re  d e  taxes 
d e  bases té léphon iques  d 'u n e  
p la g e  hora ire d 'u n  jou r d o n n é  
vers une ville d on née . Source en 
C fourni. Auteurs: C .G uillon & 
P.Rullier

EICheapoFax
rel930712
Envoyer e t recevo ir des fax  en 
utilisant vo tre  A m ig a  e t un Fax 
m odem  a p p ro p rié  (classe 2). 
P récédente  version 930630. 
Source en C fourni. Auteur: O la f 
Seibert

d - Ail v1.38
Arch iv ing Intu ition In te rfa c e  p e r­
m e t l'a c c è s  à  b e a u c o u p  
d 'o p tions  des archiveurs LHA, 
Zoo, A rc, UnArj, e t UnZip v ia  le 
W orkbench en c liq u a n t à  la sou­
ris. Fonctionne désorm ais aussi 
b ien a v e c  le Kickstart 2.xx 
q u 'a v e c  le 1.3. Auteur: Paul 
M clasch lan

ASCII 2 Sep
Transforme un fich ie r te x te  nor­
mal en fich ie r script au  fo rm a t 
Terminus. Auteur: Don Lester

CD Lha v1.05
Une in te rfa ce  utilisateur pour 
LHA. Requiert LHA v l .38 ou  +. A u­
teur: D avid  Tiberio

Le Club Amiga Montréal nous propose 
comme d ’habitude un éventail varié de 

programmes avec de nouvelles versions et 
des programmes complètement nouveaux. 
Pour ceux qui ne le connaissent pas, il y a 

un joli jeu d’échecs sur la CAM 789b. Et 
pour les fans de déminage, ils trouveront 
pas moins de cinq versions de ce classi­
que que l’on aime ou que l’on déteste...

DropBox vl.02
Une c o m m o d ité  A p p lc o n  qui 
exam ine  les nom s des fichiers, 
les ana lyse  e t e x é c u te  a u to ­
m a tiq u e m e n t la c o m m a n d e  
a p p ro p rié e  su ivant le ty p e  du 
fichier. Nécessite le système 
2.04+. Auteur: Steve Anich in i

Phonebill v1.10
C a lcu le  le c o û t des co m m u n i­
ca tion s  té lé p h o n iq u e s  d e  vo tre  
m od em . Auteur: R aym ond 
Penners

Terminus v2.0a
Terminus est le re m p la ç a n t d e  
JR-Com m  v l.0 2 a . C e tte  a r­
ch ive  représen te  deux ans d e  
d é v e lo p p e m e n t d o n t un a n  de  
tests p a r plus d e  40 personnes. 
Auteur: Ja c k  R ad igan

UnARJ v1.0
Un désa rch iveu r du  ty p e  LHA 
a d a p té  d e  ARJ sous MS-DOS. 
Source fourni. Auteur: R obert K. 
Jung, p o rté  p a r D iego  C a ra - 
va n a

xemvt340 v4.52
Em ulateur ex te rne  DEC VT-340. 
Source d ispon ib le  auprès d e  
l'au teur. Auteur: Ueli K aufm ann

#788
a & b 

Utilitaires divers
a - Find v37.20
Find est une c o m m a n d e  pour 
re ch e rch e r des fichiers. A u ­
teur: R einhard Lübke

Flnf v1.150
Un ges tionna ire  d e  fichiers. 
Auteur: Peter Struijk

MKick v1.3
MKick re m p la c e  KickIT, ZKick 
e t LKick pou r utiliser sur des 
m ach in es  a v e c  le Kickstart l .2 
ou  l .3 en  RAM. Perm et de  
c h a rg e r la ROM 2.04 en  RAM 
p ou r utiliser les p rog ram m e s 
qu i ne  to u rn e n t q u e  sous 
c e t te  version d u  KickStart. A u ­
teur: M artin  M ares

Noisome v1.0
Une c o m m o d ité  pou r jo u e r un 
son à  la  p la c e  du  b e e p  stan­
d a rd . Auteur: D av id  Larsson

QDisk v1.1
Un p ro g ra m m e  pou r W ork­
b e n c h  2.x ou + qu i a ffic h e  
l'e s p a c e  utilisé p a r vos devi- 
ces. Auteur: N o rm an Baccari

□ |  N o i s o m e :  H o t K e y  =  < c o n t r o l  l a i t  n > a

V i s i b l e  b e l l  
K e y  
R e t u r n  
S p a c  e
L e f t  n o u s e b u t t  . 
R i g h t  n o u s e b u t t .  
D i s k  i n s e r t e d

Oh u h !

| S a n p l e s / Q h _ u h

R l a y

j  B r o u s e  | 
J 1 0 0*5

--------

E n a b l e d  

F l a s h  i c r e e n

f i u d i o p r . :  

T a s k P r . :

E n a b l e  j

Fï b b ~ I

I

R i s a b  l e

F .L I  t  e r  

B I  1 n o n o

H u i t

N o iso m e  v l  .0 (C A M #788)

AUSH v3.15
AUSH (A m ig a  U ltim a te  SHell) est 
un in te rp ré teu r d e  c o m m a n d e . 
C 'e s t une a lte rn a tiv e  possible 
a u  shell C o m m o d o re . Auteur: 
Denis G oune lle

SuperDuper v3.0
Un c o p ie u r /fo rm a te u r  d e  dis­
q u e tte s  rap ide . Auteur: Sebas- 
tia n o  V igna

Rsys v1.2
Utilitaire systèm e d u  style ARTM, 
TaskX ou  Xoper. Source fourni.
La d o c u m e n ta tio n  est en  a lle ­
m a n d  seu lem ent, m ais le m enu 
d u  p ro g ra m m e  est en anglais. 
Auteur: Rolf B oehm e

b -A C a lc  v1.10
A C a lc  est u ne  c a lc u la tr ic e  
fo n c t io n n a n t en  m o d e  virgule 
f lo tta n te  e t e n  m o d e  basé  (d é ­
c im a l ou  h e x a d é c im a l). Auteur: 
Denis G oune lle

Action v1.0
Un p ro g ra m m e  pou r la n ce r 
d 'a u tre s  p ro g ra m m e s  d é p e n ­
dan ts  des types  d e  fichiers. A u ­
teur: M ich a e l Suelm ann

AlertPatch v2.17
A le rtP a tch  a ffic h e  des in fo rm a ­
tions à  partir d e  la  libra irie  exec. 
Auteur: D av id  Sw asbrook

Assign Manager vl.OO
A ss ignM anager vous p e rm e t d e  
fa ire  s im p lem en t des assigna­
tions dans la  User-Startup. A u ­
teur: M a tt Francis

AssignPrefs v1.02
AssignPrefs c ré e  un fich ie r qui 
re g ro u p e  tou tes  vos assigna­
tions. Il d ispose d 'u n e  GUI. A u ­
teurs: Hans-Jôrg Frieden & Tho­
mas Frieden

AutoCLI v2.53
Une a lte rn a tiv e  à  PopCLI qui 
fo n c tio n n e  sous W orkBench 2.0 
e t qu i est c o m p lè te m e n t 
c o m p a tib le  a v e c  l'A3000 e t les 
cartes  a ccé lé ra tr ice s . Auteur: 
Nie Wilson

BackUP V3.88
Un p ro g ra m m e  d e  s a u ve g a rd e  
du  d isque  du r m un i d 'u n e  in te r­
fa c e  Intu ition. Il utilise la  Ih.library 
V I (fou rn ie ) p o u r la  com pression 
des données. Nécessite le W ork­
b e n c h  2,0 e t lM o . Auteur: Félix 
R. Jeske

DiskMate v4.3
Un utilita ire  pou r d isquettes 
a v e c  c o p ie u r m ulti-drives (pour 
d isq u e tte  DOS ou  NON-DOS), 
fo rm a teu r, e ffa ce u r, insta lla teur 
e t testeur (ch e cke r). Auteur: 
M a lco lm  Harvey

QuickTrans vl.OO
La Q uickTrans.library re g ro u p e  
l'e n se m b le  des 17 fo n c tio n s  d e  
la m ath trans. library d e  
C o m m o d o re  e t d e  la m a th ie e e - 
singtrans.library. Auteur: M artin 
F. C om bs
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Set040 V2.34
Un p rog ram m e pour reposi­
tionner Kickstart V2.04 ou supé­
rieur depuis la ROM vers la 
RAM 32 Bit d 'u n  A m ig a  équ ipé  
d 'u n  m icroprocesseur 68040, 
qui utilise le MMU, a v e c  des 
param ètres optionnels pour 
une plus g ra n d e  co m pa tib ilité  
entre  les d ifférentes cartes 
68040 e t une op tion  pour em ­
pêch e r les lecteurs d e  cliquer.
II peu t é g a le m e n t ch a rg e r un 
Kickstart d iffé ren t d e  ce lu i qui 
se trouve d é jà  en ROM, a ffi­
cher des in form ations sur les re­
gistres e t m odes du 68040 e t 
m an ipu le r les caches. Version 
2.34 a v e c  d e  nouvelles c a ra c ­
téristiques e t des corrections 
d'erreurs. Source en Assem­
bleur fourni. Auteur: Nie Wilson

SwitchWindow v0.85
R em place la co m m o d ité  IHelp 
d e  C om m odo re . Freeware. 
Source disponib le auprès d e  
l'auteur. Auteur: Roland Mainz

Syslnfo v3.22
Une nouvelle version de  ce  
classique qui mesure les pe rfo r­
m ances d e  vo tre  m achine. 
Auteur: Nie Wilson

TaskExchange v37.1
Un gestionnaire d e  tâches 
a v e c  une GUI. Source fourni. 
Auteur: M ichae l D. Bayne

Throw =Mouse v0.70
Une a lte rna tive  à  l'utilisation 
de  la souris, à  base d e  scripts 
e t tooltypes. Pour système 2.04 
ou +. Freeware. Source dispo­
nib le auprès d e  l'auteur. Au­
teur: Roland Mainz

TrackEd v1.24
Un éd iteur d e  secteurs. Re­
quiert l'OS2.0 ou +. Source 
fourni. Auteur: Cam iel Rouwe- 
ler

TrashMaster v1.6
C 'est une  trashean qui e ffa c e  
rée llem ent les icônes tom bées 
dedans. Auteurs: Aric R. C a ley 
e t G reyw ire designs

#789 
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Jeux
a  - XAtoms
XAtoms est un jeu de  log ique 
pour deux joueurs. L 'ob jec tif 
est d e  détru ire les atom es en­
nemis e t d e  sauver les vôtres. 
Auteur: M isoftw are com pu ting

Zerberk v1.3
Un jeu  d 'a rc a d e  co m m e  Ber- 
zerk. II est m u ltitâche  e t sup­
porte  jusqu 'à  4 joueurs. Auteur: 
M atth ias Bock

Sol
Un jeu de  ty p e  solitaire assez 
intéressant. Source en assem­
bleur fourni. Auteur: David Ash- 
ley

Solit v1.06
Un jeu de  cartes d e  type  soli­
ta ire , mais pas d e  ty p e  Klon- 
d ike, pour l'A m iga  sous Work- 
b e n ch  2,x. Shareware. Auteur: 
Félix R. Jeske

Shuffle v1.1
Un puzzle qui utilise l'im a ge  de 
vo tre  W orkbench au m om ent 
où vous lancez le jeu. Auteur: 
Karlheinz Klingbeil

\ntuiMines v1.0
Encore un au tre  jeu  où il est 
question de  repérer des mines 
sur un cha m p . Source fourni. 
Auteur: Jorgen Kirksœther

Jmines v1.0
Jmines est enco re  une autre  
version du  jeu M inesweeper. 
Auteur: Jam es Blake .

Mines v2.0
Un jeu d e  d é m in age  m u ltitâ ­
che. Auteurs: Teemu Sipila et 
M arko M alm berg

MineSweeper v2.1
Un c h a m p  de  mines s 'a ffiche. 
Pour gagner, vous devez d é ­
couvrir les parties du  terrain 
non minées. Auteur: John M at- 
thews

Montana V1.0e
Un jeu  d e  cartes... requiert le 
W orkbench 2.0 ou +. Auteur: 
M ika Saastmoinen

AlertPicture
A ffiche  une im age  IFF dans 
l'a le rte  système du  GURU. 
Source fourni. Auteur: Tim Fer- 
guson

Artillerus v2.01u
Un exce llen t jeu  qui pe rm et de  
l à  8 joueurs d e  s 'envoyer des 
projectiles variés en ca lcu la n t 
l'a n g le  e t la fo rce  d e  tir. Au­
teur: M ichae l Boeh

ArmyMiner v1.4
Une version d 'u n  jeu  d e  type  
"XMines" qui in tègre le meilleur 
des p récéden tes versions. II 
peu t ê tre  con figuré  e t dispose 
d 'u n e  op tion  'Pause' très utile, 
d 'e ffe ts  sonores, d 'u n e  tab le  
des meilleurs scores e t d 'u n e  
très jo lie  in te rface . II fonc tionne  
sous Kickstart l .3 e t 2.0 en NTSC 
ou PAL. Version 1.4, une mise à 
jour de  la version 1.3 a v e c  des 
corrections d'erreurs. Auteur: 
A la in Laferriere

b - ARoach v1.1
A ffiche  des ca fa rds qui ram ­
pen t p a rtou t sur l'é c ra n  jusqu 'à  
c e  qu'ils puissent aller se c a ­
che r sous une fenêtre . Requiert 
l'Am igaDO S 2. Source fourni. 
Auteur: Stefan Winterstein

Gammon v1.3
Une version in fo rm atique  du  jeu 
B ackG am m on pour un ou p lu­
sieurs joueurs. Auteur: M arc Fis- 
chlin
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Robouldix
Dém o jo u a b le  d 'u n  jeu basé sur 
BoulderDash. Les graphiques 
sont en 32 couleurs e t il 
s 'a d a p te  a u to m a tiq u em e n t à 
l'a ff ic h a g e  PAL ou NTSC. On 
trouve plus d e  500 objets dans 
la version enregistrée e t environ 
40 dans c e tte  version. Requiert 
l Mo de  Ram. Auteurs: S Svante 
Berglund, Patrik Grip-Jansson

UChess v2.31
Un superbe jeu d 'é ch e cs . A b e ­
soin d e  LOS2.04 ou + e t 4M o de  
RAM. La version spécia le  'L' 
pour 68040 nécessite 10 Mo de  
RAM au m inimum! C o m p lè te ­
m ent m ulti-tâches, il d é te c te  e t 
supporte le m od e  AG A 640 x 
480 x 256 couleurs. Nécessite au 
m inimum  un 68EC020. Auteur: 
FSF, version A m iga  pa r Robert 
Uzun

#790
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Utilitaires de pro­
grammation

a - MUI v1.0
MUI est un système orienté ob je t 
pour créer e t entretenir les inter­
faces graphiques. MUI rend la 
vie plus fac ile  aux p rog ram ­
meurs e t leur fa it g a g n e r b e a u ­
c o u p  d e  temps. MUI intéresse à 
la fois les utilisateurs e t les p ro ­
grammeurs. Auteur: Stefan 
Stuntz

ADis v1.2
Un désassembleur. Auteur: M ar­
tin Apel

DrChip
Q uatre  utilitaires pour p rogram ­

meurs en C: c c b , flist, hd rtag  et 
top ro to . Freeware. Auteur: Dr 
Charles E. C am pbe ll, Jr.
b - NewIFF v37.10 &
39.8
C 'es t la version 37.10 & 39.1 du 
nouveau m odu le  de  c o d e  IFF 
e t exem ples pour utiliser la Re- 
lease 2 d e  "iffparse.library". Ce 
c o d e  est enco re  com pa tib le  
ave c  le système 1.3 (la version
37.8 ne l'est pas). II est conçu  
pour rem p lace r le m odu le  de 
c o d e  IFF 1985 EA e t offre des 
am éliorations m ajeures com m e 
le support de  m odes 
d 'a ff ic h a g e s  arbitraires et 
overscan (2.0), le cha rgem en t 
e t la sauvegarde  du  c lipboard , 
des sous-routines simplifiées 
pour afficher, sauver e t impri­
m er les form ats ILBM etc. M ain­
tenan t, le lecteu r 8SVX fo n c ­
tionne. Présenté par: Carolyn 
Scheppner

ReqTools v2.1e
Une librairie runtim e qui vous 
pe rm e t de  conce vo ir vos re- 
questers plus rap idem ent e t 
plus fac ilem ent. D éve loppée 
dans le style gu ide line  CBM de 
te lle  sorte que vos requesters 
a ien t le look Am igaDOS 2.0. 
Version 2. le ,  a ve c  des co rre c ­
tions d'erreurs e t d e  nouvelles 
fonctions depuis la parution 
2.0d. Une d ém o  source est in­
cluse. Auteur: N ico François

c - EzLib II
EzLib est une librairie d e  fo n c ­
tions 'link-tim e' (de  14 Ko seule­
m ent) pour a c c é d e r fac ilem ent 
à  un bon  nom bre  de  c a ra c té ­
ristiques Intuition. II y a  des a p ­
pels pour c rée r/gé re r les 'font- 
sensitive, ra ised-button, boo- 
lean gadgets", des écrans, fe-

UChess v2.31<030>

| P u n v  H u n a n
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nêtres e t b e a u c o u p  d 'a u tre s  
routines pour les gad ge ts . Il y a 
aussi d 'a u tre s  fonc tions  utiles 
qui gè ren t des choses c o m m e  
l'ouve rtu re  d e  'disk fon ts ' a v e c  
seu lem ent un a p p e l. EzLib rend 
la p rog ram m a tion  Intu ition b ien 
plus fac ile . Il est livré a v e c  une 
grosse d o c u m e n ta tio n  e t d e  
nom breux exem ples. Source 
fourni. Auteur: D om in ic G iam - 
pao lo

Gadget v1.0
Une librairie run tim e s tanda rd  
pour la  c ré a tio n  e t la m a n ip u la ­
tion d e  gad ge ts . Source fourni. 
Auteur: S te ffen G u tm ann

GadOutline v2.0
G adoutline .lib ra ry  est c o n ç u e  
pour décrire  le fo n c tio n n e m e n t 
généra l d e  vo tre  GUI e t per- - 
m ettre  d e  c rée r e t gé re r tous 
les gadgets. De plus, e lle  suit 
l'é ta t d e  tous les g a d g e ts  pou r 
supporter le c h a n g e m e n t d e  
ta ille  a u to m a tiq u e , la fe rm e tu re  
e t l'ouve rtu re  des fenêtres, les 
'h o tke y ' a u to m a tiqu e s  e t la 
possibilité d 'u tiliser à  la fois les 
g a d g e ts  GadTools e t BOOPSI 
d 'u n e  fa ç o n  transpa ren te  sans 
écrire une seule ligne d e  p ro ­
gram m e. Auteur: D ianne Hack- 
born

IFF Library v23.2
L'Iff.Library est une librairie fa ­
c ile  à  utiliser qu i o ffre  b e a u ­
co u p  d e  puissantes routines u ti­
lisables a v e c  les fichiers IFF e t 
spéc ia lem e n t les fichiers ILBM 
(im ages), fichiers ANIM (a n im a ­
tions) e t fichiers 8SVX (sons d ig i­
talisés). Elle est c o m p lè te m e n t 
écrite  en Assembleur e t ne fa it 
que  3.2 Ko. La routine d e  d é ­
com pression n 'a  jam ais  é té  
aussi rap ide . Auteur: Christian 
A. W eber

ISAM vl.02
Il s 'a g it d e  la librairie ISAM Ser- 
ver/Linker. Elle o ffre  un m oyen 
fa c ile  pour enregistrer e t ré c u ­
pérer des in fo rm ations d 'u n e  
base d e  données. C e tte  lib ra i­
rie est c o n ç u e  pou r des utilisa­
teurs multiples. Les données 
p e u ve n t posséder une ou p lu ­
sieurs clés d e  types différents, 
triées dans les deux sens, uni­
que  ou non e t d 'u n e  ta ille  de  
499 oc te ts  m axim um . Possibilité 
de  b loque r l'a c c è s  à  un fich ie r

ou  à  un enreg istrem ent. 
L 'ensem ble  est d e  ta ille  ra ison­
n a b le  (serveur 49 Ko, librairie ré­
s idente  8 Ko). Pour Am igaDO S 
V I .2 ou  supérieur. Version 1.02 
a v e c  des exem ples e t sources. 
Auteur: S co tt C. Jacob s

SegTextMaster v1.0
Un p e tit  outil pou r les p ro g ra m ­
meurs qu i o n t beso in d 'u n e  
g ra n d e  q u a n tité  d e  textes dans 
leurs p rog ram m es (c o m m e  les 
jeux d 'a v e n tu re ). Une te c h n i­
q u e  p e rm e t d e  rendre  le tem ps 
d 'a s s e m b la g e  du  p ro g ra m m e  
très co u rt e t d e  rédu ire  sa ta ille  
d e  fa ç o n  co nsé quen te . Re­
qu iert l'A m igaD O S  1.2 ou  supéri­
eur. Version l .0. Un extra it d e  la 
source  pou r a p p lic a tio n  est 
fourni. Auteur: Titus v. Kraft

<S(3K]
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Utilitaires
dom estiques

a  - Recall v1.4
Un p ro g ra m m e  d e  ty p e  m é ­
m en to . Source fourni. Auteur: 
Ketil Hunn

Sticklt v1.02
C e p ro g ra m m e  im ite  les Post-lt 
p a p ie r e t a ffic h e  d e  pe tites fe ­
nêtres à  c h a q u e  fois q u e  vous 
reboo tez. Source fourni. Auteur: 
A n d y  D ean

The Home Accountant 
vl.OO

C e p ro g ra m m e  est c o n ç u  pour 
vous a ide r à  gé re r plusieurs 
co m p te s  personnels. Auteur: 
V in ce n t Platt

FHSpread v1.71
Un ta b le u r qu i s 'a d a p te  à  la ré­
solution d e  vo tre  écran . Peut 
fo n c tio n n e r sur tous les A m ig a  
a v e c  a u  moins lM o . Auteur: 
Frank H artog

AmigaBase v1.31
Une base d e  données h ié ra rch i­
sée p ro g ra m m a b le  qu i fo n c ­
tionne  sous OS l .3 e t 2.0. Elle dis­
pose d 'u n e  in te r fa c e  Intu ition 
co m p lè te . Q ue lques exem ples 
sont inclus. Auteur: S teffen G u t­
m ann

G o a lK ee p e r v l .0 (C A M  #792)

Amiga Family Tree 
v1.2
Une base  d e  don nées g é n é a lo ­
g ique . Auteur: A n d re w  M Houn- 
sell

b - Adresser! v1.75
Une base d e  d o n nées  c o n ç u e  
pour gé re r les adresses. La d o ­
c u m e n ta tio n  est en a lle m a n d , 
mais une version d u  p ro ­
g ra m m e  est en  anglais. Auteur: 
Rüdiger Dreier

BondManager v1.0
B-MAN est un p ro g ra m m e  fa ­
c ile  à  utiliser qu i p e rm e t d e  fa ire  
un inven ta ire  d e  vos biens p e r­
sonnels. Il d ispose d 'u n e  GUI. 
Auteur: Jim Bryan

Budget93 v10.0
Un log ic ie l d e  gestion d e  b u d ­
g e t personnel très c o m p le t. Il 
gè re  les chèq ues, les ca rtes  d e  
créd it... d istribue a u to m a tiq u e ­
m e n t les dépenses p a r c a té g o ­
rie dans les co m p te s , e ffe c tu e  
les reports c h a q u e  mois e tc . 
Shareware. Auteur: Ernie Nelson

DFA V1.23
Un a n n ua ire  in fo rm a tiqu e . A u ­
teur: Dirk Federlein

GoalKeeper v1.0
Logic ie l d e  gestion  d e  tournois 
d e  fo o tb a ll. Source fourni. A u ­
teur: C a m ie l Rouweler

nventofy Manager 
v2.0

l-MAN est un p ro g ra m m e  sim­
p le  à  utiliser qu i p e rm e t d e  fa ire  
un inven ta ire  d e  vos biens p e r­
sonnels. Il d ispose d 'u n e  in te r­
fa c e  utilisateur e t des é q u iv a ­
lents c laviers sont présents. A u ­
teur: Jim Bryan

NFL Stats v1.0
C e p ro g ra m m e  p e rm e t 
d 'e n tre r  les scores issus d e  d iffé ­
rents m a tch s  d e  Football. A vec  
les résultats, le p ro g ra m m e  sera 
en  m esure d e  fa ire  des statisti­
ques e t des p réd ic tions  d e  sco ­
res sur les d iffé ren tes rencon tres 
à  venir. Auteur: Peter J. Binkley

XlOCommander v1.0
C e t utilita ire  intéresse u n ique ­

m e n t les possesseurs d e  la c a rte  
d e  c o n trô le  X l0(R ) CP290 
HOME CONTROL INTERFACE. Il 
p e rm e t d e  p ro g ra m m e r les 128 
é vé n e m e n ts  ou  d 'e n v o y e r  des 
c o m m a n d e s  d irec tes  pour 
c o n trô le r les lum ières, e tc ... A u ­
teur: G reg o ry  M acK ay
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O bjets Im agine
a - Hi-Rise
Un g ra tte -c ie l p ou r Im ag ine  
a v e c  b e a u c o u p  d e  déta ils

Human
A l'o rig in e  a u  fo rm a t A u to c a d  
DXF, c e t  o b je t qu i rep résen te  un 
H um ano id  a  é té  co n ve rti a u  fo r­
m a t d e  fich ie r 3D Studio 3DS 
p ou r ê tre  ensu ite  co n ve rti en 
m o d è le  a u  fo rm a t Im ag ine  
g râ c e  à  In te rc h a n g e  Plus. La 
q u a lité  est e n c o re  c o rre c te . - 
M id g a rd  G rap h ics

1702D-IM
L'USS Enterprise 1701D. C e t o b ­
je t fa it  m a in te n a n t l ,42Mo. N é­
cessite 8,4M o d e  RAM. Auteur: 
C a rm e n  Rizzolo

Corridor
C 'e s t un o b je t s im ple a u  fo rm a t 
Im a g ine  qu i rep résen te  un long 
co u lo ir d ro it. Auteur: M id g a rd  
G raph ics

b - CAD 3D Objects
Une p e tite  c o lle c tio n  d e  m o d è ­
les 3D d u  D o m a ine  Public en 
p ro v e n a n c e  d u  m o n d e  Atari. Ils 
é ta ie n t à  l'o rig ine  a u  fo rm a t 
C A D  3D 3D2 e t o n t é té  c o n v e r­
tis a v e c  'Syndesis In te rc h a n g e  
Plus' sur l'A m ig a . Les m odè les 
sont : Bskcourt, Invsbike, M e g a , 
P iano, P 38, Town sqr. Auteur: 
Peter G rec i, M id g a rd  G raph ics

Stingray
O b je t Im ag ine  qu i représen te  
un vaisseau d e  c o m b a t  spatia l 
d e  c o u le u r lé g è re m e n t v io le tte . 
S eu lem en t 150 Ko. Une im a g e  iff 
24 bits d o n n e  un e xe m p le  d e  
rendu. A u teu r: C a rm e n  Rizzolo

Gears
Deux ob je ts  simples au  fo rm a t 
Im a g ine  : G e a r l. lM G  e t 
G ear2 .IM G

c - Ferrari
C e t o b je t pou r Im ag ine  2.0 re­
présen te  une  Ferrari F I81 d e  
G ra n d  Prix. Il a  é té  m o d e lé  
a v e c  Sculp 3DXL e t Im ag ine  2.0. 
Il est p rê t pou r le rendu

ParkBench
Un fich ie r o b je t sim ple a u  fo r­
m a t Im ag e

PatioTable
Une scè n e  rep résen te  u ne  ta b le  
e t des chaises a v e c  une  b a tte  
d e  Base-bail e t sa balle .
C o nve rti du  fo rm a t C A D  3D 3D2 
en  m o d è le  Im ag in e  a v e c  Inter-
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ch a n g e  Plus d e  Syndesis. Mid- 
ga rd  G raphics

Room
Ce joli m odè le  pour Im agine 
représente l'in térieur d 'u n e  
p ièce. Converti du fo rm a t CAD 
3D 3D2 g râce  à In te rchange 
Plus

View Point 2 Imagine
5 nouveaux objets en p ro ve ­
nance  d e  V iewPoint e t au fo r­
m at Im agine : 57chevy, Ba- 
bem , Sandal, Shark, Surfbord

#793 
a, b & c 

Langages
a & b - Lout v2.05
C 'est un port A m iga  du p a c ­
kage  d e  fo rm a ta g e  d e  d o c u ­
ments 'Basser Lout'. Les fo n c ­
tions de  Lout sont similaires à 
celles de  LaTeX, mais il est très 
d iffé rent à  te l po in t q u 'u n e  
com para ison a ve c  LaTeX ne 
voudra it rien dire. Lout est un 
langag e  de  descrip tion d e  d o ­
cum ents. Vous utilisez un é d i­
teur d e  textes pour créer le fi­
chier qui inclut tous les textes 
des docum ents  aussi b ien que 
les d irectives pour le système. 
Lout tra ite  alors c e  fichier ef 
produ it un fichier PostScript im ­
prim able  à  la sortie. Source 
fourni. Auteur: Jeffrey H. Kings­
ton. Ported by dy- 
lan@ cs.washington.edu

a - F2C V93-04-28
Un p rogram m e qui conve rtit le 
Fortran 77 en C. Source fourni. 
Auteurs: S. I. Feldm an e t P. J. 
Weinberger. Port par Christian 
Stieber

c - DviHp v1.0
Un p ilo te  d 'im p rim a n te  HP La­
serJet e t com patib les. Il tradu it 
les fichiers DVI. généra lem en t 
générés par TeX. en un c o d e  
com préhensib le  pa r HP-LJ (PCL 
- Printer con tro l language). 
DviHp supporte le dow n lo ad - 
ing fonts' e t p rodu it une sortie 
ex trêm em ent rapide. Il vous 
pe rm e t d 'inc lu re  des fichiers IFF 
ILBM dans vos docum ents. A u­
teur: Aies Pecnik

Ghostscript v2.6.1
Ghostscript regroupe un en ­
sem ble d e  logiciels. C ontient 
un in terpréteur pour le langage  
PostScript (TM) e t un é cha n til­
lon d e  procédures C (la librairie 
Ghostscript) pour les opérations 
graph iques du  langag e  Post­
Script Requiert un 68020 (ou +). 
un c o p ro  68881 (ou +), le Kicks­
ta rt 2.04 (ou +). 4,6 Mo 
d 'e s p a c e  libre sur le disque dur, 
e t au  m inim um  l M o de  m é­
m oire chip. Source fourni. Au­
teur: A ladd in  Enterprises. Porté 
par O laf Barthel

PsGrind
Grind est un utilitaire classique 
qui re fo rm ate  les codes sour­

ces pour leur donner un as­
p e c t ag réab le . Il peu t fa ire des 
choses a ttrayan tes com m e la 
mise en ita lique des c o m m e n ­
taires, le graissage des mots 
clefs, e tc. Porté par Dylan 
M cN am ee

ShowDVI vO.99
Un script shell s tandard qui fa it 
a p p e l à  DVItty pour traduire les 
fichiers .dvi en fichiers ASCII qui 
peuven t être affichés g râ ce  à 
n 'im p o rte  quel a fficheur ASCII 
d e  vo tre  choix. Auteur: Uwe 
Rohm

TeXPrt v2.0
Un fron t-end ' pour les pilotes 
d 'im prim antes DVI a ve c  une 
GUI. Il est hau tem en t co n fig u ­
rab le  e t peu t être utilisé a vec  
divers pilotes d 'im prim antes.
Les fichiers de  configura tion  
pour le DVIPrint de  G eorg  Hess- 
m ann (PasTeX). le DVILJP (Ami- 
gaTeX) e t le DVILJ2P de  Gustaf 
N eum ann sont inclus. TeXPrt a 
un port ARexx e t in terprète 18 
com m a ndes ARexx. TeXPrt se 
la n ce  sur une A ppW indow  et 
supporte  une A p p lco n  (op tio n ­
nel) pour la sélection des fi­
chiers DVI. Nécessite au  moins 
le Kickstart 2.04. Freeware. 
Source en C fourni. Auteur: Ri­
cha rd  A. Bôdi.

<5m
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a & b

Utilités
Graphiques

a - AfterTitles v1.0
C e p rogram m e d é p la c e  une 
im age  iff la rge sur l'écran . Utile 
pour créer un générique vidéo 
ou d 'a u tres  effets appropriés 
Version l .0. Auteur: Jakob 
G ârdsted

AnimEd v1.1
AnimED perm et d e  convertir et 
éd ite r des anim ations pour syn­
chroniser le son a ve c  l'im age, 
défin ir les actions de  
l'utilisateur, éd ite r le tim ing 
pour c h a q u e  fram e. Peut lire 
e t convertir les anim ations 
ANIM5 e t ANIM7, p récharge r 
les anim ations e t les jouer dans 
une fenê tre  positionnable. Le 
player lib rem ent distribuable 
est inclus. AnimED dispose 
d 'u n e  jo lie in te rface  Intuition. 
Auteur: Brandon Bogie

JACOsub v1.5
Un player de  scripts a ve c  timer 
pour produire des titrages vi­
d é o  de  qua lité  professionnelle. 
Faire fac ilem e n t des scripts de 
titres a ve c  différentes polices 
d e  caractè res, des souligne­
ments, etc... configurer la posi­
tion des caractè res, le style, les 
marges, les couleurs , etc... Il 
o ffre  la possibilité d 'a ffich e r 
des im ages au  fo rm at IFF a vec  
des titres e t de  faire d 'au tres  
effets... Version 1.5. Shareware. 
Auteur: Alex M atu lich, Unicom 
Research Corporation.
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Pour fêter avec vous la 4000èm e disquette de 
notre collection de logiciels du Domaine Public, 
nous avons réalisé une superbe compilation que 

nous vous offrons pour 10 francs...

M° 4000 - GLOBAL TOOLS

EASY CALC
Le meilleur tableur disponible en DP. 
présentation remarquable look 2.0; fonction 
d'aide en ligne intégrée. Simple d ’emploi.

RENDER 24 (N on  co m p a tib le  1 3)

Logiciel de traitement d ’images, conversion 
et visualisation d ’images JPEG ou IFF. Très 
complet, compatible HAM-8, accompagné 
d ’une superbe image 24 bits en JPEG.

D-C0PY 3.1
Le plus récent des copieurs DP, très 
complet et puissant il est compatible avec 
toutes les machines.

DISK-SALV 2.0 (N on co m pa tib le  1.3)

Sans doute le plus efficace des logiciels de 
récupération de données pour disquette et 
disque dur. Emploi simple.

VIRUS CHECKER 6.28
Dernière version du plus célèbre et plus 
complet des anti-virus.

GALAGA 92
Remake du fameux jeu de Café "GALAGA", 
tout y est, bonus, monstres géants...

REL0KICK 1.3
Permet d’installer le Kickstart 1.3 sur A500-Plus. 
A600, A1200. A4000... pour une meilleure 
compatibilité (notamment avec les jeux).

FAKE MEMORY
Réservé aux possesseurs d’A1200, permet 
de transformer les 2 Mo de Chip d’origine 
en 512 Ko de Chip et 1.5 Mo de Fast.

SET CHIP REV
Permet sur A1200 et A4000, de sélectionner 
les modes graphiques (ChipSet) sans 
redémarrer la machine. Excellent !

Bon à découper et à 
retourner accompagné 
de votre règlement à 
l’adresse suivante :

BAB MICRO CENTER
7, rue de Coursic 
64100 BAYONNE 

Téléphone : 59 59 19 37

OUI, je désire recevoir votre disquette n° 4000. Vous trouverez, 
ci-joint mon règlement, pour un montant de 10 F, par chèque à 
f  ordre de BAB MICRO CENTER.

Nom /  Prénom  

Adresse 

Complément 

Code Postal 

Ville
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MainActor v1.15
Un p a c k a g e  qu i c o n tie n t des 
modules pour d iffé rents form ats 
d 'an im a tions  e t d 'im ages. Vous 
pouvez créer, éditer, joue r des 
anim ations d e  n 'im p o rte  que lle  
taille. Un port Arexx est in tégré. 
C e tte  version non enreg istrée a 
des a ccès  restreints aux sauve­
gardes. Auteur: Markus M oen ig

Mandelmania v4.1
Un p rog ram m e rap id e  pour c a l­
culer e t générer des im ages 
fracta les en utilisant les m é th o ­
des M a n de lb ro t e t Julia. Il pe u t 
créer des an im ations a u to m a ti­
qu e m e n t via  un fich ie r script 
ARexx 2,5 fois plus ra p id e m e n t 
que  MandFXP. Il nécessite le 
W orkbench 2.1 (V38+ d e  la li­
brairie asl.library). Il dispose 
d 'u n e  a id e  en ligne qu i utilise 
l'A m igagu ide .lib ra ry . Il supporte  
tous les m odes graph iques d e  
l'A m iga  ainsi q u e  le m ode  
AGA.... e tc ... e tc... Auteur: M ar­
kus Zehnder

MegaView v1.03
Un p rog ram m e de  ty p e  Multi- 
V iew  à  utiliser a v e c  le W ork­
be n ch  2.0. Il utilise la w ha- 
tis.library (incluse) pour re c o n ­
naître le ty p e  des fichiers afin 
d 'a p p e le r  a u to m a tiq u e m e n t le 
p rog ram m e d 'a ff ic h a g e  spéc ifi­
que. M e g a V ie w  s'utilise depuis 
le Shell, le W orkbench  ou à  p a r­
tir d 'u n e  icône  p ro je t en  ta n t 
qu 'ou til pa r d é fa u t, c o m m e  
une A p p lc o n  ou c o m m e  un 
'A p p M e n u lte m '. D om aine  Pu­
blic. Source fourni. Auteurs: 
Hans-Jôrg e t Thomas Frieden, 
W hatis.library p a r Sylvain Rou- 
gier e t Pierre C a re tte

b - BigAnim v3.3
BigAnim est un joueur 
d 'an im a tions  a p p e lé  ainsi c a r  il 
est c a p a b le  d 'a ff ic h e r  des an i­
m ations tro p  larges pour être  
chargées d ire c te m e n t en m é ­
moire. Auteur: Christer Sundin

djpegGUI v37.1
Une in te rfa ce  Intu ition pour le 
p rog ram m e d e  décom press ion  
JPEG "djped" d e  l'In d e p e n d e n t 
JPEG G roup. Auteur: G e o ff See- 
ley

ham8-jpeg v1.1
Deux afficheurs JPEG pour les 
A m iga  équ ipés d e  l'A G A  
( A l200, A4000) appe lés  Al-J & 
A l-b ackdrop . Sources fournis. 
Auteur: M ichae l Saunby

HPCDtoPPM v0.5pl1
C 'e s t la version v0 .5p ll (Patch- 
n iveau  l )  d u  d é c o d e u r Pho- 
toC D  h p c d to p p m . Il p rodu it 
une sortie au  fo rm a t p o rta b le  
Pixmap (p p m ) e t Postscript. 
Source fourni. Auteur: H adm ut 
Danisch. Port A m ig a  p a r : Ingo 
Wilken

Pyramid v2.0
Un p ro g ra m m e  qui c ré e  des p y ­
ram ides sous le ray trace r POV. Il 
p e rm e t à  l'u tilisateur d e  p a ra ­
m étre r la  ta ille , la textu re , le 
nom bre  d e  stages, e tc... Ver­
sions frança ise  e t ang la ise  a v e c  
deux exem ples d 'im a ges . A u ­
teur: N icolas M ouge l

Riff v1.1
Un p e tit a ffich e u r iff écrit en 
m odu le-2 , M 2am iga . Source 
fourni. Auteur: M arce l Timmer- 
mans

S-Anim5 v1.1
Transforme les an im ations 
Anim ô (DPaint, V id e o sca p e , P- 
A n im a te  e tc ..) en  fichiers 
com pressés au to -a ffich a b le s  
(c 'e s t à  d ire  q u 'il n 'es t plus né ­
cessaire d 'u tiliser un p layer). Les 
fichiers ob tenus p e u ve n t être  
lancés depuis le CLI ou depuis 
le W orkbench . Tout c o m m e  S- 
Text e t S-Pic c e  p ro g ra m m e  ré- 
soud tous les p rob lèm es d e  d é ­
com pression e t d 'a ff ic h a g e  e t 
économ ise  b e a u c o u p  d e  
p lace . Freeware. Auteur: Chas 
A. W yndham

S-Pic v1.2
Transforme tou tes les im ages au 
fo rm a t IFF ILBM en  fichiers 
com pressés a u to - a ffichab les. 
Freeware. Auteur: Chas. A. 
W yndham

TimeCalc v1.0
Un c a lc u la te u r d e  tim ecode s  
EBU e t SMPTE. Auteur: Paul Hux- 
ham

ViewTek v1.05
Un exce lle n t visualisateur 
d 'im a g e s  qu i p e rm e t d 'a ff ic h e r  
la quas i-to ta lité  des fichiers au 
fo rm a t ILBM (24-bits com pris), 
GIF. JFIF, JPEG, HAM-8 e t les an i­
m ations a u  fo rm a t Op-5. Su­
p p o rte  aussi les im ages SHAM, 
CTBL e t PCHG. Il d é te c te  a u to ­
m a tiq u e m e n t les m odes 
ECS/AGA. Une version écrite  
sp é c ia le m e n t pour la ca rte  
GVP-Vision 24 est fournie. A u­
teur: Thomas Krehbiel

Anim Ed v l  l (C AM  #794)

WindowBlender v39.28
Un p ro g ra m m e  pour A m ig a  1200 
e t 4000 qui ouvre  une fe n ê tre  
qu i se rem p lit d e  dessins générés 
g râ c e  à  des équ a tions  d e  ty p e  
M a n d e lb ro t/Ju lia  ou autres. Il est 
aussi possible d e  fa ire  un c y c le  
des couleurs. Requiert le W ork­
b e n c h  3.0. Auteur: Fred M itche ll

#795
a & b

Fontes Adobe  
Type 1

Une c o lle c tio n  d e  po lices d e  c a ­
ractères au  fo rm a t A d o b e  Type 
l : Il s 'a g it d e  ButnerBold d e  Jim 
Pearson, C lassifiedD ingbats 2 d e  
Bruce Shanker, Courrier p a r IBM, 
E c lec ticO ne  d e  Brian Sooy, Font 
For Free d e  A m y Rothstein, G é ­
néra tion  v4 d e  Prografx, H ead- 
line (B orders l, Borders2, Frozen, 
SnoCone) d e  Lion Kuntz. Jug e nd  
+ O g h a m  + Publius + R avenna + 
Theodoric  d e  R agnarok, Poptic- 
sOne + Samson & Delilah d e  Pa­
tric ia  Lillie, Rog's H and d e  Roger 
L. Pyles, Sezam eC aps v2.0 d e  Raj 
Singh, SavesAndSales d e  Pat 
Snyder, Sinaiticus d e  A. K. M. 
A d a m , T engw a r-G anda lf d e  Mi­
ch a e l S. Elliott e t en fin  W ashout 
e t W oolyBully d e  RTIdeas

#796
a & b 

Audio & MIDI
a  - DigitalAesthetics 
v2.0
“D ig ita l Aesthetics". Un p ro ­
g ra m m e  qui vous pou rvo ie  d 'u n  
env iro n n e m en t sonore apa isan t 
p e n d a n t q u e  vous trava illez e t 
c e  d 'u n e  fa ç o n  sim ilaire aux CD 
ou  K7 qu i p ropo sen t des pluies 
d 'o ra g e , l'o c é a n , le ven t, les ri­
vières, e tc ... Les sons se trou ve n t 
dans des m odules appe lé s  
"EMods". A ve c  DA, vous pouvez 
co n trô le r d iffé ren ts  aspects  de  
ces m odules, les a tta c h e r  e n ­
sem ble dans une  liste pou r les 
enchaîner, e tc ... Deux petits 
EMods sont proposés e t d 'a u tre s  
vous seront fournis q u a n d  vous 
a c h è te re z  la version enreg istrée 
chez l'au teur. Requiert l'OS2.x. 
Auteur: G reg  G rove

DXEditor v0.93
Un é d iteu r pour le synthétiseur 
YAMAHA DX7II. Binaire seul. A u ­
teur: Jürgen Z im m erm ann

Midiplay v1.1
Un p ro g ra m m e  qu i p e u t jo ue r les 
fichiers a u  fo rm a t M idi 0 e t l (le 
fo rm a t 2 n 'a  pas é té  testé). Il 
p e u t aussi im prim er leur con tenu . 
Le Tem po p e u t ê tre  c h a n g é , les 
ca n a u x  M idi m utés ou  joués en 
solg, les évén em e n ts  M idi p e u ­
ve n t ê tre  transposés, les fichiers 
au  fo rm a t l p e u v e n t ê tre  joués 
c o m m e  des fichiers au  fo rm a t 0. 
Auteur: Ja n n e  Syvâniem i

MidiWatcher v1.1
M id iW a tche r s'adresse aux p e r­
sonnes qu i o n t un c la v ie r Midi. Il 
nécessite la m id i.lib rary V2 ou su­
périeur p a r Bill Barton (non in­
cluse). Il fo n c tio n n e  sur tou tes  les 
versions d u  systèm e A m iga . A u ­
teur: Ed M a ckey

M P M vl.19
Version d e  dém on s tra tion  d e  
"Midi P e rfo rm a n ce  M anager". 
C 'es t un u tilita ire  pou r gé re r un 
synthétiseur h é té ro g è n e  e t un 
é q u ip e m e n t MIDI. Il est c a p a b le  
d e  rece vo ir e t d 'e n v o y e r  des fi­
chiers M idi. Il y a  plusieurs éditeurs 
dans MPM pou r gé re r ce la . Il o f­
fre en plus un m on iteu r M idi pou r 
ana lyser l'a rr ivé e  des données 
M idi, un co n trô le u r tem ps réel e t 
b ien  d 'a u tre s  choses. Il dispose 
d 'u n  p o rt ARexx e t d 'u n e  a id e  en 
ligne  a v e c  A m ig a G u id e . Su­
p p o rte  la 'lo ca le .lib ra ry '. Version 
1.19 a v e c  d e  nouvelles c a ra c té ­
ristiques e t des co rrec tions 
d 'erreurs. C e tte  version d é m o  est 
to ta le m e n t fo n c tio n n e lle , mais 
une  re q u ê te  é n e rv a n te  a p p a ra ît 
d e  tem ps en  tem ps pou r vous 
ra p p e le r q u e  vous deve z  enregis­
trer. Auteur: A ndréas Jung

b - AGMS Play Sound 
v17/07/93
Joue  d e  gros échan tillons IFF e t 
RAW dep u is  un disk. Il p e u t aussi 
a ffich e r la s tructure  in te rne  des fi­
chiers IFF. Auteur: A lexa n de r G.
M. Smith

AGMS RecordSound v3
Un p ro g ra m m e  é c rit en  M odu la-2  
qu i enreg istre des échan tillons so­
nores sur disk en  utilisant un dig i- 
ta liseur a u d io  s ta n d a rd  c o n n e c té  
sur le p o rt pa ra llè le . AGMSRe- 
cordSoundPS3 est une  version 
m o d ifié e  qu i fo n c tio n n e  a v e c  la 
version 3.0+ d u  d ig ita liseur Per- 
fec tS ound . Auteur: A le xan de r G. 
M. Smith

AGMS Tra n scribe- 
Sound
Un p ro g ra m m e  é crit en  M odula-2  
qu i jo u e  a rb itra irem e n t d e  larges 
échan tillons  sonores IFF e t RAW 
depu is  un disk. C 'e s t une v a ­
rian te  d e  AGM SPlaySound c a r 
c o n ç u  pou r transcrire  des d ia lo ­
gues depu is  d e  longs é c h a n til­
lons sonores. Vous pou vez  utiliser 
AG M SR ecordSound (d ispon ib le  
sé pa ré m e n t) pou r fa ire  des d ia lo ­
gues d e  plusieurs m inutes si vous 
avez d e  la p la c e  sur vo tre  disque 
dur. Auteur: Auteur: A lexa n de r G. 
M. Smith
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AmigaSing
Votre A m iga  est c a p a b le  d e  
chanter... En vo ic i une dém ons­
tration g râ c e  à  un fich ier exem ­
ple a p p e lé  "Daisy.say". Auteur: 
Kiernan Holland

AmigaSong
Un au tre  exem ple  a v e c  la 
chanson "D on 't worry be  
happy" qu i utilise aussi la 
c o m m a n d e  Say d e  r  Am iga. 
Auteur: K iernan Holland

An i Mari v5.2
La version fina le  d 'A n iM an , le 
log ic ie l d e  reconnaissance v o ­
c a le  qui vous p e rm e f de  
converser a v e c  une tê te  p a r­
lan te  an im ée pour exécu te r 
n 'im p o rte  que lle  c o m m a n d e  
CLI ou ARexx. L 'an im a tion  
d 'A n iM a n  (tou t est en couleurs) 
a p p a ra ît dans une fenê tre  m i­
n iature d e  l’éc ran  du  Work­
b e n ch  3.0. AniM an est en tiè re ­
m ent m ulti-tâches e t se la n ce  
en prem ier p lan ou en  arrière 
p lan à  l'é c o u te  d e  vos 
com m andes voca les  p e n d a n t 
que  les autres program m es 
con tinuen t à fonctionner. 
Beaucoup d 'a m é lio ra tio ns  ré­
clam ées par les utilisateurs on t 
é té  in troduites e t les menus ont 
é té améliorés. La d o c u m e n ta ­
tion est au  fo rm a t A m igaG u ide . 
Il supporte un plus g ra n d  nom ­
bre d e  digitaliseurs à  savoir : 
Perfect Sound 3, Sound M ag ic  
(Sound Master), DSS 8, e t a u ­
tres... An iM an 5.2 nécessite 
l'Am igaDO S 3.0. Une mise à 
jour d e  la version 5.0. Auteur: Ri­
cha rd  Horne

DataToIff v1.1
C onvertit les fichiers m usicaux 
au fo rm a t Raw en fichiers au 
fo rm at IFF Auteur: Janne 
Saarme

DefTone
Ce  p rog ram m e  est c o n ç u  pour 
vous a p p re n d re  d  lire des p a rti­
tions m usicales re la tivem ent 
simples. Auteur: Karl T iedem ann

DSound v1.30
DSound est un joueur de  sons 
au  fo rm a t 8SVX. Il joue  les sons 
d ire c te m e n t depuis le disque 
dur sans avoir à  les ch a rg e r en 
m ém o ire  en prem ier, c e  qui 
p e rm e t de  jouer des é ch a n til­
lons sonores de  n 'im p o rte  
que lle  ta ille  sans devo ir se sou­
cie r d e  la m ém oire  disponible. 
Source fourni. Auteur: Dave 
Schreiber
Un éd iteu r pour le synthétiseur 
YAMAHA DX7II. Auteur: Jürgen 
Zim m erm ann

FMsynth v1.1
Un p rog ram m e pour c réer des 
sons a v e c  la synthèse FM. Il dis­
pose de  six opéra teurs, d 'u n  
LFO tem ps réel e t d 'u n  a lg o ­
rithm e é d ita b le  librem ent. Le 
son peu t être  jo ué  sur le c lav ie r 
d e  l'A m ig a  e t sauvé au  fo rm a t 
IFF-8SVX. G iftw are . Source en 
O beron-2 fourni. Auteur: Chris­
tian Stiens

NarTest v1.01
Un p e tit outil qui vous laisse jouer 
a v e c  les nouvelles ca rac té ris ti­
ques du  narra to r.dev ice . Egale­
m en t l'ou til idéa l pou r conce vo ir 
la pa ro le  d e  vos propres p ro ­
gram m es. Version l.O l. Requiert 
le DOS2.04 (V37). Freeware. 
Source en  assembleur fourni. Au­
teur: Jan Hagqvist

Noise Packer Decrun- 
cher v2.40
C onvertit les m odules NoisePac- 
ker 2.xx en m odules au  fo rm a t 
Protracker. Auteur: Nils Corneliu- 
sen

OptiMod v4.0
O ptiM o d  est un utilita ire pour 
optim iser les m odules NoiseTrac- 
ker e t ProTracker au  fo rm a t 31 
instruments. O p tiM o d  n 'a c c e p te  
pas les m odules StarTrekker ou 
les m odules S oundïracker a ve c  
seu lem ent 15 instruments. Au­
teur: Joakim  Ô gren

Sam Pu II v2.0
Un utilita ire qui vous pe rm e t d e  
m an ipu le r e t de  sauver les 
échantillons (samples) d 'u n  m o ­
du le  d e  m usique (reconnaît 
pour le m o m e n t les form ats Noi- 
seïracker, SoundTracker e t Pro- 
Tracker) sur disk a v e c  un env i­
ronnem en t g ra p h iq u e  ra p id e  e t 
a g ré a b le  à  utiliser. Il dispose de  
sous-program m es qui peuven t 
scanner la m ém oire  pour re tro ­
uver les m odules qu i y sont restés 
e t fa ire  la m êm e chose sur une 
d isque tte  que l q u e  soit son for­
m at. Version 2.0. requiert l'OS2.x. 
Auteur: G reg  G rove

SmartPIay v3.1
Un joueur d e  m odules mulîifor- 
m a t vra im ent très p e tit e t très ra­
p id e  pour W orkbench 2.0 ou su­
périeur. Il supporte  la p lupa rt des 
m odules d e  fo rm a t e t jo ue  tous 
les m odules a v e c  les replayrouti- 
nes correctes. L 'usage CPU de  
c e  p layer est vra im ent bas. Pro­
g ram m é 100 % en assembleur. 
Version 3.1. Auteur: Peter Hjelt

1/CLI v7.0
La version fina le  (7.0) du  Voice 
C o m m a n d  Line In te rface  (VCLI) 
qui pourra  exécu te r des 
co m m a n d e s  CLI e t ARexx ou 
des Scripts ARexx g râ c e  â  des 
co m m a n d e s  vocales. VCLI vous 
p e rm e t d e  lance r d e  multiples 
app lica tio ns  ou de  contrô le r 
n 'im p o rte  que l p rog ram m e 
c o m p a tib le  ARexx en tiè rem en t 
en p ro n o n ç a n t les com m andes 
vocales. B eaucoup 
d 'am é lio ra tions  réc lam ées par 
les utilisateurs sont m a in tenan t 
introduites. VCLI dispose m a in te ­
nan t de  son p rop re  port ARexx 
d e  c e  fa it les options e t fo n c ­
tions internes peu ven t être  
contrô lées p a r des com m andes 
ARexx. Les menus on t é té  a m é ­
liorés. La d o c u m e n ta tio n  est au 
fo rm a t A m igaG u ide . Il supporte  
un plus g ra n d  nom bre  d e  d ig ita ­
liseurs, à  savoir. Perfect Sound 3, 
Sound M a g ic  (Sound Master), 
DSS 8, e t d 'autres... C 'es t jusqu 'à

L E  T O P  DU D P
Sélection Spécial (11200

3188 Relokick 1.3 Pour passer du système 3.0 au 1.3 
3191 Qiger Tetris One version de Tetris en 256 couleurs 
3364 Planet Groove de Team Hoi la lere demo pour 1200 
3594 Demo 1200 de Digital La demo officielle de Commodore 
3709 flga Soft Compilation d'utilitaires pour 1200 (3) 
3890 MSM V 1.8 Moniteur système pour (TI200 

2ool flga Prevlew du jeu en 256 couleurs 
flga anim de NlghtBreed une animation en 256 c 
flga Intros Voi.1 Compilation d'intros flGfl 
Motorola Invaders II ]eu DP en 2 disquettes pour 1200

3757
3747
3765
3782

INDISPENSABLES
Le premier convertiseur IFF pour modes f lQfl  

f i  Cl FI C O N VER TER  de F lreb lad e

A C T IO N  REPLAY M K  IV  pour A 1 2 0 0  
La version soft de la célébré cartouche

LES NOUVELLES DEMOS POURflMIGfl 1200
3 8 3 Z  C H R O M f l Q I C  d e  D u  a l  C r e w
3 8 6 7  M O R  f t G A  d e  M u f f b a s t e r s
3 8 6 8  P A N T A  R H E I  d e  T a l e n t  
3 9 0 0  M I N D W A R P  d e  T e a m  M o l

e t  a u s s i  
F f l S T  T R A C K  d e  I n t e n s e  

A G A  D E M O  d e  D C S  
K I D  G o  M o v e m e n t

NOUVEAUTES HEGflDEKOS & HCJSIC-DISKS
3 8 2 4 BOOK OF SONGS Complex (2 disks)
3827 RflVERflNCE Cyclone
3 8 5 0 SKIZZO DEMO 2 Gnu Design (4  disks)
3 8 5 6 MEÜRflL flSSflULT Rage
3857 3 FOR OME Chrysels
3 8 5 8 Rom a ntic Demo Melon Dezlgn
3 8 5 9 242 (Eflmanla) Fairllght
3 8 6 0 Subtte Shades Nuance
3861 Extension Rygmy Pro |ect
3862 Art a n d  Go Impulse
3 8 6 4 World of Confusion Vomit (2 disks)

(Toutes ces disquettes sont compatibles 1.3.2.0 et 10)

C O L L E C T I O N S  D I S P O N I B L E S
P H O E  M IX D P  
F R E D  F I S H  
C A M
A M O S D P
1 7  B I T  S O F T .  
L S D  L e g o l  T o o l »
S C O F » E  
X ' A G A

1 - 3 9 0 0  « t  p l u »
1 - 9 3 0  « t  p l u s
8 8 0  - 8 2 0  e t  p l u
1 -  3 5 9  
1 -  3 6  e t  p l u s
1 -  2 3 0 1
1 - - I 0 1
1 -  2 2 0  
1 -  3-a

CflTfllOQÜE COMPLET EN 2 DISQUETTES 15 Fri

(Frais de port indus) 
de1 à9disks: 20frs 
de 10 à 15 disks: 14 h  
50 disks e! plus: 10 frs

A D R E S S E Z  V O T R E  
C O M M A N D E  

A C C O M P A G N E E  
DE V O T R E  

R E G L E M E N T  PAR  
C H E Q U E , M A N D A T  

O U  CB
o p t i o n  e n v o i  c o l in H im o  + 10 F  ru 
o p t i o n  r e c o m m a n d é  + 15 Frw
c o n t r e  r e m b o u r s e m e n t  + 5 0  F r s

POW ERPACKER PROFESSIONAL U
De Nico François 

Le cruncher le plus efficace enfin disponible 
(Incluant: PPShow, PPMore, PPAnim, 

PPType, Rem aplnfo, PPLib. ReqTools etc...) 
VERSION FRANÇAISE - |  C T *  WT 
Com patib le 1.3/2.0/3 0 I OU f~ TS

P H O E N IX -D P
B P  801 6 4 0 0 8  PAO CEDEX  

Tel: 59 82 95 0 0
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présent la version la  plus rap id e  
de  VCLI qu i fo n c tio n n e  aussi 
bien sous Am igaD O S 2.0 q u e  3.0. 
Une mise à  jour d e  la version 5.2. 
Auteur: R ichard Hom e

VoiceShell v1.11
Ce p ro g ra m m e  p e u t "rem p la ­
cer" VCLI. Il ne dispose pas d e  
l'in te r fa c e  g ra p h iq u e  fantaisiste, 
e tc ., mais utilise moins d e  tem ps 
CPU e t se m on tre  plus rap ide . Il a 
aussi b e a u c o u p  d 'o p tio n s  su­
pp lém enta ires. Binaire seule­
m ent. Auteur: Tomi Blinnikka

#797  
a & b

Education
a - Ami2D v1.0
Ami2D est le c o e u r d 'u n e  c o lle c ­
tion de  code s  d é v e lo p p é s  pour 
fa ire  d iffé ren tes analyses sur les 
structures. S péc ifiquem en t,
Ami2D est un P ré /post­
processeur utilisé pour c rée r des 
é lém ents m odè les en 2 d im e n ­
sions e t pou r in te rp ré te r les résul­
tats... Il est c o n ç u  pour ana lyser 
les m odèles d 'é lé m e n ts  aussi 
b ien sur un p lan  q u e  sur un axe. 
D 'autres cod e s  sont inclus a fin  
d e  le pourvo ir d 'u n e  c a p a c ité  
d 'a n a lyse  c o m p lè te . Ces code s  
inc luen t les co d e s  d e  résolution 
(Lin2D e t Nln2D), un n o e u d  de  
codes  d 'é q u iv a le n c e  (Equ2D), 
un noe ud  d 'o p tim isa tio n  
d 'o rd res (O pt2D ) e t un ensem be 
d e  co de s  auxiliaires (Rexxcon e t 
Rexxbar). Bien e n te n d u , 
l'u tilisateur est libre d e  se servir 
des autres code s  pou r ses p ro ­
pres opéra tions. Auteur: Russell 
Leighton

A miga World v2.0
Une base de  données qui 
co n tie n t des in fo rm ations sur 
tous les pays du  m o nde . Elle 
vous p e rm e t d e  voir les données 
d 'u n  pays e t d e  les c o m p a re r 
a v e c  celles d 'a u tre s  états. Parmi 
d 'a u tre s  choses, il a ffic h e  la lo ­
ca lisation, la c a p ita le , les la n g a ­
ges utilisés, le nom  des m onna ies 
e t le d ra p e a u  d e  c h a q u e  é ta t. Il 
est très simple d 'e m p lo i e t vous 
pouvez le co n fig u re r pour utiliser 
la p a le tte  de  couleurs, la p o lic e  
e t le m o d e  d 'a f f ic h a g e  d e  vo tre  
choix ainsi q u 'u n  la n g a g e  (pour 
le m om e n t l'ang la is , l'a lle m a n d .

le ho llanda is  e t le suédois sont 
d isponibles). A m igaW orld  fo n c ­
tionne  sur tous les A m ig a  a v e c  
a u  moins l M o d e  m ém o ire . Ver­
sion 2.0, une  m ise à  jour d e  la 
version 1.1. Les nouvelles c a ra c ­
téristiques in c lue n t l 'a ff ic h a g e  
des d ra p e a u x  e t in fo rm ations sur 
les religions e t les organ isations 
in te rna tiona les. La source  en  M o ­
du la-2  est d ispon ib le  auprès de  
l'au teu r. Auteur: W o lfg an g  Lug

Math Plot v2.07
Un p ro g ra m m e  pour tra c e r des 
fon c tio ns  m a th é m a tiq ues . Dis­
pose d 'u n e  in te r fa c e  W ork­
b e n c h  2.0 c o m p lè te  e t d 'u n  port 
ARexx. Nécessite le W orkbench
2.0 e t la  'm to o l.lib ra ry ' qu i est 
fourn ie . S harew are , source dis­
p o n ib le  auprès d e  l'au teur. A u ­
teur: R uediger Dreir

Moontoo! v1.1
Une version du  p ro g ra m m e  Unix 
M o o n to o l d e  John Walker. Il 
d o n n e  des statistiques sur la lune, 
in c lu a n t phases, d is ta n ce , ang le , 
ta ille  e t tem p s ju sq u 'à  la  p ro ­
c h a in e  lune. Un schém a d e  la 
phase  c o u ra n te  est a ffich é . Ce 
dessin est p u re m e n t illustratif, la 
phase é ta n t d é c r ite  a v e c  p ré c i­
sion dans le texte . Version i.0 . 
Auteur: John Walker, version 
A m ig a  p a r Eric G. S uchanek

b - ARegress v2.0
ARegress est un p ro g ra m m e  
pou r l'é v a lu a tio n  statistique des 
mesures e t c o m m e  son nom  
l'in d iq u e , vous pou ve z  fa ire  d iffé ­
rentes sortes d e  régression. Vous 
pouvez aussi im prim er des d ia ­
gram m es. Les op tions d e  c h a r­
g e m e n t e t d e  sa u ve g a rd e  ne 
sont pas e n c o re  supportées. A u ­
teur: Sven Bühling

Edict V92-25
EDICT est une te n ta tiv e  pou r p ro ­
du ire  un d ic tio n n a ire  ja p o n a is / 
ang la is  du  d o m a in e  p u b lic  e t a 
é té  c o n ç u  in itia lem en t pour ê tre  
utilisé a v e c  MOKE (M ark O wn 
Kanji Editor). Distribué p a r Jim 
Breen

KanjiRead V1.20ENG
Un a ffich e u r d e  fichiers textes AS­
CII qu i suppo rte  aussi b ien 
l'A ng la is  q u e  le Japona is . A u ­
teurs: D w ight H u bba rd  & Sumiko 
Alasaki

I I
I I

j  j  u  u  L u :  ’j j -

j ]  J d - J  xA  o â  J â

il  'A  j j l à
LÆl'J

I l  I I I  I I  I I I  I I  I I I  I I  I I I  I I  I I I

Vegetables Florida
Ce  livre é le c tro n iq u e  vous ex­
p liqu e  c o m m e n t fa ire  pousser 
des légum es en  Floride. Fait pa r 
Betty M a cke y  a v e c  le p ro ­
g ra m m e  H yperbook  d e  G o ld  
Disk e t basé sur le c h a p itre  six 
d u  livre "Florida G a rd e n in g : The 
N e w co m e r's  Survival M anua l" 
p a r M o n ica  Brandies

#798  
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Utilités dom esti­
ques (textes)

a - Lyr-O-Mat v1.1
Un p e tit  p ro g ra m m e  c o n ç u  
pou r g é n é re r des phrases à 
partir d 'u n e  liste d e  m ots e t 
d 'u n  é ch a n tillo n  d e  phrases 
stockées dans une base d e  
données. Une base d e  d o n ­
nées en  ang la is  e t en  a lle m a n d  
sont fournies. Source fourni. A u ­
teur: Karlheinz K lingbeil d e  CE- 
KASOFT

Columns v2.5
Un utilita ire  pour é co n o m ise r du  
pap ier. Il vous p e rm e t 
d 'im p rim e r d u  te x te  en  c o lo n ­
nes e t utilise divers m odes d e  
com pression (jusqu 'à  160 c a ­
rac tè res p a r ligne  e t 180 lignes 
sur une  p a g e  A4). De 5 à  6 fois 
plus d e  c a ra c tè re s  q u e  le 
m o d e  co u ra n t, m ais to u t reste 
lisible. Ecrit e n tiè re m e n t en  as­
sem bleur. C o m p a tib le  Kickstart
2.0 e t 3.0. Il a  le look du  Kicks­
ta rt 2.0, se c o n trô le  a u  c la v ie r 
e t o ffre  la possibilité d e  sauve­
g a rd e r les rég lages. Auteurs: 
M artin  M ares, Tomas Zikmund

GoldED vO.94
C e t é d ite u r a  é té  c o n ç u  dans 
le d o u b le  souci d 'ê tre  à  la  fois 
d 'u s a g e  très a g ré a b le  pour 
l'u tilisa teur e t d 'ê tre  aussi le 
plus ra p id e  possible. Une a t te n ­
tion  p a rticu liè re  a  é té  p o rté e  à 
sa p résen ta tio n  g é n é ra le  e t au  
suppo rt d u  systèm e A m ig a . Il a 
é té  c o n ç u  pou r fo n c tio n n e r 
a v e c  LOS2.1/3.0, un CPU ra ­
p id e , su ffisam m ent d e  m ém o ire  
e t un d isque dur. Version 0.94 
a v e c  b e a u c o u p  d e  nouvelles 
fonctions. Auteur: D ie tm ar Eilert

Textra v1.14
Un éd ite u r d e  textes a g ré a b le , 
fa c ile  à  utiliser e t p le in  d e  c a ­
ractéristiques c o m m e  
l'im pression en  tâ c h e  d e  fo n d , 
la fo n c tio n  UNDO, l'o u ve rtu re  
d e  plusieurs fenêtres a v e c  des 
po lices d iffé ren tes, des scripts 
ARexx, e tc... Auteur: M ike Haas

b - 3page
Perm et d 'im p rim e r des d o c u ­
m ents a v e c  3 co lonnes  pa r 
p a g e  en m o d e  p a ysa g e  e t 
a v e c  d e  très petits  ca ra c tè re s .
Il est d é jà  co n fig u ré  pour 
l'im p rim a n te  HP-DeskJet 510, 
mais p e u t fo n c tio n n e r a v e c  
d 'a u tre s  im prim antes HP.
Source en  Pascal fourni. A u ­
teur: Hennig Peters

FMSynth v1.1(CAM #796)

AddCR v1.0
Encore un a u tre  convertisseur 
d e  textes ASCII A m ig a  <-> IBM. 
Source en  C fourni. Auteur: Son 
Le.

ADtoHT v1.3
Un p ro g ra m m e  pou r conve rtir 
les fichiers A u to D O c  en fichiers 
a u  fo rm a t A m ig a G u id e . N éces­
site le K ickstart 2.0 ou  supérieur. 
Version l .3 a v e c  d e  nouvelles 
ca rac té ris tiq ue s  e t co rrec tions  
d 'e rreurs. Source fourni. Free­
w a re . Auteur: Christian Stieber

Banner v1.4
Un utilita ire  pou r c ré e r des b a n ­
nières. Par d é fa u t, BANNER uti­
lise une  p o lic e  d e  c a ra c tè re  in­
te rn e  id é a le  pou r fa ire  des ti­
tres, Vous pou vez  aussi p rodu ire  
vos bann iè res a v e c  n 'im p o rte  
q ue lle  p o lic e  d e  c a ra c tè re s  
A m ig a . La ta ille  n 'e s t pas lim i­
té e  e t les aspe c ts  sont v a r ia ­
bles. Version l .4. Auteur: Tobias 
Ferber

Less v1.6Z
Un le c te u r d e  fichiers textes, 
issu du  "Less" d'UNIX. Less a  des 
ca ra c té ris  tiques q u e  l'o n  ne 
tro u ve  sur a u c u n  a u tre  le c teu r 
d e  fichiers A m ig a  ; il p e u t utili­
ser les 'p ip e s ', a c c e p te  les 
nom s d e  fichiers m ultip les, e t a  
plusieurs c o m m a n d e s  d e  posi­
t io n n e m e n t p ra tiques  pou r les 
m ouvem en ts  vers l'a v a n t ou 
vers l'a rriè re , le m a rq u a g e  d e  
pos ition , e tc . Source en  SAS C 
6.3 fourni. Auteurs: Ray Zarling 
e t al.

MRMan v2.0.0
M RM an est un ou til pou r o rg a ­
niser les d o cu m e n ts . M RM an 
vous p e rm e t d e  s tocker vos d o ­
cu m e n ts  on lin e  dans n 'im p o rte  
q ue l e m p la c e m e n t - mais en 
re s p e c ta n t une  h ié ra rch ie  d é fi­
n ie  pou r les d o cu m e n ts . Auteur: 
M ark R. Rinfret

Pager vt.O
Un p ro g ra m m e  p o u r num éro te r 
les lignes e t les p a g e s  d e  d iffé ­
rents fich iers textes. Requiert 
l'A m iga D O S  2.04 ou  plus. Free­
w a re . Auteur: Hans-Peter 
G u e n th e r

PgsDrivers
M odu les d 'im p o rta t io n  d e  fi­
chiers p ou r P ageS tream  : W ord­
P erfec t, Tny, TIFF, Rédiger, Pro- 
W rite, ProDraw, PCX, Neo- 
ch ro m e , M e ta file , M acP a in t, 
MacEPS, IMG, lllustrator, IFFILBM 
Pal, IFFILBM NTSC, IFFFTXT, IB- 
MEPS, GIF, F ina lC opy, Excel­
le nce , EPS, D raw , DR2D, De- 
gasC , Degas, D egas (export), 
C rayon64, C o lorPa l, Ascii, Ascii 
(expo rt), A eg isD raw , AEeps, 
IstW ord. A u teu r; SoftLogik

Pgs Printers
Tous les p ilo tes d 'im p rim a n te s  
pou r P ageS tream  : X4020C, 
X4020BW, Tek4693, T351C, T 3 5 l. 
T 3 4 l, SpectraS tar, SBIO, Prefe- 
re n ce , PostScript, PlotMaster,

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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PJ1080A, Pixelmaster, Oki84, 
Oki390, Oki293c, Oki293, 
Oki292c, Oki292. O kil92,
Oki182, NecP7, NecPô, NecP3, 
NecCP7, NecCPô, MTS80. 
MT180, LQ2550C, LQ2550, 
LQ2500c, LQ2500, LaserXPress, 
LA50, KodakC4, JX730, IMG, 
Im agelIC , Im agell, IFFILBM, IB- 
M O kim ateC , IBM Okim ate, 
HPThinkJet, HPSIow,
HPPaintXLC, HPPaintc, HPPaint. 
HPLJ4, HPLaser, HPGL, 
HPDJ550C, HPDJ500C, HPDesk- 
Jet, G em in ilôX , GeminilOX, 
EpsonXW, EpsonXOW,
EpsonXO, EpsonXCW,
EpsonXC, EpsonX, EpsonQW, 
EpsonQCW, EpsonQC, EpsonQ, 
D icon ix l50 , C8510SC, C8510S. 
C8510A, C l50, BJ330, BJl30e, 
BJ130, BJlOe, ANSI364. Auteur: 
SottLogik

Postsplit v1.05
Splitter d e  fichiers Postscript 
pour Pagestream . Inclus aussi 
divers listings à  savoir : 
pgsfonts.lst - Le listing des nu­
méros ID des polices d e  Pa- 
geStream  les plus co u ra m m e n t 
utilisées, c e  qui est utile pour 
savoir quelles sont les polices 
utilisées dans un docu m e n t. 
Adobe.Ist - Le listing des num é­
ros ID des 750 polices A d o b e  
les plus co u ra m m e n t utilisées 
sur A m iga  & PC. Source fourni. 
Auteur: lan Parker

PrintFiles v1.4
Un utilitaire d istribuable libre­
m e n t qui rem p lace  la 
c o m m a n d e  d 'im pression orig i­
na le  du W orkbench. Il dispose 
d 'u n  port ARexx, m an ipu le  et 
im prim e les icônes, gère 
l'im pression des en-têtes e t des 
bas d e  pages, les dates, etc...
Il gè re  aussi une liste des fi­
chiers à  imprimer. Nécessite le 
système 2.04. Auteur: Karlheinz 
Klingbeil

PrintGuide v1.0
Un p ro g ra m m e  très simple qui 
p rend  un fich ier au  fo rm a t 
A m ig aG u ide  e t e ffa c e  toutes 
les co m m a n des  A m igaG u ide . 
Auteur: John J. Bolton

PrintWin
Ce  p rog ram m e vous pe rm et 
d 'im p rim e r la fenê tre  ac tive

par simple pression d 'u n e  to u ­
che. Auteur: Shachar Shemesh

SltChr v1.0
Un p rog ra m m e à  utiliser a ve c  
CygnusEd Professional d'ASDG 
qui p e rm e t d e  sé lectionner un 
c a ra c tè re  spécia l en le c li­
q u a n t a v e c  le po in teur d e  la 
souris sans devo ir se souvenir 
(ou regarde r que lq u e  pa rt) son 
c o d e  ascii. Source en C fourni. 
Requiert l'Am igaDO S 2.0. A u­
teur: N jaal Fisketjoen

TextPort v1.0
Q uatre  utilitaires d e  transfert de  
textes en tre  l'A m ig a  e t le sys­
tè m e  MS-DOS. Il s 'ag it d e  
StripCR, AddCR, StripHR, Refor­
m at. D om aine Public. Source 
fourni. Auteur: Alex M atu lich , 
Unicom  Research C orpora tion

#799
a & b

Objets 3D
a - Dakdungn
Une co lle c tio n  d 'o b je ts  créés 
a v e c  Im ag ine  2.0 e t Im agine 
PC. Ils on t tous pour thèm e 
Donjons & Dragons. Auteur: 
D oug Kelly

FlyingSaucer
C e t o b je t au  fo rm a t Im ag ine 
représente une souco upe  v o ­
lante. C onvertit du  fo rm a t d e  fi­
ch ier CAD 3D 3D2 a v e c  Inter­
c h a n g e  Plus d e  Syndesis. Peut 
nécessiter un reco lo riage

Glass Surface
Un fich ier d e  surface LighW ave 
pour c réer un superbe verre 
pour une la m p e  déco ra tive . 
Auteur: Erik Flom.

BrainParts
La textu re  d 'u n  cerveau .
Source : Studio A m iga  BBS

4 LightwaveObjects
Q uatre  objets LightWare. Un re­
quin, une m o to  Honda, un 
buste de  Ronald Reagan e t le 
Skyline d e  Londres. Ces objets 
on t é té  convertis a ve c  Inter­
c h a n g e  d e  Syndesis. Source : 
CompuServe, secteur Autodesk.

b - BrainBump
La texture d 'u n  cerveau . 
Source : Studio A m iga  BBS.

ChiUC
Fichier VistaPro DEM du  "Chili- 
c o ta l M tn, Big Bend, Texas"

Golf
C e fichier co n tie n t deux objets 
L ightw ate, une ba lle  d e  go lf e t 
un tee. Ils on t la particu la rité  
d 'ê tre  très détaillés

MattPk
C e fich ier VistaPro DEM repré­
sente la c im e  d e  la m o n ta g n e  
M atte rhorn  au  nord du  Parc 
N ationa l d e  Yosemite en C a li­
forn ie

MBaker
Fichier VistaPro qui représente 
le M ont Baker dans l'E ta t de  
W ashington

Monitor
C e t o b je t réprésente un m on i­
teur Philips M ode l 8833 MKII 
cou ra m m e n t utilisé a ve c  
l'A m iga . Il a  é té  c ré e  pa r Neil 
Miller a ve c  Im ag ine  2.0 sur un 
A m iga  2000 é q u ip é  d 'u n  
68030.

Ne ver S
C e fichier VistaPro DEM repré­
sente les m ontagnes Never Su- 
m m er au C o lo rado

PikePk
Ce fich ier VistaPro DEM repré­
sente les cim es des m o n ta ­
gnes dans le C o lo rado

Sci-Fi Demo
Une d é m o  d e  Sci-Fi Type : 14 
polices 3d pour Im ag ine e t a u ­
tres program m es d e  render- 
ing. Inclus : Ultra (un exem ple 
c o m p le t d e  fonts), un court fi­
chier d e  d o cu m e n ta tio n  a v e c  
des infos pour passer 
co m m a n d e  e t une im age  iff 
(haute- résolution 16 couleurs) 
qui m ontre  les autres polices 
d e  la co llec tion . Auteur: Doug 
Brooks

SuperM
C e fich ier VistaPro DEM repré­
sente les M ontagnes Supersti­
tion  en Arizona

Wilbtn
C e fich ier VistaPro DEM repré­
sente le W ilburton en Okla- 
hom a

WsMaui
C e fich ier VistaPro DEM repré­
sente le Werstern M aui à  Ha­
waii

#800
a & b 

Langages
a & b -AdaEd v1.11
Le meilleur port d 'A daE D , un 
co m p ila te u r ADA. Nécessite 
environ 3 M o d e  Ram et envi­
ron 2 M o d 'e s p a c e  libre sur le 
d isque dur pour la nce r sans 
p rob lèm e le co m p ila ­
teu r/in te rp ré teu r AdaED.
Source fourni. Porté pa r Dylan 
Kucera.

a - UACE v1.1a
Un co m p ila te u r A m ig a  Basic 
d o m a in e  pub lic  qui fonctionne  
co n jo in te m e n t a ve c  A68K e t 
Blink pour produ ire  des exécu ­
tables. A u cune  librairie run-time 
n 'est requise. Version 1.1a avec  
de  nom breuses nouvelles fo n c ­
tions e t corrections d'erreurs. 
Auteur: D avid  Benn.

MBscheme v2.5
C 'est un port A m ig a  d e  UMB 
Schem e 2.5. Schem e est un 
la n g a g e  d e  p rogram m ation  
c o m m e  le Lisp. Source fourni. 
Porté p a r Thorsten Greiner.

Les de s c r ip t i fs  q u e  vous  
v e n e z  d e  l i re  o n t  é té  t r a ­
du its  p a r  Free  D is t r ib u ­
t io n  S o f t w a r e  (RFDS) 
puis r e t r a v a i l l é s  p a r  
l ' é q u i p e ,  d 'A m ig a D P .
FDS, 8 2  r u e  d e  S a i l ly ,  BP 
1 3 4 ,  5 9 4 5 3  Lyz Lez Lan-  
n o y  c e d x ,  té l  2 0  0 2  0 6  
6 3 ,  f a x  2 0  8 2  17  9 9 ,  
3 6 1 5  FDS.
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Au m enu, que lques  brosses pour Too lM anager, dont la fam eu se  
boîte à couco u ' avec l'échantil lon  sonore  associé , que lques  
utilitaires dont le très pratique S etC h ip R ev  pour O S3.0  qui 

active/ désactive  les ch ipsets  A G A  sans avoir à rebooter votre  
1200 ou 4000. Pour le mois prochain , nous devrions  pouvo ir  

vous proposer trois à cinq nouvelles  d isquettes  D P A T dont le 
pro g ram m e de Frédéric  C heveau  Virus Boot D etector v2.5a qui 

reconnait pas m oins de 371 bootb locks  et 88 bootvirus

Vous êtes un auteur de 
programmes DP franco­
phones et vous souhaitez 
que vos créations soient 
diffusées dans la collection 
DPAT.

Rien de plus simple, 
envoyez-nous vos pro­
grammes au journal avec 
vos coordonnées. Tous les 
langages de programmation 
sont bienvenus (même 
l’AmigaBasic) du moment 
que les programmes et leurs 
documentations soient en 
français.

DPAT 38

AnyMore v1.1
AnyM ore est un p rog ram m e 
vous p e rm e tta n t d e  lire tous vos 
textes sous W orkbench. II pe u t 
être  co m p a ré , en c e  qui 
co n c e rn e  les cond itions 
d 'u tilisa tion au  p rog ram m e 
M uchM ore. A nyM ore  a  besoin 
de  la b ib lio thèque  UIK.library 
v l .3 ou plus ainsi q u e  to u t le p a ­
q u e ta g e  lib rem ent d is tribuable  
de  UIK, e t des fichiers d 'o b je t  sui­
vants: UIKObj_CxBroker, Ul- 
KObj_TextView version l . I , Ul- 
KObj_AppW Bench (tou t c e c i est 
fourni). II est c o m p a tib le  du  1.3 
au  3.0. A partir du  2.0, il 
s'installera sous fo rm e  d e  
C o m m od ité  e t d 'u n e  A p p lco n . 
Je rappe lle  que  l'a u te u r d e  la 
UIK.library est Jean-M iche l For­
geas. Auteur: David Scrève

Exec vl.OO
C 'est un log ic ie l qui vous pe r­
m ettra  d e  lance r les p ro g ra m ­
mes se trou van t sur vos d isque t­

tes ou disques durs to u t en p o u ­
van t passer des pa ram ètres  au 
p ro g ra m m e  qui sera exécu té . II 
pe u t ê tre  dém arré  du  Work- 
Bench ou du  CLI. Dès le la n c e ­
m en t du  p ro g ra m m e  le reques­
ter d e  l'AsI.library a p p a ra îtra  e t 
vous devrez sé lectionner le p ro ­
g ram m e qui d ev ra  ê tre  exé ­
cu té . Une bo îte  d e  d ia lo g u e  
s 'a ffich e ra  où vous pourrez ta ­
per un p a ra m è tre  pour vo tre  
prog ram m e. Exemple: si je  sé­
le c tionn e  'SYS:Utilities/Az' a ve c  
le requester Asl Et qu 'ensu ite ,je  
rentre c o m m e  p a ra m è tre  dans 
la b o ite  d e  d ia lo g u e  S:Startup- 
Sequence , Az (qui est un é d i­
teur d e  tex te ) s 'e xé cu te ra  puis 
ch a rg e ra  a u to m a tiq u e m e n t la 
S tartup-S equence d e  m on SYS:. 
Non c o m p a tib le  système 1.3. 
Auteur: Philippe Agnisola

FD Convertor v2.5
C 'es t un u p d a te  d e  la version 
se trou van t sur la DPAT num éro

33. C 'es t un utilita ire qu i p e rm e t 
d e  conve rtir les fichiers *.fd en 
p ro ve n a n ce  des d isquettes d e  
certa ins langag es (c o m p ila ­
teurs, assembleurs, basics ...). II 
est seu lem ent destiné aux p ro ­
gram m eurs en G faBasic. Entiè­
rem ent gé ré  à  la souris, il est 
non  c o m p a tib le  système 1.3. 
Auteur: Philippe Agnisola

FlushLib v1.0
Le bu t d e  FlushLib est d e  p e r­
m e ttre  d e  libérer la m ém o ire  a l­
louée  p a r les b ib lio thèques inuti­
lisées du  système. C 'es t parfo is 
nécessaire a v e c  le co m p ila te u r 
SAC/C qui, dans sa version 6.2, 
p rend  800 Ko d e  RAM pour la 
c o m p ila tio n  e t ne  libère rien à 
la fin. Le source C est inclus. A u ­
teur: D avid  Scrève

Logon v1.01
Logon est un utilita ire à  m e ttre  
en d é b u t d e  startup qui vous

p e rm e ttra  d e  p ro té g e r vo tre  
d isque du r c o n tre  d 'é ven tue ls  
utilisateurs in d isc re ts ... II d e ­
m a n d e  (c o m m e  sous Unix) un 
nom , un m o t d e  passe, une 
d a te  e t une heure. II sauvera 
dans un fich ie r S :Logon.data  les 
in fo rm ations q u 'il co m p lé te ra  à 
c h a q u e  fois. C e  qu i ve u t dire 
q u e  vous pourrez savoir en  lisant 
c e  fichier, qui e t à  que lle  
d a te /h e u re  a  utilisé vo tre  
A m ig a  ! Juste un regret, en  e ffe t 
pu isqu 'il d e m a n d e  l'heu re  (fa ­
c u lta tif)  à  l'utilisateur, c 'e u t  é té  
c o o l q u 'il rem it l'h o rlo g e  sys­
tè m e  à  l'heure . Enfin moi je  dis 
ç a , mais c 'e s t juste en pensant 
aux gens qui n 'o n t pas d 'ho rloge  
(dans leur pe tit 1200, p a r e xem ­
ple)... Non c o m p a tib le  système 
1.3. Auteur: Philippe Agnisola

RipMem v1.05
C 'es t un p ro g ra m m e  p e rm e t­
ta n t d e  sauve g a rd e r la to ta lité  
ou  une  p a rtie  d e  vo tre  m ém oire 
CHIP ou FAST. Pour c e la , il vous 
suffit d e  d o n n e r l'adresse Hexa 
d e  d é b u t, le n o m b re  d 'o c te ts  
q u e  vous désirez sauve g a rde r 
e t la destina tion  du  fich ie r b i­
na ire  d e  sauve ga rde . Non 
c o m p a tib le  1.3. Auteur: Philippe 
Agniso la

SetChipRev v2.14
Encore un u p d a te  d e  la version 
se tro u va n t sur la  DPAT num éro 
36. C e tte  version est superbe et 
très p ra tique . Je laisse une fois 
d e  plus l'a u te u r vous le décrire: 
SetChipRev est un in terrupteur 
p ou r C h ip  Set. II vous pe rm e t 
d o n c  d e  choisir le C h ip  Set que  
vous allez utiliser e t ainsi lancer 
d e  vieux p rog ram m es qui re fu­
sent d e  fo n c tio n n e r en AGA... 
Vous pouvez l'utiliser depuis le 
CLI ou  le W orkbench. C o m m en t 
le fa it-il ? II c h a n g e  le C h ip  Set 
a c t if  (original,ECS.AA), il a c tive  
(pour AA) e t d é sa c tive  (pour A 
& ECS) les FModes (aussi a p p e -

Association Loi I90I.

BP 192 63805 COURNON CEDEX 
Tél:73-69-48-84

' In iq u e  adj {lai u n ia ts): Seul en son genre.infiniment 
au-dessus des autres, incomparable, exceptionnel....

Avec environ 4000 disquettes au domaine public. 900 Fred 
Fisli disks, les C.A.Ms jusqu'il 786c et toutes les D.P.A.T. 

avec un approvisionnement à la source pour toutes ces 
collections, des logiciels et démos pour A l 200 comme s'il en 

pleuvait. ATTILA est unique.
Tarif unique de 12 Francs sur tout le domaine public* 

(Catalogue général. Fred Fish. C.A.M. DPAT)...
Frais île port inclus.

Descriptifs détaillés sur DEUX disquettes répertoriées 
permettant une recherche plus facile.

*sauf logiciels en Shareware compensé

EXPEDITION sous 48 heures
C ata lo g u e  co m p le t su r D E l ’X  D isq u e tte s  (c o m p a tib le  to u te  m a c h in e  

e sta m p illée  A m ig a ) c o n tre  2 0 F rs  a v e c  v o s  c o o rd o n n é e s ,  a b o n n e m e n ts  

p o ss ib le s  t p lu s  é c o n o m iq u e  e t p lu s  s im p le ).
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CAM - Fred F ish  
ASI Gam es - TSIWF

Association à but non-lucratif
Déjà plus de 5 0 0 0  disquettes et près de 150 nouveaux 

disques par mois. Le plus Silicone-DP : un suivi 
téléphonique pour nos clients, les conseils, les 

^  compétences de nos bénévoles au service des amoureux
de l'Amiga ! ! !  Parce que le DP est une passion...

DP AT - DPAF - TBAG - Scope - LSD 
ASC et b ien  sûr 17 B it S o ftw a re  !!!!!!

SILICONE-DP 
diffuse vos 
meilleures 

créations en DP 
ou en Shareware 

Compensé 
jusqu'à 30F par 
disque dont une 

part pour l'auteur.

130 objets 3D au form at Scu lp t sur 13 
disques par Jérôme GRANDSIRE (voir 

ANews 58 p65) : 30 F le d isque. 
Am ateurs de 3D : E nvoyer nous vos 

objets tous form ats et créons ensem ble  
la p rem ière  banque d 'ob je ts  3D du DPI

N ouveau 100 % 3D
Silicone-DP diffuse la collection TSIWF. La 
collection française de la 3D. Objets, 
mapplngs. textures, utilitaires. Retrouvez le 
descriptif complet des 25 disquettes (pour 
l'instant) de cette collection sur notre disque 
catalogue. Bientôt : une font 3D complète, 
des convolutions pour ADPro, et un kit 3D 
pour faire des paysages à la "VistaPro". 
Cette collection est 100 % 3D. 100 % DP 
: 12 F la disquette, pas un sou de plus._

! DomPub & Co !
Le magazine du DP et de l'Amiga sur disque. 
Les nouveautés Infos. News, Tests. 
Interview, Aide, etc... Par Belier Production. 
(100 % indépendant de Silicone-DP). Tests : 
AmigaWorld. POV, Arestaure. Home Music 
Kit. etc ... Infos : News du Japon, fractales, 
... Pratique : Amos. DKB et POV et plein 
d'autres choses dans le numéro 5 : 20 F.

Le Klub Amos France
vous propose sa collection shareware (ASC) 
à 30 F le disque, la disponibilité des Updates 

AMOS FRANÇAISES a 30 F. ainsi que la 
collection KAF'arnaüm.

Giga Bank Maker V1.42 : Un super 
programme pour regrouper, compacter et 
utiliser vos Banks AMOS. Disk ASC 07 : 30F 
G énial : La version démo du com pileur 
AMOS PRO est désorm ais d isponib le  
en DP. D isk SDP 05 : 12 F

Nouveau : la collection LSD Utils regroupe sur 
1 2 1  disques à ce jour tous les meilleurs 
utilitaires du DP dont des dizaines sont 

encore inédits dans les autres collections !!!

PA O  - V idéo - T itrag e
8 0 0  pol ices vectoriel les ! ! !

Choisissez dans notre catalogue les polices qui 
vous plaisent. Avec S ilicone-D P , pas de perte, 

vous payez vos polices à la pièce. Au form at 
Adobe ou Compugraphic, découvrez celles que 

vous utiliserez demain dans vos logiciels : 
ProPage (y compris 2 .0  et 2 .1 ), Page Setter 
2 .0  et 3 .0 ,  PaqeStream, PPM , .Excellence 
3 .0 ,  FinalCopy 2 . + ,  DPaint 4 , +  W B 2 . + ,  
ProCalc, ProDraw 2 .0  et 3 .0 ,  Scala, e t c ...

2  f r a n c s  p a r  p o l i c e  !
( 8  polices minimum par commande) 

Découvrez aussi notre collection de ClipArts. 
Le catalogue de présentation sur papier des 

polices et ClipArt : 2 0  F. 

Impressions de vos documents, images, digits, 
(y compris PC et Mac)de 2  à 16 0 0 0  0 0 0  de 

couleurs du A 4  au A 0  (1 2 0 x 8 0 ) !! 
Le A 4  2 4  B its : 90  F TTC 

Pour les autres formats (maxi 1mx3m) N C .

Découvrez la collection complète 
Assassins Games. Des centaines 
de jeux . Un régal pour des heures 
de plaisir au prix DP. Du PingPong 
le plus simple à la bataille spatiale 
la plus démoniaque, des milliers de 
jeux à 12F le disque pour tous les 

âges. Jeux de réflexion ou d ’aventures, du 1.3 
au 3.0. retrouvez les sur notre catalogue.
P r ix  s p é c ia l  p o u r  3 0  d is q u e s  1 - 3 0 ,  

3 1 - 6 0 ,  6 1 - 9 0 ,  9 1 -1 2 0  
2 8 0  F ( -F IS  F de f r a i s  de p o r t )

i i S h i
SOFTWARE
Ü l l i

Le TOP du DP ! 
Toutes les nouveautées. 

plus de 2700 titres en 
, direct d'Angleterre. 17 Bit 
I Software est présent aux 
USA. Japon. Australie, etc. 

et enfin distribué en 
France pour vous par 

Silicone-DP !

2439 VirusChecker 6.2
2441 ProTracker 3.0B (1.3/2.0/3.0)
2464 GigaTris : Le tétris AGA 1200/4000. 
2488 Slides CindyCrawford Ham HiRes 
2530 Team Hoi (Planet Groove) : La démo 
AGA pour 1200/4000.
2548 HP 550 C driver : Enfin un driver qui 
utilise les deux cartouches (un petit bugg) 
2589 OctaMed Pro 2 : 8 pistes pour plus 
de liberté de création 
2607 AGA Ferrari Slides : Rouge !
2612 FakeMem : Donnez a votre 1200 1 
Mo Chip et 1 Mo Fast (par exemple)
2622 WB 3.0 Utils. Pour 3.0 seulement 
2627 Serious BackGammon.
2629 Fast Intro Maker : Devinez ...
2638 V-Morph 2.30 : La nouvelle version 
du logiciel de morphing du DP.
2641 StarviewAstrology : Dessine toutes 
les étoiles et leurs positions.
2674 (ABC) : James Bond 30 Th Anniv :
Les fans y trouveront des tonnes d'infos.
2708 : SuperPong
2710 : SpectrumEmulator V1.7
2716 Thrust Duel : Un jeu style Astéroïd!
2718 Virtual Dreams Démo : une démo 
absolument géniale avec digit vidéo.
2719 Mandelplot : Un traceur de fractales 
très puissant ave des tonnes d'options. 
2727 Télé Titler : Un soft de titrage en DP! 
Hé oui !!!! Version Haute Résolution 
2734-2736 : Plein d'icônes et les utilitaires 
qui y correspondent sur ces 3 disques 
2742 à 2746 : Techno modules 1.2.3.4.5.6 
2750 : Gumbys Fractal Generator
2754 (ABCD) : Une anim géniale de 3 Mo!
2755 : EasyCalc +

T a t r i f  u n iq u e  p o u r  t o u t e s  le s  c o l l e c t i o n s  : 12 F ran cs  le d i s q u e  
+ F rais de port obligatoires. tarif unique (port 48 H) : 15 F  (Option Recommandé : +10 F) 

C a d e a u  : 10 d i s q u e s  a c h e té s  + 1 g r a t u i t , 20  d i s q u e s  a c h e té s  + 3 g r a tu i t s
Tmit entent des commandes le jour même. Copies véri fiées. -

Catalogue de toutes nos collections sur 3 disquettes avec 3 logiciels surprise : / 5F port compris (Version 1.2 Nov 93)
Catalogue sur papier des polices et des clips arts (V 1.6 Sept 93) : 20 F port compris .

Pour vos commandes, pour tous renseignements, pour nos tarifs de sorties couleur : Téléphonez nous ! 
(de lOh à 19h30). Commandez sur répondeur 24H/24 grâce au paiement Carte Bleue

S I L I C O N E - D P  - 5  B l d  d e s  A r c e a u x  - 3 4 0 0 0 M O N T P E L L I E R  
T é l  : 6 7  5 8  3 5  6 0
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Milk Barn par D. F. Jam es (CAM#786)

lés burst m odes), il p ro c è d e  de  
m êm e a ve c  les FModes des spri- 
tes. Il 'a d a p te ' la largeur des 
sprites au  Chip Set choisi. Il v a ­
lide tous ces changem en ts  a ve c  
RemakeDisplayO. Auteur: B.T.T.F.

TabSort v1.1
Le but de  TabSort est d e  conve r­
tir les fins de  ligne des fichiers en 
p rovenance  d 'u n  A m iga  pour 
les PC e t C om patib les. En e ffe t 
les PC veu len t 2 ca rac tè re s  en 
fin d e  ligne alors que  l'A m ig a  se 
con ten te  de  2. Le source en 
GFA est inclus. Auteur: David 
Scrève

des app lica tions  d e  type  CLI. 
nécessitant un ce rta in  nom bre 
de  param ètres a v e c  un m axi­
m um  de  facilités. Je ne vous en 
dis pas plus, d e  to u te  fa ç o n  la 
d o c  est fac ile  à  lire e t m a foi. je  
m e laisserais b ien aller à  dire 
qu 'e lle  est m êm e pla isante. Le 
source assembleur est inclus 
Auteur: Rodrigo Reyes

Txt2Asc v1.0

Viewer v1.0
Viewer est un visualiseur d e  fi­
ch ier ILBM. Il n 'est pas c o m p a ti­
b le  système l .3, l'est p e u t être 
en 2.0 e t m arch e  très b ien sur 
3.0. Le source C est inclus. Au­
teur: Rodrigo Reyes

DockSada
C e la  faisait longtem ps que 
nous n 'av ions pas trouvé dans 
les DPAT des brosses IFF pour 
Too lM anager 2.x (©St.Becker) 
ou  Am iD ock (© G ary Knight). 
Celles-ci sont rem arquab les et 
on t l 'a v a n ta g e  d 'ê tre  en 4 
couleurs. Vous trouverez d o n c  
ici: 12 animbrosses en 34x16, 9 
animbrosses e t 7 brosses en 
34x34 entre lacées. C e  sont des 
brosses d e  très bonnes qualités. 
Et lisez b ien c e  qui va suivre, 
l'une  d 'e n tre  elles est une boîte  
à  co u co u , e t ce la  est a c ­
c o m p a g n é  du  sam ple corres­
pon d an t. Auteur: S téphane An- 
quetil Sada .

Le bu t de  Txt2Asc est d e  vous 
donner les codes ASCII de  tous 
les ca ractè res d 'u n  fichier. 
L'utilisation est simple: il ouvre 
une fenê tre  e t vous d e m a n d e  le 
nom  du fichier à  tra iter e t le 
nom  du fichier d e  sortie. La 
conversion se fe ra  alors a u to m a ­
tiquem ent vers un fichier d e  sor­
tie. Le source en GFA est inclus. 
Auteur: David Scrève

UFO
C 'est un pan neau  d e  contrô le . Il 
est avan t tou t destiné à  vous fa ­
ciliter la vie. Il pe rm et d e  lancer

VP310 Player v1.0
VP310 Player est une in te rface  
pour fa ire  fonc tionn e r le lecteur 
de  v idéo  d isque PHILIPS VP310. 
Ce p rog ram m e ne d e m a n d e  
q u 'u n e  conna issance réduite 
de  la v idéo  e t d e  l'Am iga . 
Néanm oins, il faud ra  vous p ro ­
curer un c â b le  RS232 à  b ran­
cher sur le port série d e  l'A m iga  
e t sur l'a rriè re  du  le c teu r d e  vi­
d é o  disque, sinon ce la  ne fo n c ­
tionnera pas. C e t utilita ire n é ­
cessite un système 2.0 m inimum. 
Auteur: Philippe Agnisola

MultiArgs
Donnons la pa ro le  à  S téphane 
A nquetil qui a  écrit la d o c !
C 'est une c o m m a n d e  CLI 
co n ç u e  pour pe rm e ttre  l'usage  
de  multiples argum ents a v e c  
les co m m a n des  CLI sous Tool­
M a n a g e r 2.x (© St.Becker).
C ec i, est a c c o m p a g n é  d 'u n e  
d o cu m e n ta tio n  qui exp lique 
co m m e n t réaliser une A pp - 
Dock pour d é c o m p a c te r  a u to ­
m a tiq u e m e n t les fichiers Power- 
packés ou les arch ives LHA en 
laissant to m b e r leur icô ne  des­
sus, le to u t sans conna issance 
particu liè re  du  shell. Auteur: 
Laurent D udoue t C a llagan"

Navy v1.15
Voici un p 't it  jeu  en Amos, qui 
reprend les règles d e  la ba ta ille

£l2_Uî>S

MIX-IM^GE
INFORMATIQUE ET VIDEO

Lac0" ta u s a n n ea
U - h ^ j u c  e * v  !

M a i s  auss i  b i en d ' a u t r e s  choses  
A  un saut  d e  puce  du  c en t re  :

A v .  d e  France 6 8 ,  C H - 1 0 0 4  L a u s a n n e  
Tél. + 41  (0 )21  6 4 8  12 15
Fax  + 41 (0)21 6 4 8  12 16 

Bus l i gne  15, a r r ê t  A u b é p i n e s ,  
à 150  m ,  d a n s  le sens du t r a f i c

n ava le  C e c i est une version 
d é m o , (le jeu est lim ité à  un seul 
c h a m p  d e  bata ille ). Il est a g ré a ­
b le  e t b ien  fini. C e c i est un Share­
w are . Auteur: Yves Belge

Planning v1.0
Il s 'a g it d 'u n  utilita ire qui vous a i­
de ra  à  sortir sur vo tre  im prim ante 
un be l em p lo i du  temps. Vous 
pouvez défin ir tou tes les matières 
m ê m e  incongrues que  vous p ra ­
tiquez jour après jour. Un seul re­
gret: il eu t é té  a p p ré c ia b le  
d 'a v o ir  des fonctions d e  mise en 
p a g e  du  tex te  à  l'in térieur des 
cases hora ires... Auteur: François 
C revo la

DPAF 2

Mach IV v4.1
J'ose espérer que  tou t le m onde 
conn a ît c e t utilitaire. Je ne vous le 
décrira i pas ca r la taille de  la rubri­
que  n 'y  suffirait pas. C eci dit, Ma- 
ch lV  vous pe rm et d e  définir des 
HotKeys, vous don ne  la possibilité 
d e  faire des choses com m e pres­
ser une to u ch e  e t toutes les fenê ­
tres ouvertes auront leur titre a ffi­
ché  dans une liste 'scrollable'.
Vous pouvez alors le sélectionner 
e t m ettre sa fenêtre  à  l'avan t 
p lan, ou la fermer, ou que  sais-je 
encore. Vous pouvez visionner le 
C lipboard  e t coller ou imprimer 
son contenu . Les m acros peuvent 
être exécutées au tom atiquem ent 
à  la d a te  e t à  l'heure spécifiées où 
des jokers peuven t être utilisés 
com m e: EXE_AUTO"??:00,02-77-92" 
ou EXE AUTO"l 1: 30, m on, w e d , fri" 
... Traducteur: Etienne Schneider. 
Auteur: Brian M oats

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■
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SPECIALISTE
æ  m i g a

SIMM Computer
4 4 ,  R u e  V e r r e r i e  21000 DD O N  
Tél : 80 71 44 00 - Fax KO 73 50 81 

Votre Spécialiste AM I G A-PC  
Matériel, Logiciels, 

Extensions. Réparations 
Solutions Multimedia 

V ID I-12 A G A  D I S P O N I B L E !

V O L U M M  s.a.r.l,

T O U T  I/A M IG A  . RIEN Q U E  I 
D E V E L O PPE U R S DU LOG  

TOMJMMÆ 
30 RU E PH A RAO N  
31000 TO ULO USE  
T EL : 61.53.36.00

VÔiü 
)LU,

.'AM IG A ! 
ICIEL

t ____

MICRO-C
Revendeur agréé 

Centre de m aintenance 
Spécia lis te  v idéo & 

AMIGA
T E L :  99 .63 .71 .11

16 R ue D es  F o ssés  
3 5 0 0 0  R en n es

Domoine Public Joftuiare S Horduiore Arniço
D écouvrir, créer, s 'inform er, échanger, etc... 
C est m a in te n a n t possible su r  le seul centre 
serveur dédié à l’A m ig a . Q ui en fait a u ta n t ? 
3615-3614-MODEM. tou t pour le confort.

INFORMATIQUE
C om odore: A m iga, PC 

I M ontage vidéo.
m ultim édia  

Images de synthèse: 
R EA L3D , IM A G IN E . 3D PR O  

| Station IV24 en dém o perm anente 
NANCY - LAXOU 

69. rue de Maréville 54520 
T él:  83 .27 .44 .34

L'AMIGA et  la VIDEO des PROS 
DISTRIBUE :

P R O  V ID E O  P O S T - A L A D I N  4 I) 
C a r t e s  R E S O L V E R  e t V I V I I )  24 

P R E S E N T A T IO N  M A S  1 E R  - 
F L O P T I C A L  S Y Q U E S T  

S h o w -R o o m  / F o r m a t io n  s u r  R V  
V A N V E S  - T é l :  ( 1 ) 46 .48.94.95 

F a x :  (1 )4 5 .2 5 .7 1 .7 8

Votre revendeur AMIGA 
au nord de Paris

Du mardi au samedi 9h30-19h30 
62. rue Gabriel Péri-93200 Saint Denis

Tél : 42.43.22.78-Fax : 42.43.92.70

V O U S  E TE S  UN V R A I S P E C IA L IS T E
DE L’A M IG A  !

FA ITES  LE S A V O IR  A U T O U R  DE V O U S  AVEC  
U N E  A N N O N C E  D A N S  LA R U B R IQ U E  

SPECIALISTE  d -AmigaNews.

PRIX: 270F HT PAR MOIS POUR UN MIN IM UM  DE SIX PARU­
TIONS, PAIEMENT A LA CO M M A N D E : 1620FHT  
PRIX SPECIAL POUR 12 PARUTIONS: 2500F HT ( ECONOMISEZ  
740F). VOUS RECEVREZ G RATUITEM ENT A m igaN ew s  PENDANT  
LA PERIODE DE VO TR E CONTRAT. DERNIER DELAI DE 
RECEPTION POUR CETTE RUBRIQUE LE 10 DU MOIS.

INFONIX FRANCE
IMPORTATEUR VID l 12 8 .2 4  c o m p a t ib le  PC 

CENTRE AGREE F o rm a tio n  S  M a in te n a n c e  ré g io n a l 
DISTRIBUTEUR C o m m o d o re  A p p le  H P STAR

i - V
S H  O H  R O O M  agrée  

V ID E O  PR O  C E N T E R  A M IG A  
t s u r  R M  I  T e l ;  6 1  4 1  2 6  1 ) 9  

F n  \  6  1  4 0  7 6  4 2

VIDEO PRO CENTER
Vente/Formation/Realisafion 
Produits Vidéo/multimedia 
2 bis R ou te  a Espagne 
31100 TOULOUSE TEL: 61 
41 26 0 9  P ro t/p a rtlc u lie i 

SAV: 61 40 75 45

INFONIX POINT VENTE
«I Apple A M IG A  , PC 

Sortie m é tro  St CYPRIEN 
REPUBLIQUE 12 & 14 Rue 
réc lusane  31300 TOULOUSE 
TEL 61 59 17 76
FAX : 62  21 14 67

LES FILMS DU  
GENIEVRE

■ O rg a n ism e  d e  fo rm ation  d ée la ré - 
T o u te s  fo rm a tio n s  

a u d io v isu e lle s  s u r  co m m an d e  
USpecialistes de la  form ation sur 

AMIGA Stage d 'u ne  semaine  
tous les 2 mois

BELCASTEL 4 6 2 0 0  SOUILLAC 
TEL: 65.37.00.71

La vente par j 
correspondance 

à des Prix Canons ! !
VIDEO FORCE

4, rue de Puébla 
59800 LILLE

Tél. : 20.12.94.04 - Fax : 20.12.94.06

S 1

SOFTONE
COMPAGNIE

SPECIALISTE
VIDEO/AMIGA

D IS T R IB U T E U R  DES  
A C TIO N  R E P L A Y  3

394,. rue de Lille 
62400 BETHUNE 

T E L :  21.68.99.99 FA X 21.68.99.98

X id so ft
Infographie

Conseil
Développement

/Ca /P C  a u p r i x , .
5, rue de la Treille 

78730 Saint-A rnoult-en-Yvelines 
tél. : (1) 30 88 23 69

S y l v a i n  S o r l a n o

D o m  Pub
1 4, rue Lou is D e lluc  

3 0 9 0 0  Nîmes

Démo - Sllde Show
Utilitaire - Music Disc 

Sur Amiga et PC __

□

Catalogue contre 5 F en timbres

Auteurs,
Contactez

nous 1

AmigaNews. N o u v e l le  a d r e s s e ,  1 2  ru e  B a r r iè r e  

3 1 2 0 0  T o u lo u s e , Tel: 6 1 . 4 7 . 2 5 . 6 7 ,  F a x :  6 1 . 4 7 2 5 . 6 9

i . p . l

La Passion de l ’AM IGA
V ente  G am m e A M IG A . S A V . PA O , 
C o n se il, F o rm atio n , T itrag e , Serv ice, 

In fo g rap h ie . M ultim edia.

7, Rue Raoux 
34000 Montpellier 

Tel: 67J8 .39 .20  + Fax:67J8.66.47

3 2 9 . av M a ré c h a l .1 o f f r e  ; j ê : S

5 4 2 0 0  E C R O U V E S -T O U L  Ü s H S  E  
Téléphone: 83.43.47.54 ■
N ancy: 83.20.88.08  
Fax: 83.43.15.93

P R O  C E N T E R  
A M I G A ,  P C ,  C O M M O D O R E  
C  E  N  T  R E  I) E  W A I N  T  E  N  A N C  E 

P R O D U I T S  C I S
I n f o g r a p h ie .  L o g o .  Im a g e s  d e  s y n th è s e s  

M id i .  U n ix .  N u m é r is .  E tu d e . A n a ly s e .  C o n s e il  
G e s t io n .  V id é o .  M o n ta g e .  P ro d u c t io n

GELAIN
INFORMATIQUE

Le sp é c ia l is te  A M IG A  
de L Y O N

22, aven u e  de Saxe  - 69006 LYON
Tél. 78.52.77.62 - Fax 72.74.18.79

M  O  N T G E R O N
C e n t r e  C i a l .  L a  F o r ê t  

A grée  C O M M O D O R E  
A M IG A  2(XX)/ PC CO M M O D O R E 

Tous Logiciels & Périphériques 
S .A .V. sur place

PHOTO-FOC
6 9 . 4 0 . 5 1 . 6 9
9 1 2 3 0  M O N T G E R O N

26 07IjanaL
Le sp é c ia lis te  A m ig a  

D rô m e  - A rd èch e
Revendeur Agréé depuis 1978 

SAV Conseil - Démonstration permanentes

Centre de Formation OESCOM France Lyon - Valence 
Infographie Image de Synthèse - Multimedia

A Valence 54. rue Faventines 
tel 75 55 43 16

A Privas 10 rue du Parc 
tél : 75 64 16 69
tél : 75.64.45 83

i. i. ■
________________ ______
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Associations
R ubrique G ratuite  - A ssoc ia tions , envoyez  vos ad resse s  et prix 
( ju s q u a  50 m ots) avec cop ie  de vos s ta tu ts  (a sso c ia tio n s  à b u t non

lu c ra tif seu lem ent).

AEIC
N ouvelle  dans le 
que de données 
sonores, dessin 
vos productions, 
ve loppe tim brée, 
contre  10FF en 
120 Rue d 'Esta i 
20.15.88.73.

Am iga. l'AE IC  est une ban- 
(G raphism e. échantillonage 
anim és). Envoyez - nous 
Réponses garantie  si en- 

D em andez notre  ca ta logue 
tim bre ou chèque à: AEIC. 
res 59480 La Bassée. Tel:

A F I V
Pourquoi ache ter des log ic ie ls sans les 
vo ir7 Vous pouvez ven ir nous vo ir pour être 
conseillé  sur les log icie ls - tou jours  15Fr la 
d isquette. C a ta logue papier (D om aine Pu­
blic et tarif des form ations) sur dem ande. 
R enseignem ent: A ssociation Form ation In­
form atique V ideo. 2 passage du Petit parc. 
06000 Nice. Tel: 93 .92.15 .00  Fax:
93.13.90.95

A M IG A  D E S I G N E R
Crée et d iffuse productions dom aine public 
E lectronique. C ollection AD#: des m ontages 
é lectron iques spécia lem ent conçus pour 
être utilisés avec votre  Am iga. C ata logue 
gratu it + tarifs sur dem ande à: A m iga D esi­
gners. 2 rue de Dauphiné. 69003 Lyon. Tél: 
72.36.34.94

A S S O C I A T I O N  AIME(E) C O R P O ­
R A T IO N
Aim é(e) corp ne d iffuse pas du DP. m ais u ti­
lise l'A m iga pour gérer un jeu de s im ulation 
par correspondance KVF BALL, qu elle a 
développé. KYF BALL est un environnem ent 
in teractif ou le joueur, m anager d 'une 
équipe de basket fu tu ris te  e ffectue des 
choix s tra tég iques perm ettant à  son équipe 
d 'évoluer. Les résu ltats sont envoyés sur 
papier. Doc contre  une enve loppe tim brée 
autoadressée ou un livret de 20 pages de 
règles et 1 tour d 'essa i pour 50 Fr. Ecrivez 
au 3rue Eugène Vallin 54000 Nancy.

A M I G A  M A N I A
Propose log ic ie ls DP (100%  com patib le  
Am iga 1 20 0 /4 0 00 ): co llection  Fish. CAM,

C a \ \ ^  N ° t r e  U B S  assure 
la d is trib u tio n  des col­

lections C A M  e t F is h -P is k . 
Toujours à jo u r, nous vous assurons 

une disponibilité rapide  de ces fic h ie rs, 
lib re  téléchargem ent pour S F r  30  -  p a r a n .

Club Informatique du Lignon
Serveur té lém atique BBS C .I .L .  
deux lignes 24H /2 4 H :

022 797 44  61 19200Bds Z yxel 
022 797 44 64 2400B ds 

T o u te s  les d e rn iè re s  C A M  et F IS H -D isk  à d isp o s it io n  
avant le u r  so r tie  d an s  A m ig a  D P . . .  A  b ie n tô t su r  
no tre  se rv eu r!

C lu b  I n f o rm a tiq u e  d u  L ig n o n  a \ \ ^ V, — / / ,
5 1 a  R tc  d u  B o is - d e s -F rè re s  '

1 2 1 9  L e  L ig n o n  /  G e n è v e  
T é l. 0 2 2  7 9 7  4 4  6 4  (e n  o u v e r ­

tu re )
F a x . 0 2 2  7 9 7  4 4  61 
O u v e r tu re s :
M a rd i d e  1 9 H 3 0  à 23HOO 
M e r c r e d i  d e  1 0 H 0 0  à  12HOO 
V e n d re d i d e  I 9 H 3 0  à 23HOO

C o tis a t io n s :  10 - p a r  m o is  ( m i n i ­
m u m  1 a n )  M o in s  d e  16 a n s  5

DPAT. CG Fonts. Am os DP. C ours d 'ASM , 
TSWF. S a lade ...C a ta logue d ispon ib le  sur 
sim ple  envoi d 'une  d isquette  v ie rge (+ en ­
ve loppe auto adressée  + tim bre 
4F40).Tarif: 1 d isk 20F. 2 à 9 disk 15F 10 
d isks a plus 12 F (port com pris). Service 
de d ig it d 'im ages 24 bits (VLab). AM IG A 
M ANIA. 80 Av. de la Lanterne. 06200 
Nice

A M I G A  O V E R S C A N
Le fanzine le p lus p ro fessionne l qu 'a it ja ­
m ais connu l'Am iga vous invite à décou ­
vrir une actua lité  inédite, le m onde des 
dem os. la p rogram m ation  ASM  (ch ipset 
AA) et Am os. les m eilleurs jeux et u tilita i­
res, les techn iques de graph ism e 2D et 
beaucoup d 'au tres  choses encore... 18F 
le num éro. Payable en tim bres ou en ch è ­
que a (A ssoc ia tion  O verscan: 99 Avenue 
Jean M erm oz. 93120 la Courneuve.

A R T  ET IM A G E  D P
Ne cherchez plus! Tout sur le g raph ism e 
2D. 3D. fracta les, u tilita ires. rayTracer. 
banques d 'im ages, objets, anim ations. 
Textures, co llection  Fish, ect...à  12F/ dise, 
port com pris. C ata logue des nouveautés 
contre  une enve loppe tim brée  à votre 
adresse Art et Im ages DP - 41 c ité  la 
M olle. 13130 Berre.

A T T IL A
Distribue toute  une gam m e de produits 
Am iga (Sharew are et Freeware). Avec un 
ca ta logue lourdem ent rem pli, nous vous 
proposons donc: des dem os. graph ism e 
m usique, u tilita ire , sam ple. m egadém o. 
sans oub lie r les é te rne lles co llection 
FISH. CAM . DPAT. radio am ateur, am os 
etc... C a ta logue sur 2 d isques contre 
20FF. ATTILA BP 192 63805 C O U R N O N  
CEDEX

B A D C A T
Diffuse et crée productions DP sur Am iga. 
Demos. S lides, C om pils. M usicD isks. 
Utils. Jeux... C ata logue au prix de 10FF 
en tim bres ou chèque. N 'hésitez pas à 
nous contacter: BADCAT - BP 56 - 13153 
TARASC O N Cedex.

B E LIER  P R O D U C T I O N
Propose ses propres réa lisations, avec 
notam m ent le m agazine sur d isque tte  en 
frança is D om Pub & Co. et Am ite l la seule 
m éssagerie  sur d isquette , contre  10F ou 
une d isque tte  v ie rge et une. enve loppe 
tim brée. Bélier P roduction. 18 rue Féne- 
lon. 24200 Sarlat. Tel: 53.59.34.70

BU G SS
Réalise des traduction de DP à la de­
m ande. ̂  propose une collection des m eil­
leurs outils du DP, de la 3D avec les 
TSiWF. les toutes dernières CAM (direct 
Canada) (20F) & Fish (10F), les dernieres 
nouveautés, contact direct, soutien aux au ­
teurs. bref Le Club Amiga de la région Bor­
delaise. Pour contacter le BUGSS: 25b rue 
du prof. Lande 33380 Biganos 56.82.70.01 
ou 56.85.50.77

CFP
Reprise de l'activité DP de (association 
CFP de C lam art. CFP d iffuse sa co llection 
de log ic ie ls DP sur AM IG A  au prix de 
25FF la d isque tte  (donnant d ro it à un 
abonnem ent g ra tu it de 4 m ois à DPOC 
O .C O Q U ET. 10. rue du G ros O RM E 
91290 la NORVILLE

C O M M O D E X P L O R E R /
C O R S A I R E  P R O D U C T I O N
Diffuse et p rodu it DP sur A m iga (Freeware 
& S harew are) ca ta logue  sur d isquette  
contre  10FF en chèque, tim bres ou e n ve ­
loppe tim brée  avec d isque tte  vierge. Re­
cherche  an im ations, m usiques, g ra ph is ­
m es et court-m é trage  vidéo pour pro jet vi- 
déograph ique  et té lév is ion  locale. C on tac­
tez-nous. R éponse assurée. 
"C O M M O D E X P LO R E R  C O R S A IR E  P R O ­
D U C TIO N " A6, La R ocade 91160 LO N G ­
JU M E A U . ou par té léphone  au: 16(1) 69- 
092-336  de 17h à 19h.

D O M ’P U B S  D I F F U S I O N
Collecte et diffuse Démos, Utilitaires, Jeux 
pour 25 Frs par disquette (port compris) et 
Amiga Fish à 15 Frs. Catalogue contre timbre à 
4 Frs. DOM PUB DIFFUSION. 10 rue du Verge- 
ron. 38430 M O IR AN S

F R E E N E W S
F R E E N E W S  A ssociation  vous propose 
p lus de 3600 DP sur Am iga. Tous les c la s ­
siques: FredFish. CAM. TBag. AmosDP. ra­
dio-am ateur... Mais éga lem ent des démos. 
S lideShows. m usiques, etc.. Dem andez no­
tre catalogue sur 2 d isquettes contre 20F 
(en chèque ou en tim bres). FREENEW S A s­
sociation. 41 Bvd Joseph-Vallier. 38100 G re­
noble. Tél: 76 .49.42 .06

F R E E  W O R L D  D P
D istribue et p rodu it des d isque ttes DP sur 
A m iga et PC C om patib le .N ous possédons 
la co llection  com p lè te  DPAT. Nos tarifs 
sont tou jours aussi excep tionne ls : 10F la 
D7 pour Am iga, 12 F la DPAT, 15 F la D7 
3.5p pour PC!En p lus nous p roposons un 
ca ta logue g ra tu it A m iga / PC contre  tim bre 
à 4F40. R echerchons éga lem ent de bon­
nes créa tions... FREE W O R LD . BP 201. 
54202 TO U L C ED EX

GCCL - M ICRO - B E L G IQ U E
In itia tions, fo rm a tions et a te lie rs  de groupe 
m ulti - dom aine . DP (C A M -F IS H ...). labo 
techn ique , b ib lio thèque, p rê t' location des 
équ ipem ents... en H ainault. S iege central 
et section  de Vellere ille  064 / 33.79.46  (Tf/ 
Fax), section de M anage 064/ 45.83.18. 
section de M ons 065 / 34.89.27

I N T E R C E P T O R
IN TE R C E P TO R  d iffuse log ic ie ls  du D o­
m aine Public sur Am iga. Tarifs: à partir de 
7F par d isque tte . C a ta logue  g ra tu it sur 
sim ple  dem ande  à: Interceptor. 13 Avenue 
Jean Jaurès, 73000 Cham béry. M initel 
72 .62 .96 .48  + connexion/fin .

L O A D ’N ’E N J O Y
M usiques, m êgadém os. dém os de jeux, 
jou rnaux sur d isque. Prix: à partir de 10F. 
d isquette com prise. Envoyer 7.50F pour ca­
talogue. BP 10. 08000 Villers-Sem euse.

O R I O N  D I F F U S I O N
D écouvrez le p lus conv iv ia l des ca ta lo ­
gues DP: g râce à (IN D E X  triab le  par nom 
du DP. nom  de (au teu r, nouveautés. A ccé­
dez au tom a tiquem ent à un descrip tif d é ­
ta illé  des Fishs. A m os DP. TS W IFS . Track- 
m os. M usic-D isks, S lides. O rion- Pack & 
S am plers. ect... "C onste lla tion#  1.2" 
(2 D 7 !). Notre m agazine  en frança is  est 
d ispon ib le  contre  20FF à: O rion Diffusion. 
BP 299. 61008 A lençon Cedex.
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Imaginez un endroit où tout évoluées incluant le
est plus vivant, plus coloré, niveau de transparence de la brosse
plus facile ; un endroit où (effets de fondus) et le facteur

^ w / ' \  tout est différent mais où d'accélération sur chacun des axes.
\  tout vous paraît limpide et

I l  immédiat. ^ ^ ais Brilliance™ est avant tout un
| g| m I I logiciel de dessin surpuissant

D  rilliance™ de Digital capable de fonctionner dans tous les
S_ DCreations est un modes graphiques de l'Amiga y compris

y  logiciel de dessin et en 256 couleurs et en HAM8. Son
: d'animation intégralement module TRUEBrilliance™ permet même

nouveau qui vous apporte les de travailler en HAM6 ou HAM8 sur des 
performances de fAmiga sur un plateau. images en 15 et 24 bits dont la
Son interface "empilable" met toutes ses résolution n'est limitée que par la
fonctions directement à votre portée : mémoire disponible.
Undo / Redo illimité, 
dessin par courbes de 
Bézier, dégradés sur 
256 couleurs, "banque" 
de 8 brosses fixes ou 
animées directement 
accèssibles, aérographe 
totalement paramétrable, 
fonctions d'animation très

*i, comme Jim SACHS, vous 
)avez choisi l'Amiga pour ses 
performances graphiques, 
comme lui, vous opterez 
pour Brilliance™.
Brilliance™ est dès à présent 
disponible chez votre 
revendeur et à la Fnac.

BRILLIANCE est une marque déposée de DIGITAL CREATIONS Inc. Amiga est une marque déposée de 
Commodore-Amiga Inc. Illustrations : "Amiga Lagoon” de Jim  SACHS

, Avenue HERTZ, Europarc, 33600 PESSAC, France 
I: (+33) 56 363 441, Fax: (+33) 56 362 846

»
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On aurait pu aussi vous ■  ■  H M t H I  J | p  M M I H
demander quelle est la Q U  ESThCE (mU I 
carte vidéo pour Amiga
la plus vendue au monde p  A p T I I I l C  ■ ■ ■ L I E  

ou encore le système I  I m E  % 0 I M  E
d'animation 24 bits qui ■  M M  Êk 0 ^  V  M  MM M M ^ M M  il

Tp!AriMd'u? logiciiel llV IA U fc V II#E Ude PAO. Mais la seule ^b■ h  ^b ^b h  h  ^^b
vraie magie du DCTV de E M  MOINS H E
Digital Créations, c'est E B m  I v l W I I V ^  M 0 m

DCTV apporte .  DIX SECONDER
l'Amiga tout ce qu'il # % ■  I l  E ^ M P
faut pour créer en vidéo : un ' E l U I  I  e

digitaliseur simple d'emploi M E M E
et capable de capturer une

image PAL composite __ ____________ ______
couleur en moins de 10 

secondes, un logiciel de M M E E  VV  I  i C  E

de LOGICIEL 3D Iconversion u

QUI ANIME 
VOS IMAGES 

sssi. 24  BITS AUSS 
ïïs  VITE QUE SI

conserver h  h  _  M M Q
J E  les E l  I  ■ %

performances 
de l'Amiga en

animation. Compatible avec les ______
principaux logiciels de 3D et ^ E l  I E  E  ÆL

de retouche d'image, DCTV est D U P  1  m% 
imbattable pour faire rivaliser ^  

les "petits" Amiga avec les I I  I E  El D C O
gros . Son procédé exclusif H  MB I m t r  •

LOGICIEL 3D ET 
i QUI ANIME

Iu  de codage vidéo 
I  est compatible

B avec les fichiers
H image IFF 16
■ couleurs. Les
L images DCTV sont 
P deux fois moins 
B "lourdes" que du 
B HAM8, elles sont
■ directement 
J  compatibles 
P  m avec les logiciels

"  de présentation 
et permettent de 

produire des 
animations aussi belles 
qu'en 24 bits et aussi 

rapides qu'en 16 
couleurs.

I _ l  Enfin, DCTV
T  dispose d'une
1 ® sortie PAL 

composite 
directement

1 I M P  ■  M M  JE  0 +  E E  enregistrable et, en
I i V I A E P E ^  option, d'un module 

- T j r - ” " " " ”  _  RVB Converter qui lui

24  BITS AUSSI ouvre toutes les 
possibilités du signal'

ELLES
'AVAIEM 
QUE 16

Amiga , v'**”  'r'i
classique: ï |
genlock, 1R D IG ITA L

COULEURS?

incrustation...
DCTV est 

I disponible, en 
version 

française, chez 
votre 

^ revendeur 
P Amiga et à la 
> Fnac.

DCTV est une marque déposée de DIGITAL CREATIONS Inc. Amiga est une marque déposée de Commodore-Amiga Inc. 
Photos et caractéristiques non contractuelles et modifiables sans préavis.
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