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BETALYRAE........ BOMBIACK 2 . BOULDERDASH CONST. SET ... 190 CAD3O .. " 1040 STF+COULEUR CM1 7990
BOULDEROASH 2 - BREAKTHRU . BOBWINNER .o COMPILATOR G E A ] 1040 STF + COULEUR SC1224 ... 8490
BOULDERDASH CONSTRUC KIT CONVOYRAIDERS BALANCE OF POWER CALCOMAT TABLEUR o ao0 1040 STF + COULEUR CM2 8990
BOU10ERDASH CONSTRUC KIT 180 0 COBRA........ BASEBALL " CALCOMAT a 750 OFFRE BUREAUTIQUE
CRISTALRAIQERS.. DRAGON'S LAIR... : BLACK CAULDRON. DIGIDRUM 196 OFFRE SCIENTIFIQUE..
CONFLICTIN VIETNAM DRAGDN'S LAIR 00 COLONIAL CONQUEST 30 paTAMATS T 250
CONFLICT IN VIETNAM ENDURO RACER oo 99 CHESSMASTER 2000 ...ocooc350 DEGAS ELITE. 790 MONITEURS ATARI :
COLOSSUSCHESS4.0 EXPRESS RAIDER CRISTALCASTLE....... 190 EASY DRAW. " 950 MONOCHROME SM125 1590
COLOSSUSCHESS4.0 GAME OVER CHAMPIONSHIP WRESTLING .. 240 EASTBASIC 1200 COULEUR 5C1224 ...
CHESSMASTER 2000 . D GAUNTLET..... } . OAME SCANNER. . 195 FILM OIRECTOR
GAUNTLET. c DEEPERS DUNGEON (EXT. GAUNT) . 85 DEEP SPACE... 370 GFAVECTORS T | 295
GAUNTLET . D GHOST ANDGOBLINS. FLIGHTSIMULATOR Il /MONOCHROME430 o oAby MONITEURS COULEUR PHILIPS :
OEEPER DUNGEONS(EXT.GAUNT) 69 C HIT PAPK GAUNTLET 225 LaTTice
OEEPER OUNGEONS..oroe 129 0 HIT PACK 2 oo GOLDRUNNER 225 MCC PASCAL : -CM2 (COULEUR + MONO +TTL)3490
GREEN BERET........ c HIT PACKS ... GOLDEN PATH ... MUSIC STUDIG A
GHOSTBUSTERS c HIGHLANDER. 5 GUILD OF THIEVES NEOCHROME 250 IMPRIMANTES :
HOVERBOOVER .. c HEAD OVER HEELS GRAND PRIX 500c¢ PORTFOLIO 2200 ATARISMM804 .............. —
HEADOVERHEELS c INFILTRATOR. GATO... erornd s I \ o4 STARN L1 0FFTNT ERFACEST 2890
HEAD OVER HEELS b} JAIL BREAK HAROBALL, el A STAR N 110+ INTERFACE C64 . .| 2898
HAROBALLA.. . c KN UGKLE BUSTER ... HIGHROLLER | I ¥ B STAR NU104INTERFAGEIB Mt 3450
INTERNATIONAL KARATE 90l ¢ KONAMI'S COIN OP HITS .. JUPITER PROB e PUSUSHING PARTNER INTRODUCTEUR FEUILLE A
INTERNATIONAL KARATE 149 0 IFWFI 9 OF fLARKNF95 1911 PLUS PAINTST FFIUIITFPOUR Niin
KENNEDY APPROACH.............. 140 C MAGMAX KARATE KID 2 v 240 PRINTMASTER v CABLE IMPRIMANTE....
METROCROSS MNUUUO! C oo 493 SPRITE CONSTRUGTION so7 249 HUOAN tIMUNtUn oM M oM
LAST V8. . 69 C MUTANT KING OUEST3 . STREPLAY . RUBAN ENCREUR NL10
L'ENIGME DU TRIANGLE 210 0 NEMESIS.oo...... LE CASQUE DES FORGERONS 240 SUPERBASE 6 1.
LEADER BOARD .. ... 95 ¢ PAPERBOY...... LES PASSAGERS DU VENT 2 260 TEXTOMAT LECTEURS OISOUE :
LEADER BOARD .. 169 0 PSI’5 TRADING CO. LEAOER BOARD .o 245 DISQUE DUR 20 MEG A
LEADER 80ARDTOURNAMENT 90 C OUARTET. MASSACRE.. . DISO. SUPP. IMEGA.
MERCENARY COMPENDIUM .. 169 C ROAD RUNNER.............. MORTVILLE MANOR oo 240 CONSOLE SEGA
COMITES D'ENTREPRISES NOUS
ON MAN ANDHIS DROIO ........ 69 C STAR RAIDERS 2 MGT 195 CONSOLE SEGA ...... .990 CONSULTER.
PLATFORM PERFECTION 99 ¢ STARGLIDER MACADAM BUMPER  ...............245 CARTOUCHES :
PIRATES OF THE BARBARY COAST.. 149 D SILENT SERVICE......... MERCENARY COMPENDIUM FR .. .. 195 PISTOLET PHASER + PRIX ETUDIANTS.
RAIO OVER MOSCOU c TANK. PIRATES OF THE BARBARY COAST 145 mMARKSMAN SHOOTING
RAID OVER MOSCOU 0 TAIPAN . PROHIBITION... _TRAP SHOOTING POUR L'EXPEDITION DE MACHINES
SPINKY HAROLD c THE PAWN (128K)..... PHANTASIE..... -SAFARIHUNT....... FRAIS D'EXPEDITION =150 FF.
SPINDIZZY... c THEY SOLDA MILLION 2 PHANTASIE2 ALEX KIOD ...
SPINDIZZY. 0 THEY SOLO A MILLION 3 PAWN oo, ACTION FIGHTER ENVOI PAR SERNAM.
SMASH HITSVOL. 7 C THEWAYOFTHETIGER ROAD RUNNER ASTROWARRIOR
WONDERBOY......... BLACK BELT....
SPITFIRE 40 c WORLD GAMES . SUB BATTLE SIMULATOR 225 CHOPLIFTER..
SPITFIRE 40 D I 490 ENDURO RACER. DISQUETTE VIERGES
SHOOTEM UP.. ET DE NOMBREUSES PROMOTIONS STAR RAIDERS..... F16 FIGHTER
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COBRA : Tiré du dessin animé que vous avez slirement

tous vu sur Antenne 2 et Canal +. COBRA vous entraine

dans une folie aventure ou il aura a combattre son éternel
ennemi : SALAMANDAR.

MISSION : un super jeu Arcade/Aventure ou la réflexion a aussi
une grande importance. Vous aurez a traverser plus de quatre-
vingts salles ou vous découvrirez des armes différentes

qui vous permettront de progresser. Mais progresser

vers quoi, ou... vers qui! A vous de le décou-

vrir en tentant d'éviter les

multitudes ennemis

et pieéges que vous

rencontrerez.



BOB WINNER : Une superbe production sur fond d’images digitalisées,
brables obstacles se dresseront sur le chemin du Temple sacré. Il faudra
combattre et encore combattre sur la route des volcans et des

marais sauvages ou se trouvent les sables mouvants et

les guépes géantes.

SAPIENS : lly a mille siécles, le soleil se levait sur

I'aventure humaine qui commengait. Aprés avoir saisi sa

gaies et lourde hache, il faut partir enquéte de nou-

veaux horizons. Mais les loups et les tribus

ennemies sont a l'affdt... Plus de 3 mil-

lions de lieux différents grace a

la mise au point d’algorythmes

de vision fractale en

perspective.

Catalogue sur simple demande contre 2 timbresa 2,20 F.



Ca y est, les consoles ont déclaré la guerre aux micros.
Qui du jeu «informatique » et du jeu «vidéo » ramassera
le [gray lot? (En-attendant 1e\C /EZS).| cBlebrecune fois

de plus Ta’ qualité des grands de I'édition

. Epyx, Mindscape,

Microprose, Electronic Arts. L’Europe est bien loin...

Le Consumer Electronic Show (C.E.S.) qui s'est
tenu & Chicago au mois de juin dernier n'aura
pas été le cadre de joutes homériques ni
d’arrivées fracassantes de produits
révolutionnaires. Sous un calme apparent, un
partage de territoire se dessine pourtant: les
consoles s’imposent dans le jeu pur et dur; les
micros migrent vers des salons professionnels ou
choisissent la microloisir ; les grandes sociétés de
soft affirment leur spécificité et s’orientent, en
général, vers une sophistication poussée, gage
de suprématie sur les consoles.

Elles vont déferler dés cet automne sur la
France, aprés avoir conquis le monde. Vous
savez déja tout d’elles, ou presque. Cité dans la
cité, le stand Nintendo proclamait bien haut la
volonté de puissance de la société japonaise.
Outre les batteries de consoles qui alignent des
titres que vous découvrirez dans les mois a venir

Arcade et consoles, méme combat, méme qualité.

dans les colonnes de Tilt, plusieurs micro-stands
étaient réservés a ceux qui ont regu le privilége
de développer pour le N.E.S. (Nintendo
Entertainment System). Nintendo, c’est évident,
a les moyens de sa politique de promotion
grand public (6,5 millions de francs

d'investissements publicitaires en France pour un
chiffre d’affaires attendu de 84 millions de francs
d'ici la fin décembre .chiffres communiqués par
A.S.D, qui distribue la console en France) :

le probléme réside peut-étre dans les logiciels,
essentiellement développés au Japon en
fonction de critéres qui ne sont pas forcément
les notres. Sega a parfaitement analysé cette
faiblesse et les responsables de la distribution de
la console en France mettent en avant la plus
grande sophistication de leurs logiciels et jouent
a fond la carte de la filiation avec les machines
d'arcade. Est-ce que cette «qualité Sega » sera
suffisante pour ouvrir les portes du marché
francais et contrer la méga-campagne de pub
télé prévue a la rentrée par Nintendo ? Les
consoles Nintendo et Sega rejoueront-elles le
match que se sont livrés Atari et Mattel en

1983 ? Et surtout, quel pourcentage du public
francais se détournera des micros pour se jeter
sur les consoles?...

Atari semble marquer une pause apres les
annonces européennes des derniers mois. Dans
le domaine des consoles, la compagnie de Jack
Tramiel présentait, outre les 2600, 5200, 7800,
sa console, le XE game system, en fait un

130 XE recarrossé, qui accepte des centaines de
jeux disponibles pour les anciens XL et XE.

16 nouveaux softs pour la 2600, 10 pour la
7800, et 14 pour la nouvelle XE, Atari n'oublie
pas le jeu pur et dur, méme si les performances
du XE sont décevantes par rapport a celles de
ses concurrents. Un pauvre PC, égaré dans son
coin, témoigne du peu d’intérét que la marque
semble porter & ce standard. «// est la pour



montrer que nous pouvons faire sans difficulté
un PC performant et peu cher, mais la famille  «
des ST nous intéresse beaucoup plus » avoue
I'un des responsables de la marque. Peu de
nouveautés cependant sur le stand lui-méme.
Atari semble plus soucieux d'affirmer la bonne
santé financiere de la société et son désir de
renforcer les structures existantes. A noter pour
les possesseurs de 65 et 130 XE : une nouvelle
carte 80 colonnes bientdt disponible. Le grand
absent du C.E.S. était Commodore qui avait
choisi — stratégiquement ou sous le poids des
contraintes financéres ? — dtre présent au
Comdex, salon beaucoup plus professionnel.
Amstrad, en revanche, avait son stand, et
tentait, pour la seconde fois, de s’imposer aux
Etats-Unis. Sans convaincre, apparemment,
beaucoup de visiteurs : le marché du compatible
PC aux U.S.A. est déja tres encombré et
Amstrad ne bénéficie pas, comme en Europe,
de la notoriété des CPC. L’arrivée hypothétique
d’une console Amstrad n'est ni confirmée, ni
démentie par Alan Michael Sugar.

Wait and see...

Le monde du soft offrait heureusement un plus
grand nombre de nouveautés. Les adaptations
sur PC, Mac et Apple Il GS deviennent la régle.
Les jeux sur consoles reprennent les thémes
archi-connus des lecteurs de Tilt, magnifiés par
les capacités des machines. Sur micro, les
compagnies telles que MicroProse. Electronic
Arts, Mindscape, Epyx ou SSI, continuent dans
leurs/domaines=de prédilection;, publiant-peu
mais ‘de/grande-qualité= I1s adoptent.en’ cela une
attitude radicalement différente des Anglais qui
sortent des dizaines de titres «a& consommer
immédiatement », et se rapprochent davantage
de certaines compagnies francaises qui
privilégient la qualité a la quantité.

Les Américains n’adoptent pas cette stratégie au
hasard : les consoles, de plus en plus puissantes,
grignotent tous les jours davantage le territoire
des jeux d’action et de réflexes. Les compagnies
qui veulent prospérer doivent affirmer une
spécificité (wargame, simulateurs, etc.), se
diversifier dans des applications interdites aux
consoles (CAO. PAO, MOA) ou offrir une
qualité dans leurs productions qui surclasse tres
nettement celle offerte par les titres des jeux sur
console. Ceux qui respectent ces régles se
portent apparemment bien. Les autres ont, ou
risquent d’avoir, des probléemes relativement
rapidement, s’il ne réussissent pas a signer des
accords avec les fabricants de consoles.

Le probléme, évident aux Etats-Unis ou les
consoles ont conquis droit de cité, va se poser
de fagon cruciale en Europe : beaucoup de titres
lancés actuellement sur micro correspondent
davantage aux consoles. Comment réagiront, les
sociétés anglaises qui produisent beaucoup, a
l'opposé des compagnies américaines qui
recherchent de plus en plus des softs
sophistiqués ? Les compagnies frangaises
réussiront-elles & maintenir un niveau de qualité
suffisant pour contrer les softs américains et
empécher les acheteurs de se tourner vers les
consoles? En attendant de connaitre les
réponses a ces questions, voici les principaux
titres. Nous y reviendrons en détail dés le mois
prochain.

Epyx présente Californian Games, dans la lignée

DELUXE

Pirate, le jeu de la rentrée pour MicroProse
sur Commodore 64 et Amstrad CPC.

Spy vs spy 3 et Boulder Dash Construction set.

Electronis Arts poursuit sa collection Deluxe.

de Summer Games, Winter Games, etc. Pas de
surprises, la qualité du soft est indéniable

(cf. p. 25) et garantit un succés semblable a celui
remporté par ses glorieux ancétres. Omnicron
Conpiracy, Spy as Spy lll, Boulder Dash
cons'truction set, Raid Warrior voient leur éclat
terni par leur prestigieux voisin : ils sont
cependant loin d’étre inintéressants.

Les nouveautés Electronic Arts perpétuent la
tradition qui a fait la renommée de la marque :
concevoir des logiciels directement inspirés de
situations vécues, avec Legacy of the Ancient
(cf. rubrique SOS aventures), PHM Pegasus, un
simulateur de pilotage d’hydrofoil,Ferrari formula
One, superbe simulation de course sur Amiga,
Chuck YeagerAdvanced Flight Simulator,
simulateur de vol pour IBM et compatibles, EOS
(Earth Orbit Stations), la simulation stratégique
inspirée du plan de développement de la Nasa
pour la conquéte de I'espace, adaptée pour les
Commodore 64/128.

Trip Hawkins, président d’Electronic Arts, a une
opinion bien arrétée sur ce qui fait le succes ou
I’échec d’un bon logiciel : «Un soft qui ne
marche pas est souvent un jeu trop abstrait,
sans lien avec la vie réelle. Le plus excitant,
dans le micro-ordinateur, c'est cette faculté
infinie de faire vivre en direct a lutilisateur des
expériences qu'il n aurait probablement jamais
connues. L'inter-activité est le maitre mot de
notre firme... et qui dit inter-activité sous-entend
forcément Laser dise : Electronic Arts suit de trés
preés todit ce qui concexne'les CD4I... »
Lalsériewde /Deluxes/quant a elles sienkichity
s'adapte a tous les micros (Il GS. Mac...) et
offre désormais des bibliothéques d’images,
crayons optiques, tablettes graphiques, des
modules d'impression, d'animation, etc. Une
revue a méme été créée pour tenir les
possesseurs d’Amiga au courant de toutes les
possibilités nouvelles ainsi mises a leur
disposition. Digitalisation, montages vidéo, la
micro, plus que jamais, s’associe aux autres
supports d’image. Enfin, Electronic Arts se lance
dans la mise en page avec Instant Page, un
programme de PAO qui fonctionne sur un IBM
256 Ko (sans carte graphique I). Nous vous en
reparlerons nés bientot.

MicroProse continue dans une voie
apparemment rentable : celle des softs
performants, qui ont une durée de vie trés
longue.

Adaptations sur PC et compatibles, lancement
de Pirates, une simulation, aventure congue par
Sid Meier, l'auteur de F 15 strike Eagle et de
Silent Service, qui vous met dans la peau d’un
boucanier impitoyable du XVU*siecle, arrivée de
Project Stealth Fighter, une nouvelle simulation
de combat.

Seule entorse a la voie étroite que la société
s’était tracée : Airborne Ranger, un jeu d’arcade
tres sympathique a base de grenades et de
mitraillettes qui fera de vous un «marine »
rompu a toutes les actions violentes.
Apparemment, la compagnie se porte bien et
continue son développement (création de
MicroProse France, filiale dirigée par Thomas
Ormond, ex-directeur d’Activision). Son stand
était réussi, avec, en particulier, un simulateur
de vol réel, connecté au logiciel de pilotage
d'hélicoptére Gunship : sensations fortes >



garanties pour tous ceux qui se retrouvent aux
commandes...

Peu de nouveaux logiciels chez Mindscape.
Outre des programmes essentiellement congus
pour les Américains (quel collége choisir,
découvrez la constitution américaine),
Cinemaware, qui a développé pour Mindscape
Defender of the Crown, prépare un King of

Chicago aux graphismes éblouissants. Si l'intérét

du jeu est en rapport, un futur hit est né...
Le redressement amorcé par Activision se
confirme, au grand soulagement des différents

responsables nationaux, qui ont & promouvoir la

marque dans leurs pays respectifs. Avec les
nouveautés Activision (The Last Ninja),
Gamestar (Top Fuel Eliminator) ou Infocom,
avec de nouveaux accords de distribution (New
World Computing) et les développements
spécifiquement européens, le bout du tunnel
n’est peut-étre pas loin. Activision va, d’autre
part, resserrer ses liens avec Nintendo, pour
distribuer et développer des logiciels
spécifiques au N.E.S.

Enfin, last but not least, Berkeley Softworks
continue a croire au Commodore 64 et n’en
finit pas de repousser les limites du déja vieux
8 bits qui se découvre sans cesse de nouvelles
capacités (Geopublish, un soft de mise en page
est, & cet égard, sidérant). La jeune société ne
veut plus cependant se confiner au C. 64. De
nouvelles voies, vers le PC, sont tracées, qui
devraient commencer & donner.des résultats
dans’ les pfochaing mois.

Radicalement différent du C.E.S. de Las Vegas
(janvier 1987), qui avait vu lexplosion Atari et
la confirmation de larrivée des consoles, ce
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King of Chicago sur Amiga, la classe |

Consumer Electronic Show laisse sur sa faim
ceux qui étaient habitués au développement
tous azimuts des salons précédents. Cela ne
signifie pas. loin de 13, que l'activité de la micro
se ralentit. Simplement, la lourdeur des
développements des logiciels sophistiqués et
performants, un marché qui ne se contente pas
de hits vite produits, vite abandonnés, le temps
indipensable pour imposer des micros ou des
consoles dont la durée de vie dépasse
maintenant largement les six mois n’autorisent
plus les bouleversements spectaculaires qui
faisaient la joie des observateurs, il y a deux ou
trois ans. Si le C.E.S. n’offre pas le
foisonnement des salons anglais, il joue bien
davantage sur la qualité et la durée de viey Des
notions rassurantes... Reste a savoir comment
va réagir le marché européen a larrivée des
consoles et au cortége de perturbations qu'elles
| vont entrainer. Fourbissez vos armes... J.-M. B.

| es micros fontles
grands courants

Les maquettes hydrauliques géantes d’EDF ou comment
simuler les phénoménes naturels grace a lordinateur.

En plein Chatou, 2 500 métres carrés sont
consacrés a reproduire de fagon la plus réaliste
possible une partie du littoral chinois. Jeu de
grands enfants? Non, ce sont les ingénieurs du
centre EDF de Chatou qui ont réalisé ce
modeéle, en permanence surveillé par un
ordinateur de la série HP 1000.

Il arrive, en effet, que les calculs

ne suffisent plus a prévoir le comportement de
I'eau dans limplantation d’aménagements.

Une maquette parfaitement fidele au site est
alors construite, l'ordinateur se charge de
prendre et de conserver de multiples mesures
qui permettront de conclure sur le
comportement réel de I'eau.

La réalisation d’'une maquette commence par
I'implantation sur le site de quelques plots a la
méme altitude. Ils serviront de point zéro a
partir desquels toutes les mesures de lignes de
niveau sont prises. On trace au fond du
«bassin» la ligne de niveau la plus basse.

A cette ligne, on fait correspondre une bande de
métal verticale. La ligne de niveau suivante

est dessinée sur la premiére couche de béton...
et ainsi de suite le modéle «monte».

Lorsque le modeéle est fini, il ne reste plus qu’a
installer les instruments de mesure a une échelle
permettant une simulation réaliste. Le centre
acheve actuellement la fabrication d’un modele
commandé par la Chine pour la premiere
centrale de bord de mer. Deux pompes
aspirantes et refoulantes simulent les marées et

Reproduction du site de Takamata a la Réunion

projettent 'eau au milieu d’un bassin quadrillé
par les sondes de température et autres
liminimeétres (ils mesurent la hauteur d’eau).
L'ordinateur pilote les vannes, scrute le modele
jusqu'a ce qu’il soit stabilisé pour I'acquisition de
données. Une poutrelle mobile surplombe le
modele, deux charriots glissent dessus ; ils sont
également pilotés par ordinateur. Des appareils
suspendus par des cables permettent de prendre
les mesures pendant qu'un afficheur tient en
permanence les opérateurs au courant de la
marée et d'autres informations.

Si le béton simule en général parfaitement la
rugosité des fonds marins, les rivages ont dd
étre recouverts d’une couche de sable

réguliere et fine.

Pour une autre étude, les ingénieurs s’amusent ;
un bloc de montagne menace de tomber dans
une retenue deau. Ne sachant pas comment
représenter cette chute, ils ont déja fait glisser
sur un plan incliné un bloc de béton, des sacs
de cailloux, enfin un sac de billes.

Au-dela des applications ponctuelles, les
possibilités de calculs et d’acquisition de données
de l'ordinateur ouvrent la voie a la découverte
de nouveaux mécanismes hydrauliques. Ainsi,
un canal de quarante meétres partage-t-il le labo.
Tapissé d’une couche uniforme de sable, soumis
au passage régulier de leau, il devrait permettre
de découvrir le secret du transport solide.
Toutes les heures, pilotées par le A900 de
Hewlett Packard, une sonde a ultrasons
parcourtile canal et releve

I’épaisseur du'sable. Les=donneées’sont traitées
numériquement. Mesure plus mécanique, a la
fin de chaque journée, on reléve le sable

qui est arrivé au bout du canal. Séché, il est
pesé. Etudiants méfiance ; cette expérience
débouchera sur des formules longues et
indigestes. L'ordinateur sait, nuit et jour, quelles
quantités d’eau, quelles températures maintenir.
Périodiquement, par des codes d'accés, les
opérateurs peuvent accéder aux mesures que
Fordinateur prend automatiquement. Bien que
l'arrivée de linformatique ait permis

d’abaisser les codts, la fabrication

d’'une maquette revient tout de

méme & 2 000 F le métre carré. G.M.

Amstrad...itionnel

Fideles a la tradition, les dirigeants d’Amstrad
ont attendu la sortie des premiers exemplaires
de la machine pour Fannoncer. Le PC 1640
ECD compleéte par le haut la gamme de
compatibles du constructeur anglais.

Encore une fois, I'écran inclut l'alimentation de
la configuration, nécessitant un équipement
Amstrad complet. La nouveauté s’attache a la
mémoire (640 Ko d’office) et l'affichage.
L’abréviation ECD (Enhanced Color Display)
décrit complétement le nouveau PC. doté d'une
carte répondant aux normes EGA

(640 x 350 en 16 couleurs parmi 64).

Pour moins de 15000 francs, les futurs
propriétaires accéderont au top niveau des
compatibles Amstrad.

Le PC 1640 ECD n’arrivera pas avant
novembre en boutique... et encore! Le micro
débarquera sans doute durant le premier
trimestre 88 dans les foyers. M.T.



"Un jeu de café et de stratégie
auquel risquent de succomber méme
les critiques les plus coriaces” C « VG

redécouvrez I'dage des mysteresetdes intrigues clans un endroit
iou le trésor 1égendaire du roi Solomon brillaitde tous ses feux.
Maisou dans ce réseau de salles mystérieuses se cache laclef

suivante quivous permettra de vous rapprocher de ces fabuleuses

K i * richesses. Ou, parmi les colonnesde pierroét les périls cachés,se
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A%m A *té existence pour vous permettre d'atteindre fIKre ultime objectif.
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Minitel;
les pirates
vonttrinquer

La loi Godfrain s’attaque aux
pirates télématiques. Les systémes
juridiques et informatiques
deviendraient-ils compatibles ?

Iy a un nom que les pirates en chambres,
caids de la déplombe et autres hackers en tout
genre n’oublierons pas, c’est celui du député
RPR de I'Aveyron, Jacques Godfrain. Et pour
cause ! C’est un véritable pavé dans la mare

aux octets que celui-ci vient de lancer en faisant
adopter le 15juin dernier a ’Assemblée
nationale sa proposition de loi relative

a la fraude informatique.

A la vue des peines que les pirates vont
désormais risquer a chaque copie et a chaque
déplombage, ceux-ci risquent fort de revendre
leur matériel pour se recycler dans la péche a la
ligne ou dans la culture des géraniums.

La loj Godffain §e présente comm g~une [séfie
d’ajouts-aux-articles deja existant-du ‘€ode
pénal. Ces ajouts peuvent se diviser en deux
catégories principales selon les types de fraude :
la fraude télématique (pénétration d’un systeme
de traitement de linformation) et la fraude
informatique classique (pompages ou destruction
de programmes ou de données enregistrées).
Tout d’abord, la loi précise aimablement que
«tout enregistrement informatique » entre dans
la catégorie des «écriture ou document ».
Comprenez que toutes les dispositions juridiques
traitant d’écritures ou de documents
s'appliqueront également

aux enregistrements informatiques.

Help ! vos papiers
Nettement plus désagréable est I'article 2 de la
loi qui punit d'un emprisonnement de deux
mois & un an et/ou d’une amende de 2000 a

TILT JOURNAL

6000 F «quiconque sera délibérément entré
sans droit dans tout ou partie d’un systeme de
traitement de linformation ». Explication simple :
si vous n’étes pas abonné & un serveur, que
vous vous procurez d'une maniére ou d'une
autre des codes appartenant a un véritable
abonné et que vous les utilisez, vous tombez
sous le coup de la loi. L’article 3 stipule que
méme la «tentative du délit sera punie comme
le délit lui-méme ». La, le député Godfrain fait
trés fort. En effet, a l'aide d’un petit algorithme
bien étudié, le pirate génére tous les codes
d’acceés possibles jusqu’a ce que le serveur
réponde. Or, si chaque essai infructueux est
assimilé & une tentative, on imagine sans mal le
nombre d'infractions commises

par le pirate en une demi-heure.

L’article 5 de la loi illustre le cas d’un pirate qui
pénétre dans un serveur, se fait passer pour un
client et commande des séries de meubles .
(vétements...) tout a fait frauduleusement,
comme l'a fait M. Crackman avec La Redoute.
Vous comprendrez bien que le compte de
I'abonné piraté est alors débité. Et, pour peu
que le pirate se soit procuré un code de carte
bleue (carbone dans une corbeille de grand
magasin par exemple), le piraté n’a aucune
chance de repérer le vol avant de débit de son
compte, c'est-a-dire avant la fin du mois!

Il'y a une époque oU une trentaine de
personnes a Paris allaient quotidiennement lire
les dépéches AFP en utilisant I'acces d’un
abonng parti en~vacancesLorsqu'omconnait [les
prix de la“minute”de~Connexion-sur ce genre de
messageries, on imagine la téte du piraté a son
retour, lorsqu'il a pris connaissance de la
facture! Désormais il peut porter plainte.

Merci monsieur Godfrain.

Une loi anti-casseurs
De méme, la destruction ou la détérioration
volontaire de données ou de programmes
enregistrés est punie par larticle7, «sauf s’il
s’agit de détériorations légéres»! Quel sera le
critere pour juger si une détérioration est légere
ou non? Mystére. On se souvient de ces pirates
qui entraient frauduleusement sur les serveurs
par des acces concepteur (réservés aux
concepteurs du systeme) permettant de modifier
des parameétres et qui changeaient des pages-
écran ou les mots de passe des abonnés, ou
méme qui détruisaient carrément le serveur.

Certains créaient méme, a coté des systemes
existants, leurs propres accés, leurs propres
messageries, qu’ils réservaient a leurs amis !
Enfin, et c’est larticle 4 qui laffirme,
«quiconque aura capté délibérément, sans droit,
des données ou des programmes enregistrés »
tombera sous le coup de la loi. Ici, ce sont les
pirates classiques qui sont visés.
On résoud le probléme suivant: si je copie un
programme, la victime, le possesseur initial du
programme, n’est pas volée puisqu'elle possede
toujours le programme ! C’est pour cela que le
terme de «captation», qui signifie «chercher a
obtenir», est utilisé. On peut ainsi concevoir que
le capteur puisse obtenir un programme sans
pour autant en priver le possesseur. Inutile de
dire que les collectionneurs de programmes
piratés, dont la plupart du temps ils ne se
servent jamais, feraient mieux de les faire
disparaitre au plus tot. Si les autorités
compétentes sont certainement dans l'incapacité
de poursuivre tous les pirates de France et de
Navarre, elles n'hésiteront sans doute pas a le
faire quand elles le pourront.
On le voit, le systeme juridique s’est doté d’un
appareil susceptible de condamner quiconque a
tendance a se servir un peu trop de son
ordinateur ou de son Minitel. Sur le papier c’est
parfait, mais comment prouver? Si je me
connecte sur l'accés de quelqu’un d’une maniére
frauduleuse, comment le serveur fait-il la
différence entre moi et I'abonné réel ? Pour
'ordinateur auquelije suis eonnectéf je\ne, suis
quune série.de 0.et dell./Asmaoi.de_connaitre
la bonne série. De la méme maniére, comment
les victimes vont-elles bien pouvoir prouver que
le pirate a tenté «délibérément » de pénétrer
leur systeme informatique ? Quel pirate
avouera avoir «volontairement détruit»
un serveur?
L’expérience montre que bien souvent, les pires
erreurs ne sont que des conséquences de
mauvaises manipulations ou de mauvaise
programmation. Il faudra alors prouver que
I'ordinateur n’est pas tout simplement tombé en
panne lors de ce que les plaignants croyaient
étre un piratage destructeur ! Il sera bien difficile
aux juristes d’obtenir des preuves irréfutables par
la simple observation des faits et par la simple
déduction. A moins d'avoir recours aux
dénonciations, aux aveux en bloc et aux écoutes
téléphoniques, la loi Godfrain relative a la
fraude informatique risque
de ne pas étre trés efficace.
De plus, les services de police sont
parfaitement incompétents en la matiére. Est-il
nécessaire de rappeler laffaire des cafés
GrandMere de Lille dans laquelle les pirates
menaient eux-mémes leur interrogatoire pour en
finir au plus vite. Les policiers lillois n’étant pas
véritablement au fait des dernieres techniques de
piratage informatique ! Alors, le gouvernement
va-t-il créer une brigade spéciale anti-pirates ?
Un RAID de la micro? Ne révons pas. La
grande majorité des petits malins de la micro a
encore de longs jours devant elle, ce qui n’est
certainement pas pour déplaire aux fabricants
des machines qui supportent ces programmes
piratés. L’Apple Il aurait-il vécu
dix ans sans les pirates?

L. Bernat
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L'univers synthe de Vincennes

Au cceur de la recherche musicale, Vincennes forge les sons du
futur. Une démarche exigeante racontée par Guiseppe Englert.

Guiseppe Englert devant le Synclavier. Un des guatre exemplaires existants dans le monde.

Loin de nos micros, perdus dans les laboratoires
des universités ou d’institutions prestigieuses, les
travaux en recherche musicale n’en constituent
pas moins un aspect essentiel de la musique
informatique. C’est la que se forgent les sons et
les concepts musicaux que l'on retrouvera peut-
étre demain sur nos micro-ordinateurs.

L'année derniére nous vous avions présenté
I'lrcam et sa fabuleuse 4X. Cette année nous
avens demandé=a, un desypionniers de la
création musicale @ Vincennes=Guillaume
Loisillon, de revenirau lieu de Ses premiers
amours, l'université de Paris VIII. désormais
fixée a Saint-Denis, pour interviewer le
compositeur Guiseppe Englert. Des partitions
écrites laborieusement en Assembleur a
Synclavier, le chemin parcouru est énorme.

Deés sa création, en 1969, le département
informatique de l'université Paris VIII s'est
intéressé aux liaisons possibles entre
I'informatique et Fart. A cette époque, Patrick
Greussay. directeur du département fonde, avec
Hervé Huitric, le groupe Art et Informatique de
Vincennes. Les premiers travaux s’orientent vers
analyse musicale assistée par ordinateur. La
thése informatique de Patrick Greussay portera
sur un analyse des fragments de Debussy.
Rejoint par d’autres compositeurs (Marc Battier,
Jacques Arveiller. Gilbert Dalmaso, Guiseppe
Englert...) le groupe va se diriger rapidement
vers la réalisation d’eeuvres plastiques ou
musicales a l'aide de machines souvent
construites par les soins de «hardwaristes du
département». lls pressentaient que la musqiue
pourrait naitre des entrailles des ordinateurs,
alors qu’il n’y avait encore aucun synthétiseur
sur le marché, si ce n’est des machines
rarissimes et volumineuses qui remplissaient
facilement une piece tel le célébre synthétiseur a
lampes de RCA aux Etats-Unis. Leur musique
répétitive et «live », par opposition a la musique
de studio, était trés influencée par I’école
américaine. Guiseppe Englert, membre
historique du groupe, en évoque les différentes
époques :

«Nous avons été les premiers en Europe a
utiliser I'ordinateur pour faire de la musique
«live». Au cours des concerts, le compositeur
agissait en direct sur le dispositif synthétiseur-

ordinateur. Nous avons acquis notre premier
dispositif de synthése hybride (1) en 1974. date
de l'apparition des premier TRS 80 sur le
marché, les Apple arriveronten 1976. Il était
composé du mini-ordinateur Intellec 8008 (l'un
des premiers micros transportables, ce qui
n’allait pas de soi a I'époque) d'une carte de
huit convertisseurs analogiques (DAC) et de
synthétiseurs digitaux-analogiques VCS 3.
LINTEL comprenait 4 Ko de Ram, nous
frouvignsicéla miractuleux I était programmable
«aux’clés»; en-acces direet en“binaire alx
registres du processeur. Il fallait appuyer sur
quatre boutons pour faire entrer les zéros et les
uns ' A cette boite sans clavier furent rapidement
adjoints un télétype, une perforatrice a rubans
qui ont permis alors la programmation en
hexadécimale et surtout la conservation des
programmes sous forme de rubans perforés. Le
plus grand progrés fut quand Patrick Greussay
mit au point «Intelgreu », langage de
programmation grace auquel le groupe réalise la
plupart de ses pieces. «Intelgreu » est sans
doute le seul Assembleur interprété ayant jamais
existé. Chaque composition faisait l'objet d’un
programme particulier. (Pour Englert composer
par ordinateur, c’est programmer et non pas se
servir d’un logiciel).

En 1978, nous avons acquis le Synclavier 1 de
chez New Englanc Digital. C®st sur cet
ensemble synthétiseur-ordinateur que nous
travaillons depuis. Le synthétiseur est un
systéme a modulation de fréquence (2)
extrémement souple. Nous programmons avec
le langage fourni: le «XPL», un langage évolué
et structuré assez proche du Pascal. Depuis peu
Vincent Lesbros, un nouveau venu dans le
groupe, a écrit un Assembleur. Le systeme est
complété par une table comprenant douze
potentiometres et deux joysticks d une résolution
de douze bits pour intervenir en direct pendant
le déroulement de la composition. Ce systéeme
existe en quatre exemplaires dans le monde, ce
qui nous permet de correspondre avec dautres
compositeurs par l'intermédiaire de disquettes. Il
y a maintenant huit ans que nous tournons avec
ce dispositif. 1l est évident que I¢quipement a
vieilli. Un Mac plus tourne plus vite et posséde
une plus grande capacité mémoire, mais le réel

probléme reste celui du synthétiseur. Du tour du
monde des machines que jai effectué
récemment, rien de vraiment intéressant nen est
ressorti (sic!) si ce n'est le synthétiseur créé par
un petit constructeur indépendant en Californie.
Donald Buchla. Posséder une machine d’une
production aussi artisanale est un probléme
lorsque lon habite Paris et son constructeur la
cote ouest des Etats-Unis... »

Propos recueillis par Guillaume Loisillon

(1) Synthese hybride: la synthése hybride est une
technique qui combine la génération analogique du son
et sa commande par un dispositif numérique.
L'ordinateur fournit des nombres qui sont transformés
via un convertisseur numérique/analogique (DAC) en
tensions de commande que I'on applique sur les
différents modules d'un synthétiseur (oscillateur, filtres,
énérateurs d’enveloppe...)
%2) Modulation de fréquence : procédé de synthése
ol le son est produit par une combinaison plus ou
moins complexe d'ondes porteuses et modulantes.
Cette technique mise au point par Chowning est celle
reprise par Yamaha dans le célébre synthétiseur DX 7.

Ubi et orbi

La société frangaise Ubi Soft est peut-étre mieux
connue pour les produits qu'elle distribue,
comme The Pautn ou Defender of the Crown,
que pour ceux qu’elle édite. Pourtant, aux cotés
des logiciels Elite, Mindscape, Rainbird, FTL,
CRL ou Novagen dont elle assure I'importation,
ses propres productions remportent parfois
dfestimables succég'commercialx :Zombi, et|Fer
etflamme [se.seraient déja’vendus a_pres de
10000 exemplaires. Cette entreprise de petite
taille, qui n’emploie qu’une dizaine de
personnes mais qui collabore avec une
cinquantaine de programmeurs, cherche
aujourd’hui a acquérir une dimension
internationale. Depuis juin, les produits Ubi Soft
sont en effet distribués en Grande-Bretagne par
Elite en vertu d’un accord dé réciprocité. Les
premiers titres donnés en pature aux joysticks
british sont Zombi et Asphalt. Ubi Soft se lance
par ailleurs dans une collaboration avec
Mindscape, dont un des premiers résultats
tangibles devrait étre la sortie avant la fin de
I'année d’une adaptation de Defender of the
Crown pour Amstrad CPC. J.P. D.

Cobra Soft adopte I'album culte de Jacobs,
«la Marque Jaune » sur Amstrad, ST et PC.
Retrouvez Black et Mortimer et les Ripoux,
dans le Tiltfournal d'octobre ou Bertrand
Brocard dit tout sur les aventures
informatiques de ces héros. Anecdotes et
détails croustillants pour pénétrer enfin dans
les coulisses de la programmation.
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Les créateurs du mois:
Paul Cuisset,
Denis Mercier

et Mickael Soortouch

Trois créateurs pour mettre au point Tonie Tile
le casse-briques infernal... Paul Cuisset (vingt-
trois ans) pour la programmation, Denis Mercier
(vingt ans) et Mickael Sportouch (dix-huit ans)
pour les graphismes. Tout a commencé par une
adaptation du jeu de café Arkanoid sur ST. Pris
de vitesse par la sortie du titre chez Image,

équipe met les bouchées doubles... Le résultat:

un casse-briques qui sort de la moyenne, un jeu
d/arcade ,qui.profite.de, tolites’ les possibilités, du
ST. Animation et/graphismes pointus,“musique
digitalisée, six mille lignes de programme en
«C » pour faire vibrer vos raquettes...

— C’est votre premier programme ?

— Paul Cuisset: Non. J’ai déja écrit un logiciel
d'arcade/équilibre pour Ere... Etpuis Légendes
sur ST, un jeu de role que jai abandonné par
manque de passion. Il n’y a vraiment que
l'arcade qui me procure maintenant le plaisir de
la programmation, surtout parce qu’il est
possible de visualiser rapidement le résultat du
travail et le plaisir du jeu...

— Comment est né ce projet?

— PC : On a voulu tout d’abord adapter
Arkanoid... On n’a pas trouvé d®diteur, il y
avait déja du monde sur le coup ! Quand la
version actuelle d’Arkanoid est sortie, notre
programme était déja défini et presque
terminé... Cela a tout remis en question.
Heureusement, il n'y a pas meilleur stimulant
que la concurrence ! Il fallait donner le
maximum, dépasser Arkanoid par de nouvelles
stratégies, des sprites différents, etc. On a donc
continué le travail pour finir avec Tonie Tile!
— .Quel est le langage de programmation
employé par Tonie Tile ?

— PC : Le jeu est programmé en «C » mais
toutes les routines pointues sont en assembleur.
Les graphismes ont été créés par Denis et
Mickael. C’est a Yvan Coria que nous devons
lidée de la musique digitalisée, un jingle mis au
point par les studios Delphine... Un domaine
que je ne connaissais pas mais qui m’a
particulierement séduit !

L'Atari ST est une machine formidable. Elle
ouvre de nouvelles voies de création. On va

Le truc des créateurs du mois
Voir en octobre, dans « Sésame », une méthode
d’affichage des sprites a Iécran.
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enfin sortir des adaptations C 64. profiter a fond
du seize bits|
- Etpour laréalisation des graphismes...
- Denis Mercier : Les graphismes ont été
congus sur Néochrome. Mickael a participé au
en dessinant certains décors ou sprites.
un vrai travail d’équipe : chacun cherche
son cOté... La mise en place finale est
souvent collective !
- Crétait votre premier projet?
- DM: Oui, jai juste un long passé de
créateur graphique amateur sur C 64. Cest
I’Atari ST qui m’a réellement ouvert la voie.
Il faut dire aussi que je suis un passionné des
softs ludiques et des jeux de café!
- Alors, quels sont vos softs préférés?
- DM : A part Tonie Tile ? Gauntlet qui vint de
sortir sur ST... Une merveille !
- PC: Mon programme préféré : International
Karaté et Gauntlet sur ST! Malheureusement,
jattache souvent plus d’intérét aux techniques
de programmation employées qu'au jeu en lui-
méme. Déformation professionnelle, bien sdr!
- Etpour l'avenir?
- PC: Tonie Tile se vend bien. Distribué dans
le monde entier, cela devrait marcher assez fort.
Nous espérons sortir notre prochain programme
pour Noél, si le Service National me laisse assez
de temps pour programmer...
- DM: Méme chose pour moi... avec en plus
la préparation du bac pour 1988!
n Pour finir avec un probléeme d'actualité,
gu’ellegest Ifopinion [des nouveaux
programmeurs face au piratage ?
- PC: On gy fait! Je connais un certain
nombre de pirates... Il faut @ mon avis
dédramatiser le probleme. D'une part, on ne
pourra jamais trouver la protection idéale...
D’autre part, la majeure partie des
«déplombeurs » sont plus intéressés par la
prouesse technique du travail que par la revente
de copies! Qu’ils essayent plutdt de venir a bout
des tableaux de Tonie Tile... Cest bien plus
captivant et... difficile!
Propos recueillis par Olivier Hautefeuille

Agenda

C’est la rentrée en force des expositions des
septembre avec la grande exposition de la micro
informatique du 14 au 20 septembre au CNIT-
Paris la Défense. Une rencontre qui fait pendant
au Sicob professionnel de Paris-Nord Villepinte.
Moins sérieuse que le Sicob, elle se veuta la
fois ouverte aux professionnel, semi-
professionnel et familial. Ainsi perdu parmi
Memsoft, la DGT ou Compaq on voit affleurer
nos marques fétiches telles qu Atari,
Commodore ou Thomson. Ce sera l'occasion
de faire le point sur les nouveaux produits

5) les consoles Sega et Nintendo sont présentées
dans les allées du CNIT.

Pour ceux qui n’hésitent pas a traverser la
Manche pour satisfaire leur passion : le PCW
Show a Londres féte son dixiéme anniversaire
et ouvre ses portes du 23 au 27 septembre

a I'Olympia Hall. Rappelons que le jeu est roi
au PCW Show qui réserve la part du lion

aux grands éditeurs ludiques tels que

British Telecom, Océan, US Gold,

Activision ou Mirrorsoft.

Les Gremlins
sont de retour

Rentrée star-system pour Gremlins Graphics qui
fait des infidélités pour un temps a ses héros
fétiches: la taupe Monty Mole et le sale gamin.
Jack the Nipper, pour se tourner vers des stars
reconnues du petit et du grand écran. En
vedette américaine, Charles Bronson qui en est
maintenant au troisiéme épisode du Justicier
dans la aille. Deathwish en anglais. Un film tout
en finesse qui évoque tour a tour le charmant
Massacre a la trongonneuse, le délicieux Rambo
et I'exquis Mad Max, le tout assaisonné a la

Deathwist ou l'apologie de la violence
sauce new-yorkaise et pimenté d'autodéfense.
Le moteur de ce chef-d’eeuvre est simple, tirer
sdr tout'ce/ qui/bouge len évitant autant que faire
sewpeut leslvieilles idam es-€t deswgardiens de
I'ordre. Un theme révé pour les intoxiqués de
«Pam pam boum boum » qui passe trés bien sur
ordinateurs. Charles Bronson —vous dans le
jeu— armé de son 475 Widley Magnum, de
lance-roquettes et autres douceurs du méme
acabit nettoie les rues de New York. Le jeu est
sans fin, ce qui signifie en clair que vous
pourrez tirer jusqu’a plus soif et faire exploser
les scores. Cette finesse tournera sur
Commodore 64. Spectrum et Amstrad CPC des
la rentrée. Mask. moins connu en France
reprend les aventures de Matt Tracker et ses
acolytes dans leur lutte masquée contre les
Venoms. Nés sur le papier, ces héros des
teenagers anglo-saxons ont poursuivi leurs
combats a la télévision. lls sont aujourd’hui
prétexte a un jeu d’aventure/action classique a
mourir mais superbement réalisé sur
Amstrad CPC. Cet amour immodéré des labels
est presque toujours une réussite sur le plan
commercial. La prochaine star que I'on verra sur
bande magnétique sera Bazil le détective privé
qui sortira a Noél, Walt Disney oblige. N.M.
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Lecrides
puces

Ce binaire’ est-il, comme le
prétend Edgar Faure, le mariage
de la solitude et de la nullité ?
Edgar Pixel, qui sait parler aux
machines, présente le dialecte
de vos micros.

1. Comment se présente le langage
machine ?

C'est le seul langage que comprennent
directement les machines. Il se compose d’une
suite d'instructions aux circuits de l'ordinateur
exprimées en binaire se présentant sous la forme
d’une suite irréguliére de 0 et de 1. C’est une
succession d'ordres élémentaires accompagnés
des coordonnées de I'endroit ou les effectuer :
mettre & 0 le contenu de telle zone en mémoire,
puis y mettre le contenu de telle autre zone
mémoire, puis y ajouter le contenu de telle
troisieme zone mémoire, etc.

2. Quel estle role du programme
dassemblage et désassemblage ?

Un désassembleur est le programme qui traduit
le binaire utilisé par la machiné en la suite de
codes mnémotechniques qu'on appelle
couramment assembleur (alors que ce n'est pas
rigoureusement exact puisque l'assembleur est
seulement le programme qui assure la traduction
entre les versions binaire et mnémotechnique du
langage manchine) et souvent aussi langage
machine (dans l'expression «programmer en
langage machine »). Le programme
d’assemblage effectue une traduction dans
I'autre sens.

3. Les programmeurs en langage machine
ou en assembleur utilisent pourtant des
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lettres et des mots anglais?
Pour aider les programmeurs, les instructions
sont rentrées non pas sous leur forme binaire
mais avec ce code mnémotechnique fait
d’abréviations anglaises. Le programme
d’assemblage traduit instruction par instruction.
4. Certes, mais ma machine comprend le
basic, il y est méme résident!
Ca n’a aucun rapport. Le langage basic a été
installé & demeure en mémoire morte. Il pourrait
étre seulement sur disquette. On pourrait vendre
des micros avec un programme de jeu en
mémoire morte, mais si un basic peut servir a
créer beaucoup de programmes, on se
lasserait vite de jouer a un seul jeu!
Et le Mac SE contient en
Amémoire morte le portrait
E ' digitalisé de 1'équipe
de ses concepteurs.

On dit que la programmation en
assembleur prend plus de temps que dans
un autre langage ?

Oui, car une instruction d’un langage évolué se
traduit en un grand nombre d’instructions en
langage machine. Ainsi, obtenir un nombre
aléatoire est un processus complexe, qui
nécessite plusieurs instructions et beaucoup de
travail a la machine. Elle est si utile que les
concepteurs du basic ont voulu l'obtenir a l'aide
d'une seule instruction : RND.

6. On dit qu’un programme rédigé en
langage machine tourne plus vite.
Oui,sparce gu’an éconpmise dy travail de la
machine en’ suivant de‘trés pres, des le stade de
la programmation, la logique de la machine.

7. Peut-on apporter la preuve de ces
affirmations?

Prenons le probléme de Syracuse. On choisit un
nombre entier. S’il est pair, on le divise par 2,
s’il est impair, on le multiplie par 3 et on ajoute
1. On applique le méme traitement au résultat.
La suite des résultats successifs forme une série
de chiffres qui retombe & 1 aprés un temps
variable, et aprés avoir atteint des valeurs plus
ou moins hautes. Mais il n’existe pas encore de
preuve mathématique qu’en appliquant ce
traitement & tous les nombres on finira toujours
par revenir a 1. Si l'on veut tester ainsi
beaucoup de nombres, les calculs deviennent
vite assommants.

En Basic le processus s'écrit: IF N MOD 2=0
THEN N=N/2 ELSE N=3N + 1. Elémentaire?
On fait une boucle en prenant le résultat comme
N du cycle suivant. On imprime N a chaque
cycle. Il faut stopper la boucle

des que N égale 1.

En langage machine, le programme est plus
fong. il faut réserver deux registres, A et B.
Dans l'exemple, N=27, on met N en binaire
dans A :00011011. B est vide : 00000000. Il
faut copier A dans B (sinon la machine oubliera
-quel est le chiffre de départ), puis on divise par
2, ce qui en binaire revient a décaler A de 1 bit
vers la droite : 00001101. Le chiffre d’extréme
droite est mis dans un drapeau de retenue.
C’est 1 en loccurrence. Si laretenue est 1 c’est
que le chiffre était impair, si la retenue est 0
c’est que le chiffre était pair.

Donc, on teste la retenue : si cest 0, N était
pair et on a dans le registre A N/2. Si c’est 1,
il faut multiplier N par 3 et ajouter 1. Le plus

rapide est de copier B dans A, de I'ajouter
encore et de Fajouter une troisieme fois, puis de
rajouter 1. Résultat, A contient 3N +1. A
I'exécution, le programme basic exige deux ou
trois centaines de cycles contre 18 ou 20 en
langage machine. Dix fois plus rapide !
8. Mais, quand jaffiche a I’écran les
programmes de la plupart des progiciels,
il apparait une bouillie de codes et de
caractéres, je ny reconnais pas les mots
de I'assembleur!
C’est que les langages, y compris le langage
d’assemblage, sont programmés avec des
caracteres alphabétiques. lls sont faciles a lire.
Mais une fois compilés, c’est-a-dire traduits en
langage machine, ils se réduisent a des 0 et des
1. Le programme d'assemblage désassemblage
retraduit ce binaire en langage lisible. Une
tentative de lecture directe interprétera le
programme comme s’il était un fichier de texte
et affichera donc une salade de tous les
caracteres acceptés par la machine.
9. Etquelrdle jouent les routines
résidentes en langage machine?
Elles évitent aux programmeurs de
reprogrammer des milliers de fois des opérations
dont ils ont besoin pratiquement pour chaque
programme. On gagne ainsi du temps de
programmation : il suffira d’appeler la routine.
Ces routines sont, en principe, programmeées de
la fagon la plus dense possible, et avec un soin
maniaque. On gagne du temps a chaque fois
qu’elles sont exécutées, e qui anfive)souyent !
10. /Un jprogramme.en assembleur de
I'IBMPC tournera-t-il sur ’Amiga?
Non, il faut des machines strictement identiques,
puisqu’un langage machine est spécifique a un
processeur et a une structure de la machine.
Il ne fonctionne pas & un haut niveau
d’abstraction, il est totalement incapable de
résoudre le probleme 1+ 2=7?, mais il
additionne le contenu de I'emplacement
mémoire de telles coordonnées qu’on lui fournit
avec le contenu de I'emplacement mémoire de
telles autres coordonnées dont on lui indique
l'adresse, il met le résultat dans un troisieme
emplacement et le dirige vers I’écran par le
chemin qu’on lui aura précisément indiqué.
Edgar Pixe

Allegro

Pour composer allegro (ma non troppo) sur les
IBM PC et compatibles, Cedic Nathan propose
«un traitement de texte professionnel,

simple et rapide ».

Rapide ; oui. Simple aussi : on s’en débrouille
en deux heures. Professionnel, j'en doute. Il
offre avantage de pouvoir frapper des textes ai
kilométre, de les sortir proprement, sans perdre
une semaine en stage dispendieux et pour un
investissement de départ minime.

Une débauche de questions de contrdle évite le:
erreurs de début. La mémorisation d'enchainemer
de commande économise du temps ensuite.
Pour cing cents francs, en francgais, avec un
manuel correct, Allegro répond aux besoins de
base, simplement, avec un rapport qualité-prix
intéressant. Bien s(r, si vous voulez passer a
I'édition électronique, il faudra autre chose

(et payer beaucoup plus cher). D.S.



Electronic Arts,
objectif Europe

Electronic Arts n’a qu’un succés d’estime en
Europe. La marque est connue pour ses
produits de haute qualité, (Marble Madness qui
réussissait I'exploit d’&tre aussi bon sinon
meilleur que le jeu de café, est resté dans toutes
les mémoires) et peu diffusés. Et pourlant
Electronic Arts est le premier éditeur de jeux
aux Etats-Unis et affiche un bénéficiée deux fois
plus important que la seconde société sur la liste.
lls éditent plus de quatre titres par mois qui se
vendent en quantité astronomique face aux
meilleurs ventes frangaises. Pour exemple, le
simulateur de vol, Chuck Yeager Flight
Simulator s’est vendu a plus de trente mille
copies par mois sur IBMPC et compatibles
depuis sa sortie. Pour rattraper ce retard,
Electronic Arts a décidé de frapper fort sur
Europe des la rentrée. Son objectif: devenir un
éditeur européen a part entiére concentré sur la
Grande-Bretagne, I'Allemagne et la France.
Editeur européen veut dire traduction réelle de
toutes les notices, et de certains jeux, toute la
série des Deluxe (Deluxe Paint. Deluxe video,
Deluxe Music...) sera ainsi entierement francisée
dans les mois a venir. Mais aussi la mise en
place d’une structure d*dition de produits
européens qui pourrait aussi étre diffusés aux

Etats-Unis. Avis aux amateurs. A la rentrée sort
donc en France sur compatibles Chuck Eagle
Flight Simulator, sur Commodore 64 Pegasus,
Earth Orbit Station et Chesmater2000

et sur Amiga Earl Weaver Baseball

et Deluxe PaintlIl. N.M.

Epyx récidive

Si je vous dis Epyx, vous me répondez
Impossible Mission bien sir, Winter Games,
Summer Games | et Il naturellement, et plus
récemment World Games. Vous pourrez
désormais accrocher a ce collier de best sellers:
Street Sports Basket-ball, Street Sports Base-bail
et surtout California Games. Les grincheux
feront remarquer avec justesse qu’Epyx ne se
renouvelle guére : «Encore une compilation, ils
nous ennuient avec leurs épreuves
interminables ! Cela va durer longtemps ce tour
des saisons e (maintenant tour du monde des
gymastiques locales?» lls auront tort. Car si
Epyx ne va peut-étre pas chercher linspiration
tres loin, la qualité fait pardonner ces redites.
Ces superbes productions surferont sdrement
bient6t en téte des hit-parades. Epyx n’a pas
son pareil pour illustrer avec réalisme les
mouvements et le rythme propre a chaque
sport, surf, skate. frisbye ou roller, avec en
prime le requin qui émerge de la vague
mourante ou le trépignement de rage de la

roller-skateuse lamentablement étalée sur le
bitume. Méme soucis du gag dans la série des
jeux de rues ou les garnements n’évitent pas
toujours la vitre de la voisine. Ces jeux
peaufinés dans les moindres détails, simples
mais efficaces expliquent le succes international
d’Epyx. Summer Games ou Winter Games.
pendant longtemps en téte du hit-parade des
lecteurs, ont atteint des scores supérieurs au
demi-million d’exemplaires chacun. Aucun
éditeur ne peut soutenir la comparaison. Mais
une telle réussite ne s’invente pas. Epyx ne
prend aucun risque, et si peu de titres sortent
de leurs ateliers, ils sont assurés de faire un
tabac. L’idée du jeu est d’abord soumise a un
panel de joueurs, si le résultat est satisfaisant
une ébauche est faite puis testée par le
marketing. La programmation commence cing
ou six mois plus tard. Un travail de pro qui
expliqgue que Temple of Apshai. un de leur tout
premier titre, arrivé sur le marché ily a maintenant
huit ans, soit toujours en vente. N. M.

LES MUTANTS

Des rats géants ont envahi
Paris. Votre mission : délivrer
la ville de ces mutants et
supprimer leur maitre, son
Excellence RA XVill.

Ou se trouve leur repéere?
Quel est ce savant fou?

A quelles expériences se
livre-t-il?

Dans les bas-fonds de Paris,
tous les coups sont permis.
S vous échouez, Paris est
perdu!

*Prix public maximum conseillé
(Thomson 708, 709. T09-K Disquette.)

un

eS b K
tm XxXm

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables

1eA D



Les follesamoursde Pépé
et des compatibles PC

Si vous posiez le pied dans l'ancien café qui me
sert de bureau au fin fond de Ménilmontant,
vous seriez épaté par le foisonnement des
ordinateurs. C'est le privilege de I'age.

J’ai commencé tres tot a les accumuler.

On appelle ca de la«techno-felie;galopanten.
Ca m’a pris tout-petit en\lisantiles (livres de
James Bond. Tous ces gadgets d’espion me
faisaient révasser et je m'étais juré d’avoir, moi
aussi, des trucs qui clignotent et qui font bip
quand on les touche.

Les gens pensent que les ordinateurs sont de
vulgaires objets. Des machines trop lentes pour
vous envoyer les remboursements de la Sécu et
trop rapides pour vous coller les imp0ts au train.
Je ne leur jette pas la premiere pierre.

Mais moi, je les aime. Le ronron du ventilateur
dans le disque dur me rend fou. Le subtil
glissement de la souris sur le tapis de mousse
évoque en mon cceur les souvenirs de ma folle
jeunesse amoureuse.

Chaque fois que jenfourne une disquette dans
un drive, j’ai Iimpression de nourrir un petit
bébé. Etils sont nombreux les bougres a me
réclamer leur dose de programmes. Et une
cuillerée de traitement de texte dans le Mac, et
une pincée de jeu d’arcade dans VAtari, et un
zest de didacticiel dans le Thomson. Je les
connais sur le bout du doigt. Leurs manies,
leurs faiblesses et leurs qualités aussi.

Et puis comme si ¢ca ne suffisait pas, j'ai décidé
d’en adopter un nouveau. Alors voila, depuis
quelques semaines, jai un compatible PC a la
maison. Oh... il n’est pas bien vieux, mais il
pese déja lourd avec sa carcasse de métal, ses
deux lecteurs et son moniteur vert. C'est un
micro malheureux qui vient tout droit de
Taiwan, entassé dans un grand bateau au beau
milieu de centaines d’unités centrales. On l'a
enfermé quelques mois dans un hangar de
réfugiés chez un gros et gras grossiste et il aurait
pu finir sa vie sur un comptoir de banque ou
dans un cabinet de comptable. Quelle horreur!
Je ne voudrais pas m’envoyer des fleurs, mais il
faut une certaine dose de courage pour prendre

TILT JOURNAL

en charge un compatible quand on a été,
comme moi, élevé au jus d’Apple.

Je me demandais si ¢a se passerait bien .
Pendant quinze jours je l'ai laissé dans un coin,
histoire de I'habituer & me voir circuler dans
mon fauteuil roulant pour aller tripoter les
claviers de ses grands freres. Et puis il y a une
semaine, j’ai commencé son éducation... enfin
c’est ce que je croyais. En fait, c’est moi qui
dois tout réapprendre : comment «booter » les
disques, et les fichiers BAT, et les fichiers COM
et tout le tralala. J’avais plus I'habitude et jai eu
vraiment l'impression de devoir enfiler une
couche Pampers & un bhébé pieuvre. Essayez,
vous verrez le niveau de difficulté.

Alors jai fait appel aux bons soins du Docteur
MS/DOS qui a écrit plein d’ouvrages sur la
question. Mais son style est nettement moins
affriolant que celui de Philippe Djian dans
«37°2 le matin ».

Enfin, quand on a charge d’ame, il faut faire
des sacrifices. Et je m’y suis mis vaillamment.
Tout ¢a pour vous dire ce que je pense
vraiment des compatibles, version XT, la plus
courante. D’abord il est moche avec son aspect
massif, genre culotte de cheval autour du drive.
Dans le style électronique compacte et intégrée,
on fait mieux. Mais il parait qu’au tout début
des PC ¢a rassurait les patrons d’avoir des
grosses bécanes pleines de ventilateur et de
cartes sur leurs bureaux.

Ensuite I'affichage, est aussi,gai que la lecture
d’un/poémre_de Marcelling Delbordées\Valmore.
Cest fade et-tristounet malgré=fes bonnes
résolutions. On est loin de la classe d'un Atari
ou d'un Amiga. Heureusement, ily a MS/DOS
avec des tas de fonctionnalités intéressantes.
Mais il faut y consacrer un bon mois pour
commencer a en tirer avantage. Et je suis tres
pris en ce moment.

Les programmes dans tout ¢a ? Les jeux ne
cassent pas des briques, c’est le moins que je
puisse dire, a part Cyrus, (et encore) pour les
fanas d¢checs. Personnellement ¢ca me fiche des
crises d’urticaire dans le cerveau.

Coté traitement de texte, c’est rapide (j’ai essayé
PCWrite et Wordstar) mais pas véritablement
convivial. Restent les bases de données, les
tableurs et les fichiers. De ce coté Ia, les
compatibles sont bien équipés, tres bien
équipés, d’accord ils sont bien équipés, ah la la
c’est chouette ce qu’ils sont bien équipés,
vraiment, oui. Mais je me pose la question : que
vais-je faire de cet enfant?

Du dessin? Non, il ne vient pas a la cheville de
FAmiga. Du texte? Non, il vient pas au mollet
du Mac. De la musique? Non, il ne vient au
pouce du pied de I’Atari.

Heureusement qu’il me reste la facturation,

la gestion, la comptabilité. Que de bons loisirs
en perspective !

Apres réflexion, je I'ai recollé sur un coin de
table et derriere le 707, c’est Pordinateur qui
consomme le moins d’électricité a la maison.
Finalement, voila une adoption a la fois peu
onéreuse, encombrante et pas vraiment
rentable. Mais maintenant qu’il est Ia, je suis
bien obligé de le garder. Et vous, qu'est-ce que
vous faites avec vos compatibles ? Envoyez vos
conseils a une pauvre nurse décadante sur le
retour d’age. Merci d'avance.

Quelle est la différence
entre un Arabe
et unJaponais?

Il'y en a un qui écrit de droite a gauche et
l'autre de bas en haut. Ce qui n’est pas sans
poser des problémes aux constructeurs de
micros. Apres de sérieuses études on a conclu
que le plus gros marché potentiel des années a
venir se trouvait au Moyen-Orient et dans les
pays asiatiques. Oui mais voila, toutes nos
bécanes sont congues pour fonctionner de
gauche a droite et de haut en bas. Comment
faire un couper/coller dans un texte japonais?
Et comment couper les mots dans le petit livre
vert de I'Ayatollah ? Et la gestion du clavier? Et
les imprimantes? Aie afe... d’autant que tout ¢a
doit rester compatible avec nos textes a
l'occidentale pour que les informations puissent
circuler par modem ou en réseau.

Bon, il faut se grouiller de reconstruire une Tour
de Babel Informatique. Les plus malins se sont
mis au travail. Apple vient de mettre au point
des Mac arabes et chinois. Pas de doute, les
autres vont suivre et dans les cing ans qui
viennent ¢ca va étre la révolution : les machines
devront étre capables d’interpréter n’importe
quel texte, quels que soient sa langue, son
script ou son origine. Conservez cet article, vous
pourrez dire que vous le saviez déja.

baissez |Atari
reprendre ses esprits

Lorsqu’a la suite d’une fausse manceuvre vous
éteignez et vous rallumez votre Atari ST, vous
risquez d’avoir des problemes. Le redémarrage a
froid se fait mal, et ¢a plante si vous n’attendez
pas suffisamment que les petites mémoires se
vident et se refroidissent. (C'est une
interprétation purement métaphorique). Avec un
520 ST, une ou deux secondes suffisent a lui
faire reprendre ses esprits. Si vous avez un
1040, laissez-le reposer au moins une dizaine de
secondes. Ce délai reste tout a fait normal.
Au-dela de vingt minutes d’arrét, s’il débloque
toujours a l'allumage faites-lui renifler du
vinaigre ou foncez chez votre revendeur.

Les Anglais
sontimpayables

Depuis les Beatles, les Anglais ont compris que le
marché du disque pouvait leur rapporter des
paquets de royalties. D’un disque a l'autre il n’y a
qu’un pas et la société britannique Computer et
Aerospace Components vient de sortir WORM qui
contrairement a ce qu’on pourrait traduire n’est
pas un gros ver de terre mais un disque optique
numérique sur lequel on écrit une fois (Whrite
Once) et qu'on peut relire & l'infini (Read Many).
La béte est capable de digérer dans les 230
Megabytes. Comparé a un disque dur, c’est
comme poser I'Encyclopédie Universalis a cOté
du Petit Robert. C’est donc la raison pour
laquelle ce disque optique vaut mille livres.

(Je m’arréte sur cette mauvaise astuce digne du
Vermot et je vais noyer ma honte dans le Kir,
ce qui devrait me conserver en état jusqu’au
mois prochain). Pépé Louis



Sauvons les arbres

En tant que grand consommateur de papier
nous ne pouvons que soutenir 'opération «un
disque pour sauver larbre». Les deux
chansons, «Tous les arbres» et «Déclaration
des droits de l'arbre» sont interprétées par le
groupe Evolution. Les bénéfices_des ventes
seront consacrés au reboisement de la forét
sinistrée.

Big money

Borland signe trois accords de collaboration
avec le CNRS, EDF/GDF et la Régie Renault.
Borland s’associe également avec Larousse
pour développer une gamme de produits dont
le coup d'envoi est Alpha, un logiciel d’aide

a la rédaction avec correcteur

orthographique et recherche de synonymes.
C'est une application des recherches de
Borland qui a mis au point des moteurs de
recherche (finder engine) et un bibliothéque de
mots pour les fonctions de vérification,
d’extraction ou de substitution. Parmi ces
moteurs utilisés citons le moteur de coupe de
mots (une option de supréme importance en
microédition qui est souvent la pierre
d’achoppement des logiciels de PAO). Atari,
de son c6té équipe le Palais de la Découverte
a Paris pour illustrer

les progrés de la digitalisation.

Les graphistes
du mois

I/Amiga et Deluxe Paintsont a
I'honneur ce mois-ci, avec les
dessins de Thierry Techer

(22 ans) et de Didier Arnaud
(25 ans). Si Thierry Techer
cherche a prendre contact avec
des éditeurs de softs qui
seraient intéressés par ses
talents de graphistes (écrire au
journal qui transmettra),
Thierry Arnaud travaille déja
chez Free Game Blot pour qui
il a réalisé les écrans de Blue
War. Aprés avoir utilisé
I’Amiga, Didier Arnaud est
revenu a VAtari St qui bénéficie
selon lui d'outils graphiques
plus souples, tel Degas Elite
qu’il utilise aujourd'hui. La
légere infériorité des
performances graphiques de
VAtari ST ne le géne pas
vraiment: «On n’utilise jamais
toutes les couleurs de la
palette d’'un Amiga, seize
couleurs sont largement
suffisantes. »

CANADAIR

Alerte! Feu de garrigue!

Le premier Canadair
décolle aussitdt. Aveuglé
par la fumée, rasant les
flammes, le pilote largue
ses 5 tonnes d'eau et fonce
vers la mer remplir ses
soutes.

Largage, écopage, le ballet
infernal des pompiers du
ciel sauvera-t-il la forét?
Pour chaque logiciel, AL
verse 1 Fa l'association
'SOS Pompiers du Ciel'
Avec FIL et Canadair
participez au vrai
sauvetage de la forét.

‘Prix public maximum conseillé.
(Amslrad CPC 464. 664. 6128 de 99 F* a 149 F*.
Cassette ou disquette.)
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N\

le club

des fans

DE
LA MICRO
93742.57-12

Bp 3 -06740 Chateauneuf -leL *
“NOUVEAUTES!*

COMMODORE 64
INCROYABLE !

+KUNG FU MASTER
+CRYSTALCASTLE
+BREAKTHRU 95F
GAME SET MATCH
+TENNIS+HYPERSPORT

+PING PONG+FOOT
+KONAMIOOLF+BASEBALL
+YEAR KUNGFU 2 129/179F
+SUPERTESTDECATHLON

STAR GAMES 2
+BAULBLAZER
+KNIGHTGAMES
+FINAL MATRIX

95/14SF

LES EXCLUSIFS N°1
+LEADERBOARD
+TAIPAN
+XEVIOUS + TOP GUN
ALBUM EPYX
+SUMMER GAME
+PITSTOP2
+IMPOSSIBLE MISSION
BREAKDANCE
ELITE TRIPLE PACK
+GREATIGURAY-ON
AIRWOLF 2
+SPACEINC
HIT PACK 2
1942+SO0BY DOO
ANTIRIAD
+ COMMANDO 86
+IET SETWILLY
+FIGHTING WARRIOR
HIT PACKNE
+COMMANDO
+BOMBIACK
+AIRWOLF
+FRANCK BRUNO BOXING
ALBUM MELBOURNENF
+THEWAY OFEXPLFIST
+ROCK N WRESTLE
REDHAWK
+STARION
KONAMIS GREATEST HITS NE
+ GREENBERET
+PINGPONG
+HYPERSPORTS
+YE ARKUNG FU
THEY SOLD AMILLION 3NF
+KUNG FU MASTER
+ GHOSTBUSTER
+RAMBO
+FIGHTER PILOT
PLATFORM PERFECTION
+ZORRO
+BRUCELEE 99F
+BOUNTY BOB STBACK
+GHOSTBUSTER
SHOOTTHEM UPNF
+SUPER ZAXXON
+DROPZONE 99F
BLUEMAX 2001
+FORTAPOCALYPSE
THEYSOLD A MILLION 2NF
+BRUCE LEE+ MATCHPOINT
+KNIGHTLORE 95/125F
+MATCHDAY (Fool)
THEY SOLD AMILLION XNF
+BEACHHEAD+IET SETWILLY
+DECAHTLON 95/125F
+THE STAFFOFKARNATH

120/160F

99/14SF

99/145R

99/14SF

99/149F

11S/14SF

95/145F

95/145

ATHENA NF 95/145F
BATTLESHIPSNF 95/14SF
CONVOY RAIDER 95A45F
DEATHW ISH3f® 95fI45F
FREDDY HARDEST NF 95/145F
GUNSUNGERNF 95/145F
IKARI WARRIOR NF 89/129F
INDIANAJONES 95/145F
JACKTHE NIPPER 2NF  95/145F
KNUCKLE BUSTER NF  95/125F
LASTMISSION!# 95/145F
MASKINF 95/145F
NEMESIS f® 89/145F
PIRATES 145A95F
QUARTETNB 95/145F
RENEGADEF# 95/145F
ROAD RUNNERNF 95/145F
SALOMONS KEY 95/145F
SUBBATTLESImNP 95/145F
SUPER SOCCER 89/145F
SWOLD SAMOURATNE  95/145F
TAIPANNE 89/145F
TANKNF 95/145
TUERN'EST PASJOUER 95/145F
WORLD LEADERBOARD 9S/145F
HIT PARADE

ACE,OF-ACES f # 95AA5F
ACROJET1® 95/145F
ARKANOID 89/135F
ARMY MOVES NE. 89/145F
BARBARIANNF 95/135F
BOMBJACK2S # 89/129F
CAULDRONNF 79F
CAULDRON2NF 89/135F
COBRANF 89/129F
DEEPER DONGEONNF 95/145F
ENDURO RACER NE. 95/145F
EXPRESSRAIDER NE 95/145F
FIST2NF " 95/129F
GAMEOVER!® 95/145F
GAUNTLETNF 95/145F
GUNSHIP1® 145/195F
HEAD OVERHEALSNE 89/125F
JAILBREAK NF 95/145F
KILLED UNITL DEAD 95/145F
LEVIATHANNF 95/145F
MARIOBROTHERSNF 89/145F
METRO CROSS f # 95/145F
INFILTRATORNF 95/145F
MOVIE MONSTER NF 95/145F
MUTANT!® 89/129F
PAPER BOY 95/145F
SARACEN1® 95/145F
SCRABBLE!® 185F
SLAPFLIGITTF # 89/145F
SPACEHARRIER NF 89/129F
STTFFLIPAND GO I® 95/135F
STRKE forceHarrierNF 95/145F
SUMMER GAMES 2NF 89/139F
SUPERCYCLE 95/145F
SUPER HUEY NF: 95/145F
TAGTEAM WRESTLING  95/145F
TEMPLEOFTERRORNF  95/145F
THE LASTNINJA NF 95/145F
TERRA CRESTA1® 89/129F
,THE GREATESCAPE 89/129F

Les MICROMANES cablés

savent tout !

Soyez branché micro 24 h/24h

Tapez FUNI puisMIC

par le 3615

HIT PARADE

TOPGUNNF 89/129F
WINTER GAMESNF 89/139F
WIZZBALLNF 95/145F
WONDERBOYNF 95/135F
WORLD GAMES NF 95/145F
XEVIOUS NF 95/145F

"SOLDES” C/D
DEMENTI 35 F/49 F
ASYLUMNF
BEACHHEAD 2 NF
BOUNTY BOB STR.NF
BRUCE LEE!®
KUNG FU MASTER NF
IMHOTEP
IMPOSSIBLE MISSION
POLE POSITION NF
SUPER MAN!®
TIGERIN THE SNOW
TIMF. TUNNELNF

AMERICA CUPNF 95/145F
BLACK MAGICNF 95/145F
CHAMPION WREST 95/145F
DESTROYERS NF ND/145F
DESERTFOX NF 89/139F
DOUBLETAKENF 89/129F
ELECTROGLIDENF 89/129F
GALVANNF 89/129F
GHOSTNGOBBUNSNF 95/145F
GREENBERET# 89/129F
HIGHLANDERI1® 89/129F

INTERNJCARATENF 69F

KONAMI'SGOLFNF 89/129F

MIAMIVICE 1® 89/129F

NEXUS !® 95/145F

PARALLAXNF 89/129F

PING PONG i® 89/125F

SAMOURAITRILOGY- 95/145F

SUPERPINGPONGNF = 95/145F

TENTH FRAME NF 95/145F

THATBOXING 1® 89/129F

THEATREEUROPENF UOF

UCIH MATAJUDO!® 95/129F
MSX

ALBUM ULTIMATE NF

+ALIENS

+ GUNFRIGHT 119F

+ KNIGHT LORE

+NIGHT SHADE

STAR GAMES 2 NF

+BALLBLAZER

+KMGHT GAMES 119F

+FINALMATRIX
+HIGHWAY ENCOUNTER

ACEOFACESI® 99F
ARKANOIDNF 99F
ARMY MOVES I® 95F
AU REVOIRMONTY NF 89F
BATMANNF 89F
BEACHHEAD I® 95F
BUBBLERNF 99F
COSMIK CIIOK Absorber1®  99F
CYBERUNI1® 95F
DEEPERDUNGEONSNF 95F
DEATHWI1SH31® 95F
DONKEY KONG NF 89F
GAMEOVERNF 99F
GAUNTLERNF 95F
HEAD OVER HEALS NF 95F
INDIANA JONES 95F
JACKTHENIPPER2 95F
MARTIANOIDS NF 95F
MASKII® 95F
PENTAGRAMNF 95F
PULSATORNF 99F
SPYVSSPY2NF 95F
SUPERCYCLE!® 95F
SURVIVORNF 95F
TAIPANNF 99F
TENTHFRAMENF 99F
IWINTER GAMES NF 95F

ATARI ST
NOUVEAUTES

LES EXCLUSIFS N°1

+LEADERBOARD

+TAIPAN 250F
+XEVIOUS

+TOPGUN

ALTAIR NF 275F
BOB WINNERNF 215F
HMS COBRA!® 245F
INDIANA JONES NF 245F
MASSACRE!® 215F
MEURTRES EN SERIES NF  245F
PHOENDCNF 225F

SALOMONS KEY 195F

SLAPFIGHTNF 195F
SHUTTLE 2 NF 245F
SPIDER MANNF 195F
SUBBATTLE SimulalorNF 225F
TAIPANNF 195F
TNTF® 195F
TOP GUNNF 195F
TURBO GTNF 195F
ALTERNATEREAUTY 245F
ARKANOIDNF 145F
BARBARIANNF 199F
BLACK CAULDRON NF 295F
CHAMPION Ship WircsIl 245F
CRAFTON ET XUNK 275F
EDEN BLUES NF 195F
ENDURORACER NF 245F
FLIGOTSIMULATOR 2 NF  445F
GAUNTLET!® 225F
GOLDENPATHNE 195F
GOLDRUNNERNF 225F
GDPRIX 500 CCNF 219F
GUILDOFTHIEVES NF 245F
HADES i® 195F
HACKER 2NF 295F
JEWELS OF DARKNESSNF  195F
KARATE KID 2 NF 245F

KARATE MASTERNF 145F

KING QUEST 2NE 245F
LEADERBOARD!® 245F
LES PASSAGERS VENTNF 275F
UBERATORNF 129F
MARCHEA L'OMBREF® 195F
METRO CROSSNF 225F
MGT1® 195F
PARCOURS Leaderboardn f 145F
PROHIBITION NF 245F
ROAD RUNNER NF 225F
LITTLECOMPUTER 295F
MACACAM BUMPERNF 275F

MAJOR MOITONNF 145F
MERCENARY CompendiuraNF 195F

PINBALLFACTORY NF 175F
QBALLNF 195F
SILENT SERVICENF 245F
SKYFOXI® 225F
SPACESHUTTLENF 195F
SPACEPILOT NF 149F
STARGLIDERNF 245F

STRIKE FORCE HARRIER 1® 245F
STRIPPOKERNF 195F
SUPER CYCLE NF 225F
SUPER HUEY NF 195F

SUPER TENNIS NF 225F
TENTHFRAMENF 225F
THATBOXING NF 195F
TRAtt.BLAZERNF 185F
TYPHOONNF n 185F
WINTER GAMESNF 225F
WORLD GAMES NF 225F
XEVIOUS NF 225F
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SPECTRUM
INCROYABLE !

GAME SET MATCH

+TENNIS+HYPERSPORT

+BASEBAU. +PINGPONG+FOOT
129F

+YEARKUNGFU2

+FINAL MATRIX+KNIGHT GAMES

+BALLBLAZER 95F

+HIGHWAY ENCOUNTER

HIT PACK 2+ 1942

+SCOOBY DOO + ANTTRIAD

+ COMMANDO 86 98F

+JETSETWILLY
FIGHTINGWARRIOR

ELITE TRIPLE PACK
GREATGURAYON

+AIRWOLF2 99F

+SPACELINC+3DC

KONAMIS GREATEST HITS NF

+GREENBERET

+PINGPONG 95F

+HYPERSPORTS

+YEARKUNGFU

THEYSOLD AMnjUQN 3INE

* KUNG-RU MASTER

+GHOSTBUSTER 95F

+RAMBO + FIGHTERPILOT

ARCADE ACTIONNF

+SPYHUNTER

+ZAXXON 95F
BUCKROGERS + TAPPER

THEY SOLD A MILLION 2 NE

+BRUCELEE

+ MATCHPOINT (Tennis)

+KNIGHT LORE 95F

+ MATCH DAY (Foot)

THEY SOLD A MILLION 1NE

+ BEACHHEAD

+DECATHLON 95F

+SABREWULF+JET SETWILLY

NOUVEAUTES n

ATHENA 95F
BATTLE SHIPS 89F
BUBBLERNF 95F
DEATHWISH3 89F
DONKEY KONG NE 89F
ENDURO RACERNE 95F
EXPRESS RAIDERNF 95F
FREDDY HARDEST 89F
GAME OVER NF. 95F
GUNLINGERNF 89F
HEAD OVERHEALS NE 89F
JACKTHE NIPPER 2 89F
LAST MISSION 89F
MARIOBROTHERS NE 89F
MASK1 89F
RENEGADENE 95F
ROAD RUNNER NP. 95F
SALOMONSKEY' 89F
SLAPFLIGHT NF, 89F
SURVIVOR 89F
TAIPANNF 95F
TANKNE ~ 95F
WIZBALLNR 95F

WORLD C LEADERBOARD  95F

HIT PARADE
ARKANOID CiF 89F
ARMY MOVES NF 89F
BATMANNF " 75F
BOMBJACK 2 W 79F
CAULDRON2NF 89F
COBRANE " 79F
GAUNTLETNf 95F
GHOSTNGOBBEUNWj 79F
METRO CROSS NF 89F
MUTANTS NE 89F
NINJANF 95F
QUARTETNF 95F
PAPERBOY NE 79F
TERRACRESTA GF A T9F
WINTER GAMES NE 89F
WONDERBOYNE 95F
WORLD GAMESNF 85F

ATARI
600/800/XL/130
ATARI

600/800/XL/130
SMASHHIT VOL 7 NB
+ ELECTRAGLIDE

+ ALLEYHAT

+ CHESS3D

+ BLUEMAX

SMASH HAT'VOL 6 NG
+ELECTRAGLIDE
+FORTAPOCALYPSE 95F
+TIMEFLIP

+DRELBS

ARCADE CLASSICS NF
+poLEPosrnoN

+PAC MAN 95F
+DIGDUG+MRDO

SMASH HIT VOLUME 5 NE
+ELECTRAGLIDE

+ MEDIATOR

+aiop SUEY

+ QUASIMODO
SHOOT TIIEM UPNF
+ SUPER ZAXXON

+ DROPZONE 109F
+BLUE MAX 2001

+FORT APOCALYPSE
ATARIACES NE

+ZORRO

+UPNDOWN

+SPY HUNTER 109F
+ TAPPER

PLATFORM PERFECTION NE
+ZORRO

+BRUCELEE 109F
+BOUNTYBOB

+ GHOSTCHASER

95/145F

95/145F

NOUVEAUTESI
ARKANOID NF 99/145F
BEACHHEAIJ2NB ND/145F
BLACK MAGIGNF. 95/145F
DEQSION in lhe DESERT 95A45F
GAUNTLETNE 95/145F
FIELDSOFFIRENT) 145F
FIGHTNIGHTNB 95/145F
GREENBERET® 95/
GUNSUNGER NF: 95/145F
HEAD OVERHEALSNE 95/145F
LEADERBOARD NE 95/145F

NOUVEAUTES -

MASTERSOF UNIVERS NE 95/145F

SARACEEN NF 95/145F
SMASHHITVOL4NF 95F
SOLOFLIGHT 2 NE 95/145F
SPINDIZZYNE 95/145F
SUPERHUEY 2NE 95/145F
TOMAHAWK 90/130F
TRAIL BLAZER 95/145F
- HIT PARADE -
ALTERNATIVE realty NE ND/145F
BALLBLAZERFY 95/145F
ELECTRAGLIDENF 95/135F
GREATUS road raceNF ~ 99/145F
HARDBALLfY 95/145F

KENNEDY approach NE ~ 145/145F
MERCENARY 2nd City NE 85/125F
RAID OVER MOSCOW NF95/145F
REBELPLANETNE ND/145F
RESCUEon FractalusNF  95/14SF
SILENT SERVICENF 95/145F

SPYVSSPY2NF 95/145F
ASYLUMNC 95/145F
BEACHHEADNE ND/145F
GHOSTBUSTERSF 149F
HACKER NF 95/145F
MERCENARY NB 95/135F
STRIPPOKERNF 95F
WARRIORS OF RAS 95/145F

THOMSON -
THOMSON

SUPER THOMSON

+MINEAUX DIAMANTS

+SAPHCR 165F
+KARATE+SCARFINGER
+FOQCATBAXXHSORTILEGE
5Ok T

+ ARKANOIDS !

+NUMERO 10 145F
+MISSION EN RAFALE

ALBUM THOMSON NF

+ GREENBERET

+ MONOPOLY 245F
+SUPERTENNIS

+ RUNWAY

LORICIELSHTTI

+ PULSAR2

+ YETI 1S5F
+EUMINATOR

THOMSON HITS

+ KRACKOUT 175F
+THE WAY OFTHET1GER
+BEACHHEAD

LORICIELHIT2

+BARRY MAC GUIGAN BOXING
+HACKER 155F
+ SPINDIZZY

r NOUVEAUTES n

BIVOUAC 145F
F 15 STRIKE EAGLENF 145F
GAME OVERNE 145F
HERITAGE 2 145F
HMS COBRAMO05 M06 285F
JUNGLE HERO 145F
LES DIEUX DE LA MER 145F
LEDIEUX del»GLISSEMO06  165F
LesPASSAGERS du Vent 285F
LES CLASSICSN°1 145F
LESDIEUXDELA MER 145F
MARCHEA L'OMBRE 145F
MEGAWATT 175F
MISSIONEN RAFALE 145F
PROHIBITION 135F
ROADKILLER 145F
SILENTSERVICE M06TO08 145F
SLAPFIGHT 145F
STOPZONE 115F
TOPGUN 145F
TOUT SHUSS NF 145F
YEARKUNGFU21®- 145F

r- HIT PARADE -

ARKANOID 145F
AVENGER 145F
BEACH HEAD 145F
BOXING 95F

DIEUX DU STADE 159F
GREENBERET 149F
GD PRIX500CC 169F
HACKER 95F

MONOPOLY NP 175F
SAPIENS 165F
SCRABBLE 175F
SILENT SERVICE MO6TO8 145F
SORCERY 129F
THEWAY OFTHE TIGER 149F
TNT 129F
VAMPIRE 169F
VOLSOLO (Solo Flight) 145F
AFFAIRE SYDNEY 165F
AFFAIREVERACRUZ 149F
ENTROPIE M05 145F
FELONIES MO 135F
flippardnF 95F

GARDEN PARTY NF 95F

KARATE 175F

LA MINEAUX DIAMANTS 95F

Les Cavernesde THENEBE 115F
LETEMPLEDE QUAUHTU  165F
Les PASSAGERS duVENT 289F

OKCOW BOY NB 95F
SAPHIR 95F
SPINDIZZY 95F
SUPERTENNIS 145F

THOMSON DISK

LES"EXCLUSIFS N°1

+ ARKANOIDS

+NUMERO 10 195F
+MISSION EN RAFALE

ALBUM THOMSON NF

+ GREEN BERET

+MONOPOLY 295F
+ SUPERTENNIS

+RUNWAY

THOMSON HTTS

+KRAKOUT

+THEWAY OFTla 'FIGER  22SF
+ BEACHHEAD
LORICIELSIOT1

+PULSAR?2

+ YETI . 185F
+ELMNATOR

LORICIEL HTT2

+BARRY MAC GUIGAN BOXING

+HACKER. 18SF
+ SPINDIZZY

ARKANOIDS 195F
F 15STRIKEEAGLE 195F
GREENBERET 195F

LA MINE AUXDIAMANTS 245F
Les Cavernes deTHENEBE 145F

LES CLASSICSN'I NF' 195F
MONOPOLY 225F
PROHIBITION 190F
SAPHIR 245F
SPINDIZZY 195F
STONEZONE 145F

LETEMPLEDEQUAUHTU  195F

BON DE
COMMANDE
PAGE
SUIVANTE



Pest uue de Buda. Les deux villes Jumelles sont séparées par les eaux du Danube. Longtemps rivales les deux cités ont été aujourdhui reunies en Budapest.

TILT JOURNAL

Budapesta I'neure mondiale

L’informatique hongroise ne ressemble & aucune autre., Arpentant les rives du Danube nous avons compris
quecces experts\en-programmation-cherchentcqal faire(dt monde entiet leur, marehé. /Quellel musigue
A vont-ils jouer dans le concert informatique planétaire ? "

L’histoire de la jeune production de logiciels
hongrois se résume en quelques noms et
symboles.

Premier nom : celui de Siemens. Au début des
années 1970, la firme allemande cherchait des
soutiers de la programmation. Elle a commencé
a employer des Hongrois pour de la
programmation de routine. Mais les Hongrois
ont appris par cette expérience qu’ils pouvaient
vendre a Iétranger leurs capacités de
programmation.

Deuxiéme nom celui de Jack Tramiel. Le
moment: 1981. Celui qui dirigeait alors

Commodore International Ltd visitait Budapest
pour ausculter les capacités locales de
programmation de jeux. Test concluant.
Commodore commenca a travailler avec des
programmeurs de Budapest. Coleco, CBS et
d’autres s’engouffrérent dans la breche.

lan Livingstone a programmé Euréka

avec des Hongrois.

Troisieme nom, symbolique, celui de M-Prolog
(pour Modular Prolog) version hongroise du
langage d’intelligence artificielle Prolog,
développé en 1979-1980, bientdt suivi d’un
mini-Prolog dont le premier client est le fabricant

L¥quipement de la Hongrie repose en partie sur des 8, 16
et méme des 32 bits de fabrication locale.

Des programmes trés divers mais une
seule provenance: les programmateurs hongrois,

japonais Sord. Mais le plus beau coup des
Hongrois reste la vente d’une licence de
M-Prolog pour le projet japonais d’ordinateurs
de la cinquieme génération. Les Hongrois
vendent dailleurs des programmes adaptés aux
caracteres japonais.

Résultat : 10 millions de dollars d’exportation de
logiciels I'an dernier. *

Des ventes qui marchent bien

Aujourd’hui, SZKI est un gros institut de
recherche qui travaille sur les langages et
Pintelligence artificielle et dont les centaines de
chercheurs trouvent des clients dans le monde
entier. Novotrade, autre grosse structure, fait
des programmes professionnels ou éducatifs. lls
développent ainsi pour Borland un programme
financier, ont des accords de programmation
avec les compagnies américaines Atari,

Fiche d’'identité
Dix millions six cent mille habitants sur
93 000 kilomeétres carrés. Plus de deux millions
vivent a Budapest, la capitale. La langue du
pays, le hongrois, ne se rapproche d’aucune lan-
gue européenne, sauf le finnois.

Photo Denis Scherer



LES ALBUMS!*

COIN OP CLASSICS

+KUNG FU MASTER 9SF
+CRYSTAL CASTLE+BREAKTHRU
EREHITS N°2 145F

+CRAFTON XUNK+ROBOT
+EDENBLUES+SAI COMBAT
GAME SET MATCH
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL
*t-PING PONG+FOOT 129F
+KONAMIGOLF+YEAR KUNG FU2

A L}
+SUPERTEST DECATHLON LIGHTFORCE NF 89F
STAR GAMES 2 MARACAIBO NF 125F
+BALL BLAZER+FINAL MATRIX MT-NFINNF 135F
+KNIGHT GAMES 95F - R PO 1001 B C # 120F
C5S"OTA93A 2:57.12
+HIGHWAY ENCOUNTER BP 3 -06740 MGTNF 129F
TRIPLE GOLD HIT PARADE MISSION ELEVATORNF 89F
+CONGO BONGO+UP N DOWN % MOVIENF 89F
+BUCKROGERS 95F NOUVEAUTES! SLAPFLIGHTNF sor NEMESIS NF 85F
X . RANARAMA NF 89F
E?/IE\ICnArE:ANMlBUMPER gg'IA'\'IPLIIEEMSLIPS ggE SCALEXTRIC NF 119F RELIEFACTION NF 155F
SCRABBLEFRNF 175F SABOTEUR 2 NE 95F
+MISSION 2 + PACIFIC 145F BIVOUAC 145F SUPER CYCLENF 89F SAPIENS NF 125F
OCEAN ALL STAR HITS CONVOY RATDER 89F SPACE HARRER NF 89F SIGMA 7 NF it
+TOP GUN + SHORT CIRCUIT DEATHWISH 3 89 TERRA CRESTANF 85F SHAOLIN'S ROAD NF 99F
+GALVAN +KNIGHTRIDER 95F FRF.DDY HARDEST 89F TTRACERNF 89F SARACEN fsjF a9F
+STREETHAWK + MIAMI VICE GABRIEL 139F ZOX2099NF 95F SKYFOXI# 95F
AMSTRAD GOLD HITS N°2 GAL"EL?’\\I/ESRNNFF 89'E WINTER GAMES NF 95F STRYFENF 135F
+BREAKTHRU+THE GOONTES IGNUDIiNAG oe 95F WONDERBOY NF 95F STRIKE FORCE HARRIER NE 95F
+ AVENGER +DESERTFOX  95F JACKTHEJSIIPPSERZ :gF WORLD GAMES NF 95F TARZAN NF a9F
+ KONOMTS GOLF KILLED UNTILDEAD N 95F THESENTINELNF 89F
PACK FIL N°2 139F L'OEIL DESETE 145F THANATOSNF 89F
+THE GREAT ESCAPE+REVOLUTION LES DIEUX DE LA MER x  145E ACROJETNF 89F THEATRE EUROPE NE UOF
+ CAULDRON2 + SORCERY MANHATTAN LIGHT 145E ATHELTESNF 135F TOBROUCK NF 119F
ELITE TRIPLE PACK MARCHEA L'OMBRE NE 145F AFFAIRESYDNEY NF 145F TOMAHAWK NF 95F
+GREATGURAYON + AIRWOLF MASK1 89F ASTERIX NF 95F TRIVIALPURSUTTNF 175F
+SPACEINC 99F MASTERS OF UNIVERS NF ~ 95F BACIRON NF 125F UCHIMATA JUDO NP 89F
LES EXCLUSIFS N°1 MUTANTSNFE 89F BATMANNF 85F
+ LEADERBOARD +TAI PAN NECROMANCIEN 145F BIGGLES NE 95F Créez votre Album |
+XEVIOUS+TOP GUN 120F NEMESISTHE WARLOCK NF 95F E'U'—é—gLLEARE/;NL'EUENF 125F DEMENT |
ENSEMBLE LES LAUREATS NF THE LAST NINJANF oF DESPOTIK DESIGN NF glggF Chaquejeu 35 F
+SILENT SERVICE +GREEN BERET RENEGADE NF 89F DRAGON'SLAIR2NF 89F J
+CAULDRON2 95F ROAD RUNNER NF 95F CAULDRON NE 79F ALBUMULTIMATK  LEGBNDOPKAGE
HIT PACK 2 SALOMONS KEY 89F BLACK MAGIC NE 95F AMERICA'S CUP MIAMI VICE
STIFFUPAND CO NF 95F ANTBUAD Niam-siiADE
+SCOOBY DOO +1942 89F COSA NOSTRA NF 135F Bouoty Bob striestact PACIFIC
+ANITRIAD +COMMANDO 86 SUPER SOCCERNF Ccsnuck Chock Absorber 95F
SURVIVOR 89F, RAID
HJE] SEFVNLLY, 2°F €T\ 39F DEERER DUNGEONS NF 95F REBELPLANET
*EIGHTING WARRIOR ke o GRAND PRIX 500CC NF 139F CAULDRON2 REVOLUTION
HIT'PACKY IamtTNToBBELINs NE  %EE CRYSTAL CASTLE " sfioRTCIRCUIT
TEMPLIER D'ORVEN NF 169F
+BOMBIACK 95F THROME OF H RE NF i IMPOSSIBLEMISSIONNF  89F SVENTSERVICE
AR COMIANDO TUERN'ESTPASIOUER  95F INERTIE fO> 135F KNOCKOIT  TENTHERAME
+FRANCK BRUNO BOXING wishalt N 89F INVITATIONNF 135F KNIGHT LORE
LORICIELHIT I WORLD C LEADERBOARD  89F IMPOSSABALNF 89F N YE AR KUNGFU 1
+INFERNAL RUNNER 149F ZOMBI 135F KYANF 139F iraNAKttSGOLF ZORRQ
+3DFIGHT +RALLY 2 LesPyramides d'Atiantis 139F
LORICIEL HIT 2 149F H IT PARADE n Les Passagers duventNF 285F
+TENNIS + 58 AXE + FOOT sor
LORICIEL HIT 3 149F ﬁgﬁngiﬂﬁc\?s’\lr& boek
;TSF:\LL\TAF;?&ND*A'GLE AUREVOIR MONTY NF 89F SUPER! LA MANETTE US GOLD
ARKANOIDNIP 89F Micromania offre en avant pre- e Poignd* support type pistolet
ALBUM MELBOURNE NE ASPHAITNF 115F e i ; e i
: miere des conditions exception': "Fire" integrée a laipoigncé
+EXPLOSING FIST BARBARIAN NE 95F 'S p poig
+ROCKN WRESTLE 95F BOMBJACK 2NF 89F nelles sur la premiére manette
+STARION + RED HAWK 3D GRAND PRIX NF 89F congue par US GOLD, une < Mcaniqe en acier tres rouste
KONAMIS GREATEST HITS NF COBRANF 85F arme redoutable qui va vous aider * CsHe"cra long pour plus de noilité
+GREENBERET+PINGPONG 95F DONKEY KONG NF 89F . L 125F
+HYPERSPORTS +YE ARKUNG FU ENDURORACERNF 95F & pulveriser vos scores.
THEY SOLD AMILUON N°3 NF EXPRESS RAIDERNF 95F .
+KUNGEU MASTER FLASHNE 139F Promotion: MANETTE SPEED KING 145F
+GHOSTBUSTER + RAMBO HSM COBRANF 259F - .
+FIGHTERPILOT 95F GAUNTLET NF os¢ FRAIS DE PORT LES MICROMANES CABLES
AMSTRAD GOLD HITS NF HEAD OVER HEALS NF 89F  GRATUITS POUR TOUTE savent TOUT | grace au premier
IKARI WARRIOR NF 85F : s
+RAID +ALIENS 95F INFILTRATOR NE oot COMMANDE MINITEL service Minitel MICROMANIA
+25§ECRHTHEES/;%2ECATHLON LASTMISSION NF 135F BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h
N
ALBUM FILNE UVINGSTONENF 135F BOUTIQUES TAPEZ FUNI PUIS MIC PAR LE 3615
+THEWAY OF THE TIGER MAGMAXNE 95F MICROMAN IA
+GUNFRIGHT +V! 139F MANHATTANNF 125F
AMSTRAD ACADEMY NF MARTLANOIDS NF 98¢ LA REGLE A CALCUL
MARIO BROTHERNF 89F )
+BRUCE LEE+ZQRRO 95F METRO CROSS NF o5F 65/67, Bd St Germain
+BOUNTY BOB STR BACK MEUTRESEN SERIES NF 259F  75005: PARIS :
;'DH%’\\A(BUSTERS MONOPOLY NF 175F Métro St Michel: ou Maubctt
SOLD AMILUON N°2 NF PAPERBOY NF 89F
+BRUCE LEE +MATCHPOINT PRINTEMPS HAUSSMANN
PROHIBITION NF 120F i
+KNIGHT LORE +MATCIIDAY 95F PULSATORNF 95F * aussmann
THEY SOLD A MILUON N°1NF QUARTETNF 95F Espace Loisir sous sol
+BEACH HEAD+DECATHLON SAMOURAY TRILOGY NF  89F

+SABRE WULF +IET SET 95F
*NOUVEAUTES

Métro Havre Calirrtartin
HOLLYWOOD STAR

U's jeux présentés dans cette liste sont ceux dont la sonie es prévue pendant la période de parution de ce
magazine. Compte tenu des aléas inhérents a la fabrication de logiciel, il est préférable de nous consulter pour

omosicE G" *“

connaitre la disponibilité exacte de ces produis-
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Vldeoton, le compatible IBM des bords du Danube.

Brotherbund ou Epyx. Pas sectaires, ils
développent des programmes éducatifs avec
'URSS et lInstitut des sciences de l'information
de I'Académie~de$ sciences soviétigue,

La Hongrie exporte aussi des'machines comme
le mini=erdinateur Vidéaton, distribué par une
firme"hungaro-anglaise basée en
Grande-Bretagne.

Les Hongrois développent des softs pour des
machines qu’ils n‘ont jamais le droit d’importer.
Des systémes experts, des logiciels de
conception assistée par ordinateur en trois *
dimensions, sont développés pour des systemes
32 bits dont le Cocom (structure plus ou moins
dépendante de 'OTAN qui contrdle les
exportations de haute technologie vers les pays
de P’Est) interdit l'exportation, voire la simple
exposition a Budapest ou Varsovie.

Une presse tres professionnelle

Les plus gros journaux informatiques de
Hongrie dépendent d’une multinationale de
presse occidentale, fait qui tranche avec le
contrdle absolu de la presse par le pouvoir
politique qui fut la regle dans la région depuis
quarante ans et qui reste la norme en
Tchécoslovaquie, URSS et Roumanie pour ne
citer que des pays voisins.

La naissance d’un curieux bébé fut annoncée en
mars 1986. Les heureux parrains (ou parents)
sont la multinationale américaine de presse
Computer World International (49% des parts),
une grande maison d’édition hongroise,
Lapkiado Vallalat (26%), et I'Office central de
statistique, Statisztikai Kiado Vallalat (25%). Un
an apres sa création, le nouveau groupe de
presse édite deux journaux vendus en kiosque
et deux lettres professionnelles

diffusées par abonnement.

Voyons ¢a de plus prés: un bimensuel
Computerworld Szamitastechnika, sous-titré
«journal international d’informatique». Le prix,
58 forints, est trés élevé. 64 pages dont

22 pleines pages de pub, proportion qui doit
pulvériser les scores en ce domaine de toute la
presse des régimes de I’'Est. Une division en
rubriques trés rigides.

Le contenu est technique, sérieux, extrémement
professionnel. Deux pages sont occupées par un
article sur les problémes des fichiers
informatiques en France du point de vue des
libertés. Un gros dossier de 16 pages décortique
la question des satellites de télécommunications.
Les pages sur les logiciels traitent de R Base,
des langages Cobol et Ada

(le Ada hongrois!), etc.

L’hebdo PC Mikrouilag (le monde micro et PC)
diffusé a 20 000 exemplaires, a été fondé il y a
deux ans, et existait donc avant d’appartenir au
groupe. Le mot PC rajouté a 'automne dernier
correspond a une évolution vers plus de sérieux
et moins de bidouilles et de jeux. La premiere
page se batit autour d’une «accroche » non
informatique : entretien avec une personnalité,
etc. Page 2 le monde des PC. Page 3, les
nouvelles des PC. La page 4 est, chaque
semaine, consacrée aux programmes éducatifs,
un cahier central publie des programmes
tournant sur Primo ou le HT, machines de
fabrication hongroise. La treizieme page propose
toujours une table ronde consacrée aux
interférences, contacts entre différents problemes
et linformatique. La quatorziéme page traite
(chaque semaine !) des satellites. La derniére est
consacrée aux softs et publie des pokes pour
des jeux sur ZX Spectrum.

La lettre trés professionnelle Computrend parle
des machines et, Szoftver, comme son nom



SUPER PROMOTION
3 DISQUETTES VIERGES : 99

INCROYABLE | -
ERE HITS N°2 225F
+CRAFTON XUNK +ROBOT
+EDENBLUES+SAI COMBAT
GAME SET MATCH
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL
+PING PONG+FOOT 179F
+KONAMIGOLF+YE AR KUNGFU2

+SUPERTESTDECATHLON
TRIPLE GOLD

+CONGOBONGO +UPN DOWN
+BUCKROGERS 145F

STAR GAMES 2

+BALLBLAZER +FINAL MATRIX
+KNIGHT GAMES 145F
+HIGHWAY ENCOUNTER
ELITETRIPLE PACK

+GREAT GURAYON+AIRWOLF
+SPACEINC 145F
EREHITS N°1

+MACADAM BUMPER
+MISSION 2 + PACIFIC

LES EXCLUSIFS N°1
+LEADERBOARD +TAIPAN
+XEVIOUS + TOPGUN
OCEAN STAR HITS
+TOPGUN + SHORTCIRCUIT
+GALVAN + KN1IGHTRIDER
+STREETHAWK+MIAMI VICE 145F
AMSTRAD GOLD HITS N°2
+BREAKTHRU + THE GOONES

225F

160F

+AVENGER + DESERTFOX  145F
+KONAMTS GOLF
PACK FIL N°2 189F

+GREATESCAPE +REVOLUTION
+CAULDRON 2+ SORCERY
ALBUM MELBOURNE NF

+RED HAWK+ROCKNWRESTLE
+STARION+LANCELOT 145F
HIT PACK 1 NF

+COMMANDO +FRANCK BOXING

+BOMBJACK+AIRWOLF 145F
LORICIEEHIT 1

+RALLY2+3D FIGCHT 179F
+INFERNALRUNNER

LORICIEL HIT 2 179F
+FOOT+TENMS + se AXE
LORICIELHIT3 179F

+TonyTruand+Aigle d’or+Empire
KONAMIS GREATEST IHTS NF
+GREENBERET+PINGPONG 145F
+HYTERSPORTS+YEARKUNG FU
THEY SOLD AMILLION N°3 NF
+KUNG FU MASTER
+GHOSTBUSTER + RAMBO
+HGHTERPILOT
AMSTRAD GOLD IHTS NF
+BEACHHEAD 2
+SUPERTEST DECATLHON
+RAID + ALEN 8

ALBUM FIL NF
+THEWAY OFTHETIGER
+VI+GUNFRIGHT 195F
THEY SOLD A MILLION N°2 NE
+BRUCELEE + MATCHPOINT
+KNIGHT LORE+MATCHDAY 145F
THEY SOLD MILLION N°1 NF
+BEACHHEAD + DECATHLON
+SABREWULF+JETSET 145F

145F

145F
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NOUVEAUTES
ACADEMY®
BATTLESHIPNF
BIVOUAC NF

DEATHWISH 3 NF
FREDDY HARDEST
GABRIELNF
GUNSLINGER NF
INDIANA JONES NF
JACKTHE NIPPER 2
L'ANNEAU DE ZENGARA
L'OEILDESETE
LESDIEUXDE LA MER
MAITRE DES AMES

MAG MAXNF
MARCHE A L'OMBRE ®
MANHATTANLIGHT
MASK1

MASQUEPLUS
MASTERSOF UNIVERS NF
MUTANTS0
NECROMANCIEN
NEMESIS the WARLOCKI®
mnjaNf

PAPERBOY NF
PROHIBITION ®
PULSATOR NF
QUARTETKF
renagadeot

ROAD RUNNERNP
SALOMONSKEY
STIFFIIPANDCO®
SUPERSOCCER®
SURVIVOR

TANKNF

TUER NESTPASJOUER
wizzbal INF
WONDERBOY®
WORLD C LEADERBOARD

ls o
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145F
145F
145F
145F
145F
175F
145F
145F
145F
189F
189F
195F
189F
145F
195F
189F
145F
189F
145F
145F
145F
145F
145F
135F
195F
145F
145F
145F
145F
145F
135F
145F
145F
145F
145F
145F
145F
145F
145F

HIT PARADE -

ACEOFACESNF 145F
ARKANOIDNF 145k
ARMY MQVESNF 145k
ASPHALT® 145F
BARBARIANNF 135F
BIGBAND® 195F
BOBWINNER® 169F
BOMBJACK2NF 139F
BUBBLERNF 145F
3D GRANDPRK 140F
COBRA1# 139F
DEEPER DUNGEONS NF  145F
ENDURORACER® 145F
EXPRESSRAIDERS® 145F
FERETFLAMME® 249F
FLASHNF 195F
GAMEOVERNF 145F
GAUNTLETNF 145F
GRAND PRIX 500 CCI® 169F
HEAD OVERHEALS NF 145F
HMS COBRA NF 299F
LEADER BOARDNF 139F

LEPASSAGER duTempsNK 195F

LASTMISSIONNF 195F
Les ChiBres & Les Lettres 275F
LIVINGSTONENF 195F
LesPassagersdu Vent2NF 285F
MARIO BROTHERS® .  145F
MEUTRESEN SERIES@  299F
METRO CROSS @ 145F

u

e t t e s

ET
B PCI512

microman.ie

BP 3 -06740 STRIKE FORCE HARRIERNP 129F

- HIT PARADE SRV e
MONOPOLY NF 175F TEMPLIERS DORVENNF  199F
SCALEXTRIC® 145F THATBOXING NE 129F
SCRABBLENF 220F THEATRE EUROPE NF 185F
SCRAM® 165F THE SENTINEL 145F
SILENT SERVICENF 139F TOBROUCKI® 169F
SAMOURAT TRILOGY NF  145F TOMAHAWK ® 145F
SLAPFIGHT® 145F TRIVIAL PURSUTTNE 229F
SUPER CYCLENF 139F UCHIMATAJUD 0 ® 135F
SPACE HARRIER NF 139F ZOMBINE 165E
STREETHAW K ® 135F .

TERRA CRESTA NF 139F Soldes démentes |
TOPGUNNE 139F iLVAN SHORT CIRCUIT
TOPSECRETNF 220F FKAGE TCNTHFRAME
TTRACERSNF _ 145F THEGREATESCAFE
WINTER GAMES ® 145F YEARKUNGFU1
WORLD GAMES N? 145F

ZOX2099NF 175F »C 1512

1001BCNF 165F PC HITS

ACROJETNP 139F +TOPGUN

AFFAIRE SYDNEY NF 195F + GREATESCAPE 245F

ASTERIX NF 149F +THEDAMBUSTERS

ATHLETES NF 175F + STRIPPOKER I

BACIRONNF 169F ALTERNATEREALITY NF  195F

BATMANNF 130F arkanoidNf 195F

BILLY LA BANLIEUE® 179F BOBWINNERNE 220F

BIACK MAGICNF 145F BRUCE LEE NE 195F

CONVOY RAIDER 145F DESTROYERt® 245F

CAULDRON 2 NE 130F ECHECS3DI® 195F

cosanostraNf 195F F15 STRIKEEAGLENF 195F

COSMIK Chock AbsorberNR,  445F GAUNTLETNF 195F

CRAETON'ET XUNK NPL* | |/ 165F GRAND\PRIX500CC NF 195F

DEMAIN HOLOCAUSTE NF 245k HwmS COBRA NE 95F

DESPOTTKDESIGN NF 175F INFILTRATOR NF 195F

DRAGONLAIR2 NF 145F KARMA NE 235F

GHOSTN GOBBEUNS ® 139F LesPASSAGERS DU VENT  285F

HARRY ET HARRY NF 169F MARCHE A L'OMBRE 245F

IMPOSSIBLE MISSIONNF ~ 139F MEURTRES EN SERIENF  295F

BCARIWARRIOR NF 139F MGT# 195F

INFILTRATOR N? 139F MOVIEMONSTERNP 245F

INERTIENF 175F NECROMANCIEN 145F

INVITATION NF 195F PORHffimONNF 245F

KYANF 195F SABOTEUR 2, 145F

LE PACTENF 199F SCRABBLEt® 245F

LesPyramides de I'Atlantis® 169F SCRAM I# 245F

LesPASSAGERS du VENTNF 286F SILENTSERVICE!® 225F

UGHTFORCENE 139F SOLOFLIGHT® 195F

MANHATTAN NE 149F SUBBATTLESIMULATOR  225F

MARACAIBO® 169F SUPERTENNIS® 195F

MARTIANOIDS NF 145F SUMMER GAMES® 195F

MASQUE NF 179F SWORD SAMOURAI® 195F

MENFINNF 179F TAIPAN® 195F

NEMESIS NF 145F TAGTEAM VRESTUNG NF 195F

RELIEFACTION 195F THEDAMBUSTERS ® 195F

SAPIENS ® 169F TOPSECRET® 229F

scramer® 165F TRIVIALPURSUTT 295F

SCOTTWINDERNF 225F WINTERGAMES® 195F

SIGMA 7 NF 145F WORLD GAMES® 245F

SKYFOXNF 145F ZOMBI 245F

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12

1 Pour toui programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaitre la disponibilité exacte. Envoi le jour méme de la réception de la commande par paquet poste urgent.
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lindique, du Software : Dos 3.3 et 0S/2, des
programmes pour C-64 comme Géos, comme
pour les IBM370 et les Vax : World Perfect.
Ces publications témoignent de l'existence d'un
milieu informatique pour lequel une information
précise, exhaustive, récente et internationale est
une nécessité vitale.

Le pays n’a pas d'équivalent de Tilt, Mikro
magazin, moins austére, ou une publication
dédiée au C64, Commodore Hirlap remplissent
un peu ce role. Mais point de somptueuses
photos d’écran ou de plans de jeux.
L’ouverture sur le reste du monde se manifeste
avec éclat par la publication d’une édition®
hongroise du Scientific Américain, (il est édité
en France sous le nom de Pour la science), en
hongrois cela donne Tudomany, («Science»),
dont leur excellent numéro «spécial
informatique » est aisément disponible.

De méme, la maison d'édition allemande Data
Becker collabore avec l'entreprise hongroise
Novotrade pour éditer en hongrois une
importante collection d’ouvrages.

Spectrum et Commodore sont rois

Budapest fait vivre beaucoup de boutiques. La
plupart ne présentent pas de différences
notables avec les boutiques francaises diffusant
du matériel professionnel. Les boutiques ont vu
leur création favorisée en 1984. Les premiéres
boutiques diffusant des micros de loisirs sont
nées pour Noé&l 1984.

Le Primo, premier ordinateur personnel
hongrois (1984) n’a pas réussi sa percée chez
les particuliers. Ses,trois versions possedent un
clavier acceptant tous, les caractéres de_ l'alphabet

Aebwe»

jVlindent a:

TILT JOURNAL

SIAMITASTSOVNIKMKUMOVEKCUT
r'irr - u

fM W

Informatique-tentation, vue par la publicité.

hongrois. Le Primo équipe les écoles. Il'y
concurrence lesHT (HT 1080Z ou HT 3080C),
produits par la Coopérative de
télécommunications pour les besoins du plan
«Informatique_pour tous » des rives du Danube.
Les sixjotsept modéles deymaghingsyhongroises

Parmi les principaux Journaux informatiques hongrois, plusieurs font partie du groupe CWI
(a gauche). A droite, un magazine moins austére, Mikro Magazin.

entrés dans les écoles utilisent le processeur Z80
ou des dérivés.

La production domestique ressemble vite & un
cauchemar économique. Premiére étape : on
projette de construire une machine (presque)
sans y incorporer de composants, importés
contre des dollars. Deuxieme étape : les
composants prévus s’avérent non disponibles,
non fiables, voire inexistants. Il faut donc leur
substituer des circuits achetés a Ouest.
Troisiéme étape : un comptable compare le total
du colt des composants importés avec celui
d'un ordinateur acheté déja monté. Quatrieme
étape : le comptable s’étrangle et le montage du
nouvel ordinateur s'engage sur de mauvais rails.
Les Spectrum et les Commodore C-16, +4,

C 64 constituent les gros bataillons

des machines ludiques.

L’entreprise Novotrade fondée en 1983 par une
centaine de banques et d’entreprises_hongroises,
tient un chaine de boutiques nommées 2C
comme Commodore Computers, dont le sigle
est assez clair, et qui a ouvert 15 nouvelles
boutiques en 1986. Novotrade a acheté et
diffusé en Hongrie des Commodore PC et
petites machines C16 et +4 par paquets de
10000. Okta Soft, une de ses filiales, a
développé 90 softs éducatifs I'an dernier et veut
proposer des programmes pour toutes les
matieres et & tous les niveaux des cette année.
La derniére machine a se présenter sur le
marché hongrois est I’'Enterprise, 128 K,
construit en Grande-Bretagne, dont l'unité
centrale est vendue 16900 forints, soit plus de
2 000 francs. Et plus de trois mois du salaire de
nombreux Hongrois. Et si I’'Est épongeait au prix
fort'les stocks de\machinés techiologiquemeft
vieillies;<mvendables a\I"Ougest ?

En apparence, monopole
des softs hongrois

J’ai eu l'impression d’énerver sérieusement
certains de mes interlocuteurs en les bombardant
de questions sur le piratage. Ils ou elles n’ont
jamais démordu d’une vision des choses trés
simple : puisqu'on trouve des programmes a
tous les coins de rues, que les clubs
informatiques de districts en achétent par lots
entiers, puisque donc les logiciels sont un peu
partout, tout a fait accessibles a la jeunesse
hongroise, il ne circule dans le pays que des
originaux, ou presque. Il est plus facile de
vérifier une affirmation qu'une négation. Il est
exact, et chacun peut le constater, que des_
programmes sont en vente un peu partout a
Budapest ; et quasi exclusivement des
programmes hongrois. Mais comme des parties
endiablées de Raid over Moscow font les nuits
blanches des jeunes maniaques de Bucla et de
Pest, et que ce programme n’est pas en vente
dans les boutiques, j'en ai déduit qu’il existe une
importation parallele. Mais ce phénomeéne na
pas I"ampleur extraordinaire qu’il revét en
Yougoslavie ou en Pologne.

L'informatique n'a pas été introduite en Hongrie
r contrebande. C’est une politique de longue
leine de I'Etat qui a assuré une familiarisation

de centaines de milliers de personnes a cette

technique, qui I'a imposée dans les écoles et les
lycées et a organisé les importations de matériel.

Les retombées positives tant commerciales que

de prestige intellectuel du pays sont a mettre au

crédit d’une attitude consciente des autorités.

La Hongrie est aujourd’hui un réel acteur sur la

scene informatique mondiale dont elle espere

occuper une place toujours plus grande. La

Hongrie a peu de pétrole et manque de devises

mais elle a des idées et envie de les vendre...

Denis Scherer
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Robinson Crusoé
L’ennuide l'adaptation d'un jeu ade nom-
breuses autres machines, c’estque le nivel-
lement se fait par le bas. Robinson, intéres-
sant sur les difficiles PC devient faible sur
CPC. Il est certes plus joli sur cet appareil
mais laconcurrence estplusrude ! Les con-
séquences fatales d'une erreur ne se voient
pas sur le coup. (Disk Cocktel Vision pour

Amstrad CPC.) D.S.
Type aventure
Intérét 12
Graphisme ok ok ox
Animation -— *
Bruitage *ox
Prix C

Pacos Pete
Trés simple jeu d'arcade qui vous met dans
la peau d’un courageux cow-boy. Pour tra-
verser le désert, se battre aux «six coups »
ou participer au vacarme du saloon, Pacos
use de ses armes en positionnant un cur-
seur sur I'ennemi avant de tirer... L action
est efficace bien que sans surprises. Le prix
du jeu motivera votre ardeur ! (K7 Ameri-

cana pour C64/128) O.H.
Type —action
Intérét 12
Graphisme * K ox
Animation xR x
Bruitage *ox
Prix A

Escape from Paradise
Ce logiciel appartient a la famille des « Run-
ner*... Un paysage complexe de plates-
formes, échelles, monte-charge, etc., vous
permettra peut-étre d’éviter les nombreux
piéges de la mission. L'animation du per-
sonnage est bien rendue. Classique mais
attachant, Escape from Paradise s’avére
a la longue trop répétitif. (K7 Anco pour

C 64)) O.H.
Type — action/échelle
Intérét 10
Grlaphislme_ e
Animation _ .

Bruitage *x

Prix B

COUP D'CEIL

Meurtres en série
Lasuperbe enquéte & Serq passe trés bien
sur PC. Résoudre les meurtres qui pertur-
bent la tranquillité de ITle avant la nuit n est
a la portée que d'un enquéteur riche d’une
longue expérience. Parcourez ITle a votre
gré. Le tout est d'agir judicieusement mais

surtout au bon moment. Un chef-d’eeuvre
attachant mais difficile. (Disk CobraSolf

pour PC.) 0.S.
Type auenture policiere
Intérét_ B o TS}
Graphisme__

Animation__

Bruitage__ o
Prix C

The Great Escape
Assez austére quant a son contexte graphi-
que et sonore, ce logiciel mérite votre atten-
tion. La stratégie de la mission et l'origina-
littdu scénario sont les atouts essentiels de
cette simulation complexe et captivante. Un
seul regret, le scrolling de cette version pour

C 64 est tout aussi saccadé que pour ses

prédécesseurs... (Disquette Océan pour
C64.) O.H.
Type auenture/actlon
Intérét 14
Graphisme. %%
Animation _ .
Bruitage__ *
Prix B

Leader Board
Cette simulation de golf est particulierement
maniable. Le joystick vous permet de choi-
sir votre club, d’orienter la direction et la
force du tir pour atteindre votre but. Si
YAmstrad reste un peu lent en ce qui con-
cerne la mise en place des graphismes, le

jeu conserve néanmoins tout son attrait et
son réalisme. (Disquette US Gold pour

Amstrad CPC.) O.H.
Type simulation de golf
Intérét 14
Graphisme_ KXk Kk
Animation _ -
Bruitage_ el
Prix

Cosa nostra
Une bien décevante partie de mtir a
gogo »... Dans les rues de Chicago se livre
un combat sans merci. Assailli par des
gangsters, vous devez tirer sur tout ce qui
bouge. Pour un décor original mais triste-
ment réalisé, la monotonie de l'action et la
pauvreté de l'animation lasseront le joueur
avantson deuxiéme «Game Over »... (K7

Logiciels pour CPC.) O.H.
Type action
Intérét 7
Graphisme *ox
Animation *oR*
Bruitage ok
Prix B

Prohibition
New York. Vous devez faire face a la cri-
minalité. Vous pénétrez dans ce bas quar-
tier avec une vague appréhension justifiée !
La pégre vous tire dessus, bien a l'abri.
Armé de votre joystick, vous débusquez ses
membres pour les abattre. Mais attention,
ne tirez pas sur tout ce qui bouge, ils ont
aussi des otages. (Disquette Infogrames

pour Atari ST.) D.G.
Type_ _ action
Intérét 14
Graphisme- _REEEE
Animation _ SEEEE

Bruitage__ SEE A
Prix ¢

World Games
Catch, ski, corrida, I'Amstrad profite d 'une
excellente adaptation de ce déja célébre
logiciel de sport. Les disciplines sont
variées, bien congues et profitentd’un con-
texte graphique efficace. Il sera, en outre,
possible d'organiser deschampionnatscom-
plexes. Unseul reproche, laversion K7 est
bien peu maniable... (K7 Us Gold pour

CPC.) O.H.
Type simulation sportive
Intérét 15
Graphisme_ _ K
Animation _ i
Bruitage _ SEEE
Prix. A

Prohibition
L'action se passe dans PAmérique des
années 30. Débusquez les tireurs qui vous
visent des fenétres de vieux immeubles de
briques ou vous étes mort. Décors et scrol-
ling réussis sur une idée originale : vous ne
voyezpas lestireurset devez déplacer votre

angle de vision, les repérer et tirer. Le son
perd beaucoup par rapport au ST. (Disk

Infogrames pour PC 1512.) D.S.
T.,r,0 action
Intérét 15
firnphisme TR KKK
[
Rmitngp. _ o
Prix C

Inspecteur Z
Vous devez récupérer un document dérobé
etcaché dans un immeuble de cing étages.
Mais les voleurs font tout pour que votre
mission échoue. Des graphismesagréables,
une animation correcte et des bruitages de
qualité sont les atouts de ce programme.

Liimpression de déja vu et lacomplexité de
I'ensemble le rendent cependant lassant.

(Cartouche Hal pour MSX.) M.B.
Type action
Intérét 10
Graphism g-------m-ss=mmmmmeemmmmeeeena -
Animation * ok K
Bruitage * ok kK
Prix c

500 CC Grand Prix
Je trouve que les graphismes et le bruitage
de ce logiciel sont décevants dans d’autres
versions, etsurun PC. malheureusement,
la machine ne permet pas des merveilles.
Il reste une conception originale ot chaque
joueur dirige sa moto sur une fenétre. llest

opposé aux autres concurrents de lacourse
dont celui dirigé par l'autre joueur. (Disk

Vlicroids pour PC.) D.S.
Tune simulation moto
Intérét 12
* Kk *

Animntinn R KKK
*

Prix Cc
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Colonial Conquest
Cetteadaptationdu jeu Diplomacy surordi-
nateurestsuperbe. Vouspourrezy affronter
l'ordinateurseulou d'autresamis. Toutes les
possibilitésdu jeu sontconservées (espion-
nage, alliance, guerre etautres) etseuleune
stratégie de hautvolvouspermettrad’en sor-
tirgagnant. ColonialConquestestun excel-
lentprogramme, auxgraphismesde qualité.

(Disquette SSL AtariST). J.H.
Type wargame
Intérét 18
Graphisme xRk ox
Animation non
Bruitage ncn
Prix — mmmeemmmemeeee D

Xevious

Une civilisation, forcée de quitter la terre
longtemps avant l'apparition de I'nhnomme,
revient dans lintention de la conquérir.
Votre mission consiste a la défendre de ces
envahisseurs. Aux commandes de votre
super astronef vous survolez le sol et détrui-
sez tout ce qui bouge. Pas vraiment origi-
nal, graphisme juste moyen, son : nul. (Dis-
quette US Gold pour AtariST). D.G.
Type action
Intérét 8
Graphisme
Animation
Bruitage=--------------=meemmenaeees
Prix

Planéte mobile
Votre mission : explorer une planéte incon-
nue peuplée par de dangereux monstres et
faire un rapport a la fédération mondiale
galactique. Assez riche et complexe & sou-
hait, ce programme n'est pas toujours facile
a maitriser. Il faut faire bien des efforts
d’imagination pour compenser les déficien-
ces d’une réalisation de qualité relative.

(Cartouche Hal pour MSX.) M.B.
Type action
Intérét Jeac i@
Gréphisme— FedeHe A
Animation---- -

Bruitage o

Prix c

COUPD'EIL

Silent Service
L'adaptation sur Amstrad CPC conserve les
qualités essentielles du jeu. Le graphisme
souffre par rapport a la version C 64 et a
fortiori ST. Mais le plaisir d'une simulation
exceptionnellement réaliste demeure intact.
Votre sous-marin chasse les convois japo-

nais dans le Pacifique entre 1941 et 1945.
(Disquette et K7 Microprose/FIL pour

Amstrad CPC.) 0.S.
Type simulation sous-marine
Intérét . 17
Graphisme  -----------meomeooeeeeeeeen * ok ok
Animation ok k%
Bruitage *
Prix___ 8

Death or Glory
Un choix difficile... Bien sdr, la musique est
entrainante, l'animation rapide, le gra-
phisme joli ! Mais que faire du scénario?
Tirer, bien sQr, mitrailler les moindres
recoins de cette planéte pour remplir la tire-
lire @ bonus. Death or Glory s‘ajoute

a la liste impressionnante des logiciels
d'action qui n'offrent pas de surpnse ! (K/

CRL pour C 64). O.H
action

Intérét 7
0 raphism* e
x ok

Bruitage-------------=-=-=-mmmmomeee e

Prix e

Profanation
Ce jeu au graphisme sommaire est loin de
tenir les promesses de la jaquette. Armé
d’un fusil, vous arpentez un dédale de cou-
loirs peuplés de monstres, de chauve-souris
ou de fantdmes. La lenteur avec laquelle
le personnage répond parfois aux injonc-

tions du joysticklimite votre  espérance
de vie. (Disquette Chippour Ams-
trad CPC.) J.-P.D.
Type action
Intérét
Graphisme_
Animation _
Bruitage_
Prix

Sub Battle Simulator
Vousallezprendrelescommandesd'un sous-
marin de guerre. Ecumerez-vous le
Pacifique-sud, ou préférez-vous I'Atlanti-
que ? Cettesimulation,que nousavonsdéja
présentée ITilt 44). est trés fidele et offre de
nombreuses possibilités. Maison auraitaimé
unemploiplusintensede lacouleur, 'adop-
tion de lamoyenne résolution n'expliquant
pas tout. (Disquette Epyx, Atari ST). J.H.

Type simulation
Intérét_ ****’;
Graphisme. —

X . e
Animation ek
Bruitage

E

Boulder Dash
Un grand ancétre souvent copié, toujours
jouable. Il vous faudra ramasser les dia-
mants en temps limité sans vous faire écra-
ser par les rochers instables. Mine de rien
I'exercice demande autant de réflexion
(rapide) que de promptitude dans les ges-
tes. Les lucioles et papillons, I'amibe, le mur

enchanté aideront les astucieux. (Disk
FistStar pour PC.) 0.S.
Type odion
Intérét n

Graphisme *oxx

ANim ation s--=----ss-eeeeemeomeennnnns Kok ok kK

Bruitage

Prix___

Zone Ranger
Reprise d'un théme déja connu: vous
arpentez l'espace pour détruire les météo-
ritesennemis. Propulsé par un simple réac-
teur orientable, votre vaisseau jongle avec
I'inertie pour éviter les chocs mortels. Zone
Ranger est un jeu aussi simple que possi-
ble, aux graphismes clairs et aux bruitages
classiques. Rien de neuf... (K7 Firebird pour

€C64/128) O.H.
Type combat spatial
Intérét **1*0
Graphisme _

. . * * *
Animation _ - .
Bruitage-- ot
Prix B

Mercenary
Nous vousavions déja dit beaucoup de bien
de Mercenary sur C 64 etsur ST. La ver-
sion pour Amstrad CPC en graphismes «fil
de fer= et trois dimensions jouit d’une
remarquable rapidité. A la fois simulation,
arcade et aventure, ce jeu ne révéle sa

richesse qu'aprés une longue fréquenta-

tion. (Cassette Novagen pour Amstrad
CPC.) DS-
Type simulation/arcade/aventure
Intérét_- 17
.Graphisme * ok ok
Animation *okok ok K

Bruitage *

Romulus
Afin de réparer les circuits électroniques
d’une « mégapuce », vous lancez votre vais-
seau dans le complexe électronique. La
mission est trés rapide, parfois méme
confuse. La mise en place graphique est
trop classique pour motiver le joueur

(scrolling horizontal sur tapis roulants). On
a déja vu bien mieux dans le genre! (K7

Quicksilva pour C 64/1281 O.H.
Type action
Intérét 8
Graphisme *oxox
Animation e
Bruitage >

Hanse
La version pour CPC de cette aventure éco-
nomique, qui se déroule a partir du
X1V'siécle, présente des graphismes bien
plus frustes que la version pour ST. Elle
conserve néanmoins l'intérét d’une aven-
ture dans laquelle vous pourrez régir le sort

de générations successives de marchands.
(Cassette et disquette Ariolasoft pour Ams-

trad CPC.) DS-
Type aventure économique
INtEr@t-mmmmmmmm e meeeeeee 13
Graphisme___ *x**
Anim ation---—-----------eeeee _
Bruitage. )

Prix 8




CONFLUENCES

Leader pack

* GHOST5'N GOBLINS A u th amn

«SORCERY

« SUPERCOPTER-AIRWOLF 2 A
-BOMBIACK | | tompllat’lon
=Ace cte 5 jeux vedettes

Envente dans tous lesmagasins AUCHAN rayon micro-informatique *Existe égalementen cassette : 119 F



PLUTOT
QUE DE POURSUIVRE
VOS ENNEMIS

DANS LES BARS
ACHETEZ

| E CERVEAU
DE LA BANDE.

Fanas des jeux-vidéo, ne fréquen-
tez plus les bars. Branchée sur votre
télé, la console de jeux Sega vous
permet pour 990 F d'inviter vos
ennemis preférés chez vous. Une
définition de véritable jeux d'arca-
des, une bibliothéque de jeux sans
cesse renouvelée, la console de
jeux-vidéo Sega ne vous lassera
jamais.

Tant mieux, la partie est toujours
gratuite.

Pistolet interactif livré avec 3 jeux : 449 F
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DISTRIBUTION EXCLUSIVE :
MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 55, avenue Jean-Jaurés 75019 PARIS - Tél. (1) 42.03.37.37



eLabataille |
se poursuit!!!
Engagez-vous dans Ei
les forces de MASK, comm-
andées par le brillantstratégiste
MattTrakker, pour combattre les YA
redoutables VENOMS et les empécher U
de dominer le monde. Plus besoin de rester \ \ V'
passif devant les atrocités de Mayhemetde V
ses coconspirateurs. Voici enfin une chance de *
mettre votre ingéniosité et vos talentsa I’épreuve
contre le plus grand criminal de tous.les temps»

APPARTIENNENT

en réalité comme

en ficdon.Le conflit »

©.S classique du bien contte-té™
mal est Illustré avec,tmréalisme
/ \w ~r  frappant qui ne cguéétre tiré que de
fr  |aplus meillgurecollection du monde
f) ) de superhérOs«tde superbrigands. pour
J  falre-<Je'fdask un )éupassionnant. Il existe
F -desleux d’aventures passionnantet des jeux
" decombat fascinants , mais aucun de saurait

rivaliseravec MASK! . -



Réaliser des Super scores
vec undecesjeux?

Enfin! La premiere
compétition
Internationale de
jeux d’arcade voit
le jour. La finale
olympigue aura

lieu en juillet 88.
Vous étes un crack,
un champion,

un vrai ?

C’est le moment de

»at m: , N3°GBamd* rnx 500

et participez
a la finale
rancaise au

DU 9 AU 11OCTOBRE 1987
ESPACE AUSTERUTZ.PARIS

le prouver !

REGLEMENT

Cay est? Vous avez lait votre meil-
leur score ? Alors :

11Vous le notez a I'endroit indiqué et
vous allez déposer ce bulletin chez le
revendeur le plus proche de chez vous
(liste indiquée ci-contrej ou vous nous
renvoyez a la rédaction. (A ce
taoment-1a, nous renverrons votre bul-
letin au revendeur le plus proche de
chez vous).

2) Les revendeurs sélectionneront les
dix meilleurs, qu'ils ferontjouer devant
eux : comme ¢a ne vous inquiétez
pas. personne ne pourra tricher. Vous
serez prévenu de la date de "demi-
finale" par courrier.

3) En octobre, nous inviterons a Paris
les dix meilleurs sur toute la France
métropolitaine. Ils se disputeront la
finale surun SUPER NOUVEAU JEU,
inédit a ce jour : lagloire pourvous si
vous arrivez parmi les trois premiers |
4) Tous les demi-finalistes seront
primés.

LISTE DES REVENDEURS
AGREES
“JEUX MICRO-OLYMPIQUES”

ARISERV, 22. avenue de Foi.x. 09100 Ramiers

LOISIR INFORMATIQUE 14,39/41, rue de I'Oratoire, 14000 Caen
PROFORMA PSI, 3, rue de Lorraine. 25000 Besangon
PHILIPPEELECTRONIQUE, 15, coursde I'Argonne, 33000 Bordeaux
L'ONDE MARITIME, 257. rue Judaique. 33000 Bordeaux
FRANCE DISQUETTE, Cedex 205 38190 Crolles.

JAGOT ET LEON, 17, rue des Alliés, 42100 St-Etienne.

AB CONSEIL, Méanlis, 50500 Carenlan

LOGIMICRO, 2, avenue de Laon, 51100 Reims

GRYCHTA FRERES, | et 15 rue La Fontaine, 57000 Metz

TAM SCALL, 105, rue Léon Gambetta. 59000 Lille

CERO, 12. rue de Gouvieux, 60500 Chantilly

LENS MICRO-INFORMATIQUE, 96. Av. Altred Maes. 62300 Lens
MICROPUCE LENS, 20, rue de la Gare. 62300 Lens

MICRO PVRENEE.S, 41. rue du 4 septembre. 65000 Tarbes
CASTEL HIFI, 71/73 rue Aristide Briand. 72500 Chateau du Loir
SIS, 18. rue Léandre Vaillat, 74100 Annemasse

MICRONEUF SARL, 50 bis rue de Douai. 75009 Paris

RAM 16 INFORMATIQUE, 78. rue Michel Ange, 75016 Paris
LOISIR INFORMATIQUE 76,22. Place du Gaide Gaulle, 76600 Le Havre
ITM 77, cc de ta Ferme d'Ayau, 77680 Roissy en Brie

MICRODIX, 34, rue des Louviers, 78000 S| Germain en Laye
MICTEL, 4. rue André Chénier, 78000 Versailles

SOMIF, 3, rue Jules Guesde. 87000 Limoges

MOVE, 13, bd de la République, 92250 La Garenne Colombe
ORDIVIDUEL, 22. rue de Montreuil. 94300 Vincennes

BULLETIN
REPONSE

Bon a découper el a déposer chez le revendeur le plus proche
de chez vous, ou a envoyer & Néo Média Jeux, avant le

7 septembre 1987 dernier délai.

Je certifie sur I'honneur avoir fait

points
avec le Jeu s
NOM PRENOM
ADRESSE ..o

Signature



AMIGA 1000 AMIGA 500 AMSTRAD PC-1512

UC 512K+Moniteurcoul +clavier 512K RAM 256K ROM PC 1512 SD Monochrome GEM souris
azerty+ +Souris+Loglciels DRIVE 3,5 IMEGA PC 1512 DD Monochrome GEM souris

8 9 9 O F rs 4 7 O O F rs PC 1512 SD Couleur GEM souris

PC 1512 DD Couleur GEM souris

DRIVE SUP 1680F + 1 Joy + 1 Jeu LECTEUR FD3 (2° Lecteur pour 1512 SD)
iB B B IB B S S S k
LOGICIELS AMIGA  yaee [ LOGICIELS PC ET COMPATIBLES |
TENNIS GRAND SLAM 350F bureautique
ALIEN FIRE 229F FIL.TEXTE, SUMMER GAMES I 249F  WINTER GAMES gjgl;
DELUXE VIDEO 950F TABLEUR,  TRILOGY APSHAI 249F  WORD GAMES o
DELUXE PAINT2 1290F FICHIER SILENT SERVICE 240F  KARATEKA oor
VIP 1790F GRAPHE ALTERNATE REALITY 450F JET
TERRORPODS 290F 690 Frs  STARFLIGHT 290F  GATO 390F
GAUNTLET 250F BATTLE ANTIETAM ~ 490F  ORBITER 390F
KARATE KID 2 2250 Disquettes  BALANCE OF POWER 450F ~ TASSTIME 2?1?;
SD | PITSTOP Il
DEFENDEROFTHE CROWN 350F 3’5 SF DD FLIGHT SIMULATOR 570F NEWSROOM 690F
ar 50 WORD KARATE 249F
FLIGHT SIMULATOR I 450F p SPACE OUEST 450F
390F NEWSROOM PRO  1290F
ULTIMA 3 650Frs 390F
BRIDGE
INSTANT MUSIC 450F
GOLDRUNNER 229F
SINBAD NGOV JEQOmIsSIITEs del jeUx sieg afdn\itend gl
FDGA 300F
ARTICFOX 290F VENEZ VOIR ET COMMANDEZ DES A PRESENT i
BARBAR IAN 250F

Yy VOTRE CONSOLE, SES ACCESSOIRES ET DIZAINES %
L1 BRATIRITE j] DE CARTOUCHES DEJEU AUX GRAPHISMES D'ENEERV

cLerspoURST) AMIGA 2000 [ PourR TOUT CE QUE °
CLEFS POUR ST (GEM)

P
VOUS CHERCHEZ,

102 PROGRAMMES ATARI ST R PUISSANCE
C SUR ATARI ST 0 GRAPHISMES POUR LE SERVICE
CLEFS POUR LOTUS 1.2.3. M SONS NOUVEAUTES
DU BASIC AU C ST
GEM MICRO APP ST COMPATIBILITE 36 15 RIO ET
LANGAGE MACHINE ST 0 AT XT MSDOS UNIX ELECTRON
LA BIBLE ST T
GRAPHISMES 3 DST
CLEFS POUR AMIGA 1 CONCOURS TAPIS DE SOURIS 99 F
LIVRE DU MSDOS 3,1 ELECTRON HOUSSE ATARI/AMIGA 500 9 9F
CLEFS DBASE IET Il 0 LES DEUX 149 F
PEEK ET POKES ST n
LANGUAGE MEMSOFT N vuua CtV.CA un un vi wuw ] « m—1 ) /
LIVRE DU BASIC GFA photocople de vptre carte de garantie ou une feuille sur laquelle vous
LIVRE DE L'IA S écrivez les renseignements portés sur la carte (NOM, ADRESSE, DATE

D'ACHAT, TYPE, ETC...) . TOUS LES JOURS 10 PRIX A GAGNER
LES SOLDES DE -20% DANS L'ORDRE D'OUVERTURE DES ENVELOPPES

N Une participation par carte, seulement par correspondance.
a -50% CONTINUENT partieip P P P

LIVRAISON PARIS PORT LOGICIELS: 25Frs LIVRAISON PROVINCE ~ REPRISE DE VOTRE, 520 OU
GRATUITE POUR PORT MACHINE : 50Frs GRATUITE POUR 1040STF POUR L'ACHAT
3000F D'ACHAT  PAIEMENT PAR CHEQUEOU CB 5000F D'ACHAT D'UN MEGA ST2 OU ST4



117 Avenue de Villiers 75017 PARIS Tel: (1) 47 66 11 77 M°Pereire QOuvert
7 jours sur 7!! mardi/samedi 10h/20h, Dimanche 14h/18h, Lundi 14h/19h

Service MINITEL pour commandes, annonces, jeux etc...:

2990 frs le

520STF *» 20 H30. er un

cadeau surprise
De plue en plue fart

LES CONFIGURATIONS 2 ET HME6 SONT ENTOUREES
D6 LOGICIELS PROFESSIONNELS EN DEMONSTRATION
PERMANENTE. VENDUES AVEC FORMATTON , EXTENSION
DE GARANTL1E, HA IN7ENANCE SUR SITE.ON
ENVIRONNEMEtfJ PRO POUR DES MACHINES PRO.
DESDISQUES DURS DEW E7 &0 MEHA ONE
IMPRIMANTE LASER EN LIBRE SERVICE”™ LIVRAISON
AVEC INSTALLATION SANS SUPPLEMENT SUR PARIS,
u vl MOT L/NE SUR SERVEUR S7,
OUVERT 7 _JOORS SUR 7.

VRAIMENT INU7ILE UUE JE PERDE MON
TEMPS CME2 LESPSEUDO SPECIALISTES,
SURSPECIALISTES, TEMPLES ET AUTRES
ESPACES DU ST. J'Al ENFIN DANS UN
MEME LIEU TOUT L'ENVIRONNEMENT QUI
MONTRE OOE LEST ET ELECTRON ONT
PLUSIEURS LONGUEURS D'AVANCE 11

ipgj °

jm S é k &£ ir £

m
CREDIT IMMEDIAT A PARTIJR DE 150 Frs/ MOIS
FACILITES ELECTRON.

VENTE PAR
CORRESPONDANCE EN
COMPOSANT 3615 RIO
OU EN APPELANT LE

46 22 17 79

ATAR]

3615 RIO

VIP(LOTUS) en francais
1890 Frs
MASTERPLAN en Frangais
990 Frs
1STWORD+ en Frangais
890 Frs
PUBLISHING PARTNER
I790"krs
SOLUTION [Gest,Commerc:
2000 Frs HT
GFA Basic* Compilat.
890 Frs
MCC LATTICE C
1090 Frs
EMULATEUR PC DITTO
990 Frs

Jei)
S.D.I
250 Frs
AIRBALL
220 Frs
TONIC TILE
220 Frs
BARBARIAN
220 Frs
TERRORPODS
249 Frs
DEFENDER CROWN
350 Frs

...JMANOIR MORTVIELLE

249 Frs

“mpiily Disques 3,5 Pouces

Nop °°6 moFS,



Cassettes, cartouches,

ZYNAPS

En route pour I’espace !
Vous voici une nouvelle fois aux comman-
des d’'un super vaisseau de l'espace. Et
pour changer, vous devrez franchir les dif-
férentes lignes de défense ennemies en
détruisant au maximum leurs installations.
Dans cette difficile entreprise, vous devez
prendre garde a bien piloter votre vaisseau
pour éviter les obstacles naturels aussi bien
que les tirs des canons pu,les vaisseaux
ennemis| Voire astronef se, manogtvre hien
et reagira’au”doigt-et a I'ceil a’toutes vos

la sélection du

impulsions. En revanche, il ne dispose pas
de commande de blocage de tir, ce quivous
obligera a presser le bouton chaque fois
gue vous voudrez faire feu. La musique de
présentation est correcte, compte tenu des
possibilités restreintes de la machine dans
ce domaine. Les bruitages en cours de jeu
se limitent aux sempiternels bruits de tiret
d'explosion, quasi uniformes d’'un jeu a
l'autre. Les décors sont bien dessinés et
assez variés ainsi que les vaisseaux ; I'ani-
mation de ces derniers est fluide et rapide.
On aurait aimé une version 128K qui aurait
pu apporter un meilleur soutien musical.
Réalisation correcte mais theme archi-usé,
a réserver aux amateurs de tir, manette de
jeu a l'appui (K7 Hewson, Spectrum).J.H.

action
fplf&r&t 9
Cirnphixme " o
m/ifinn R
* *

Rgiitnaf* . - *
Priv B.

SHUIT? . s

Navette spatiale
Une simulation de vol sur la navette spatiale
ameéricaine, oU ¥ouUs+jouez tout dabord, le
role’de/cantroléur de mission,.en décidant

disquettes
mois

des sites de lancement et d’atterrissage,
ainsi que des conditions atmosphériques.
Vous pouvez décider de la force et de la
direction des vents. Votre mission consiste
alors a décoller, reprendre un satellite
défectueux et rentrer a la base, le tout en
un temps record. La simulation rejoint ici
le jeu d’arcade, votre score étant calculé
en fonction des pertes de temps réalisées
lors de chaque phase.

Mieux, le programme tient compte de péna-
lités et de bonus suivant la difficulté de la
mission, c'est-a-dire en fait des conditions
atmosphériques que vous avez £tablies.
Vous surveillez=a tout momentvotre ‘pro-



gression, quelque soit la phase dans
laquelle vous vous trouvez, grace a deg
écrans de contrble remarquablement des-
sinés. Une fois en orbite, vous ne pouvez
plus vous déplacer qu'a | aide de six peti-
tes fusées situées a l'avant et & I'arriére de
la navette. Le systéme de guidage (sorte de
radar vous donnant la position du satellite)
enclenché, il vous reste a vous approcher
de lui et a le récupérer. Vous enfilez donc
votre scaphandre. N'oubliez surtout pas de
brancher I'arrivée d’air (pour vous) et de
carburant (pour votre appareillage). Il est
temps de redescendre sur terre. La encore,
vous suivez votre progression sur les
écrans de contr6le, ou se trouve matériali-
sée en vert la trajectoire idéale d'entrée
dans I'atmosphére. Si vous vous en écar-
tez, lachaleur due a la friction de I'air pour-
rait bien vite devenir intolérable. Enfin, vous
entassez la phase d’atterrissage qui, vous
vous en doutez, n’est pas la plus facile, sur-
tout que vous retrouvez ici les conditions
atmosphériques que vous aviez fixées au
départ. En résumé : un programme intéres-
sant, qui garantit des heures de vol agréa-
bles dans les espaces sidéraux. (Disquette

Microdeal pour Atari ST.) D.G.

Type .simulation de vol

15

Njt\Grophisme___ * ok ok Ak x

*JMAnimation _ ;;;;
Bruitage

C

A la recherche du temps perdu
Aux commandes d'un vaisseau spatio-
temporel, vous vous projetez dans I'avenir
ou plongez dans le passé afin de déjouer
les pians d’'un mégalomane qui s'appréte
a dévier a son profit le cours de I'Histoire.
Une «base de données »consultable depuis
I'ordinateur de bord vous livre — en anglais
bien slir — une description peu engageante
des divers endroits-moments de I'espace-
temps que vous serez amené & visiter et
vous dresse un rapide portrait des étres
hostiles que vous pourriez y rencontrer. Pté-
rodactiles de I'ére secondaire, plantes intel-
ligentes, momies tueuses de [|'Egypte
ancienne ou robots meurtriers d’une épo-
que a venir, I'ennemi revét des formes dif-
férentes selon les circonstances. Chacune
des huit parties du jeu est mise en valeur
par des images superbes. Londres, détruite
par une explosion nucléaire, séduit par ses
paysages de ruines et ses nuages rosatres
tandis que les cités post-post-industrielles
de Dyskra ou de Ring World étalent leurs
architectures futuristes. Dommage que
I'animation ne soit pas tout a fait a la hau-

teur du graphisme. Les interrup-
tions provoquées par la ma-
jiette de jeu ne semblent

~pas toujours prises en

compte ipstantané-

ment-et le-passage

d'un tableau a I'au-

tre seme parfois

la panique. Ce jeu

varié aux univers

multiples fournit un cadre attrayant a
I'action (Cassette Virgin pour C64).J.-P.D.

Type action
Intérét __ 14
Graphisme woRE A
Anlmation_ lelelie
Bruitage___ Fkx
Prix B.

SPACE MAX

Terre a terre
La conquéte spatiale constitue un exploit
dont seuls les aspects scientifique et tech-
nique ont retenu l'attention des médias.
Pourtant, rien n’aurait été possible sans un
colossal travail d'organisation et de gestion
des missions, sangs'une parfaite maitrise de
tous'leurs/parametres ecanomiques.Cette
simulation de construction de station orbi-
tale met I'accent sur cet aspect méconnu
des programmes spatiaux, que I'on peut
tenir pour secondaire mais dont Il'impor-



tance s’accroitra & mesure de la banalisa-
tion des vols et du développement de leurs
perspectives commerciales. Le choix d'une
telle approche n'étonne pas de la part d'un
auteur qui a été analyste en systemes infor-
matiques au Jet Propulsion Laboratory, ou
il a développé des programmes de gestion
de ressources pour les projets d'exploration
spatiale. Il faut donc avertir tout de suite les
candidats au voyage sidéral, les conqué-
rants de mondes imaginaires, les aven-
turiers de l'espace, pour leur éviter de
cruelles déceptions : Space Max n'est pas
a proprement parler une simulation spatiale
mais plus exactement une simulation éco-
nomique a laquelle I'espace sert de toile de
fond. Lapoésie du cosmas s'efface au pro-
fit de la rigueurseche décransiremplis de
nombres=— certes tout a fait astronomi-
ques — dans le plus pur style Multiplan ou
Lotus 1, 2, 3, en dépit de quelques belles
mais fugaces images venant opportuné-
ment rappeler que I'on n’est pas en train
de calculer les codts d'exploitation d’'un
supermarché. Les 163 pages d'un guide
d’utilisation (en anglais) abondamment illus-
tré ne sont pas de trop pour décrire la mis-
sion dans ses moindres détails et apporter
les précisions nécessaires a la manipula-
tion des commandes. Lourdes sont les res-
ponsabilités qui vous incombent : sélection
des membres de I'équipage et du matériel
embarqué, contréle de la gestion a l'aide
de multiples rapports financiers, assem-
blage en orbite des éléments de la station...
Qu’on la trouve passionnante ou rébarba-
tive, cette simulation, qui allie exhaustivité
et vraisemblance, a au moins pour vertu
de rappeler que pour conquérir I'espace, il
vaut mieux avoir les pieds sur terre (Trois
disquette Final Frontier Software pour IBM

PC et compatibles). J.-P.
Type simulation économique
Intérét 15
Graphisme *ox ok
Bruitage *

Prix E

Désintégration
The Last Mission est un jeu d’action agréa-
ble bien que trés classique.
Vous étes a bord d’'un vaisseau pour désin-
tégrer tous les objets meurtriersd’une pla-
néte. L'action se déroule sur plusieurs

tableaux au graphisme coloré. Le bruitage,
plus que moyen ne met que bien peu en
valeur I'apparition des rayons hautes ten-
sions ou du laser dernier cri... L'ensemble
est fort heureusement mis en relief par une
animation convaincante: le vaisseau
répond instantanément aux moindres mou-
vements du joystick. Les canons ennemis
etles adversaires aux formes étranges qui
peuplent les galeries peuvent étre massa-
crés ou esquivés, suivant les impératifs de
'action. La rapidité de votre passage d'une
salle a l'autre vous permet d’économiser
des forces. Il est ainsi possible de gracier
quelgues ennemis aux dépens d'un repos
pourtant bien mérité !

La prise en main de ce logiciel est assez
difficile : pour peu qu'un ennemi vous attei-
gne et, cela, méme si vous avez déja tra-
versé plusieurs salles, le vaisseau se
retrouve immanquablement a son point de
départ. De méme, vos adversaires appa-
raissent systématiquement dans chacune

desl.salles;"méme silvaus.les y.aviez déja
détruits... Une particularité qui ne simpli-
fiera pas votre progression !

Suffisamment vive et précise pour motiver
les passionnés, cette aventure risque mal-
gré tout de paraitre monotone aux adeptes
de stratégie. (Disquette Loriciels pour Ams-
trad CPC) O.H.

Type action/labyrinthe
Graphisme * ok ok oKk
Animation * ok ko
Bruitage * *
Prix B

Z COMME ZARK DAVOR

Collecte de capsules d’énergie
Quatre niveaux pour détruire les ennemis
et collecter les capsules d’énergie. Les pla-
nétes sont entierement couvertes de cons-
tructions géométriques ou agrestes, rafrai-
chissantes de verdures, voire minérales,
désertes et vérolées de crateres.
Classique donc, mais bien fait. Le déroule-
ment est sans a-coup dans toutes les direc-
tions, votre vaisseau réagit et tournoie ins-
tantanément aux impulsions du joystick.
Seul le tir semble limité en rapidité (il n'y
a pas pour autant de quoi s'endormir entre
les coups). L'animation est excellente pour
Amstrad.

La présentation identifie clairement les
objets qui encombreront votre espace et les
points que rapportent leur collecte ou leur
destruction. Le passage d'un tableau a
l'autre s'effectue, d’une maniére originale,
dans un hangar de téléportation dont vous



aurez forcé la porte a I'aide des bombes
collectées pendant la partie.

Cobra Soft, dans sa collection a bas prix,
propose des produits moins ambitieux
et prestigieux que ses grandes aven-
tures, mais qui, comme Z, sont parfai-
tement au point. (Cassette et disquette
Cobra Soft pour Amstrad CPC, annoncé

pour C64.) D.S.
Type arcade
Intérét 15
Graphisme * ok ok
Animation ok ok ko
Bruitage * o
Prix B

mUZER RING

Space Invaders

Aucune erreur possible, il s’agit bien de
Space Invaders, version 1987. Caché sous
de trés nombreux effets graphiques et sono-
res, on retrouve avec plaisir ce trés vieux

scénario. L'ennemi descend du ciel par
vagues d'assaut successives. A vous de
tirer vite... et bien !

Pour de l'action, c’est de l'action. Votre
vaisseau se déplace a la vitesse de I'éclair.
L'ennemi fait bien sGr de méme, oubliant
la régularité des troupes de son confrére
Space Invaders. Tout se passe ici trés vite,
trop vite peut-étre ! Vos tirs lasers explosent
sur I'adversaire en un véritable feu d'arti-
fice. Ajoutez a cela une musique stressante
au possible (il est malheureusement possi-
ble de ne conserver que les bruitages...) et
vous aboutissez bientét a la crise de nerfs.

L'intérét de ce logiciel dépend alors de
votre caractére et de votre combativité !
(Disquette Ariolasoft pour C 64/128.)O.H.

Type action
Intérét 12
Graphisme *ok ko
Animation R K K
Bruitage *oxox
Prix B

m (] DOGFIGHT 2187

Tir laser

Si ce combat spatial est trés classique,
c’est sans aucun doute la qualité de son
contexte graphique et sonore qui sauve la
situation. L’action I'emporte ainsi sur la
stratégie | Dogfight met en place deux
écrans de jeu. Que I'on joue seul ou a deux,
cette présentation n’est d’ailleurs jamais
modifiée. Votre mission : détruire les cruels
envahisseurs de la galaxie a I'aide d'un
laser. Classique ?

Peut-étre, mais cependant passionnant ! La
musique de présentation, tout d'abord, est
d'une exceptionnelle qualité. C’est ensuite
|'animation /8Dy dupdécarrqui séduit=Les
engins.ennemis silonnent l'espace. Cer=
tains battent des ailes comme des sinistres
oiseaux de malheur, d'autres tourbillonnent
sans cesse en de longs et amples mouve-
ments. L’action, dirigée au joystick, est bien
shr tres répétitive : il faut centrer I'adver-
saire sur le viseur et tirer. Avis, donc, aux
amateurs de tir laser et de prouesses en
trois dimensions. Les autres se lasseront
sans doute du manque d'originalité du scé-
nario et de la simplicité de la stratégie. (Dis-

quette Ariolasoft pour C 64/128.) O.H.
Type combat spatial
Intérét 12
Graphisme *ok
Animation FoR KK
Bruitage FoRKR KK
Prix B

Exception dans l'univers, la planéte Kine-
tik déroge aux régles de la gravitation uni-
verselle. Ici, les lois physiques changent
selon les lieux et I’humeur du programme
de sorte que le pilotage de votre vaisseau
sphérique spatio-amphibie devient haute-
ment acrobatique : tantdt son déplacement
est rapide et incontr6lable, tantdt il semble
lourd et laborieux. Un léger manque d’élan,
et vous voila satellisé autour d’une entité
indéfinissable. On se surprend parfois a
peser de tout son poids sur le joystick dans
I'espoir de ramener au sol I'engin qui reste
désespérément collé en haut de I'écran.
Les heurts répétés contre des haies fleu-

ries ou des batiments d’une cité futuriste, »
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a laquelle conduit un réseau de tuyauteries
percées d'ou perlent des gouttes d'acide,
provoquent rebonds et rebondissements.
Des objets violents non identifiés vampiri-
sent gloutonnement vos points de vie tan-
dis que le contact des pixels rouges vous
est fatal (paix a votre ame). Des bains de
jouvence dans des piscines, la dégustation
de «fleurs de bonus », I'usage d’un vapori-
sateur chimique et de I'inévitable télépor-
teur vous aideront a vous tirer d’affaire.

Sans étre extraordinaires, les décors sont
suffisamment variés pour soutenir I'intérét
de I'action. L'animation, déroutante et amu-
sante, reste le point fort de ce logiciel (Dis-
quette Firebird pour Amstrad CPC).J.-P.D.

Tvpe action
Intérét 15
Graphisme 1*I1
Animation Xk ko
Bruitage *oxox
Prix B.

PRESIDENT ELECT

Candidat en campagne
Si vous aimez les jeux de stratégie un peu
fouillés, ce logiciel devrait vous séduire.
Vous allez, en effet, incarner un candidat
a la présidence des Etats-Unis. Vous avez
le choix entre I'une des élections qui se sont
déroulées entre 1960 et 1984 ou méme
jouer celle de 1988. Optez alors pour le can-
didat de votre choix, ou décidez de ne pas
suivre la réalité historique et de construire
votre propre scénario. La campagne se
déroule sur neuf semaines (tours). Apres
vous étre informé des prévisions de vote
dans les différents Etats et de I'actualité en
cours (Les «bons » événements favorisent
le gouvernement en place et réciproque-
ment), viendra le moment de prendre des
décisions. Et c’est loin d'étre évident. Faut-i
aller faire des visites officielles a I'étran-
ger? Quel type de campagne choisir : natio-
nale, régionale ou limitée & un Etat, cha-
cune ayant ses propres qualités et défauts ?
Comment gérer le budget de la campagne ?
Faut-il participer a un débat? A ce sujet
d’ailleurs, il est important de savoir que ces
débats peuvent avoir une incidence consi-
dérable sur votre popularité. Il faudra donc
savoir répondre avec un savoir-faire tout
politique aux questions épineuses qui vous
seront posées. Aprées chaque tour, I'ordina-
teur fera le point et vous montrera I'évolu-

tion des candidats dans les différents Etats.
Ce jeu prenant réclame une stratégie tres
fine et une bonne connaissance historique
et politique des Etats-Unis pour avoir quel-
que chance de gagner. Il se déroule pres-
que uniquement en mode texte, ce qui ne
géne pas pour ce type de jeu. En revanche,
I'attente des calculs de I'ordinateur entre
chaque tour est un peu longue (Disquette
S.S.1.. Apple 1I). J.H.

Type — .simulation d*%lection
Intérét . .15
Graphisme
Animation

IYVAI; -

Rebondissant

Le maniement d'une balle magique est
désormais classique. Rebonds, inertie..
dommage cependant que I'on ne puisse pas

modifier la puissance des sauts !
Wiz est le magicien de la couleur. Pour lut-
ter contre son ennemi Zark, il tire sur des
bulles de couleur puis collecte leur subs-
tance. Le paysage de Wilzball est bien
rendu. Un scrolling horizontal dévoile les
différents niveaux de la planéte. Ca et I3,
des puits permettent au magicien d’accé-
der aux étages inférieurs. Le sprite rebon-
dit a I'écran dés le début de la partie. Pour
assurer votre progression, il suffit alors de
madifier-la/rotation dejla~balle”sur-elle-
meéeme\afin‘diorienter les [rebonds., Impas-
sible, en revanche, de sauter plus ou moins
haut. Il faut tuer tous les ennemis plu-
tot que de passer sous eux ! L’ani-
mation du jeu est de bonne qualité,
de méme que les bruitages. La
mission, sans atteindre la clas-
se d’un Cauldron I, par exem-
fait appel aux mémes
réflexes que ce titre fa-
meux. On n’y retrouve
malheureusement
pas une stratégie
aussi complexe
et convaincante.
Wizball est un
jeu subtil et dis-
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Gauntlet- congu pour mettrea I'épreuve les techniques
i etl'adresse desmeilleursgolfers. Peu de terrains peuvent

| se vanter de combiner autant d'épreuves de précision,
ft de courage de difficulté et de péril.

* Tableau des marques complet.

Editeur de terrain pour réorganiser les trous de
quatre terrains différents et creer votre propre terrain
personnalise de 18trous (disquette).

* Plus darbres (jusqu'a 192 par trous), fosses de
sable et d'obstacles.

Entrainement pour améliorer les roulers et la
distance de ftir.

» Graphiques améliores, plus simple a jouer,
difficulté accrue, plus réaliste.

» Vueaerienne detoutleterrainetde la position
du joueur.

« Jusqu'a quatre joueurs peuvent participer aux
m  tournois MEDAL (coup par coup). MATCHPLAY
~B (trou par trou) et BETTER BALL.

« Choix réaliste de clubs, distances ettypes de
AN B tir (crochet, slice et rouler).
ANB e

Nombre illimité de copies de
sécurité pour vos
archives

[ ] (disquette).

Cassette Disquette
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llvousoffrela possibilitédejouersurtes mémesterrains que les plusgrands nomsdu golf, trois célébresterrainsclassiques
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Le quatriéme terrain, 'GauntterCoiintry Club’ a été congu
spelinternentpourletournoi'World Class Leader'Bonid' -seul les

jouet"s arrivant a maitriser tes conditions les plus difficiles des
meilleurs terrainsde golfpom mui essayei dedomine) le ‘Gauntlet’
Quel que soit votre niveau -
débutant, amateurou professionnel-

World Class Leader Board'exigera

do vous les mémes efforts en

A
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trayant qui s'apparente a la
trop et pas assez aux

pions du rebond! (K7 Océan

pour C64). O H.

(70 LR ——— action/rebond
Intérét 12
Graphisme *oxEx
Animation *Ex 4
Bruitage- o+
Prix B

D sm nian

Ni trop, nitrop peu

Comme son nom l'indique, ce logiciel s'ins-
pire trés fortement du dernier album de
Lucky Luke.

Le jeu est constitué de cingq épreuves
(contre quatre seulement sur la version cas-
sette !) reprenant quelques-unes des sce-
nes de la bande dessinée. Le premier épi-
sode n'est qu'une présentation de la mis-
sion, sans difficulté particuliére. La
deuxiéme partie du jeu vous met aux pri-
ses avec une bande de malfaiteurs embus-

qués derriére les facades des commerces
de la ville ou planqués sur les toits. Vous
aurez tét fait de les décimer pour peu que
vous soyez prompt a dégainer le joystick.
La fusillade se poursuit dans un saloon, lieu
traditionnel de bagarres sanglantes.

La suite de la mission vous conduit a
rechercher, dans un décor de plusieurs
tableaux, les explosifs nécessaires au
déblaiement d’une voie ferrée bloquée par
des éboulis de roches. On retrouve la des
traits caractéristiques des jeux d'échelles,
celles-ci étant pour I'occasion remplacées
par des cordes.

La quatrieme partie est de loin la plus inté-
ressante. Vue de dessus, une gare de triage
étale son écheveau de voies que vous
explorez a bord d'un wagonnet.

Une seule configuration d’aiguillages donne
accés a la sortie. Sa découverte, parmi un
grand nombre de combinaisons possibles,
exige méthode et rigueur. Pour ne rien
arranger, un seul levier peut actionner plu-
sieurs aiguillages et chaque tableau ne
donné qu'une vue partielle du réseau
ferroviaire.

Ce jeu varié, dont le charme principal est
de nous replonger dans l'univers de la
bande dessinée, perd beaucoup de son
intérét des que les différentes étapes ont
été menées a leur terme. (Disquette Cok-

tel Vision pour T08J09.T09 + .
Existe également en cassette).
J.-P.D

Type
Intérét
Graphisme *
Animation *
Bruitage
Prix
Quelques points de détail distinguent les
deux versions, le plus notable étant le gra-
phisme qui bénéficie sur le Thomson d'une
plus grande finesse et d’une coloration plus
nuancée. Les écrans de présentation diffe-

ainsi que le rythme de la

s "affi-

chent au cours du jeu. Ces variations ne
permettent pas de conclure a la supériorité
d’une version sur l'autre. (Disquette Coktel

Vision pour Amstrad CPC) J.-P.D.

Intérét 11

Graphisme TRk ok

Animation * ko

Bruitage * *

Prix B
OK COWBOY

Duel dans la ville

Avec OK cowboy la courte liste des bons
jeux d'action sur Thomson gagne un élé-
ment original.

Deux fenétres sur I'écran, deux joysticks.
Deux cowboys a la gachette rapide — I'un
est sheriff, l'autre hors-la-loi vont
s’affronter dans laville, chacun aidé par des
acolytes.

Premiere étape : I'entrainement. Vous avez
six coups et dix secondes pour pulvériser
les six bouteilles (vides, Dieu soit loué I)

ricade de

ji bouche la rue. Le test, redou-

table pour qui tient le joystick — les excés
de boisson ne pardonnent pas

— s’avere constituer un banc

d'essai sans appel pour les

joysticks : si vous jouez a

deuyx, insistez pour choisir le

joystick. Si votre adversaire refuse, c'est
qu'il triche et s’est réservé le meilleur.
Deuxiéme étape: vous disposez votre
équipe dans la ville. Infogrames offre avec
le programme une ventouse pour accro-
cher une sorte de paravent afin de dissimu-
ler a votre partenaire cette phase des opé-
rations. Précaution inutile tant que vous ne
connaitrez pas par coeur le plan de la bour-
gade. Troisieme étape : promenade dans la
ville. Le premier qui vise juste a toutes ses
chances. Attention aux tireurs embusqués,
et bons réflexes quand vous croiserez votre
adversaire principal. Le son lancinant est
supportable cing minutes. Mais une anima-
tion trés correcte, un graphisme original, un
décor classique (la bourgade du Far West)
sous un angle de vue qui vous donnera
I'impression de marcher a quelques pas de
votre héros font de OK cowboy une réus-
site incontestable.

Vous pouvez jouer au clavier, c'est moins
drdle, et contreTordinateur (méme remar-
que). (Disquette Infogrames pour T08, T09,

T09 +, M06). D.S.
Type arcade/action
Intérét 16
Graphisme ok ok ko
Animation *ox

Bruitage * ok ox
Prix C
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Pollution
Action et stratégie sont ici mises en valeur
par le contexte «aquatique » de votre mis-
sion... Un logiciel amusant et original qui
bénéficie en outre d'une gestion graphique
intéressante.
Le Deathbowl est un aquarium géant qui
souffre d'une importante pollution. Le
remede a ce mal, découvrir les quatre bou-
chons de vidange et assécher le bassin.
Cette mission sous-marine est originale.
Votre robot flotte en effet entre deux eaux.
Pour descendre vers un niveau inférieur, il
emprunte les tourbillons... Pour remonter,
il lui_suffit de se placer sur une bulle et de
laisser fairefla nature|!"Le’ réalisnie decCet
univers aguatique‘confére a I'animationune
souplesse agréable. Si le danger reste tou-
jours présent (poissons ou pieuvres mortels,
huitres géantes, etc.), I'action est plus stra-
tégique que brutale. Vous allez ainsi collec-
ter un grand nombre d’objets: bidons
d’huile contre la rouille, oxygene, armes ou
clefs pour les bouchons, apprendre de
méme a repérer chacun de ces éléments
afin de ne pas perdre le souffle !
Hydrofool bénéficie de I'originalité graphi-
que et stratégique du scénario. Sans pour
autant s’inscrire au «Top 10» des logiciels
d’action, il a du moins le mérite de cumu-
ler la vitalité a la bonne humeur ! (Disquette

FIL pour Amstrad CPC.) O.H.
Type action/stratégie
Intérét 13
Graphisme |_Belak Seled
Animation *oxx
Bruitage *

Prix B

L%toffe des héros

Matt Traker et sa bande masquée font un
virage sur les bandes magnétiques. Cette
superstar du petit écran qui fait I'objet d'un
véritable culte en Grande-Bretagne, est pré-
texte a un jeu d'aventure/action superbe-
ment réalisé. Mask n’a rien d’original dans
son principe, mais sort du lot par la rapidité
du scrolling et la qualité des graphismes et
de I'animation. Au volant de votre engin,
VOUS parcourez en vue aérienne quatre épo-
ques différentes a la recherche de vos amis

et de leurs masques enlevés par les
Venoms. Poury arriver, vous cherchez tout
d'abord les morceaux du scanner qui vous
guidera vers Bruce Sato ou Miles Mayhem.
Le scanner se présente sous forme de
puzzle et n'est opérationnel qu'une fois les
six morceaux assemblées. Le tout se
déroule naturellement sous le tir incessant
des monstres les plus divers. Au premier
niveau, vous combattez tanks, hélicoptéres
et vaisseaux belliqueux, A la préhistoire,
des plantes carnivores vous barrent le che-
min, des tortues géantes et des crocodiles
vous assaillent sur un terrain volcanique.
Dans le futur lointain, vous étes bombardés
de boules radioactives et un trou noir vous
rameéne inexorablement au centre. Enfin, au
dernier épisode, tanks et geysers s’achar-
nent a détruire votre cuirasse et des ser-
pents géants surgissent la ot on les attend
le moins. Pour corser le tout, votre véhicule
suit les lois naturelles de I'inertie et conti-

nue donc sa route méme lorsque vous ne
bougez plus votre joystick. Outre des muni-
tions, vous récoltez des kits de réparations
et des bombes. Ces dernieres sont essen-
tielles pour accéder aux endroits clefs ou
faire sauter le repaire des Venoms a la fin
du jeu. Joli, suffisamment rapide pour ne
pas lasser en un clin d’ceil, Mask est cer-
tainement le prochain hit des mordus de
I'arcade intelligente. (Disquette

Graphics pour Amstrad CPC.) N.M.
Type ---------- aventure/action
Intérét 16
Graphisme *Ho*
Animation_ sisis
Bruitage__ **V
Prix

STIFFLIPS

God savc the Queen

Une aventure loufoque qui vous transporte
dans une ambiance 100 % british. Nos qua-
tre hurluberlus, Palmyre Q. Serey, le profes-
seur Sergio D.Rangey, le vicomte Sébas-
tien Stifflips et le colonel R.V. Bug partent
de concert combattre le comte Caméléon
et son rayon caoutchoutronic, invention
démoniaque qui fausse le rebond des bal-
les de cricket. Les fondements méme de
I'empire sont menacés. Vous incarnez tour
a tour nos quatre anti-héros qui savent
s'aider le momentvenu, échanger des infor-
mations et des objets ou se relayer lorsque
I'un d’eptre gux est.emprisonné. La.proges-
sion est-entierement’ gerée)par joystick:
Pouragir, vouscliquez surt’ampoule;puis
choisissez dans un sous-menu l'option
«ouvrir», «regarder» ou «prendre»...
Méme procédé pour changer de personna-
ges, parlerou combattre. Les combats sont
a l'image du jeu, inattendus et originaux.
Lorsque vous décidez de riposter aux pro-
vocations, I'écran affiche les forces des
combattants en. présence, trois options
coup droit, coup gauche ou coup bas et une
cible mouvante. Pourvaincre, il faut toucher
le centre de la cible avec le
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vous choisirez le coup bas qui fait mouche
a chaque fois. N'en abusez pas, c’est con- ,
traire au fair-play britannique et vous ne tar-
derez pas a en supporter les conséquen-
ces. L’histoire débute dans un pays exoti-
que face au colonel Moustachio.

Le seul moyen de s’en débarrasser est de
lui offrir une Winchester. Partez alors vaga-
bonder dans la jungle ou étancher votre soif
au bar colonial le plus proche. Les pieges
sont nombreux pour I’équipe débutante'qui
se retrouve rapidement sous les verrous.
Mais la difficulté du jeu, qui s'étale sur deux
disquettes, est adoucie par la facilité des
actions et I’humour bon enfant du scéna-
rio. Un dernier détail : I'aventure a été entié-
rement traduite en francais.

Un effort appréciable de la part de cette
société britannique. Si tout le monde pou-
vait en faire autant ! (Cassette Palace Soft-

ware pour C64.) N.M.
Tune aventure graphique
/Intérét 14
Graphisme roEE
Animation -
Bruitage *orx
Prix B

WAR IN THE SOUT
"PACJFIC

Revivre 1942
Aussi austere que réaliste, réservé aux pas-
sionnés du genre, War in the South Pacific
est un wargame de qualité. Pour revivre et
remodeler la Seconde Guerre mondiale...
Stratégique ! L’ennemi est japonais... Vous
allez dés lors choisir votre mission : I'une
des trois céleébres batailles de 1942. Modi-

fiée selon cing niveaux de difficulté et des
vitesses de gestion différentes, la mission
n'en reste pas moins difficile.

La présentation du jeu est assez séveére :
la carte de votre terrain d’action est qua-
drillée. On y visualise déja les différents
ports et batiments ennemis ou alliés. Le
déroulement du jeu est quant a lui relative-
ment classique. Différentes phases vont se
succéder.

Il sera possible, par exemple, d’envoyer des
ordres a telle ou telle unité, de diriger un
convoi, d’examiner les statuts, etc. La stra-
tégie de ce logiciel est complexe. Inutile
d’espérer venir a bout d’'une mission avant
de longues heures de jeu. La notice, bien
congue, est alors d’une importance capi-

taie. Notons enfin qu’une carte plastique est
fournie avec le logiciel... Une aide pré-

cieuse ! (Disquette SSI pour C 64). O.H.
Tvoe wargame
Intérét 14
Graphisme **
Animation

Bruitage---------------mmm —
Prix C.

CHALLENGE
OF THE GOBOTS

Original et complexe

Héros des séries télé, les Robots s’atta-
quent a la microludique... C’est en fait I'hor-
rible Gog qui est visé, et avec lui ses vais-
seaux et ses bases secretes. Un jeu origi-
nal et trés, trés difficile...

Scrolling horizontal, graphismes et anima-
tion de qualité, ce challenge mettra vos
nerfs a rude épreuve. Votre robot est, en
effet, soumis a deux gravités opposées,
Imaginez un tunnel dont les parois vous atti-
rent sans cesse vers le haut et le bas. Au
milieu, une armée d’ennemis, sur les bords,
des bases protégées qu’il ne faut surtout

pas toucher... Vous allez de plus devoir col-
lecter des «scooters » puis les lancer sur
les bases. Méme chose en ce qui concerne
les rochers puisés dans le sol... lls serviront
a bombarder les adversaires qui ne volent
pas ! Tres difficile a manier, cette aventure
profite d’une stratégie complexe. L’anima-
tion est tres rapide.. Le contrdle hyper-
sensible du vaisseau ne tolére pas la pré-
cipitation. Les différents niveaux de diffi-
culté du jeu vous meneront enfin vers de
nouvelles stratégies... Challenge

of the Gobots s’accompagne

d’une notice sur disquette

attrayante (dessin et dia-

logue) qu’il sera possible

de charger avant le jeu.

La qualité graphique et

sonore de I'ensemble

comblera certainement

les plus difficiles (Disquette

Ariola Soft pour C-64). O.H.

Type------—-- action
Intérét 15
Graphisme R
Animation_

Bruitage_

Prix

La prisonniere
Votre fiancée est détenue dans un immeu-
ble gigantesque. Votre but: la délivrer Ce
n'est cependant pas aussi simple gqu’il y
parait. Les étages sont des labyrinthes pro-
tégés par des créatures affreuses et gluan-
tes ainsi que par un systéme d’alarme per-
fectionné. L’arme que vous avez choisie
pour remplir votre tache se nomme Picot.
Cet animal, fort gentil et affectueux, se
révele particulierement idiot. Vous devez
vous servir de lui en le poussant vers™,
les monstres gluants afin qu’il
entre en contact avec
eux. Miraculeu-

i sement, ils seront alors n

absorbés par Picot. Faites attention
malgré tout a ce que votre partenaire ne
soit pas au-dessus de vous : il serait capa-

ble de vous prendre pour un monstre?
Ce programme assez amusant offre une
réalisation plus que correcte. Les graphis-
mes agréables sont proches de la carica-
ture et I'animation trés rapide est un modele



Carte 256 Ko

Ghost House

Une promenade dans e chateau hanté de
Dracula. Parcourez d'interminables laby-
rinthes, trouvez le trésor caché, mais fai-

tes attention aux fantdmes.

Cartouche 1048 Ko

Choplifter

En hélicoptere vous irez sauver des ota-
ges d'une mort imminente. Sur terre, en
mer ou dans des cavernes, |'ennemi vous

attend de pied ferme.

Astro warrior

Sauvez lo galaxie en exterminant les
envahisseurs. ATTENTION ce sont de

redoutables combattants.

, LESJEUX D’ARCADES
DANS UN FAUTEUIL

SEGA
UN CERVEAU
QUI A SU
BIEN
SENTOURER

Cartouche 2096 Ko

Out Run

Une superbe simulation de conduite.
Saurez-vous maitriser ce bolide sur des
parcours variés ou accélération, déra-

page, freinage s'enchainent rapidement,

Space Harrier

Sur une planéte lointaine, de paisibles
petits dragons vivaienten paix, jusqu'a ce
qu'ils soient menacés par des créatures

cruelles. Vous étes leur dernier espoir.

Pistolet « Light Phaser »

Marksman shooting/
Trap shooting

3 jeux sur cette cartouche offerte avec le
pistolet, suivez I'entrainement des agents
du FBI ou mesurez votre adresse au Bail-

trap.

Safari Hunt

Participez a un safari ot adresse et rapi-
dité feront la différence. Une partie de

chose qui ne manque pas de gibier,



de précision. Le bruitage, suf- }
fisamment présent, ne lassey”™

pas. Des commandes sim-

pies facilitent le jeu. Un re-

proche cependant: I'absence

de scrollings. Les différents ta-

bleaux apparaissent d’un coup

mais sans longue attente, contrai-
rement & Super Rambo. Le bilan est
donc positif. Une remarque tout de mémes
comme dans Cauldron, ce programme est
basé sur le phénoméne de rebond. Une
grande patience s’avere indispensable pour
parvenir a la fiancée prisonniére. L'univers
moins riche que d’habitude limite malgré
tout le nombre de situations. Corne on Picot
est de ce fait plus accessible que Cauldron.

(Disquette Eaglesoft pour MSX). M.B.
Type action
Intérét 12
Graphisme * x4
Animation * *
Bruitage * ok ox
Prix.

Rapidité et réflexes
La complexité des jeux d'aventure, d’action
et autres, s’avéere finalement lassante. C’est
pourquoi les jeux ou rapidité et réflexes pri-
ment=existent toujoursy Ces congeepts_for-

gés il y a longtemps ont évolué. Nous
I'avons vu avec Arkanoid (un casse-briques
perfectionné); voici maintenant le tour de
Zanac. En résumé, il ne s’agit que d'une
éniéme version de Space Invaders. Il est
cependant plus réaliste de dire que ce pro-
gramme est I'équivalent de Laydock pour
MSX 1

Un scrolling continu de haut en bas dévoile
inexorablement le lieu des affrontements.
Rapide et maniable, le vaisseau peut se
déplacer sur toute la surface de I'écran. Si
au début, on ne se sert que peu de cette
facilité, on se rend vite compte de son uti-
lité... En effet, il n'est pas toujours possible
de détruire les missiles ennemis. Notez que
des pieges subtils existent: notamment
des dalles qu'il faut détruire afin d'obtenir
de nouvelles armes (double tir, bouclier pro-
tecteur et autres). Enfin pour changer de
niveau de jeu, il faut détruire des bases
retranchées. En cela, Zanac se raproche
des principes de jeu de Knightmare. Et,

comme dans ce dernier, la réa-
lisation est de tres bonne facture :
graphisme sobre et agréa- S/
bie, bruitage d e * - — /, f
qualité,

commandes preécises. En revanche, T'ani-
mation souffre d’hésitations et parfois de
lenteur. Le bilan est cependant positif et,
pris par I'action, on oublie rapidement les
rares défauts de ce programme. (Disquette

Eaglesoft pour MSX 1 60 Ko.) M.B.
Type arcade
Intérét 15
Graphisme * K k%
Animation..... . * ok %
Prix I

\ NEMESIS, THE WARLOCK |

Violence micro-ludique
Difficile, pour un jeu aussi classique, de se
démarquer de I'ensemble de la ludothéque
«action» du Commodore 64...

Et pourtant, The Warlock reste trés sédui-
sant, pourvu que I'on apprécie la violence
micro-ludique !

Que dire du scénario si ce n'est qu'il faut

frapper ou tirer sur tout

S, ce qui bouge. C'est
A la mise en place

.\ J graphique et so-
£ \' J nore qui rehaus-
\Y Se fort heureuse-
ment l'intérét du jeu.

Aprés une superbe

musique de présen-

tation, vous voyez ap-

Nw paraitre un classique

ecran d’action/echelle... Votre gersohnage
est dés lors assailli par les guerriers de
I'ombre. Il saute, court, et surtout manie
une épée mortelle. Soit qu’'il use ainsi de sa
force physique, soit qu'il s’arme d'un révol-
ver, tous les mouvements sont d’'un réa-
lisme appréciable. Méme chose en ce qui
concerne les bruitages, I'ensemble met en
place une ambiance dont il est assez diffi-
cile de se défaire...

La stratégie de ce jeu est bien sOr assez
réduite. Collecte des munitions, recherche
des issues de chaque tableau... il s’agit sur-
tout de rester attentif et de presser la
gachette au bon moment. Un logiciel inté-
ressant dans sa catégorie. (Disquette Mar-
tech pour C 64/128.) H.

Type action
Intérét 13
Graphisme R
Animation * *
Bruitage 'Rk
Prix B

RAID SUR LA MANCHE

Les Alliés ripostent
Les sirénes d'alarme hurlent de fagon lugu-
bre. Une attaque ennemie est annoncée.
Pilote d'hélicoptére, vous vous précipitez
sur votre engin et décollez aussitot de votre
base secrete, un porte-hélicopteres situé au
milieu de la Manche. Dans le ciel, vous
branchez la radio :
— prét pour la mission, donnez-moi
I'objectif a atteindre et le cap a suivre...
— code 120, cap sur Cherbourg, un bloc-
kaus & détruire...



LE SOFT A SES LEGENDES

BLUEBERRY

Le célebre héros de bande dessinée porté pour la
premiere fois a I'écran dans un grand jeu d'aventure et
d'action dont vous étes le metteur en scéne et le héros...

Disquette Thomson, AmstradCPC
Compatible I'C.

Un scénario exceptionnel,
Des actions hyper-réalistes
Des graphismes superbes...

Moi, Robinson, seul rescapé d'un terrible
naufrage, fut rejctlé par une vague énorme sur le
rivage d'une Tle déserte le 30 septembre 1659. Je
baptisai mon Tle, I'lle du désespoir et tentai d'y
survivre...

Thomson,AnistradCPC,Compatible PC

25, rue Michelet
92100 Boulogne Billancourt

m m W m . TeI:(lG-l) 46 04 70 85

Demandez un catalogue des nouveautés
Joindre 2 timbres a 2,20 Fr.
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BADIN

Nous sommes en 2040, dans un monde
parallele ou les événements de la Seconde
Guerre mondiale se répetent a un siécle
d’intervalle. Vous vous étes engagé dans
les forces aériennes alliées repliées sur la
Grande-Bretagne. Déja lieutenant, une
série de dix-neuf missions, attaques, bom-
bardements et parachutages, vous permet-
tront, si vous les réussissez, d'obtenir les
plus hautes décorations.

Raid sur ia Manche est un jeu d’action avec
des buts précis a atteindre, mais c’est aussi
et surtout un simulateur de vol qui permet
d’apprendre a piloter un hélicoptére. Le
tableau de bord comprend seize indicateurs
ou cadrans, et le pilotage exige I'emploi
simultané et obligatoire de deux joysticks.
Autant direyquiilvaut mieux éplicher.sois
gneusementle (mode (d'emploi (pas trés
clair) et qu'tine certaine période d'appren-
tissage est indispensable. On arrive assez
vite, a bout de la premiére mission. Pour
atteindre le plus haut grade, celui de géné-
ral, il faudra en plus apprendre a vous repé-
rer sur une carte (fournie avec le logiciel)
en calculant la longitude et la latitude. Les
joueurs a l'esprit torturé apprécieront. Une
bonne note pour la conception et la com-
plexité du jeu, une moyenne pour le gra-
phisme et une mauvaise pour le son (Dis-
quette FIL pour T08, T09, T0O9+). J.L.R.

Type __________ simulation/action
Intérét 15
Graphisme FEEX
Animation. *oxx

Bruitage __

Prix

Si nous les Sudistes...
Union contre Confédérés, la lutte sera
chaude... Ce wargame est calqué sur son
confrere Warin the South Pacific. Le gra-
phisme y est heureusement plus réaliste.
Un ou deux joueurs (l'ordinateur pourra
jouer contre vous...) vont se lancer dans
cette simulation stratégique. La mise en
place du niveau de jeu est complexe. Diver-
ses options (rapidité du jeu, visibilité ou non
de certaines unités, etc.) permettent
d'adapter la partie a votre talent. Pour le
reste, on conserve ici la logique des war-
games classiques. Les phases de la mis-
sion sont précises. Commandées a I'aide
du clavier, vos unités vont lancer I'offen-
sive. Il faudra gérer le ravitaillement des
troupes, tenir compte du terrain traversé et

de la force de votre adversaire. Le gra-
phisme est a ce niveau aussi clair que pos-
sible. Les différents reliefs apparaissent sur
la carte et on connait & tout moment I'état
de la partie (nombre de morts, de prison-
niers ou pourcentages de la force restante
et des objectifs atteints). D’une prise en
main plus agréable que War in the South
Pacific, ce wargame reste tres «savant »...
Une partie qui nécessite ruse, patience et...
sauvegarde ! (Disquette SSI pourC64).0.H.

Type wargame
Intérét 15
Graphisme *
Animation *oR KK

Bruitage *ox

Prix C

THE FINAL MATRIX

Sentimental robot

Vous allez incarner Nimrod le Biopton, un
charmant petit robot intelligent et sentimen-
tal. Il devra localiser sur I'écran radar de
son vaisseau chacune des cités habitées
par une civilisation hostile et s’y rendre pour
délivrer son compatriote prisonnier. Ces
cités sont trés particuliéres et assez diffé-
rentes les unes des autres. Mais, dans cha-
cune, la principale difficulté réside dans les
déplacements. En effet, notre pauvre robot
ne sait absolument pas sauter et de nom-
breux murs limiteront ses pas. Seule solu-
tion, utiliser les tremplins qui le conduiront
au faite d'un mur et le parcourir alors. Gare
aux écarts qui vous feraient tomber dans
le vide-ou-dans' les’pattes'des'monstresqui
vous guettent au-dessous. Le plus souvent,
vous serez amené a utiliser plusieurs trem-
plins pour accéder a des murs toujours plus
hauts. Outre les monstres que vous pour-
rez toujours repousser de votre tir, il vous
faudra éviter les mines, les carrés répulsifs,
les absorbeurs d'énergie et autres faribo-
les. Vous pourrez, en revanche, vous aider
de I'écran T.V. pour visualiser I'ensemble
de la cité et des blocs de construction, uti-
les pour vous ménager un chemin de retour.
Ne gaspillez surtout pas vos munitions car
elles vous serviront aussi a déplacer cer-
tains blocs entravant votre marche. Ce jeu
réclame une stratégie élaborée car rien ne
sert de sauter dans la piéce ou est retenu
votre compatriote si vous ne pouvez pas
rentrer au bercail.

La cité est représentée en 3D vue du des-
sus, selon un mode original, un peu difficile
a appréhender au premier abord, mais joli.
Le graphisme et I'animation des différents
participants sont bien rendus. Ouant aux
bruitages, ils sont quelconques. Un bon logi-
ciel combinant allegrement action et stra-

tégie (K7 Gremlin, Spectrum). JH.
Type action/stratégie
Intérét 13
Graphisme SFLF KK
Animation *oko*
Bruitage * o*
Prix B

Entre les deux, mon cceur balance... Course de
motos ou golf? N'hésitez plus. Pour vous aider
a choisir, lescritiques de la rédaction de Tilt Mini-
tel 3615 TILT (soft).



NOUVEAU
AMIGA 500 :4 690 F
avec moniteur
couleur H.R.: 6 990 F

Logiciels utiliaires

Deluxe Paint Il 990F
Deluxe Paint 890F
Deluxe Vidéo CS. 890F
Deluxe Music 850F
Aegis Image 590F
Aegis Animator 1290F
Aegis Draw + 1690F
Music studio 390F
Instant Music 290F
Lattice C 1150F
MCC Pascal 890 F
Macro-Assembleur T90.F
LISP 1250F
Maxi-Plan 1450F
VIP 1890F
Superbase 990F
Text craft N.
Scribble (T.Texte) 760 F
Analyse (Tableur) 490F
M Amiga File 490 F
Commodore

C 64 Nouveau modéle

+ lect cassette

+ Moniteur couleur

+ 1 manette de jeu

+ 6 jeux 3950 F
Crédit: comptant 350 F
+12 mensualités 340,95.F

C 64 Nouveau modéle

+1 lect. cassette

+1 manette
+ 6 jeux 2150 F
Crédit: comptant 350 F

+12 mensualités 223,28

C 64 Nouveau modele

+1 lect disk 1541

+ 1cadeau 3490 F
Crédit; comptant 490F
+12 mensualités 231,38F

Amigalooo  8590F
v.c. 512 K+ clavier azerty
+ souris + moniteur HR.

Périphériques
Sidecar (émul. IBM) 7590 F
Lecteur disk3irap 1010 2250F
Imprimante couleur 2 990F
Okimate 20
Digitaliser d'images  2990F
Digitaliser Futur Sound 2250F

Extension mémoire N.C.
1méga-2 méga

Tablette graphique N.C.

JEUX

Artic Fox 20F
Balance of Power 390F
Borrowed Time 255F
Challenger N.C.
Chess Master2000 30F
CruncherFactory N.C

Defenderofthe crown 350F
Faery Taie Adventure 350F

Kampsgruppe NC.
KaratéKing NC.
Knight Ork NC.
Marble Madness 290F
Mousetrap NC.
Roadwar, NC
SkyFox 20F
Simbad 380F
SD.. 330F
Winter Games 270F
Leader Board 310F
Flight Simulator Il 410F
ThePawn 275F
Portai 350F
Space Quest 350F
Starglider 239F
TassTime 250F
World Games 270F
C128 2290F
C128D 5190F
Lecteurdisk 1541 1790F
Lecteur disk 1571 2690 F
Star NL 10c 3100F
MPS 2890F
Okimate 20 couleur 2990F
Moniteur couleur 2890F
4°/ 80 colonnes

Voice Mater 850F
Power cartrige 470F
Freeze Frafne 40F
Crayon optique 189F

Disquettes5IMles 10 45F

Les Hits Commodore

1942-C/D 99/139F
Ace-C/D 9/150F
Ace ofaces -C/D NH/166F
Acrojet-C/D 105/156F
Aliens-C/D 105/156F
Arkanaid - OD H/IBF
AtticFox- C/D 10H/165F

Buolution 960F
World Junior 990F
MultiplanJunior S0F
Framework & 1150F
YesYoucan 1050F
Supercalc T0F
Wbrdston T0F

Amstrad 6128
Monochrome
+1 manettedejeu

2390 F
Amstrad CPC 6128 3 990 F
Couleur+1 manettede jeu
+4jeux
Qrédit compiant S0F
r 12 mersudlitésce 21,60F

Lect. disk +Contrdleur 1990F

Adapteur péritel 30F
Crayon opticque 290F
Adapteur2 joysticks 220F

Synthétiseurvocal frangais ~ 490F

NOUVEAU

Compatible PC 512 K
+ MS DOS + souris
+ GEM + BASIC
PC1512SDnonochrare 5925F TTC

PC 1512D0nonodhvare  7460FTTC
PC 1512HD20méganono LBA0FTTC

+2 250F enversion couleur
Périphériques

Imprimante DVP3000 2290 F
Disk20 méga 4750 F
Carte Kortex (modem) 1480F

Silent Service 20F

Hight simulator Il 550F

Passagers du vent 289F

Winter games 189F

World games 250F

Karatéka 420F

175F

Amstrad CPC 464

Monochrome +1 menettedejeu

+4jeux 1990 F

Qrédit comptant 220F

+12 nersudités e 207.40F

Amstrad CPC 464

Couleur + 1manettejeu

+4jeux 2990F

Qrédit copiantSe0F

+12mersLaités e 2680F

Périphériques

Cableimprimanteparalléle  150F
Disquette3 pouces, les10  300F
Adapteur peritel DVP2 A0F
Graphiscope Il 90F
ModemDigiteleca partirde 1490 F

Tuner Telévision Pal/secam,
compatible tous moniteurs,
prise canal Plus <tva3333%) 1 350 F

Artstudio-C/D 15/185F
Astérix-C/D 9Y/150F
Barbarian-C 105F
Bard'staiell -O 199F
Biggles-O/D 106/145F
Borrbjack Il -C/D %/140F
BoulderdashCstkit-C/D  9/160F
Breackthm-C 106F
Cauldronll -C 106/160F
Chareléon-C/D 106/145F
(ristal castle C- 106F

Croisaden Europe-C/D  155/206F
Cyrus ll chess-C/D 151361
Dragon'sLairll-G/D 99/145F

Druids-C/D 8Y/13BF
Hite-C/D NY175F
Epyx Epies-C/D 109149 F
Fistll -C/D 109/156F
Freeze trame utility-D 125F
Gamermeker» D 155/19F
GaremekerScfiction-D  120F
Gamemakersport-D 120F
Gauntlet-C/D NW/150F
Ghost'nGoblins-C/D  105/135F
Goonies-C/D 105/125F
Qaieadenturecreator-0/D 25/26F
GuildofThieves-D 1BF
Gunship-C/D 1Y175F
Hacker II-C/D N5/15%6F
HighFrontier-C/D NC
Hit packtrio-C/D 105/135F
Leviathan- C/D 106/150F
Ligthtforce-C/D H/IBF
Hitpack-C/D WIU0F
Infiltrator -C/D 9%/170F
Knightrider-C/D 9Y/13BF
Konami coinuphits-C/D - 95/135F
Krakout-C/D N4 F

Lauréats pack- /D 155/195F
| csHorRrarmi -P/n NY160F

Leaderboardtourenment-C/D 8¥136F
Marble madness- D 150F
Mesterofthe univers-C/D  106/156F
Métrocross -C/D 99/145F
Nermesis- /D 95/145 F
Newsroom-D 35F
Paperboy-C/D 99/140F
Parallax -C/D WY145F
Pirate-C/D 1%/149F
Raid 2000-C/D 99/13BF
Revs-C/D 140/175F
RMSTitanic-C/D 109/135F
Sanxion-C/D 109/170F
Shogun-C/D 105/145F
Shortcircuit-C/D 106/145F
Sigma7-D 140F
Silent Service-C/D 15/15%6F
Skyfox-C/D 11Y/150F
Soloflight!I-C/D HB/IBF
Starglider-C/D 140/175F

Summer games-C/D 109/1565F
Summergamesil-C/D 95/155F

Super cycle-C/D 106/175F
Super Huey II-C/D 105/150F
TenthFrame -C/D 106/1565F
Tiiai boxing 128-C/D 1065/135F
ThePawn-C/D 145/1%6F
Tai-Pan NC.

Treysddanilionll-C/D  9¥145F
Theysddanilionll -CD ~ 9/156F
Tracker-C/D 139/175F
Trivial poursuit -C/D 1T/25F
Tuern'estpasjouerC/D  109/NC

Utinalll -D 150F
UtimalV-D 185F
\iking- C/D 9Y/13BF
/Minter games- C/D 99/15F
\Wonderboy-C/D 9Y/145F
World games-C/D 105/165F

Xevious -C/D 1145 F
Vio-ar Kunnfil Il -C/H 274N



Tél.: 43.25.51.52 - 43

.26.07.98

MICROSTORY 14. RUE DE POISSY 75006PARIS  METRO: MAUBERT MUTUALITE

UTILITAIRES

Aegis aninetor

Artdirector

Beckertexte

CAD3D(Ckssind)

Caloomet tebleur

Corpta Merrsoft 1
Detarret fichier

DB Ve (Doese Il

DegesHite

Devpack

Digitaliseurdeson 1
Easy Draw

Emucom

Extensor

Bdubon (trait tede)

Bvolut o (sunset)

FirstWord +
GFABasic

GFAconllateur A0F
Hebawriter I T0F
Lattice-C 990F
MOC Pascal TOF
MegarexC 160F
OSSPascal TI0F
Mecro assenbler A0F
MCBase Marrsoft 1650F
PlabneST 1M0F
ProfimetST 49%5F
Profortran 1290F
LaSdudan 2370F
Superbese 990F
J (sousgem) oy
VIP. 180F
GFA Dt 850F
GFAVector. 450F
Publishing Partrer 1650F
Pre24Serterg 2450F

Périphériques
Lecteur Kuramare31/2plméga. 1650F
LecteurKuramena5l/4p  2390F
Lecteur disk Atari SF 1490F
Inprimente Atari, SMM804 1 990F
Diskdur20mégaSH204  4990F
Inprimentecouleur odimrate 20 290F
Digitaliseurd imeges 2450F
Digitaliseurdiinmeges Realizer 1700F
Disquettes31/2ples10 1BF
Pro87 3000F

ProSoundCesigrer 50F
Teblettegraphique ORP 46B0F

IMPRIMANTES COMPATIBLES ATARI, IBM
, NLQ FRICTION-TRACTION

STARNL10-Versionparallele 2890 F s
\ersionConmodore 3100F 1

Citizen 120D

MONITEUR Couleur

Pa/RVB
(Atari, Commodore,
Thomson, efc...)

HR (Pal, RVB

compatible tous ordinateurs - 1BVI

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES
APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52

BON DE COMMANDE :
a retourner a MICROSTORY
14, ruede Poissy, 75005 PARIS

Je.sassigné.M —

Prénom .. — - — —

Adresse

commande le mater# suivant .—

peurlasommetotale d

Fraisde portsofts 20 F, matérielnous consulter

marque du matériel e —————

Reéglement :
chéque |1 mandatd  cartebleueC
tqnature: Date ~y

1890 F

2750 F

HORAIRES: LUNDI 14h30 - 19h
DU MARDI AU SAVEDI
10h30 - 13het 14h - 1%

BS

DEMANDE DE CREDIT

Jedésire recevoir 1offre préalablede credil
LYY (=] R
Montantde lacommande -
Nombre de mensualités(de 4 a 24} :

Je (Oinsa ma demande leversementcomptant

cheque ccpD mandat-lettre ]

Signature : e Date :

auraiiix'jttuiviu
EPSON LX 800

160 eps friction/traction
Compatible ATARI/IBM

2690 F

Right simulator I
Gito

Galrfrunner

Guild of Thieves
Hackerll
Harrier strike rmission
Intermational karaté
ﬁ&t%ﬁkd [
Uberator

Mecadam
mission Elevator

s
ngrlg(Karate)

Les passagers duvent
Ressagers ol vent(2)
e

nawll
a
Silent service
Skyfox

Starglider
Sy le
Tmpi%r'l%
Turbo GT

Typ

Intimalll
UlfimalV
Winter Games
World Games
Xévlous

réglementsibellesal'ordre de MFCROSTORY

carte bleue

Date exp. Signature a?

Offresvalablesdans la limite oes stocks cteponitxes. A



La neige étouffera-t-elle encore longtemps le meurtre ?

muasTt

Les dettes sont un solide mobile.

Mortville Manor

Le miyistere plane! strl Mortevite. VACvous de' mener/lenquéte
dans de superbes décors et un bruitage saisissant: les portes grincent,

les tableaux parlent...

Ce programme, un des plus ori-
ginaux et des plus agréables que
nous ayons eu l'occasion de ren-
contrer sur ST, propose une
enquéte policiere.

Vous recevez une missive fort
inquiétante de Julia Defranck.
Malade, elle vous demande de
venir dans son manoir car elle
craintpour lessiens. De plus, elle
parle dans sa lettre de danger de
mort... Bien entendu, elle vous
demande discrétion et efficacité et
vous signale qu’elle a laissé un
message a votre attention par-
dessus le mur du silence. Détec-
tive privé au grand cceur, votre
sang ne fait qu’un tour et vous
volez a son secours. Trop tard 'A
peine arrivé, vous apprenez que
Julia est morte d’'une embolie pul-
monaire alorsque son états’amé-
liorait. S’agit-il d’un crime? La
premiére chose que vous aurez a
faire sera de trouver le mystérieux
signe de Julia. Ce dernier vous
conforteradans I'idée qu’elle avait
un allié. A vous de le découvrir
afin d’en savoir plusetde progres-
ser sur la voie de la vérité.
Premier produitde Kyilkhor Créa-
tion, Mortuille Manor possede
l'avantage de parler la langue de
Moliére. Ceci pour le plus grand

plaisir des amateurs d’aventures
dont la maitrise de l'anglais n’est
pas parfaite. Et quand nous
employons le verbe «parler », ilne
s'agit pas d’une image car la
synthese vocale est ici trés pré-
sente. De bonne qualité, elle
apporte un réel plus et posséde
I'avantage de rester parfaitement
compréhensible pour peu que l'on

et en francais! La grande classe.

en prenne Ilhabitude. Signalons
que ce n’est pas toujours le cas :
lasynthése vocale de Goldrunner
parexemple estplus proche d'un
crachouillis inaudible que de la
parole humaine etreste incompré-
hensible la plupart du temps!
Outre lasynthése vocale, Mortuille
Manor exploite les possibilités
sonores du ST par le biais d’une

Les sentiers enneigés aux abords du manoir, suivez la piste.

illustration sonore trés présente.
De nombreuses situations et
actions sont soulignées par des
phrases musicales. Le début du
jeu se signale par des cris de
chouettes et le glas d’une cloche
lointaine ; quand on ouvre certai-
nes portes, elles font entendre le
grincement caractéristique du
vieux bois, etc. Mortuille Manor
parait moins monotone que des
logiciels d’aventure comme The
Pawn par exemple, du fait de
cette alliance entre graphismes et
sons. Car, etc’estle second point
fortde ce programme, les graphis-
mes ne sontpas oubliés. Bien que
légérement inférieurs a ceux de
Guild of Thieues, les dessins sont
nombreux et de bonne facture et
ont l'avantage d’apparaitre aussi
en mode trés haute résolution
(640 par 400 en monochrome).
Reste le plus spectaculaire qui
réside dans les séquences d’ani-
mations mettanten scéne les per-
sonnages présents. A Iimage de
Dossier Boerhaaue, ces derniers
bougent levres et pupilles. Sachez
que le mode 320 par 200 en
16 couleurs est utilisé ici et cela
vous donnera une idée du résul-
tat../\ De plusy, les”moUvemefts
sontsynchranisés avec'la synthese
vocale ' Evidemment, les auteurs
auraient pu limiter leurs effdtts a
cela:iln'en estrien. Lasouplesse
d’utilisation de Mortville Manor est
exemplaire. L’exploitation de
I'interface utilisateurdu ST n’y est
certainement pas étrangere. La
présentation est tres classique :
menus en haut, image au centre,
commentaires en basetpanelsde
contréle sur le coté droit de
I'écran. Déplacements, actions
diverses, discussions, sont sélec-
tionnés par la souris et, en fonc-
tion des choix effectués, lesmenus
peuvent s’enrichir. Analyse
syntaxique récalcitrante et taton-
nements dus a un vocabulaire
limité ne sont pas a craindre ici.
Mortuille Manorest un jeu d’aven-
ture de trés bonne facture qui
marque un tournanten la matiere.
Parfaitementréalisé etbasé surun
scénario classique mais agréable,
ilpossede lattraitdes derniers per-
fectionnements en matiére de
synthese vocale. Cette seule
caractéristique est-elle suffisante
pour le promettre a un grand ave-
nir? Certainement pas, et ses
auteurs l'ont compris! M.B.

Type aventure policiére
Intérét 16
Animation "
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Artscribe

Un outil graphique puissant pour travailler dans les trois résolutions du ST.

Au menu,
Ses atouts :

Effets de perspectives.

Les vastes possibilités graphiques
des Atari ST attirent régulierement
les programmeurs de logiciels de
dessin. Nous vous présentons
aujourd’hui Artscribe de Magister
Software quia l'avantage indénia-
ble de pouvoir travailler dans les
trois résolutions de la machine et
directementy, dans_les gformats
Degas etiNeochrome en plus du
sien propre.*Apres chargement du
programme et affichage de la
page de présentation, vous vous
trouverez face a un menu dont
nous allons étudier les différentes
options. La premiére «palette »
est tres classique. Elle vous per-
mettra de définir ou de modifier
les couleurs dont vous disposez
(16 en basse résolution et 4 en
moyenne résolution). Ceci se fait
classiquement en agissant sur les
curseursrouge, vert, bleu etvous
pourrezdansle méme temps voir
les modifications induites sur votre
image.

Commengons maintenant a des-
siner. Vous avez & votre disposi-
tion 16 crayons etbrosses de gros-
seurs et de structures variables,
vous permettant entre autres
d’obtenir des effets en pseudo-
relief. Mais libre & vous de vouloir
utiliser une brosse de votre inven-
tion. Il vous suffira de cliquer sur
la brosse & modifier et de la refé-
finir en la dessinantsur une grille
de 8 x 8 pixels. Ces nouvelles
brosses peuvent d’ailleurs étre
sauvegardées sur disque.

Le dessina main levée peutcom-
menceravec lacouleur sélection-
née auparavantsur la palette. Le
dessin occupe toute lapage écran
(un double cliquage permettantde
revenir au menu) ets’effectue de
maniére habituelle en déplagant la

Loupe pour lafinition des contours.

souris, bouton gauche appuyé.
Sansdoute aurez-vous besoin de
formes pré-définies? Ligne,
rayon, bolte, polygonesa nombre
variable de cotés, cercles et éllip-
ses sont au rendez-vous. Toutes
les figures offrant une surface
pourront d’ailleurs étre choisies
pleines ou vides.

Pour “remplir [dlautres, figures, il
vous suffira de recourira l'option
«fill». Un vaste choix vous est
proposé, de 36 motifs unicolores
(de la couleur en cours) non
modifiables et de 36 autres com-
binant différentes couleurs de la
palette. Chacun de ces derniers
est d’ailleurs redéfinissable. Vous
pourrez dessiner le vdtre sur une
matrice de 16 x 16 points ou
meéme allerrécupérer directement
une portion de votre image pour
en faire un motifde remplissage.

les classiques motifs et couleurs rédéfinissables.
les manipulations, translations et autres couper-coller.

Seize brosses redéfinissables.
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36 motifs de la brique a lafrise.

Ces nouveaux motifs pourront
eux aussi étre sauvegardéssur dis-
que. Pour mettre un peu d’origi-
nalit¢ dans votre dessin, vous
pourrez faire appel a l'aérographe,
doté de trois tailleset de trois vites-
ses de pulvérisations.

Prenez garde car il pulvérisera
selon le dernier motif de remplis-
sage choisi.
Du texte

pourra facilement
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Encore et toujours des motifs redéfinlssables a Ienvie.

s’indure a votre dessin. La encore
les possibilités sont importantes :
six polices disponibles en six tail-
les chacune. De plus vous pour-
rez décider du sens de Iécriture,
selon l'un des quatre points car-
dinaux.

L'option laplus puissante, «edit»
recouvre les désormais classiques
«couper-coller» et «copier-
coller » et des options complé-
mentaires. Ainsi, il vous est pos-
sible de travailler sur I'image en
cours ou sur l'une des autres en
mémoire (cing images au total
sont accessibles, pouvant étre
appelées par leur nom). Outre le
collage pur et simple effacant la
portion d'image se trouvant des-
sous («replace »), vous pourrez
faire appel a des opérations logi-
ques lors du recouvrement:
«xor» (ou exclusif), «and » (et),
et«or» (ou). Vous sélectionnerez
ensuite lazone concernée en posi-
tionnant un index sur les coins
haut-gauche puis bas-droite et la
replacerez dans I'image en
mémoire de votre choix. Pour affi-
nervotre dessin, vous pourrez uti-
liser la loupe de grossissement
variable (de 2 a 8 fois). Cette fois,
c’estau clavier guesvous-changes
rez\ la zone| concernée (plar les
touches-fleches) ou le grossisse-
ment (par £ ou —).

Les autres options sont plus ori-
ginales. «Flips » effectue une
translation horizontale ou verticale
d’une portion de Iimage. «Stuff »
contréle qu’une ligne bordant les
figures pleines existe et permet de
choisirle mode de recouvrement
général : «Replace » classique,
«transparent» ou «reverse trans-
parent» pouvant conduire a cer-
tains effets étranges mais parfois
trés esthétiques et «xor » plus clas-
sique. Outre I'effacement complet
du dessin ou partiel en dessinant
avec la couleur de fond, l'appui
sur la touche «undo » annule la
derniére opération.

En conclusion, Artscribe se révele
un bon logiciel de création gra-
phique, doté de puissantes
potentialités et d’un usage tres
aisé grace a la souris. On regret-
tera cependant l'absence d’effet
d’animation par cycle de cou-
leurs, l'absence de compacteur
d’images et l'obligation fréquente
de passer par plusieurs sous-
menus. (Disquette Magister Soft-

ware, Atari ST.) J.H.
Tune création aravhiaue
Intérét 15
Animation -
Accessibilité *ox *
Potentialité

Prix C
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PluspaintCouleur

Un bon logiciel de dessin, un de plus, qui patit néanmoins
de ses origines monochromes. Jongler avec les couleurs tient plus
du surréalisme que d’une recherche fine et subtile des nuances.

Bloc Options Motif Couleur
f1:\DPLUSPft2.PIC

avolr

Denis Scherer au pinceau, en avoir ou pas.

THVE:

XOR

INVERS
La version couleur de Plus-
paintST améliore sensiblement le
logiciel. 11 s’agit de la version

monochrome plus des fonctions
utilisablesen moyenne résolution
(quatre couleurs) et en basse réso-
lution (seize couleurs).
Attention, les fonctions utilisables
en basse résolution sont moins
nombreuses qu’en haute résolu-
tion, ainsi les effets de miroir et les
rotations avec lafenétre disparais-
sent. Le texte accompagne sans
faiblir le passage a la couleur et,
ce qui est plus lourd de consé-
quences, les rapports avec les
imprimantes (monochromes et
couleurs) ont fait l'objet de soins
attentifs.

Pluspaint ST reconnait les fichiers
Doodle, Degas, Neochrome et
Logo lors du chargement d’ima-
ges. C’est Degas si I'on ne précise
pas autre chose.

Pluspaint accepte désormais de
modifier les motifs de remplissage
et de dessin, sans prévoir, de
facon a créer des motifs en cap-
turant une partie de I'écran.

Le travail avec des textes est
devenu plus agréable car, au
momentde lasélection des carac-
téristiques, des exemples des
caractéres choisis s’affichent sans
qu'il soit besoin de frapper quel-

66

ques lettres pour juger de leffet
obtenu.

Le fait que Pluspaint couleur ait
été congu en étendant les possi-
bilités d’un logiciel monochrome
se paye : impossible de modifier
la palette des couleurs. Les effets
de palette explorant les nuances
d’une méme couleur demandent
d’autres logiciels.

En revanche, le logiciel sait utili-
ser des fonctions logiques dans le
traitement des couleurs. Si le
résultat de leur emploi est prévi-
sibleen mode monochrome, leur
utilisation avec des couleurs risque
de surprendre. (Voirillustration.)
le mode opaque brille par sa sim-
plicité : ce que je faisrecouvre tout
lereste. Le mode transparent pri-
vilégie la couleur la plus sombre,
leszones blanches seules méritent
pleinement la qualification de
transparentes, les zones noires
apparaissent noires, qu’elles
appartiennent au fond, au décor
ou au premier plan, a la fenétre
que l'on déplace. Recouvrir une
couleur avec sa couleur complé-
mentaire donne du noir. La trans-
parence garde ses mysteres quand
jaune surrouge donne jaune :rien
d’intuitif. Le mode inversionrem -
place les couleurs par leurs cou-
leurs complémentaires. Si en

A la recherche du pixel, c'est loupé.

Je trace ou je pointe, peucnere.

mode inversion je déplace lafené-
tre, elle se conduit comme en
mode transparent. Le mode XOR
ne modifie rien sije ne bouge pas
lafenétre. Des qu'elle se déplace,
lerecouvrementd’une couleur par
elle-méme donne du blanc.

Si ces jeux fascinants peuvent
ravir des heures durant, acquérir
la maitrise afin d’obtenir des résul-
tats volontaires me semblent fort

T o n i

aléatoire. Comment savoir que
I'inversion d’une fenétre contenant
toutes les couleurs de la palette
restituera une image contenant
aussi toutes les couleurs de la
palette, mais la superposition de
deux palettes en mode XOR sur-
représente le rouge alors que la
superposition en mode transpa-
rent élimine lerouge, sauf dans le
cas ou le rouge et blanc sonten
présence et surreprésente le noir
et le gris, grisobtenu de plusieurs
facons? Comment se douter que
la couleur complémentaire du
bleu estcaca d’oie alorsque celle
du bleu outremer, sombre, estun
bleu ciel tres clair? La gamme
limitée des couleurs résultant de
ces exercices interditde compren-
dre ces mutationsen utilisantbéte-
ment la théorie usuelle de la
synthese des couleurs. La notice
sur ces questions de couleurs,
hélas, ne ditabsolumentrien. Or,
si ces fonctions devaient ne pas
servir a grand-chose, au moins
auraient-elles pu nous apprendre
comment le logiciel et la machine
gerent leurs couleurs.

Pluspaint ST, dans sa version cou-
leur, estun bon logiciel de dessin
dotésdeplajcotleur Atremyplit trés
bien-son %ole, & caondition de’ ne
pasen attendre des fonctionspour
lesquelles il n’a pas été pro-
grammé. L’usage en estaisé, l'uti-
lisateur sait toujours ou il en est,
lesmenus et leurs enchainements
sont clairs. (Disquette Micro Appli-
cation pour AtariST.) D.S.

Type création graphique
Intérét 10
sans
Accessibilité - *
Potentialité *oxox
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HCT

Les casse-briques amorcent une rentrée fracassante.
Choisissez vos armes et votre terrain. Tonie Tile
est entierement redéfinissable, du béton.

Présenté en derniere minute dans
notre challenge du Tilt44, Tonie
Tile mérite bien aujourd’hui un
«Tilt parade »! Interview de
I’6quipe responsable de sa pro-
grammation (voir « TiltJournal »),
«story board » de sa création gra-
phique sur Néochrome et test
ludique du logiciel, Tonie Tile, le
casse-briques de I'année vous
dévoile tous ses secrets !

Tonie Tile plus ST, un mariage
plutétdynamique !Premiére cons-
tatation, le jeu est aussi épuisant
que difficile... Les seize premiers
tableaux sont heureusement
accessibles a partir du menu de
présentation.

Pour le reste, seule I'endurance
vous permettra peut-étre de ren-
contrer le «ver maudit»...

Le scénario de Tonie Tile est bien



connu des fans du casse-briques.
Plus exceptionnel sans doute, le
contexte graphique et sonore de
la partie séduira le joueur. CoOté
bruitages, le programme bénéficie
d’une bande-son digitalisée
superbe. Musique d'introduction
ou «crash »de laraquette, PAtari
ST esticiexploité au maximum de
ses possibilités.

Leffet rendu met en place une
ambiance captivante, ambiance
qui semble marquer la naissance
d’une nouvelle génération de softs
ludiques.

En ce qui concerne les graphis-
mes, on assiste au méme phé-
nomene...

De lapage de présentation au der-
nierdestableaux de jeu, le dyna-
misme et la qualité des décors
cotoient la «qualité arcade », qua-
lité trop souvent annoncée mais
rarement égalée...

Le plaisir de la destruction...
Face a la concurrence d’Arka-
noid, les concepteurs du pro-
gramme ontdd faire appel a toute
leur imagination créatrice et appa-
remment, ilsn’en manquent pas.
Si la stratégie de votre mission
repose bien sdr sur les bases «clas-
siques » du casse-briques (briques
magiques qui vous communi-
quent divers pouvoirs, laser,
agrandissementde laraquette ou
nombre de balles,supplémentai-
res...) Tonie Tile développe quel-
ques piéges supplémentaires.
Sans pour autant dévoiler les sur-
prises de vos futures parties, citons
a ce propos la bielle magique qui
peut détruire instantanémenttou-
tes les briques colorées, ou encore
les fausses balles qui vont tenter
de tromper la vigilance du
joueur... Des idées judicieuses et
particulierement épuisantes!
Mais I'une des qualités essentiel-
les de ce casse-briques est sans
aucun doute son option «redéfi-
nition ». Cette derniére est parti-
culierement maniable : a l'aide de
la souris, il vous suffitde sélection-
ner la brique choisie etde venirla
positionner sur un écran vierge.
Signalons qu’il existe divers maté-
riaux de «construction » : briques
colorées quise détruisentsous un
seul choc, briques argentées qui

résistent a la premiére balle mais
pas a la seconde, et briques invi-
sibles, enfin, qui restent toujours
indestructibles... De quoi élaborer
de superbes traquenards et met-
tre vos nerfs a rude épreuve ! Le
seul reproche que l'on puisse, a
mon avis, trouver a cette phase de
création réside dans le fait qu’il est
impossible de déterminer I'appa-
rition des sprites externes, pla-
ques, bielles, «nouilles mania-
ques», etc. Si lordinateur se
charge a merveille de cette dispo-
sition (aléatoire...), lesjoueurs les
plus rusés auraient sans aucun
doute modifié avec plaisir la fré-
quence d’apparition de chacun de
ces éléments...

Voici enfin les divers écrans de
création graphique sur-'Néo-
chrome quiontservialaconcep-
tion de Tonie Tile.

On vy distingue trés nettement

Faire son jeu, c’est constructif.
les diverses phases d’évolution des
sprites.

Ce travail se passe en faiten trois
temps. Il s’agit tout d’abord de
définir I'allure générale du sprite.
Ensuite, en accord avec le pro-
grammeur, le graphiste a élaboré
la décomposition du mouvement.
Testée par l'option «caméra » de
Néochrome cette animation sera
finalement incorporée au pro-
gramme par une «simple » recon-
naissance des coordonnées et
adresses de la routine. Tilt vous
communique & ce pPropos un
«truc» de programmation
employé par le programmeur de
Tonie Tile (voir Sésame)... En
espérant que cela aidera les futurs
créateurs-arcade !
Que l'on joue simplementpour le
plaisir, pour le grand concours
«Atari/Tilt/D3M » ou plus judi-
cieusement pour les deux (1),
Tonie Tile a de quoi briser votre
endurance... et vos souris!
Futur Tilt d’Or? Peut-étre...
(Disquette D3M pour Atari ST).
J. H.

Type casse-briques redéfinissable
Intérét 17
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ACTUEL

Ex-pute des fifties

Monstrueux, démesurés et inhumains, les premiers ordinateurs congus
dans®a tourmente de la Seconde Guerre mondiale valent bien es machines

les plus délirantes imaginées par les auteurs de science-fiction® ™
le temps en compagnie des ance

a un vouaae dans

a un voyage Uciiia
D’ou viennent nos micros? De par leur esthé-
tique et leurimage modernes, ilssemblent étre
une anticipation du futur plus que I'¥manation
d’un passé, et l’actualité fébrile de I'informati-
que tend a faire croire a leur perpétuelle
recréation. Pourtant, ilsne naissent nidans les
choux ni dans les roses, ni ne sont sortis tout
cablés du cerveau de quelque obscurgénie de
linformatique. llssont le produit d’une longue
histoire, le fruitd’une maturation parfois hési-
tante, lepointde convergence et de fusion de
techniques d’origines diverses...
Comme l'aéronautique ou l'automobile, lin-
formatique a eu ses pionniers, ses savants fous
et visionnaires, et ce sont leurs réflexions et
leurs actes quise trouventaujourd’hui cristal-
lisés dans les circuits, de nos ordinateurs, véri-
tables concentrésyd intelligence a défautd étre
par eux=mémes-des machines inteligentes. La
mémoire morte de nos micros, c’estavanttout
cet acquis invisible maisomniprésent qui leur
donne leur puissance et les confine dans des
dimensions acceptables. Que cet acquis soit
remis en cause, et c’est le réveil des démons
domestiqués qui hantent nos Amstrad, nos
Atariou nos Commodore. Leurfréle coquille
de plastique ne demande qu’dse craqueler
sous la pression de ces forces intérieures... Des
gerbes de fils commencent a jaillir au travers
des crevasses du boftier, des circuits mons-
trueux et fumants se répandent alentour,
envahissant tout I'’espace disponible. Des lia-
nes de ruban perforé rampent dans une?”

La fin des calculateurs

Certes, le calcul artificiel ne date pasde l'apres-
guerre. Du boulier aux calculateurs mécani-
ques du Xvirsiécle, auxquels I'écossais John
Napier, I'allemand Wilhem Schickard et le
frangais Biaise Pascal ont attaché leurs noms,
les tentatives d'automatisation du calculn ont

*\ pas manqué. Au XIX'siécle, I'anglais Charles

forét de gigantesques composants
électroniques : nous voici gt

revenus en 1945, cohsé:

.apports avec les
..ies (monochromes et

~aleurs) ont fait I'objet de soins
attentifs.
Pluspaint ST reconnait les fichiers
Doodle, Degas, Neochrom'e et
Logo lors du chargement d’ima-
ges. C’est Degas sil'on ne précise
pas autre chose.
Pluspaint accepte désormais de
modifier les motifs de remplissage
et de dessin, sans prévoir, de
facon a créer des motifs en cap-
turant une partie de Iécran.
Le travail avec des textes est
devenu plus agréable car, au
momentde lasélection des carac-
téristiques, des exemples des
caractéres choisis s’affichent sans
qu’il soit besoin de frapper quel-

for. Babbage a posé les principesd’un calculateur
traitement >niversei Maissa « machine analytique », dont
résultat de leu |a conception préfigurait celle des ordina-
sibleen mode n teurs, n’a jamais vraiment dépassé le
utilisation avec de stade du projet. Cette ambitieuse
de surprendre. (Vc \dée, en avance sur la techni-
le mode opaque bril. que>n’a pastrouvé dans les as-
plicité : ce que je faisre, semblages complexes d’en-

le reste. Le mode transpu grenages lesmoyens de sa
vilégie la couleur la plus sv

réalisation. Signalons
les zones blanches seules mév également [Ilapport
pleinement la qualification théorique des anglais
transparentes, les zones no- Georges Boole et Alan

apparaissent noires, qiy Turing. Le premier a créé
appartiennent au fond, au, g \a fjn du xix«siécle une
ou au premier plan, a> algébre binaire utilisant des
que l'on déplace”" opérateurs logiques, tandis que
couleur aveg/*"™" \e seCOnd a reprisau début du XX-siecle
mentairedfla notjon d’algorithme avancée dés le
parencega xill*siecle par le mathématicien arabe Al-
jaunesurr. «hwarizmi, idées qui sont a la base de la
d’intuitif. L décomposition de problémes complexes en
place les ¢ une succession d’opérations élémentaires exé-
leurs corr cutfes séquentiellement.

v°“s convle
tres de vos micros.

L’¢lectricité allait s’imposer 1a ou la mécanique
avait échoué. Les composants électroméca-
niques tels que les relais, puis les circuits élec-
troniques a base de tubes a vide — Il'inven-
tion de latriode date de 1906 — allaient per-
mettre I’éclosion de projetsdontla mégaloma-
nie se mesure a la taille impressionnante des
calculateurs engendrés.

L’ENIAC (Electronic Numerator, Integrator,
Analyserand Computer) construiten 1945 a
la Moore School de Philadelphie par une
équipe dirigée par Prosper Eckert et John
Mauchly, était constitué de 18 000 lampes a
vide refroidies par air conditionné, 1500 relais,
70000 résistances, 6 000 commutateurs ma-
nuels et 10000 condensateurs, et consommait
labagatelle de 17 000 watts (voirphoto). Cette
machine, dont lestrente tonnes s’étalaient sur
cent Sojixante|méfres|carrés,) était a’ I'origine
destinée aux‘caleuls'de trajectoires-balistiques:
La plupart des premiers ordinateurs étaient
d’ailleurs voués a des applications militaires,
la lourdeur des investissements ne pouvant
étre supportée que par un financement public.
L’ENIAC disposaitd’une mémoire interne de
vingt mots de dix chiffres décimaux etexécu-
tait une addition en 0,2 milliseconde et une
multiplication en moins de trois secondes. Per-
formances révolutionnaires pour 1lépoque,
mais qui paraissentaujourd’hui dérisoires face
a la puissance de la moindre calculette de
poche. La fiabilité n*étaitpas non plus a Joute
épreuve, ladurée de vie d’un tube n’excédant
pas 5000 heures environ. Aprés un an de
fonctionnement, tous lestubes avaient dd étre
remplacés au moins une fois. Mais, en dépit
de sa complexité, FENIAC n’étaitpas encore
un véritable ordinateur : la programmation des
calculs nécessitait une reconfiguration physi-
que de lamachine a partir d’une quarantaine
de panneaux de connexion. Il va sans dire que
le gain en vitesse d’exécution apporté par
PENIAC étaiten partie compensé par le temps
de programmation et par la nécessité d une
intervention humaine au cours du traitement.
Les limitesde FENIAC sontapparues tresrapi-
dement a ses concepteurs. Réunis autour du
mathématicien américain John Von Neu-
mann, dont I"ambition étaitde construire une
sorte de modele électronique du cerveau
humain, ilsont posé lesprincipes de fonction-
nementdes futurs ordinateurs et défini les pnn-
cipaux traits de leur architecture.
L’autonomie et l'universalité des machines
passaient nécessairement par une décompo-
sition algorithmique des problémes en séquen-
ces d’instructions élémentaires enregistrées en
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ACTUEL

La naissance du mot «ordinateur »

Ordinateur : voici un vocable qui nous est
des plus familiers et dont nous usons quoti-
diennement. Pourtant, I'emploi de ce terme
en informatique date seulement du milieu
des années cinquante, I'existence des ordi-
nateurs ayant précédé de quelques années
I'utilisation du mot les désignant.

Ce qui nous paraft évident aujourd'hui
n’allait pas sans soulever de nombreuses
questions a cette époque. Commenten effet
qualifier ces machines monstrueuses et fas-
cinantes qui venaient de faire irruption ?
Le terme calculateur (computer en anglais),
aujourd’huiencore utilisé dans la plupartdes
langues pour désigner les ordinateurs,
paraissait trop imprécis pour s’appliquer a
des machines qui sont si bien ancrées dans
leur spécificité.

La traduction de I'expression anglo-saxonne
«data processing machines » (machines de
traitement de données), plus exacte mais
trop complexe, pouvait difficilement entrer
dans lusage courant.
C’estfinalementJacques Perret, professeur
a la Faculté de Lettres de Paris, qui a trouvé
le mot juste a la demande d’IBM-France.
Dans une lettre adressée a IBM et datée du
16 avril 1955, ilpropose des formules étran-
ges qui témoignent de la réflexion et des
doutes suscités par cette question de
yvocabulaire =

« C hef” Monsieur,

Que diriez-vous d'ordinateur ? c’est un mot
correctement formé, qui se trouve méme
dans le Littré comme adjectifdésignant Dieu
qui met de l'ordre dans le monde. Un mot
de ce genre a lI'avantage de donner aisément
un verbe «ordiner », un nom d'action «ordi-
nation». L’inconvénient est que «ordina-
tion » désigne une cérémonie religieuse ;
mais les deux champs de signification (reli-
gion et comptabilité) sont si éloignés et la
cérémonie d 'ordination connue, je crois, de
si peu de personnes que l'inconvénient est
peut-étre mineur.

D ailleurs, votre machine serait « ordinateur »
(et non ordination) et ce mot est tout a fait
sorti de l'usage théologique.
«Systémateur » serait un néologisme, mais
qui ne me parait pas offensant ; il permet
«systémation », mais «systémer» ne me
semble guere utilisable.

«Combinateur» a l'inconvénient du sens
péjoratif de «combine»; «combiner est
usuel, donc peu capable de devenir techni-
que. « Combination » ne me paraftguére via-
ble a cause de la proximité de «combinai-
son » Mais les Allemands ont bien leurs
combinats (sorte de trusts, je crois), si bien
que le mot aurait peut-étre des possibilités
autres que celles quévoquent «combine ».
«Congesteur », «digesteur » évoquent trop
«congestion » et «digestion ».
«Synthétiseur» ne me paralt pas un mot
assez neufpour désigner un objectif spécifi-
que, déterminé comme votre machine.
En relisant les brochures que vous m ‘avez
données, je vois que plusieursde vos appa-
reils sont désignés par des noms d'agent

féminin (trieuse, tabulatrice). « Ordinatrice »
serait parfaitement possible et aurait méme
I'avantage de séparer plus encore votre
machine du vocabulaire de la théologie. Il
y a possibilité aussi d'ajouter a un nom
dagentuncomplément : «ordinatrice d 61é-
ments complexes», ou un élément de com-
position, par exemple : «sélecto-
systémateur ». «Sélecto-ordinateur» a
I'inconvénient des deux «O » en hiatus,
comme «électro-ordinatrice ». lme semble
que je pencherais pour «ordinatrice électro-
nique». (...) Votre J., Perret. »

Comme vous laurez sans doute deviné, c’est
lemot«ordinateur » qui a été choisi par IBM.
Nous avons donc échappé de justesse aux
«micro-sélecto-systémateurs » ou autres
«micro-électro-ordinatrices » que n’auraitpas
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manqué de susciter la naissance de la micro-
informatique. L’6tonnant succes du mot
«ordinateur», né au quinzieme siécle puis
détourné de son sens initial pour les besoins
de la technique, a d’ailleurs conduit IBM a
abandonner ses droits sur lui.

Le terme «informatique» est encore plus
récent, puisqu’il a été crée en 1962 par
I'ingénieur francais Philippe Dreyfus, par
concaténation des mots «information » et
«automatique » Depuis, on ne s’est pas
embarrassé de grandes précautions pour
créerd’autres néologismes aux consonnan-
ces parfois peu agréables, tels que «téléma-
tigue », «productique», «éditique»,
«domotique» ou encore «monétique».
Tout se perd !

mémoire et exécutables automatiquement.
L’interprétation des commandes, stockées en
mémoire au méme titre que lesdonnées, allait
étre confiée a une unité de contrdle, organe
spécialisé chargé de gérer les échanges entre
les différentes parties constitutives de l'ordina-
teur (unités d’entrées/sorties, mémoire, unité
de calcul). Dés lors que les principes de base
de l'ordinateur étaient jetés, il ne restait plus
qu’a améliorer les performances de chacun de
ses organes et a optimiser les traitements.

- Mémoires : a tores ou a raison ? -

Prenant le relais des composants du méme
nom, les tubes & vide se sont imposés dura-
blement comme constituants principaux des
unitésde calcul et de commande — cceur de
I'ordinateur — en raison des vitesses de com -
mutation qu’ils permettaient d’atteindre, apres
une période intermédiaire de coexistence entre
les deux techniques. Revers de la médaille, la
fiabilité des tubes était peu satisfaisante. Leur
présence en grande quantité dans les circuits
augmentait de facon considérable la probabi-
lit¢ des pannes. Pour pallier cet inconvénient
majeur, le BINAC (Binary Automatic Com-
puter), mis en service en 1949 et constitué
notamment de sept cents tubes, comprenait
deux unités de calcul identiques comparanten
permanence leursrésultats etinterrompant le
traitement en cas d’erreur. Cet ordinateur a
pu fonctionner 40 heures sans incident, une
proliesse/pour I’épogue 'La meénace des'pan-
nes plongeaitles informatieiens dan s-kangoisse
la plus sombre. Dans les cas ou l'acquisition
desdonnées ne pouvait étre renouvelée, lors
de I'exploitation d’informations provenant de
satellites par exemple, des techniciens, tubes
de rechange en main, se tenaient prétsa bon-
dir sur les circuits pour remplacer lescompo-
sants défaillants.

Curieusement, les tubes sont aujourd’hui
encore utilisés dans certains ordinateurs a
vocation militaire — principalement dans les
circuits d’alimentation — en raison de leur
insensibilité a l'effet EMP (Electro-magnetic
Puise) provoqué par I'explosion des bombes
atomiques, dont 'un des inconvénients — et
non des moindres! N.D.L.R. — est de
détruire les circuits intégrés. Si l'utilisation de
tubes a vide dans les unités de calcul des ordi-
nateurs n’a cessé qu’avec la généralisation des
circuits a transistors dans lesannées soixante,
la technologie des mémoires a, en revanche,
constamment évolué. La lenteur relative des
accés a la mémoire centrale a longtemps été
le principal facteur limitant la vitesse de traite-
ment des ordinateurs. L’optimisation des per-
formances des machines passaitdonc par une
harmonisation des temps de calcul et de la
vitesse d’accés aux données en mémoire.
Seuls les gains en rapidité de traitement pou-
vaient permettre Pfémergence d’applications en
tempsréel, etildevenaitimpératif d’augmen-
ter la capacité des mémoires internes pour
répondre aux besoins croissants des utilisa-
teurs, tout en améliorant leur fiabilité et en
réduisant leur volume et leur colt. Les pre-
miers ordinateurs électroniques onteu recours
a des mémoires constituées de tubes a vide.
Pour créer une bascule, c’est-a-dire un circuit
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Premier calculateur intégralement électronique,
I'ENIAC a fonctionné de 1946 a 1955.
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Lancé en 1952, lordinateur scientifique IBM 701 était doté de dérouleurs
de bande magnétique et d'une mémoire centrale a tubes de Williams.
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Téléviseurs s'auréolant du prestige de I'ordinateur dans une publicité de 1958.
En arriere-plan, réglage des ordinateurs a lusine IBM de Corbeil-Essonne.

électronique capable de mémoriser un bit, il
fallait utiliser deux tubes ou un tube double,
ce quidonne une idée du volume de l'instal-
lation nécessaire a la constitution de mémoi-
res de grandes capacités et de lachaleur déga-
gée ! Moins fiables que les mémoires a relais
électromécaniques, les mémoires a tubes
étaient beaucoup plus rapides, le temps
d’acces passant d’une demi-seconde a une

milliseconde environ. L'utilisation de mémoi-
res constituées de lignes a retard, technologie
employée dans les radars, a permis de fran-
chirune nouvelle étape dans I'amélioration des
vitesses de traitementetdes capacités de stoc-
kage. Mais, en dépit d’un temps d’acces de
I'ordre de 0,3 milliseconde etd’une grande fia-
bilité, ces mémoires ont tres rapidement subi
laconcurrence d’autres techniquesencore plus

performantes. Les tubes électrostatiques, éga-
lementappelés tubes de Williams, ont équipé
des 1949 la Manchester Automatic Digital
Machine (MADM). Sur un ordinateur tel que
IIBM 701, leur emploi procurait un temps
d’accés d’environ trente micro-secondes, mais
leur sensibilité aux perturbations électromagné-
tiques provoquait de fréquentes erreurs. En

outre, ladurée de vie de ces tubes n’excédait »
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Ordinateur a calcul parallele et mémoire a tambour construit en 1956
par I'Office national d'études et de recherches aérospatiales (ONERA]j.

Tambour magnétique de /IBM 650 (1953).
pas une centaine d’heures, ce qui n’arrangeait
pas les choses.

Malgré des temps d’acces moins favorables,
de l'ordre d’une dizaine de millisecondes, les
mémoires a tambour magnétique ont en-
tammé en 1950 une brillante carriere. Ce
mode d’utilisation d’'une mémoire magnétique
difféere considérablementde l'usage que nous
faisonsaujourd’huide nos disquettes, puisque
les tambours constituaient alors la mémoire
centrale de I'ordinateur, etnon sa mémoire de
masse. Le tambour de I''BM650 avait une
longueur de quarante centimetres pour un dia-
metre d’une dizaine de centimétres, tournait
a 12500 tours minutes (soit trois fois plus vite
que ses principaux concurrents) et permettait
de stockerenviron 10 000 caractéres sur qua-
rantes pistes concentriques (voir photo). D’une
capacité satisfaisante, les tambours limitaient
néanmoins par leur lenteur les performances
des ordinateurs. C’estce qui a conduitcertains
constructeurs a opter pour un partage de la
mémoire centrale entre des mémoires rapides
mais de faible capacité, et des mémoires a
tambour, plus lentes, moins chéres, mais de
capacité nettementplusimportante. Leur uti-
lisation conjointe permettait, au prix d’une
optimisation de larépartition des informations
entre lesdeux types de mémoire, d’accroftre
considérablementr la puissance des machines.
La solution la plus efficace, retenue notam-
ment pour le CAB 2000, consistait a charger
en mémoire rapide des blocs entiers de don-
nées stockées sur tambour afin de limiter les

Mémoire a tores de ferrites
de lapremiere génération.

acces a ce support. Mais l'innovation la plus
importante et la plus durable en matiere de
mémoires vives a été la mise au point des
fameuses mémoires a tores de ferrite (voir
photo). Apparues dés 1949 sur le Whirlwind.
elles ont hiberné jusqu’en 1954 pour resurgir
dans les circuits de I"lUniuac 1103A.

Constituées d’une multitude de petits anneaux
magnétisables traversés de fils électriques dis-
posés en canevas, elles offraient l'avantage de
temps d’accés exceptionnels pour I’époque, de
quelques millioniemesde seconde seulement.
Placés aux intersections de la matrice de fils,
les tores peuvent étre magnétisés individuel-
lement dans deux directions correspondant
aux états logiques d’un bit (0 ou 1). La lec-
ture du bitest confiée a un fil unique qui par-
court Fensemble de la mémoire en traversant
tous lestores. Pour déterminer I’6tat d’un tore,
on lui applique Pimpulsion électrique d’écri-
ture correspondant a Iétat 0 (opération d’inter-
rogation). S’il est déja dans cet état, Iinterro-
gation ne produit pas de variation de flux
magnétique et aucune impulsion électrique
n’apparait sur le fil de lecture. A contrario, si
le tore est dans I’état correspondant au 1 logi-
que au moment de I’écriture du 0, la varia-

tion de flux magnétique engendre une impul-
sion électrique sur le fil de lecture. L’ordina-
teur ne peut donc lire une information qu'au
prix de sa destruction, ce qui rend nécessaire
son stockage temporaire sur un autre tore et
sa réinscription a I'emplacementinitial. Ce pro-
cédé de stockage magnétique offrait en outre
I'avantage d’une conservation des informations
de lamémoire centrale en cas de coupure de
la source d’alimentation.
Fiables mais chéres, les mémoires a tores ont
été utilisées jusqu’a l'aube des années 70.
Les mémoires de masse

En 1805, Joseph Jacquard mit au point un
métier a tisser commandé par de véritables
programmes interchangeables inscrits sur car-

Ordinateur de I'ONERA : remarquer les tubes.
tes perforées. L’absence ou la présence de
trous, en empéchantou en permettantle pas-
sage d'une aiguille, constituait une informa-
tion binaire. Autre exemple célébre d’utilisa-
tion de ce type de support, la machine de
'américain Hollerith, concue en 1890 a l'occa-
sion du recensement de la population des
U.S.A. apermisune exploitation rapide et effi-
cace de I’norme masse d’informations stoc-
kées sur des fiches perforées.

Cette utilisation des cartes perforées esta l'ori-
gine des dispositifs mécanographiques utilisés
ultérieurement.

En informatique également, lessupports per-
forés, sous forme de bandes ou de cartes, ont
été pendant longtemps le moyen privilégié de
communication des informations a l'ordina-
teur. Les opérateurs de saisie portent encore
dans certaines entreprises le surnom de
«perfo», legs de cette époque héroique ou
des poingons venaient inscrire sur le carton le
code correspondant aux caracteres entrés au
clavier.

Dés 1938, les Bell Labs utilisérentdes bandes
perforées pour communiquer des données
aux unités de traitementde leurs calculateurs.
Ce support, utilisé auparavanten télégraphie,
comportait a l'origine cing rangées de trous,
mais sa fiabilité a pu étre accrue par la suite
grace a l'adjonction de deux perforations sup-
plémentaires allouées a un code de détection
d’erreurs (voir photo). Le plus souvent, la
bande était enroulée sur des bobines, mais il
arrivait aussi qu’elle soit stockée en accordéon.
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Sur les premiers appareils, les informations
étaient lues grace a des balais conducteurs éta-
blissant un contact électrique au passage des
trous. La vitesse de lecture ne pouvait guere
dépasser une quarantaine de caractéres par
seconde, lamachine devants’arréter surcha-
que ligne de perforations pour assurer un
contact électrique franc. Les lecteurs optiques
a déroulement continu, apparus vers 1955,
lisaient grace a leurs cellules photo-électriques
plus de deux cents caracteres par seconde,
mais pouvaient s’arréter a la rencontre du
caractere d'arrét (contrairementa certains lec-
teurs de gestion qui atteignaient le débit record
de deux mille caractéres par seconde).

La carte perforée s'est imposée
jusqu'aux années 70.

Rurement mécanigue, I'écriturerdes données
était beaucouprplus lente. Ce hetait pas tres
génant dans le cadre d’une entrée « manuelle »
desdonnées, puisque le perforateur de saisie
travaillait au rythme de la frappe au clavier.
Les perforateurs recevant les données de
I'ordinateur ne pouvaient, quanta eux, dépas-
ser cinquante a cent caractéres par seconde,
lenteur compensée par la suite grace a l'inté-
gration d’'une mémoire tampon dans les appa-
reils. Malgré son manque de souplesse, ce
supportquine permettait pas la correction des
informations saisies, a été utilisé jusqu’a la fin
des années soixante-dix.

Fonctionnantselon le méme principe, lescar-
tes perforées offraientaux programmeurs une
plus grande souplesse d’emploi, puisque la
modification d’une partie du programme ne
nécessitait qu’une intervention limitée a quel-
ques cartes. Ce support était plus performant,
grace a un code plus étendu et a des vitesses
de lecture et d’écriture généralement supérieu-
res. Un perforateur/lecteur de cartes pouvait
écrire prés de trois cents cartes de quatre-vingts
caractéres a la minute (soit quatre cents carac-
téres par seconde) et lire environ mille cartes
a la minute (soit plus de mille caractéres par
seconde). Les cartes lesplus répandues mesu-
raient 19 cm sur 8 cm et étaient organisées
en quatre-vingts colonnes correspondant cha-
cune a un caractere codé sur douze positions.
Cependant, sur certains ordinateurs scientifi-
ques utilisant des mots de trente-six ou de
soixante bits, les perforations des cartes étaient
prises individuellement.

Mais la grande innovation en matiére de stoc-
kage fut la mise au pointdes supports magné-
tiques, plus rapides, adressables et effacables.
L'UNIVAC 1(1951), premier ordinateur de
gestion commercialisé, utilisaitun ruban dacier

ACTUEL

Bande

che d’une amélioration de leurs performances
mobilisaitalors toutes les énergies. A lorigine,
la vocation des ordinateurs semblait d ‘ailleurs
se limiter a I'exécution de calculs complexes,
trop longs et fastidieux pour étre effectués par
des hommes. La prise de conscience des
potentialités spécifiques des ordinateurs, qui
tiennent a leur faculté d’exécution automati-
que de programmes, s’est faite progressive-
ment, avec un retard correspondantau temps
nécessaire a la maitrise de loutil.

lin’existait au départ d’autre langage que celui
de la machine. Dans son «Histoire de Iinfor-
matique », Philippe Breton rapporte les pro-
pos de F.C. Williams décrivant le moment
émouvant de I'exécution du premier pro-
gramme informatique, qui effectuait une
recherche de facteurs premiers, sur le premier
véritable ordinateur, le Manchester Mark 1
dont il avait dirigé le projet. L’expérience ter-
rifiante se déroula le 21 juin 1948 : «Lorsque
la machine fut terminée, un programme fut

BM 305 (1956). Derriere la vitre on apergoit I'empilement ae disques durs constituant le HAMAC.
Détail du RAMAC : ses cinquante disques d'aluminium enduits d’'une matiére magnétique
offraient une capacité de cing millions de caracteres.

qui avaitpourinconvénientprincipal sa fragi-
lité. En outre, les bandes magnétiques étaient
pénalisées par un accés séquentiel aux infor-
mations stockées.

La mise au point des disques magnétiques a
acces direct a été beaucoup plus laborieuse,
et les obstacles techniques n’ont pas manqué
lors des premiers essais entrepris en 1948.
Pourtant, quelques années plus tard, les dis-
ques magnétiques entraient en scéne. En
1955, 'IBM 305, ordinateur de gestion, était
doté d’une unité constituée d’un empilement
de cinquante disques tournant a mille deux
cents tours par minute. Baptisé RAMAC
(Random Access Method of Accounting and
Control), le systéme était capable de stocker
cing millions de caracteres.

A titre de comparaison, la plupartdes disques
dursde micro-ordinateurs ontaujourd’hui une
capacité quatre fois supérieure sous un volume
beaucoup plus réduit et avec des temps
d’acces dix fois inférieurs.

— A l'ombre du hard, le soft... —

La préoccupation majeure des concepteurs
des premiers ordinateurs était d’augmenter la
rapidité et la fiabilité des machines. La recher-

ton. Immédiatement, lespoints sur le tube de
contréle entamérent une danse folle... une
danse de mort qui ne donna aucun résultat
utilisable... Mais un jour cela s'arréta et, bril-
lant de facon lumineuse a la place attendue,
ily eutlaréponse attendue. » Ces points lumi-
neux visibles sur le tube cathodique représen-
taient directement les bits contenus dans la
mémoire : au programmeur d’en dégager la
signification.

Seule voie possible, a I"6poque, de mise en
action d’un ordinateur, la programmation en
langage machine exigeaitune parfaite connais-
sance de la structure du matériel et était ina-
daptée a I'écriture des programmes longs et
complexes. La manipulation des codes d’ins-
tructions, des données et des adresses, com-
muniqués a la machine sous forme de nom-
bres binaires, était si peu pratique qu’ildeve-
nait impératif de créer un langage intermé-
diaire, plus proche du langage de l'utilisateur
et facilement traduisible en langage-machine.
L’EDSAC (1949) ou 'UNIVAC 1(1951) utili-
saient a cet effet des assembleurs permettant
aux utilisateurs de manipuler lescodesnon pas
directement en binaire, mais sous forme de

Archives IBM
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mnémoniques (abréviations évoquant lesfonc-
tions des instructions, comme ADD pour addi-
tionner).

La programmation en Assembleur constituait
un progrés, mais la manipulation des
instructions-machine restait lourde. De plus,
les programmes écrits pour un ordinateur ne
pouvaient étre exécutés sur un autre, puisque
lescodes des instructions dépendent directe-
ment de lastructure matérielle de la machine.
Heureusement, les langages évolués univer-
sels allaient libérer les programmeurs des
contraintes du matériel.

Apparu en 1954, le langage FORTRAN —
contraction de I'expression «formula transla-
ter », c'est-a-dire traducteur de formule — n’a
paseu de mal a balayer le scepticisme des spé-
cialistes qui croyaient en Iimpossibilité d’une
telle entreprise. Dans ce type de langage, le
programme est tout d’abord écrit sous une
forme trés proche de la formulation algorith-
mique du probleme. Ce programme source

ACTUEL

suite traduit, par un programme spécialisé
appelé compilateur, en un programme objet
formé de codes directement exécutables par
la machine. Pour transposer une application
d’un modele d’ordinateur & un autre, il suffit
donc de traduire & nouveau le programme
source a laide du compilateur approprié a la
structure de la nouvelle machine.
Continuellementamélioré, le FORTRAN asu
slimposer durablement et reste aujourd’hui
encore tres employé dans les applications
scientifiques. Ce succes a ouvert la voie a
d’autres langages évolués, comme LISP
(1956), COBOL (1960), PASCAL ou Basic
(1964) pour ne nommerque lesplusconnus,
créantdu méme coup lesconditions d’un essor
du software. Depuis lors, les efforts de déve-
loppementinitialement concentrés sur le maté-
riel n’on cessé de se rééquilibrer au profit du
logiciel.

On limagine aisément, le jeu n’était pas la
préoccupation principale des programmeurs

Reperes

— 1945 : construction de PENIAC, gigan-
tesque calculateur électronique préfigurant
les ordinateurs.

John von Neumann définit les caractéristi-
ques des ordinateurs : traitement intégrale-
ment électronique, utilisation du binaire,
existence d’une mémoire interne, stockage
du programmee eny mémeoire, universalité des
machipes_(capacité.ayexécuter.des.tadches
variées).

— 1947 : les laboratoires Bell mettent au
point le premier transistor (transconductance
resistor).

— 1948 : mise en service de lordinateur
IBM SSEC, constitué de 13500 tubes a vide
etde 21 400 relais électromécaniques. Doté
d’'une mémoire a tubes de huitmots de qua-
torze chiffres décimaux et d’'une mémoire
annexe a relais de cent cinquante mots, il
pouvait exécuter trois mille cing cents addi-
tions a la seconde.

Début de la construction aux U.S.A. du
Whirlwind, ordinateur destiné a la défense.
Constitué de 5000 tubes et de 11 000 dio-
des, il utilisait pour la premiére fois une
mémoire a tores, pouvait recevoir des don-
nées par ligne téléphonique et disposaitd’un
terminal graphique pour I'affichage des résul-
tats. Sa vitesse de traitement — multiplica-
tion de deux nombres de 16 bits en 16
microsecondes — a rendu possible les pre-
mieres applications informatiques en temps
réel (simulation de vol, essais de maquettes
d’avion en soufflerie, etc.).

— 1950: mise en service du S.E.A.C.,
premier ordinateur a utiliser des transistors
(conjointementa 750 tubeseta 10000 dio-
des au germanium).

— 1951 : commercialisation de I'UNI-
VACI, premierordinateur de gestion. Cette
machine décimale de cing tonnes, quicom-
prenait 5000 tubes électroniques et une
mémoire a ligne a retard d’une capacité de
1000 nombres décimaux signés de onze
chiffres, exécutait une addition en 0,5 milli-
seconde et une multiplication en 2,5 milli-

seconde. L’UNIVAC 1 était relié a des uni-
tés de bandes magnétiques et a une impri-
mante.
Quinze exemplaires de cet ordinateur ont été
vendus.
- 1953: sortie de 17BM 701, premier
ordinateur commercialisé par IBM. Doté
d'une mémaoire frapide_aftubes de Williams
d’urelcapacité de2 048 (motside|36 bits
et de mémoires secondaires a tambour
(8 192 mots) et a bandes magnétiques, |l
exécutait une multiplication en 0,5 millise-
conde.
— 1954: apparition de FORTRAN, pre-
mier langage évolué, sur 'IBM 704. Cette
machine, équipée d’une mémoire a tores de
4096 motsde 36 bits (étendue a 8 192 mots
en 1956, puisa32 768 motsen 1957), était
tres fiable pour I’époque et ne tombait en
panne que tous les huitjoursen moyenne !
— 1958 : commercialisation du Control
Data 1604 constitué de 25000 transistors,
de 5000 diodes et d’'une mémoire a tores
de 32 768 motsde 48 bits, machine annon-
ciatrice d’une nouvelle génération d’ordina-
teurs entierement transistorisés.
Création d’un prototype de circuit intégré par
J. S. Kilby, ingénieurchez Texas Instrument.
— 1970: Fairchild produit la premiére
mémoire Rom intégrée sur une puce, d’une
capacité de 256 bits. Intel réalise une
mémoire Ram sur circuitintégré, d’une capa-
cité de 1 Kbits.
— 1971 : commercialisation du premier
microprocesseur, I'Intel 4004 (4 bits!).
— 1972 : naissance de Pong, premier jeu
vidéo commercialisé.
— 1973 : apparition des premiers prototy-
pes de micro-ordinateurs. La revue Radio-
Electronics diffuse en 1974 les plans du
Mark 8, bati autour d’un microprocesseur
Intel 8008.
— 1975 : premier micro-ordinateur com-
mercialisé (en kit ou monté), TAltair 8800
était équipé d’un microprocesseur
Intel 8080.

de I’époque. L'impératif de rentabilité s’impo-
sait avec force, et les ordinateurs étaient
encore bien trop récents pour qu’on ait pu faire
le tour de leurs applications potentielles. Il'y
euttout de méme quelques tentatives reten-
tissantes visant a faire jouer des ordinateurs
aux échecs ou aux dames. Le M.U.C., ordi-
nateur de I'université de Manchester, s’affir-
mait des 1955 comme un adversaire coriace
aux dames, mais brillaitbeaucoup moins aux
échecs. Habile dans de nombreux domaines,
ilpouvait également, dans un accés de patrio-
tisme, entonner a travers un haut-parleur Iair
de «God save the Queen » ou encore écrire
une lettre d’amour par minute, de quoi épui-
ser ses partenaires les plus prolixes. Cette com-
pétition directe entre «cerveau électronique »
et cerveau humain excitait les esprits, d’autant
que lidée que l'on se faisait des ordinateurs
étaitempreinte d’anthropomorphisme. Néan-
moins, le véritable jeu informatique, avec ses
caractéristiques propres, est un pur produit de
la micro.

Et demain ?

On aurait pourtant tort de se moquer exagé-
rémentdes modestes performances obtenues
péniblement par ces antiquités au prix d’une
débauche de composants et de calories. Les
micros que nous utilisons aujourd'hui sont cer-
tes plus performants que beaucoup de leurs
ancétres, en dépit de leursdimensions rédui-
tes €t d’un aspect plutot anodin. (Pourtant,
Févolution avenir n’a rienta-enviera celle’dont
ils ne sont que le résultat momentané.
Des techniques nouvelles sont en gestation.
Au moment méme ou les mémoires a bulles
et les mémoires optiques entament des car-
riéres prometteuses, les recherches s'orientent
de plus en plus en direction des bio-puces et
des processeurs photoniques susceptibles de
multiplier par mille les vitesses de traitement.
On parle également des mémoires a lignes de
Bloch donton espére obtenirdes densités de
stockage énormes, de l'ordre du milliard de
bits par puce d’un centimétre carré. L archi-
tecture des ordinateurs et des microproces-
seurs évolue égalementafin de contourner les
limites inhérentes aux technologiesemployées.
Déja, lessuper-ordinateurs affichent desper-
formances spectaculaires; difficilesa se repré-
senter tant elles s'éloignent de notre échelle :
il suffitd’une seconde a une de ces machines
travaillant sur des mots de 64 bits a une vitesse
de 200 MFlops (200 millions d’opérations a
virgule flottante par seconde) pour effectuer
des calculs qui occuperaient quarante hom-
mes pendant toute leur Vie.
Pourquoi, dans ces conditions, ne pas se lais-
ser aller a réver des micro-ordinateurs de
demain? De leur obéissance servile aux
injonctions de lavoix, de leur puissance de cal-
cul propre a gérer les animations les plus com-
plexes, de la subtilité troublante de leurs jeux
artificiellement intelligents... Pourra-t-on
encore échapper a un univers d'illusion et de
simulation, d’images holographiques confon-
dantes d’hyperréalisme et de musique com-
posée artificiellement? Rendez-vous dans
vingt ans!

Jean-Philippe Delalandre



mnémoniques (abréviations évoquant les fonc-
tions des instructions, comme ADD pour addi-
tionner).

Laprogrammation en Assembleur constituait
un progrés, mais la manipulation des
instructions-machine restait lourde. De plus,
les programmes écrits pour un ordinateur ne
pouvaientétre exécutés surun autre, puisque
les codes des instructions dépendent directe-
ment de lastructure matérielle de la machine.
Heureusement, les langages évolués univer-
sels allaient libérer les programmeurs des
contraintes du matériel.

Apparu en 1954, le langage FORTRAN —
contraction de I'expression «formula transla-
ter », c’est-a-dire traducteur de formule — n’a
paseu de mal a balayer le scepticisme des spé-
cialistes qui croyaient en I'impossibilité d’une
telle entreprise. Dans ce type de langage, le
programme est tout d’abord écrit sous une
forme tres proche de laformulation algorith-
mique du probléeme. Ce programme source

ACTUEL

suite traduit, par un programme spécialisé
appelé compilateur, en un programme objet
formé de codes directement exécutables par
la machine. Pour transposer une application
d’un modeéle d’ordinateur & un autre, il suffit
donc de traduire a nouveau le programme
source a l'aide du compilateur approprié a la
structure de la nouvelle machine.
Continuellement amélioré, le FORTRAN a su
s’imposer durablement et reste aujourd’hui
encore tres employé dans les applications
scientifiques. Ce succés a ouvert la voie a
d’autres langages évolués, comme LISP
(1956), COBOL (1960), PASCAL ou Basic
(1964) pour ne nommer que les plus connus,
créantdu méme coup lesconditions d un essor
du software. Depuis lors, les efforts de déve-
loppementinitialementconcentréssur le maté-
riel n’on cessé de se rééquilibrer au profit du
logiciel.

On limagine aisément, le jeu n’était pas la
préoccupation principale des programmeurs

Reperes

— 1945 : construction de 'ENIAC, gigan-
tesque calculateur électronique préfigurant
les ordinateurs.

John von Neumann définit les caractéristi-
ques des ordinateurs : traitement intégrale-
ment électronique, utilisation du binaire,
existence d’'une mémoire interne, stockage
du programmmee,ehymémoirey, unjversalité des
machines._(capacité.a\exécuter.des taches
variées).

— 1947 : les laboratoires Bell mettent au
pointle premier transistor (transconductance
resistor).

— 1948 : mise en service de lordinateur
IBM SSEC, constitué de 13500 tubes a vide
etde 21400 relais électromécaniques. Doté
d’une mémoire a tubes de huitmotsde qua-
torze chiffres décimaux et d’'une mémoire
annexe a relais de cent cinquante mots, il
pouvaitexécuter trois mille cing cents addi-
tions a la seconde.

Début de la construction aux U.S.A. du
Whirlwind, ordinateur destiné & la défense.
Constitué de 5000 tubesetde 11 000 dio-
des, il utilisait pour la premiére fois une
mémoire a tores, pouvaitrecevoirdesdon-
nées par ligne téléphonique et disposaitd’un
terminal graphique pour l'affichage des résul-
tats. Sa vitesse de traitement — multiplica-
tion de deux nombres de 16 bits en 16
microsecondes — a rendu possible les pre-
miéres applications informatiques en temps
réel (simulation de vol, essais de maquettes
d'avion en soufflerie, etc.).

— 1950: mise en service du S.E.A.C.,
premier ordinateur a utiliser des transistors
(conjointementa 750 tubeseta 10000 dio-
des au germanium).

— 1951 : commercialisation de ZTUNI-
VACI, premier ordinateur de gestion. Cette
machine décimale de cinq tonnes, qui com-
prenait 5000 tubes électroniques et une
mémoire a ligne a retard d’une capacité de
1000 nombres décimaux signés de onze
chiffres, exécutaitune addition en 0,5 milli-
seconde et une multiplication en 2,5 milli-

seconde. L'UNIVAC | étaitrelié a des uni-
tés de bandes magnétiques et a une impri-
mante.
Quinze exemplaires de cetordinateur ont été
vendus.
- 1953: sortie de I''BM 701, premier
ordinateur commercialisé par IBM. Doté
d’ungymémoire rapide_aftubes de Williamsg
d’une-capacité de=2 048 (motside 36 bits
et de mémoires secondaires & tambour
(8 192 mots) et a bandes magnétiques, il
exécutait une multiplication en 0,5 millise-
conde.
— 1954: apparition de FORTRAN, pre-
mier langage évolué, sur 'IBM 704. Cette
machine, équipée d’'une mémoire a tores de
4 096 motsde 36 bits (étendue a8 192 mots
en 1956, puisa 32768 motsen 1957), était
tres fiable pour I'époque et ne tombait en
panne que tous les huitjoursen moyenne !
— 1958 : commercialisation du Control
Data 1604 constitué de 25000 transistors,
de 5000 diodes et d'une mémoire a tores
de 32768 mots de 48 bits, machine annon-
ciatrice d’une nouvelle génération d’ordina-
teurs entierement transistorisés.
Création d’un prototype de circuitintégré par
J. S. Kilby, ingénieur chez Texas Instrument.
— 1970: Fairchild produit la premiére
mémoire Rom intégrée sur une puce, d’une
capacité de 256 bits. Intel réalise une
mémoire Ram sur circuitintégré, d’une capa-
cité de 1 Kbits.
— 1971 : commercialisation du premier
microprocesseur, I'Intel 4004 (4 bits!).
— 1972 : naissance de Pong, premier jeu
vidéo commercialisé.
— 1973 : apparition des premiers prototy-
pes de micro-ordinateurs. La revue Radio-
Electronics diffuse en 1974 les plans du
Mark 8, bati autour d’un microprocesseur
Intel 8008.
— 1975 : premier micro-ordinateur com-
mercialisé (en kit ou monté), I"Altair 8800
était équipé d’un microprocesseur
Intel1 8080.

de I'’époque. Limpératif de rentabilité simpo-
sait avec force, et les ordinateurs étaient
encore bien trop récentspour qu’on aitpu faire
le tour de leurs applications potentielles. Il'y
eut tout de méme quelques tentatives reten-
tissantes visant a faire jouer des ordinateurs
aux échecs ou aux dames. Le M.U.C., ordi-
nateur de l'université de Manchester, s’affir-
mait dés 1955 comme un adversaire coriace
aux dames, mais brillaitbeaucoup moins aux
échecs. Habile dansde nombreux domaines,
ilpouvait également, dans un accés de patrio-
tisme, entonner a traversun haut-parleur l'air
de «God save the Queen » ou encore écrire
une lettre d’amour par minute, de quoi épui-
ser ses partenaires les plus prolixes. Cette com -
pétition directe entre «cerveau électronique »
et cerveau humain excitait les esprits, d’autant
que lidée que I'on se faisait des ordinateurs
étaitempreinte d’anthropomorphisme. Néan-
moins, le véritable jeu informatique, avec ses
caractéristiques propres, est un pur produitde
la micro.

Etdemain ?

On auraitpourtant tort de se moquer exagé-
rément des modestes performances obtenues
péniblement par ces antiquités au prix d'une
débauche de composants et de calories. Les
micros que nous utilisonsaujourd’hui sont cer-
tes plus performants que beaucoup de leurs
ancétres, en dépit de leurs dimensions rédui-
tes| et d’unjaspect plutét anodin. Pourtant,
I’évolution alwenir na‘rienfa-enviera celle dont
ils ne sont que le résultat momentané.
Des techniques nouvelles sont en gestation.
Aumoment méme ou les mémoires a bulles
et les mémoires optiques entament des car-
rieres prometteuses, lesrecherches s’orientent
de plus en plus en direction des bio-puces et
des processeurs photoniques susceptibles de
multiplier par mille les vitesses de traitement.
On parle égalementdes mémoires a lignes de
Bloch dont on espere obtenir des densités de
stockage énormes, de l'ordre du milliard de
bits par puce d’un centimetre carré. L’archi-
tecture des ordinateurs et des microproces-
seurs évolue également afin de contourner les
limitesinhérentes aux technologies employées.
Déja, lessuper-ordinateurs affichentdesper-
formances spectaculaires, difficiles a se repré-
senter tant elles s’éloignent de notre échelle :
il suffitd’'une seconde a une de ces machines
travaillant sur des motsde 64 bitsa une vitesse
de 200 MFlops (200 millions d’opérations a
virgule flottante par seconde) pour effectuer
des calculs qui occuperaient quarante hom -
mes pendant toute leur vie.
Pourquoi, dans ces conditions, ne pas se lais-
ser aller a réver des micro-ordinateurs de
demain? De leur obéissance servile aux
injonctions de la voix, de leur puissance de cal-
culpropre a gérer les animations lespluscom-
plexes, de la subtilité troublante de leurs jeux
artificiellement intelligents... Pourra-t-on
encore échapper a un universd’illusion et de
simulation, d’images holographiques confon-
dantes d’hyperréalisme et de musique com-
posée artificiellement? Rendez-vous dans
vingt ans!

Jean-Philippe Delalandre



VOUS SAVEZ OU VOUS ALLEZ
NOUS POUVONS VOUS AIDER

25000 F

Vous avez entre 18 et 30 ans. Vous avez une passion, dans I'art ou l'artisanat, la
recherche, les sciences et techniques, la culture ou I'action sociale,... Vous voulez en vivre.
Nous pouvons vous aider. En 13 années, 307 projets ont
déja recu une aide de 25000 francs. Pourquoi pas vous?

Pour recevoir un dossier de candidature, écrivez-
nousavant le 31 octobre 1987 a la Fondation
des Préts d'Honneur aux Jeunes/Fondation de
France, 40, av. Hoche 75008 PARIS.



veilleuses: machines a travailler, machines a
voyager, h détecter de nouvelles ressources,
a conquérir de nouveaux espaces.
Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-mémes
commandes par... vous ! L'avenir, ¢ca se prépare sérieu-
sement. Dés aujourd’hui, I/amstrad CPC 464 est lait
pour ¢a.
Pour vous faciliter I'apprentissage des connaissances
essentielles: mathématiques, géographie, sciences,
langues...

Votre avenir, c’'est, un monde de machines mer-

Pour vous apprendre a maitriser I'outil de l'avenir,
l'ordinateur, et a en faire un outil de création: dessin,
musique... Choisir le CPC 464, c’est choisir le standard
d’'aujourd’hui : celui pour lequel on crée chaque jour le
plus grand nombre de programmes éducatifs, scienti-
fiques, professionnels et de jeux (jouer est aussi une
facon d'apprendre).

Choisir le CPC 464 c’est encore choisir le meilleur
rapport performances/prix du moment.

2990F avec son écran couleur: le futur est vraiment
a la portée de tous.



CPC 464 Ecran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 29901

IMerci de m'envoyer une documentation sur le CPC 464

Nom
Adresse
Code Postal .Tél.

Renvoyer ce coupon a : Amstrad France

12 - 92312 Sevres Cedex
LE MORDANT INFORMATIQUE Ligne consommateurs : 46.26.08.83
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DOSSIER

Je suis ungroupe depresse
amol toutseul

Tremblez éditeurs, imprimeurs, maquettistes et autres correcteurs !
La P.A.O., publication assistée par ordinateur, va faire des malheurs...
Réalisez tout seul, ou en compagnie de vos freres et soeurs,-
de ceeur» auxquels il ne manquera que la couleur...

des journaux «coups

Encore un dossier PAO penseront certains.
Certes, mais contrairement a d’autres, nous
nous sommes efforcés d'aborder ce sujet
d’un point de vue pratique. La PAO est trop
souvent décrite comme la panacée et, aen
croire d’aucuns, l'utilisateur ne peut qu'étre
entierement satisfait. Notre expérience
apporte quelques nuances. Depuis un cer-
tain temps déja, nous utilisons la publica-
tion assistée par ordinateur pour deux rubri-
ques: «Télématilt» et «Tarn Tarn Soft».
Ceci nous a permis de mettre a jour les limi-
tes actuelles des techniques de mise en
page par ordinateur.

Premier probleme : bien que globalement
performants, les -programmes que nous
avons testés~doivent /encoref~progresser
(notamment pour les justifications vertica-
les). Conseillons donc aux auteurs de ces
logiciels de se rendre auprées des profes-
sionnels de la presse afin de mieux se ren-
dre compte des problémes posés par la
mise en page !

Second probléme : le matériel. Si I'on doit
utiliser une structure PAO de maniére inten-
sive, écran pleine-page, imprimante laser
sur place, scanner sont alors justifiés. Mais
prenez garde de ne pas tomber dans la sur-
consommation si vous pensez n’utiliser la
PAO que de maniére ponctuelle.

Le choix du matériel

Les avantages de la PAO sont indéniables.
Mais, avant de franchir le grand pas, il
convient de choisir le systéme le mieux
adapté a ses besoins.

A I'heure actuelle, trois types de systemes
s'opposent. Le premier réunit les PC et les
Macintosh d'Apple par qui le mal est arrivé.
Pardon : par qui la PAO est née. Apple peut
en effet se targuer d’en étre I'initiateur par
le biais du Mac sans lequel Page Maker
n'aurait jamais existé. De méme, Apple a
été I'un des premiers a commercialiser une
imprimante laser relativement accessible.
Mais, sous les coups répétés des concur-
rents, Apple a parfois du mal a rester com-
pétitif. Ainsi, la référence en matiere de logi-
ciels de PAO est Ventura 1.1 sur PC/XT...

Mais, le plus grave pour Apple reste le prix
élevé des périphériques. Ainsi, les grands
écrans sur Mac sont plus colteux que leurs
équivalents sur PC. La multitude de fabri-
cants de périphériques PC et compatibles
se livrent une bataille acharnée. Résultat :

une baisse des colts inconnue du monde
Mac. Il en est de méme pour les scanners
qui permettent de digitaliser une image. |l
existe un modele pour PC (le Handy Scan-
ner) qui est commercialisé a moins de
4 000 francs ! C'est-a-dire plus de trois fois
meilleur marché que les modeles les moins
colteux. Evidemment, ce mini-scanner
n’'est pas compatible Mac... Reste malgré
tout que le Mac possede de nombreux
avantages par rapport aux PC et compati-
bles. Les transferts de fichiers d’un pro-
gramme a un autre sont infiniment plus sim-
ples sur Mac que sur PC. Le systeme est
beaucoup plus homogeéne car l'intégrateur
graphique et la souris gxistent en version
de base /De plus)le~récent Mac|SE avec
disque durs’avere pafrticulierement'agréa-
ble d’emploi en environnement bureautique.
C’est pourquoi il semble logique de choisir
le Mac si la PAO est une activité annexe
(en quelque sorte un «plus » envisageable).
Dans ce cas de figure, on dispose d’un outil
performant et d’une logithéque de qualité
infiniment supérieure a ce que propose le
monde PC ainsi que d’un outil PAO plus que
convenable. En revanche, si la publication
assistée par ordinateur est l'activité princi-
pale envisagée, le monde PC s'avére plus
intéressant (ceci pour les raisons que nous
avons exposées plus haut). En réalité, il vaut
mieux parler de monde PC/XT ou méme AT
car les résultats sur PC sont peu convain-
cants du fait d'un dépassement rapide des
possibilités de la machine. Enfin, signalons
que les récentes ouvertures d'Apple vers
le monde MS Dos permettent d’envisager
un passage en douceur du Mac au PC.

Mais les PC et compatibles ont leurs limi-
tes. Et nous en arrivons aux systéemes
dédiés comme le Xerox Documenter, par
exemple, qui possédent plusieurs avanta-
ges. Optimisés pour la PAQ, ils sont livrés
en configuration compléte. Ecran de grande
taille, imprimante laser et programmes sont
en version de base. Bien entendu, I'achat
d'un tel systeme n’est justifié que si la PAO
est envisagée en tant qu'activité profession-
nelle puisque ces systemes dépassent alle-
grement les 100 000 francs. Notons cepen-
dant qu'ils ne représentent pas forcément
la bonne solution car dés le départ on se
trouve en présence d’un systeme complet
donc, d'une certaine maniere, figé. La
modularité d’une configuration PAO a base

de Mac ou de PC est parfois plus logique.
Mais dans ce cas, seul l'utilisateur peut
réellement trancher.

Troisieme type de matériel : les systemes
auxquels on ne pense pas ! En téte YAtari
Méga ST qui, bien que non commercialisé
au moment ou nous mettons sous presse,
s'avere particulierement prometteur. Une
réserve tout de méme a son égard : les pro-
grammes de composition pour ST que nous
avons eu l'occasion de tester ne sont que
difficilement exploitables dans le cadre
d'applications intensives. Mais grace a des
prix ultra compétitifs et au phénoméne de
«pack» prét a I'emploi, les Méga ST
devraient trouver un marché auprés des
semi-professionnel§\désireux d'acqueérir un
outinPAO sans/ pour ‘autant.dépenser une
fortune.-

Autre machine qui pourrait créer I'événe-
ment : I'Apple il GS. Beaucoup moins co(-
teux que le Mac. le Il GS a accés aux res-
sources de la laser writer + par I'intermé-
diaire d'AppleTalk. Il possede déja deux
programmes de PAO (Newsmaker et Page
Works), non francisés il est vrai. Si ces der-
niers I'étaient, le 1l GS serait fort convain-
cant face aux PC et proposerait une alter-
native non négligeable face aux codlteux
Macintosh. Il en est de méme pour YAmiga
qui possede, comme le Il GS, deux pro-
grammes de composition : Page Setter et
Publisher. Mais, les arguments que I'on
peut avancer pour justifier le Méga ST (laser
trés compétitive, systeme complet, etc.) ou
le I GS (accés a AppleTalk, échange de
données avec les Mac) n'ont pas d’'équiva-
lents pour YAmiga. Si Commodore désire
faire une percée en PAO avec YAmiga, il
faudra au préalable rendre la machine plus
convaincante en lui adjoignant certains
périphériques qui lui manquent actuelle-
ment. Si vous ne pouvez, malgré tout, que
réver sur une des machines dont nous
avons parlé plus haut, sachez que le monde
de la PAO ne vous est pas clos: votre
machine y a certainement accés. Pour en
étre convaincu, lisez la suite !

Les imprimantes laser
Le terme de PAO inclut implicitement les
imprimantes laser sans lesquelles il est pra-
tiguement impossible d’obtenir & moindre
colt des documents de qualité supérieure.
Mais elles restent encore inabordables pour
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le commun des mortels. Bien entendu, les
prix subissent actuellement une baisse.
Ainsi, pour environ 20 000 francs, il est pos-
sible d’acquérir une laser Ace ou Epson bas
de gamme. Ces dernieres possedent une
bonne résolution (300 points au pouce) et
un débit correct (6 pages/minute). Cepen-
dant, elles font pale figure face a des mode-
les comme la Laser Writer + d'Apple ou
les Laser Jet d’HP. Plus colteuses (au mini-
mum 40 000 francs), elles n'offrent pas une
résolution plus élevée mais proposent des
facilités pour la création de nouveaux types
de caractéres. L'utilisateur peut téléchar-
ger ses propres polices de caractéres qui
seront reproduites avec le méme niveau de
qualité que si elles étaient contenues dans
les Roms de I'imprimante. Avantage du
systéme : la personnalisation d’une publica-
tion est encore plus poussée. De plus, ces
modeles sont capables de sortir huit
pages/minute au minimum. Mais, l'achat
d'une imprimante laser, haut ou bas de
gamme, représente malgré tout un inves-
tissement non négligeable (surtout pour un

?8me-Eti)ti<?n

5 francs

Disquettes

piégees

Des utilisateurs
d'ordinateurs
subissent un
étrange phéno-

mene:

leurs ma-

chines explo-
sent...

On imagine les
problémes posés
par ces regretta-
bles accidents.
Devenus inutilisa-
bles les ordina-
teurs ne permet-

Ces disquettes
piégées (cause
de la destruction
des ordinateurs)
proviennent en
général de pays
étrangers. Faut-il

tent plus y voir une machi-
d'assurer les nation terroriste
opérations visant la France gt

comptables les
plus courantes et
de nombreuses
entreprises se
trouvent de ce fait
en difficulté.

Les fabricants
d'ordinateurs res-

particulier). De plus, des systemes plus per-
formants devraient arriver sur le marché.
On peut tabler sur une augmentation de la
résolution (ainsi la Varityper VT-600 offre
600 par 600) et une baisse des codts des
modéles actuels. La laser Atari par exem-
ple serait commercialisée a environ
10000 francs en France. Il est vrai qu’elle
se distingue des autres car elle utilise la
mémoire des Atari ST et est donc liée a ces
derniers. Mais la beaucoup plus universelle
Jet Setter de C-Itoh est d'ores et déja com-
mercialisée aux U.S.A. a moins de
12000 francs ! Et il semble que la couleur
ne devrait pas trop tarder... Attendre est
donc tentant. Mais, comment profiter de la
qualité laser sans imprimante laser?

Certains magasins proposent des services
laser a I'image de ce qui existe pour les ser-
vices photocopie. Pour un co(t de I'ordre
de 2,50 francs la page (et moyennant un
temps location machine de I'ordre de
100 francs/I'heure), on peut sortir des docu-
ments sur imprimante laser. Jusqu’a pré-
sent, ce service existait principalement sur

d'attres\nations
occidentales?
C'est plus que
probable: la DST
posséderait des
indices en faveur
de cette these.

Dans ce cas I'on
opton nri.

Macintosh mais I'’équivalent sur PC com-
mence a fleurir. Bref, de quoi profiter de la
qualité laser sans en supporter les codts
parfois excessifs.

La maquette
Contrairement a ce que beaucoup semblent
penser, une publication ne se caractérise
pas seulement par les idées qu’elle véhi-
cule : sa forme est tout aussi essentielle que
son contenu. En effet, I'aspect d'une publi-
cation et sa mise en page permettent de
mieux faire passer un message aupres du
lecteur. Ceci en faisant ressortir les
passages-clefs du texte. Ce savoir-faire se
résume en une expression bien connue du
monde de la presse : la maquette.

La lecture des manuels des logiciels de
PAO montre une grande lacune : d’apres
ces derniers l'utilisateur doit d'abord défi-
nir une maquette (c’'est-a-dire I'aspect final
de sa page) puis s'efforcer d'y parvenir en
exploitant les fonctionnalités du pro-
gramme. D'aprés nous, cette méthode
n'est pas la bonne. La maquette se divise



en fait en deux parties. La premiére
consiste a définir le look général de votre
publication en fonction des données pure-
ment rédactionnelles, typographiques et
esthétiques que vous vous imposerez. Par
le choix de telle ou telle police de caracte-
res, par la division de vos pages en colon-
nes... Bref, en fixant des invariants que I'on
retrouvera sur toutes les pages, vous don-
nerez une personnalité a votre publication.
Signalons que vous devrez aussi établir des
équivalences entre tailles des illustrations
et encadrés et encombrement du texte (une
photo égale quatorze lignes de texte par
exemple.)

Ces opérations effectuées avant la mise en
page permettent de savgir quelle quantité
de texte est requise pour un nombre de
pages données. De cette maniere, le rédac-
teur du texte saura de quelle place il dis-
pose pour faire passer son message.
Notez qu'il faut, malgré tout, garder une
marge de sécurité pour les titres, illustra-
tions et autres encadrés. Une fois les tex-
tes écrits, la mise en page pourra avoir lieu.

Mini-dico
Bandeau : large filet.
Caractere (corps d’un): taille d'un
signe (lettre, logo...) déterminée par sa
hauteur en points pica ou didot.
Caractere (graisse d’un): épaisseur tu
trait_ dudessin d’'un\caractere.
Caracteére (style dun): indique que le
caractére est en italique, droit, gras,
souligné, éclairé, ombré...
Centrage: aligner un texte sur le cen-
tre d’une colonne.
Chercher/remplacer: chercher un mot
pour le remplacer par un autre.
Colonne: bloc de lignes de texte de lar-
geur constante (ou justification) déter-
minée par le gabarit choisi.
Composition : entrée d’un texte au cla-
vier.
Fer a droite: justification sur le coté
droit d'une colonne.
Fer a gauche : justification sur le coté
gauche d'une colonne.
Filet: trait d’habillage vertical ou hori-
zontal d’épaisseur variable.
Gabarit: tracé de référence permanent
d’une maquette pour la répartition et les
dimensions des colonnes de textes et
des blancs.
Habillage: entourer une forme (lettre,
photo, dessin) avec du téxte.
Importer: récupérer des données enre-
gistrées par un autre programme.
Interligne : espace entre deux lignes de
texte.
Justification: dimension en largeur
d'une colonne de texte.
Lettrine : & I'origine, enluminure ou let-
tre ornée. De nos jours, caractére plus
grand fixant le début d'un article, para-
graphe, encadré...
Maquette: représentation en deux
dimensions d’informations écrites et
d’images destinées a l'impression sur un
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Signalons a nouveau les graves lacunes de
nombreux manuels a ce sujet.

Premiére chose a faire : transférer le texte
du traitement de texte au logiciel de PAO.
Ceci sans réserver de place aux titres, illus-
trations et autres compléments a I'article.
De cette maniére, vous pourrez faire une
estimation de la longueur du texte (c'est-a-
dire calibrer) afin d'établir la place disponi-
ble pour le reste (blancs, titres, encadrés,
illustrations et légendes).

Une fois tout ceci effectué, vous pourrez
alors commencer la composition de la page
en plagant illustrations et encadrés aux
endroits choisis (vous comprendrez aisé-
ment I'importance des équivalences photos
et encadrés/lignes de texte). Mais, ne le fai-
tes pas au hasard !

En effet, vous devrez éviter que des fins de
paragraphes (lignes incomplétes) ne se ter-
minent au début d’une colonne ou que des
fins de colonnes ne contiennent des débuts
de paragraphes. Comment parvenir a ce
résultat ? Par une disposition judicieuse de
vos photos et encadrés qui respectera les

de la PAO
support papier (livres, journaux, affi-
ches).
Mise en page: concrétisation d'une
maquette définie par un gabarit en fonc-
tion des impératifs diordres rédaction-
nels esthetiques et technigues.
Paragraphe™ portion de texte comprise
entre le début d’une ligne de texte et la
fin d'une autre, précédant un retour a la
ligne.
Point pica : unité de mesure typographi-
que valant 0,35277 mm.
Police de caractéres: ensemble des
lettres (majuscules et minuscules), chif-
fres et signes divers de I'alphabet d'un
spécimen de caracteres.
Systéme didot: mesure typographique
d'origine frangaise de base 12. Le point
didot équivaut a 0,376 mm. Le cicéro
égale 12 points didot.
Systéme pica : mesure typographique
d'origine américaine de base 12. Un
point pica équivaut a 0,351 mm.
Trame: répartition réguliére de points
noirs dans une surface donnée plus ou
moins rapprochés donnant ainsi I'illusion
optique d'une gamme de gris. La den-
sité dé la trame est la proportion de
points noirs dans une surface.
Typographie: procédé d’impression
inventé par I'imprimeur allemand Guten-
berg au XVesiecle dont le principe con-
siste, aprés gravure dans un bloc de
métal de caracteres en relief et a
I'envers, a fondre a partir d’une matrice
en creux des caractéres mobiles en
métal, identiques et combinables per-
mettant de constituer des lignes de texte
imprimables.
Wysiwyg : (What You See Is What You
Get) traduit par «ce que vous voyez est
ce que vous aurez». L'écran reproduit
fidelement I'aspect du document final.

contraintes esthétiques et rédactionnelles
de votre publication.

Autre technique: tricher sur les blancs.
C'est-a-dire mettre plus ou moins d'espace
entre les intertitres et le texte. Vous pour-
rez aussi jouer sur la taille des caracteres
du titre afin de le disposer sur trois lignes
au lieu de deux par exemple. N'abusez
cependant pas de ces artifices car ils
deviendraient alors trop visibles.

Enfin, ultime conseil : titres et intertitres doi-
vent étre placés en dernier.

Les nouveautés

Nouvelle poule aux ceufs d’or pour nombre
de fabricants, la PAO est un domaine par-
ticulierement actif. Dans les mois qui vien-
nent de nouveaux programmes apparaitront
dont XPress sur Macintosh. Pléiade sur PC
et compatibles, etc. lls ne changeront que
peu de choses mais il est certain que leur
arrivée incitera a une baisse des prix. Ainsi,
peut-on pronostiquer, un développement
rapide de systémes de composition par
ordinateur pour la réalisation de journaux
lycéens, de fanzines et autres feuilles de
choux. Notez cependant que, quelle que
soit votre machine, vous pouvez certaine-
ment profiter des avantages de la PAO. En
effet, les Commodore 64, Apple il, et autres
CPC possédent des ersatz de Page Maker
qui permettent d’obtenir des résultats plus
qu'honnétes. Un regret tout de méme.: pro-
fiter des, capacités des imprimantes laser
avec ces'machines n’est-pas coricevable.
Les imprimantes matricielles graphiques
parviennent cependant a des résultats tres
intéressants. De plus, elles permettent
d'imprimer sans probléme sur Gestetner.
Les impacts des aiguilles sont, en effet,
d'une puissance suffisante pour marquer le
stencil.

Nous touchons ici, un autre probléme posé
par la PAO : la reproduction d’une publica-
tion. Si l'on dispose de peu de moyens,
I'impression des documents composés
peut se faire par photocopie ou grace a une
Gestetner comme nous venons de le voir.
Mais, ces méthodes s’averent archaiques
des que le nombre d’exemplaires de votre
publication dépasse les cing cents unités
pour un certain nombre de pages fonction
du format adopté. Dans ce cas, faire appel
a un imprimeur est souvent financierement
intéressant. Mais, ¢’est une autre histoire...

MM8&M

Page Setter
Ce logiciel de mise en page sur Amiga a de
quoi surprendre. Il est simple, un peu
dépouillé méme, et d'un acces plus qu'aisé.
Contrairement aux autres produits similai-
res, il se compose réellement de trois
modaules bien distincts : traitement de texte,
paint et mise en page. Les deux premiers
ne sont pas intégrés au troisieme, c’est
pourquoi Page Setter est en partie similaire
a un logiciel intégré. Aprés avoir défini les
caractéristiques de sa page (format, nom-
bre de colonnes, systéeme de mesure), on
passe sous I'éditeur de textes. Non Wysi-
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Bavard
et Tac!

L'entrée de

M. de Vain-show a
La Villette est pour
ceux qui le con-
naissent bien
I'aboutissement
d'un projet mdri de
longue date. Nul
n'a oublié en quels
termes vibrants

M. de Vain-show
soulignait les pro-
jets grandioses
nés au coeur de la
prestigieuse cité.
"J'ai de grands pro
jets” nous a-t-il
confié "mais je les
révélerai en temps
utile. Pour
I'instant, motus...".

Ph.Bavard

=T TE DU BERRY

La Villette engage
Iloc de Vain-show!

Ce dernier occupe le poste de planificateur du plan.

Malgré le sens profond du secret prisé
par M. de Vain-show, nos enquéteurs
ont décelé dans les propos du nouveau
planificateur du plan des signes avant-
coureurs d'une transformation radicale.
A plusieurs reprises M. de Vain-show a

Abattoirs, le mot était laché! M. de Vain-
show a bien tenté de le reprendre,
c'était trop tard. Ses allusions a "l'esprit
boucher" , sa vigueur "Je saurai pren-
dre le taureau par les cornes”, sa déter-

mination "Finis les Droiefs mal éauarris";

wyg, il est proche 6'Apple Writer mais per-
met les manipulations de blocs. Il n’affiche
gu’une seule police de caracteres, mais des
codes de contr6le reconnus par le module
de mise en page affectent, a telle ou telle
partie de texte, un type ou une police de
caractéres déterminés. Cette méthode est
certes relativement lourde mais se trouve
compensée par le fait que ce module texte
est utilisable en tant que traitement de texte
a part entiere. Il permet en effet de sauve-
garder directement les données.

Le module dessin est basé sur les mémes
principes : autonome et performant, il pos-
sede toutes les fonctions classiques et
méme un peu plus. Il ne faut quand méme
pas s’attendre a I'équivalent de Deluxe
Paint! Le troisieme module (la mise en
page) jouit d'une bonne ergonomie. Les
fonctions les plus courantes (loupe, créa-
tion d’encadrés, positionnement de textes
et graphismes, et autres) sont accessibles
par I'intermédiaire d'icones situées a droite
de I'écran. Les fonctions de sauvegarde,
définition de format et de parameétres et

Page Setter sur Amiga: simple et efficace.

autres sont accessibles par des menus
déroulants. Page Setter n'est cependant
pas dépourvu de défauts: par rapport a
Ready Set Go, Page Maker and Co., il
s'avere relativement limité (notamment
pour les coupes de mots). Il reste cependant
a la portée de tous et devrait convaincre
ceux qui désirent faire de la PAO a petite
échelle. (Disquette Gold Disk pour Amiga).

AMSTRAD CPC

— AMX Page Maker —

Ce programme fonctionne avec un Amstrad
CPC 6128, un 664 ou 464 avec 64 Ko de
Ram supplémentaires et un lecteur de dis-
quettes pour le dernier. Réellement perfor-
mant, AMX Page Maker pourrait faire sou-
rire. La comparaison avec des programmes
sur ST, par exemple, tourne pourtant a son
avantage.

Comme tout programme de PAO, il possede
plusieurs modes de fonctionnement : texte,
graphique et autres. Le mode texte est fort
puissant. Souple et complet, il intéegre les
couper/coller, permet I'utilisation de plu-
sieurs styles et polices de caracteres (défi-
nissables par I'utilisateur) et possede méme
un algorithme de coupe de mots. Tout ceci
en Wysiwyg ! Le mode graphique est tout
aussi complet : tracés de lignes et de for-
mes géomeétriques, intégration d’images
venues d’autres programmes, aérographe,
gomme et autres. Inutile de préciser que la



AMX Page Maker exploite a fond le CPC.

création d'un style de publication est sim-
plifiée par la présence de ces fonctions.
La gestion de la publication est en fait le
seul défaut d'AMX Page Maker. Du fait
d’une ergonomie constestable, I'utilisateur
doit cliquer plusieurs fois dans au moins
deux menus pour obtenir la fonction dési-
rée. Un travail d'une certaine ampleur
(c'est-a-dire plus de deux pages) rend donc
la souris nécessaire. Autre inconvénient de
ce programme : le manuel peu clair et non
méthodologique laisse I'utilisateur s'empé-
trer dans le nombre impressionnant des
fonctions. Une version revue et corrigée
devrait cependant apparaitre. (Disquette
AMS pour Amstrad CPC).

AMSTRAD PCW

Fleet Street Editor Plus-—--
Contrairement & ce que son nom pourrait
indiquer, Fteet Street Editor Plus n’est pas
la version PCW de Fleet Street Publisher.
Il s'agit en réalité d'un programme radica-
lement différent. Il propose aux posses-
seurs de PCW8256 ou 8512 d'exploiter leur
machine pour la composition de page.
L'idée n'est pas mauvaise : cet ordinateur
a été pensé et optimisé pour le traitement
de texte, ce quile rapproche dans une cer-

Fleet Street Editor sur PCW : décevant.
taine mesure de la PAO. La concrétisation
est cependant bien décevante. Le pro-
gramme se divise en quatre parties : créa-
tion de pages, éditeur de textes, fonction-
nalités graphiques et gestion des
entrées/sorties.

La création d'une page permet de définir
ses caractéristiques principales par sélec-
tion de son format, du nombre de colonnes
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et du systéme de mesure voulu. Aprés ces
préliminaires, la composition peut commen-
cer. Premiére surprise: le programme
nécessite de nombreuses manipulations de
disquettes. Aprés sauvegarde de la page
créée, il faut impérativement mettre la dis-
quette programme dans le drive afin d'avoir
acces aux autres modules. En résumé, I'uti-
lisateur doit, pour passer du mode création
de page a I'éditeur de textes, changer deux
fois de disquettes. Une fois sous éditeur, on
se rend compte des limites inacceptables
de ce dernier. Il est impossible de refaire
le format d'un texte, c'est a dire qu'une
ligne située en dessous de votre ligne de
travail doit étre retapée afin de coincider au
caractére pres. Taper des textes sous Fleet
Street Editor est pratiquement impossible,
c’est pourguoi on utilisera la fonction impor-
tation qui permet de récupérer des textes
tapés sous Locoscript par exemple. Le
mode graphique est moins contraignant:
tracer une ligne, un rectangle ou un cercle
et les remplir avec une trame est relative-
ment simple. Signalons, malgré tout, des
appels disquette trop courants. Enfin, la
gestion des entrées/sorties s'avérent sans
reproche. Signalons aussi la qualité du
manuel qui aborde la PAO d’une maniére
intelligente et concréte. En conclusion,Fleet
Street Editor Plus est basé sur une bonne
idée mais sa réalisation est médiocre. (Dis-
guette Mirrarsaft/FIL.pour.PC\).

ATARIST

Publishing Partner---—-—--
Entiérement francisé, Publishing Partner est
basé sur la notion de page. Bien entendu,
il est possible de définir des constantes du
genre marges, colonnes et format sur
I'ensemble d'une publication. Les fonctions
graphiques sont nombreuses. Tracés de
lignes, cercles, rectangles et autres figures
sont présents. Il est possible de choisir le
type et la largeur des traits et trames. L uti-
lisateur peut de plus les personnaliser afin
de créer une bibliotheque qui lui soit pro-
pre. Autre avantage du mode graphique : la
gestion des couleurs, ceci aussi bien avec
un moniteur couleur que monochrome.
Réaliser les finitions d’'une page ou d'un
ensemble de pages est donc assez simple
grace aux fonctions graphiques puissantes
que propose Publishing Partner.

La gestion de texte est facilitée par des
fonctions classiques : couper/coller, para-
métrage de la police et du style des carac-
téres, justifications, récupération de textes
a partir d'autres programmes et paramé-
trage des interlignes. Moins courantes, les
commandes chercher/remplacer, modifica-
tion de I'espacement entre caractéres et
gestion des coupes de mots apportent un
grand confort pour tout ce qui concerne la
partie texte. Signalons aussi la présence de
liens qui permettent de faire courir le texte
sur plusieurs colonnes et encadrés sur plu-
sieurs pages. Notons aussi la présence de
macro instructions, qui affectent des com-
mandes aux touches de fonctions du ST.

Publishing Partner sur Atari ST.

Cela facilite les manipulations courantes en
minimisant les appels aux menus dérou-
lants. Evidemment, les autres fonctions
nécessaires a tout programme de PAO sont
présentes. Il est possible de passer d’une
page a l'autre en cliquant a I'endroit voulu,
l'utilisateur peut a loisir paramétrer I'échelle
de visualisation d'une page et le pro-
gramme peut en afficher deux a I'écran
simultanément. En résumé, Publishing Part-
ner posseéde de nombreuses caracteéristi-
ques qui étaient jusqu'ici l'apanage de pro-
grammes beaucoup plus colteux. De plus,
ce logiciel est livré avec un éditeur de poli-
ces de caracteres, des drivers d'impriman-
tes qui couvrent I’ensemble des besoins et
un nianugl correet.

Mais\tout nlest.pas roselau pays.de.Publis-
hing Partner. Le programme rencontre de
grandes difficultés avec les encadrés
notamment. Ces derniers disparaissent
soudain et l'utilisateur doit changer de
mode pour les faire réapparaitre. De la
méme maniere, I'entrée d'un texte a proxi-
mité d’'un encadré efface en partie ce der-
nier. Globalement, Publishing Partner est un
bon programme. Ildevra cependant étre for-
tement amélioré avant de pouvoir prétendre
a I'étiquette professionnelle qu'il revendique.
(Disquette Soft Logic/Upgrade pourAtari ST.
Existe aussi sur PC et compatibles).

Fleet Street Publisher--—-
Concurrent direct de Publishing Partner,
Fleet Street Publisher est enfin importé en
France. Il devrait étre disponible des sep-
tembre en version francgaise (manuel et pro-
gramme). Comme Publishing, ce logiciel se
veut professionnel et contient de nombreux
bugs ! Mais, ne brllons pas les étapes.
Encore une fois le concept de page prédo-
mine. L'utilisateur peut a loisir définir les
caractéristiques principales de toutes les
pages contenues dans sa publication. Ceci
de maniere tout a fait classique : définition
du nombre de colonnes, paramétrages des
marges, etc. Aprés ces préalables, vous
pouvez commencer la composition en
important le texte ou en le saisissant direc-
tement par I'intermédiaire de I'éditeur que
contient Fleet Street. Premier probleme : le
changement de mode s’avére acrobatique.
Un programme de PAO contient plusieurs
modes de fonctionnement qui correspon-
dent aux différentes opérations a effectuer.
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Le

Le plan TPT a l'index

Majorité et opposition en
désaccord a propos du rapport
sénatorial surle plan TPT-JMB.

Le plan Tilt Pour
Tous du ministre
Jean-Michel Blot-
tiere fait encore
parler de lui a
I'Assemblée natio-
nale. Suite a unrap-
port de la commis-
sion sénatoriale dé-
noncant les ponc-

tions, abusives | ef-
fectuées'sur le bud-
get de ce plan
d'équipement en
matériels informa-
tiques, l'opposition
a vivement apostro-
phé le premier mi -
nistre lors de la

Interrogé au sujet de
ce rapport sénatorial
Jean-Michel Blot-
tiere, l'actuel minis-
tre de I'industrie et
de I'éducation et ini-
tiateur du plan
TPT-JMB, donne
des éléments nou-
veaux qui permet-
tent de mettre en
doute la validité du
rapport de la com-
mission sénatoriale.
En effet, d'apres
Jean-Michel Blot-
tiere,-ce rapport,ne
prend=en=compte
que l'année en
cours. De cette
maniere la hausse
indexée sur l'indice
de baisse calculé par
rapport a la moy-
enne pondérée

journal
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Fleet Street Publisher sur Atari ST.
On se met en mode texte pour écrire, en
mode graphique pour dessiner, etc. Or ce
changement de mode pose probléme car
il s'avere particulierement mal géré. On doit
cliquer plusieurs fois la zone réservée a cet
usage avant que l'effet attendu soit effec-
tif. Autre probléme : comme Publishing Part-
ner, Fleet Street Publisher s'emméle les
pinceaux avec les encadrés. Globalement,

il pose encore plus de problémes que son
concurrent. Nous n'avons pas eu a déplo-
rer de grosses erreurs ou de pertes de don-
nées, mais ses défauts sont trop nombreux
pour permettre un travail vraiment sérieux.
C'est regrettable car ses fonctions sont
puissantes et intelligentes. Certains para-
métrages sont fixés par des limites (inférieu-
res et supérieures) et non par des valeurs
absolues. C'est le cas notamment pour la
gestion des coupes de mots, particuliere-
ment souple. Cela n'est cependant pas'suf-
fisant pour concurrencer efficacement
Publishing Partner. Les auteurs de ce logi-
ciel ont encore du pain sur la planche ! (Dis-
quette Mirrorsoft/FIL pour Atari ST).

COMMODORE
64/128

The Newsroom
Déja ancien, Newsroom sur C64 peut se
targuer d’avoir traversé le temps sans pren-
dre une ride. Il ne s’agit pas d'un pro-

NUMERO
13225
FONDATEUR:
ALAIN TERIEUR

Newsroom sur Commodore.
gramme de PAO au sens propre du terme :
simplifié au maximum et d'un abord trés
facile, il donne de bons résultats. Utilisable
avec le clavier, un joystick, une souris ou
une tablette graphique genre Koala Pad ;
Newsroom offre le luxe de pouvoir trans-
mettre des données par modem ! Le menu
général se présente sous la forme d’un des-
sin ou les différentes activités nécessaires
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a la fabrication d’une publication sont pré-
sentes (maquette, rédaction, labo photo,
imprimerie, etc.).

Premiére étape : écrire le texte. Newsroom
possede plusieurs types de caractéres et
I'éditeur se révele suffisamment souple. Les
caracteres accentués de la langue de
Moliere sont cependant mal digérés.
Seconde partie : I'illustration et la mise en
place des dessins et illustrations. Les fonc-
tions graphiques sont souples et puissan-
tes : loupes, tracés de lignes, figures géo-
métriques telles que rectangles, cercles,
paramétrage du pinceau et autres ne man-
guent pas a I'appel. De plus, ce programme
est livré avec un jeu d’illustrations que I'on
peut a loisir intégrer dans ses publications.
Imprimer le résultat devient alors envisa-
geable. Signalons qu'il est méme possible
de modifier le protocole d’impression !
Newsroom est donc un programme tres
complet. On peut cependant regretter les
chargements longs et trop courants et le
nombre de polices de caractéres limité. On
lui pardonne cependant ses imperfections
lorsque le résultat sort de l'imprimante.
Notez qu’il existe une autre version de ce
programme (Newsroom Pro) qui fonctionne
sur PC et compatibles. Par rapport a la ver-
sion sur C 64, il offre une meilleure inter-
face utilisateur lors de la composition de
pages. Ces derniéres ne sont plus décou-
pées ef blocs mais eh-colonhes de hauteur
identique‘a‘celle’ d'une jpageVLe.texte-est,
de plus, réparti automatiquement sur
I'’ensemble de la place disponible. Le bilan
de la version «pro » est globalement posi-

Restons

Page Maker... Rien que d'y penser mon
poil s’hérisse, mes yeux sortent de leurs
orbites, il me prend des envies assassi-
nes. Vous comprendrez aisément le
manque d’objectivité total de ce papier
mais quand méme... Je reste persuadée
que tous les tests parus dans la presse
ont été baclés, ou pire réalisés a partir
d’'une démonstration de I'éditeur. Com-
ment expliquer sinon [I'avalanche
d’adjectifs louangeurs qui s’est abattue
sur Page Maker comme la vérole sur le
bas-clergé... Pour ma part, je hais, j'exe-
cre, j'abhorre, je méprise ce pro-
gramme. Reportez-vous au numéro de
Tilt de juillet-ao(t en page 130 et 131.
Due voyez-vous? rien d’extraordinaire?
Moi non plus. Et pourtant derriere cette
page et demie se cache quatre journées
de stress. Parce qu’aligner des carrés
sur Page maker est une mission impos-
sible. Parce que ce programme vicieux
et pervers ne présente pas réellement
la page que vous allez imprimer. Der-
riere vos colonnes consciencieusement
remplies se terrent des milliers de para-
meétres impossibles a déceler et quivous
empéchent d’arriver a vos fins. Parce
que pour changer la police de caracté-
res, il faut valider colonnes aprés colon-
nes, avec tous les risques de déviances

DOSSIER

tif. Pour un prix inférieur a celui d’un pro-
gramme de composition ordinaire, il offre
une grande souplesse d’utilisation et repré-
sente une excellente initiation & la PAO.
(Disquette Springboard/Ariolasoft pour
C 64, existe aussi sur Apple Il, PC et com-
patibles, Atari XL/XE).

MACINTOSH

———————————— Page Maker 1.2 -
Précurseur en matiere de PAO, ce pro-
gramme posséde de nombreuses limites et
contraintes. L'idée de base est fort simple :
le texte est considéré comme une bande de
papier que l'on colle sur les différentes
pages. Au préalable, il est nécessaire de
définir le format de page, les nombres de
colonnes, les marges et intervalles, etc.
Comme dans Publishing Partner, Fleet
Street ou Ventura, I'utilisateur choisit I'unité
de mesure (pouce, centimetre, points pica
ou didot) pour I'ensemble de ces paramé-
tres. Importer le texte a composer est alors
possible. Signalons tout de suite que le posi-
tionnement de ce dernier s’avere simplifié
par une sorte d’aimant qui le place automa-
tiquement vers la gauche de la colonne. La
gestion du texte est confiée a un éditeur,
aux réactions lentes,'dépourvu de certaines
fonctions comme rechercher/remplacer. Il
se révele cependant largement suffisant
pour gffectuer des-corrections de derniere
minutey LeS corps, itypes_et ‘polices de
caracteres sont en nombre important et
I'utilisateur peut en ajouter ou en supprimer
a loisir. Cela grace aux performances et a

calme

que cela comporte. Parce que, si vous
avez mis par malheur des blancs ou il
ne fallait pas, le programme refuse per-
fidement de vous les signaler et de les
remplir. Parce qu’enfin, par moment, le
programme vous affiche un «u»venu de
nulle part et certainement pas de vous.
Pour corser le tout, les carrés méticu-
leusement disposés n’existent pas réel-
lement, ce sont des caractéres de rem-
placement sur le clavier de Mac qui ne
sont pas reconnus par l'imprimante
laser. Sije n'avais pas eu un sang froid
exemplaire, j'en aurais pleuré. Ah!
j'oubliais, je n'étais pas toute seule
devant le Macintosh, nous étions qua-
tre, paix a leurs ames.
Au sortir de ce labeur hallucinant, nous
sommes allés boire un pétrifiant au bar
le plus proche. Essayez, ¢a réveillerait
un mort et méme une victime innocente
de Page Maker.
Certes le programme posséde des fonc-
tions extraordinaires mais offre aussi
des lacunes extraordinaires. Il a été réa-
lisé dans I'abstrait et n’est en aucun cas,
adapté aux probléemes que peut rencon-
trer un microéditeur en herbe. C’est un
programme d’informaticien. Je hais les
informaticiens.

Nathalie Meistermann

la souplesse du Mac en ce domaine. Cen-
trage, justification a droite ou a gauche sont
possibles sur une partie de texte et Page
Maker permet de jouer sur I'espace entre
les lignes mais il ne sail pas le faire entre
les caracteres ou entre les mots. Signalons
gue des problémes d’alignement apparais-
sent tres souvent : jouer sur les interlignes
est alors nécessaire. Les effets de cette
technique sont redoutables car les décala-
ges successifs sont reportés sur la colonne
suivante ! Pour échapper a ces lourdes
manipulations, il est nécessaire de mettre
des blancs en lignes-textes (en tapant sur
«return ») pour laisser de la place aux titres,
intertitres, encadrés et illustrations. Cette
méthode nécessite le calcul d’équivalents
entre ces divers éléments et les lignes-
textes, mais la composition en est grande-
ment facilitée.

Une fois le texte mis en page, on peut amé-
liorer la présentation de I'ensemble par
adjonction de filets, par mise en valeur des
encadrés, etc. Page Maker possede a cet
effet de nombreuses fonctions : tracés de
lignes et de figures géométriques simples,
sélection de trames, etc. Le principal point
fort de ce logiciel réside dans la facilité
d’accés aux fonctions les plus utilisées.
Ainsi pour changer I'échelle de visualisation

“m file I'dil loott )gge lfjpo Une*
-teeur

réUPHH ENQUETC : LES\FEMMES E/t LES MIGROILOIS
Tilt ionco un gronde énouéle fut les terr.mes et les jeux t micra-onn

[‘apres le questionnaire paru dans Ttfl tf en 1985, pres W 991 dis lect
[rit sont de sexemasculin les femmes oejseraient pas 'micro-ludiques
eut O)l*r plus loin, «eus demandons: i toutes nos lectrices 0% rem,
uestionnoireel a.tous nos lecteurs.de"fajrtire remplir par leurs soeurs, ¢
héros. Que vous soyez plongées dans la micro-informatique OU tota
[tronyéres ou domaine," répondez-noer.: Votre opinionnous intéresse.

auiCTmr

CiMUt == THI
-Ve.ii'r. Q
=r» ui'rrH 'um dom»ite faddw

Page Maker sur Mac : le plus connu.

de la page de travail, il suffit d’enfoncer la
touche «control» du Mac et de cliquer
directement sur la page.

Page Maker possede un immense avantage
par rapport a ses concurrents sur Mac : sa
renommée. De nombreuses limites le met-
tent cependant en situation d’infériorité par
rapport a Ragtime principalement. Son évo-
lution actuelle tend a plus de complexité.
Le tout est de savoir si ses défauts seront
de ce fait corrigés et si cette évolution ne
se fera pas au détriment de son ergonomie.
(Disquette Aldus/ISE Cegos pour Mac.
Existe aussi pour PC et compatibles).

-------------- Ready Set G 0 ---------------
Concurrent direct de Page Maker, Ready
Set Go jouit d’'une bonne réputation. Puis-
sant et fort complet, il a en effet de quoi
séduire bien des utilisateurs. Il posséde
cependant deux défauts: un systeme de
paramétrage des fenétres souple mais
incomplet, et une ergonomie contestable.
La premiére étape consiste a définir les



Les Nouvelles
du bel age

"Tilt". 97 ans seulement!
Sous I'égide de I'association des amis

de "Tilt", un banquet réunissant des anciens
de ce journal a eu lieu a Paris.

Organisée la se-
maine derniere
rue des ltaliens a
Paris, la 21eme
réunion des amis

rlo "Ti'™*"

Il est rare de nos
jours d'avoir af-
faire a des per-
sonnes du bel

a npnnip

colonnes présentes sur une page ou sur un
ensemble de pages. Contrairement a Page
Maker, Ready Set Go possede une sorte
d’éditeur avec lequel on dessine directe-
ment les colonnes. L’idée est bonne mais
la régle insuffisamment précise et Il'ab-
sence d'indicateurs de position rendent ce
travail parfois fastidieux.

Seconde partie : la composition du texte. |l

-Etranger p.3

Et quelle équipe!

A lafin du ban-
quet les anciens
ont déclaré qu'ils
reviendraient lors
de la prochaine
réunion.n°st ce-

est possible d’entrer directement du texte
au moyen de I'éditeur intégré ou bien d’en
importer. Quelle que soit la solution choi-
sie, Ready Sel Go est capable de vérifier
les fautes d'orthographe et réalise les cou-
pes de mots automatiquement. Plusieurs
polices et types de caractéres sont utilisa-
bles simultanément et il est possible de
jouer sur les interlignes et sur les espaces
entre caracteres. Ready Set Go permet de
plus le paramétrage des espaces entre
paragraphes. Bref, ce systeme est fort bien
armé pour gérer du texte. Il en est de méme
pour les graphismes car il connait la notion
d’objets graphiques. A la maniere de Mac
Draw ou Mac Draft, il sait aligner, super-
poser ou recopier des formes géométriques
simples. Les traits et trames sont de plus
entierement paramétrables. Malgré ces
capacités, c'est bien la gestion des graphis-
mes qui pose un probléeme d'ergonomie.
Pour couper ou coller un dessin, on est
forcé de changer de mode d'utilisation ! La
gestion des vues et pages est classique :
échelle de vue, insertion ou destruction

-Services p.19

-Politique p.7 EdItO
-Société p.9 Les élections
-Economie p.12 sont pour
-Culture p.15 bientdt et &

cette occasion
de nombreux
politiciens pro-
mettent de tout
faire pour amé-
liorer le sort
des personnes
du bel age.
Plus que ja-
mais il faut
garder la téte
froide. Les mé-
thodes de nos
eurocrates sont
identiques a
celles utilisées
il y\a environ un
siecle (c'est-a-
dire vers 1985).

d'une page et autres sont présents. Moins
classique, la commande «recopier la
maquette » est une aide bien utile. Dernier
point : le manuel bien pensé et relativement
complet contient des encadrés précisant
diverses notions (habillage de blocs, télé-
chargement de caractéres, etc.). En dépit
de certains défauts, Ready Set Go s'avere
plus performant que Page Maker 1.2 et ses
nombreux détracteurs feraient mieux d'y
regarder a deux fois. (Disquette Manhattan
Graphics Corporation/Letraset pour Mac).

------------------ Ragtim e --------m-mmmmmen

Programme récent, Ragtime possede une
philosophie & part. C’est un logiciel de com-
position, c’est un traitement de texte, c’est
un tableur, c’est un intégré ! Visiblement,
les auteurs se sont inspirés de Ready Set
Go pour la partie création de colonnes mais
'ontgrandementaméliorée. Des indicateurs
de position donnent les valeurs en X et Y
du curseur en fonction de ses déplace-
ments. Le progres est trés net par rapport
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Ragtime sur Mac.

a Ready Set Go. Autre apport de Ragtime
des formes d'encadrés avec effet de relief.
C’est a dire qu'une ombre portée est des-
sinée automatiquement. Aprés la création
d’un format de page, I'utilisateur integre son
texte. L'éditeur intégré permet de le taper
directement mais I'importation s'avéere
comme toujours la meilleure solution. La
composition ne pose aucun probleme et les
fonctions puissantes et nombreuses de
Ragtime rendent le travail facile. Une
remarque tout de méme : I'ergonomie est
plus que criticable. En fonction des modes
de fonctionnement, la barre de menus
change. Des nouvelles fonctions disparais-
sent/d autres-appdraissent, etk utilisateur
cherche celles dont il'a besoin.!

La partié graphisme €st elle aussi trés pro-
che de celle de Ready Set Go et ne pose
pas de probléme particulier (si ce n’est celui
évoqué a propos de I'ergonomie générale
du programme). On pourrait croire que ce
n'est qu’un programme de composition de
plus avec ses défauts et ses qualités. Il n’en
est rien. Le module tableur intégré est
censé apporter un plus et distingue Ragtime
de ses concurrents. Mais, en fait, il pose le

DOSSIER

probléme du devenir des programmes de
PAO. Ces derniers iront-ils vers une plus
grande complexité ou au contraire se
simplifieront-ils afin de devenir des logiciels
utilisables par le néophyte?

En d’autre termes, l'intégration d'un module
tableur & Ragtime représente-t-il un réel
avantage?

Les avis sont partagés mais, en fait, cela
alourdit considérablement le programme.
Un ensemble homogéne de programmes
capables de communiquer entre eux (ce
que permet le Mac) s'avere plus performant
gu’un seul logiciel regroupant le maximum
de fonctions. C’est pourquoi le module
tableur représente une contrainte dont Rag-
time devra se débarrasser avant de deve-
nir réellement convaincant. (Disquette Ital-
soft pour Mac).

PC ET COMPATIBLES

--------------- Ventura 1.1 -—--—---mmmmmm-
Codteux, professionnel et fort complet, Ven-
tura est sans conteste le logiciel de com-
position le plus performant sur le marché
francais. Il possede un nombre important
de fonctions qui lui permettent de rivaliser
avec certains systemes de photocomposi-
tion classique. Principale force de Ventura :
le concept de base est le document. C'est-
a-dire qu’il prend en compte l'intégralité de
votre publicdtion, et non, des. morcedux
épars. Ainsi; ung insertion, ou suppression
de lignes a un endroit du programme sera
automatiquement répercutée sur les pages
suivantes et le reformatage sera automati-
que. Le mode texte est plus que performant
et intégre toutes les fonctions que I'on
puisse imaginer. Coupes automatiques
avec bibliothéque modifiable et paramétra-
ges du nombre de coupes successives,
spécification de mots non sécables, fonc-
tionnement simultané de deux algorithmes

Ventura Fublisher sur PC et compatibles.

de coupe (ce qui permet de travailler sur
un texte comportant des passages en fran-
¢ais et anglais par exemple) sont des carac-
téristiques peu courantes. Tout ceci est
complété par des fonctions plus classi-
qgues : couper/coller, chercher/remplacer,
sélections des types, corps et polices de
caractéres, importations de textes écrits
sous divers traitements de texte. Notons
qu'il est possible d'enrichir les textes sous
traitement de texte afin que telle ou telle
phrase soit reconnue en tant que titre, inter-
titre et que la typographie correspondante
soit automatiquement sélectionnée.

La mode graphique est tout aussi complet
etrpoessede toutes lgs fanctions-elassiques.
|| facitite-la lcréation\et la gestion d'enca-
drés par paramétrages des marges inter-
nes et externes, des filets et de tous les
attributs de ces derniers (tailles, style, etc.).
Signalons que le formatage du texte autour
de ces modules est automatique et qu’en
cas de déplacement, le reformatage est
entierement pris en charge par le pro-
gramme avec un minimum d'effet sur la jus-
tification verticale. Bref, Ventura 1.1 est un
logiciel trés pointu mais sa bonne ergono-

Il LOGICIELS DE PAO AU TILTOSCOPE

NOM EDITEUR IMPORTATEUR TESTESUR TEXTE
AMXPAGE MAKER AMS Wings CPC Hok ok ok ok kK ok ok ok ok
FLEET STREET EDITOR Mirrorsoft FIL PCW * **
FLEET STREET PUBLISHER Mirrorsoft FIL Atari ST * ok * %o
GEM DESKTOP PUBLISHER  Digital Research JT Diffusion PC & Comp. * ok ok Kk * ok ok ok ok
NEWSROOM Springboard CIEP/Ariola C64/128 * ok ok * ok ok ok x
PAGEMAKER 1.2 Aldus ISE Cegos Macintosh * ok ok ok * k%
PAGE SETTER Gold Disk Amiga * ok ok k * * ok ok
PUBLISHING PARTNER Soif Logik Upgrade Atari ST KoKk K Kk x Kk
RAGTIME Italsoft Macintosh * ok ko * %k
READY SET GO 3.0 Manhattan Grh Letraset Macintosh ok Kk ok ok ok
VENTURA 1.1 Ventura Corp. Rank Xerox PC&Comp. ****xx* xkxsx

GRAPHISME ERGONOMIE PRIX

REMARQUES

* x F Nouvelle version prévue en septembre
** F Test effectué avec la version anglaise
* kK F Testeffectué avec laversion anglaise
* ok ok Kk F Trésproche de Ventura 1.0
*x C
* kK kK F Version 2.0 disponible
* ok Kk Kk F Test effectuéavec laversion américaine
* Kk ok Kk F
* ok ok F
* k% F
* ok ok K F
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P.A.O
la révolution!

Depuis plusieurs
mois déja la presse
et le monde de
I'édition en général
connaissent une
véritable révolu-
tion. Grace aux
progres des tech-
nologies informa-
tiques il est désor-
mais possible de
fabriquer son jour-
nal soi- méme. Mais
ce tableau cache
une réalité peu bril-
lante. Dans cer-
tains journaux des
rédacteurs brimés
font tout le travail
alors que les autres

mie le rend facilement accessible. Seuls
regrets : les alignements se sont pas pris
en compte, et I'absence des points didot
dans les unités de mesure. Ces défauts sont
largement compensés par les nombreuses
possibilités de Ventura qui est certainement
le programme de composition le plus pro-
che des systémes habituellement utilisés
dans la presse et I'édition. (Disquette Ven-
tura Corporation/Xerox pour PC et compa-
tibles).

Gem Desktop Publisher----
Edité récemment, ce logiciel posséde de
nombreux points communs avec Ven-
tura 1.1. Tous deux tournent sur PC et com-
patibles et ce sont des produits Gem. Mais,
Gem Desktop Publishing peut difficilement
étre comparé a Ventura car il lui manque
de nombreuses fonctions. La création de
colonnes est la premiére étape. L'utilisateur
dessine ces derniéres grace a la souris en
se guidant avec la régle (le principe est
identique a celui de Ready Set Go ou Rag-
time). L'intégration du texte peut alors étre

La vie informatique

L'hebdrorfiadaire micro des cadres dynamites

C'est-le'cas-au
journal "Tilt" comme
le prouve le docu-

\S 71

3 florins

Derniére/minute
Nous venons de

recevoir un

ment exclusif publié
ci-dessus. A voir
ceci on se demande
quel peut-étre
lavenir de la P.A.O.
En effet il serait
étonnant nue les

communiqué de la rédaction de
"Tilt" annoncant qu'une greve
sur le tas a été votée a
'unanimité par "le rédacteur-
journaliste-maquettiste-etc". En
rnncpniiRnr.p la sortie de ce titre

Gem Publisher: le cousin de Ventura.

envisagée. L'utilisation d'un traitement de
textes est fortement conseillée car I'éditeur
de Gem Desktop Publishing s'avére peu
puissant. Une fois cette étape franchie, il
est possible de définir une partie de texte
et de lui affecter une feuille style. Cette
notion utilisée par Ventura permet d'affec-
ter a une partie du texte les style, corps et
police des caractéres. La modification

d’une feuille de style est possible et sera
répercutée sur I'ensemble des textes cor-
respondants. Ce systeme se révele fort
puissant. Notez que Gem Desktop est de
plus capable de paramétrer les encadrés.

La partie graphisme permet d'intégrer des
images créées par d’autres programmes et
de réaliser des habillages. C’est-a-dire
entourer le dessin par une découpe du texte
la plus précise possible. Cependant, de
nombreuses fonctions graphiques font
défaut lors de la finition des pages. La ges-
tion de ces dernieres, trés proche de celle
de Ventura, est simple et accessible.
Notons le positionnement direct de la fené-
tre de visualisation sur la page (un peu
comme dans Mac Paint). En conclusion,
Gem Desktop Publisher est plus doué pour
les textes que pour les graphismes. |
s'avere souple et posséde une ergonomie
assez bonne. L’existence d’un encombrant
cousin (Ventura 1.1) devrait cependant lui
poser quelques problemes ! (Disquette Digi-
tal Research/JT diffusion pour PC et com-
patibles). Mathieu Brisou

89



Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM

SsSNg*
W m



s / NOUVEAUX 7EU X

[ACTLIVISION

ENTERTAINMENT SOFTWARE! «
DIFFUSION FRANCE IMAGE LOGICIEL
Tour Galliéni 2 - 36, avenue Galliéni
93175 BAGNOLET cedex



Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



La console Nintendo arrive enfin en France. Objectif avoué : prendre la plus grosse part
de marché le plus rapidement possible. Mais, de conception ancienne,
le Nintendo Entertainment System accuse le coup face aux micro-ordinateurs seize bits
et face a la console Sega. Un beau combat en perspective !



En France, la console Nintendo est importée par
A.S.D. Créée en 1981, cette société distribuait
du matériel Hi-Fi, et c’est en mars 1984 qu’elle
aborde la marché de la micro-informatique
familiale par le biais de la distribution de
programmes Loriciels. A.S.D. a de grandes
ambitions et ne lésine pas sur les moyens pour
imposer la console Nintendo face a Sega et, a
plus long terme, a Atari. Une intense campagne
de publicité télévisée est prévue pour la rentrée :
287 spots de 30 secondes seront diffusés sur les
chaines nationales. De plus, de nombreux points
de vente sont, ou seront, équipés de présentoirs
dynamiques ou, a défaut, statiques.
Contrairement aux micro-ordinateurs, la console
Nintendo bénéficie d’une large distribution dans
les grands magasins et hypermarchés. Il n'est
cependant pas exclu que certains revendeurs
traditionnels de micro-ordinateurs la proposent
puisque Innelec est chargé de ia leur distribuer.
La console Nintendo est disponible en deux
versions : normale et luxe. La premiére
comprend la console, deux manettes de jeu et
une cartouche pour un prix public de

1190 FTTC. La seconde incluten plus le
pistolet (Zapper), R.O.B. ie robot ainsi que deux
cartouches (Duck Hunt et Gyromife).

Son prix: 1990F TTC. Bien entendu, il est
possible d’acheter les périphériques
indépendamment de la console : il en codte
environ 350 F pour le robot et 250 pour le
pistolet” Enfin, le.prix Unitajre des/cartouches
est fixé a/240/Fpiece.

---------- Comment ca marche---——--—-
Les données techniques concernant le Nintendo
Entertainment System sont plutot rares et son
fabricant s’avére particuliérement discret
lorsqu’on aborde ce sujet. De plus, le
démontage de la console et I'examen attentif de
sa carte-mére ne donne aucune information
exploitable car de nombreux circuits intégrés lui
sont spécifiques. Cela explique I'absence de
radioscopie dans ce banc d’essai. Cependant,
nous nous sommes laissés dire que la résolution
graphique était de 'ordre des 256 par 240
points avec une palette de 52 couleurs. De plus,
la console Nintendo posséderait 64 sprites
redéfinissables et affichables simultanément a
I’écran. COté son, il semble que le NES possede
trois voix sans précision du nombre d’octaves.
Des doutes planent méme sur larchitecture du
systéme : d’apres certains, deux micro-
processeurs sont utilisés ; alors que d’autres
affirment qu’il n'y en a qu’un seul... Bref, une
seule chose est siire : Nintendo protege
parfaitement son dernier-né. Mais au fond, peu
importe ces considérations techniques :

comme du téléphone, on se sert d’une console
sans vraiment savoir comment cela fonctionne !
La console que nous avons testée n'était pas en
version Péritel. Mais, cela ne change rien, car
les performances du Nintendo Entertainment
System sont identiques quelle que soit la version
(Péritel, Pal ou N.T.S.C.).

La mise en ceuvre de I'ensemble est simple.

Se présentant sous la forme d’un boitier gris
rectangulaire, la console est reliée au secteur par
lintermédiaire d’un bloc transformateur. La
liaison avec le'téléviseur ou le moniteur est prise
en charge par un céble. Nous l'avons connecté

BANC D'ESSAI

Ces connecteurs regoivent les Joysticks ou le pistolet. Notez Informe spécifique de ces prises
qui interdit la connexion d'une manette type Atari.

a un moniteur Sony KX 14 a l'aide des sorties
audio et vidéo. Ensuite, on connecte les
joysticks ou bien un joystick et le Zapper

(le pistolet utilisé par Duck Hunt, par exemple).
Remarquons que, comme pour la console Sega,
les joysticks sont de piétre qualité. De fabrication
économique, ils rappellent étrangement les
organes de commandes des jeux a cristaux
liquides de marque... Nintendo. Trop petits et
peu ergonomiques, ils se révelent bien inférieurs
a nos Speed King et autres Quick Shot i
Turbo. De plus, on ne peut connecter une
manette classique sur une console Nintendo
(contrairement a la console Sega, voir Tilt 44)
car les connecteurs joystick n’ont pas la méme
forme que ceux habituellement employés.
Derniére étape de la mise en route : introduire
la cartouche dans la console. Contrairement a ia
Sega, le systéme d’introduction s’avere
relativement complexe. Apres avoir ouvert un
yolet, on glisse la cartouche dans son logement
puis on enfonce le tout vers le bas. Avantage de
ce systéme : une fois correctement mise en
place, la cartouche ne peut étre extraite par
accident (ce qui pourrait endommager les
circuits de la cartouche mais aussi de la
console). Il ne reste plus alors qua appuyer sur
le bouton «on/off» présent sur la face avant du
boftier. Signalons que nous avons eu certains
problémes avec des cartouches : I'écran devenait
rouge. Une simple nettoyage des connecteurs et

tout rentrera dans l'ordre. Le démarrage des
jeux est ici uniformisé. A l'apparition de la page
de présentation, on choisit le niveau de jeu ou
le nombre de joueurs avec le bouton «select »
du joystick puis on enfonce «start» pour le
lancer. En casd’erreur, un bouton de «reset»placé
sur la face avant de la console permet de
recommencer & zéro la phase de démarrage.

---------------- L'atout jeu X -------mm--mm----
Une console sans jeu c’est un peu comme une
voiture sans moteur. L'importateur du NES
nous a confié huit cartouches. Trois ont retenu
notre attention : 1942, Commando et Duck
Hunt. Les possesseurs de C 64 et de CPC 464
seront étonnés de voir ce que donne 1942 sur
console Nintendo. Comparé aux versions sur
micro, il se révele beaucoup plus attrayant.
Graphismes de qualité, animation parfaite,
commandes et bruitages irréprochables. Il en est
de méme pour Commando. Moyen sur
Commodore et Amstrad, il devient prenant sur
Nintendo ou la rapidité de l'action n’a d’égale
que la qualité de I'animation et des graphismes.
Ce grand classique se trouve métamorphosé
dans la version pour console Nintendo. Duck
Hunt est un tir au canard de qualité mais
relativement lassant. La non-progressivité du jeu
rend I'exercice trop répétitif. Un bon point
cependant pour les graphismes et le soin >
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apporté a la réalisation. De plus, il se révele étre
un excellent alibi pour éprouver les qualités du
pistolet! Les autres cartouches (Golf, Super
Mario, Urban Champion et Popeye)
apparaissent relativement médiocres lorsqu’on
les compare avec les autres. Enfin, attribuons
une mention spéciale a Gyromite. Tres
classique, cette cartouche propose des
graphismes soignés, une animation de qualité et
une bande sonore attrayante. Mais son intérét
est renforcé par le fait qu’elle exploite le robot.

— R.0.B., vous avez dit Robot —
Le principal argument de la console Nintendo
est en fait R.0O.B. le robot. Alimenté par pile et
autonome vis-a-vis du NES, il ne lui est relié par
aucun fil. Les ordres sont transmis par
lintermédiaire de I’6cran : il émet des flashs
lumineux que le robot regoit grace a ses deux
cellules photo-électriques situées a la place des
yeux. Treés futuriste, ce systtme pose probléme
car il exige des conditions optimales pour que la
transmission se fasse sans encombre. Luminosité
de la piéce et de Iécran, positionnement de la
téte du robot par rapport a Pécran nécessitent
une attention toute particuliére de la part de
l'utilisateur. Le second lien entre le NES et
R.O.B. est constitué par le second joystick de la
console dont les deux boutons de tir sont
actionnés par le robot. Concretement, par
lintermédiaire du NES, [lutilisateur lui envoie
de$§ impUlsians, afin d’enfoncer un Mes _bouton$
dufjoystick (cecifau imoyen/d’uniappareillage a
base de toupies). Bien que complexe en
apparence, ce systeme est fort simple et la
cartouche nommée Gyromite illustre
parfaitement les fonctions de R.O.B. Dans ce
jeu d’échelles, le robot et ses toupies sont mis a
contribution pour ouvrir des portes qui ferment
le passage. Bien réalisé, ce jeu met les nerfs a
rude épreuve au bout de dix minutes : les bruits
émis par le robot lors de ses phases d’activité
n’y sont pas étrangers!

De l'athlétisme au tricot--—--

Le robot n'est pas le seul périphérique existant
pour la console Nintendo. Il existe un lecteur de
disquettes connecté a la console par
lintermédiaire de la sortie «bus » de cette
derniere. Ce drive donne accés a de nombreux
titres pour un codt bien inférieur a celui des
cartouches. Bien entendu, le chargement du
programme a partir de la disquette est plus
simple que sur un ordinateur car l'utilisateur n’a
pas besoin d’entrer des instructions spécifiques
de chargement. Second périphérique
d’importance : I'extension télématique.

Ce modem se connecte au NES et permet la
consultation de serveurs et le téléchargement de
programmes. Au Japon, son succés est tel que
les plans de développement télématique des
N.T.T. (Nippon Telegraph and Telephon,
équivalent des P.T.T.) sont contrariés. Signalons
aussi I'existence d’une tricoteuse, présentée par
Nintendo au C.E.S. de Las Vegas en

janvier 1987, qui fabrique automatiquement des
pulls dessinés sur I'écran de la console. D’autres
fabricants proposent ou travaillent sur des
extensions pour le NES. Bandai, par exemple,
commercialise'le Family Fun Fitness que nous
vous avons présenté dans notre numéro 40 de

Connecter le Nintendo Entertainment System & une chafne haute fidélité
est possible par I'intermédiaire de la sortie audio.

Lalimentation de la console passe par un transformateur externe.
Ce dernier est cependant dépourvu de bouton marche/arrét.

mars 1987. Ce tapis de sol permet au joueur de
commander & l'aide de ses pieds les
déplacements dun personnage a I’écran. L’une
des cartouches pour ce systéme vous met dans
la peau d’un athléte aux prises auec divers
animaux (tortue, lievre, chien et autres) quil
faut battre a la course. But du systeme : (aire du
sport chez soi, devant son téléviseur.

Ces extensions, qui ne sont pas disponibles en
France, montrent que la console Nintendo tend
a etre autre chose qu’un simple outil de jeu.

; Qui va gagner ? -------------
Fort répandue au Japon et aux Etats-Unis, la
console Nintendo représente un marché non
négligeable pour de nombreux fabricants

RADIOSCOPIE

Origilng 1 Japon

Esthétique : * * *

Connexion T.V.: Péritel, vidéo ou signal PAL ou
N.T.S.C.

Graphisme: * * * * *

Son: * * * *

Joystick : deux, livrés en version de base.
Mémoire de masse : cartouches et disquettes au
Japon.

Nombre de titres disponibles en France: il
Ludotheque : * * *

Prix de la version de base
Qualité/prix : * * * *

1 1190 F TTC.

d'accessoires. Elle leur permet d'augmenter
substantiellement leurs bénéfices en palliant
certaines de ses imperfections (les joysticks par
exemple) ou en proposant des périphériques
originaux comme le Family Fun Fitness. Cela
pese en faveur du Nintendo Entertainment
System. Mais, il n'est pas certain que cette
dynamique touche la France, car la disponibilité
de ces extensions est fonction du nombre
d’exemplaires vendus sur un marché donné.
Et c’est précisément la qu’apparait la principale
faiblesse de la console Nintendo. Plus chere et
beaucoup moins performante que la console
Sega, elle ne peut compter sur la dynamique
qu’elle génere au Japon et qui commence a
toucher les Etats-Unis. C’est pourquoi, un
acheteur francais ou européen aura tendance a
comparer les deux systemes tels qu ils sont A
proposés, c’est-a-dire avec un nombre limité de
périphériques. W ne pourra alors que constater
I’écrasante supériorité de la console Sega tant
du point de vue technique que pécuniaire.
1 faut cependant relativiser les choses car le
succes de tel ou tel modéle est aussi lié a
I'aspect commercial et au marketing.
Et malgré tous les aspects techniques
que nous pourrions invoquer, c’est bien
la-dessus que tout se jouera!

Mathieu Brisou
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MEGA ST4+MONITEUR MONOCHROME

Le MEGA ST4 (4 Méga-octets de RAM en standard) et ses nombreuses solutions informatiques offrent aux professionnels toute la puissance de la haute
technologie 16/ 32 bits. Plusieurs centaines de logiciels d'applications professionnelles dans les domaines les plus divers sont déja disponibles.

Caractéristiques techniques: microprocesseur 68000 a 8 MHz, 4 Méga-octets de RAM, lecteur de disquette intégré 3"'h, moniteur haute résolution
640 x 400, 7 coprocesseurs dont le coprocesseur spécifique graphique "BLUTER":

*MEGA ST4 (4 Méga-octets de RAM)= 12450 FHT-14 766 FTTC. MEGA ST2 (2 Méga-octets de RAM)=9450 FHT -11207 FTTC
Présenté au Village ATARI du spécial SICOB . SERVICE INFORMATIONS: TEL. 45 06 31 31. Prix publics conseillés.
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KID'S SCHOOL

La fynthele foclale,

Les petits réussiront-ils a apprendre l'alphabet en tapant sur le clavier . Peut-etre
s’ils arrivent a comprendre ce que leur dit la machine. Ils pourront un peu plus tard
>asser a I’'orthographe ou se consoler en découvrant les secrets des circuits electnques.

JE REVASESCIENCGES

Une disquette par niveau pour les thémes
abordés au collége en sciences physiques et
sciences naturelles. Pour lasixiéme, on trouve
ainsi cing {ichiers en biologie, cing en physi-
que : de la recherche alimentaire a la repro-
duction, de la chimie a Iélectricité, le pro-
gramme de lannée est couvert par un ques-
tionnaire a choix multiples. Le principe n’a rien
de révolutionnaire et, malgré des questions
assez étoffées, malgré les commentaires

accompagnant les corrections, on doity voir
un outil d’évaluation assez peu formateur.

La qualité des exercices, leur adaptation aux
programmes sontinégales : parfoisun peu dif-
ficiles mais bien reliés aux contenus en troi-
sieme, plutdt déconcertants pour labiologie
en sixieme. Mis a partle module «Reproduc-
tion », bien congu, les questions sonttrop sou-
vent mal formulées, voire hermétiques pour
I’éléve. Poussés sans doute par le souci d’évi-
ter laquestion de cours simpliste etennuyeuse
— il est vrai "que l'intérét des éléves est pres-
que toujours maintenu — les auteurs finissent

par Poublier un peu (un mauvais esprit aurait
meéme parle-de deyinettel.f)-Les formulations
maladroitesy les fatites”d'orthographe un ‘peu
trop fréquentes semblenttémoigner de la fini-
tion hative de certains fichiers. Le mal n’est
heureusement pas sansremeéde puisqu’un édi-
teur facile @ manier permetcréation, suppres-
sion ou modification de fichiers. Les résultats
sont évalués parune note sur vingt-et le détail
des réponses peut sortir a I'imprimante ainsi
que le contenu des questionnaires.

Tout cela n'appelle ni enthousiasme excessif
ni reproches véhéments... la série permet de
disposer d’exercices de contréle ou de révi-
sion, de lesrenouveler etde lesnoter... il faut
bien des logiciels pour c¢a, apres tout!

A noteraussi:Je révise Histoire, Géographie,
Education civique. Quatre disquettes de la
sixieme a la troisiéme.

ORTHOBASE 6000

A lorigine, une approche moderne de la lan-
gue inspirée des travaux de Nina Catach : pla-
cer I'¢léve en situation de recherche, d’explo-
ration de P’écrit, 'amenantlui-méme & conce-
voir et s’approprier régles grammaticales ou
orthographiques. Pour mener a bien ce pro-
jet, il fallait une base de données plus souple
que le dictionnaire, assez vaste pour prendre
fncompte lesverbesconjugués, les pluriels...
Orthobase ne contient pas moins de six mille
mots auxquels peut s’ajouter un fichier person-
nel de cing cents mots. Ce vocabulaire est
réparti en deux listes, 'une concernant les for-
mes «vedettes » (cellesdu dictionnaire), l'autre
incluant les formes «fléchies » (verbes conju-
gués...). Le travail essentiel du logiciel est la
gestion de cette base lexicale : ainsi, on dis-
pose d’une multitude de critéres permettant
de scinder les listesen sous-ensembleshomo-

genes. Sélection par théme : ta musique,
Pécofle, legsentiments,\le sport.. Selection\par
niveau.(du \CP.a la troisiem e), par liste! (for-
mes fléchies ou non, fréquence des mots).
Sélection grammaticale enfin : nature, genre,
nombre... Et sicela ne vous suffit pas, vous
pourrez en plus exiger que le mot contienne
le graphéme «ou »!

La combinaison des différents criteres d extrac-
tion permet d’infinies possibilités de triage
(quatre millions de combinaisons...). A cette
base s’ajoute un module de préparation

d'exercices de codage : I'éleve devra par
exemple repérer lestermescontenantun son,
les adverbes... Sauvegarde etimpression des
fichiers sont bien entendu possibles.

Reste a maftriser l'outil car, au méme titre
qu’un tableur ou un traitement de texte.
Orthobase ne vaut que par l'usage qu’on en
fait. Usage limité s’il ne s’intégre pas a une
méthode de travail adaptée : il servira alors
surtout a composer des listes de verbes, de
vocabulaire thématique... Pour aller plus loin,
il faudra se plonger dans le guide du logiciel
et, acoup slr, dans lesouvrages cités en réfé-
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L'ATARI 1040 ST (1 Méga-octet de RAMI allie puissance et rapidité de la haute technologie 16 /32 bits, confort et facilité d'utilisation de
I'environnement GEM et de la souris, qualités visuelles de I'écran monochrome haute résolution. Avec le 1040 ST, ATARI offre tous
les atouts d'un micro-ordinateur 16 /32 bits puissant et performant, particulierement adapté au domaine de la bureautique (traitement
de texte, gestion de fichiers, tableur graphique...). La configuration 1040 ST avec moniteur couleur est plus spécialement destinée a la
création graphique.

Caractéristiques techniques : technologie 16 /32 bits, microprocesseur 68000 a 8 MHz, 1 Méga-octet de RAM, lecteur de disquette inté-
gré 720 Ko, moniteur monochrome haute résolution 640 x 400, palette de 512 couleurs.

"1040 ST + moniteur monochrome =5990 F TTC -5050 F HT. 1040 ST +moniteur couleur=7490 FTTC -6316 F HT. Prix publics
conseillés.
(Présenté au Village ATARI du spécial SICOB). SERVICE INFORMATIONS CONSOMMATEURS : TEL. 45 06 31 31.
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rence. Cestravaux d’approche menés a bien,
les deux disquettes d'Orthobase prendront
sansdoute une place de choix & cOté des Petit
Robert, Mini-Larousse et autre Bescherelle.

GEOMETRIE
3e-TERMINALE

Couvriren un seul logiciel lesprogrammes de
géométrie de latroisieme a la terminale peut
sembler quelque peu optimiste... En réalité,
I'ambition du logiciel est moindre : en dépitdes
apparences, ilne s’agitpas d’un coursnidun
recueil d’exercices mais seulement d’une aide
a lacréation de figures. Dans «Dessin géomé-
trique dans le plan », on retrouve les fonctions
habituellesde ce genre d’outil : point, droites,
segments, médiatrices, cercles... L’option

«Savoir» permet de connafltre les coordon-
nées d’un point, le rayon d’un cercle, I'équa-
tion d’une droite, de savoir sides points sont
alignés, de déterminer la distance d’un point
aunedroite... Lestracés, précis, se fontavec
lasourisou au clavieren entrantlescoordon-
nées ; on dispose bien sir d’une sauvegarde
des dessins.

L’option « Transformations dans le plan »per-
metde jouer destranslations, rotations, homo-
téties et autres symétries. La'encore, il s agit
surtout de visualiser les figures transformées.
Avec «Dessin géométrique dans l'espace»,
une avalanche de variables menace les géo-
meétres malhabiles plans définis par leur équa-
tion. un pointetune droite, plan perpendicu-
laired une droite... Vous saurez toutdes droi-
tes coplanaires, de la distance entre un plan
et une droite, des multiples coordonnées qui
vous manquaient naguére si cruellement
Un ensemble complet, précis, bien réalisé si
I'on oublie la tristesse de la présentation.
Reste une question vaguement insidieuse : a
quoi sert tout cela? De supportau cours de
géométrie, en classe ? Peut-étre, mais dans ce
cas, pourquoi choisir I’Atari? A la maison,
alors, pourréviser? Mais le logiciel n explique
pas, ne corrige pas, il trace...

L’ALPHABET DE
L’'OURS OSCAR

Apres L'album enchanté et Oscar puzzles, le
bon ours vous apprend a écrire.

Méme machine (Apple Il, maisavec deux lec-
teurs de disquettes et manette obligatoires),
meéme graphisme coloré, méme emploi de la
synthése vocale.

Lesdeux premiers volets du logiciel sontavant
toutdidactiques. Dans L ’Alphabeten images,
un dessin s’affiche, accompagné du motcor-
respondant ; en mode «passif», I'enfant se
contente de taper,sur une touche pour tour-
nerlapage alorsque dans le mode dit « actif »,
ildoit taper linitiale du nom. Quantau « Répé-
titeur », il inscrit les lettres au tableau noir et
les lit. Que ce soit lettre par lettre, a la
demande de I'enfant, ou tout d’une traite, la
reproduction des sons esttrop mauvaise pour
présenter un véritable intérét.

Pas d’enthousiasme non plus pour les trois
petits jeux qui suivent, banals et difficiles a
sélectionnersans «planter » le programme une
fois sur deux.

Dans «La jungle des mots », par exemple,
vous devrez remettre les lettres de lalphabet
dans l'ordre par de fastidieux déplacements
dans un labyrinthe, le tout sur fond de forét
vierge. En cas d’erreur, un tigre vous fera part
de son mécontentement.
Necherchezpasacomprendre I'animal : nous
meémes, intrigués, naifs, avons cru d’abord qu’il
disait «erreur », puis «horreur » voire méme.

lafatigue aidant, « ORL » ce qui est fort savant
pour une simple béte...

Aprés consultation des meilleurs spécialistes
de Tilt, ceux du moins que les borborygmes
du fauve n’avaientpas encore fait fuir, aprés
réunion d’une conférence de rédaction extra-
ordinaire, le diagnostic tombait : simple gro-
gnementdénué de sens, sans rapportavec un
véritable langage articulé.

Que voulez-vous, quand la synthése vocale
ne va pas, tout va mal...

“

MARQUE p ORDINATEUR
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KID'S SCHPUL

ELECTRICITE 6e

Allumer une ampoule, construire un circuit,
commander une lampe... Hormis quelques
thémes comme lassociation de piles ou la
notion de tension d’usage, le logiciel aborde
la quasi totalité du programme d’électricité de
sixieme. Depuis longtemps, nous attendions
que lesauteursse penchentsurun tel domaine,
riche en possibilitésde simulation. A nous les
constructions de circuits, les illuminations mul-
ticolores, les courts-circuits catastrophes!Las!
Ce n’est pas pour cette fois. Il faut ici se
contenter d'un scénario beaucoup plus classi-
que, ol le cours précéde Iexercice, ou le
contr6le de connaissance l'emporte sur la
découverte. Un outil & vocation scolaire, quoi!
Les exercices font largement appel aux sché-

mas, ‘nofmalisés otynon ;.ilsconsistent’d ails
leurs le plus souvent & observer des monta-
ges : reconnafitre un circuit série, savoir si la
lampe s’allume... La démarche inverse, plus
difficile a programmer il est vrai, aurait per-
mis de diversifier les activités.”
Correctementréalisées en général, les illustra-
tions manquent parfois de finesse et la lecture
desschémas s’en ressent : on trouve ainsi un
porte-ampoule bien compliquée et, dans le
dernier exercice, intéressant modéle d’affi-
chage digital, un écheveau de branches déri-
vées bien long a démeéler pour Iéleve de
sixiéme.
Reste, pour se consoler du classicisme du logi-
ciel, des questions intelligentes, souvent méme
difficiles, etune correction incluantcommen-
taire et message d’aide en cas d’erreur.
Dominique Leclerc

MATERE CONTENU
NIVEAU GRAPHISME PEDAGOGIQUE
* Kk kK
PhySiK-Screl
adiége
*kkkk
pineire



ATARI 520 ST.
On connaissait I’arme pour deétruire
Voici I’arme pour créer.

2990 Ftec*

Capacités graphiques couleur, puissance et rapidité, richesse de I'environnement graphique GEM. interface MIDI intégrée, foisonnement
des logiciels, toutes ces qualités font du 520 ST, le micro-ordinateur idéal pour entrer dans l'univers ATARI. Gréace a son cable péritélé-
vision, le 520 ST peut se connecter directement & une télévision ou a un moniteur couleur. Avec le 520 ST, ATARI rend définitivement
accessible a un prix extrémement compétitif toute la puissance de latechnologie 16/32 bits.

Caractéristiques techniques : technologie 16 /32 bits, microprocesseur 68000, 51 2 Ko de RAM, lecteur de disquette intégré 3" /i, sou-

*520 ST=2990 FTTC -2 522 FFIT. 520 ST + moniteur couleur=5490 FTTC 4 629 F FIT. Prix publics conseillés.
(Présenté au Village ATARI du spécial SICOB). SERVICE INFORMATIONS CONSOMMATEURS : TEL. 4506 31 31.

ATARI LE FASCINANT POUVOIR ]]4 Q"'@P
DE LARME INFORMATIQUE. IV X
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12450F . . 5990 F TIC

1040 ST+MOMTEIR MONOCHROME
MEGAST4- MOMTEIR MONOCHROME
DESIGNATION CARACTERISTIQUES DESIGNATION  CARACTERISTIQUES
1040 ST 1 Méga-octet de RAM.
MEGAST2 2 Méga-octets de RAM. 9450°F 11207F moniteur Lecteur de disquette
moniteur Lecteur de disquette 3™h monochrome  intégré 3"'h, 720 Ko.
monochrome Moniteur monochrome

Moniteur monochrome

haute résolution. haute résolution.

1040ST 1 Méga-octet de RAM
MEGAST4 4 Méga-octets de RAM. 12450F 14766F moniteur Lecteur de disquette
moniteur Lecteur de disquette 3"'A couleur intégré 3"h, 720 Kor
monochrome Moniteur monochrome

Moniteur couleur.
haute résolution.

* Prix publics conseillés. .
IPrésenté au Village ATARI du spécial SICOB).SERVICE INFORMATIONS CONSOMMATEURS : TEL. 45 06 31 31

ATARI LE FASCINANT POUVOIR DE



2990 F ttc+

520 ST
PRIX HT PRIX TTC DESIGNATION CARACTERISTIQUES PRIX HT PRIX TTC
5050F 5990F 520 ST . 512 Ko de RAM. 2522F 2990F

e Lecteur de disquette intégré 3"7z,
360 Ko +cable Péritel pour
raccordement sur TV ou moniteur.

6316F 7490F 520 ST e 512 Ko de RAM. 4629F 5490F
moniteur couleur e Lecteur de disquette intégré 3"'h,
360 Ko + cable Péritel.
e Moniteur couleur.

LARME INFORMATIQUE. A AIAH



N'ayez crainte, je viens
"pour la méme chose

AMIGA 500 + MONITEUR COULEUR

seulement 6 490 Frs

C’est I'horreurrr

2 990Frs

ATARI 520 STF comprenant 1 unité centrale
512k de mémoire vive, avec un lecteur 3,5 in
tégré, une souris, un cable pour Tv couleur

20logiclels + surprise

1040STF Moniteur Mono HR+20
logiciels, souris, cable TV+
"La surprise ELECTRON"

5 990Frs
ca vaut le voyage !l



117 Avenue de Villiers 75017 PARIS Tél: (1) 47 66 11 77 M°Pereire Ouvert

7 jours sur 7 I mardi/samedi

10 £ ® £ 55

ALTAIR

ARCTIFOK
ARENA/BRATTACAS
ART DIRECTOR

ST WARS

BACK PACK

BASE BALL

BLACK CAULDRON
BOULDER DASH
CALVACOM

DIABLO

EDEN BLUES
ELCTRONIC POOL
FAST BASIC (CARTOUCHE)
FILM DIRECWR

FIRE BLASTER

GATO

GAUNTLET

HARRIER STRIKE MISSION
KSPREAD

LEADER BOARD
PHANTASIETI
PINBALL FACTORV
ROAD RUNNER

SD.

SHUFFLE BOARD
SKVFOX

SPACE STATION

ST PROTECTOR
STRIKE FORCE HARRIER
SUPER TENNIS
ULTIMA [11
WANDERER

WAR ZONE

TAPIS DE SOURIS
HOUSSE 520/1090STF

I
190 F
250 F
290 F
900 F
250 F
390 F
290 F
290 F
190 F
250 F
250 F
190 F
125 F
690 F
990 F
199 F
250 F
190 F
250 F
190 F
190 F
250F
129 F
190 F
250 F
199 F
150 F
199 F
199 F
199 F
ISO

fUTUR

mmmm

fcur SM 125 Moroeh oms":

ieur CoLiourr
rtiteur SM II' rtcitrortfc
mitflur S M12S Monochram-
ASrR ATARI

ST2 LASER*
&T41ASHR*,

gpsi».; 1S"&

JMANA 40 ET 60 M-
WEEEmM 0fi 'a'™m
mmwWmmmEZAL EE
icRN110COMPLETE
fflZEN120D

10h/20h, Dimanche 14h/18h, Lundi 14h/19h
Service MINITEL pour commandes, annonces, jeux etc...:

3615 RIO

NOUVEAUTES 31

TERRORPODS
JET

DEEENDER CROWN

TRACKER

LEISURE SUIT LARV

PHANTASIE 111
AUTODUEL
RPV
DONJON MASTER
FALCON
ORBITER

LIVRE AVEC SOURIS, CABLE PERITEL, 20 LOGICIELS, CADEAU SURPRISE

GVOS COMMANDES

A.

ATARI

CONCOURS 3b 15

RIO PUIS

ELECTRON SUR
VOTRE MINITEL
JUSQU'AU 31/09

COMMANDE PAR CHEQUE OU CARIE BLEUE, CREDIT IMMEDIAT, LIVRE EN 48 H

Désignation

Port logiciels: 25 F Machine 50 f Pas ce cor tre Rembt

Prénom:...ccccoovieevvennnnnn..

.............. Age:.



LOGICIELS

i2A - Rablishing Partnér(\VAE.) 1700_E
12B -Barbarians 260 F
12 - Emulcom 890 F
13 - Caltxrmat plus 570 F
14 - Superbase 850 F
15 - BeckerText
+ Teeshirp 750 F
16- Basic GFA 495 F
16A - Compilateur GFA 450 F
17 - MegamaxC 1.500 F
18 - Music Studio 325 F
19 - Brataccas + Arena 295 F
20 - Road Runner 249 F
20A - 10th Frame 240 F
21 - Leader Board 255 F
22 - TonieTile 210 F
23 - Ultima3 430 F
24 - Silent Service 210F
25 - Boulder Dash 225 F
26 - ST Replay 810 F
27 - Digi-drum 225 F
27A - Colonias Conquest 370 F
28 - GuildofThieves 230 F
29 - FlightSim Il (monocoul.) 399 F
30 - SkyFox 320F
31 - Pirates of the Barbary 150 F
32 - The Pardon 190 F
32A - Hort Ville Manon (VF) 210 F
33 - Back Pack (cartouche dur) 460 F
34 - Real Time Clock 450 F
35 - Steinberg N.C.
35A - Senario Flights simulator Il 220 F
36 - Wirrter Games 270 F
37 - Little people computer 390 F
37A - Supercycle 230 F
38 - Tai-Pan N.C.
39 - Space quest 370 F
40 - Golden Pass 195 F
41 - ThaiBoxin 160 F
42 -Bridge 4. 215 F
43 - Gato 390F
44 - Strike Force Harrier 250 F
45 - Jewels of Darkness 190F
46 - Art Director 590 F
47 - Defender of the crown NC.
48 - 224 B.Akor ST 220 F
49 - GDA draft(DAO.) 870F
50 - TheChessmaster2000 305F
51 - Ninja Mission 129F
51A - Gauntlet 250 F
51B - Solution (gestion) 2000 F HT

MATERIEL
ATARI

1 - Atari 520 STF Mono

2 - Atari 520 STF Couleur
3 - Atari 1040 STF Mono

4 - Atari 1040 STF Couleur
5 - Moniteur Mono

6 - Moniteur Couleur 12.25
7 - Imprimante Atari SSMH 804
8 - SW 205

9 - Lecteur 720 K Camany
10 - Free Boat

11 - Imprimante Star LN 10

4680 F
5990 F
5990 F
7490 F

NC
4990 F

1650 F
490 F

ATARI Compatible P.C.
Réservez votre compatible

520 STF

AMIGA

58 - Aegis animator
59 - Deluxe paintll
60 - DeluxeVidéo Il
61 - GuildofThieres
61A - Silentservice

62 - InstantMusic

63 - Music studio

64 - UninVited

65 - Arena

66 - Senaria Flightsimulator Il
67 - BardTale

68 - Chassmaster 2000
69 - Defender of crown
70 - Rightsimulator
71 - L'eaderboard

71A - Simbad

72 - Little computer people
73 - Marble madness
74 - Superbase

75 - Skyfox

76 - Fuerytale

77 - The pawn

78 - World games
78A - SD.I.

78B - Kinqof Chicago

DIVERS

A - SwithJoy

B - Joystick quickshot Il

C - Joystick quickshot Il Turbo
D - Joystick proauto fire

E - Joystick pro compétition

F - Disquette5p. 1/4 x 10

G - Disquette3,5p. x 10

H - Disquette3p. x 10

970F
1.050F
1025F
230F
250 F
269 F
269F
350F
250F
220F
375F
330F
360F
550F
230F
375F
260F |
250 F
950F 1
260F
395F !
240F
290F
320F.
NC

190F

70F
140 F
200F
160 F

60F
120 F
300 F
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VVA*®

AMSTRAD P.C. 1512

52 - PC 1512 SD MonochromeGEMsouris ~ 5.890 F
53 - PC 1512 DD Monochrome GEMsouris ~ 7.450 F

54 - PC 1512 SD Couleur GEM souris 8090 F
55 - PC 1512 DD Couleur GEM souris 9.690 F
56 - LECTEUR FD3 (2* lecteur pour1512SD)  1.750 F
80 - Amstrad CPC 464 couleur 2 990F
Avecdisque dur
Disponible

Nombreux logiciels
Logiciel CPC

81 - KnightGames 110F (K7) 160F (D)
82 - Feretflamme 210F(D)
83 - Aliens 110F(K7) 160F (D)
84 - Samanta Fox strip poker 110F (K7)
85 - YieorKungFull 110F (K7) 160 F (D)
86 - Street 130F<K7) 180F (D)
87 - Sram2 160 F (D)
88 - Gauntlet 110F(K7) 160F (D)
89 - Gold Hits 110F (<7)160F (D)
90 - Mission elevator 110F (K7) 160F (D)
9l - International Karaté 110F (K7) 160F (D)
R - Pi B 110F (K7) 160F (D)
93 - Impossible Mission 110F (K7) 160F (D)
94 - Stryfe 150F (K7) 225F (D)
95 - Swordsand sorceny 110F (K7) 160F (D)
96 - Wintergames 110F (K7) 160F(0)
97 - Laffaire Sydney 110F (K7)
98 - Knight rider 110F (K7) 160F(0)
99 - Tarzan 110F (K7) 160F (D)
100 - Gested'Artillac 110F (K7)
101 - Billylabanlieue 160F (K7) 210F (D)
102 - Les lauréats 180F (K7)
103 - America'sCup 110F (K7) 160F (D)
104 - Nemmesis 90 F (K7) 140F (D)
105 - Avenger 110F (K7) 160F (D)
106 - Trivial poursuite 200F (K7) 240F (D)
107 - Passager du vent 290F(D)
108 - Leaderboard 110F(K7) 155 F(0)
109 - 110F (K7) 160 F(0)
110 - Gosts'n Goblins 110F (K7) 160 F(D)
111 - Eidolon 110 F(K7) 160 F(D)
112 - Scoubidou 110F (K7) 160F (D)
113 - Aceof Aces 150 F (D)
114 - Silent service 155F (D)
115 - Big4 145F (D)
116-Bomb jackll 145F (D)
117 - Eggercycle 110F («7)160 F (D)
118 - 160F (D)
119 - Sygma7 145F(D)
120 - 10tti Frame 110F («7)155 F (D)

163, av. du Maine

SRy

COMMODORE
125 - Commodore64 N NC.
126 - LecteurDisk 1541 N.C,
127 - Lecteur«71530 N.C.
128 - Moniteur mono 40/80 Cavec son 1090 F
129 - Moniteur couleur 1.990 F

COMMODORE 64
LOG COMMODORE

130 = Difender of the Crom

131 - Revst
132 - Silonte service

133 - Pirates of the Barbary

134 - Metrocross

135 - Marble Madness

160 F (D)
110 F (K7) 155 F (0)
95 F (K7) 135 F (D)
115 F (D)

120 F (K7) 167 F
110F (K7) 150F

CC

136 - Summer Games Il 90F («7)140 F(D)
136A - AicaoTd 95F(K7) 130F (D)
137 - Winter Games 99F («7)150F (D)
138 - Ultima lll 175F (D)
139 - Grunship 135F («7) 180F (D)
140 - Terracresta 125F (D)
141 - Ultima IV 175F (D)
142 - Sailing 105 F («7)140 F (D)
143 - Dragon Lairll 115F («7)135F (D)
144 - Nemesis 90F(K7)
145 - World Class LeaderBoard 115 FIK71165 FtDI
146 - Tracker 165F (D)
147 - Leaderboard 95F («7)135F (D)
148 - Soloflighll 9F («7)135F (D)
149 - Gauntlet 105F («7)150 F (D)
149A - 10th Frame 110F («7)165 F (D)
150 - Destroyer 155F(D)
151 - Starglicer 135F («7)170F(D)
152 - The Pawn 170F(D)
153 - Ace of Aces 95 F(K7) 145F (D)
154 - Paper boy 95F («7)135 F(D)
155 - Crystal casstfes 105F§« %150F(D%
156 - Les maitres de l'univers 110F («7)155 F (D
157 - FieldsofFire 105F(K7) 150F(D)
158 - Frame (bowling) 105F («7)150F (D)
159 - Geos 445 F (D)

Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix

correspondants :

Ne

Frais de port logiciels 20 F
Fraisde portmatériel 70 F

Contre-remboursement + 30 F

Total

75014 PARIS

A90* ~ 0,0
4&<>f *
MSX
LOGICIELS
160A - Howard The Duck 110 F («71
160 - Eggerland mystery 180F (K)
161 - Hypersports 3 180 F(K)
162 - Knight mare 180F(K)
163 - YiearKungFull 180F (K)
164 - Baskethail 180F (K)
165 = Sorcery, T10F (K)
166 - Mandragere 239F (K7)
167 - GreenBeret 180F (K)
168 - The wayofthe figer 110F(K7)
169 - International Karaté 110F (K7)
170 - BoulderDash 110F(K7)
171 - Dambusters 110F
172 - Football 180F (K)
173 - Nemesis 180F ()
174 - Holeinone Professional 180F(K)
175A - Space Shuttle 110F(K7)

LOGICIEL130 XE

et 800 XL
175A - Arkanoid 110(«7) 150 (D).
176 - Silentservice 145F (0)
177 - Leaderboard 110F (K7) 160F (D)
178 - Pirates ¢f the Barbary 115 FID)
178A - Intemational Karaté 90F(K7)
179 - Boulder Dash construction 160F(D)
180 - RyghtSimll 550 F (D)
181 - 7crﬁesofg(illd 160F(D)
182 - SpyVSSpy 110F («7)160 F (D)
183 - l.}ljtlllna I\/p 190F (D)
184 - Gauntlet 165 F(D)
185 - Crusade in Europe 110 F(«7)160 F(D)
186 - Greenberet 100F (K7)
187 - Hard Bail 110F(«7)160 F (D)
188 - The pawn 190F (D)
BON DE COMMANDE
a retourner aprés avoir rempli a :
JBG ELECTRONICS
-163. avenue du Maine - 75014 PARIS
(o] N
PRENOM.......
ADRESSE
78 2727
CODE POSTAL
VILLE....oooooorcccee.
TYPE DE CONSOLE
pSpijl trrrrrrrrrrrild



ly ade nombreux ordinateurs

NAmstrad, Iy @& des /centaines

de logiciels Amstrad. lly a bien sar des distributeurs Amstrad. Mais
In'y aqu’une Amstrad Expo sur plus de 6 000 m2: celle organi-
see par Amstrad France et SOSIS a la Porte de Versailles a Paris,
du 6 au 9 novembre 1987, au Parc des Expositions. Tous les nou-
veaux ordinateurs, tous les nouveaux logiciels et tous les nouveaux
periphériques seront la. Un véritable atelier sera avotre disposi-
tion pourvous permettre d'apprendre avous en servir. Et vous
pourrez méme les acheter sur lesstands des quelques 300 expo-
sants au prix Amstrad. Les amateurs de son et d’image pourront
entendre etvoir les chaines laser, les magnétoscopes et les télé-

viseurs Amstrad. , _ ] por
Les professionnels bénéficieront d une journée speciale,

le 9 novembre. C’est ¢a, la troisieme Amstrad Expo, la seule, la
vraie, la grande.

Retenez bien

vos dates

etabientdt ! — e



IL'NY A" QU UNE
AMSTRAD EXPO

CEST DU 6 AU 9 NOVEMBRE
PARC DES EXPOSITIONS

Porte de Versailles - Paris

SI VOUS ETES REVENDEUR -
EDITEUR-SS I

ET SOUHAITEZ UN STAND,
CONTACTEZ DIDIER LEVY



Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Expédition ou ceeur de la montagne :
Offrez le plomb et la carotte aux
alchimistes. Jetez un sort aux
grimoires et découvrez le marché que
Kronos a passé avec le diable.
Avant de partir, empochez
l'aérosol et retrouvez l'air libre, f.

fe -\ >
U it
Sru'ivezi-|it«is a trayers les plaines de Kerovnia, au plus haut dé la montagne ou au plus
prd(bsc¢c4.dps..ténébres dans une reconstitution complété' des décors/deH’avéntur”.*

Grac”.a Brpno. Guillaume, Gérard Lecailler et surtout-Pierre Bourrachof'Ti/pdiMoui
" i 1] 1 fil»>;

1- ——= i

i-i_1_ U
et'vpus aidé a sortir indemne>de ce iiP atffrie.ensorgelé. c

- hi_

H " ' . W ooy



RockyTerrain

Dying Forest

uGrflssy
Clearing

Plain

Golden Palace

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM

JAu Nord-Est du pont de singe. fa i*iece'»0>

| pnpiers est en réalité I'anti-chanibré des' m

enfers. Détruisez le mur et descendez
le long de la corde. Le portier, un peu
sourd ouvre finalement la porte et vous m
fuisse passer. N'oubliez pas son petit
cadeau. Le diable vous offre rapidement

la potion mortelle. Pour passer le rfragoi
myope, aveuglez-le a I'aller et

déguisez-vous en Kronos au retour.



/

équipement dans !e hangar a outils et auprés de
la fontaine. Sur la plus haute des montagnes, le
gourou inédite. Il ne demande pas grand-chose,
juste un peu d'eau pure des montagnes puis
vous guide vers la lumiére. Née d'un blanc
lumineux, la lumiére apparait en-mélant les trois
couleurs .jximaiijes placées au creux d'un arbre.
.Cljfipitre.deux-i voyage dans l'arbre des nains.

, i gnotki's.bafi'ilaif nt dans les profondeurs

Jut croire? Le gtourou jovial qui philosophe sur
nourriture essentielle des humains et conseille

:.-lierclyrcher la lumiére dans ia pénombre des
sotis-botS. Gringo Baconbuvger qui méne
eafnjLagne pour l'abolition des mots magiques.
Hes téléportations hatives et des mousses
phosphorescentes. Kronos le magicien au
liypttau pointu, ennemi du roi et de
{sStenlurier Ou encore le diable inquiétant qui
ptyptise- d’Oter voue poignet de force contre

Kronos Que me veulent la princesse.
Jéiiy~Lee .Lewis. Gringo Baconburger. le

,lw'hiinm e de rreige ou les alchimistes ?

douillettes d’un grand arbre salle de votes,
.Ipvajf tout vous dire La solution de The Paien cuisine. lounge * et ascenseur direct pour la
«jénfy'toémement simple, vous la portez sut mine. Gringo Baconburger et sa troupe militent
pour le commerce libre du whisky. Vous
repartez chargé de plomb, d'argent,
une corde sur i‘épaule

Chapitre trois
' diable se fera un plaisir d'6ter ce dangereux

Waceiet contre un menuservice. Et ce service ?
Une broutille

vduf. Le poignetde force est la seule chose qui

H«i/s empéche de quitter ce monde de fous.
11" svitffib tout bétement de t'enlever.

Comment ? La encore, rien de plus simple Le

la montagne s'entrouvre
Ou le voyageur commence a ressentir

I'ambiance sulfureuse de l'au-dela Derriere la
. ramener I'ame de Kronos. riviere de lave, la niche renferme une clef bleue.
S'emparerde lI'amedeKronos ?Evident vous Elle ouvre deux voies. le geste chevaleresque
n‘avezqu'aletueraveclapotiondonnéeparle au secours d'une princesse prisonniére d'une
diable et capter I'esprit malin avec I'aérosol tour de glace ou l'engagement politique aux
‘inversé. Mais revenons au début de notre. cotés de Gringo. Au nord-ouest du laboratoire
histoire Chapitre un :laquétedelalumiere. le pont de singe conduit
Kronoseresurlamorne plaineen quéted’'un

aux confins de l'aventure.
messageretd’un exécuteur Au chateau, vous

Chapitre quatre : descente aux enfers.

acquiescez a ses désirs etcomplétez votre Derriére le décor d'une piéce fraichement

retapissée, le portier de I'enfer garde le feu
sacré. Le diable propose alors son marché

le poignet de force contre I'ame du magicien.
Il vous confie.une potion.

Epilogue.:, le diable.tient sa promesse.
Derii&ioyés pdrtes cremes, gagnez i immortalité,
par une astuce de programmation. Vous Vvoici;.

wm.libr» d'errefta travers. 1&8% plaines de Kerovr.izn-

'Si voiis'USv/Jrdit. te jeu est d'une facilité j..

désarmante En donnant la clef de I'énigme .yC
a la fois tour démasqué et rien dévoilé. Paésy le
choc de “intrigue, laissez-vous bercer par ta j
beauté de Kerovnia dont nous nous offrons';
I'ensemble des paysages. Les aventuriers égjstg*
peuvent se connecter sur le 3t>-15 ytf
code Tii: et laisser un message

sur la boite aux lettres PAWN

Nathalie Meisiermann



SOS AVENTURE

Donjon,sortiede drago

Donjons et dangers se conjuguent pour votre malheur. Des paysages faussement sereins
de The Guilde of Thieues au dragon monstrueux qui hante Shadowgate, les menaces
s’accumulent... Vous n’avez pas le beau réle !

The Guild of
Thieves

La griffe des auteurs de The Pawn
transparait au travers
d’un graphisme d’exception.

Plus d'un an aprés lasortie de The Pauin, jeu d’aven-
ture qui avait fait sensation par la beauté de ses des-
sins et ses multiples possibilités (voir «Ludic », p. 110)
la société Rainbird nous en propose un autre, The
Guild of Thieues. Il garde tous les atouts du jeu pré-
cédent, en lescomplétant méme parfois. Le théme
en estsimple. L'aventure se passe a I'époque médié-
vale. Vous incarnez un apprenti voleur ;etpour faire
vos preuves, le maitre de la Guilde des voleurs va
vous demander de récupérer tous les objets de
valeur seftrouyant,dans leichateau et/ses.environs.
N’espérez pas le rollercariil connaitle nombre eXact
d'objets a récupérer.

Au débutde l'aventure, vous vous trouvez en com-
pagnie du maitre lui-méme sur une petite barque
amarrée a une jetée. 1ln’est la que vous pour expli-
quer le but de votre mission et ne vous sera donc
d’aucun secours dans votre entreprise. Plutét que
de choisir une direction qui n’aurait d’autre effet que
de vous faire plonger dans la riviére, d'ou vous serez
tiré par le maitre goguenard, vous devrez sauter d'un
bond sur la jetée. Votre exploration va pouvoir com-
mencer. Le chateau est le lieu le plus attirant, au
premier abord, mais il est séverement gardé (nous
venons tout & I’heure comment y pénétrer) et il y
a bien d’autres richesses dans les environs. Ainsi le
temple qui se trouve quelque part au sud-ouest de
I'endroit ot vous étes. Ce temple, magnifique au
demeurant, posséde quatre escaliers menant aux
étages supérieurs et un passage qui conduit au jar-
din. Allez donc y faire un tour, I'air y est embaumé.
Vous remarquerez une rQche en activité. Méme si
le miel n’est pas votre faiblesse, je vous conseille
d'ater I'examiner de plusprés. Vous y trouverez des
gants qui vous seront fort utiles par la suite. En
revanche, ne vous montrez pas trop curieux en
ouvrant la rche. Les abeilles excitées auraient tot
fait de vous infliger piqQre sur pigQre et leur poi-
son, bien que faible, est mortel arrépétition. Retour-
nez maintenant dans la grande salle du temple.
L ’escalier du nord-est ne vous conduira a rien d’'inté-
ressant. Mais les trois autres devraient retenir votre
attention. Celui du sud-est vous méneraa une gale-
rie, ou vous pourrez ramasser la statue d'un rhino-
céros d’ivoire. Elle se termine par une porte, mal-
heureusement fermée a clef. Vous trouverez cette
clé a un autre moment. L'alcOve que vous aperce-
vrez dans le couloir va vous rester inaccessible en
dépit de vos tentatives répétées. Ne vous entétez
pas, vous ne pourrez y avoir accés que par l'esca-
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Pourtant, derriére la beauté des apparences
gronde la menace des périls...



lier sud-ouest. Cette alcOve méne a un orgue qui,
mystérieusement joue tout seul. Cela mérite bien
un petit examen. Bien vous en prendra, car vous
découvrirezdu méme coup deux clés, I'une d’ivoire
et lautre d’ébéne. Le dernier escalier vous fera des-
cendre dans les profondeurs du temple, jusqu’a une
piece encore plus étrange. Le sol est composé de
20 carrés portant chacun des couleurs de l'arc-en-
ciel. Ne vous y aventurez pas avant de connaitre
mieux le moyen de la traverser (vous pourrez décou-
vrir quelques indices dans la librairie Kerovniane,

et en procédantavecméthode). Al vous fatdra poty -
tant vaincre ‘eette énigme car l'escalier que vous
apercevez au loin mene a des lieux intéressants.
Dans la grande salle du temple, vous aurez sans
doute remarqué la grande statue qui y tréne.
Comme tout voleur qui se respecte, sans doute allez-
vous chercher a savoir si elle ne cache pas un pas-
sage secret. Votre curiosité va étre récompensée,
un peu trop méme. En basculant, la statue va fra-
casser le sol du temple et vous entrainer dans la
riviére souterraine. Pour vous en sortir, vous devrez
lacher la statue au moment ou vous verrez de la
lumiere et vous diriger vers elle. Remontez mainte-
nant sur la rive, séchez-vous un peu et profitez-en
pour ramasser la broche de platine qui s’y trouve.

Un étroit passage s’ouvre dans le sol, sombre et glis-
sant. llvous faudra allumer lalampe que vous trou-
verez dans votre sac et récupérer les bottes enter-
rées dans le sable' (c’est d’ailleurs a cause de cela
que le sol semblait avoir été remué). Vous irez alors
sans encombre jusqu’a la salle claustrophobe. Cette
salle porte merveilleusement son nom car il vous fau-

Le croiriez-vous ? Cette riviéere enchanteresse
ne demande qu’a vous engloutir.

-

dra mettre en ceuvre toute votre sagacité pour sor-
tir de ce guépier. Vous pourrez en profiter pourgrim-
per a la corde glissante et prendre la pique.
Changeons un peu de paysage. Au nord-ouest de
la jetée se trouve une colline. Elle recéle un réseau
de cavernes dont I'exploration est capitale. Vous y
découvrirez entre autres un cimetiére, labanque de
la région, un zoo, une salle au sol jonché de brai-
ses (une petite visite au zoo vous aidera d’ailleurs
a la traverser) et une curieuse piéce contenant une
piscine de boue avec au-dessus une bougie en train
de se consumer avec une gemme fichée dedans.
Pas facile de récupérer cette gemme...
Venons-en maintenant au chateau. Les douves le
protégent et le pont-levis est levé. Toutes vos ten-
tatives pour franchir ces douves se montreront
infructueuses. Mais si vous aidez votre prochain,
vous serez accueilli a bras ouverts. Le chateau recéle
son lot de piéces et de difficultés dont la moindre
n'‘est pas de soustraire le calice de platine des
pattes de l'oursin cage.
Les graphismes qui représentent certains lieux sont
absolument splendides, un peu plus extraordinai-
res,si c’est possible que dans The Pawn. Il faut dire
que latechnique utilisée (moyenne résolution avec
quatre couleurs par ligne et non pour toute I'image)
y est pour beaucoup. Le dialogue est particuliére-
ment aisé du fait du vocabulaire extrémement
étendu et surtout de la puissance de I'analyseur de
syntaxe qui accepte pratiqguement tout : verbe seul
(il vous demandera des précisions le cas échéant),
action tempérée par un adjectif, actions multiples
et autres.,Cela apparait surtout dans les dialogues
avec les/autres persannages ol I’én-oublielrapide-
ment que I'Onconverse avec Uh ordifiateur"Le mini-
éditeur incorporé facilitera I’entrée de vos phrases.
Comme autres possibilités, on retiendra l'option
d’'impression continue de l'aventure qui évite de
prendre des notes et le choix de la taille des carac-
teres ou de l'image. Et ce qui ne gate rien, le scé-
nario est bien ficelé et les énigmes, si elles sont sou-
vent difficiles, relévent plus de la logique que du
délire des programmeurs. Une excellente aventure
qu’on ne peut que recommander chaudement (Dis-
quette Rainbird, pour Atari ST. Prix : C).
Jacques Harbonn

The Three
Musketers

Le panache d’un grand classique
en version anglaise. Soyez
gentilhomme, ivrogne, batailleur.

Plantons ledécor :noussommesaParisen 1615 au
temps béni des intrigues de cour, des beuveries de
Gasconsentrecoupées de rendez-vous galantssous
lestonnelles. Le rideau se léve sur une présentation
des personnagesetde l'intrigue :Louis Xlllet Anne
d’Autriche gouvernentle royaume. La reine, secre-
tement amoureuse du duc de Buckingham, a offert
ason amant le coffret aux douze diamants. Le Car-
dinal de Richelieu, averti parun émissaire, forge alors
un plan diabolique. llenvoie un de seshommesvoler
deux des joyaux puis conseille au roi de donner un
grand balou lareine portera saparure. Déséspérée,
la reine se tourne vers sa confidente Constance. Et
c'est la que vous intervenez, sous les traits du frin-
gant d’Artagnan prét a tout pour sauver I'honneur

de sareine et s’accorder les graces de Constance.
Dés le départ, le joueur est plongé dans 'atmosphére
des romans de cape et d’épée qui ont bercé son
enfance. La familiarité du livre d’Alexandre Dumas
n’enléve rien au charme du jeu, bien au contraire.
Quel plaisir d’incarner un héros quasi légendaire
donton peut anticiper les réactions au cours du jeu.
L’aventure est en anglais, heureusementon ne vous
demande pas de I'écrire mais seulementde le com-
prendre en sélectionnant les options. Outre les tou-
chesde direction. Nord, Sud, Est, Ouest, vous vali-
dez donc vos réactions a l'aide de la touche return.
Vous pouvez ainsi dés le départ refuser la mission.
Cela n’apasgrand intérétet ne correspond en rien
au caractére batailleur de d’Artagan. Donc vous
acceptez. Avant de chevaucher les plaines anglai-
ses a la recherche des diamants, vous réunissez vos
compagnons sans lesquels la devise «tous pour un
et un pour tous » n'aurait aucun sens. Quittez vos
appartements par la fenétre, c’est plus chevaleres-
que et cela évite de croiser le propriétaire dans I'esca-
lier. Au quartier général des mousquetaires, vous
donnez quelques sequins au valet puis tentez d’obte-

You hniie renched tv.e ereat Pont de
Richeljeu tohere nu/Wouerns inyparis hiuc
their secret meetings. To thesenst _lies
Quni de in Ferraille. You cnn aiso go
north to the Pnris gnte.

L'Intrigue se noue dans tes ruelles de Paris
Ralliez Athos. Portos et Aramis a votre cause.

YQW3iv Oriao*n*r>.rnsonuBUteRBuemoiShea
itonpofom-<a»C5mo«enlscihoouBriooae.-le<!c4il
s imucnsmotehisr tQUiemaRteeooesmo*-' «oslo»
se«S: "Se brief. ma friend'. 1 am ¢omr
rosin-S n lettet- or 1002.“ You...

Aramis le Joli ceur oublie vite ses amours
de gentilhomme pour voler au secours de la reine.

L.es troupes ae nimeucu juum
pour vous empécher de rejoindre I’Angleterre.
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nir une dispense de M. de Tréville, capitaine de la
compagnie. Insistez sur ’lhonneur de la souveraine
et le caractére ultra-secret de votre mandat, il ne
pourra qu’acquiescer. Vous visitez ensuite chacun
de vos amis. Porthos flotte dans les vignes du Sei-
gneur, Aramis, le joli cceur, compose une lettre
galante et Athos soigne son désespoir au porto. Avec
un peu de tact gascon, du style «une bonne bataille
te fera oublier tes chagrins d’amour », ils vous sui-
vent tous comme un seul homme.
Sur le chemin, faites une halte a I'auberge et laissez
Porthos se charger des provocateurs locaux. Quel-
ques fieues plus loin, les archets du cardinal bloquent
votre chemin. Aramis les contientpendant que vous
pénétrez dans la forét. Attention, c’est un labyrin-
the vicieux qu’il faut soigneusement mettre a plat
sur le papier pour éviter la crise de nerfs. Bon, je
ne vais pas déflorer la fin de I'histoire, elle est en
vente chez tous les bons libraires.
Le logiciel asu garder le charme du roman dont les
péripéties s’adaptent fort bien au jeu d'aventure.
Impossible de résister a la bonne santé de nos tru-
culents héros. Méme si, bizarrement, ce jeu est écrit
en anglais, a été programmé en Suéde etse déroule
la plupart du temps outre-Manche. Malheureuse-
ment nous n’avons pu avoir que la version
Commodore 64 aux graphismes honorables mais
sans commune mesure avec les écrans digitalisés de
IAmiga (présentés dans le Tiltjournal d’avril). En
revanche, l'accompagnement musical d’époque
réussit Pexploit de ne pas étre lassant. Les Trois
Mousquetaires ont été développés par Cumputer
Novel et sontpédité par-American’ Action:
La compaghnie a-entrepris de réaliserune saga des
grands romans historiques ou lvanhoe de Walter
Scott cotoie Le Tour du monde en 80purs de Jules
Veme, Le Comte de Monte Christo d’Alexandre
Dumas et le Mouron rouge de la baronne d’Orcy.
De grandes épopées en perspectives. (Disquette
American Action pour Commodore 64. Prix : C.)
Nathalie Meistermann

Legacy of the
Aneients

Original et diabolique, Legacy
of the Aneients vous fait
découvrir des mondes paralléles.

Le temps des légendesse méle a la science-fiction...
Combattantde l'univers de Tarlamont, votre quéte
vous menera vers le plus puissant des sortileges de
ce monde. Il vous faudra lutterjusqu’a la mort pour
le récupérer et retrouver ainsi espoir et joie... Le vieil
homme est mort sous vos yeux. Vous étes le seul
a pouvoir accomplir cette derniére mission!
Legacy of the Aneients est un jeu de réle particu-
lier. Toutd’abord parce qu’il ne met en piste qu’un
seul chevalier, ensuite parce qu’il manie avec bon-
heur action et stratégie. Le Commodore 64 a bien
rarement roccasion de profiter d’aussi beaux gra-
phismes et animations. La variété des situations,
enfin, est impressionnante. Changement d’atmos-
phéres, de modes de jeu et de réflexion, une aven-
ture a ne pas manquer...

Votre périple prend naissance dansle Musée Galac-
tique. Cetétrange batisse esten faitun carrefourentre
divers mondes paralléles que vous allez explorer
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au gréde votre stratégie. Les couloirsdu musée for-
mentun véritable labyrinthe. Superbe de réalisme,
votre progression dans ce premier univers est une
véritable réussite. Les torches crépitent, vospasréson-
nentsur le dallage descouloirs... Une ambiance qui
pousse le C 64 dans ses derniers retranchements'!
Vous découvrez ensuite d'étranges tableaux fixés au
mur. lls’agit en fait de téléporteurs capables de vous
propulserdans le temps et I'espace vers de nouveaux
univers.

Ces manceuvres ne sont malheureusement pas gra-
tuites. Piéces de bronze, de jade ou de diamant, il
faut dresser le plan de Tédifice en vue de futures
acquisitions...

Muniendébutde partiede deux piécesde jade, vous
arpentezlesterresextérieuresde Tarlamont. La dis-
position de I'écran de jeu prend alors une allure bien
plus traditionnelle :
carte, traverse montagnes et foréts a la recherche
d’une cité. La encore, changementde décor : vous

le personnage évolue sur une

vpicidans lesruesde laville... lIfautsanstarder visi-
ter toutes les maisons visibles.

La stratégie financiere estici detoute premiéreimpor-
tance. Deuxsolutionss’offrenten effeta vous :acheter
des armes, dessortilegesou de la nourriture ou bien
tenter votre chance au Blackjack, «Flip Flop » ou
*Stones ou Wisdom ».

Ces différents jeuxsont aussi attirants que dangereux.
lls mettent en place de véritables parties d’arcade

ou de réflexion... mais gare a la malchance!

Ces multiples stratégies sont accessibles par 'emploi
d’un menu d’icénes trés maniable. Le joueur peut
combattre, voler, parler, etc. A I'extérieur des vil-
les, de nombreux ennemis vont bien sar vous assail-
lir. A vous de choisir I'arme la plus efficace et de
porter les coups avec ardeur. En casde succes, vous
gagnerez au combat des piécesd’or etde la nourri-
ture (lachair de vos victimes...). La plus grande dif-
ficulté estici de ne pas perdre trop de points de vie
et de prévoir avec rigueur les vivres nécessaires a
chaque voyage, ce qui n’estd’ailleurs guére facile !
Derniéres piéces du puzzle, lesdonjons etchateaux.
Vous l'avez deviné, ils sont d’'une importance capi-

Labyrinthlque et mystérieux, le Musée
galactique est au carrefour de mondes étranges...



taie. Il est alors nécessaire de tracer autant de car-
tes qu’il existe de lieux visités. C’est la I'occasion de
vous initier a la magie de Tarmalon.

Le point fortde cette aventure est assurément la mul-
titude de décors et de lieux différents qu’elle offre
aux habiles chevaliers. Garder en mémoire lacom-
position de cet univers tient de la démence... Vos
notes seront aussi précieuses que les sauvegardes
de la disquette scénario. Mfaut enfin souligner le réel
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Diversité des fieux et variétés des actions
possibles donnent a ce jeu un attrait certain.

Un univers de science-fiction ou se
mélent sortileges et téléporteurs.

souci qui a été apporté a la richesse et a la logique
de l'aventure. Il est par exemple possible de dépo-
serson argentdans de nombreusesbanques afin de
pas risquer la malchance dans quelques sombres
foréts... D’autre part, si vous volez un marchand
(cela est parfois utile...) et en admettant que vous
échappiez aux gardes de la cité, ceux-ci seront a
méme de vous reconnaitre lors d’une prochaine
visite | Tous ces aspects mettent finalementen place
une logique inébranlable qui séduit le joueur plus
qu’elle ne I'indispose. Plus loin que les classiques
points de sagesse et d’expérience, c'est alors une
tres longue quéte qui attend le visiteur de Tarma-
lon... Longue mais passionnante ! (Disquette Elec-

tronic Arts pour C 64). Olivier Hautefeuille

Shadowgate

Dans l'univers piégé de
Shadowgate, les raisons
de mourir ne manquent pas...

Mindscape, I'éditeur de Déja vu etde Uninvited réci-
dive et propose en deux disquettes Shadowgate, (La
Porte de 'ombre). L’aventure difficile et de qualité
mérite un détour. Le retour n’est pas garantipar les
auteurs.

Votre Macintosh en deviendra fenétre sur un monde
étrange, peuplé de créatures agressives quand elles
vivent, souvent dangereuses a I'état de cadavre et
qui veillent depuis fort longtemps sur les secrets
emmurés dans les profondeurs du chateau de Sha-
dowgate.

Passons sur le prétexte : vous, dernier descendant
d’une royale lignée, étes le seul a pouvoir trouver
dans le chateau les moyens de contrecarrer les noirs
desseins du prince Warlock qui...

Plus prosaiguement : vous vous plantez niaisement
devant une solide porte en bois, fermée. La som-
bre forét qui entoure le chateau ne vous inspire pas.
Une petite fenétre vide baptisée inventaire n’attend
que vos dépots. La barre de commande permet
notamment d’examiner, frapper et ouvrir. Or la
porte n’a rien d’'un objet d’art, elle est plus solide
que votre poing mais s'ouvre sans difficulté. Un cou-
loir peu folichon, aux murs de gros moellons appa-
raitalors. Clest le, momentd’examinerla petite fené-
tre « sorties>, qui donne| € symbole des issues acces-
sibles de Fendroit ou vous étes. Vous passez laporte
que vous cliquez. Attention, la fenétre indique des
issues impraticables : ainsi, la porte au fond du ves-
tibule est verrouillée. Elle n’indique que les passa-
ges apparents : d’autres peuvent exister, c'esta vous
de les trouver.

Le portail extérieur du chateau est surmonté du
crane d’un animal cornu. Cliquez deux fois la téte,
celle-ci s’éleve «comme par magie » et révéle la
cachette d’'une clef. Cliquez sur la clef, puis, dans
le menu de commandes, sur «operate » (faire agir),
et enfin sur laporte du fond du corridor. Elle s’ouvre,
alors qu’éclate un rire caverneux de débile mental,
impressionnant en son digitalisé !

L 'extraordinaire attirail d’aventure moyenageuse
matinée de Merlin I'enchanteur pour films d’horreur
se retrouve au complet : grimoires poussiéreux et
trappes traitresses (vouscomprendrez bien assez vite
que leur voisinage dans le texte n’arien d’acciden-
tel) . Sarcophages a effetpochette surprise :le zombie
qui jaillit en hurlant avant de réintégrer le cercueil

Dons le cadre rassurant d un environnement
graphiquefonctionnel, les démons se déchainent.

ferait un tabac dans les magasins de farces et attra-
pes. Des maccabées dissimulent des trésors... Une
attention particuliere a I'aspect des sorties vous évi-
tera d’emprunter des puits sans fond a une vitesse
uniformément accélérée.

Certes, un parcours sans faute estimpossible avant
de longues heures. Mais progresser exige une méti-
culosité maniaque. Eclairons le probléeme par I'exem-
ple des torches. Vu les trés mauvaises rencontres

inévitables dans le dédale de salles, un parcours dans
I'obscurité équivaut au suicide. Les corridors lugu-
bres regorgent de torches prétes a I'emploi. Vous
trouvez une torche allumée quivous permettra d’uti-
liser les autres. Leur durée limitée de combustion
vous obligera & une gymnastique incessante pour
en avoir toujours en train de flamber.

Les obstacles les plus variés parsement le jeu, la mort
vous attend derriere chaque pixel de I'écran. Les
graphismes évoquent la gravure et restituent 'atmo-
sphére froide et humide des souterrains visités.
Quelques touches d’humour, au détour d’'un com-
mentaire allégent votre parcours du combattant.
Le bruitage, intermittent, tient souvent plus du gag
que de la nécessité du déroulement du scénario.
Le jeu donne une impression de trés grande den-
sité : vous devez tout comprendre, tout ausculter,
essayer d’ouvrir les objets les plus compacts. Faire
agir le sceptre sur les miroirs ne les brisera pas mais
peut-étre devriez-vous quand méme essayer? Et
revenir sur vos pas vous fera trouver ouverte une
issue que vous aviez vue verrouillée.

La porte de 'ombre ne se force pas, vous devez en
devenirdesfamiliers, le jeu se sirote, a petites gorgées.
Uestd’une bonne cuvée. (Disquette Mindscape pour

Macinthosh 512K. Prix : E.) Denis Scherer

Si vous ne trouvez pas la clef du coffre de Hacker
ou sivous errez désespérément dans les couloirs de
Shadowgate, tapez S.0.S! Minitel 36.15 Tilt.



The D étective
Les meurtres se
succedent dans une
maison isolée.

A vous de découvrir
le coupable !

aventure policiére : type
14 : intérét
* % *  :animation
* * * * dialogue
* % ** :pruliage
B : prix

le Trésor tfes
Baskem lle

La malédiction des
Baskerville s'abat sur les
softs... Il faut trouver le
trésor? Elémentaire mon
cher Thomson !

aventure: type
12: Intérét
* * * :graphisme
* * * * : dialogue
=xxxm: difficulté
* : bruitage
B :prix

Robinson Crusoé
Jeté sur une ile déserte,
Fendurance, et la
tempérance Vous
permettront de survivre.
Graphismes nombreux.
Difficile !
aventure : type
15 : Intérét
* % % graphisme
—: dialogue
* % ** - difficulté
B-.prix

Invitation

La maison du baron est
trop peuplée. Vous en
percerez moins aisément
le secret que vous n'y
perdrez la vie !

aventure : type
12: intérét

* * * % graphisme
—: animation
—: bruitage
B :prix

Hanse

De Libeck a Novgorod
VOS navires voguent pour
votre richesse. La
concurrence au
X1Vesiécle, élimine les
plus faibles!

role économique : type
15: intérét
* * * :graphisme
—: animation
* : bruitage
C: prix

SOS AVENTURE

Une maison isolée, un meurtre apparemmentinexplicable... Nous som -
mes en présence d’une enquéte réservée aux esprits les plus fins! Cette
aventure animée met en scéne plusieurs personnages. Aux cOtés du
fameux inspecteur Snide, un pasteur, un docteur, un professeur, les
domestiques... toutun petitmonde de suspects en puissance | Le décor
de I'enquéte meten place un grand nombre de chambres et couloirs. Il
fautpartira larecherche desindices, interroger lesoccupantsde lamai-
sonetdécouvrirles dix preuvesnécessairesa la résolution de I’énigme...
Lemaniementdu logiciel estsimple. Lorsqu’il ne se déplace pas dans la
maison, I'inspecteur peutaccéder a un menu «action » afin d’ouvrir les
portes, fouiller, interroger, examiner, etc. L’atout majeur de cette partie
réside dans la spontanéité de l'action. Les personnages évoluent a vos
cOtés, serencontrentet se parlent... Les meurtres se succédenttoutau
long du jeu avantque vous n’arrétiez le coupable ! Graphisme, animation
et bruitage donnent enfin a l'action tout le réalisme nécessaire. Un jeu
captivantd’un genre bien peu développé... Cestdommage! (K7 Argus pour
C64.) O.H.

Le décor: un manoir isolé et hanté, planté au ceeur de I'inhospitaliere
lande écossaise, aux abords du Lock Ness. Les acteurs :vous, quelques
autochtones (dontdes fantdmes), un chien plein de mordantetun mons-
tre aquatique. L’intrigue : riche héritier, vous devez découvrirle trésorde
votre oncle mystérieusement décédé lors d’un accident de chasse. Si le
scénario présente tous les symptomes du jeu d’aventure méatiné d*%¢pou-
vante et de fantastique, les graphismes trop simples ne suffisent pas a
créerl’atmosphére adéquate, en dépitde quelques animations bienvenues.
Onenestréduita suppléer par des efforts d'imagination aux insuffisan-
ces des illustrations. Dommage, il est pourtant possible de faire beau-
coup mieux sur Thomson (voir Les Passagers du vent). En revanche, la
gestion du dialogue est plutét agréable puisque tout motreconnu par le
programme estaffiché dés la frappe de ses trois premiéres lettres, ce qui
évite au joueur les fastidieux tdtonnements imposés par la plupart des
logiciels d’aventure. Sans étre palpitant. Le Trésor des Baskerville saura
toutde méme vous faire passer quelques délicieux moments d'angoisse.
(Disquette Chip pour Thomson T08-T09.) J.P.D

Lorsque le navirasombra, éventré parlesrécifsen plein océan Pacifique,
seul un homme survécut. La lecture du récit de Daniel Defoe intitulé
«Robinson Crusoé >fournit de précieuses indications sur le devenir du
naufragé. Ceroman d’initiationsurdiSquefte semble facilefetusm peu/sta’s
tiqule tant que Redinson faitles*hons.choix=Prudentiet organisé,les armes
etinstruments‘arrachésaTépave au sec, pourvu en notrriture;a I’'abri dans
sa caverne, il sombre dansla contemplation des paysages paradisiaques
bien rendus par les quatre pauvres couleurs de votre compatible quand
unviolentorage tropical faits’effondrerla caverne surlui. Requiescat in
pace !'La fiévre, la faim quand Robinson manque de nourriture, la faim
encore quand des cannibales ne trouventque notre héros a se mettre sous
la dent et mettront prématurément un terme a l'aventure. Certes, une
option permetde revenirdanslejeu quelques épisodesavantla péripétie
fatale. O rage, 6 désespoir, 6 programme ennemi: il n®est pas forcément
possible de sortir de I'impasse, vous aviez oublié un détail essentiel au
coursdestous premiers épisodes ! (Disquette Cocktel Vision pour PC et
compatibles.) D.S.

Journaliste spécialisé dans les sciences occultes, vous acceptez lI'invita-
tion d’un baron lecteur de vos articles. La maison silencieuse vibrionne
detres plusdésagréableslesunsque lesautres!Le logiciel reste bizarre,
trés froid. L’errance dans les piéces du manoir, impeccablement dessi-
nées et meublées avec soin, sans un grain de poussiére, est artificielle-
menttroublée par Ilirruption dans une fenétre située sous I'image princi-
pale de monstres aussi peu crédibles par leur dessin, par les noms dont
ilssontaffublés que parleurvulnérabilité. Pas de dialogue, peu de marge
de manoeuvre dans laconduite de I'aventure. Il faut fouiller les pieces pour
ydénicherun bric-a-brac de poignards, cartes & jouer, bijoux, etc., déchif-
frerlaborieusement les messages codés qui figurentsur lanotice, et sur-
veiller I'heure d’un cil, et les thermom étres de santé physique et men-
tale de l'autre, puisque ce sontvos nerfs etvotre raison quisubissent les
plusrudes attaques danscette affaire de maison énigmatique. Il fauttrop
detempsavantque le jeu commence a accrocher, I’'absence de bruitage
etdanimation est regrettable, rendant le jeu trop froid. (Disquette Lori-
ciels pour Amstrad CPC) D.S

N1y a desdonjons, mais aucun dragon dans le jeu. Le plus durici :la loi
du profit. Hanse est un programme allemand. Ce jeu de réle économique
présente le maximum d’intérét quand on y joue a plusieurs. Bourgeois de
Libeck en 1356, vous assurez votre richesse etcelle de la ville en faisant
commerce de laines, peaux, sel entre les citéscommercantes riveraines
delamerdu Nord. J’ai quitté le jeu & la naissance de la fille de I'héritier
de mon héritiére, on mouraitjeune en ces rudes époques ! Mon entreprise
posséde des entrepdts a Bergen (Suéde), a Novgorod (Russie). J’ai essuyé
des attaques de pirateset de princes expansionnistes, les tempétes qui
dématent mes navireset provoquentla fontede mes précieux stocks de
selgardésdans desentrepOts a I’6tanchéité douteuse. Lesécrans les plus
fréquents se limitent & des cartes de la région et a quelques graphismes
simples. Quelquesrares événements se signalentparde vrais écrans gra-
phiques. Mais vivre sur plusieurs générations la montée en puissance de
la Hanse, association des cités marchandes du nord de I’Allemagne, a plus
de souffle que tous les Monopoly du monde ! (Disquette Ariolasoft pour
AtariST) D.S
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SOS AVENTURE

C'est /afarme qui est visée...

Il faitsoif cher les corsaires.

Le meurtre du garde...

No«™ : I'lhumour est trés lourd.

Le groupe doitfonctionner, ainsi.

Recrutez un équipage de soudards.

Hoquet vous sauvera

la vie.

La machine cachée par les livres...

La belle tzigane vous aidera...

vous conduira en prison.

Lechatment, mat, lafin approche.

vous enverra a Saint-Malo en 1754.

Vos hommes ne font pas le détail.

A chaque trajet, son attaquel

L’histoire est bouclée. User donc |

le passagerdutempspremiéreclasse

Enfermé dehors devant la maison de votre oncle,
trouvez le journal qui vous permettra de récupérer
la clef. Rentré sans effraction, il faudra stopper le
systéme d'alarme : créez court-circuit. Remplacez
lampoule par une piéce de monnaie : radical!

Le petit salon cache, derriére un long tableau, une
lettre parfumée au citron. N’oubBez pas de vous four-
niren huile et en allumettes dans la cuisine. Les allu-
mettes chauffent la feuille citronnée et font appa-
raitre un message. L ’huile vous servira a réparer le
groupe électrogéne. Dans la chambre, les indices
trainent sous les meubles. Il reste a faire démarrer
la machine de Tonde. Pour cela, il faut mettre Fordi-
nateur en marche, retourner a la bibliotheque, faire
pivoter le tableau, chercher a lire Fauteur des Trois
Mousquetaires, rentrer dans Fascenseur secret, taper
ce code qu'on vous demande sans ambiguité. Arrivé
au but, Fautotest de la machine déceélera la défail-

lance du circuit BZX. Cherchez-le et soudez-le en

descendant a rétabli du sous-sol puis enfichez ie cir-
cuit dans la machine et c’est parti !

Saint-Malo, 1754. La repasseuse, a vous ne la sno-
bez pas, vous dira quoi faire sur le rempart. Trois
danses avec la brune tzigane et votre bateau pourra
partir. Les voyages en mer sont interrompus par
I'abordage des bateaux rencontrés. Les examiner
permet de trouver des trésors. Butin du premier
abordage : un pavillon anglais. Une fois la terre en
vue, évitez de faire trop simple : c’est dangereux.
Lancez donc le grappin sur la falaise et trouvez
Fentrée de la ville. Pas de scrupules :tuez le garde !
Ne vous découragez pas sivous étesjeté en prison :
votre compagnon de cellule vous apprendra des
choses passionnantes. Un passage secret méne au
chateau ou la princesse vous attend dans son
armure ; elle est secrétement amoureuse de votre
oncle. Reprenez la mer, pour attaquer un bateau
regorgeant de vivres. A terre, la premiéere liane est

nécessaire pour la suite. Les Papous apprécient les
bijoux plus que vous. Consolidez le pont de liane
avant de 'emprunter puis retournez au bateau. Le
navire que vous attaquerez ensuite contiendra de
For. L'le des pirates a mauvais aspect. Mouillez
Fancre et atteignez la rive en chaloupe. La bague
de ia princesse et I'or du bateau calmeront les pira-
tes qui retiennent votre oncle prisonnier. Appelez
Hoquet a votre aide prés d’'une chapelle d’altitude
etrevenez a La Licorne. Votre traversée effectuée
sans attaquer d’autre navire, vous faites parler
Hoquet devant les indigénes et vous traversez les
marécages. Ici, sauvegardez et faites N.(trois fois),
E.,S.,0.,N.,E.,S.,S.,E., S., 0., 0.. Examinez
les piBersdu temple, placez la bague dans roeil, bais-
sez le bras du dieu. Ouf!Lisez les nouvelles! (Dis-
quette Ere Informatique pour Amstrad CPC.)

Mercipour cette solution a Bébé (sans autres préci-
sions d’origine) et a Joachim d’Ascarat. D.S.
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SOS RVeNIURE

Messageinabottle

Nicolas
Dans Top secret, qui estJoe ? Comment arriver
jusqu’a lui? Que faire chez Riccardo? Comment
aller a la prison ? J'arrive a ouvrir la crypte et a pren-
dre le sac a dos ainsi que la corde mais ensuite je
suis bloqué, aidez-moi vite je sens que je vais
craquer.

Muriel

En réponse a Nadou (n° 43), dansLes Passagers
duVentN© 1, apres que laRousse Mary ait trouvé
une barque, faire parler deux fois la brune Isa, qui
se demande d’abord ce gqu’elle doit faire, puis qui
trouve des cordages et un pied de biche. Ainsi les
cercueils ne coulentpas, et elles peuvent les ouvrir.
Par contre, qui peut me dire, dansKing Quest Il,
comment entrer dans le vieux magasin fermé et
abandonné, et comment me procurer la clef qui
ouvre laporte aprés le ravin ? Je commence a me
lasser. Merci beaucoup.

Timothée

PourEric (n°43), dans Histoire d’Or :pour aller
a lagare, a I'ouestjusqu’a la voieferrée, puis 4 nord,
tuer le voleur et 2 ouest, nord. Les munitions pour
le colt: «entre store, achéte colt ». Pour la Winches-
ter.aller al'hotel, payer, allerchezB.B. Doc, achéte
caramels. Allef chez|lé Sheriff: «VisiteBilly s, Offfe
les'carameéls‘dans la’prisen, Puis paye-les pempes
funébres. Un coup defusil effraye les bisons. Achéte
de l'eau de feu pour étre en paix avec les Indiens.
Ceux-ci apprécient que I'on fume le calumet avec
eux.

Comment passer les cactus ? Peut-on passer le tun-
nel? A quoi sert le fort?

Merci d'avance!

Fabienne

Quipeut m'aider, dansI'Affaire Sidney surThom-
son, & me servir du réseau diamant?
DansMission trés spéciale, je suis coincée dans
une salle ot il y a de l'eau, que dois-je faire ?
Dans Super Androides, aidez-moi a faire le pre-
mier tableau.

Arnaud

Je suis bloqué depuis plusieurs mois dans le jeu
zaxxon sur IBMPcC et compatibles.
Commentfaire pour détruire le missile a téte cher-
cheuse qui se trouve accroché au petitimmeuble ?
Comment faire pour accéder a la suite du jeu ?
Merci d’avance.

Lolo 59

Peut-on m'aider dans L’Affaire Vera Cruz pour
Amstrad? Pouvez-vous m'indiquer les différents
codes informatiques du réseau diamant, misa part:
«Gie », «Pris», «Ciat», «CRRJ»? Je sais qu'on
peut contacter la préfecture, la police, maisje ne
connais pas leur code.

Amstradiens et autres, aidez un pauvre inspecteur
qui seche.

Thomas

En réponse a Pierre Frédéric (n°42). Dans la
deuxieme époque de Félonies surMO 5, laclé sert
a ouvrir une des deux grilles du souterrain. On
accede alors a la salle du trésor.

IIfaut alors remplir son sac de pieces d'or et retour-

nervoir 'homme a la boule de cristal. L'astuce est
de lui acheter un avenir (donc de continuer lejeu),
mais pour passer a la troisieme époque il faut aussi
donner le talisman a Alchimus et le grimoire a la
jeune fille. Attention, surtout ne pas se séparer de
I'épée magique.

Amitiés.

M arie
Dans Waydor que faire de la ceinture de chasteté ?
Lorsque je tape «regarde ceinture » mon ordinateur
répond : «c'estfermé Aclé », qu’est ce que cela signi-
fie ? Quefaire de l'armure trop grande et trop lourde
pour moi? Il m'est aussi impossible de lire I'affiche
dans la baraque en bois.

Commentprendre lacroixen orsanssefaire tuerpar
le vampire ? Que faire de la bouteille d’eau bénite ?
Ou mettre les objets que I'on a trouvés ? «II faut
remettre les trésors a leur place ».

Pourquoi I'ordinateur spécifie-t-il que le plafond de
lasalle de banquet dans le chateau est trés haut ?
Doit-on rencontrer quelqu‘un ? (a part lasentinelle.
Mystere du lit tiede).

Y-a-t-il un passage secret ou un trésor dans la pri-
son du chateau ?

Jailudans len® 41 que Michaél avait réussi é.pren-
dre ldicroix, .un Saphir (quelje.n'ai pas trouvé)/fet
avait mis \gs trasars aleur place; et qu'ilessayaitde
boire de I'eau bénite. Comment s'y prend-t-il?

Stéphane
Pour Yan (n°41) dans Aztec Tomb sur C 64.
Lorsque tu es dans la cave, il faut frapper: «take
cloak », puis «luear cloak » et enfin «look ce//ar».
Pour aller sur le toit, il faut sortir de la maison et
frapper «climb building ».

Moi aussi, j'ai un probléme dans Aztec Tomb, tou-
jourssur Commodore :comment traverser le lac ?

O livier

Dans The Pawn pour C 64, j'ai deux cent trente
bouteilles de potion magique, le frigidaire avec les
tétes. Comment passer le dragon sans l'aventurier,
car avec l'aventurier je me fais tuer par Kronos ?
Merci aux Tiltmen avisés qui pourront m‘aider.

Daniele

Pour ultima Il sur Commodore 64 :ou se trouve
la «mark of Snake », dans quel donjon et aquel
niveau ?

Existe-t-il d’autres «marks» a part dans la « mark
of king ? ».

ou se trouvent-elles ?

Les nuits blanches passées dans les donjons devien-
nent dures a supporter...

Raphaél

Pour Cédric (n°42) : pour accéder dla premiere
partie de Las Vegas sur MO 5, dans I'immeuble,
auncun code n'est nécessaire. Pour la deuxiéme par-
tie dl'aéroport, le code est: «efjna ». Pour la troi-
sieme partie, le code est: «efjda ».

Alain

En réponse AThierry (n° 42) pour Euréka sur Spec-
trum. Evite I'ouest quand tu rencontres le troupeau
de mammouths de la préhistoire.

A la Rome antique, il faut la dent, le crane de
lépreux, l'aigle de la légion, larobe des marais pour

entrerchez Néron. Se rendre chez lasorciere avec
tous les ingrédients ; elle te fera une potion que tu
donneras a tes chevaux avant la course. Néron
t'invite chez lui, prends auparavent un bain aux ther-
mes et porte une toge propre. Chez Néron, évite
la salle des orgies. A toi de trouver la fin.

Je ne sais ni trouver le souterrain dans  Colditz »,
nisauver la damoiselle au Moyen Age, ni casser la
radio aux Caraibes.

Alexis

Pour Christophe (n°42) dansi1942, tunepeuxpas
détruire l'avion qui lache les bombes. Il fautsimple-
ment les éviter. Tu ne peux bien sr pas atterrir
quand tu veux : ilfautfinir la mission pour retour-
ner au porte-avions.

Pour Eric (n° 42), a propos de Ikari Warriors, il
ny ajamais eu d'avions a prendre. Des chars cer-
tainement, quantauxavions, ils ontdd se faire des-
cendre.

The Apple Teacher
Pour Anthony (n° 40) dansLe Crime du parking :
si ce n'est déja fait, vas a la banque ouvrir le cof-
fre... Situ as résolu 90 % de I'’énigme, tu dois avoir
compris que le coupable est le tailleur: vas le voir
et regarde sa main...

Oh| miiracle; voici 'émeraude, fais tof bodlot; arréte
llassassin. /Very.goog Sherlock’Holmes."A-moi de
poser quelques questions : dans Beach Head 1 :
comment détruire la forteresse au canon ?

Dans Borrowed Time : ou est le tube, comment
éviter de se faire ligoter en arrivant chez Rita, ou
se trouve la clé, que faire a la pharmacie et dans
la maison qui se trouve a droite ?

Dans Méme les pommes de terre ont des yeux :
comment ouvrir la hutte et que faire a la télé et chez
le journaliste ?

Philippe
Pour Anthony (n° 40) dans Karatéka, il ne faut
pas marcher mais courirpour aller vers laprincesse.
Dans KingQuest Il, comment ouvrir laporte magi-
que qui se trouve prés de la falaise, et comment
entrer dans la boutique de lantiquaire et appeler le
tapis volant?

Guillaume
Argh ! Glup !Je crois que je vais devenirfou ! Dans
Letemple de Quauhtli, ou estle temps? A quoi
servent les cristaux, le fétiche, I'orchidée sacrée ?
J'ai trouvé que la gourde sert a arréter les points
de baisse (lorsquon se fait piquer par un serpent,
fleche, abeille...) pour cela, prenez la gourde dans
la main puis mettez-vous devant un chaudron plein.
Appuyezsur P le message suivant apparaitra : «la
gourde est pleine» (elle contient deux doses!)...

Nicolas

En réponse a Yannick (n° 41), dans Les passa-
gers du vent 1. Au troisiéme tableau, dés que tu
peux voir l'icbne de la mendiante, fais-la parler,
ensuite, sélectionne deuxfois celle du garde qui veut
lafrapper, puisfais dire a Hoel *Tantpis, je fonce »,
fais-le parler encore deux fois, puis la mendiante,
puis Hoel, la mendiante doit dire » maintenant on
est a la colle ». Désormais l'ordre de dialogue entre
les personnages n'a plus d'importance.




Tous les renseignements sont les bienvenus dans
L’affaire Sidney.

Vincent

En réponse a Yannick (n° 41), pour Les passa-
gers duvent 1, ilfaut emmener la mendiante avec
nous pour franchir le troisieme tableau. C'est elle
qui procure l'argent que demande le capitaine, ainsi
il ne vous dénonce pas aux autorités.

Pour Jean-Frangois <n° 41), dans Mask of the
sun, il faut faire «Light match », «Light lantem »,
eEnter*, «Shoot* puis « Search wall* et »« Open
door*.

Pour moi, dans le méme jeu, comment sortir du
labyrinthe du nord-ouest lorsqu'on a le Masque du
Soleil?

Dans Brattacas, que faire lorsqu'on estseul avec
le guerrier vert, a la fin?

Dans The Pawn, commentaller chez Kronos lors-
que l'on a l'aventurier?

Dans Borrowed Time, comment faire parler
Wainwright et Mongo au parking ?

Arnold

Dans Bad Max, j'aimerais que quelqu’un vienne
a mon aide pour démarrer la V8 carje commence
am'ennuyer. Je désirerais sauoir ot I'on peut trou-
ver de I'essence pour alimenterla V8. Je remercie
ceux qui pourront m'aider.

Francois
Dans Missions en Rafale, sur Thomson :en mode
« combat », je narrive pas a détruire le dernierappa-
reil ennemi,_malgré des dizaines de_salyes I'ayant
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touché (une seule suffit pour les premiers intrus).
De méme en mode «mission », mais cette fois tous
les appareils semblent indestructibles.

Julien
Pour Thérése (n° 41), dans L’Affaire Sidney, pour
obtenirla déposition de J. Renard, prendre le témoi-
gnage du concierge, 5, place Jean-Jaurés. Il te
donne la rue de l'adresse de Renard. Ensuite,
Marianne Dupuis (femme Sidney) dépose, puis je
suis coincé. Je n'arrive pas non plus a me servirdu
réseau Diamant.

Anthony
Dans Amazon pour C64 je suis bloqué par le
chauffeur de taxi. Que faut-il répondre ou luifaire
pour aller a l'institut ?

Un peuple en détresse (sic)

«La promenade est belle ? »

« Fort belle »

«Le beaupur.. *

eFortbeau!» *

e Quelle nouvelle ? »

« Le petit chat est mort *

« C'est dommage ; mais quoi ? Nous sommes tous
mortels et chacun est pour soi» Moliére.

Voila qui me méne droit au but car, pour résister
aux attaques répétées du Pacte de Vvarsovie ou de
'OTAN (sanspréjugés politiques), pour lasurvie de
mon peuple, j'ai besoin du code de lancement des
missiles nucléaires.

Eric

Je viensen aide a tous les passesseurs du jeu His-

d'en

avenue-du
hel

imm édiat sur
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de
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EAUX

toire d’Or sur PCW 8256, voici les chemins pour
se rendre :

Chez Pablo :

Se rendre a lasortie Ouest de la ville, puisfaire qua-
trefois Sud et une fois Est. L'achatd’une mile vous
délestera de 50 $.

Chez Jim Black :

Se rendre dans larue Centrale, puisprendre la direc-
tion du Nord jusqu'a la montagne ou l'ordinateur
dit * obstacle infranchissable », la se rendre a I'Est
une fois. Faites attention au serpent quand vous pre-
nez la direction du Nord.

Ches Jack Brocade :

Se rendre a la sortie Est de la ville et continuer
vers I'Estjusqu’a la montagne, de nouveau « infran-
chissable », virer alors au Nord, trois fois, puis une
fois.

Chez Bébé Doc:

Faire «consulte » puis *sort», puis « < », «entre
store », enfin « achéte eau de feu ».

Chez le shériff une voixfait « visite Billy », que dois-p
faire ?

Comment me rendre a la gare ?

Aprés m'étre lavé, je vais voir Suzy, je rejoue, et
elle me dit, une fois que j'ai gagné, de lui offrir un
verre. J'ai essayé «offre verre »et « offre whisky »,
mais cela ne marche pas, comme dois-je my pren-
dre ? Existe-t-il un moyen de ne pas me faire écra-
ser devant le tunnel?

Thierry, un eurekaman _
PourMaverick (n°® 41), dans Euréka. Pour descen-
dre dans le ravin des Iépreux, ilfaut taper «donner
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SOS AVENTURE

piece * ou «donner argent», aller «O* puis «N*
etfaire «P crane ». Pouren sortir, ilfautdonner un
ceufau fou. Pourse le procurer, il faut acheter un
second poulet et se diriger vers le marchand de san-
dales.

Au Moyen Age, devant le pont, on peut taper «tra-
verser* ou «fuer chevalier*. A propos, la touche
«A »répete laderniere instruction entrée (tres pra-
tique pour tuer).

A Colditz: dans le frigo ilfaut taper «sortir, NE, O,
T homme, P cirage * démarche valable sur Com-
modore, car sur Spectrum je ne trouve pas le cirage.
Sinon ensuite avec d’autres éléments vous pouvez
faire un uniforme.

A moimaintenant : & lapréhistoire et a Colditz, com-
ment supprimer les bugs?

Fabrice
Pour Gilles (n°® 41), dansKnight Lore :tudoisgar-
der les objets (diamants), les porter au chaudron du
sorcier et les mettre dans le chaudron s'ils apparais-
sent dans la fumée. Des que tu as placé tous les
objets demandés, le charme estrompu : tu as réussi!
Pour Thierry (n° 41), dansMatch Point :situ veux
joueraujoystick, appuie sur «/eu » puisilfautenga-
ger. Si tu joues au clavier, appuie une fois sur
«espace », puis encore une fois pour engager.

A moi maintenant : dans Miami Vice pour Ams-
trad, quel est le but et que faut-ilfaire ? Je mepro-
meéne en voiture, je rentre dans les bars et les entre-
p6ts, mais il n'y ajamais personne. Dépéchez-vous
ou je craque, sinon je connais une disquette qui pas-
sera parilafenétre.

Lle G\ib owp's
PourStéphane (n° 40), dansBorrowed Time, dés
que tusors, cours dans I'hdtel, ensuite «go behind
chair*. Il te faut ensuite «crawl to door», «/oc/c
door», «run upsiairs ». A présent « break window »,
pour «gel shard of glasses ». Ensuite passe par la
fenétre avec le cable que tu coupes derriére toi avec
le «shard of glasses*. Pour le reste...

Cyril, dans The Pawn, pour passer les gardes, il
tefaut la note de Kronos. Quand tu arrives devant
les gardes 'Show note ». La suite risque d'étre déce-
vante.

Maintenant, au travail les supers tilteurs : dansThe
Pawn, que faire & ou avec Honest-John ?

Les planches sont-elles utiles ? Comment les bou-
ger? Et la charrette?

Peut-on tuer l'aventurier ?

DansBrattacas :avecun 520 ST et lasouris, com-
ment prendre les objets sur les tables et sur les éta-
géres?

O livier

DansKing’s Quest quipeut me dire comment sortir
du puits apres avoir tué le dragon ? A quoi servent
les objets au fond du puits?

Comment aller dans Ille ?

Merci d'avance.

André

Je suis bloqué depuis plusieurs mois dans le jeu
Crypt of Médée sur Apple :

Comment récupérer la clef qui se trouve dans le
«tank* ?

Comment franchir le ravin ?

Georges

Il semblerait qu'il existe différentes versions de
L'Aigle d'Or car, a la lecturee des solutions pro-
posées par Brigitte (n° 36) ou des questions posées
par Patrice (n°® 33) ou Freddy (n° 38), rien ne cor-
respond a la version Amstrad.

Actuellement, je n'ai découvert que cinquante-trois
piéces sur cinquante-quatre. Aucune cheminée
explorée ne contient de passage secret comme l'indi-
que Brigitte. Patrice se retrouve dans un cul de sac
ou il prend une fiole et évite une oubliette. Point
de celle-cidans mon cas. Concernant lagrille impos-
sible é.ouvrir, sij'ai bien rencontré une grille, elle
ne m'empéche pas d'accéder au crucifix carje l'ai
pris dans un cul de sac. Freddy et moi avons le
méme probléme, mais en un endroit différent. En
revanche, je peux accéder a la piece dont la grille
bloque I'entrée. Hélas, une herse s’est abattue sur
moi, etaucune commande ou accessoire ne me per-
met de léviter.

Enfin, un espoirpour les casseurs de pied de biche :
on peut en utiliser une dizaine de fois. De plus,
quand une porte ne s'ouvre pas, je ressors de la
piece, reviens avec le pied de biche, et la porte
s'ouvre. J'alterne avec d'autres tentatives utilisant
la clef.

Je ne sais si la lecture des manuscrits exige aussi
des Thomsoniens la connaissance de l'allemand. Et
s'il avait fallu explorer une pyramide ? La pratique
des hiéroglyphes, la connaissance de l'arabe ancien
ou de I'araméen auraient-elles été exigées?
Dans les Pyramides d’Atlantis, j ai remarqué que
le cachalot indique une fois sur trois les bonnes coor-
données.

Apres l'ouverture de l'ancien passage secret et la
valse des méduses, j'ai vainement cherché les trois
pierres qu'il faut accorder. Faut-il étre musicien pour
accorder? Et les trois pierres sont-elles représentées
par/les‘huit.ou/dix.barres gui.descendent du/pla-
fond 7°En les'touchant,“on"faiteffectivement’de la
musique. .
Las de ces pérégrinations, j'ai préféré rentrer dla
base sous-marine !

Enfin, j'ai rencontré Billy la banlieue. Une seule
chose est claire : je ny ai rien compris.
Sébastien N
Dans Hany & Harry, quelle estla démarche dsui-
vre pourtrouverle code d'accés au palier (en haut),
la came sert-elle a quelque chose ainsi que l'allu-
mette et la lampe & pétrole (en bas). Dans Zombi,
je ne trouve rien, je suis a bout de nerfs.

Dans Attentat, je trouve la bombe maisje ne par-
viens pas Ala désamorcer, méme avec la lame de
rasoir. Les différentes couleurs de fils ont-elle une
importance dans le désamorgage ?

Je suis un peu perdu dans Masque...

Fonzie

Pour Christophe (n° 41), dans Karatéka, il faut
donner un coup de pied dans la porte pour qu'elle
s’ouvre. Aprés avoir tué trois adversaires, on com-
bat contre I'Aigle, puis Akuma qui attend caché der-
riere laporte (il ne faut pas courir pour entrer). Enfin,
ilfaut pousser lejoystick en haut a droite pourcou-
rir vers Mariko sans quelle te frappe.

Pour un anonyme du n® 41, ilfaut aller au sud de
la piéce de Baratin Blues dans laquelle on trouve
Téprouvette. Il ne faut pas sortir, mais taper «fouil-
ler piéce », «prendre message », «lire message »,
«donnerempreinte », «prendre photo * et «regar-
derphoto * (c'est nécessaire!). Aprés, on entre dans
le club, ressort avec lafemme, achéte un billet pour
Saint-Tropez.

Questions : toujours dans Baratin Blues, a quoi
servent les notes «Sai», «T» et «Ez», ou trouver
I'antidote, commentfaire partir lefermier ; ou trou-
ver un chargeur pour le revolver, ot faut-il allumer
la dynamite ?

Merci a celui ou a celle qui me viendra en aide, et
merci a Conan-Lee du n° 41 qui m'a donné des
renseignements...

Nadou -
Dans Les passagers du vent n° 1, comment
accéder au deuxiéme tableau car la barque coule ?
Dans v, comment poser les bombes?

Dans Sapiens, comment tuer les sapiens et ou trou-
ver la source ?

Pour Matthieu (n° 40), dans Eden Blues sur Ams-
trad, pour éviter les robots, ilfaut attendre la nuit.

Je voudrais savoir aussi, dans Crafton et Xunk,
comment ouvrir laporte qui mene a lasalle de I'ordi-
nateur central sans se faire écraser par les objets (sur
Amstrad).

Dans Rambo, sur Amstrad, quand ont est dans le
camp avec I'hélicoptére, comment trouver les autres
prisonniers ?

Michel

Je réponds a I'anonyme du n° 41 : dans Le mur
de Berlin, pour utiliser lagrenade, ilfautla dégou-
piller dans I'entrepdt (la ou il y a des caisses). Celle-ci
va détruire le conteneur renfermant une bague. Les
lunettes te serventa entrer dans le métro seulement
avec la carte du policier!! (faire trois fois «fouiller
policier*). Le ticket te sert & entrer dans les bains
turcs.

Dans Lajava du Privé, la corne sert a assommer
le patron du casino. Celui-ci ayant un revolver, tu
pourras facilement accéder au tableau des punks.
Le carnet ne sert arien, a partte donnerle numéro
de code de I'immeéuble,

Dans Mgme|les-patates ont des_yeux : pour
entrer dans les lieux comme la caserne, la télé, le
journal, il tefaut une carte qu'on achéte chez lefaus-
saire en demandant:

— une carte de général pour la caserne,

— une carte de journaliste pour le journal,

— une carte de télé pour la télé.

La lama sert a transporter les pommes de la cabane
Je réponds aussia Pierre, toujours dans lejeu n°® 41.
dans Opium : pour ne pas mourir de paludisme,
ilfaut avaler a tout bout de champ de la quinine que
tu transportes déja !

Pour ne pas mourir désintégré par la panthere, il
fautfaire «allumer briquet * (tu possédes déja le bri-
quet!)

Pour ne pas mourir du fait du sage, ilfaut toutsim-
plement dire «je m'assieds*

Quelques questions:

Dans Masquerade : comment trouver le cure-dent
taillé dans le bloc ?

Dans Baratin Blues, comment allumer la piéce
sous l'arcde triomphe, comment entrer dans Notre-
Dame, comment entrer dans la boite de nuit?
Dans Ultima 1v, comment recruter des amis, quelle
formule dois-je employer ? Quels sont les sorts et
les mixtures ?

David

Voila un mois que je suis coincé dans Chiméra pour
800 XL. J'aitrouvé la clefa molette, maisje ne sais
pas quoi en faire;

Dans Asylum, sur la méme machine, j ‘ai trouvé le
costume d'oiseau, les haricots, le stéthoscope, la
carte d'or, celle en argent et une hache. Mais que
faut-il dire a I'électricien et a I'individu qui parle de
son coeur?

Je passe devantle téléphone, I'office psychiatrique et
la «platic surgery * maisje n'arrive pas ay pénétrer.

A laide!




Jean-Philippe .
Pour Anthony (n° 40) dans King’s Questl.
Afin de trouver les pierres, & partir du premier
tableau vas N, 0, N, N, N. Fais «take pebbles ».
IIn'y apas de nom atrouver. Les petites croix rou-
ges ne sont la que pour décorer, tu ne peux donc
pas les prendre. Par ailleurs, il n'existe qu'un seul
géant.

Aufond du puits, se trouve une bouteille et un autre
objet que je niai pu identifier.

Lorsque tu montes au pays du géant, il faut que tu
n‘aies aucun objet précieux, sinon le lutin ten
dépouillera.

C'est pour cela qu'il est préférable d’aller chercher
le coffre magique en premier.

Pour Michel (n° 40), dans King’s Q uestl.

Je nesaispasrépondre au gndme qui demande son
nom. Mais cette réponse n'est pas nécessaire pour
réussir l'aventure.

A ma connaissance, on ne peut pas déplacer le
rocher.

En revanche, il est possible de ressortir par le trou
qui se trouve a gauche. Puis il faut nagerjusqu'en
haut et, arrivé au tableau ou se trouve le sceau, faire
«Climb Rope ».

I ne reste plus qu'a grimperjusqu’en haut du puits
pour se trouver enfin a l'air libre.

Enfin, vous avez remarqué que nombreux aventu-
riersgrahamiens King’s Quest 1 séchentsurle nom
du gnéme. C'est pour cela que je vous demande
de nous donner ce nom introuvable.

Bokass

iPour Jérémy (n° 41). Dans Mandragore, il faut
que tu déposes le mastersur la tache rouge. Tu trou-
ves le master derriére I'armoire.

Vous n'arrivez pas a gagner Scooby Doo sur le
C 64 ? Vous en avez marre, c'est simple.

Tapez «LOAD » avec le clavier (pas avec Shift et
Run/Stop). Quand l'ordinateur affiche «ready »,
tapez ces pokes:

Poke 1010,76 : Poke 1011,248 : Poke 1012,252.
Tapez «run » pour charger l'autre partie.
L'ordinateur, a un moment, fera lui-méme un
«Reset». Tapez alors:

Poke816,167: Poke817,2: Poke2095,76:
Poke2096,248: Poke2097,252. PuisSYS2061.
Quand l'ordinateur fera un nouueau *Reset»,
tapez : Poke 7450,% : SY S 2560.

Et voila. Les fantdbmes ne pourront vous toucher,
tandis que uous oui! Herk, Herk!

Que diriez-vous dp vies infinies pour Light Force,
sur C 64 ? Chargez le programme, faites un «Reset »
et tapez: Poke 11547,5 (Return), SYS6713
(Return).

Connaissez-vousThe Sentinel? Oui? Que pensez-
vous d’'énergie infinie ? Chargez le jeu, faites un
«Reset»ettapez: Poke 6679,173: Poke 8512,10:
SYS 16128.

A moi: dansEntombed sur C 64, comment trou-
ver «the bowl of fruit», »the bowk of dead», le
bonus dans la salle du crocodile ?

Merci d'avance. @

Encan

Dans Ikari warriors, commentfaire pour éliminer
les quatre tétes qui tirent de tous cotés ? Je possede
un Amstrad CPC.

Maoerlck (commodorien)

Pour Gérald (n° 41), dans Blackwyche, le crane
serta enlever de Iénergie aujoueur, on ne peutpas
le prendre.

Je suis bloqué dans Aztec Tomb, comment ouvrir
la porte dans la maison ?

Dans The Dambusters, malgré la notice, je n'arrive
pas a larguer les bombes sur le barrage. Comment
y remédier?

Zenith

Dans I’Héritage (Panique aLas Végas), le code
pour entrer dans l'aéroport est: AAAAEAAB,
et pour étre a Las Vegas ce dernier est:
MLAAEAMA.

Dans Billyla banlieue que faut-ilfaire aprés avoir
apporté le cceur a cette ignoble fille ?

Merci aux aventuriersetaventuriérespourdes
solutions ou des cartes compleétes.
Jean-Paul Bascoul de Beausoleil (06240), Renaud
Jullian de Perpignan (66000), David Hindley et
Jérdbme Boussuge de Meaux (77100), anonyme
pour Heroes of Kam sur Amstrad (solution et
plan), Jean-Michel Bosq de Marseille (13009),
Fabrice Chartierdu Vésinet (78110), Frank de Stras-
bourg (67000), Joachim Chalane d'Ascarat
(64220).

-1584 ® 79

lir.

ORAM
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36.15, Tilt

SOS puis envoi.

Mise en place
en juillet, la rubriqgue SOS
aventure
est déja un succes!

------------- Introduction------------
Brievement abordée dans nos colonnes

le mois dernier. SOS aventure est la ru-
briqgue des amateurs d‘aventures mis
en échec par I'imagination diabolique
des créateurs de jeux. Son but est de
simplifier les contacts entre ceux qui
posseédent des solutions et ceux qui en
cherchent!

SOS AVENTURE
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SOS aventure: te tien entre aventuriers.

Connectez-vous---------
Il existe deux méthodes pour accéder a
SOS aventure. La premiére est celle dé-
crite le mois dernier. Aprés avoir compo-
sé le 3615, connectez-vous et tapez Tilt
suivi de "envoi". Le menu général du ser-
veur apparait alors. En tapant le mot
correspondant a votre machine vous
obtenez un menu qui permet d’obtenir
SOS aventure par saisie de la valeur
correspondante. Cet acces a
I'inconvénient de passer par un sous
menu. Afin de I'éviter vous pouvez, des
I'apparition de la page de présentation
du serveur, taper SOS suivi de "envoi".
Une fois parvenu a la page de présenta-
tion de SOS aventure, vous avez le
choix entre poser une question, consul-
ter les réponses ou bien consulter les
questions et y répondre. Contrairement
a ce que l'on pourrait penser ces diffé-
rentes options ne font pas double em-
ploi. Elles ont été pensées afin de ré-
pondre a tous les cas de figure.

TELEMTITILT

------------- Les options----------—--
« Comme son nom l'indique, la premiere

option permet de poser une question au
moyen d'une grille de saisie dans la-
quelle vous devez inscrire votre pseu-
do, le nom du jeu et la question s'y rap-
portant. Pour valider votre texte, tapez
* puis envoi. Bien entendu, noubliez pas
avant cela de faire répétition afin d'étre
certain du contenu de votre message.

Le second choix donne accés aux ré-
ponses saisies @ un momentou a un au-

1 a 64 voies

tre. En tapant votre pseudo vous obte-
nez le nombre de réponses suscitées
par vos questions et y accédez directe-
ment. Si vous n'avez pas posé de
question vous pouvez malgré tout con-
sulter les diverses réponses. Pour ceci
il suffit d'entrer le nhom du jeu. La liste
des messages le concernant apparait
alors et vous pouvez directement con-
sulter tel ou tel texte. Nous allons en re-
ster la pour le moment. Nous poursuiv-
rons cette étude le mois prochain.

sur Atari ST!

Destiné avant tout aux associations, petites entreprises et amateurs fortunés
Servo Jet se distingue par sa souplesse et son universalité.

Créé en aolt 1985, H et H Communica-
tion s'est déja illustré sur Atari ST avec
Compo Jet. Ce composeur de pages Vi-
déotext est un outil fort puissant qui
posséde la caractéristique de pouvoir
dynamiser n'importe quelle page minitel.
H et H frappe encore plus fort en propo-
sant un serveur de 1 a 64 voies sur Atari
ST et Mega ST. I! ne s'agit pas d'un seul
mais de trois programmes. Le premier ne
geére qu'line voie étiposséde un systeme
de détection de sanperie-connecté au
port joystick du ST. Le second pro-
gramme gere de une a huit voies. Il né-
cessite un modem multivoies de préfér-
ence. La troisieme version supporte de
16 a 64 voies et est étudiée pour le ré-
seau transpac. La version huit voies est
a notre sens la plus intéressante, c'est
pourguoi nous l'avons retenue pour le
présent test.

Mise en place-----------
Nous n'avons eu qu'une pré-version
pour effectuer ce test mais cela est mal-
gré tout suffisant pour se rendre compte
de ce que sera la version définitive. La
premiére étape consiste a créer les pag-
es du serveur. Au moyen de Compo Jet
bien entendu... La seconde étape con-
siste a enchainer ces pages en fonction,
de l'organisation générale du serveur.
Pour cela Servo Jet affiche une grille de
saisie dans laquelle on indique le nom de
la page, son mot clé, son type
(sommaire, programme ou temporisa-
tion) et les enchainements. Ces der-
niers sont limités pour le moment a
suite, retour, sommaire, guide etdes sé-
quences de chiffres (1 a 9) puis envoi.
Bien que limitative cette méthode a
I'avantage de la simplicité et I'on peut
appeler les pages par leurs mot clé.

C'est un des points forts de Servo Jet: il
gere le maximum de choses. On pourrait
de ce fait craindre un certain ralentisse-
ment de I'ensemble des opérations.

Outre Servo Jet, te pack huit voies
comprend un Méga ST, un modem
Hyptek, un disque dur, Compo Jet,

Turbo Dos et la connectique associée.

Il n'eri est rien. Lors de notre test nous
avons essayé de "planter” le systeme
en effectuant des opérations critiques.
A l'aide de sept minitels nous avons
simulé de multiples connexions et dé-
connexions, entrées en divers points
du serveur, etc. A aucun moment nous
n‘avons constaté de diminution de la vi-
tesse d'exécution. Autre point fort de
ce programme: I'ouverture sur MS Dos.
A l'aide d'un lecteur 5 un quart il est
possible de récupérer des données,
pages vidéotext et autres informations
traitées sur PC et compatibles. Enfin,
signalons que Servo Jet possede en
version de base les modules B.A.L,
P.A et mur de messages. Dernier point:
les prix. La version 8 voies est aux en-
virons de 50 000 francs hors taxe. Ceci
sous forme de pack avec machine, mo-
dem et autres. La version monovoie
avec cable et composeur est elle pro-
posée a 1990 F TTC. Bref, ily a de quoi
étre tenté...



A PARAITRE

CHEZ VOTRE MARCHAND
DE JOURNAUX UN HORS SERIE

QUIVOUS DIT TOUTSUR
| ESPCET COMPATIBLES

Vingt configurations a base de compatible PC
pour tous les profils d'utilisateur.
Tous deseux, du commeree oucdu (domaine public.
Les logiciels de création musicale, de création
graphique, les traitements de texte,
les gestions de fichiers, les logiciels de PAO, de CAO, les éducatifs.
Tous les périphériques: imprimantes, moniteurs,
drives, disques durs, tablettes graphiques, joysticks, scanners,
souris, modems, cartes. De la programmation...



Muni de votre célebre
WILDEY, MAGNUM

475 deveneza vous
seul une incroyable
force de combat armée
d'un fusil a pompe,
dune mitraillette et
dun lance-rockettes.

Et maintenant renvoyez
la balle aux vauriens qui
sont toujours préts a
assainer les coups mais
ne se montrent pas aussi
téméraires lorsqu il
sagitde les encaisser.

SPECTRUM 48/128K
Cassette

MSX

Cassette

CBM64/128 & AMSTRAD
Cassette
Disquette

DEATHW ISH 3

Le grand classique dans lequel
le justicier des temps modernes
Paul Kersey exerce sa propre
forme de vengeance sur les
crapules qui sément la terreur
dans les rues du New York
d aujourd hui. Depuis trop
longtemps les gangs ont
impose leui loi et perpétre
des attaques sadiques contre
des citoyens innocents sans
jamais étre inquiétés. Les
attagues a main armée et
les vols sont devenus chose
courante dans la ville.
Comme le chef de la police
ferme les yeux sur ce qui
se passe, vous décidez de
prendre les choses en
main et de prendre la
releve la ou la justice a
échoue.



-AMSTRAD: LE PC 1640-

Ca y est, le nouvel Amstrad PC 1640 est
sorti en Grande-Bretagne. Chez Dixons,
ou nous l'avons vu, il est proposé pour
1249 £ (soit 12 500 F environ) en version
couleur avec disque dur 20 Mo et plu-
sieurs logiciels. Il ne devrait étre disponi-
ble en France qu'en octobre ou novem-
bre, & un prix vraisemblablement supé-
rieur. Si extérieurement rien ne le diffé-
rencie du PC 1512, il affiche en re-
vanche des performances graphiques
nettement supérieures grace a un nou-
veau moniteur de type EGA et de nou-
veaux circuits graphiques émulant le
mode haute résolution de la carte EGA.
La résolution passe ainsi a 640 X 350 en
seize couleurs choisies dans une pal-
ette de 64 couleurs. Le PC 1640 émule
également le mode Hercules mono-
chrome et le standard CGA, ce qui doit
lui assurer une excellente compatibilité
avec de nombreux logiciels. En outre, il
sera doté en version de base de 640 Ko
de mémoire RAM. Pour positive qu'elle
soit, cette évolution met en évidence les
inconvénients de-la conception "fermée"
des PC/ Amstrad. La,sortie’ d*une carte
d'extension bon marthé permettant aux
possesseurs de PC 1512 de faire évo-
luer leur machine est-elle prévue?

-A.M.1.E...GA!

Ingénieuse tentative de rapprochement
entre deux célébres boutiques de micro-
informatique parisiennes: Run Informa-
tique et A.M.I.LE. La concertation a don-
né naissance a une offre de garantie de
deux ans sur toutes les machines Atari
et Amiga, soit une année de SAV supplé-
mentaire a celle offerte par le construc-
teur... L'union fait la force, une fois n'est
pas coutume! Run Informatique offre de
plus a tout acquéreur d'Amiga I'adhésion
gratuite au "Club Amiga': réductions sur
les softs, journal mensuel ou I'on retrou
ve listings, tests de logiciels, dossiers
divers, etc. Cette "dynamique" Amiga-
Run devrait bientét donner naissance a
un autre journal Amiga, cette fois-ci dis-
ponible sur disquette... L'arrivée de
I'’Amiga 500 est bien sar & la une des
préoccupations de Run. Pour preuve,
une liste de compatibilité softs Amiga
500/Amiga 1000 et 2000 disponible dans
le journal du club de juillet!

Run Informatique: 62, rue Gérard 75013
PARIS Tél: 45 81 51 44 et 7, rue de
I'Eglise 92220 NEUILLY-SUR-SEINE Tél:
46 40 73.26. A.M.L.E: 11 bd Voltaire
75011 PARIS Tél: 43 5748 20

IRM-THM SOFT

-MICROS A LA PAGE-

A partir d'octobre, I'Amiga et I'Atari ST
auront droit & leur tour a une édition de
Floopy, magazine sur disquette consa-
cré a l'informatique,actuellement disponi-
ble pour Amstrad CPC et Commodore 64.
Graphismes, animations, illustrations so-
nores et temps d'accés devraient bénéfi-
cier d'une amélioration notable en raison
des performances de ces machines. Le
prix du numéro est fixé a 99 F.
Renseignements et abonnements aupres
d'Infomédia, 8 av de Grande Bretagne
60000 PERPIGNAN. Tél: (16) 68 34 23
03.

SPECIAL PC-

Le prochain numéro hors-série de TILT,
en kiosque dés le 2 octobre, sera consa-
cré aux PC IBM et compatibles. Que
vous soyez joueur, journaliste-écrivain,
programmeur, globe-trotter, frimeur,
grand communicateur ou graphiste, vous
trouverez une configuration adaptée a
vos besoins parmi les vingt que nous
vous proposons. Et puis comme
d'habitude, testés de long en large, les
meilleurs jeux, les petipherigues, les utili-
taires de creation graphique et musicale,
les langages... A ne manquer sous au-
cun prétexte!

-EXPOS EN VRAC-

En automne, les salons se ramassent &
la pelle:

Grande Exposition de la Micro-
informatique (édition spéciale du Sicob
consacrée a la micro), du 14 au 19 sep-
tembre au CNIT, La Défense, Paris.
INFODIAL VIDEOTEX (salon consacré a
la télématique), du 15 au 18 septembre,
Palais des Congres, Porte Maillot, Paris.
Salon de la Musique, du 15 au 20 sep-
tembre a la grande Halle de la Villette
(journées professionnelles le 13 et le 14
septembre). L'informatique musicale y
occupera une place de choix.

Apple Expo, du 30 septembre au 3 octo-
bre a lagrande Halle de la Villette.
Festival de la Micro, du 9 au 11 octobre a
I'Espace Austerlitz, 30 quai d'Austerlitz,
75013 PARIS.
<Amstrad expo, du 6 au 9 novembre a la
porte de Versailles a Paris.

-PAN SUR LE BEC
Le logiciel "Terror of the deep", testé
dans notre numéro 44 a la page 26 n'est
pas édité par Microsoft, comme nous
I'avions indiment annoncé, mais par Mir-
rorsoft.

— AIDE-TOI, LE LOGICIEL TAIDEFTA—
Aprés Softaid en 1986, I'industrie du soft
de Grande-Bretagne met sur pied une
nouvelle opération humanitaire. Baptisée
BACK (Battle Against Cruelty to Kids,
c'est & dire "bataille contre la cruauté en-
vers les enfants™), cette initiative est de-
stinée a sensibiliser I'opinion publique
aux problemes de I'enfance malheureuse
et a drainer des fonds vers une organisa-
tion spécialisée dans l'aide a I'enfance
en Grande Bretagne. Une compilation de
dix logiciels de jeu sera commercialisée
cet automne sous le nom de BACKPACK
au prix de dix livres, soit cent francs en-
viron. Les éditeurs francais feront-ils
écho a cette opération?

Dans la méme veine (si I'on ose dire),

Mindscape vient de sortir aux USA un
logiciel d'information sur les dangers de
I'abus de drogues, dénommé "Drug
Aiert!" et destiné aux étudiants.
L'opération est ici plus lucrative, puisque
le programme est vendu 250 F environ.
Question: linformatique est-elle égale-
ment une drogue?

-LE LAMINQIR ET LA PUGE-
Clest-'le titre' du' livre“de “Jean-Marie
Rauch, maire de Metz, qui a remporté le
Grand Prix de la Littérature Micro-
informatique 1987. Parmi les ouvrages
en compétition figuraient également
"Prise en main de D Base Ill" et "La pro
grammation sous Unix", ce qui n'enléve
rien au mérite de l'auteur.

-STAGES -
Le club Cénacle organise deux séries de
stages de programmation sur Atari 8 bits
XL/XE, qui se dérouleront en novembre
et décembre. Il faut compter 750 F pour
la formation "Basic niveau 1" (deux jours)
et 1300 F pour le stage "Basic et assem-
bleur" (trois jours), hébergement et repas
inclus. Renseignements aupres du Club
Cénacle, 24 rue Victor Basch, 95110
Sannois. Tél: (1)39 80 81 92.
Le CREAR propose aux jeunes de 18 a
25 ans a la recherche d'un premier emploi
des stages d’informatique gratuits.et ré-
munérés. Le calendrier des stages peut-
étre obtenu aupres du centre
d'information du CREAR, 30 rue Henri
Barbusse, 75005 Paris.
Tél: (1)48 77 74 47.

-ATARI BAISSE SES PRIX-
Atari n'a pas attendu Noél pour annoncer
une nouvelle baisse des prix de ses or-
dinateurs. Le 520 ST est désormais pro-



posé a 2990 F sans moniteur, 4680 F
avec moniteur monochrome, 5490 F
avec un moniteur couleur Philips et 5980
F avec un écran couleur Atari. Le 1040
ST passe a 5990 F en monochrome et
7490 F en couleur. Le disque dur SH 204
(20 Mo) est remplacé par le SH 205 sans
changement de prix. D'autre part Atari
sera présent a I'exposition Micro et Mini-
tel (également appelée Grande Exposi-
tion de la Micro-informatique). Abritant
une cinquantaine de sociétés, le stand
s'étalera sur 1100 metres carrés et les
visiteurs pourront assister a des démon-
strations de logiciels. Ainsi, Servo Jet
dont nous parlons dans Télématilt, sera
présenté et les visiteurs pourront
I'utiliser a loisir puisqu'il sera connecté a
32 minitels. Les Méga ST, l'imprimante
Laser SLM 804, les deux compatibles PC
et le XE Game (version évoluée du 65
XE) seront aussi présents. Enfin, notez
que les prix des Méga ST sont d'ores et
déja fixés: la version 2 méga sera a 9450
F HT, la version 4 méga a 12 450 FHT.
Ces prix s'entendent moniteur mono-
chrome compris.

TAM-TRM SOFT

————————————— JEUX DE L'ANNEE-------------
Trois logiciels finalistes vont se disputer
la tres british distinction couronnant le
"Jeu de I'année” (sorte de Tilt d'Or
d'outre-Manche), qui sera décernée le 23
septembre. Il s'agit de "Guild of Thieves",
de "Marble Madness" et de "Defender of
the Crown". Les paris sont ouverts...

DISQUETTES DESSINEES-------
Cocktel Vision se lance dans les adapta-
tions de bandes dessinées sur micro.
Les deux titres prévus pour octobre,
Blueberry et Astérix chez Rahazade (la
BD sortira simultanément) tourneront sur
PC et compatibles, Atari ST, Amstrad et
Thomson, et méleront aventure et action.

T.U.C.

La FRAMIF, fédération des clubs MICRO-
TEL d'lle-de-France, recherche des
jeunes de 16 a 25 ans susceptibles de
s'occuper a mi-temps du fonctionnement
de ses 40 clubs. Prendre contact avec la
FRAMIF, 9 rue Huysmans, 75006 Paris.
Tél: 4544 70 23.

LE TEMPLE DE L’'ATARI

3, RUE PERRAULT

LES MIRACLES DE L'INFORMATIQUE
On connaissait déja le projet
d'Infogrames concernant I'adaptation de
la Bible sur CD-ROM, sans doute inspiré
par la similitude entre la forme de ce sup-
port et celle d'une hostie. C'est mainte-
nant au Coran que s'intéresse
I'informatique. La firme koweitienne Al-
Alamiah, éditrice de nombreux logiciels
éducatifs en langue Arabe, ne craint pas
en effet de méler tradition religieuse et
techniqgue moderne en proposant une
version sur disquette de ce texte sacré,
agrémentée d'un jeu-test aidant a la
mémorisation des versets. Les autorités
religieuses avaliseront-elles cette initia-
tive?

RAID OVER LA PUBLICITE-------
"Cesna over Moscou" le logiciel-gag sorti
a la suite de l'atterrissage de Mathias
Rust sur la Place Rouge a Moscou a été
interdit de fabrication par le tribunal des
référés de Paris. A la grande surprise de
Hitech Production , la sortie du jeu avait
donné lieu a un battage médiatique sans
précédent: articles dans la presse ita-
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fUETRO LOUVRE

75001 PARIS LUN-SAM 9H/20H

TEL 40200120 PARKING

520 STF 299U DRIVE SF 314 1990 IMPRIMANTES :

520 STF MDNOCHR 4690 CLMANA 3 'l/2 1650 ATARI SM 804 1990 EXTENSION 512K 1190
520 STF COULEUR 5490 CLMANA 5m1/4 2450 STAR NL 10 2990 DISK 3-1/2 (X 10) 140
1040 M3NOCHRCME $990 MODEM DIG 3000 4625 STAR NB 24/10 6990 TAPIS SOURIS 119
1040 COULEUR 7490 DD 20 M SHV205 4990 STAR NB 24/15 8490 BOITE 40 DISK 149
MEGA 2 ST 94SOHT DD CLMANA 30 M 7900 NEC P6 COULEUR 8900 HOUSSE TRANSPORT 339
MEGA 4 ST 12450HT DD CLMANA 60 M 12900 LASER KYOCERAF1010 31900 HOUSSE M3NITOR 449

MEGA 2 ST'LASER 19950HT ATARI PC NC LASER ATARI S1M804 114SOHT HOUSSE PROTECTION 139
UTILITAIRES JEU X LIVRES
TABLETTE GRAPHIQUE CRP 4490 ADAP 1 22900 AIRBALL 249 LEADER BOARD 255 102 PROGRAMMES 152
Ulbl 1AL 1StUK RtALTIZER 1750 CZ ANDROIO 990 ALTERNATE REALITY 289 L.B. TOURN 139 BIEN DEBUTER 129
UG 11AL 13tUK rKU 2950 0IGIDRUN 269 ARKANOID 189  MASSACRE 229 C SUR ST 165
GEN LOCK 3290 DX ANDROIO 1990 ARTIC FOX 349 HEAN 18 . 349 CLEFS POUR ST 1 295
BACK PACK 549 EZ TRACK 650 BALANCE OF POWER 349 MERCENARY 245 CLEFS POUR ST 2 285
ENULCOM 890  GEHPATCH 1490 BARSARIAN 249 METROCROSS 245 DU BASIC AU C 149
AEGIS ANIMATOR 579 K MINSTREL 299 BASEBALL 299 MORTEV. HANOR 229 GRAPHISMES EH 30 179
549  HUSIC STUDIO 320 808 WINHER 229  OGRE 349 GRAPHISMES ET SONS 149
CAO 30 449  PRO 24 2650 BOULDERDASH 229 PAWN 229 LA BIBLE DU ST 249
bCEAS ELITE 690 PRO SOUND DESIGNER 679 CHESS PSION 225 PHANTASIE 299 L DELTA 179
649 ST REPLAY 799 CHESSMASTER 2000 349 PHANTASIE 2 299 L BASIC GFA 199
TOTMAFT 890 SYNTH WORKS 1890 COLOHIAL CONQUEST 349 ROAD WAR 2000 299 L BASIC ST 165
6FA VECTOR 490  SUPER CONDUCTOR 790 CRISTAL CASTLE 189  SCENARY DISK 7 239 L GEM- 179
PAINT WORKS 349  BASIC GFA 495 FLIGHT SIMULATOR 2 439 SDI 379 L LANGUAGE MACHINE 135
PLUS PAINT 345 COMPILATEUR GFA 489 (monochr et coul) SILENT SERVICE 245 L LECTEUR DISK 199
PUBLISHING PARTNER (F) 1790 DEVPACK 539 FQOT8ALL 359  SKYFQX 289 MUSIQUE ET MIDI 149
CALCOHAT PLUS 790  FPROLOG 870 GAUNTLET 259 SPACE QUEST 370 MUSIQUE ET SONS 166
FIRST WORD PLUS 995 K RESSOURCES 389 GOLQEN PATH 199 STAR FLEET 1 399 PEEKS ET POKES 129
SOLUTION 2372 LATTICE C (V3.04) 1090 GO1DRUNNER 225 STAR RAIDERS 349 PROGRAMMER EN
VIP SOUS GEM 1690 MEGAMAX C 1690 GUILD OF THIEVES 239 STARGLIDER 229 ASSEMBLEUR 165
SUPERBASE 990 PASCAL 0SS 749 HARO BALL 319 STR FORCE HARR 239 TRUCS ET ASTUCES 149
K COHM 2 799 PROFIMAT 495 KARATE KID 2 219 SUNDOG 279 NOUVEL ATARI ST 129
FLASH 389 K SWITCH 299 KIN6 QUEST 1,2,3 349 SUPER CYCLE 279 Les prix sont TTC
tes logiciels souiignés sont livrés avec une TASS TIME 259 WINTER GAMES 259 valables en Seotenbre
notice en francais edltee par INFOMANIE TEHTH FRAME 229 WORLD GAMES 229
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lienne, allemande et francaise, passage
télévisé sur Antenne 2, FR3 et sur des
chalnes allemandes et américaines. Bref
une opération en or qui a mis la puce a
I'oreille aux parents de Mathias Rust. En
attendant un jugement sur le fond qui
pourrait bien prendre des années, la so-
ciété a vendu les quatre mille exem-
plaires fabriqués sur Amstrad. Le jeu de
qualité moyenne ne restera dans les mé-
moires que comme une action de mar-
ketting originale. Mathias Rust toujours
emprisonné & Moscou devrait étre jugé
au début de ce mois pour violation de
frontieres, violation des réglements in-
ternationaux d'aviation et hooliganisme
aggravé.

----------- APPLE, TOUJOURS!--------m-—-
Suite a la commercialisation des Mac
SE, Apple vient d'annoncer la disponibili-
té prochaine de deux programmes qui
risquent de faire parler d'eux. Multifinder
est une évolution multitache du systeme
d'exploitation du Macintosh. Il permet
d'exécuter simultanément plusieurs pro-

grammes mais nécessite au moins 1 Mo

3, RUE PERRAULT
75001 PARIS

TEL 40200120
METRO LOUVRE

DISCUE EUR MICROBOTICS NC
SIDE CAR

7590
DRIVE 1010 2250
AEGIS ANIMATOR 1390
AEGIS SOIIX 690
AEGIS DRAPA 790
DE LUXE MUSIC CONSTR 790
DE UJXE PAINT 2 1190
DE LUXE PRINT 890
DE LUXE VIDEO 990
INSTANT MJSIC 390
IATTICE C 1290
LISP 1290
MAXI PLAN 1450
MUSIC STUDIO 390
SUPERBASE 990
TRUE BASIC 1390
V1P 1890
ART PACK 2 280

BON DE COMMANDE

ENVOYER A INFOMANIE, 3, rue Perrault,

Envoi sous 24 heures

de Ram. Le second programme se
nomme HyperCard et remplace les ges-
tions de fichiers et SGBD traditionnels.
Les données sont inscrites sur des
cartes et reliées entre elles. On imagine
aisément la puissance d'un tel systeme
et les rares privilégiés qui ont eu
I'occassion de tester ce programme ne
tarissent pas d'éloges. Ces programmes
seront a terme livrés avec les machines.
Enfin, Apple annonce I'Imagewriter LQ.
Rapide (250 cps en qualité brouillon) et
de qualité (résolution maximale de 216
par 216 points au pouce), cette impri-
mante dispose en option d'une carte Ap-
pleTalk.

LES MEGA ST ARRIVENT!--------
Depuis leur présentation les Méga ST
jouent les arlésiennes et rares sont ceux
qui ont eu I'occasion d'en tester un. Nous
avons eu cette chance. La machine
qu'Atari nous a prétée possédait 4 méga
de Ram mais pas le fameux Blitter. Notre
jugement est donc reporté a plus tard.
Toutefois nous avons été séduits par cet
ordinateur. Outre ses 2 ou 4 méga de

AMIGA 500

AMIGA 500 COULEUR

AMIGA 2000

DIGIT FUT SCUND 2290
EXTENSION 1 MEGA NC
EXTENSION 2 MEGA NC
TABLETTE GRAPHIQUE NC
BALANCE OF PGVER 399
BARD’S TALE 439
BASEBALL 389
CHESSMASTER 2000 389
DEEP SPACE 329
DEFENDER OF THE CROPN 349
DEJA VU 399
FLIGHT SIMULATOR 449
FXERY TALE 399
GRAND SLAM TENNIS 429
GUILD OF THIEVES 259
HALUEY PROJECT 359
KING QJEST 399
king est 2 399
KING’S QJEST 3 399

DESIGNATION

75001 PARIS
TOTAL

frais de port (pour la France)

Ram et son design du plus bel effet, le
Méga ST posséde un clavier inclinable
au toucher agréable. Mais les réelles
nouveautés sont a l'intérieur de la ma-
chine: une horloge/calendrier perma-
nente et un port d'extension bus 68000
sont présents sur la carte mére de la ma-
chine. Enfin, les Roms ne sont plus les
mémes (a cause du Blitter bien entendu).
Nous avons fait tourner GFA Basic , CAD
3D version 2 ainsi que plusieurs pro-
grammes en GFA sans problémes parti-
culiers. En guise de conclusion, le Méga
ST est une évolution mineure mais intelli-
gente des 520 et 1040 ST. Destinées
aux professionnels, ces machines
s'averent séduisantes sur le papier mais
un manque évident d'applications telles
que tableur, traitement de textes, ges-
tions de fichiers éfficaces risque de
leurs porter préjudice. *

Suite aux problémes de chargement de
Barbarian sur ST, Psygnosis échange
les logiociels récalcitrants. Psygnosis,

FREEPOST, Liverpool L3 3AB.

4725

7950

NC
DIGIV1EV 1990
GENWCKER 12400
IMPRINT INTERFACES10900
POLAROID SIRS 22800
LEADERBOARD 269
IEADERBOARD TCURN 139
MARBLE MAENESS 290
POKTAL 369
SARGCN 3 349
SCENARY DISK 7 239
SDI 349
SILENT SERVICE 289
SINBAD 389
SPACE QJEST 389
STARGLIDER 249
THE PAWN 269
UNINVITED 369
WINTER GAMES 279
WORLD GAMES 279

PRIX
30 FR



MEGA
CONCOURS

TILT

LA SOLUTION

LE 4avi TIRAGE DU JACKPOT TILT DEVAIT FAIRE APPARAITRE
EN UGNE CENTRALE LES LOGOS SUIVANTS:

m m M|lec

LEMOROAHT INFORMATIQUE

WZZZNW

LES GAGNANTS

Abraham VANDERWELLE de Vi-Chétillon 191) gagne un scooter HONDA Lead 125 et un AMSTRAD PC 1512

rene PRIX Qm!

" 7
Wemer GOETTLINGER de Versailles (781 gagne une chaine PHILIPS systeme Midi 2320 Laser.
gne PRIX:
Denis GUBERT de Tassin (69) gagne un AMSTRAD CPC 6128 moniteur couleur.
Aéme DDlY .
Claude CHAUNIER de St-Pierre-de-Chandieu (69) gagne une chaine portable PHILIPS D8854 Laser.
Jame PRIX:
Edouard COLAS de Eculy (69) gagne un walkman FM PHILIPS D6658.

Aeme . Irtéme PPI1Y

BEDETTI Bernard, GUBERT Francgaise, BEDETTI Evelyne, GUBERT Carinne, PEETERS Patrick gagnent yn pack de 4 lag.cels
ACTIVISION.

116@nu 20a@PRIX »

a meéme pDIV «
N%Wb e 'S
QAeéme PR'X*

RABOU~”™w]I, BOUTAUD Olivier, PEETERS Paulette, PEETERS Stéphane, LEROUX Yves e, RIOS Lanten, gagnent une
super reliure TILT.



IRM-TRM SOFT

HIT PARADE LECTEURS  HJ| PARADE BOUTIQUES

1-ARKANOID 1-BARBARIAN
IMAGINE PALACE SOFTWARE
2-SILENT SERVICE 2-ARKANOID
MICROPROSE IMAGINE
3-PASSAGERS DU VENT 3-WONDER BOY
INFOGRAMES ACTIVISION
4-BARBARIAN 4-SILENT SERVICE
PALACE SOFTWARE MICROPROSE
5-ENDURO RACER 5-GAUNTLET
ACTIVISION U.S. GOLD
6-GAUNTLET 6-ENDURO RACER
U.S. GOLD ACTIVISION
7-ANTIRIAD 7-FLIGHT SIMULATOR 1l
PALACE SORWARE SUBLOGIC
8-GRAND PRIX 500 CC 8-GREEN BERET
MICROIDS U.S. GOLD
9-1942 9-LEADER BOARD™*'
ELITE ACCESS SOFTWARE
10-GREEN BERET 9—DEFENDER
Uu.S. GOLD MINDSCAPE

Nous remergions les magasins suivants qui ont participé a
I'élaboration de ce hit parade:

AUDITORIUM 4, Périgueux 24000; COCONUT, 75016 Paris;
JEAN-LOUIS DUVAGNIER, 05000 Gap; ELECTRON, 75017
Paris; FNAC LILLE; FNAC LYON; FNAC TOULOUSE; GAMA
ELECTRONIQUE, 22000 St Brieuc; J.B.G .ELECTRONICS,
75014 Paris; MAJUSCULE INFORMATIQUE, 29200 Brest;
MICRO CENTER, 67000/Strasbourg; PIXISOFT, 31000
Toulouse; RUN INFORMATIQUE, 75013 Paris.

r PART!CIPEZ AU HIT PArAdl "bEs"~LECTEURS1

IClassez par ordre de préférence les quatre meilleurs logi-
.ciels du mois:

2

|4~

.Marque de votre ordinateur:

(Facultatif:

,Nom Tél
.Adresse

!Découpez ce bon et renvoyez-le & TILT Rédaction,
.2 rue des ltaliens 75009 PARIS

1 CONCOURS "GRAPHISTE _DU ""MOIS”
Chaque mais, Tilt publie I'oeuvre la plus originale.

1 Le gagnant recoit une reliure de TILT.

'Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous

'indiguant les modalités de chargement.

‘Nom de l'ordinateur utilisé

‘Nom du logiciel utilisé.

'Référence de sauvegarde des dessins

'Nom Prénom

'‘Adresse Tél '

'Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvreorigi-1

'nale et non une copie. Date: Signature:

n n t m

un i i -m |

M MB SIPM3

Fell* 8EV1I.RHINT

295F

BNFIN 77n
14 VEFSICN, |

f ra n¢ a lisfe ..ou.Lo.... ...

1{L#QLICES DE
CARACTERES
XCENTUES

BULLETINS
itff 1

CONTROLE PAR
* CLAVIER

*w SOURIS

COMPATIBLE AVEC

* BIfilTSLISFtTEUII
* SCANNER



VIDEO SH

g

464 Monochrome :1.990 FTTC
464 Couleur ©2.990 FTTC
6128 Monochrome : 2.990 F TTC

6128 Couleur ©3.990FTTC
PCW 8256 14740 FTTC
PCW 8512 :5.926 F TTC

464 - 6128 : livrés avec 4 jeux (K7 ou Disk) + Manette
PCW 8256 - 8512 : livrés avec un jeu de housse ___

8235 = 2990 F
8235 + Moniteur Couleur

Promotion : Livré avec jeu gratuit
"Les Passagers du vent"

promotions exceptionnelles
sur toute la gamme !

Promotion imprimante !
Citizen 120 D : 1.750 FTTC
Plus de 3.000 logiciels,

périphériques, accessoires
en stock permanent !

OP

N

iiTon SEHMmM

ENCORE
PLUS

FORT !!
ATARI

520 STF
2.990 FTTC

nous

consulter
promos

spéciales

Livré avec clavier,

OFFRE SPECIALE
ATARI 520 STF + moniteur

coul

eur

:5.490 F TTC

~

(avec imprimante CITIZEN 120

N

Promotion sur toute la gamme
MO06-T08-T09-T09+__

unité centrale, exte

+ moniteur couleur.
Notices en francais.

nouvelle gamme
AMIGA 500
AMIGA 2000
meprise de votre
Commodore 64
nous consulter

* reprise de
votre ancien
spectrum
300 F

*en état de marche

Offres promotionnelles
64 -1541 -GEOS

= C 128D ~Jane

6.990 F TTC

nsion 256 Ko

:2.990 FTTC
14-490 F TTC

AMIGA - De luxe iNint-~jLgSOAFTTCAN

Livré avec 6 logiciels de jeu + 1 manette gratuite

Promotion exceptionnelle 1.590 F TTC



RENTREE

Périnhériaues Utilitaires :
.p 9 ' Evolution 990 F TTC Bibliographie :
Imprimante DMP 3000 2.290 F TTC Word Junior 1150 F TTC .
imprimante CITIZEN Multiplan Junior 690 F TTC Trucs et Astuces 179 FTTC
MSP 15 (132 colonnes)3.990 F TTC Comptabilité Alienor Il 1.950 F TTC (Micro Application)
Imprimante DMP 4000 Comptabilité Saari 1.990 F TTC Livre du GW Basic 149 F TTC
(132 colonnes) 3.990 F TTC DBase Il PC 1.150 F TTC (Micro Application)
Disque Dur 20 Framework + Premier 1.150 F TTC #ﬂa?]uel des réeférences 249 F TTC
MégaTandon 4.990 F TTC Reflex + Work Shop  1.490 F TTC echniques
Caries Kortex 1450 F TTC YesYouCan! 1.150 F TTC Gu!de du Basic 2 (Sybex) 128F TTC
Imprimante Laser 19.900 F ht Quick Mailing 790 F TTC Guide de Dos +(Sybex) 128 FTTC
Langages . Jeux :
Jurbo Pascal Echec 3D 199 F TTC
TurboTulor Flight Simulator 590 F TTC
Tool Box Intiltrator 260 FTTC
Quick Basic Les Passagers du Vent 299 F TTC
Turbo Basic Silent Service 249 FTTC
Turbo C Winter Games 229 FTTC

SHOP

OFFRE SPECIALE AMSTRAD PC 1512
9.990 F HT (11.848,T4 F TTC)
PC 1512 double lecteur Monochrome

Imprimante DMP 3000 chez vous...

Logiciel Wordstar
Logiciel Supercalc 3

Exceptionnel | Malette PRACTI 990 FTTC

‘romotion spéciale :

MEGA ST

Offre Spéciale~Bureautioue
ATARI 1040 ST.F 16:990 EATC
- Unité centrale
- Moniteur monochrome SM 125
- Pack bureautique

- Autoformallcn - Logiciels bureautiques

2MEGA:  9.450FHT(11.207,70 FTTC)
4MEGA : 12450 FHT(14.765,70 FTTC)

Imprimante laser SLM 504 :

11.450 FHT (13.579,70 FTTC)

BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105

Prénom .
Adresse
Code Postal
Téléphone _

3 Je désire recevoir une documentation sur :

Joindre 3 Ombres a 2.20 F pour frais d’envoi.
3 Je possede un micro ordinateur :

La technologie du 16/32 bi

a bord du camion expo

PC 1512 + Malette PRACTI nous cons \A :H )S_m

vous rend visite
Offrés-2040 TR pour/vous présentel’

ATARI 1040 STF
+ moniteurmonochrome SM 125:5.990 FTTC

avec imprimante CITIZEN 120D :7.490 FTTC la nouvelle gamme

ATARI 1040 STF

+ moniteur couleur SC 1224 : 7.490 F TTC V4
avec imprimante CITIZEN 120 D : 8.990 FTTC mm
- ] [ I
CONFIGURATIONS
Mega Laser 2 :
19.950 F HT (23.660,70 F TTC)

Mego Laser4 :
22.250 F HT (26.388,50 FTTC)

1/2 journée de formation gratuite
pour tout achat d'une de ces
configurations

ts au service de la bureautique,

des cadres, professions libérales.
Déja de nombreuses applications dans divers

domaines professionnel

SHOP

7

o0

[wl=1

m}

s (Architecture, médecine...).

|’espace Dulund au samedide9 h30a 19h
) . S0ruedeRichelieu 75001 Paris BTdl. : (1) 42969395 mMeet. : Pakais-Roy;
le plus micro de PariS 2 boueerdRaspil 75014 Paris <T. : (1) 43215445 =Met. : Resp

O Je désire recevoir une offre préalable de crédit.

5749 Paris Cedex 15
- Montant achat ... - Apport comptant
- Nombre de mensualités
lerversement a 90 jours 0o Ooul O NON

Je choisis la formule de réglement : O Je vous adresse la commande suivante :

Au comptant 33 A crédit PRIX TTC

Je vous joins mon reglement par :
Cheque bancaire O CCP
Contre remboursement (100 F en sus).

« (Joindre : photocopie carte d'identité, RIB,
derniere liche de paie, quittance EOF.) Montant total TTC



DYNAMIT COMPUTER

(ELU COMPATIBLE PC/XT ® DE L’ANNEE PAR LE JOURNAL
DE LA PRESSE INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE

PROMOTION EDUCATION NATIONALE (réservéeaux étudiants/enseignants)

I_IT
(3 556,82 -I_I-C)

L’ORDINATEUR COMPATIBLE IBM-PC®, LE « CK-PC » (Clown KILLER-PC) incluant :

Boitier métal pro, carte mére Turbo 8 slots, 4,77/8 MHz équipée de 512 Ko extensible a 640 Ko, BIOS légal
SIGMA DESIGN (USA) AWARD (USA) carte contrbleur de lecteurs de disquettes, carte monochrome graphique

imprimante, ou earte CEA imprimante TURBO, lecteur de disquette japonais et assemble auJapan-alimentation
135'W. ULVFCC(Normes USA)-clavier Azerty 84-touches-méeanisme ' CHERRY ALLEMAND. GARANTIE.

orptions: MONITEURTTL ou VIDEO COMPOSITE........ccceueueeee. 244 52FHT (290 00" TTC)
SOURIS ESPRIT (TAIWAN) ..oiiiiieiiieiieeries e 24452 HT 290,00 TTC

SOURIS NEOS (JAPON) la meilleure du marche .......... 548,06 HT (bt>u,uu iio;
MS-DOS 3.21 (Manuel francais) + GW BASIC ............. 450,00FHT (933,70FTTC)
BOITE DE 10 FREEWARE (sur diskettes RPS)................. 84,32HT (100,00FTTC)
BOITE DE 10 DISQUETTES SF/AD ovovveeeeeeeeeeererenneen, 23,61FHT ( 28,00FTTC)

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES (QUANTITE LIMITEE)
IMPRIMANTE OLIVETTI DM =100 i 1264,76 HT (;ggg 88E$¥?
DISQUE DUR 20 Meg + Controéleur (USA ” ( )

FAITESVOS ADDITIONS IET PAS DE VENTE FORCEE DU TYPE Vos disquettes
a 0507Si VOus m’'achetez ma boite de rangement au prix de son POidsenorU!

FOURNISSEURS DES GRANDS COMPTES FRANCAIS, CAISSE CENTRALE BANQUES I"PU -
RES, CNRS, FACULTES, ECOLES D’INGENIEURS, SG2, CULLINET, CEGOS, SLIGOS, PHILIP MORRIS/

NOTRE QUALITE N’EST PLUS A DEMONTRER, NOUS N’AVONS QUE DES CLIENTS HEUREUX ET...

DES PRIX... A FAIRE PLEURETR
LES CROCODILES

RECHERCHONS MONTEURS CABLEURS, TECHNICIENS ELECTRONIQUE, INGENIEURS (LANGUE ASIATIQUE SOUHAITEE)

{1 I du Nord/Anvers
DYNAMTT COMPUTER 7200 oS el 6,527 o725 Telex 543205 ¢

AHEUr's d ' OUvEriZ rE: MARBIAU VENDRED/I9 h 30- 1*9 he/ 1% n- 190 -SARKMEBI 18 h- 13 h /7 14 h 30-18_h_



sesnne

Prog. CH. Scénar.

Pris d'une flemme subite de3 qu'il
s'agit de remplir I'écran de votre
ordinateur de lignes de code, éléments
nécessaires a tout programme, vous
désespérez de voir une de vos idées un
jour réalisée? Envoyez-nou3 Vos
scénarios et idées, nous les publierons
afin de créer un vivier de création
dans lequel les auteurs de "Sésame"
pourront e loisir puisser.

Bien entendu, certaines régles doivent
régir ce vivier: les VOiCi.
Rremiérement; \ seules- ~les~, jidées
réellement ofiginales seront publiées.
Ensuite, un auteur (font le programme
basé sur une des idées publiées dans le
"vivier de création” s'engage a
reconnaitre la paternité de cette idée &
son auteur en inscrivant son nom dans
le listing. Le journal Tilt crée cette
nouvelle rubrique afin de favoriser les
contacts et échanges d'idées entre
programmeurs et scénaristes. Ceci a
'image de SOS aventure. C'est
pourquoi, les suteurs d'idées ou
3cénario3 n'auront en aucun cas droit &
rémunération ou a tout autre forme de
dédommagement en cas de publication
d'une deleurs idées ou d'un programme

inspiré d'une de ce3 idées ou scénario.

1. E.

11 bd Voltaire. 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20
Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 a 19 h 00

L’'OCCASION LE DEPANNAGE

nouvelle boutique , 2 rue Rampon 75011 PARIS
Téléphonez a DAVID 43 57 82 05

CHANGER D'ORDINATEUR AMIE RACHETE
Votre VIEIL ORDINATEUR a 50 % de sa valeur pour

tout achat d'une unité centrale de plus de 4000 F

L’OCCASION : malériel garantie 1 an

Commaodore C 64. [
Commodore128..
Moniteurmono PC....

000F
.1500F
... 600F

MANETTES

QUICKSHOT1 .
QUICKSHOT2.. 60
MAGNUM.... ..130
SPEED KING 130
TURBO...... 135
PR05000 . . 155
PROTECTION

Modéles adaptés a chaque
type de machine

HOUSSECLAVIER 70
HOUSSE MONIT. MONO 80
HOUSSE MONIT.COUL . 90
HOUSSE IMPRIMANTE .90

CONSOMMABLE TOUT A

100 FEUILLES 2 RUBANS MPS 1000 1 RUBAN 8256
PARER LISTING 11" 1 RUBAN CrTIZEN 120 D 20 DISK 5"1/4
2 RUBANS MPS 801 1 RUBAN STAR NL 10 10 DISK 3”112
2 RUBANS MPS 803 2 RUBAN DMP 200W3000 4 DISK 3"

20K 720mm

Commander par téléphone
ALLO RACHELLE 43 578205 Commander par correspondance
remplissez le bon de commande cldessous
postez-le, vous recevrez le COLIS AMIE

sous 8 jours maxi

Le MINITEL :composer 36 15
tapez AMIE bientdten service

BON DECOMMANDE
a retourner & AMIE VPC, 11 bd Voltaire 75011 PARIS

Nom ... ... Prénom
CodePostal. .. Ville ..
Mon ordinateur est un : réf

article quantité prix unit.

+ Irais d'envoi PTT 25 F, transporteur 60 F
Cl-joint mon réglement par chéque O
CCPO

Mes 10% de produits an plus :

VOINV

|ldV 1V

dJ4d0dONINOD

AVHd1LSINV



Plantation de Cuba

Pour Commodore 64/126

Adapté d'un listing publié sur Thosmon, ce
programme vous "propulse" au poste de
chef d'entreprise. Vous devez gerer
I'ensemble des activités économiques afin
d'apporter douceur et félicité a
employés.

VoS

5 POKE53280,2 :POKE®S3281, 4

10 PRINT"1S11B6WIVEUILLEZ TAPER CETT
E LIGNE"
15 PRINT"I3N1IAVANT D'ENREGISTRER CD
BA”

20 PRINT"BBWFOKE44,71 :POKE71*256,0
NEW”

10 REM

20 REM

30 REM PLANTATION DE CUBA

40 REM .

50 REM DE CHRISTOPHE COUASNARD
60 REM

70 REM

80 REM ADAPTE SUR CBM 64

90 REM

100 REM PAR STEPHANE HERVY

110 REM

120 MEM — e e e L O o e e S
130 REM ****** PRESENTATION ***x***xx*
140 REMY + s-om-t--=DATA U Cl omy sm e - o
150

DATA 008,255,128 ,01\5,255,22%,03
1, 255
160 DATA 240,663,255,248,063,129,25

1702DATA 000,252,126,000,124,124,00
0,000,124,000

180 DATA 000,124,000,000,124,000,00
0,124,000,000

190 DATA 124,000,000,124,000,000,12
6.000, 124, 126

200 DATA 000,252,063,129,252,063,25
5,252,031 .,
210 DATA 255,248,015,255,240,003,2'5
5,192

R L —— (DY - NIV S —
230 DATA 062,000,252,062,000,252,06
2.000.252

240 DATA 062,000,252,062,000,252,06
2.000.252

250 DATA 062,000,252,062,000,252,06
2.000.252

260 DATA 062,000,252,062,000,252,06
2.000.252

270 DATA 062,000,252,062,000,252,06
2.000.252.063

280 DATA 001.252,063,001,252,063,25
5,252,031

260 DATA 255,248 ,031,255,248,007,25
5,224

300 REM -DATA B’
310 DATA 127,255,192,127,255,240,12
;

320 DATA 255,248,124,000,252,120,00

3302DATA 120,000,124,120,000,124,12
4.000.252
340 DATA 127,255,252,127,255,248,12

350 DATA 255,240,127,255,248,126,00

360 DATA 124,124,000,062,124,000,06
2.124.000.062

370 DATA 126,000,126,127,255,254,12
7 255

380 DATA 252,127,255,240,127,255,19
2

KL R = Y [ — DATA *A ‘'eeems
400 DATA 003,255,192,015,255,240,03

410"DATA 248,031,255,248,063,000,25

4206DATa"' 124,060,000,060,060,000,06
0,060,000,060

430 DATA 060,000,060,062,000,124,06
3 255

440 DATA 063,255,252,063,255,252,06

450°DATA 060, 000 060,060,000,060, 06
0,000,060,060,
460 DATA 060 060 000,060,060.000,06

470 REM —ororemoeeeems DATA'PAY SAN '—rmeme - -
480 DATA 000,000,000,000,000,000,00
0,000,000,030,000,000,063,000

490 DATA 000,026,000,000,031,000,00
0,030,000,000,028,000,000

500 DATA 063,000,000,063,000,000,06
3,207,248,063

510 DATA 223,252,063,127,255,028,12
7 255

520- DATA 028.063,255,028,031,254,02
8.000.092 _
530 DATA 028,000,062,028,000,062,03
1.000.028

540 REM
550 POKE 53280,4 :POKE 532814
560 PRINT"*1:A=53249

570 B=A+20 :C=A+38 :D
580 E=A+40 :F=A+41
590 I=H+64 :J=1+64
600 FOR Q=0T04
610 NEXT

620 FOR K=GTQG+62
630/ POKE KIL:NEXT
640 FOR' K=HTOH~+62
650 POKE K.L:NEXT
660 FOR K=ITOI+62
670 POKE K,L:NEXT
680 FOR K=JTOJ+62
690 POKE K,L:NEXT
700 FOR K=PTOP+62
710 POKE K,L:NEXT
720 POKE 53271,PEEK{53271)0R31
730 POKE 53277,PEEK(53277)0R31
740 POKE A ,120 :POKE A+2,120

750 POKE A+4,120 :POKE A+6,120
760 POKEB,PEEK(B)OR8 :POKEF,1
770 FOR M=0T0228 :POKE A+5M
780 POKEB,PEEK(B)OR4 :POKEE,2
790 FOR M=0TO180 :POKE A+3.M
800 POKEB,PEEK(B)OR2 :POKED,5
810 FOR M=0TO132 :POKE A+I.M

820 POKEB,PEEK(B)OR1 :POKEC,6
830 FOR M=0T087 :POKE A-1,M :(NEXT
840 GOSUB 5030:FOR X=0 TO 8 STEP 2

=A+39

:G=16064 :H-G+64
‘P=J+64 :S=54272
‘POKE 2040+Q.251+Q
READ L

"READ L

{READ L

:READ L

:READ L

NEXT
NEXT

NEXT

850 FOR W=120 TO 50 STEP -1
860 POKE 53249+X,W :NEXT :NEXT
870 PRINTTAB(7)"NIKJIHIITIT( PLANTATAT

IONS DE CUBA )"

880 GOSUB 5170 :GOSUB 5110

890 REM CHOIX DES CAPITAUX
900 POKES53265,91:POKES53283,4

* ok ok * kK

910 POKE19,11 :POKE788,50

920 CE=0 :PI=0 :CH=0

930 PRINT"UFHEITISFiilSITIICHOIX DU NIVE
AU ¢

940 PRINTTAB<8)"K!*1 CAPITAUX PREFI
XES"

950 PRINTTAB(8)"IiHS2 CAPITAUX ALEATO
IRES"

960 INPUT"aiHB»»M»IVOTRE CHOIX ;
z

970 IF Z=2 THEN 1010

980 IF ZO | THEN 890

990 PO=15000:AR=50:ES=2:GR=50:CE-1
1000 PI=1 :Q=4317.5 :GOTO 1120

1010 PO=INT(11000*RND (I)>+10000
1020 AR=INT{101*RND (1))

1030 ES=INT(4*RND (1))

1040 GR=INT(101*RND (1))

1050 CE=INT(RND(1>)

1060 IF CE>.5 THEN CE=1

1070 PI=INT(RND (1)>

1080 IF PI>.5 THEN Pl=1

1090 CH=INT(RND(1))

1100 IF CH>.5 THEN CH=1

1110 Q=((PO0/10)+(AR*45)+ (GR*6)+(ES*

125)+(CE*5)+(P1*12.5)+ (CH*50))

1120 REM DUREE *****%*x%x
1130 PRTNT"1aCfBBIiHiHBiaiSUR COMBIEN D
E TEMPS VOULEZ VOUS GERER"

1140 PRINT"BIIVOTRE EXPLOITATION : D
E 5 A 20 ANS” -
1150 INPUT"TaSEMIIVOTRE CHOIX : ;RP
1160 IF RP<5 OR RP>20 THEN 1120
1170 AN=0 :US=0

1180 REM ****** MENU
1190 POKE 19,11 :IFAN=RPTHENGOTO04850
1200 AN=AN+1:GA=0:DC=0:TU=0:TE-0
1210 TT=0:TM=0:TN=0:TV=0:E2=0:E3=0
1220 E4=0:E5=0:E6=0:G2=0:EN=1:HJ=0
1230 AC=0:PN=0:01=0:R1=0 :GI-0

1240 VT=300+(INT(31*RND(1))*10)
1250 VB=40+INT(41*RND (1))

1260 AE=1000+INT{(51*RND(1))*10 >
1270 PV=INT(AE/2)

*ok ok ok ok koK ok Kk

* Kk Kk k ok K

1290 PRINT

mAN " AN

1300 PRINTTAB<8)"«0!1- : TERRAIN
1310 PRINTTAB(8)"E2 PLANTS
1320 PRINTTAB(8)"B3 ESCLAVES"
1330 PRINTTAB(8)"B4 OUTILS"
1340 PRINTTAB(8)"B:5 EMPLOYES"
1350 PRINTTABt8) "1S6 SUITE"
1360 INPUT"SEaMMIIVOTRE CHOIX
1370, FF /21 ORNZ>6/ THEN 1290

1380 ON Zz"GOTO 1390,1T860.2140%2650,

1390’ REM e******%* TERRAIN
1400 01=P0 :R1=AR :G1=GR
1410 PRINT""BBBWIBWIITERHAIN" _
1420 PRINTTAB(8)"MsKPIECES D OR ;01
1430 PRINTTAB(8)'BNOMBRES D’ARPENTS
"'RI

1440 PRINTTAB(8)"BPRIX D'UN ARPENT"
VT e

1450 PRINTTAB(8)"SI

Kok ok k ok ok ok KKk

ACHAT DE TERR

AIN"

1460 PRINTTAB(8)"s2  YVENTE DE TERR
AIN"

1470 PRINTTAB(8)"B3 LES PLANTATIO0
NS" .

1480 PRINTTAB(8)"B4 . MENU" = 1y
1490 INPUT"iasBIMilUVOTRE CHOIX
1500 IF Z<1 OR Z>4 THEN 1390

1510 ON Z GOTO 1520,1610,1700,1850
1520 REM — ACHAT DE TERRAIN

1540 PRINT"ttHEaBms>*IIACHAT DE TER

1550 PRINTTAB(8)"*TEPIECES D’OR";PO
1560 PRINTTAB(8)"BPRIX D’UN ARPENT

*

1570 PRINTTAB(8) "ENOMBRES D’ARPENTS

1580 INPUT"a»BW miNBR D’ARPENT ACH
ETE + "'"AA

1590 PO=PO-(AA*VT): IF PO<OTHEN 1530
1600 AR=AR+AA :GOTO 1400

1610 REM - VENTE DE TERRAIN —
1630 PRINT",12!SSS2MTm>*IVENTE DE TER
1640 PRINTTAB(8)"*TEPIECES D’OR";PO
1650 PRINTTAB{8)"BPRIX D'UN ARPENT
*VT

1660 PRINTTAB{8)"KNOMBRES D’ARPENTS
" *AR

1670

INPUT"ggg|>»IINBR D'ARPENT VEN



DO : ";AV

1680 AR=AK-AV:IFAR<OORAR<ACTHEN1620
1690 PO=PO+(AV*VT) :GOTO 1400

1700 REM -------- LES PLANTATIONS --------
1710 G1=GR :R1=AR :Z$=""

1720 PRINT-ISfIEWH®aWIILES PLANTATI
ONS”

1730 PRINTTAB(8)“KENBR D'ARPENT";R
1

1740 PRINTTAB(8)"tSNBR DE BALLOTS";G
1

1750 PRINT"tafflsM|IL FAUT UN BALLOT
PAR ARPENT"

1760 INPUT"ali52»M|NBR D’ARPENT CULT
IVER : ”;AC

1770 XF AOR1 OR AC>G1 THEN 1720
1780 G1=G1-AC

1790 PRXNT"t3£JB6®aaai»[LES PLANTATI
ONS

1800 PRINTTAB{8) "KENBR DE BALLOTS”
Gl

1810 PRINTTAB(8)"ENBR D'ARPENT CULT
IVER"; AC

1820 INPUT"SE®>»»ilCELA VA (O/N)
"Z$

1830 IF Z$="N" THEN 1710

1840 IF Z$="0" OR Z$<>"0" THEN 1410
1850 P0=01 :AR=R1 :GR=G1 :GOTO 1290
1860 REM *hkkhkkkkkk PLANTS *hkkhkhkkhkkk
1870 01=P0 :G1=GR

1880 PRINT"TaiBMSeei»i|PLANTS"

1890 PRINTTAB(8)"BJKPIECES D’OR",01
1900 PRINTTAB(8)"ENBR DE BALLOTS";G
1

1910 PRINTTAB(8)"fePRIX D'ON BALLOT"
s vb

1920 PRINTTAB(8)"BEIl : ACHAT DES BA
LLOTS”

1930 PRINTITABT(8)"B2 \/ VENTE-DES “BAL
LOTS"

1940 PRINTTAB(8)"E3 : MENU"

1950 INPUT"aS»mH|VOTRE CHOIX : ";
Z

1960 IF Z<1 OR Z>3 THEN 1880

1970 ON Z GOTO 1980,2060,2130

1980 REM ---—---- ACHAT DE BALLOTS ---—---
1890 PRINT"lof£iHits&ea»(*|ACHAT DE BAL
LOTSv

2000 PRINTTAB(8)"«iKPIECES D'OR";01
2010 PRINTTAB(8)"SNBR DE BALLOTS";G
1

2020 PRINTTAB{8)"EPRIX D'UN BALLOT"
; VB

2030 INPUT"UE&)B>BBINBR DE BALLOTS A
CHETER : ";BA

2040 01=01-(BA*VB):IFOKOTHEN1870
2050 G1=G1+BA :GOTO 1880

2060 REM -------- VENTE DE BALLOTS --------
2070 PRINT",13HH8Sase>BBIVENTE DE BAL
LOTS"

2080 PRINTTAB(8)"*»KNBR DE BALLOTS"
Gi

2090 PRINTTAB(8)"BPRIX D’UN BALLOT"
VB

2100 INPUT"iUS2>BBBB|NBR DE BALLOTS V
ENDU : ";BV

2110 G1=G1-BV :IF G1<0 THEN 1870
2120 01=01+(VB*BV) :GOTO 1880

2130 P0=01 :GR=G1l :GOTO 1290

2140 REM ******* ESCLAVES ******x*x
2150 01=P0 :E1=ES

2160 PRINT"TD(iailia2B>BB|ESCLAVES"
2170 PRIN.TTABf8) ""PIECES D'0OR";01
2180 PRINTTAB(8) "ENBR D'ESCLAVES";E
1

2190 PRINTTAB(8)"EESCLAVE VENDU A";
AE

2200 PRINTTAB(8)"EESCLAVE RACHETE A
" PV

2210 PRINTTAB(8)"B1 : ACHAT D'ESCLA
VES"

2220 PRINTTAB(8)"E2 : VENTE D'ESCLA
VES"
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2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
AVES
2300
2310
1
2320
AE
2330
HETE
2340
2350
2360
2370
AVES
2380
2390
1
2400
PV

2410
NDU
2420
2430
2440
2450
2460

PRINTTAB!8)"E3 LES ESCLAVES"
PRINTTABI!8)"E4 : MENU"

INPUT"SE»M»IVOTRE CHOIX
IF Z<1 OR Z>4 THEN 2140
ON Z GOTO 2280,2360,2440,2640
REM ACHAT D’ESCLAVES
PRINT 'loKjeisIIBBWtIACHAT D’ESCI

w7

PRINTTABI!8)"BBEPIECES D'OR";01
PRINTTAB (8)"BNBR D'ESCLAVES* ;E

PRINTTAB!8) "EESCLAVE VENDU A";

INPUT"131BiliitINBR D'ESCLAVE AC
. ";NA

01=01-(AE*NA) :IFOKOTHEN2150
E1=E1+NA :GOTO 2160

REM VENTE D’ESCLAVES—----mm-
PRINT"T3BBBBBBB>iilVENTE D'ESCL

PRINTTAB!8)"KEPIECES D’OR";01
PRINTTAB(8)"BNBR D'ESCLAVES ;E

PRINTTAB(8) "BESCLAVE ACHETE A"

INPUT"EEBIMIHNBR D'ESCLAVE VE
"INV

E1=E1-NV :IF E1<0 THEN 2150

01=01+(PV*NV) :GOTO 2160

REM LES ESCLAVES -

HJ=0 :01=P0 :PN=0 :Z$=""

PRINT "T&SBBBSEOIULES ESCLAVES

2470

PRINTTAB(8)""JEPIECES D'OR";01
2480

PRINTTAB(8)"BNBR D'ESCLAVES I;E
2480 PRINTtas&W IUfN-ESCLAVE~TRAVAIL
ENV. 24H/I0UR

2500 PRINT"BJUIET A BESOIN DE 500 P
IECES DE"

2510 PRINT"B>M1D’0R DE NOURRITURE

2520 INPUT"SIIBmM»»INOURRITURE

;PN

2530 01=01-PN :IF 01<0 THEN 2450
2540 D’
HEURES/JOUR "iH

2550 IF HJ>24 THEN 2450

2560 PRINT"mIdéiISSBBBOMILES ESCLAVES
2570 PRINTTAB(8)"MIBPIECES D’OR ;01
2580 PRINTTAB(8)'BNBR D’ESCLAVES E
2590 PRINTTAB!8)"BB";PU;"PIECES D’O
R DE NOURRITURE"

2600 PRINTTAB!8)"B";HJ;"D "HEURES DE

TRAVAIL/JOUR"

2610 INPUT"ia?BIMMICELA VA (0/N)
"Z%
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690

IF Z$="N" THEN 2450
IF Z$="0" OR Z$<>"0"
P0=01 :ES=E1 :GOTO 1290
REM ***x*** QUTILS
01=P0:C1=CE:P1=PI:CH=H1
PRINT"*laBBEEEB>*»ILES OUTILS
PRINTTABI!8)"*?EPIECES D’OR’ ;01

PRINTTAB(8)"BNBR D’ESCLAVES ;E

THEN 2160

Kok okkokkkkKk

2700 PRINTTAB(8)"BNBR D’ OUTILS/ESCL
AVES";(C1+P1+H1) .
2710 PRINT"ta2>WIIL FAUT UN OUTIL PA
R ESCLAVE”

2720 PRINTTABI8)"*gl ACHAT D'OUTI

2730 PRINTTAB!8)"B2 VENTE D'OUTIL

-

2740 PRINTTAB(8)"E3 : MENU"

2750 INPUT"aSaiiMIVOTRE CHOIX ;
2

2760 IF Z<1 OR Z>3 THEN 2650

2770 ON Z GOTO 2780,3180,3570

2780 REM -——-—= ACHAT D'OUTILS ----
2790 PRINT">15BBBBBB>HIACHAT D'OUTIL
2800 PRINTTAB(8)"MEPIECES D'OR";01

. SESAME

2810 PRINTTAB(8)"BNBR D'ESCLAVES";E

2820 PRINTTAB(8)"BNBR D’OUTILS/ESCL
AVES";(C1+P1+H1)

2830 PRINT"IiIOM IIL FAUT UN OUTIL PA
R ESCLAVE"

2840 PRINTTAB(8)"~SI
2850 PRINTTAB(8)"B2

2860 PRINTTAB(8)"E3

2870 PRINTTABI8)"B4 : MENU (OUTIL)

2880 INPUT"EEMMWVOTRE CHOIX : °;Z
2890 IF Z<1 OR Z>4 THEN 2780

2900 ON Z GOTO 2920,3010,3100,2670

CERPE
* PIOCHE"
CHARRUE"

2920 PRINT"*f5BBBBBBBII>IHACHAT DE SE

RP
9930 PRINTTAB!8)"BSPIECES D’0R";01
2940 PRINTTAB!8)"BNBR D'OUTILS/ESCL

2950 PRINTTABI!8)"BNBR DE SERPES";C1
2960 PRINT"IHSS*>»IUNE SERPE COUTE 10

2970"INPUT"EEBIIMIINBR DE SERPES AC
HFTES * " ’'NC

2980 01=01-!100*NC) :IFOKOTHEN2910
2990 C1=C1l+NC :GOTO 2790

3010 PRINT"n&ISTIS3ffI*M IACHAT DE PI°

c

3020 PRINTTAB!8)"«BaPIECES D'OR";01
3030 PRINTTAB!8)"BNBR D OUTILS/ESCL
AVES"; (C1+P1+H1) " ”
3040 PRINTTAB!8)"BNBR DE PIOCHES ;P

3050 PRINTTHIJBWMINE PIOCHE COUTE 2

3060” INPUT"iiISBpI>MJINBR DE PIOCHES A
rHIF THSY & /"mNP
3070/021=101%(250*NP)st IFOK O THEN3000
3080 P1=P1+NP :GOTO 2790

3100 PRINT"t5Biai2® a»*|ACHAT DE CHAR

RUES"

3110 PRINTTABI8)"*JEPIECES D’OR";01
3120 PRINTTABI8)"BNBR D’OUTILS/ESCL
AVES"; (C1+P1+H1)

3130 PRINTTABI!8)"BNBR D’ESCLAVES ;E

3140 PRINT "tasKWil°NE CHARRUE COUTE

3150 INPUT"SEBW*»»INBR DE CHARRUES
ATHFTES ' "*NH

3160 01=01-11000*NH) :IFOKOTHEN3090
3170 H1=H1+NH :GOTO 2790

3180 REM ---me VENTE D'OUTILS -mommee
3190 PRINT"T2SHIBISEJMIVENTE D’OUTIL
3200 PRINTTABI!8)"«PIECES D’OR";01
3210

PRINTTAB!8) "BNBR D’ESCLAVES |E

1220 PRINTTAB!8

) "BNBR
AVES";IC1+P1+H1)

D’OUTILS/ESCL

3230 PRINTTAB!8)"B1 SERPE

3240 PRINTTAB!8)"E2 P10 E.

3250 PRINTTAB(8)"B3 : CHARRUE

3260 PRINTTABI!8)"E4 : MENU!IOUTIL)"
3270

INPUT"EJJBIMMIVOTRE CHOIX

3280 IF Z<1 OR Z>4 THEN 3180
3290 ON Z GOTO 3310,3400,3490.2670

PRINT"~alITE®S3SHITIM IVENTE DE SE
PRINTTAB!8) "BIENBR D’ESCLAVES
0 PRINTTAB!B)"BNBR D'OUTILS/ESCL

PRINTTAB!8)"BNBR DE SERPES";CI
PRINT"taiBMIUNE SERPE EST RACHT

3360 INPUT"SEB«M*INBR DE SERPE VEN
DUE " "*CV

3370 C1=C1-CV :IF CKO THEN 3300

3380 01
3390 P1
3400 PR
CHES
3410
mES
3420 PRINTTAB!8 )"BNBR D'OUTILS/ESCL
AVES";(C1+P1+H1)

3430 PRINTTAB!8)"BNBR DE PIOCHES ;P

1+150*CV)
|
T"n3!2atataaaii>ilvENTE DE pio

:GOTO 3190

Zz7U o

PRINTTAB(8)"tfJIBNBR D’ESCLAVES"

3440 PRINT"HIJIBJIIUNE PIOCHE EST RACH
ETE 125 PIECES D’OR”

3450 INPOT"EEB**»i»xINBR DE PIOCHE VE
NDUE : ",DP

3460 P1=P1-DP :IF P1<0 THEN 3390
3470 01=01+1!125*CV) :GOTO 3190

3490 Pptnt""aWWWMWWBOMVENTE DE CHAR
RUES

3500 PRINTTAB!8)"*2ENBR D’ESCLAVES"
*g9

3510

PRINTTAB!8 )"BNBR D'OUTILS/ESCL
AVES"; (C14P1+H1)

3520 PRINTTAB!8)"BNBR DE CHARRUES
Hi

3530 PRINT"[ES2JIUNE CHARRUE EST RACH
ETE 500 PIECES D'OR"

3540 INPUT"EIiIiiIMINBR DE CHARRUE VE
NDUE : ";CV

3550 H1=H1-CV :IF H1<0 THEN 3480
3560 01=01+!500*CV) :GOTO 3190

3570 P0=01:CE=C1:PI=P1;CH=H1

3580 GOTO 1290

3590 REM ****x**x EMPLOYES *****xx*
3600 01=P0 :DC=0 :GA=0 ;Z%$="“ |,
3610 PRINT"m*3BBBBEEMIEMPIEYES
3620 PRINTTAB!8) "©«PIECES D OR .01
36807 PRINM"iaaS>M M I ILIMFAU T 750 P IEC
3640" PRINT"B»i»»>IDOCTEUR ET" 500 POU
R UN GARDE" N "

3650 INPUT"iaSEJUIIDOCTEUR (0/N)

Z$

3660 IF Z$="N" THEN DC=0

3670 IF Z$="0" THEN DC=1

3680 IFDC=1THENO01=01-750

3690

3710 01=01-(500*NG) :IFOKOTHENZ3600
3730 PRINT ""lasbIfi*MIEMPLOYES"
3740 PRINTTAB(8)"BB1PIECES D OR ;01
3750 PRINTTAB!8 )"BNBR DE GARDES ,GA
3760 IF Z$0 "0” THEN GOTO 3780

3770 PRINTTAB!8 )"EUN DOCTEUR"

3780 INPUT"SEBJ»M«ICELA VA (0/N)

" Z$

3790 IF Z$="N" THEN 3600

3800 P0=01 :GOTO 1290

3810 REM **** RECAPITULATIF ***x*
3820

PRINT"*BBBUB>IVOUS AVEZ";AR;
ARPENTS DE TERRE DONT"
3830 PRINT"E"AC"SONT CULTIVES.VOUS

3840 PRINT"Eli-VE(s)
)"PI"PIOCHE(S)"
3850 PRINT"E”CH"CHARRUE(S). VOUS LE(
C\ CrAT'I'C'C"

3860 PRINT"E>[TRAVAILLER"HI"H/JOURS
ET LES NOURRI-" . .
3870 PRINT"BUI-CEZ AVECPN P.O.IL Y
A";:GA;"GARDE!S)”

3880 IF DC=0 THEN 3900

3890 PRINT"B>IET UN DOCTEUR

3900 PRINT"E*[IL VOUS RESTE"PO"PIECE
S D'OR”

3910 PRINT"BWET";GR;"BALLOTS

AVEC"CE"SERPE (S

3920 INPUT"I3aM IiICELA VA (0/N)
*7$
3930 IF Z$="N" THEN GOTO 1290

3940 REM PROPOSITION D’UN FERMIER
3950 PF=INT(AC*101*SQR(RND!1)))



SESAIME

3970 IF SQR(RND(1) >>RND(1) AND RND(,
1)>RND(1) AND PO>=PF THEN 3990
3980 GOTO 4100
3990 GOSOB 5360

pRiINT"nsa isseEeBBi?ewiPROPoOsi
TION D’UN-FERMIER VOISIN™"
4010 PRINTTAB(5)"|3BPIECES D’OR";PO
4020 PRINT"ia?»»ILE FERMIER VOUS PRO
POSESE DE L '"
4030 PRINT"EIM1ENGRAIS CONTRE";PF; "
PIECES D’OR"
4040 PRINT"B*»»|L’ENGRAIS PERMET DE
BONNES RECOL-"
4050 PRINT"E»M|-TES MAIS NE LE GARA
NTI PAS"
4060 INPUT"tsmiENGRAIS (O/N) : ";Z$
4070 IF Z$="0" THEN EN=2
4080 IFZ$="0"THENPO=PO-PF
4090 :POKE 53257,0
4100 rRem *** BILAN POUR L’ANNEE ***
4110 IF ES=0 OR HJ>19 THEN E2=ES
4120 IF(CE+PI+CH)=00RAC=0THEN4240
4130 IF E2=ES THEN 4210
4140 OV=<((CE*.5>+PI+(CH*2))/(CE+PI
+CH))
4150 E3=ES*0V :E4=14-HJ :E5=1 :E6=0
4160 IF E4<=0 THEN E5=ABS(E4*ES*5)
4170 IF E4>=0 THEN E6=E2
4180 IF PN<(350*ES) OR PN>(2000*ES)
THEN E2=ES
4190 E2=((E5*50+GA+20*AR)/(PN+(1000
*0V)+(E6*ES*5))) -
4200 G2=INT(AR*(2-(E2/ES)+(GAIJES)/2
+(E6/7)+RND(1)))*EN
4210 IF E2<1 THEN E2=0
4220 IF E2>=1 THEN E2=INT(E2*1.3)
4230. IF ,BC=1 THEN.E2=INT(E2/2)
4240 IFf PN<350XES ' THEN E2=ES
4250 IFPO<=(GR*(10+@2*RNDY(1 )9¥) )THEN
TM=1:REM------mmmmmmmmeeee > MOISISURE
4260 IFES-E2>=3ANDGA<=1ANDRND(1)>SQ
R{RND(1)) THENTE”l : REM— >EVASION
4270 Z1=RND(1) IF Z1>.5 THEN ZI=1
4280 Z2=RND(1) : IF Z2>.5 THEN Z2=I
4290 IFRND(1)<RND(1)ANDZ1=1THEN TT=
1 : REM-rmmmremmee- > TRIBUT
4300 IF RND(1)>.5ANDUS>=5 THEN TU=1
4310 IF RND{1)<.5ANDUS>=5 THEN US=0
4320 IFUS=OTHENUS=US+INT(2*RND(1)):

4330 IFRND(1)>RND(1)ANDRND(1 ) >Z2AND
G2>0 THENTN=1:REM —> INVASION

4340 IFES-E3>0ANDGA=OANDRND( 1) >2*RN
D (1)THENTV=1: REM --eremmmeme > VOLEUR
4350 REM-BILAN DE L’ANNEE-

4360 IF ES=E2 THEN G2=0

4370 PRINT"TafflaejaiBJtilBILAN POUR L
" ANNEE";AN

4380 PRINTTAB(8)"*SENBR DE MORT"E2
4390 PRINTTAB(8) "[JNBR DE BALLOTS"G
2

4400 GR=GR+G2 :ES=ES-E2 :GOSUB 5110
4410 REM LD 4L T ——
4420 1FTU=1 THEN 4650

4430 IFTE=1 THEN 4550

4440 1F TM=1 THEN 4490

4450 IF TN=1 THEN 4710

4460 IFTT=1 THEN 4600

4470 IFTV=1 THEN 4780

4480 GOTO 1180

4490 MP=INT(GR*RND(1>; :GR=GR-MP
4500 PRINT"TBBBBKIBI2[i>*HMOISISURE"
4510 PRINT"EB>»*|UN MAUVAIS STOKAGE
DES BALLOTS"

4520 PRINT”MSM11IDU SON GRAND NOMBR

E VOUS FAIT"
4530 PRINT"Hi»i»»|PERDRE :";MP; "BALL
oTs"

4540 GOSUB 5HO:GOTO 1180

4550 EV=INT(ES/<1+2*RND(1))) :ES=ES
-EV

4560 PRINT"A»®SiMHKI»niEVASION"

vu

11 bd Voltaire, 75011 PARIS « Tél. : (1) 43.57.48.20
Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 a 19 h 00

NITES CENTRALES

A 500 UC 512 KO RAM SOURIS

1LECTEUR 3"1/2..
A 500C UC 512 KO RAM SOURIS

1LECTEUR 3"1/2 MONITEUR

COULA 1081

*i-Al
. 4720

7950

A 500 CP UC 512 KO RAM SOURIS
1LECTEUR 3"1/2 MONITEUR COUL

PHILIPS 8832 ...
A 20*0/S UC 1 MO RAM SOUR\S

1LECTEUR 3" 1/2 ..

A 20*0/SM UC 1 MO RAM SOURIS

.. 7490

. 11590

1LECTEUR3"1/2MONIT.COUL A 1081 . . 14790
A 2000/Z0 UC 1 MO RAM SOURIS d'-nl

1LECT.3" 1/2DISK DUR 20 MO
+ CONTROLEUR MONIT.COULA 1081

22490

A 2000/XTUC 1 MO RAM SOURIS 1LECT.3" 1/2

1LECT 5" 1/4

+DISK DUR 20 MO + CONTROLEUR CARTE XT

+MONITEUR COULEURA 1081 ... .
A 2000/ATUC 1 MO RAM SOURIS 1LECT 3 1/2

+ DISK DUR O MO + CONTROLEUR CARTE Al

+MONITEURCOULEUR 1061

RERIpHERIQUES

A 1020-EXTERNE 5"1W
A 2010-INTERNE 3"1/2
RAMBOARD 512 KO (AMIGA500) ..
RAMBOARD2MEG (AMIGA 2000) ..
RAMBOARD 2 MEG (AMIGA nxx»
MEGABOARD2 ... T
HARD CARD 20 MEG (PC +
DBLEPARTITION)...
HARD CARD 30 MEG (ID )...
HARD CARD 40MEG (ID>.
HARD CARD 76 MEG (ID).

PC EMULATOR (BRIDGES BOARD ;
45"1/4)....

GRAPHIQUES

TABLETTE DIGITALISER KURTA A3
TABLETTEEASYL
GRARHISCQOPE IIAMIGA...

AMIGADOSMANUAL .. 299  AMIGA

AUDIO

.. 26290 m

.. 28660

FUTURE SOUND

(DIGITAUSEURSON)..
INTERFACEMIDI...

PAO MIDI STUDIO
(SEQUENCER1I6PSTES) v

VIDEO
DIGIVIEW

(DIGITAUSEURD'IMAGES)
FRAMEGRABBER......
GENLOCK MERKENS
CAMERA HV720 ..
OBJECTIFSCH ...
ZOOM COSMICAR
STATIFROHEN ZREFLECTE

SYSTEM POLAROID + IMPRINT
(PHOTOS, EKTA, TRANS,) ........... 32000

TUNER TV

(TRANSFORMELE MONITIEN TV) . .[ 1390

TELEMATIQUE

EMULATEUR MINITEL

AMIGAOOS APPLICATIONS .
REFERENCE .. AMIGA
AMIGAWORLD o3 PROGRAMMEES
AMAZING HANDBOOK... 299
COMPUTING ..............39  AMIGASYSTEM GUIDE 199
izl '-y-lvi-lo= i e>/e--Sxri'd/

C1I-

v'?
\J\'
un

BUREAUTIQUE

PRINTMASTER PLUS 439
ARTGALLERY 10U 2. 279 ~ AMIGADOSEX

DELUXEVIDEO 12 ... 1059
DELUXE MUSC
CONSTRUCTION SET 809 ~ ARTFOX

AEGISDRAWPLUS . a9 BhC o B o
DELUXEPAINT2 ....1059  gopCERATTLE oo

SKYFOX

INSTANT MUSIC —............293 STRATEGIE
MUSICSTUDIO.........288

SCULPT 3D

(BYTEBYBYTE) NC DEFENDER OF
CAO 3D FRANGAIS NC THE CROWN
ZUMA FONTS SHANGALI ...
VOL120U3 ......309 THEKINGOF

PROGRAMMATION

TRANSFERT
MAXIPLAN ... .20Q9
SUPERBASE (L:/;TET;%EIO
FRANGAIS .. . [—
TEXTCRAFT AZTEC MANX
FRANGAIS ..o 790 COMMERCIAL
ARy E\A:SCEF;\?BLEUR mcc
INTERNATIONAL ... 1259 120t oo
VIP PROFESSIONNAM 1599 B
DBMAN 10  GRABBIT

CuMATE

ASSEMBLEUR K-SEKA 679

PAIOWRITE............. 1220

WORDPERFECT NC  LUDIQUES
GRAPHIQUE/MUSIQUE ::Zcpi?gmoz
AEGISANIMATOR . ... NC -
AEGISVIDEOSCAPE30 NC  BABARIAN.
AEGISSONIX ..........790

W m m m

ADVANCED
AMIGA BASIC
BEGINNER-S GUIDE ..
CLESPOURAMIGA ..
TRUCS &ASTUCES
TRUCS S ASTUCES

clv /'v "'ta’

-
AVENTURE/ROLE/ I
WARGAME
ARAZOKTOMB ..
FAERYTALE . .
BOfIROWEDTIME .... 390 'mm>'7
KING OUEST 111 388
DEJAVU 409 ., .
UNINVIT .343 i'Oj

ROADWAR2 X0 ........315 'm™
BALANCEOF POWER . 388
ULTIMAIII... . I

AUENSFIRE
STIMULATION

WORLDGAMES NC
WINTERGAMES NC
LEADERBOARD 329
TENTHFRAME NC yg
CHESSMATER2CCY) ... 346
BASEBALLEA ..........407
RGHTSIMULATORII .

JET. — V-

SCENARYDISK7 ... * £
SILENTSERVICE ...
F15STRIKEEAGLE .. - 38



SESAME

4570 PRINT ®im>ILE MANQUE DE Garpe 2820 PRINT'BE>IMIUN DE VOS ESCLAVES oo POKED,1:POKEC,2 :GOSUB5100:POKE

4580°PRINT"BBM »»IL'EVASION DE":gv:» 4830 PRINT"BBIJIIUS'EST ENFUI AVEC™  Ib?0 POKEE,1:POKED,6 :POKEC,5 :GOSUB5
ESCLAVE(S)" YP:"PIECES D'OR"

4590 GOSUB 5110.60TO 1180 12;8 (ég,aui LY E?LTleéf,\?AL xxxxxxx D080 POKEF,1:POKEE,2:POKED,5:POKEC.
4600 TP=INT(PO*RND(1>) :PO=PO-TP 4860 QI=((PO/10)+(AR*45)+(GR*6)+(ES

4610 PRINT

5090 GOSUB 5100 :NEXT N :RETURN

4620 PRINT'IiB>»MPOUR UNE RAISON IN 125)+(CE*5)+(P1*12.5)+(CH*50)) 5100 FORO=1T0100 :NEXT 0 :RETURN
4870 Q2=INT((((Q1-Q)/Q)/KP>*100°?> 5110 REM ** SAISIE D'UNE TOUCHE **

4630UPRINT"BIS>M»IVOUS IMPOSE DE PAY 4880 PRINT"KTBmsallMilVOTRE TEMPS 5120 PRINTTAB(10)"*ISAPPUYER UNE TO

BR"TP."P.O" 4M ORPM NT"feliM I1SO IT "RP"ANS DE PLAN  B1a0 -

640 GOSUB 5110:GOTO 1180 5130 POKE 198,0 :WAIT 198,1

650 CE=0 :PI=0 :CH=0 5140 GETA$:RETURN

660 PRINT"UK2eEK8a>MI°SURE DES oy 4900°PRINT'EWI1»IVOUS TOTALISEZ UN S = 5150 REM ******xsk \JSJQUE *#*xsxssk

TLS CORE DE :";Q2 5160 FOR V=STOS+24 :POKE V,0: NEXT

670 PRINT"EJIIMHIjUTLISATION QUASI 4910

IF Q2>ME THEN ME-Q2 5170 POKE S+24,15 :POKE S+5,90
4920 PRINT"BJHIILE MEILLEUR SCORE E 5180 POKES+6,94
4680 TPRINT'KS>MHDES OUTILS AMENE A ST :“;ME

. 5190 POKE S+2,50 :POKE S+3,2
4930 IF Q2>":NLE THEN 4970 . 5200 FOR T=0 TO 40 :READ FA,FO

4690RPRINt1geWMITOTALES DESTRUCTi0 4940 PRINTZIS*HIHELAS,VOTRE N'EST PA 5519 |F F0>255 THEN 5250

NS"

. _ 5220 POKES, FO:POKES+1,FA:POKES+4, 65
NS OSUB 5110.60T0 1180 490 print"s*mivous FEREZ MIEUX LA 5230 FOR R=l TO 150:NEXT:POKES+4,64
4710 IF G220 THEN 4460 PROCHAINE FOIS :G0SUB5110:G0T04990 5240 FOR R=1 TO 40 :NEXT :NEXT

4720 PRINT""BKS5®2BE>»IINVASION DES 5250 POKE S+24,0 :RETURN

RATS 4970 PRINT-eWMIBRAVO,VOUS ETES LE 5260 DATA 032,219,032,219,034,207,0
4730 PRINT"H?m«IDES MILLIERS DE RA

4980EpRINT"BmM*FOUR L’INSTANT DU M 33

19
5270 DATA 026,020,039,018,039,018,0
H fSSSSsSm m * TM.ES ET MANG EILLEUR SCORE :GOSUB 5110

ENT VOTRE " 4990 POKE 19,11 :INPUT-IIBBBBMSISW»! SMIADATA 034, 207, 032, 219, 032, 219,0
4750 PRINT"BIS>W»IRECOLTE SOIT»;G2;  !BIDESIREZ-VOUS REJOUER : ":Z$
BALLOTS" 5000 IF Z$="N" THEN END 5290 DATA 032,219,032,219,034,207,0
4760 GR=GR.G2 5010 IF Z$<>"0" THEN 4990
4770 GOSUB 5HO:GOTO 1180 5020 GOSUB 5420:GOTO 10 5300 DATA 026,020,039,018,039,018,0
4780 IF ES<i THEN 1180 5030 REM * CHANGEMENT DE COULEUR *
4790 VP=INT(PO*RND(l)) :PO=PO-VP 5040 FORN=1TO05:POKEF, 2 :POKEE, 5..POKE 53101DATA 034,207,032,219,032,219,0
4800 ES=ES-1 ; . ) 34 7
4610 pRiNT-h MK sEaeh IW iivo L 5050 POKEGCsl ;GI0OSK B51 00+#RP O KEF 5:POKE 53200 DATA/039,0/118,0,39,018,0394018.0
39 "0't8
5330 DATA 043,219,043,219,043,219,0
29 069
5340 DATA 032,219,039,069,032,219,0
5350 DATA 219,029,069,021,237,021,2
R 37 001 237
» TF  ALE 5370 PRINT" 1" :POKE53269 ,PEEK<53269)
31/2 SFDD|4f 31/2” SFDD - &k
Si/a SFDD 6 f 31/2” DEDD _  IGF 30F  800F. 1500F 5380 POKE53269,PEEK(53269)0R16
- par 100 51/4" SFDD & MOF 2 JOOF 5390 POKE 53291,6 :POKE 53257,100
Livrées dans boite B O 15F soelm  J 5400 FOR U=0TO160 :POKE A+7,U
+ enveloppes+ étiquettes °1/4" DFDD - 5410 NEXT:RETURN
DISQUETTES CERTIFIEES 100% 5420 REM jakaiaiaiaiaiakaiail R_A'Z ke
antie S ans PROTO10X3" oo 59F 5430 POKE B,PEEK(B)AND 254
joys“cksdechod JSY4B 483" o IMF 5440 POKE B.PEEK(B)AND 253
JSYB0  BOx3"1/2.... o IMF 5450 POKE B.PEEK (B)AND 251
“CHEETAH 125+ ..., F+ DD SOL 50x5"1/4... - IMF 5460 POKE B.PEEK (B)AND 247
CHEETAH MACH1 + ........... 149 DO 100L 10045 1/4 ... 1J9F 5470 POKE B.PEEK(B)AND 239
“PHASOR oo 11» DS 40LB 45x3"1/2 . 99F* .
*QUICKSHOT turbo.. 135 F DS 40LA 30X3" oo "E 5480 RESTORE :GOTO 10
“MAGNUM............. 130 F
OONRACKER... [« Bottier livré avec serrure r
---- |[Hbusses ATARI520leucomplet, .iw fl-1 AVIS
°avec microswttches*avecjlmbleui® A A AN AN

Tilt recherche des auteurs pour "Sésame" et

[ 1] 1 e yON
Slosqiznicecenex | ses numéros spéciaux. Nous avons plus

ARTICLE (garantie échange immédiayy Qte  PRIX  MONTANT spécialement besoin de listings sur
-L. .
1L Amstrad, Atari ST, Commodre 64, PC et
Compatibles ainsi que Thomson. Mais nous
= D Je joins un chéque ou mandat-lettre 1O 1AL des COMMANDES , . .
L' Je paye par carte bleue el FRAIS DE PORT* 25 n‘oublions pas les autres machines!
I jecompleéte les 2 lignes ci-dessous TOTAL A REGLER F t .
boM -ToMa0F o i aites-nous arvenir  vos rogrammes
IGAGNEZDUTEMPS/Commandezpartelephonev93516130 . P P g_ )
PNTCE Ll e e 11111111 it accompagnés de toutes les explications
j date d’expiration , . N . , .
—NOM o PRENOM nécessaires a Tilt rédaction, 2 rue des
Ik N“ET RUE . .
| CODEPOSTAL Italiens 75009 Paris.
J Signature obligatoire



7.

10;:
11f
12:
13:

20:

25:
30:

35

40

45
50
210
220

249
500
510
515
520
525:
530:
535:
536:
537:
540:
542:
550:

* SESAME

Data Bank

pour PC 1403

et compatibles

Ce programme gére les numéros de téléphone de yos amis et
relations. A cet effet il dispose de hombreuses commandes.
Un appui sur les touches "0" ou "P” permet de se déplacer
dans le fichier (on fait défiler les fiches une par une). Lorsque
le fichier est bien rempli il vaut mieux utiliser la commande
REC; c'est-a-dire rechercher. Pour yoir une fiche entrez
dans le mode visualisation en tapant “VIS". De cette maniere
vous prendrez connaissance de son contenu et éventuellement
le modifierez par l'intermédiaire de la commande "tiOD". Bien
entendu, vous pouvez ajouter ou supprimer des fiches. Pour
ceci tapez “ENR" pour enregistrer une fiche (pour la saisir)
ou “SUP" pour la supprimer. Signalons au passage que le
nombre de fiches est limité par la variable "S" située en ligne
1. Sur un PC 1403 l'affectation de cette variable pourra
dépasser les 250. Derniére précision: en mode visualisation,
tapez sur _T*“ pour téléphone et “M" pour revenir au menu.

Q=0:3=18:GOSUB 500
IF Q>S PAUSE “TROP P
LEIN":GOTO 540

7 PAUSE Q
IHPOT , "NOM7? =i.G$<Q)
INPUT UTEL? IT$<Q>
Q=Q+1
GOTO 540
P—0
U$=INKEY$
IF ASC 141=81 THEN

LET P=P+1!IF P>S
THEN LET P=S

IF W$="T” THEN PRINT
'm'TEL: “;T$(P>:UAIT 10
0 :GOTO 25

IF ASC Ui=30 THEN
LET P=P-1:1F P<O
THEN LET P=0

IF INKEYT ="11" GOTO
540

PAUSE G i(P)>P

GOTO 25

INPUT ”"NU sup? *:u
G$<U)="":Tl<U)=*

PAUSE ”"SUP OK*: GOTO
540

RETURN

DIM H$(5)*3

DIN G$(5)*12

DIM Tf(S)*9

M J(0)="ENR"
M$(1>="SUP"
H$<2>="REC”
Mi<3)="VIS”

M $(4)="MOD"
M$(5)="LIS”

"A”:P=0

JT=INKEY$

IF J*="Q" THEN LET P

=P+ilF P>5 THEN LET

P=5

560:F J$="P” THEN LET P
=P-1:IF P<0 THEN LET
P=0

56°9"PAUSE M J(P)\P

57 0-AF “#="=" [GOTO 360

571:G0TO 542

600:INPUT *NO DE FICHE?"

u

610:INPUT ”1-NOM 2-TEL”!
F

615:1F F=1 INPUT ”M-NOM?
"YGFU>

620:IF F=2 INPUT 'M-TEL?
"IT*<U>

650:PAUSE "MODIF OK”:
GOTO 540

700:FOR D=0 TO S

710:IF ASC LEFTS (GS(D)
1)>32 LPRINT GS(D)

LPRINT Tf<D>
720:NEXT D:GOTO 540
800:P=P+1
805:ON P GOTO 950,210,90

0,20,600,700
810:GOTO 540
900: INPUT "NOM? ..UT
910:Y=LEN UJ]
915:FOR F=0 TO S

920:IF LEFTf (G$(F),Y)=U
* PRINT *TEL:” T$(F)
- GOTO 540

925:NEXT F

935:PAUSE 'INEXISTANT”:
GOTO 540

950:FOR D=9 TO §

960:IF LEN Gi<D)=0 THEN
LET Q=D:GOTO 7

965:NEXT D

970:GOTO 7

11 bd Voltaire. 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20

Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 a 19 h 00

620 STF UC 6)2 KO RAM 1 tect. disk 3"112

simple lace 2990
520 STF M UC 520 STF + moniteur mono haute
+ résolution SM 125 NC

520 STFC UC 520 STF + Moniteur couleur
basseet moyenne résolution SM 1425 .
1040 STF M UC 1IMO RAM. 1 lect. disk
+ moniteurmono SM 125 .o SRR —
1040 STF C UC 1040STF + MONITEUR COULEUR
SM 1425 490
MEGA ST 2M UC 2 Mo RAM -1 LECT DISK 3'122
DOUBLE FACE + MONITEUR COULEUR

SM 1425 11200
MEGA ST 4M UC 4Mo RAM -1 LECT DISK 3'T/2DOUBLE

FACE + IMONITEURCOULEUR SM 1425 .. 14700
MEGA LASER 2 UC ST 2M + IMPRIMANTE LASER
SLM 804 23600
MEGA LASER 4 UC ST 4M + IMPRIMANTE LASER
SLM 804 326300
PC DISPONIBLE PROCHAINEMENT
LECTEURS AUDIO
DISK SCOKO3"1/2SF 354 .o D1GITAUSEURSOUND MASTER .
DISK 1Mo 3"1/2SF 314 Y 2,
DISK DUR 20Mo SH 204 ......... ECHANTILLONNEUR
DISK 1M03"1r2CUMANA..... SOUNDSAMPLOR ot
DISK 1Mo 5*1/4CUM ANA
IMPRIMANTES
MATRICIEL SM 804 ... -
LASERSLM 804 v BIRESI2K v 1
MONITEUR !
MONOCHROME HRSM 125 ........ PROG D'EPROM
COULEURBRETMRSMI
VIDEO MONO-MONO C O U Lo 250
OIGfTALISEUR REALT1SER .o s 479
DIGILATISEUR PRO 87 ... \2&  TELEMATIQUE
NC  MODEM ..o
EMULATEURMINITEL . 7*1
CABLE
IMPRIMANTE o
MINITEL

RALONGEJOYSTICK, ...

3.7 DIGITALISEUR REALTISER + 520STF + MONtTCOUL . 6390 F

- V.l_\I lI\J/II:;RO AP;I&%IBQN ﬁ@

DUBASICAUC ... 149

taasiuismieniatm . ug PRI

LIVRE DU LANGAGE CLEFS POUR ATARI SI

BIBLEATARIS T...........249 MACHINE ... 149 TOME 1
DEBUTER AVEC ATARIST.  UVRE SYSTEMEDEBASE ... 295
SN\ - . LECTEUR DISK 179 CLEFS POUR ATARI ST
-.T') UVREDUGEM .. . UVRE LECTEUR DISK TOME 2
UVREGFABASIC .... 199  + DISKETTE 299 GEM 285
-n GFA BASIC LIVREDULOGO 149 CSURATARIS T 165
+ DISKETTE . PEEKSETPOKES ....129  3ETAPES INTELUGENCE
GRAPHISME3 D . 179 TRUCSETASTUCES .. 149 ARTIFICIELLE ...........210
naciFis
-if  PROFESSIONNNELS MACRO
HABAWRITERL ___ ASSEMBLEUR MCC
HABAWRITERII 'S ASSEMBLEURGST . --I
IfcXIUM Al . |
WORDSTAR.. . BASICGFA .o, 495 SCENARYDISKN7 .... 5
Cj v DBASE I I ......... . 5 COMPILATEUR GFA SCENARYDISKN11 i
- FOOTBALL........ .350
LASERBASE.. . ﬁEéETSHJATOR 579 GAUNTLET.... .
Vy DBMAN .. ARTDIRECTOR ... 549 GOLDENPATH
HABADESK ... . 740 o GOLDRUNNER
V-Sr HABASOLUTION DEGASELITE..

%

\ it

w

04,>

HDBASE ..
HIPPOCON

TYPESETTER
PLATINEST .
TEXTOESGN
HIPPO PIXEL
COLOREDITOR 13B5
L'EXPERT .. NC
HIPPOALMANACH . 390
PUBUSHING

PARTNER ___ 1450
SUPERBASE ..
DEGASELITE
GFA DRAFT .. .
GFAVEKTOR e

GST-C
MEGAMAXC
mcce
USP .
APL
PASCALMCC
PASCALPAO
FORTRAN 77
FAST BASIC
(CARTOUCHE) ...
COMPILATEUR BAS
FORTH v

ic

GFADRAFT ...

GFAVECTOR ..
GRAPHICARTIST ...
PAINTW ORKS...... . 349
; . 345
a& sTIG wannun
PARTNER(FR)
MUSICSTUDIO........ 260
PRO24STEINBERG . 2493
MASTERSCORE ...
STSTUDIO... $
SOUNDWAVE.
EZTRACK ...

CZ-DROID...
DX-ANDROID ..
JEUX

AIRBALL .
ALTERNATE
ARKANOID..
ARTICFO X...
ANCIYA + DnAl IAVyftO
BALANCEOFPOWER . 340
BARBARIAN .ccrr 240
BASEBALL ...
BOUIDERDASH .

CHESS PSION o 11 §

340
c™M

»& & SSSUE8isa*tS&va

GUILDOFTHIEVES ..
HAROBALL ..

JOUST ...
KARATEKID2 |
KING'S OUEST 1
KINGSQUEST 2
LAHARCE ...
LEADERBOARO ...
LEADERB.TOURN ....
MEAN 18 ...
MERCENARY
METROCROS
MORTVILLE MANOR ..
(O C g

PHANTASIE1IOU2 .
ROADWAR 2000 ............

STARFLEET1
STARGUDER
STARRAIDERS
STRIKE FORCE
HARRIER ...
SUBBATTLE

1V \\[o] 0] Co—
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Y/
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MATTEL INTELLIV1SION

100
99

101
102
103
104

107
108
109
110
111
112
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CONSOLE DE JEU 590 F
MODULE INTELLIVOICE 249 F
LESSPORTS
BASE BALL 149°F
SOCCER (FOOT)) 149°F
BOWLING 149°F
GOLF 149 F
HOCKEY 149°F
BOXING 149°F
BASKET 149°F
WORLD CUPSOCCER’ 249 F
CHAMPIONSHIP TENNIS* 249 F
SKHNG 199 F
FOOTBALL U.S. 249 F
CHAMP. BASEBALL* 249 F
REFLEXION & HASARD
DAMES 149F
REVERSI 149 F
BACKGAMMON 149 F
ROULETTE 149°F
POKER-BLACK JACK 149 F
HORSERACING 149 F
UTOPIA 149F
ROYAL DEALER 149 F
AVENTURES
TRESOR OF TARMIN 199F
THUNDER CASTLE 249 F
MASTERS OF UNIVERS 199F
DRACULA 199F
CE TRECK 199F
MAZE A TRON 149 F
VENTURE 149F
REFEEXES & ADRESSE
TRON'DEADLY"DISC 149F
CARNIVAL 149 F
PACMAN 199F
FROGBOG 149F
DONKEYKONG 149F
DONKEYKONG JUNIOR 149F
BEAUTY& THEBEAST 149 F
SNAFU 149F
LADY BUG 149F
MOUSETRAP 149F
STAMPEDE 149F
POPEYE 149F
FROGGER 149 F
CENTIPEDE 199°F
PINBALL 199F
BUMP N'JUMP 199F
AUTO RACING 199F
MOTOCROSS 199F
Q BERT 149 F
LOCKN' CHASE 149 F
DRAGON F/RE 149F
THINICE 199F
WITHEW ATER 149F
WAR GAMES
SPACE ARMADA 149 F
SPACE HAWK 149 F
STAR STRIKE 149F
ASTROSMASH 149F
VECTRON 149F
MISSION X 199 F
DEFENDER 199 F
NOVA BLAST 149 F
SUBHUNT 149F
SEA BATTLE 149°F
HOVER FORCE 249F
BLOCKADE RUNNER 149°F
ZAXXON 149F
POUR INTELLIVOICE
BOMB SOUAD 149F
SPACE SPARTANS 149 F

234

MOUNTAINKING «99 F
236 CABBAGE PATCH KIDS 199 F
239 DUKES OF HAZARD (lurbo) 249 F
241 2010 199 F
243 HERO 249 F
244 PITFALL II 249 F
249 KEYSTONE KAPERS 249 F
250 SPYHUNTER 249 F
251 TAPPER 249 F
253 GROG'S REVENGE 249F
255 ILLUSION 249F
256 NOVABLAST 249°F
257 SQUISH'EM 249 F
259 BUMPN'IUMP 249°F
260 ROCKN'ROPE 249 F
263 SUPER COBRA 249F
264 SUBROC 199F
265 SPECTRON 199F
266 FRANTIC FREDDY 199 F
267 CROSS FORCE 199 F
268 DECATHLON 299 F
ELECTRO N ICS 269 ZAXXON 2ot
270 DEFENDER 2
- s s 49 F
71, rue du Cherche-Midi 75006 Paris tél. 45.49.14.50 271 RIVER RAID 240 F
272 PITFALL
ATARI 2600 VCS CBS COLECOVISIOM 273 CHOPL/FTER 299 F
300 CONSOLE 2600 VCS 690 F A CONSOLE CBS 690F 349 F
(avec 3 (eux) B MODULE TURBO 690 F 273 SKHNG ior
C ROLLER CONTROLLER 390 F 274 MRDOCASTLE
SOIAR FOX 149F (avec 2 jeux)
304 WIZARD OF WAR 123’; F ADAPTATEUR MULTIK7 350 F
305 GORF 149F (avec 2 jeux) SEGA
igg 149F 200 SCHTROUMPFS 149F
308 149F 201 LADYBUG 149F 400 CONSOLE SEGA MASTER 990F
309 149F ;gi EQRRNF'VAL ,glggFF avec HANG ONE
310 149°F 1" 401 PISTOLET LUMINEUX 450F
311 TENNIS 199 F 205 MR.DO F avec cartouche 3 jeux
12 199 F 206 POKER 149F 402 CHOPUFTER 219F
A A g et
314 _BOXE LopF 404 JTHEN INVA 219F
315 RIVER RAID 102 Y &MY 1299': 405 | WQRLD GRAND| PRIX 219§
316 KEYSTONE KAPERS To9F zif ':AECF)’EESRE“TRAP ,49; 406 MYHERO 199 F
321 WARLORDS (poddles) 149 F 407 GHOSTMANOR 199F
322 JOoUST 149F 213 Q'BERT 149F 408 TRANSBOOT 199F
325 OBEUX 149F 214 FROGGER 49F 409 F 16 FIGHTER 199 F
l49F 215 OMEGA RACE 149 F 219F
327 OUTLAW 410 ALEXKIDD
, 149F 215 OMEGA RACE 149 F 219F
328 YAR'S REVENGE 411 ACTION FIGHTER
149F 216 VICTORY (coller) 149 F 219F
329 BERZERK 412 PROWRESTLING
149 F 217 ROLLOVERTURE 99 F 219F
332 PIGSINSPACE 518 TRESHOLD 99 F 413 QUARTET
333 KANGAROO 149F 414 ASTROWARRIOR 219F
334 BOE/NG o iig DONKEY KONG IR ls0p 415 WONDERBOY o
336 HUMAN CANONBALL 149F 221 VENGER' 1ggp 416 SPACEHARRIER 269 F
337 KABOOM (paddles) 149F COSMIC A 417 SHOOTING GALLERY 219F
L49F 223 FOOTBALL AMERICAIN 199 F (Phasen
25514 EEEF;NODER 199 F 226 OILL'SWELL 149 F
N 199 227 DESTRUCTOR (Furbo] 199 F & rentrerlin de mois quantités limitées
33?,3 Z'J';%';\'{' 149F 229 OUESTFORQUINTANA 1991 418 TEDDYBOY 199 F
361 STARGATE 199F 230 JUMPMAN JUNIOR 1991 419 SUPER TENNIS 199F
362 GALAXIAN 149F 232 FRONTLINE (s.c.) 1991 420 WORLD SOCCER 219F
219F
363 GHOST MANOR + spIKE L199F 421 ZILLION
e DODEEM SUPER PROMO 422 ENDURO RACER 219F
269 F
366 ROBIN DESBOIS 199r | console GRATUITE 423 outrun
367 SKEET SHOT (bail trap) 149F our l'achat de
368 RACOUET BALL (squosh) ~ 149F 0K7 )
369 PELE SOCCER (foot) 149°F au choix 424 SPY V. SPY 349F
370 SPACE CAVERN 149°F Mattel ou CBS Coleco 425 ROCKY 349°F
371 POOYAN 149F
BONDECOMMANDE
o retourneraprés Tavoirremplia:
2010 ELECTRONICS 71, RUE DU CHERCHE-MIDI 75006 PARIS
Indiquez le n° de votre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM.....
correspondants PRENOM.
No EONe - F ADRESSE.
FN*® . F -#ol,
. F
CF N CODE POSTAL..cc.
F Frais de port — 20F

tqo
No

f

Ci-join.mon réglemen”ar~éque O _ ouman<MD_ aTordre de 2010ELECTRONICS

F machine + 50F

total.

TYPE DECONSOLE



SESAME

Traducteur,
(suite du n*43)

Basic Microsoft

Le module gue nous vous proposons aujowd'hui gére
les lettres accentuées. Son rdle est de les supprimer
afin de rendre un test positif possible. En effet, notre
traducteur fonctionne de maniére relativement
primaire puisqu'il s& borne a comparer des chaines de
caracteres. Une rigoureuse équivalence entre ce qui
est en Data et ce qui est saisi au clavier est donc
nécessaire pour obtenir la traduction d'un mot. Comme

le module de traitement majuscules/minuscules, ce.

sous-programme ne nécessite pas de modification du
dictionnaire.

1200 ITRAITEMENT ACCENTUES
1210 A=LEN(AS)

1220 FOR =L TO A

1230 LS-MIDBEAS, 1, 1)
1240 IF L$2%¢" OR L$=2"8" OR L$="
THEN, C$='A'=,GOTQ 1260

1247 FFES= eI THEN t$= €' 60T0 1260
1242 FL$="6" OR L$="¢" OR L$="E" OR
L$="&" THEN C$=2E" GOTO 1260

1243 IF L$=T' OR L$=T THEN C$=T:
GOTO 1260
1244 F L$="
GOTO 1260
1245 “LESTRAITEMENTS IOl PRESENTS
NE SONT VALABLES QUE POUR LE
FRANCAIS

1246 < SI VOUS DESIREZ EXPLOITER
"TRADUCTEUR" POUR L"ALLEMAND PAR
EXEMPLE VOUS DEVEZ MODIFIER LES
TESTS.

1247 "POUR CECI CONSERVEZ LA MEME
STRUCTURE MAIS MODIFIEZ LE CONTENU
DES VALEURS DE TEST.

1250 GOTO 1270

1260 \B(1)=C$

1270 WS=ISHVS(1)

1280 NEXT 1

1290 A$=W$

0“OR L$="0° THEN C3=U"

COMMODOREC 64 N + GEOS

A

M .1

11 bd Voltaire. 75011 PAHIS - Tél
Ouvert du lundi au samedi de 9 b 00 i

COMMODORE C 128D 128Ko RAM

UNITE DISK 5" /4INTEGRE

COMMODORE PC 102 UNITES

DISK5" 1/4INTEGRE

© (1) 43.57.48.20

19 h 00

.19» F
.39» F

COMMODORE PC 201 DISK DUR20 MB INTEGRE NC

6d N - GEOS - LECT |

~ COMMODORE PC 40 1UNITE DISK5" /412 MO . NC
+ LUNITE DISK DUR 20 MB INTEGRE

g 1541 2990 |
! i "
| urnnrprkljn?,onliev ucu(\;v | IVIVIE W
IMPRIMANTES SYNTHEVOCALTECHNIMUSIC . 480
MPS 80 1300 SYNTHE VOCAL VOICE MASTER . ... 850
Rﬁf#sf}’e}u INTERFANG B o . . 350
MONITEUR INTERFACES
1802(40cd CENTRONICS.. . 8%
AR W B IFF ..1590
LECTEUR Rs232 650
K7130 i TELEMATIQUE
MODEM DTLD1GITELEC..uue -1 590
DISK 1571 2490  MODEM DTL+ DIGITELEC . 1990
] GRAPHIQUE EMULATEUR MINITEL....... 390
n TABLENE KOALAPAD 1300 VIDEO
1 TARIFITFGRAPH1SCOPE DIGITALISEUR PRINTTECHNIK 1290
J CRAYON OPTIQUE INTERFACE PAL-RVB.. 50
) rm mn-daUArSyuniis TAINERIELE ... 1390
) SOURIS 128.... FNRTOUCHES
AUDIO CPM.. 390
SOUND EXPANDER POWER CARTRIDG 470
SOUNDSAM PLER-—— GAMEKILLER.. 150
CLAVIERSYNTHE___ FREEZEFRAME 490
EXTENTION MEMO L12»
' \7-T>T
PROMO
DIGITALIZER CICI + C 64 N
+ MONIT COUL + LECTEUR DISK 3890
LE UVRE (XJ CPfM COMMODORE 64.
LABIBLE TOMEZ ... ..149
BUCOMMADOREA8) . 248/ | LE UVREDU LECTEUR sl
LE.UVRE DU BASIC 7.0, 149 | DEDISQUETTE1541 .. 179 |\ GLEROURC 64
LE LIVRE DU LECTEUR DE LE LANGAGE MACHINE DU E;Féliocligamz
COMMODORE 64,
TSTLETISI0 79 TOMEL. 19 CPMIPLUSSURCI28 ™ 149
PEEKS ET ENTRETIEN ET REPARA- iggz@%ﬁsmmmg ce4 120
POKESDUCIZS 29 DUVC1541.. s 149 C128 120
-1
si I_c/i
I - I /s
T LOGICIELS
BUREAUTIQUE +SILENT SERVICE HIT PARADE
DATAMAT ... * CAULDRON ARCHONOID.........8*135
TEXTOMAT..... “eGREENBERET .. .175  ARMYMOVES 8*145
T—N  POWERPLAN KONAMIS GREATEST HITS BAABARIAN .. 95035
/> swiFT * GREAT BERET BOM&JACK 2 . 89/129
IT>$  SWIFTK 7 +PING PONG COBRA 89/129
: WEASTAR128 * HYPERSPORTS DEEPERDUNGEONS 9*145
VIRGULESENIOR 750  +YEARKUNGFU .. 95/145  ENDURO RACER 9*145
A SUPERBASE 128 595  ARCADE ACTION E,IASUTNZf 99;41129
+SPY HUNTER .
GRAPHIQUE/MUSIQUE +ZAXXON GUNSHIP.. 14*195
_\'/  SUPERPAINT .. + BUCK ROGERS JAILBREAK 9+145
v CAMEMAKER. +TAPPER ... 99 LEGENDOF KAGE  8+125
ARTSTUDIOD ARCADE GLASS1C METROCROSS .... 9*145
7ev> ADVANCED MUSIC . +POLE POSITION INFILTRATOR .........9*145
SYSTEM +PACMAN MOVIEMONSTER  9*145
0 v MUSICSTUDIO. 188 DIGDUC +MRDO . . 95  SPACE HARRIER ... 8*129
PROGRAMMATION STRIKE FORCE
TRANSFERT HARRIER ........ 9%145
BASIC64 .o - 350 SUMMER GAMES |i 8+139
mi/lT»  OSFORDPASCAL .  NC. SUPERHUEY2 ....9*145
- MON.64 ... .. NC NOUVEAUTES TERRACRESTA .... 8*129
- DISCDISSECTOR . 324 BASKETSALL .......9*145 THE GREATESCAPE 89029
......... 595 BLACK MAGIC 95/145 TOPGUN ... 85129
BASIC 128 450 CHAMPION SHIP WINTERGAMES 8*133
EDUCATIFS WRESTUNG WORLD GAMES ... 9*145
" MATTREMOTS  ....... 190 DECEPTOR .99.. XEVIOUS ... 9*145
ORTHOVERBES .. 190 F1ELDSOFFIRE 95/145  AMERICACUP 9*145
\ ANGLAIS(N'1aN*4) 190 GAMEOVER . 95/145 BATAILLE
1 ORTHO (N*12n°2) 190 GUNSUNGER 95/145 D'ANGLETERRE 119
y*-i- GRAM (N‘1aN‘6> . 190 IKARIWARRIOR 80/129  BREAKTHRU .. .9%145
ARITH<N*12N°2) . .. . 190 INDIANAJONES 95/145 CRYSTALCASTLE .. 9%145
ALGEBRE|N"1aN“2 190 KILLEDUNTILDEAD 95/145 DESTROYERS ND/145
MATS SUP 190 KNUCKLEBUSTER 95/145 DESERTFO X 8*1»
SIve MM, 205 MASTER OF DOUBLETAKE .  .8*129
UNIVERSE ...  » 95/145 ELECTROGLIDE .-8%129
NEMESIS BAI4S  GALVAN oo 89/129
..95/145 GHOSTNGOBBEUN 9+145
. 95/145 GREEN BERET 89/129
COMPILATION RENEGADE ... 95/145  HIGHLANDER ........8*129
LES EXCLUSIFS N*1 BLADERUNNER . . 95145 KONAMISGOLF 8*129
+LEADERBOARD ROADRUNNER 95/145  JEUX SANS
* XEVHOUS SARACEN '9*145  FRONTIERES 8129
+TAI PAN SLAPFLIGHT 89/145  MIAMI VICE .8*129
-t-TOPGUN.. 95/160 STFFLIP ANDCO  9*145  NEXUS . -—0+145
ALBUM EPYX SUBBATTLE PARALLAX
+SUMMERGAME SIMULATEUR 95/135 PITSTOP2
wP1TSTOP 2 SUPER SOCCER ... 8145  RAMBO .
+IMPOSSIBLE MISSION SV/OLD SAMOURAI  9*145 ~ SANXION .
+BREAKDANCE .9*145 TAIPAN ... 8*145  STREET HAWK
ELITE TRIPLE PACK TAG TEAM TENTH FRAME 9*145
+GREAT GURAYON WRESTUNG THAI BOXING .. 8
+AIRWOLF 2 TANK ... UCHIMATAJUDO  .9*129
*SPACE INC TEMPLE OF TERROR 9%145 V!l .. 3*
+EREHITS ... 99/145 WIZBALL ... 9145 YEARKUNGFUIIl .. 8*129
ENSEMBLE LES LAUREATS WONDERBOY 9*135 ZORRO... 89139
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CODE TILT RUBRIQUE JEUX

GRAND MARATHON.
MICROLOISIRS DE L’ETE

LA COURSE DE FONDS

Chaque semaine, une nouvelle série de 12 questions sur un type d’ordi-
nateur vous sera posée. Entrainez-vous sur ces 10 questionnaires.

Chaque semaine 3 gagnants:

ler prix: 1 walkman
2ere prix: 1 abonnement d'un an aTILT
3areprix:nL poester, TILT-

LE SPRINT FINAL

En vous connectant sur la rubrique jeux, vous devrez répondre a 20
guestions prises au hasard parmi les 120 questions de lacourse de fonds.

3 gagnants au sprint final :

ler prix : 1 bon d’achat de 5000 francs

2eneprix: 1 bon d’achat de 3000 francs
gne pr|x.j |jOn d’achat de 2 000 francs

CHEZ MANHATHAN TRAN SFER spécialiste HIFI - TV - VIDEO
14, rue Rochambeau 75009 PARIS.

M M )
RANSFER



MICROLOISIRS

GRANDE ENQUETE LECTEURS

Autant de questions, autant de réponses dont nous avons besoin pour mieux vous connaitre, et améliorer votre magazine.

Nous savons que nous vous demandons un travail tastidieux ; c’est pourquoi 100 d’entre vous qu, auront répondu et renvoyé ce questionnaire avant

21 septembre 1987, auront une bonne surprise.

Nous vous remercions de bien vouloir retourner ce questionnaire a l'adresse suivante :

TILT Microloisirs - Enquéte Lecteurs
2, rue des italiens - 75009 PARIS
Cochez les cases correspondantes a vos réponses.

I - OUI ETES-VOUS ?

1-VOUS ETES OE SEXE : MasculinWféminin Q S ci
2 -VOUSHASITEZ : \Ji |15 fJ & b\J?2 | (Sci

. Pans el Région parisienne :

*75

7
-78
-91

oo oo

En province, dans une ville de

mmoins de 20 000 habitant:
-200004100000habitants
-plusde 100000 habitant:

<

3 -VOUS ETES AGE (E) de

moinsde 12ans ..
del2414ans.

de15a17ans
desi8s20ans.

D . d€21424ans
de25a34a"

R de35a49an
O y50amselplus.

4] - ETES-VIQUS'CHEF DE FAMILLE(2_OUl O NON 5

5 - VOTRE PROFESSION, PUIS CELLE OU CHEF OE FAMILLE :

votre profession du
profession chef de famille
agriculteur ... S |
petit patron, artisan, commercant O
cadre supérieur, industriel..... . | z
profession libérale g 0
cadre moyen. O O
. contremaitre.. [ul 0
. ouvrier qualifié - O
. ouvrier non qualifié... O O
. sans profession :
- Inactif. O %
- étudiant, universitaire =] 0O
- éleve scolaire.............. X

1ETES ETUDIANT, OESIREZ-VOUS UTILISER L'INFORMATIQUE OANS VOTRE PROFESSION ?

oul jjG' NON O

Il - VOUS ET VOTRE MATEHIEL
7 - POSSEDEZ-VOUS UN ORDINATEUR 7 OUI NON O

SI OUl. OE QUELLE MARQUE :

SJ::
6128 ... .
PCW 8526 /PCW 8512 .
PC 1512 e

. APPLE .11‘11.+ .lle. lle.ou lIGS..
Macinlosh..
Macintosh +
Mac SE...

.600/600 X L ...
300/800XL
130X E.
520S T/520STF
1040STF v
MEGAST...

PCATARI...

.COMMODORE...mnmmirmisrirsrissrrerinnV 1C 20

128/128 0 ...
Amiga 1000/500/2000

EXELVISION EXL'0O....
Exettel ..

.IBM ou COMPATIBLE .

.U oo

MATRA .Alice/Alice 32/Alice 90
M .S .X JLCE: U o] P—
Goldstar...

Yashica ..
Yéno

PHILIPS .. VG 5000

SINCLAIR . .2X80/2X81 R
Spedrum/Spectrum +
oL
Spectrum 2 +

oo

boob

SVI318/SVI328 /SVI 728 ..
X'PRESS 738/X'PRESS 16 ....

TEXAS INSTRUMENT . TI99/4A.
THOMSON ....4 TO7/TQ7-70 o
MO5/M06
TG9/TOTF
T08
AUTRES. PRECISEZ LEQUEL:
8 - VOUS UTILISEZ VOTRE ORDINATEUR POUR :
Jouer (K . Votretravail
’ Saisir . Activités familiales ...
. Voséludes....

9 - QUEL EST LE COUT GLOBAL DE VOTRE MATERIEL (Hardware, saul console video el logiciels) 7

. de7500a100001..
de 10000 a20000F

.moinsde | 000F... Cl
[m]
X . plusde 20000 F
o

de 1000a2 600F .

. de 2500 25000F . a
.de5000a 7500F
) - AVEZ-VOUS ACHETE VOTRE ORDINATEUR PAR L'INTERMEDIAIRE :

. d'unrevendeur traditionnel généraliste a

.d'un revendeur traditionnel spécialisé t

.d'une chaine spécialisée: DARTY. (o]
-NASA
+TANDY o e 0
-Aune: G?>4.|.V.

. d'une librairie appartenant & une chaine
=M AJUSCUIE e E
-PleinCiel. . O

.. .n

-Autre

. d'un organisme de Venle par correspondance (VPC)
. Revendeur VPC .. .. w Q
-Les 3 suisses - i ﬁ
-U Redoute.. . "
-La Malson de Valérie. -0
-Autre

Il - VOS LOGICIELS

11 - COMBIEN OE LOGICIELS POSSEDEZ-VOUS ACTUELLEMENT ?

1003250
D .250a500
0.50041 000
O .plusdelO0OO

boos

12 - COMBI1EN DE LOGICIELS AVEZ-VOUS ACHETES AU COURS DES 12 DERNIERS MOIS ?

.045 P -20450
5410... . . 504100 ...
.104 20 plusde 100 .




13 - UTILISEZ-VOUS DES LOGICIELS UTILITAIRES ? OU
si oui. lesquels ?

. Gestion de fichier

1 H, non o

LT de texte

. Comptatiltté

. Gestion familiale
. Création graphique

>oe 3

. C'éation musicale........c..
Autres:..

IV - VOS ACHATS

14 - COMBIEN OE CASSETTES VIERGES ACHETEZ-VOUS PARAN ? .

COMBIEN DE DISQUETTES VIERGESACHETEZ-VOUS PARAN ? .

de quelle marque ?

cassettes

.Mémorex .

. Sony
Bast ..
Philips
Maxell
. Plein Ciel
. Fuji..
Jvce
. Konica
. Verbatim

Autres:

o

Disquettes

ooooOoooooodo

15 - AU COURS OES 6 DERNIERS MOIS. AVEZ-VOUS ACHETE UN DES PERIPHERIQUES SUIVANTS

. Lecteur de cassettes

O .-
. Lecteur de disquettes o --
Imprimante P .-
. Moniteur P .-
Modem..... o -
.Autres : _

marque

16 - AU COURS DES SIX PROCHAINS MOIS. AVEZ-VOUS I'INTENTION D‘ACHETER L'UN DES

PERIPHERIQUES SUIVANTS ?

. Lecteur de cassettes

u]
. Lecteurde disquettes... «j Tff
. imprimante. P
Moniteur.. [u]
Modem... X
. Autres

V - DIVERS

1# - POSSEREZ-VOUS UNE [CONSOLE VIDEO ¢ OUl O
Si gui. 00 quelle margue 2,

MATTEL .0 "PHILIPSV
COLECO O NITENDO
ATARI

SEGA
. Autres

marque

TcrPT

NON 'S

IDEOPAC.

18 - QUELLE MARQUE OE CALCULETTE POSSEDEZ VOUS

Programmable

. Sharp ..
. Texasinstrument o -
Casio e Q.
. Hewleti Packard O m
Autres:..
19 « POSSEDEZ-VOUS UN POCKET OUI O  NON

si oui. de quelle marque

?

non programmable

. Canon X07
SharpPC 1500
. CasioPB.. u
Autres :
VI -VOUS ET LE MINITEL
20 - POSSEDEZ-VOUS UN MINITEL ? OUI O NON V
si non, avez-vous la possibilllé d'en utiliser un ? TIUI K NON O
Survoire lieu professionnel ........m———. ~
Chezdesamisr - -, e«g/e »
Autres V.M A ........................................... *
21 mUTILISEZ-VOUS UN MINITEL ? (chez vous ou ailleurs)
.Tous lesjours 9
. Plusieurs lors par semaine {5

. Une (oisparsemaine

. Moinssouvent

X

* Cependant, si vous désirez avoir une

NOM :

Adresse ;

Code Postal. vill

e .

FACULTATIF *

Prénom :

22 - QUEL TYPE DE SERVICE UTILISEZ-VOUS LE PLUS SOUVENT 1

Services pratiques, renseignemen!
informations.
JJeu
Jeux interactifs
Messageries”™.

23 - CONNAISSEZ-VOUS L’EXISTENCE DU SERVICE TILT ?

SI OUL. | 'AVEZ-VOUS DEJA UTILISE ?

24 « VOUS UTILISEZ LE SERVICE TILT

une lois parjour
une lois par semaine. . .
plusieurs lois par semaine

n
o
o

Is

Oul -itf NON O
OUl O NONX

une lois par mois
- plusieurs lors par mors
moins souvent

25 - QUE PENSEZ-VOUS DES RUBRIQUES SUIVANTES ?

ETES-VOUS : (1).

rubrique trés satisfait  satisfait
Catalogue soit :

Messagerie :

PA

Jeux concours

Adresses :

SOS aventures :

26-QUE PENSEZ-VOUS DE : (1)

trés bon bon
la rapidité

des visuels

de la présentation

par type

d’ordinateur

plutét satis Pas du tout

assez bon ~ Mauvais

27 - QUELLES RUBRIQUES SUPPLEMENTAIRES AIMERIEZ-VOUS Y TROUVER 7

.Jeux interactifs. . . VPC Logiciels .
.Téléchargement . s :.VPC matériel..
. Liste Clubs .. O . SOS matériel et programmation . C-

28 - CONNAISSEZ-VOUS LE COUT OE VOS CONNECTIONS MINITEL

oul
29 - SI OUI, OE QUEL MONTANT SONT LES

.moinsde 250 F _

H - 7504 1000F

U NON

FACTURES ?

....... . O
250 a 500/F, ... Q /1000 e 2000F 0
1500 a 750k 1. ') " plusdeZOOOF—D
30 mLES MONTANTS OES FACTURES PTT VOUS PARAISSENT-ILS ?
Peucirer.. . O -Tréscher — JIX.
Assezcher . . O .Nesalipa L
CL 1-1 SURRR—— ]
VII - VOUS ET LES MEDIAS
31 - PARMI CES REVUES. LESQUELLES LISEZ-VOUS REGULIEREMENT 7
ACTUEL O AASUIVRE cnnnsnsnsssssssssesins
BEST o - 8ICROSS MAGAZINE
PORTO o -CA M'INTERESSED
ICASIUSBalLl .D . L'ECHO DES SAVANES u]
METAL HURLANT.. .0 .JEUX ETSTRATEGIES...... - . O
. FLUIDE GLACIA [ WONZE . ---»; ~
PHOSPHORE.. O «PILOTEET CHARLI u]
PREMIERE Q .ROCKAND FOLK. .
tennis magazine O
*WIND..oirinO =V .0 D oLjETW AV ZS71'>'C 'S -
AUTRE, laqueile” >y /U0 V Ly—E 0 )/ S feme
32 - PARMI CES RADIOS, LAO UEIIE ECOUTEZ-VOUS REGULIEREMENT ?
RTL .. O <EUROPETt .. X
.RMC.... NRJ.. S
. FRANCE INTER X = R™ -~ . a
FUN FM . o o
CHIC FM . 0 NOSTALGIE .o .
10 370 1 0} QA KISSFM (95.2)

(1) mettre une croix dans les cases qui correspondenl a votre choix

chance de recevoir la surprise, il est conseillé de remplir ces lignes lisiblement (en majuscule).



VENTE AUX COLLECTIVITES : numéro réservé 48.86.92.84

24, rue de Montreuil 94300 VINCENNES - Tél. : (1) 43.28.22.06
OUVERTDU MARDIAU VENDREDI de10h 30 4 13hetdé 15h 619 1i. LESAMEOI de 10h 30419 h

A ATAR

O 520 STF

0O CPC6128 mono
O CPC6128couleur

0O 520 STF + moniteur couleur

0 T08 + lect.disq.+ raccord TV ..3490 F
2990 F 0 T08 + lect.disq.+ monit. MONO ..o 3990 F
5990 F O T08 + lect.disq. + monit.couleur 4990 F

0O CPC464mono
O CPC464couleur

Plusieurs centaines de logiciels, livres etaccessoires endémonstration permanente

O joystick konix... O joystick swilchjoy O joystick PRO 5000 .....170 F O joystick magnum
RUBANS IMPRIMANTES CABLES IMPRIMANTES HOUSSES DESBOITES GENIALES POUR

O atari ST clavier+moniteur 199 F RANGER
O amstrad CPC clav.+monit. 150 F

O amstrad DMP 1 ... 99 F O amstrad PC clav.+monit.. 195 F

O amstrad DMP 2000 ... 99 F O amstrad PCW

0 amstrad DMP 3000-3160 99 F clav. + monit+imp 195 F

O amstrad DMP 4000 . F O pour amstrad CPC 150 F 0O thomsonTO08 95 F

0 amstrad PCW 8266, . F O pour PC et compatibles ... 195 F O thomson,T07/70 . 95 F

O atari=SMM 804 .. F O pour atdfi's T A Py thomson M-S, F O fpour/disg. /5" [1/4(100)

O thomson PR 90600, X F O pour thomson F 01 (thomson 709 O=pourdisq. 8" 3'11/2 (50)=160 F

O thomson PRO 90612s«....... 90 F O pour oric F clavier + monit. ¥ U.C.."180 F O pourcassett€s (50). . ...

~Il ne lui manque que la parole”, synthé. VOC1 la lui donne 1
Tres performant ce synthétiseur vocal va vous permettre
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en
campagne !

. 550 F

. 550 F

O pouramstrad
O pour thomson

cable lecteur cassette amstrad..
magnétophone micro-informatique..
support imprimante 80 col..
lapis spécial pour souris...
doubleur joystick amstrad ..

ooooo

POUR AMSTRAD
PDUR ORIC

Le “mus!" pour les amateurs de graphisme. Utilisée
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité
“top niveau" des résultats obtenus, (ex. options: laire
des points,traits, boites,cercles, texte, remplir, "zoom"...))
0O graphiscope Il (avec logiciel cassette)........... 990 F
O graphiscope Il (avec logiciel disquette) 1050F

BON DE COMMAND E :coilie/le(s)orticlo{s)dcsiré(s)oufoitesun e liste sur papier libre. Faite* le total + fraisdéport(20 F pour achalintérieur ci500 F, 40 F de 500 F 4 1000 F, 60 F de 1000 F a 2000 F el 80 F pour tout achat supé«cur

Ip -MAROIiF =

NOM

PPFNNM

+ Téte d'impression 9 aiguilles

« Vitesse d'impression de 100 cps en mode listing
et 16 cps en NLQ

« Niveau de bruit inférieura 52 dB

« Entralnement du papier par friction ou traction

« Plusieurs styles de caracteres

double largeur, gras, double frappe, compressé, italique,
superscript, subscript, inverse et souligné

* Marge etespacement lignB réglables par commandes
logiciel.

O imprimante SEIKOSHA SP 180 2190 F

ACCESSOIRES DIVERS

connecteur 2 écrans atari rallonge alim. +vidéo
pince disquette 5" 1/4.. rallonge alim. +vidéo
souris thomson........u.. rallonge alim. +vidéo

souris atari rallonge joystick atari....

souris amstrad (AM X).......

OpoOoOQo
mTmmmT
ooooo

INTERFACE T.V.

Grace a cette interface le moniteur de votre CPC vous servira
égalementde TV.

Fonctionne également avec tous moniteurs R.V.B.

O interface TV (avec cable). :
O interface TV avec télécommande (avec cable)

OROINATFiiP

rnnFpostai vuif

Mode de paiement: 1tchéque /O mondai/ Ccontre tembaursement (prévoir 20 F de Irohl - envoyer le loul @ ZORDIVIDUEL, 22 rue de Montreuil 94300 VINCENNES

tablette graphique atari..........

PC

O carte joystick + joystick . 450 F

DISQUETTES VIERGES
DRTS :

180 F [ 3")SF-DD -par10i..4. 275 F
M 3°/1/2 B F-00 -par L0280 F

99°F (36" 1/4 OF*="DD =par 10.. 90 F

POUR AMSTRAD

DIGITALISEUR ARA
Ce digitaliseur vous permettra non seulement de
digitaliser des images vidéo provenant d'une ca-
méra mais aussi des images provenant direc-
tement de votre T.V. Un logiciel trés complet
vous permettra d'embellir, retoucher, stocker...
les images digitalisées. Entiérement francais

O digitaliseur ARA ... 990 F
0 S0CIe MONITBUT s ..195 F
O filtre écran 12¢ F
2097 filtre écran 14 F
65 F O krt nettoyage 3"1/2 . 295 F
4490 F O kit nettoyage 5" 1/4 . 275 F
AMSTRAD PC 1512
version 640 K
disponible
43-28-00-71
1-490 F
1.690 F

20NNF)

AHPfSSF



COLLECTIONNEZ
VOS ANCIENS T U

Cette reliure vous permet
de conserver intacte votre collection

d’anciens numeéros et de les consulter facilement.

Elle est concue pour recevoir
12 numeros (lan) de TILT.



la vitrine de
R U N l'authentique

spécialiste
N F [e] M R T | Q u

62, rue gérard - 75013 PARIS  0GV(_ 7,rue de 'Eglise - 92220 NEUILLY-SUR-SEINE
Tél.: (1)45.81.51.44 w. f'* (angle rue des Poissonniers)
Télex : RUNINFO 270841 F s.m - - Tél.: (1) 46.40.73.26
Métro PLACE D'ITALIE Sortie BOBILLOT arrred/ Métro et Bus PONT DE NEUILLY

p .fl
Vends CPC 464 couleur + 70 jeux avec beaucoup de nou-

SERVEL Route e Paierars 20(50 Lo Vigan. TE1
Insérez vos P.A.
directement sur
Minitel.
Composez le
36-15 puis
«TILT»,
rubrique P.A.

VENTES

AMSTRAD
Vends 464 t Mon. cou!, -f Mon. mono, -f DD1 + inter-
face TV + antenne + Joyst. + nombreux disk, K7 &
revues IAmstar. CPCI. Touten t.b.é: 5000F. Pascal FOL-
QUIER, 93, avenue Emile-Zola, 75015 Pans. Tél.
45.79.92.04 (aprés 20h).

Vends CPC 464 couleur + housses + 2 joysticks + jeux
(originaux! t magazinesinform.: 3500 F. Vends K7 Com-
modore 64/128: 50 F I'unité (Sold Million 2, Beach, Head
2, Knight Games, Summer Games, Barry Me Guigan
Boxing, World Cup 86. Francois GUEGUIN, 15, rue du
Général-Keenig, 94500 Champigny. Tél.: 48.80.32.34
(aprés 18h)

Vends Amstrad 464 couleur + super joystick + nombreux
jeux +"DAO 4~ trait, textes + refiues. Le tout état neuf.
Prix: 3200 F.[VincentJARROSSON, 31, chemin des Peti-
tes Br@sses, 69300 Caluire et/ Cuira. TéJ..'78.23.61.78,

Vends CPC 664 t.b.é. (19861 couleur -i- joystick Prosoo +
nbrxjeux : Silent Service, Fer & Flamme, Crafton & Hunk...)
en tout 50, pour: 3750F. Frédéric ENZENSOMMER,
21,rue Louis-BalBére, 14840 Demouvffle CuvervBle. TéL:
31.72.04.78.

Vends CPC 464 couleur -mnombreux jeux + documenta-
tion -f 20 numéros de revues spécialisées + revuesde jeux
(2000 FI. Richard RAM OS, 3 ter, rue de Cambrai, 75019
Paris. TéL: 42.03.25.19.

Affaire | Moniteurcouleur pour Amstrad CPC 464 tres bon
état. Prix : 1400 F + K7 gratuites pour les premiers ou a
débattre. Stéphane CANALS, 4, allée des Pervenches,
36130 Déols-Brassioux.

Exceptionnel! Vends Amstrad CPC 464 vert -i nbrx jeux
(Winter Games, Commando..! - joystick + housse:
3(XXFoulaK7:75F! Contactez-moivite ! Thierry PERES,
101, rue René-GiHardie, 16600 Ruelle. TéL: 45.68.07.92

Stop affaire ! Vends Amstrad 664 couleur - 35 disquettes
de softs + magnéto 4 accessoires t importante docu-
mentation. Prix: 3000F a débattre. Emmanuel JANIK,
34, dos Dame-Gifle, 77340 PontaultCombaulL TéL
60.28.06.12.

Vends K7 Amstrad originaux : Night Shade: 40 F, Com-
mando : 50 F, Pacific: 60 F, Grand Prix 500 cc : 110 F. Port
payé. Pascal BERTRAND, 11, rue du Moulin-d’Amour,
17220 La Jarrie. TéL : 46.35.88.17.

Vends Amstrad 6128 couleur * lecteur disq. 51/4 f
magnéto K7 + 3joysticks + doubleur + 90 disq. avecjeux
+ nouveautés 4 manuels, t.b.é. Emmanuel LECOMTE,
75, rue du MaréchaHectorc, 49400 Saumur. Tél.:
41.51.00.28.

Vends/échange contre mat. CPC 464 les 87 derniers numé-
ros a'Hebdogiciel (Vends au plus offrant). Jérome
CATALO, 20, rue Jules-Ladoumeégue, 81000 Albi. Tél.:
63.60.40.62.

Vends CPC 464 4 DDI-1 Icculeur) 4 125jeux 4 1manette
4 nbrx livres et magazines. Le tout pour4 000 F. Trés bon
état (ne vends pas séparément). Bernard PROVOST, 14,
rue Las-Peyres, 31120 Pinsaguel. Tél.: 61.72.17.98.

Vends Amstrad CPC 464 moniteur couleur 4 1joystick 4
90jeux. Prix: 2700 F. GillesBEGUE, 1, rue Pierre-Sémard,
94310 Oriy. Tél.: 48.53.01.79.

Vends 2 manettes Amstrad JY 2 cause vente ordinateur.
Prix: 180F les 2 ou 100F l'une avec boites d'origines ! Paul
SBRAGIA, 11, avenue Emile-Sary, 20200 Bastia. Tél.:
95.32.59.33.

VendsAmstrad CPC 464 couleur. Avec plus de 30jeux. Prix :
2500 F (le touten trés bon otatl. Claude COLINART, 12bis,
rue Maurice-Cayen, 78124 MareH-sur-Mauldre. Tél.
30.90.84.69 (aprés 18 h).

67.81.22.74.

Vends Amstrad CPC 6128 monoch. 4 joystick - cable
magnéto 4 nbrxjeux et utilitaires. Le tout: 4490 F. Michel

Tél.:42,00.72.70,

CPC disq. donne nombreuses nouveautés contre oxtension
64 K ou imprimante DMP 20CObon état. Vends ou échange
nbrs nouveautéssur disq. Hubert DAGNIAUX, 1, avenue
des trois Astronautes, 19360 Malembert Tél.:

55.24.09.92

Vendsjeux CPC 6128 sur disq. état neuf: Crafton et Xunk :
90F, Bob Winner: 100F, lesPassagers duvent: 150F. Phi-
lippe PRENAS, La Muyre-Domblans, 39210 Voiteur. TéL :
84.44.62.35 (aprés 18h].

Vends Amstrad 461 couleur, 2 drives 5" et 3" 4 joystick
4 doc. nbrx piogs 4 27 K7. Valeur: 12000F, vendu;
6300 F, cause double emploi. Christophe VANHOUTTE,
10, cheminement Varése, appt 2567, B.P. 1028, 31023
Toulouse Cedex

Affaire a saisir| Vends CPC 6128 moniteur monochrome
4 30jeux: 2900 F en cadeau 11 revuespour Amstrad avec
listing. Ludovic GEUBERT, 4, rue Frédéric-Chopin, 26300
Bourg-de-Péage. TéL: 75.70.18.96

Vends K7 originale Light Force ; 60 F (pour Amstrad). Cher-
che a créerClub Amstrad disquettessur Lisieux ICah/ados).
Nicolas BADIN, 6, rue de Paris, 14100-Lisieux. Tél.:
31.62.01.85 (aprés 18 h).

Vends Amstrad CPC 464 avec écran vert 4 lecteur de dis-
quettes lavec 20 disquettes! * 1manette 4 nbrx livres 4
nbrx progs: vendu : 3500 F. Stéphane LEM AIRE, 29, rue
du GénéraHeclerc, 95500 Gonesse. TéL: 39.85.75.73.

CPC 464 mono F 12 originaux: Orphée, Hacker 2 4
llivre 4 1joystick:2200F. DD11:2Q000F. Jean-Frangois
AZOUG, 381, bd Marius-Brémond, 13170 La Gavotte
TéL: 91.51.14,56.

Amstrad CPC 6128 couleur: 3 700 F. Plus jeux sur disq. 4
imprimante DMP 2000:1100F 4 Textomat 4 meuble ordi-
nateur: 400 F. Claude BINOIS, 27,bd JeanJaurés, 83300
Draguignan. Tél.: 94.68.12.11.

Vends nombreux jeux pour Appje ll, bas prix. Possibilité
d'échafige! Phfippe FOISSV, 9, rue Normande, 91160 Bal
lainvilliers. T¢1.,/64.4861.21/

Vends moniteur monochrome, état neuf 4 cordon, cause
double emploi. Prix: 600 F. Frédéric RICHARD, 2,la Rose-
raie, 24700 Montpon-MénestéroL TéL: 53.80.25.35

Vendspour Apple, moniteurvert - carte80col.2 4 carte
control. 4 2drives. Letout : 1200 F, ou séparément. Alaia
TéL-.46.22.02.04.

Exceptionnel! Vends Apple lle, étatneuf * joystick 4 sou-
ris 4 livres 4 valise de transport 4 100logiciels trés bon
état. Prix; 4COOF. Lionel SFAR, 2 boulevard Jourdan,
75014 Paris. TéL: 45.8853.34.

VendsjeuxApple lle;; Temple of Apshai, LaJava du privé,
Ultima3. Prix a débattre. Jean-Yves MAES, 83,rue de
Buzenval, 75020 Paris. T€l.: 43.72.08.74.

Vends Apple lle 4 écran couleur 4 lecteur de disquettes
4 joystick 4 souris - nombreux programmes 4 docs 4
cartes 4 boite de rangement. Prix: 10000F TTC. Yann
PEILLEX, Sur-les-Bois-Anthy, 74200 Thonon-les-Bains.
Tél.:50.7270.61.

Vends Apple lle 4 moniteur Ile 4 support 4 drive externe
4 souris 4 joystick t nombreux programmes etdocs. Le
tout trés bon état. Prix: 7500F, a débattre. Jean-Marc
ROUSSEAU, 10, résidence Vert-Pré, rue de Hausquette,
64600 Anglet. TéL : 59.31.97.48 (aprés 20 h)

VendsApple lle 4 moniteurlle 4 joystick 4 souris - sac
dotransport - livres 4 docs -r nombreux logiciels. Le tout
en trés bon état. Prix : 6500 F. CyrilPAQUET, 16,rue HelL
vetius, 18000 Bourges.

Vends Apple lle 128K 4 moniteur couleur * imprimante
Imagewriter2 4 lecteur externe 4 joystick 4 nbrx logi-
ciels 4 sonotices. En trés bon état. Prix: 14000F, a débat-
tre. Philippe LAMBALDIEU, 7, ruede Lorraine, lambres-
les-Douai, 59500 Douai TéL: 27.87.39.24,

Vends Apple lle 4 moniteur jaune 4 drive 4 imprimante
4 nombreux programmes Imultiplan, multigestion, jeux,
etc.). Prix : 6000 F. Christophe KLEIN.25,n» Hippolyte-
Kahn, 69100 Villeurbanne

Vends Apple 1IGS, mars 87 couleur 4 drive 5" 1/4 4
2drives3” 1/2 4 ext. mémoire 512K 4 imprimante Ima-
gewriter 4 logiciels. L’ensemble: 26000F. Jean-Claude
BOTHOREL, 4,allée des Maraichers, 92150 Suresnes
TéL: 4204.38.70.

Vends Apple lle 4 moniteur lle - souris 4 joystick & prise
Péritel - docs 4 livres (930 p.l 4 logiciels (M40) 4 boi-
tes. Prix : 4800F (entier seulement). Guillaume LAUCOUR-
NET, 4, rue du Débacadére, 75017 Paris. T€1: 45.74.05Z4.

Vends Apple lle 4 2 drives 4 moniteurvert + imprimante
Scribe 4 souris 4 logiciels 4 stand moniteur 4 doc 4
prise Péritel. Prix: 11000F. Simon EDMOND,
23,promenade Maxime-Gorki, batE, esc.1, 2*étage,
porte 14, 78500 Sartrouvaie. Tél.: 39.13.96.66.

MEGATARI

TOTALEMENT
COMPATIBLE
520 ET 1040 ST

COPROCESSEUR GRAPHIQUE -TOS
ENVIRONNEMENT OEM
HORLOGE PERMANENTE

IMPRIMANTE LASER 11 450 F HT
RESOLUTION 300 * 300
POINTS/POUCE

8 PAGES MINUTE - FORMAT
DROIT OU -A L'ITALIENNE"
MEGALASER 2M 19950 F HT
MEGA LASER 4M 22250 F HT

ONCROIT REVER 7 _
le 520 STF : 2990 F
520 STF ! MONITEUR COULEUR

10405TF ‘COULEUR 7490
1040 STF MONOCHROME 5990 F

COMPATIBLE PC HT
PCI SD Mono ILS ABHIVC’

PC2DD Mono noua consulter.

N 1N E T dlgltAlisErcrp™

Fini le syndrome de lasouris !
Retrouvez votre gestuelle

avec unstylo!

FormaiA4 livre avec styletet acer.
Programme Demos sous GFAet C
Résolution 0,1 mm

Précision 0.5 mi 4950 F
(Souris enoptlon 745Fh1]

* musique ST

ST REPLAY

PRO 24 STEINEERG V 2 0 2 600 F
EZ-TRAC

® jeuxST
BARBARIAN o
SUB BATTLE .. 240F
TONIC TILE.. .
XEVIOUS...
OAMESSCANNER
JUPITER PROBE.
PIRATES OF BARBARY . 145F

ROADRUNNER .. 155F
GAUNTLET 235F
GUILD OFTUIEVI 230F
COLONIAL CONQUEST 315F
CHESSMATER 2000 ........... 300F
FLIGHT SIMULATOR 11 .. 410F
(couleurou monochrome)
MANOIR MORTEVLLLE 230 F
ARKANOID ... -
GOLDRUNNER..
EXTRAVAQANZA

WINTER GAMES
* périphériques

nous consulter
* logiciels graphiques ST

AEGIS ANIMATOR 585 F
ART DIRECTOR . 520 F
ARTSCRIBE... 250 F
PUBLISHING PARTNER .. 1600 F

IM PRIM ANTES
CITIZEN 120D ... . ~

CITIZENLPS 10 ?.5
CITIZEN MPS 10..

CITIZEN MPS 15 «*
CENTRONICS LASER PAGE
Slartor kit non-indus . 188BOFHT

ETUDIANTS I!

AMSTRAD CPC

CPC 484 Monochrome ... 1990 F
Couleur ........... 2990 F

CPC 6128 Monochrome 2 990 F
ouleur ... 3990 F
IMPRIMANTE DMP 2000 1690 F
LECTEUR DISQ.DD1 . 1990F

® jeuxCPC
BARBARIAN
MAGMAX..

MIROIRAS .
WORLD GAMES

MARMANOID .
NITROGLYCERINE 0 205F
ROBINSON CRUSOE D 199F

SUPERCYCLE ..
NEMESIS

C 110F-D 160 F
.mm 85F-DI149F

C 105F D160F
INDOORS SPORTS C 110 F D 155F
VOLLEYBALL . C135F D 160F.
FIVESTAR GAMEII ......C115F
CONVOI RAIDER . C 110 FD 160F
TUER N'EST PAS

JOUER ......c....C 105F D 165F
PAPERBOY C 98F D148F
WORLD GAMES .C 99F D175F

4 @] /1= WS——— g (o
HITPACKTRIO .. C 105FD 165F

STARRIPER .... C 95F D 140F
WONDERBOY ..C 95F D 140F
BLACK MAGIC . C 105F D155F
OQUARTET C 95F D140F

MYSTERY OF ARKHAM . C 120F
JOYCON (DoubleurdeJoystlck)
FAMEUX ...

COMMODORE 64/128
ET LEURS ACCESSOIRES
CONSULTEZ-NOUS

BALLBREAKER ...ccouvven
SCHOCKWAV

CIIOF

99F - D 145F
LEADER BOARD EXEC 115/160 F

ALLEVKAT C 95F D145F
ARKANOID ....C  95F-D145F
HITPACK C 105F- D 149F
EXPRESS

RAIDER... C 115F -D160 F
SENTINE e O 145 F

SHAOLINROAD . 120F
SILENT SERVICEC 95F-D 139F
GRAPHIOEXRENDER 128 . 150F

® jeux AMSTRADPIC=1512
JEWELS OF DARKNESS. . 145 F

WINTER GAMES..
BOP'NWRESTLE -
F-15STRIKEEAGLE 233F
SILENTSERVICE -~

* PCW AMSTRAD
NEWSDESK La mise en page
électronique . 495 F
STRIKEFORCEHAR iER 195F

BOUNDER... 145F
8LAGGER/GUARDIAN 145F
TOMAHAWK......ccc.ce. ., 205F

Joysticks

«THE PROFESSIONAL
. 6microswltches
. Précision Ergonomie
A. Standard 185F
B. Autofiro 225 F

THEELITE130F*
4microswltches
Sensible Rapide m

POURPC 1512
joystick - interface
450F

CREDIT : 1.

3formules 2

vous seront proposées.
BON DE COMMANDE a renvoyera RUN dép'. VPC

AMIGA
AMIGA 2001

UC:11590F
UC - Monit. Cou
14790 F

AMIGA 2000 XT

Carte XT. Disque dur 20 Mega.
Lecteur 3.5. lecteur 51/4 (XT).
Moniteur couleur 1081 : 26 290 F

AMIGA 2000 AT

Carte AT. Oisque dur 20 Mega.
Lecteur3.5, lecteur 5 1/4 (AT).
Moniteurcouleur 1081 : 28665 F

AMIGA 500

CLUB AMIGA/RUN
Le Heu de rencontre des utilisateurs
d'AMIGA.

Des logiciels, des livros a prix rédulL
Les nouveautés.

Rejoignez le Club AMIGA/RUN

AMIGA 1000

EXTENSION 512 Ko ALLEGRA
SURBUS..

EXTENSION 2 Mo XC ... 7 500;
SIDE CAR 7500 F

TABLETTEA DIGITALISER CRP

CUmate utilitaire fantastique sup-
prime Iss commandes du CLI pour
les remplacer par lasouris, comman-
des: COPY-RENAME - MAKEDIR -
FORMAT «MOVE - POINT - DISPLAY
SHOMWRIC (IFF) e2.encgre plus,350;F

® des ufilitairesAMIGA

DE LUXE PAINT 1300F
A ANIM. + IMAGES 1435F
DIGIVIEW2.0.. i 1995 F
TEXTCRAFTPLU'S 750 F
PROWRITE..

PAGESETTER..
SUPER BASE (francaus) 990 F
TVTEXT..

e musique
AEGIS SONIX ...
DELUXEMUSIC C.
FUTURE SOUND .
PRO MIDISTUDIO
INSTANTM USIC

[TSONLYR&R...

* langages

AC BASIC (ABSOFT) 1550F
LATTICEC ...

* desjeux

DEMOLITION ... 110F
KARATEKIDII .. 240F
SWOOPER..

FAERYTAL
ARAZOK'S TOMB 340F
ALIEN FIRES 340F
FLIGHTSIM. 11 495F
FS IISCENERIES 7 .. 250 F

PHALANX

SPACE BATTLE
GLF FOOTBALL
DEFENDER OF THE CROWN 355F
SINBAD
ROADWAR 2000

SILENT SERVICE .
MARBLE MADNESS 390F
CHESS MASTER 2000 .... 350F

particulier cetelem
CREDIT ENTREPRISE
SING

162, rue Gérard - 75013 PARIS

[\ —— Prénom .
Matériel
Frais de pert (France métropolitaine) : logiciels 20 F. Matériel par
SERNAM EXPRESS 200 F. Sup. pour centre-remboursement 30 F.
Ci-jointmon réglement par chéque bancaire 0 ou CCP OJ
SIGNATURE : Total

Signaturedes parentspourlesmoins do 18 ans.

CREDIT CETELEM

Je préfere réglerpar carte de crédit bancaire n° de carte

Expire a fin.../...
Date de commande :
Signature obligatoire :

IMMEDIAT : NOUS CONSULTER

DEMANDEZ

NOS LISTES
DEPRODUITS
POUR

VOTRE MACHINE :

(Marque).



Vends Origine pour Apple 1: Hackec ~“ieMorwter
Championship.Wrestling. AmericanRoadRace.Pnx iBJk
chaque. Denis BARRfIAULT, 7,roe Dr Ouranda, 21000

Mon. TéL: 80.45.5923

VendsApplelle F écran F support + souris f cable mini-
tel & imprimante -r livres t nombreusesdocs etBgioas.
Letout: 76(0F. Obier BARTHELEMY.TéL:3238.03.79.

ATARI

Vends 130X L neuf F XC11 + 2 joysticks + 1livre: 1500F.
nbxdisksdejeux + 2btesde rangement *3 0 'lIsksneuls
ou au détail. Jacky LE CALVEZ. appt U11, Kerhuel,
22300 Lannkm.TéL: 96.4835.09.

Vds Atari + drive + prgs. Prix sacrifié. Vds aussi impri-
mante Atari, le tout ou séparément. 160F, prix sacrité avec
notice.) Franck DEMRI, 50.quai du Petit-Parc, 94100
Sam-Maur. TéL: 4233.42.18.

Pour AtariST originaux: GFA Basic: 265F ; GFA compi-
lateur: 265F ; GST assembleur: 260F : livre au cceur do
I'Atari ST : 100F ; Starglder: 120F. RW ad DEU*T, me
du Catefet, 02420 BeScourt-Vandhufe. TéL : 23.66.2634.
Vends Atari 520 STF moniteur couleur + lecteur disquette
F joystick F logiciels, pack, bureautique, livres, neuf et
garantie. 7500F adébattre. Jean GORON, 4, passage de
la Musaraigne. 96800 Cergy-St-Chrietophe. TéL:
30.7335.61.

Vends Atari520 STF F extension 12K F moniteur mono
SM 125 Atari * lecteur DF SF 314 F moniteur couleur
Thomson MC9J936 HR + docs. Jacques MADEC 16,nie
Amos-Barbot, 17000 La Rochelle. TéL: 46.41.10.96.

VdsAtari600 XL * 64K t lecteur de disk * tablette tac-
tile F programmes F logiciels F joystick. Bon état. Prix
a débattre Laurent GAILLARD, 2 bis, chemin de Cré-
pieux, 69300 Caluire. TéL: 7833.51.07.

830 XL r XL, 11 disquettes, cassetteset cartouchesde jeux
t 2joysticks F livres F adaptateur Pal/Péritel, le touten
tb.é.vendu 1100 F. Philippe MOLZA, 15,rue des Char
mes, 61000 Alengon. TéL: 33.2635.35, aprés 18 h.

8 XL -t 1CEO t nombr. disquettesdont Pawn, Spindizzy,
Green Beret. Witeh Ofympic, (9421. Aventure. Arcade. Utile
t..joysfik, livres. Prixisacrifi€"y2 300F" Faurefit TOUR 4
NAGE, 55,av. de Verdudn, 112200 \Villeffancherie~
Rouergue.

Vds disquettes'Atari 830 XL, 20 F le jeu a discuter. Roller
CBS F 3 K7 300F. Echange disquettes ST. Cherche aide
pour Emulcom. Philippe- TéL: 43.8633.89.

Vends nombreuses nouveautéssurAtari 320 STF. Prixinté-
ressant. Achéte imprimante Citizen 120 D : 1300F. Sté-
phane JEANJEAN. 13,rue Auguste-Comte, 78460 Che-
vreuse. TéL:3032.3428.

Vends logiciels pour Atari XL en K7 + N° de SVNI,
Micro 7... Jérome SERAIS, 6, me des Itabertnes, 14310
Villers-Bocage.

VendsAtari M0 STF avec moniteur couleur ThomsonNBY.
Prgs docs joy. Matériel récent et bien entretenu. Michel
BLUMENFELD, 5, Les Skms-Esnandes, 17137 NieuLsur
Mer.Tél.: 46.0138.17.

VendspourAtari 800 X L. nombr. logiciels sur disquette pour
3CO03F (uneaffaireenorl e saisitde suite. Pascal GODARD
9, avenue de Brieux, 57210 Mameéres-les-Men. Tel.
8730.6327.

Vds Atari520 STF et cherche correspondanta I'étranger.
Franck GUIRAGOSSIAN, rés. Les Ruches, btB1,n° 313,
13013 Marseille.

Affaire | Vends Atari 2600 VCS + 6 K7 ISpace Invadet,
Enduro, etc ). Ptix900F. Stéphane BASSAL, Clairaaux,
38680 Pont-ervRoyans. Tél.: 75.4841.13

PIECES DETACHEES
pour tout matériel
SINCLAIR,SPECTRUM, QL
et périphériques
Clubs, particuliers, etc...
Contactez-nous
(EN FRANCAIS) en
téléphonant au +44 291 257 80
Qu en nous écrivant
(EN FRANCAIS) a
DUCHET COMPUTERS
51 Saint-George Road
CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE
TéL +44 291 257 80
Grand choix de logiciels
el périphériques
Demandez un catalogue pour votre
ordinateur

Vends Atari520 STF comme neuf f 60 programmes. Prix
ferme 4000F sous gar. Vend ou échanges de préférence
tous programmes sur Atari ST. Henri CAKTHONNET, 132,
nie des Chanelles, 63100 Cteimont-Ferrand. TéL:
73.372833.

Vends Atari8» XL Pal. Sccam, Poritel f 1 kit program-
mation F tablette tactile 50 jeux en disquettes t-15 jeux
en K7 F livres F docs th.é.: 2000 F. LaurentBROUX,
43. Les BeHes-Terres, 83480 Puget-surArgens. Tel:
94.482628

Vends Atari800 XL F nbrx logiciels f drive 1050 le fout
1490 F. David STATHOPOULOS, 163,bd de la Bbncarde,
13004 Marseille. Tél.: 91.8586.82.

Atari XL/XE vends quelques prog.-jeux et utilitaires F
anciens n® derAtarien. Cherche correspondants sur gamme
ST.J.-Francois TEIGNY, 4, place de la Sapiniére, 94470
BoissySt-Léger.

Atari800 XL, drive 1050, imprimante1023 + documenta-
tions, en parfaitétat, détail possible.Jean GHOMRI.4,me
G.-Gililoteau, appt 6,79000 Niort TéL: 48243811 (aprés
19 h ou week-end)

Vds 23 jeux K7 pour 100F le tout (pour Atari). Vds ou
échangeaussijeuxsur disquettes, bas prix F vdsAra. VCS
F 8 K7:850F. Cyril ANDRE, 10, rue de Bas-M Heure,
80100 Abbeville. TéL: 2224.16.53

Stop | Affaire : Atari XL déjavendu, resie nombreux logi-
ciels(Green Beret, Pawn, FI5, etc.) cédésades pnxincroya-
bles. Téléphonez vite | Jérdme THIERY, 1, me da la Sta-
tion, 95550 Bessancourt TéL : 39.60.10.96.

Vendsimprimante Atari 1029: 1300F, Atari800 XL f lec-
teur 1050 F nombreuses disquettes F moniteur vert:
3000F. Olivier MARTY. 3, Las Colibris DSFA.78170La
Ceile-StCknid. TéL: 39.69.11.76

Atari ST! Vends drive 525 Cumana: 1MO0 F moniteur
monochrome: 1000F. Le tout de "ai 1987~ état neuf.
Echange softs originaux. STEPHANE. TéL: 64.9734.27

AtariXL/XE vends matériel Atari (ordinateurs XL. XE, lec-
teursK7etdrive, imprimante 1029, logiociels, livres! maté-
rield’occas. Prix intér. Alain LARUELLE. 13,rue des Hayet-
tes, 96130 Franconvffle. TéL: 34.1336.17

520 ST. Vend monochrome SM 425. C é *Ic JAVAULT,
38 javerite GaBée, 94100 Samt-Maut-des-FoSsés. TE LT
488850.16.

Vds cartouches pour Atari 2600 VCS Pittail, Space Inva-
ders. Empire Stiiko’s Back, Jungle Hunt, Haunted House.
0Oink, Battle Zone, etc., 65F I'une,ias HAVET, ffi, rue de
la Gare ILa Créche), 59270 BaHleuL TéL: 28.40.40.11.

Vends520 STF, 4 moisde garantie F 17 jeux origin. IFSII,
K Ouest. Ill. P. du Vent Il, Golden Path. B. Winneil F
joy F disquettesvierges: 4300F. Christian (région pan-
sienne). TéL: 60,142815

Vds pour Atari 800 XL chip F archive RS F d o t:800F,
nombreuxjeux aprixréduits (L0 FI, imprimante 1027 cour-
rier: 1000 F, échangesut520 STF... DomHcpie PEHNICI,
33, Las Platarmes, 13320 Bcuc-BeLA». TéL:422819.41

Vends moniteur mono BH 7562, H. R. Bon étal. Prix: 900 F.
Vends jeux sur disg. pour Atari 800 XL, pas cher.Jérome
SCHEVINOT (en Haute-Lnire). TéL: 77352433

Vends softs originaux pouf XL-XE F Tiltn° 19, 21. 22 et
25au n°32. Cherche nouveautés surSTF : Top Gun. Enduro
Racer. Air Bail, Perry Mason. Nicolas RAGAIGNE,
15,chemin de Berzat, 63122 Ceyrat Tél.: 73.61.47.80.

Vendsjeux et utilitaires 800 X L sur disquette: 90F. Echange
2 disquettesX L contre ! disquetteST. Pascal OLIVE, quar-
tier St-Marcel, routa d'Ansoulis, 84530 VMelaure. Té|
90.7929.82

VendsAtari26COF 6 K7 IPitfa» 2. Gosbuster. ctc.l: 300 F.
Pour C 64,vends Kiler Game : 80F. Cherche Mmshadow
sur C 64.FrédérlcBACIU,S,dos d’'Orléans, 27940 Aibe-
voye.T é1:3253.09.19.

VendsAtari800XL F loct.K? F logs. K7 F 10 K7 vierges
F adapt. TV f tab. tactiles F cart. F livres et magazi-
nes: 15COF (vente séparée possible). Pascal OLIVE, quar-
tier St-Marcel, rte d’Anscuis, 84530 Viilelaure. Tel:
90.7929.82

Vends Atari800 t lect.K7 1010,2 livres, joysticks t car-
touche F 10 Goonies, Super Zaxxon. Jeux Olymp. 1984,
1CO. OTivier LEMOINE, 20, nie des Postas, Auberviiers.
Tél: 48452251

Vends logiciels originauMiour Atari 800 XL en disq. et K7
abas prix (Summer Games, Eidolon, Hacker, etc.l. Vends
aussi lecteur K7 A 1010. Christophe DESSAGNES, che-
min de Oavieres, 74330 Poissy.

VendsAtariSTF | mon.coul. F jeux;vdsC 64 t 1541
F lect. K7 F Power F GameKBlet F jeux; vdsmon. coul
Taxam. cherche contacts sur Amiga. Jean+rangois JOU-
BERT, «Les Lugonnieres», 61250 Cuissai. Tél.:
3327.39.63

Vends jeux originaux pour Atari ST, possibilité d'échanges.
Jean-René ALONSO, 77, chemin des Fraisas, 13170 Las
Cadeneaux. TéL: 91.65-31.67.

Vends nbx logiciels pour Alan 520 ST ex.: (Gauntlet, Bar-
barian, Tonie Tiles) F nbx autres nouveautés. Jean-Paul
DEVULDER. 11, me Emest-Henan, 93200 Saint-Dénis.

Atari520 ST vend lecteur 720 Ko Cumana: 1200 F Cher-
che contact pour échange divets. Jean-Claude ROULIE,
13,n» des Bas, 92600 Asnieres. Té1: 47.992260

Vends Atari 130 XE F 81 OC f 1050 H f nbxpgms+

disq * livresinédits t revues étrangéres F CGV F A 800
F joysticks... le tout: 5M 0 F. Serge MEUCIANI, 35,che-
min des Coudriattes, 79990 EbncourtTel : 30.6275.37

Vendssousgarantie Atari 130 XE, drive 1060, lect. K7, joys-
tick f nbrx jeuxen disq.. régiesjeux, livres, revues, le tout:
3500F. Hubert VILLERETIE, 23, avenue du Général-
Lecferc, 93120 La Coumeuve. Tél.: 488854.62.

Vends ouéchangejeuxutilitairessurAtari520 STF. Vends
drive SF 354: 1000 F Iprix a débattrai. JeareChristojhe
CARRE, 60, rue Maurice-Garet, 80080 Amiens. TéL:
22.43.46.77.

Atarisiop ! Vends800 XL + 1050 + trés nbxjeuxdont tou-
tes les nouveautés + boites d'origines + livres f tracks-
ball : 3CODF. Cédric. Tél: 46.42/0.02

Un ordin. pascher en TBE avec disq. ? Impossible. Si! Un
800 XL + 1050 + nbrx log. ljeux, util.) + livres, joystick,
manuels (TTBE) est a vendre... 2200 F. Laurent TOUR-
NADE, 65, av. de Verdun, 12200 Vdlefranch&do-
Rouergue.

Vends tous types de cordons pour ST : entre ST et mini-
tel, rallongesjoystick et souris, doubleur loysfck, etc. : ISOF
piéce. Cyril HERBRON, chemin de la lande-St-Pierre,
72230 Ruaudin. T€é1.:43.737223

COMMODORE

Vends C 64 F moniteur couleur F drive 1641 F lect. K7
F nbrxjeuxsurdisq. F K7 F EpyxFastload f doc. (livres
F magazines): 7500F. Fabrice GUHLOT, 8,rue de la Fon-
derie, 25230Seloncourt Tél: 8124.59.19.

Vends logiciels sur C 64, pas cher. Jérome MORTIMER,
14, place du Marché, 77100 Meaux. Tél.: 6424.02.73

Vends CBM64 avec drive, lecteur K7, power cartridge.
2joysticksetnbrxjeuxet utilitaires sut disq. Cédé a45(0 F
Didier PARIS, 108bis. rue RomairvRoHand, 93280 Les
Lilas. Té1.: 4827.0051 (apres 18hL

VendsC64 F 1541 f 1351 F K75 « disks F MPS803 * Po-
wer cartridge; nbrxlogiciris F Péritel F ptise Minitel F nbses
revues: 4030F & débattre. JeareMarie BECOUET, 19,rue
Marianne=Cohr, 74100 VielaGrand /T |: 50.37:49.87.

Vends € 64 neuf(6 moisi F moniletircouleur f 1541.F
joysticks F nbrx jeux, garantie 6 mois. Prix & débattre.
Urgent. Vikram BHIKOO.TéL: 4348.9320.

Vends Commodore 64 f 1641 f moniteur couleur F
accessoires F jeux, etc. Le tout: 3800F (urgent). Cyr»e
MASSON, 6,avenue Femand-Forest, 91120 Palaiseau.
TéL:60.1023.18

Vends jeux (C 64 sutK7); news: Top Gun, Enduro Racer,
Express Raidor, etc. ou échange contre toute périphone ou

autres jeux. Réponse assurée. Marc PERROT, 19,me
Alphorrse-Mas, 01000 BounjflrvBresse. TéL:74212319.

VendsC64 F jeux F Péritel: 1700FouC64 F nbrxdisks
jeux util. F docs F livres: 30M F. Mon.Vert: 500 F. Fré-
déric BARANGER, Cote du Clapier-Valette, 78930 Guer-
vilte. Té1:34.76.34.11

Vends C 64 F lect. 1541 F lect- K7 F imprimante MPS 803
f Péritel f 2 joysticks f disksde jeux f 6 livres, le tout
trés bon état: 5000F a débattre. Gaies MORELUNI,
703,route des Valetes Sud, Tourettes-sur-Loup,
06140Vence. Tél:9324.10.73

VendsC 128 F 1541 F MPS803 F nbrxdisks F cartou-
che expert2, Datel notices en frangais, état neuf. 5000F
a débattre. Régis STACHOW SK1,14,me de Dijon, 62420
Bffly-Montigny. T é I: 21.736220.

Vends C8M 128 F mon. couleur F lecteur disk 1571 F
lect. K7 F 1joystick F 90 logiciels F 6livres F prise Péri-
tel F revues, le toul:6500 F, valeur réelle 13000F. Ob-
vier CAILLARD, 1, parc des Erables, avenue de Mon-
sieur, 91800Bmnoy. Tél.: 60.462238

Vends logiciels sur disk pour C 64 et C 128, tres b3s pnx.
JeamMarc LOUVET, 73,me Fakfharbe, 59450 Sirvte-
Noble. T é1: 27.97.79.69 (entre 12 et 14h).

Stop affaire! VendsC 128 f lect. K7 F lect. disk 1541 F
imprimante MPS8)1 F manette f livres t nbrxprogram-
mes F power cartridge. Le tout: 4000F. Frédéric ROU-
NAY, 18, me da BeOevue, Meulliac, 56300 Pontivy.

VendsCommodore 128ei 1541 avec de nombreuxprgspcut
3600F. Echange aussisotts pour C 64 et C 123. Denis PEN-
NINCKX, 25, me des Cerisiers, 92700 Colombes. Tél.
47222221

Vends Commodore 128 f lecteur de disk f imprimante
F interface Péritel F joystick f livres F nbrx logiciels en

tout genre. Prix: 7000F. Pascal PERRIN, 50,ma des
Fréres-lumiére, 69400Villefranche-sur-Saéne. Tel:

74.6359.50.

Vends C 64N (12/86) f 1541 f manette F nbtx diskssur-
tout nouveautés. Prix: 4000F. AING YIM SINH 42alée
Gabriel, 93320 Pavillons-soos-Bois. TéL: 434959.92

Vends CBM 64 F moniteur monochrome F lecteur K7
F ptgs i rivres.Le tout: 2200F .JearvWtarcSCHWAFnZ,
171,rue des Renouillers, 92700Colombes. Tél.
4724.67.65.

VendsC128D (drive 1571int.) f moniteur couleur 1901 F
fastload f nombreux programmesimultiplan.géos...) F
livres. Prix: 7000F. Jérome UGERE,23.bd Ambroise-
Croizat, 91109Corbel-Essonnes. T éI: 60.88.1353.

VendsCommodore64 F lecteurK7 f 40jeux.Vendstec-
teurdisk 1570 pour 1800 F. Commodore également 1800 F
Alexandre PUKALL, 11, me du Banois, 57070 Metz. Tél:
87.74.01.79.

VendsC 128 F 1571 F disquettes F fastload, etc.le tout:
4500F. Amstrad 464 mono F lecteur disquette F nom-
breux programmes: 3CO0 F. Luan CHU, 75015 Paris. Tél:
4557.74.42

Vends pour Commodore imprimante M PS 832 excellent état
F notice sacrifié : 1500F. Christian CHYLAK,6, me des
remparts, 57230 Bitche. Tél: 8726.1729

VendsC 64 Péritel f boutonde resel f fastload f drive
1541 f 120jeux F livres.Tresbonétat.Prix:3000F.Tris-
tan LORACH, 60,Grande-Rue, 77390 Crisenoy. Tél.:
6428.83.74.

Vends news peur C 64-128: :Wonderboy, Madmax VVorld
Class, Leader Board, Baitiarian, Eagles, NemesisWariock,
Into Eagles Nest, Metrocross, Pod... Gilles GREGOIRE,
18, me Toi» Charies-Quint, 57158 Montigny-tes-Metz.
Tél: 87.63.47.49

VendsC 128PAL F 1541 F imprimante MPS 802 F 1530
F quickdisk F joystick F nombreux logiciels avec doc.
F livres. Le tout: 6000F. Philippe CANTON, Bat D,
appt34, me des Poissonniers, 27130 VemeuS-sur-Avre.
Tél.:3260.1620,

Vends C 128f lect. 1570 F Nbrx programmes F cartou-
che f livres F géos F Jane. Frédéric MARTINS,33,route
de Laveur, 31240 Toulouse, Tél: 6126.4305.

Vends C 128F lect.disq. 1571 F prise Péritel t nombreux
jeux F livres. Letout:4 400 F. Souris : 3CDF F powercari
250 F. Yannick STEPHAN, 19,me Douarfc.ee, 29120 Prart-
L'Abhé.Té1-98.8724.01,

Vends CMB 64 F disk f K7 F programmes F demos! !
F 2 joysticks F magnéto F power cartidgo f nombreu-
sesrevues <4 500F. En attendant, échange Demos graph
El rnusic 350. Yarai MALIARD, 16,me de Charente,
56300 Pontivy. Tél.: 97232753

Vends pour GBM 64 KoalarPad : 500F+Fast load; 100F,
cartouche Monx64 f \livresassembledr : 300F et livres sur
le 764, _Sylvain BIHAN, 6, rue “dess Glaneuses,
76630 Envetmeu. TéL: 34.77.4373.

VendsC:64 F morittourcouleur F drive 1541 * imprimante
MPS803 F nbtxlogiciels pour 4500F (S débattre). Hervé
BIAGI,64,1é e dulavoir,Chavry 11,91190 Gif-sur-YvettB
Tél: 60.1215.42

VendsC64 F lect. K7 F moniteur couleur Taxan f nom-
breux jeux F joysticktrésbon état: 39 » F. Le tout ousépa-
rément Iprix a débattre!. Renaud dI

16,me dos Tilleuls, 57330Kanfen. Tel : 8250.6520

C64 : demandez le Fanzine Syntax Enot 4 contre 2 20 F.
Echange news sur K7 et disq. (envoyer listel. Frédéric
PEREZ.Las Coririéres, 693B0Chessy.Tél.: 734324.67.

Vends C64 F 1570 F mon. couleur f trés nombreuse
documentation F RS232 F Sound Sampler F Supetsa-
ver F 100prog.surdik&K7 f disksvierges. Prix r6000 F.
Emmanuel TARANNE, 9,roule de Caton a Chetreau,
72400 La Ferté-Bemard. T é 1: 43232302.

Vends C 64 bon état F 1541 F lecteur K7 F joystiks F
livres f nombreux jeux f cartouche ISimoris Basicl:
4000F. JearvMarcCASTiaON.ToréiUselMontberonl

Tél: 6129.88.42

Vends pour 6128 originaux ex.Army Movies: 90F, Ace of
Aces: 85F, Enduro Racer: S)F, Rack fil 2:11»F, Gold
Hits2:100 F. Big4 : 75F, Barbatian: 96 F Philippe VER-
BEKE, 16,Blr-Hakeim, 59130Lambersart. Tél.:
202263.77.

Vends CMB 128 f drive 1571 f lect. K7 f souris f 2joys-
ticks f jeux (Winter Games, Gunship.etc.) F livres F ds-
quettes vierges, trés bon état: 5000F. Hervé CHOPI-
NAUD,8, me des Colombiers, 44140 La Planche. T€l.:
40.313230.

Vends C64 185) F 1531 (86) F 2 joysticks F jeux surK7.
Le tout valeur réelle 4200 F, vendu 2500 F. YvareMk+el
FERNANDEZ,31.me des Bergeres,91940les USs.Tél:
64.4338.50 lapreés 19h).

VendsC 64 F drive F 2 joysticks F fastload Epyx F Pra-
qtammet's Référencé Guide f manuels: 5000 F au lieu de
16500F. Thierry CARSENTY, 1,me du Moulin, 93170
Bagnolel Tél: 4261.2322

VendsC 64 F lecteurK7 F power cartridge F joystick F
Péritel * auto formation au Basic f nombreux logiciels
f revues:3000 F, a débattre. Damien MEDDA, route de
Pauche, 12520 Aguessac. T é1: 6559.80.45.

Vends C 64 F lecteur K7 disk 1541 F lecteur K7 F nbx
disquettes F bottesde rgt f doc. F livres F cartouches
Expert et Fteezc Frame. le tout: 3500F. Phlippe. TéL:
45.252373.

Vends C 128 F 1571 F nombreux jeux, peu servi. Prix :
4600 F. Urgent. Francis COUSIN, 4, me Maryse-Bastié,
41100Vendome. T é1: 54.77.2313



Vends jeux pour C64 sur K7 + disk. Téléphonez-moi !
Patrice RODRIGUEZ-TAO, 8.rue des Tamaris, 53230
BouMargue. Té1: 66.20.09.69.

VendsC 128 -r lecteur 1541 + lecteur K7 + écran état rveuf.
Prix: 4 200 F. Laurent LECOUVEY, 10,rue de la Breche,
78720 Dampierre. Té1.: 30.52.51.18

VendsC 64 + lecteur de disquettes 4 lecteur de cassettes
+ power canridge + livres + nombreux jeux + joystick.
Le tout sacrifié a 2 290F ! Benoit MARY, 118,avenue de
Paris, 78000Versailles. Tél.: 30.21.49.14.

Vends Modem 2000 - Digitetecinterface CBM 64 avec logi-
ciel émulateur Minitel/Transpac (sous garantie}. Prix:
1400F. Victor DE SOUSA, Saint-JuiervLabrousse, 07160
U Cheylard. Tél.: 75J29.00.76.

Vends C64 IRVB) + 1530 + 1541 (sous garantie) +
manette + K7 de jeux + 20disks de jeux + cables +
manuel + cartouches. Le tout: 3500F. Jean-Luc NGO,
7 ,promenade J-J.-Rousseau, 77186Noisiel. Tél.:
60.17.73.60.

Vends C 64 Péritel + 1541 + 1530 + nbrx disks 4 30K7
4 17TB joys. + 6livres + boites rangement. Possibilité
séparésou le tout4 500F, a débattre. Bruno LETOULLEC,
route des Grands-Sables, Kerohet, 56590Groix.

Vends programmes originaux pour C64 et Amstrad. Oli-
vierPROUOIAC, nie Hétene-Boocher,47520 Le Passage
TéL: 53.96.59.50.

Vends C 64 4 lecteur K7 4 Prog. + 1 manette + doc.
etdeux cartouches: 1500 F. Echange prog. sur disk. Emma-
nuel DE KOKER, 6, impasse Maurice-Utrfflo, 38080 Isle
d'Abeau. TOL: 74.27.01.13.

Vendspour C 64, K7nombreuxjeux pas chersdu tout (Arka-
noid, SummerGamesl. Infiltrator, RMS Titanic, Hacker2,
etc.l. Franck ou Ludovic. Tél.: 8354.7458.

Vends C128D (3/86) + MPS 803 + lect. K7 4 PAL/Péri-
tel + 3 joys. (2Atari, 1 Konix) + nbrxprgs + revues. Le
tout: 7200 F. Olivier LEPETIT,63,rue de L'ArfareéGlatz,
92600 Asniéres. TéL: 4759.08.14.

Vends C64 - nombreux jeux (réle, aventure,action..} +
utilitaires, trés bon état. Prix: 1800 F. Olivier LAU, 19,rue
du Générat-Leclerc, 40100 Dax. T€1.: 58.74.54.73

Vends C 128 + 1571 + disquettes. Prix: 45(X)F. Didier
FILLONI, 17,rue des Travailleurs, 93700 Drancy. TéL
#8.30:38163.

Vends moniteur Commodore 4401 HR 40/80 colonnes cau
leur, emballage d'ariginesmai 87) Prix a débattre. Stéphane
TADYSZAK, 7,route de Belfort, 70250 Ronshamp. TéL:
8450.62.74.

Vends C 64 Péritel RVB ou C 64 PAL avecoscars + magnéto
4 1joystick + nombreuxjeux. Prix: 2000F a débattre,
Vendsjeux disk C 64 ou Amstrad. Christophe DIBERAR-
DINO,48,me Voltaire, 95150 Tavemy. TéL : 30.40.8451
(aprés 18 heures).

Vends NEW C64 Péritel sous garantie + lect. K7 + 1joys-
tick + cart. power + tres nombreux jeux (Enduro, Arka,
Shao, Army...) 2800F, a débattre. Vincent RIOUX,
15,impasse des Fauvettes, 61000 Alencoa TéL
33.2654.88.

VendsC64 + 1541 4 1530 + joy + nbrxprgsenv. Possi-
bilité vente séparée: 2300 F, bas prix cause double emploi.
Jean-Philippe MALAVAL, 6,rue des Annelets,
75019Paris. Tél.: 46.07.1558.

PAYEZ
VOTRE MICRO
JUSQU’A
50% DU PRIX

LOGICIELS FAMILIAUX PROFESSIONNELS

Vends newssur C 64 a des prix imbattables ou échange des
tas de jeux contre 1imprimante ou 1 moniteur couleur. Oli-
vier PALLAS, 11 rue des Champs, 47600Nerac. Tél.:
53.65.03.52.

Vends Commodore 64 + 1541 -mK7 2 manettes +
80 disks 4 livres. Le tout pour320D F & débattre. POS 803 :
1600F + 2 rubans. Rodolphe ROUGEMENT, 3,me
AmbrofefrCroizat, 60740 SaentW laximia TéL :445457.13

Vends CBM 64 + disk + K7 + programmes + Demos!
+ 2 joysticks + magnéto + Power Cartridge + nombr.
revues: 4500 F. En attendant, échange Demos Graph 6
Music. 350! Ya»i MALLARD, 16, me de Charente, 56300
Pontivy TéL: 97.2557.55.

THOMSON
T07/70 + Basic + Modem + extensionjeux, musique +
livie + nombreux jeux. 3000 F. Jean4udovic GOMBERT,
I, allée des Jonquilles, 78390 Bois-d'Arcy.
TéL:34.60.16.01.

Vds log. pour Thomson MO5 MO6 T07 etc. numéro
10 Blue War Biminator, Super Tennis, etc., de 80a 100 F
maxi. Gilles ULLMANN, 56,G randine, 57210 Maiziéres-
lés-Metz. Té1.: 87.8059.23

Vends T 07/70 + lep. ext. + musique et jeux + joysticks
+ 13 logiciels 4 Basic 1.0 4 livres: pratique T 07/70:1-2,
Microtom...: 2900 F. Aime AVIGNON, Les Loges Boissy-
les-Perches, 28340 La Ferté-Vidame. Tél.: 37.37.6351

Vends jeux pour Thomson MO 5 et TO 7»€reen Beret,
Saphir, Runwary, Coliseum : 90 F I'un. Vendsjeu de créa-
tion musKafe. Prix: 500 F. Vendu : 200F. OivierBALASSE,
Lina-Mably, 42300 Roanne. TéL: 77.7252.43.

VendspourThomson Karaté. Volsolo, Dieux du stade ICOF,
laK7 et pour MO5, Las-Végas: 100 F, Mandragore : 100F,
Miner 2049: 200F, Prctor: 110F. JeavM arc LEBOURHIS,
I, lot-Les-Fontanelles, 11250 Uuc. T€él.: 68.79.7052.

VendsTO 7/70 -fLe p i extmusique + Basic1.0. + 12s
+ assembleur 6809 - livres + 6 K7 d'initiation Basic +
22 K7jeux, le tout pour 3000 F. Fabrice GARAT, 1, rue
Becaur, 57000 Metz.

Vends MOS5 + Lep -r ext. mus. etjeux + 2 man. + cr
opt. + 22 super jeux + mot, prog + le tout thé
(valeur: 6875 F. sacrifié 28 » F. Séverin HIRON, 3, place
de la Paix, 95300 Pontoise. Té1.: 3051.17.14

Vends MO5 # Lep -r crayon optigue, nombreux logiciels,
pourapprentissage ou|perfectionnementde'la’programma-
tion, prix 1800 F, Frangois MOUNTER, 34/A,(m e Phafeeft
Dekwme, 76360 Barentin. Tél.: 3552.1251.

Vends MO 5 + lect. K7 + cr. optique + ext. mus. et jeux
+ 2 manettes t- 20 jeux + livres + revues..
valeur: 6000 F, laissé a2000 F. Gutoume VERNIER, 9,me
du Four a Chaux, 45370 Cléry-Saint-André.
Tél.: 38.45.7753 (Bprés 19h}.

Vends jeux pour TO9 (disquettes! Aigle d'or, Las Végas,
5* Axe, Mandragore, Vampire, Choplifter, Threshold, Balade
au pays de Big Ben, 5.0.S. Space. Cédric JANSSENS,
34, bd Victor-Hugo, 92200 Neuilly-sur-Seine.
Tél.: 4758.72.07

Vends TO7/70 avec magnéto, cassettes, un joystick, 2 livres
et 10 logiciels originaux dont la palette magique et Basic,
prix : 1900 F. Géraldine FONTAINE, 14, me de l'Aisne,
77178 Saint-Pathus. Té1.: 60.01.0457 (aprés 19h 301

Vends TO7/70 4 clavier méca. 4 Basic 4 interface ei

ANQEIUEM &

0ooo

DES ENSEMBLES COMPLETS
A DES PRIX INCROYABLES...

VG 5000

. VG 5000. Micro ordinateur ROM 18 K-
RAM 24 K. 13.758 octets. Basic clavier
AZERTV 8 coul. 255sons + .V U 002
Alimentation + « MONITEUR PHILIPS
écran vert 32cm + « Magnétophone
spécial informatique + «3 LOGICIELS
+ « Manuelcompleten francais.

EN PROMOTION

LENEMBE
GOMRET:

MSX

+ MC810. Standard MSX 32K ROM
48 K RAM. ClavierAZERTY.72 louches
douces. 5 préprogrammées. Prise
Péritel. Microprocesseur Z80A +
MONITEUR PHILIPS. Ecran vert 32 cm
i VWO01Qimprimante matricielle254c.
4 Col 35¢/s h VU022 Alimentation -t
VU040 Interface imprimante +
Manuel en Francais

EN PROMOTION

%@ OJEAF
IWvY

« MATERIEL NEUF VENDU AVEC GARANTIE »
94, QUAI DE LA LOIRE -75019 PARIS

V IliE

Tél. :42.05.03.81 et 42.05.05.95

BOH DE COMMANDE ARETOURNER REMPLI AVEC VOTRE REGLEMENTA :

CRE 94
JE DESIRE: ...
NOM

QUAIDE LA

ENSEMBLE COMPLET AU PRIXDE : ...

LOIRE - 75019 PARIS

ri

ADRESSE

CODEPOSTAL.

musique etjeux 4.manette 4 lep/4 Togiciels: 1750F ‘4
2 lecteurs de disk. 80 K : 500 F. Fabrice BERRANGER, 3,
me Paul-Bert, 95600 Eaubonne. Té1: 39.595356.

Vends TO7/70 mécanique sept. 86 - Basic t ext. man.
4 2 joysticks 4 TV coul. 35 K7, le tout en parfait ét.
4000 F. Jean-Claude IUNG, 50, me de Lorraine, 88150
Thaorvles-Vosges. Tél.: 2959.37.87.

Vends TO7/70 4 cia. méc. 4 magnéto 4 ext. incrusta-
tion 4 imprimante 4 oxt. musique 4 manettes 4 envi-
ron 30 jeux (30 Flight, Sortaéges.J 4 Modem : 5500F
André RICHARD, 26, rue Haute<les-Fossés, 56300 Sakit-
MWel TéL: 29.9050.31

Vends MOS tbé avec lecteur K7 4 manettes 4 extension
4 crayon optique 4 logiciels (Volsolo 4 Sortiléges...! peu
serviau prix attractif de 1900 F. Thomas RIVIERE, 14, rue
de Reviere, 14470Courseultes-sur-Mer.T6t:31575351

Vends TO 7/70 4 moniteur couleur f lep. 4 manette 4

22 jeux 4 6/logiciels 4\livies 4 Tiroirs jeux 4 interface
manette 4 crayon optique 4 Basic: vendu; 5000F, px
a débattre. Guillaume COMPAIN, 23, me Foucher-
LepeSetier, 92130 Issy-tes-MouSneaux. TéL : 4558.60.11

VendsTO7/70 4 lep. + clavier mécanique 4 livres 4 logi-
ciels ljeux, utilitaires), th. état, cause double emploi, prix :
2000 F, cherche contact sur 520 ST. Pierre THIBAUD,
28,me de la Pagére, 69500 Bron. TéL: 7856.16.88.

Cherche contacts R.F.A. France et Toulouse. Vends
Thomson MOS5, prix & débattre. Denis BONNEFILLE,
28,vieux chemin de Grenade, 31700 Blagnac
TéLl: 61.71.13.80(aprés 19h}.

Vends TO 7/70 (excellent état - 1986) 4 Lep 4 clav. mec
4 ext. mus. etjeux 4 manettes + 17jeux (Sapiens, Sor-
cery, Pass. duvent, 1789...), le tout3500F. Fabien GRAT-
TEPAIN, 14, route de Jully, 77230 MontgiMirvGoele.
TéL: 64.36.11.90.
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78120 Rambouillet
Tél. 34 85 74 14
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Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci-dessous en ca-
ractere d'imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par
case une case pourchaque espacement,avec un maximum de

8 lianes)
lournal

Les petites annonces ne peuvent etre domiciliées au
vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou

toutes autres coordonnées permettant devous contacterdirec-
tement Noussommesdans l'obligation de vousdemanderune
participation forfaitaire aux frais de 65 F pourtouteslescatégo-
ries de petites annonces. Vous joindrez donc pour toute an-

Ne rien inscrire dans ces cases.

RBRQE
Q-age:

ACHATS

Vends MOS5 -t lep * stylo optique 1 2manettes + contrd-
leur d'extension (modéle 21 * gui. de MO5 f- nom-
breux jeux + documents, le tout 1500F. Olivier
MASSON, 14, rue du FaubourgSt-PMnart-sw-Meurthe.
Tél.: 8356.37.71 (aprés 20hl.

Vends originaux Thomson: Mgt - Bactron sur disk
3,5p; 170F les 2, vends K7: Vora Crut, Sorcery , Boe-
rhaavc: ICOF piece. Vends coffretFiln“ 1:160 F. Serge
LENGAGNE, avenue de Gtandcftamps, 95260 Meurs
Tel:30.3424.46.

VendsK7 :51 F I'une pour TO-MO (raisde portgratuitsur-
prise pour le premier qui m'appelle ! Stéphane SCIALOM,
4,rue du Chateau,95360 Montmagne. Tél.:3993.61.83
(aprés 17hl

DIVERS

Vends EXL 100 -r nbx logiciels + joysticks excellent état
Prix intéressant. Vendu cause double emploi . - Philippe
CHEVAUER, 11, allée Miss Hutton, 64140 BiOére.
Tél.:59.32.31.06

Vends digitaliseui sonore + digitaliseur vidéo print tech-
nick. Le tout 2103 F. Cherche contacts toutesrégions peut
ST. Christian SELLE, 30,me et résidence lavoisier, 59790
Ronchin. Té1: 20.85.07.07 (sauf dimanche)

Vends moniteur Taxan couleur - carte t.b.é pour Apple
et IBM: 5000F. Vends CPC 464 couleut + jeux r doc.
v- crayon optique + bureau, t.b.é: 3000F. Franck BER-
NAC.TéL:2162.60.40 (entra 14h et 15h),

Vendsprog. pour TI99-4A, moduleset K7. Demander liste
contre enveloppe timbrée. Prix intéressants. Serge PIGUET,
82, tue du Bois-Hardy, 44100 Nantes. TéL: 40.43.22.00.

Vends Powet Carttidge + doc. t disquettes Koala Pad
* doc. + disquettexC 64, disquettes5174 pour C 64: 70F
les 10. Alain GAXATTE, 39, Gtande-Rue -Bbndy, 77115
StvryjCourtry. Té1: 60.66.9798.

Vends Exeliel monit mono, lecteur, disquettes et K7 fonc-
tion Minitel, téléchargement. Log. répondeur enregistreur.
Nbrx accessoires log. livres: 4500F. Emmanuel FOUR-
CADE, l'orée de Sénart, bati Fragonartl, 91210 Draveil
TéL:90.31.48.02.

VendsCBS H K7: DonkeyKong pourseulement400 F !
Echange, vendsnbrx jeux sur Amstrad K7. Cheiche K7 dlari-
mutage de tele. Valable iusqu'en 89. Frédéric U

BUCHOUX, 330,avenue de la Fonderie, 84270 Védéne

Tél.:9031.48.02.

Superaffaires: vends Constellation Novag : 4350 F, impri-
mante Amstrad DM P1: 800F, Flipper Gottlieb, 75, b.é. :
860 F. Recherche un Cobotsur ST 512K. Stéphane POUL-
LAIN, 38, me Croix-Champion, 75330 Noirmoutier
TéL: 51.39.1890 [heure des repas).

nonce un reglement par cheque bancaire a I'ordre de Tilt ou
chéque poStalICCP Paris 18900.192). _

L'insertion d'une petite annonce estgratuite pour les abon-
nés, a condition qu'ils joignent a leur envoi | étiquette d expédi-
tion de leurdernier numéro ou une demande d abonnementa

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées
aux particuliers et ne peuvent étre utilisées a des fins profes-

sionnelles ou commerciales,

a retourner accompagné de votre reglementavant le 5du mois

précédent la parution a Tilt

11

Vendsmodules etK7 pour TI-99/4Adont échecs, mrmme-
mory, extended basic. Demander liste contre envelope tim-
brée. Serge PIGUET, 82, me du Bois-Hnrdy,44100 Nan-
tes. Té1: 40.43.22.00.

Vends pour Canon X07 cane 4KRAM et 8K RAM Prix
défiant toute concurrence. Jeen-Manuel SANCHEZ.
Té1:4333.22.05 (aprés 21 h).

Vends VIC 20 Pal/secam + lect. K7 * autoformbasic
+ exl. Mem 16K -r nbrxjeux t joystick: 15W F. T b.é
Tristan BRUCKER,4 C, me de la Corchade, 57000 Meta.
TéL: 87.74.40.45.

Vends imprimante OKI microline 80, parlait état, trés peu
utilisée. Prix: 1SCOF. JeamClaude REPETTO, dote, de
Plascassier, villa 19B, 06370 Mouans-Sanoux. Tel:
93.60.18.19.

Vends K SHOT IV luxe: IOOF. Affaire & ne pas raler! !
David IAFOND, 16, avenue de la Paix, 67000 Stiaslxwg.
Tél.: 88.36.8288.

Vends Casio HT 3030.61 louches SPLI, tables polyphoni-
que, polytimbranle HP. Miriv-ber incorporé, sous garantie
9 mois -r accessoires: 4 500F. A débattre. Thierry ROBIN

Tél.: 45.21.06.73.

VendsColecovMon CUS -6 2 K7 : Donkey-Kong, Zaxxon
Le (ouienexcellentétat : 4 500F . Possibilité de vente séparé.
Franck ROUEL, 69, rue de Paris, 96540 Mery-sur-Oise.
Tél.:3038.3793.

Vends Moniteur couleur Pal RVB’ complétement neuf:
1900F. Thierry RENAULT,22, me des Ebisoires, 78370
Plaisir.

Vends Sharp PC 1248 -r interface K7: 700 F. Canon X07
+ X710 -i 2 cartes;2 700 F. Matérielsousgarantieen tres
bonétal. David SALMON,3, me AndréOuperrin, 77500
Chellos. Tél: 64.26.01.43.

Vends Meurtres sut I'Atlantique, version MSX DISK, ori-
ginal jamais servi: 2000F. Benoit MONSEU, 22, me
Neuve, 59226 Lecefles. Tél.: 27.4240.33.

Affaire! Vends CBS 74 jeux: 7000F ou séparés. K7:
Zaxxon, Time Pilof. Cosmic Arenger, Donkey Kong. Lau-
rent DUFOUR. Té1.: 3991.30.10

Vends QL sterty -t interface manelte i cable RS 232
t microcarfouches vierges t progs - pérrtel * jeux
+ utilitaires - docs -r EYEQ IDAOI t BO. Laurent

SAHRAOUI, 5,me Principale,
87.24.86.71.

57560 Nitting. Tel.:

Vends Comp. PC 610KO, disque 20Mo. Il, série, écran cou-
lour, Primer, nbrx softs. T.b.é., vendu cause service mili-
taire: 10000 F. Urgent. Francis SPIESSER, 16, rue Man-
souty, 75014 Paris. Tél.: 45.89.18.3Z

Vends nombreuses revues ITilt, SVM, Hebdogiciel. Micro

M M M I

Vol a trés bas prix. Jean-Pierre ZANIER. 1,avenue de
I'Hirondelle, 93380 Pierrefltta. T € |: 48.21.33.8Z

Vends 130XE -r 1050 * tablette tactile » nbrx livras +
nbrxjeuxsurdisquettes.Je liquide tout pour 2 600 F seule-
ment. Bruno IVANCIC, 83,av. de la Paix,esc.C, porte
21, 94260 Fresnes, 46.68.33.41

Vends mon vert Zénith, t.b.é. : 600 F. Vds ou échange jeux
CBM 64 DISK. Fabrice DELLA BELLA, 40, me René-
Appere. 92700 Colombes. Tél.: 4794.18.49

VendsVidéo Pec, ordinateur Philips * 15K7de jeuxt.b.é.
500F. Yannick RAIGNEAU, Chatenay-Malabry.
Tél.: 46.60.59.20.

Vendslotde 50 jeux sur K7 pour Speclrum - 2 livres -
docs: 300F. Jacky LE CALVEZ, appt U1l Kethuel,
22300Larmion. T é |: 096.48.35.00.

Urgent! VendsColeco - Turbo » Controllors + Il (eux
(Turbo, Rocky. Winc Wai. Tarian. Dukes of Hazzard,
Fathom, Avenger, etc.lent.b.é.: 1800F. Francois DECHF
ROT, 3,avenue Charies-da-Geulla, Balan, 08200 Sedan.
TéL: 24.27.40.60.

Vends2Atmos48K + Jasmin2 + 33 Disks -r cables Alim.
imprimantes t- 25 Théories +- bouquins: 2500F le lot. Lau-
rent DDEPOTEX. 5, avenue de Ccibera, 75018 Paris. Té |
4628.68.03.

Vends imprimante pour PC 2 deTandy - manuel | cables
| transformateur + 2 K7. Urgent! Prix: 1000 F : A débat
tre. JeamMarie MATTER, 1,rue Samte-Marguerita, 67680
Eplig.TéL: 88.8596.59

Vends VG8020 + écran monochrome magnéto t-
manette - 2jeu:2200F. K7: Heto, Beamrider, River Raid
Zaxxcn: 100F. K : Yi ArKung Fu, Green Berot: 150F. Tout
t.b.é. Frédéric VERDURIER, Varennes-ItnGrand, 71240
Sennecoy-leGrand. T é |: 85.44.28.6Z

Vends el échange nbrx logiciels pour 520S T. Mo contac-
terau plusvile. Franck BENICHOU, 11, rue des Platanes,
93600 Auinay-sous-Bois. Tél.: 48-66-1291.

Vends console Matel Intellévision: 500F -r 9 cartouches
(Burgertime, Tennis...1100F I'une ou le tout: 1200F. Je
paye le port. T.b.é. Loic RONEUF, RoqumServiére,
30340St-Privat-des-Vieux. Té1.: 66.86.74.61.

Vends TV N/B: 700F. Cartouche Game Killer pour C 64 ;
120F. Luc LEROY, 8, me GustavrkCharpentier, 57600
Saint-AvolfL Tél.: 87.92.04.83.

Vends Briade ZX Spectrum 48 K Péritelavec super program-
mes pour 790F . En option: Magnéto-casselte & 190 F. Nom-
breux livres et revues cadeau | Jean-Frangois LE DOUA-
RIN,7.me Claude-Chahu.75118 Paris. TéL:528898.27.

Vends Spectrum - 2 Péritel -

2 rue des ltaliens, 75009 Paris

Il 1 l-LLLLL-U

T cassettevierge « Joystick. Prix: 2500 F. JearvBaptiste
BAHRAL, 7, me Jules-Guesde, 92300 Levallois. Tel:
47.3193.76 (avant 18 heuresl

Vends Extel + cartouches - souris - paint - manettes
- nbtxpgrs f- modem + répondeurtél. t livresétat neuf.
4500 F. Jean-Luc FARGES, 1. me Anne-Duboutg,
63700 Riom. Tél.: 73.38.48.13.

Vendsordinateur NCR compatible IBM PC8 mono 512 Ko
- imprimante Nec P7IBM avec tracteur Uni P3P7. Jamais
utilisé. 45000 F. Alberto PINTO, 61, quai d'Orsay, 76007
Paris. Té1:4591.0393 (poste 22).

Vends MSX Sony HB75F - cables + manuels 6 trésnom-
breux logiciels: 1400 F. Vends pour ExI : Exellpoint * souris
- interlace: 600F. Pascal COTTON, 20, rue de la Dili-
gence. 99310 SaintOuenJ'Aumdne. TéL: 30.37.88.69.

VendsprogsM SX | 6 2 IK7,'diskl: Knightmare. Laydock,
Nemesis, Passagers vent, Gaunllel, Meurtre Atlam ., Vam-
pirekiller, Affaire, etc. Trésbasprix ! Jeréme DESVAUX,
78, me Gay-Lussac, 59130 Lambersart

Vends MSX2 8250 (3/87) t souris t cordon mag. H logi-
ciels MSX1 et 2 sur disk. Vends aussi Spectrum 48Ko
* hards 4 softTS.Toutt.b.é., prixenv.3500etI500F
FrédéricHOUDE.2 me derOcdranle, 34470 Pétols. Tél.:
6790.0Z40.

Vends MSX YenoDPC64 - magnétophone + 2joysticks:
1200F. 15jeux MSX Mandragore. La Geste d’Arollac, Hob-
bil, Hole in one pro. Pring Pong... Cedric EURIN, La
Colombedejouvemex, Margencel 74200 Thonon. TéL:
50.72.71.04.

Vends MSX2VG8235 ' Imp. Seikosba GPM100 « nbrx
jeux, I'ensemble 4900 F. Matériels sous garanties. Richard
LEYGUARDA, 39, tue Grande-aux-Belles, 75010 Paris-
TéL:42.01.48.10 (aprés 19h)

Vends MSX * cart. Knightmare: 750F. Vends cert. Ise-
pic pour C64: 500F. Vends imprimante Mps 803 pour
CBM64/128 + Chariot: 750F et K7 origine. Régis
STACHOW SKI, 14, me de Dijon, 62420, Brly-Mtmtigny.
Tél: 21.75.6290..

Vonds pour MSX les jeux originaux suivants surdisquette :
Passagers du vent, Affaire, Meurtres sur rAtlantique. A
débattre. Christophe DUCOURANT, toute de Cassel.
69114 Steenvoorde. Tél. 28.48.18.37 (seulement
week-end)

Vendsjeux sur MSX (encassette et canouchel. (Yiar Kung
Fu Il, Nemesis, Tenth frame, etc.l. Vends aussi ordinateur

MSX - 102listings * magnétophone r revues t jeux.
GuiBaume BAUGAND, 13, coursdu Luzatd,77186 Nol-

siel. T€é1.: 60.06.30.56.

Vends MSX2 Sony HB: 500F avec joystick pro-



grammesetrevues: 2800 F. Claude HIRSCH, 92, Genne-
vflliers. Tél.: 4753.24.14.

Vends K7 Oric: Ultra, Hopper, Morpion 3D, Encounter
(aventure!, Oric Mon, Centipede. Cribbadge, Nowotnik
Pu22le, Marc, Light Cycle, Solrancs Une ! JeaivGiriUaume
HUBERT, avenue de Vabre: anét «les Moutiers»,
12000Rodez. TéL : 65.42.77.48,

Vends Oric/Atmos + 15 jeux + imprimante MCP 40 +
lecteurde cassettes + livres + cordons + emballage. T.b.é.
Prix : 100DF. Gilles ENEE, 16, rue de Paris, 06400 Can-
nes. Tél.: 93.99.28.58.

Vends ordinateur Excel 100 complet avec modem, manet-
tes de jeux, logiciels + livres de programmes. Environ
3 OCOF. Prix a débattre. Lionel MAS. « Le Jas de ville »,
bd Georges-Clémenceau, 83190 Olzioules. Tél.:
94.63.44.44 (aprés 18 h).

Vends EXL100 + Moniteur mono + cartouche + jeux
i livres - clavier pro. 1600 F. Vente séparés. Thierry
KETELERS, 49bis, route de Locre, 59270 Bailleul. Tél.:
28.49.07.73.

Vends Spectrum + interface 2, joystick, entrée cartouche
et magnétophone, 41jeux. Prix : 2000 F. Simone CAR-
DOSO0,32, ruB Charles-Constantin, 78360 Montesson.
TéL: 3053.19.34

Vends Spectrum 48 K Péritel + magnéto Philips + inter-
face joystick : 1500F + jeux originaux (liste contre 2 timbres
42,20FI. Pierre SABOURAULT, 11, rue Jules-Lemaitre,
75012 Paris,

Vends Spectrum + 48K - 20 logiciels + nombreuses inter-
faces + moniteur vert + nombreux livres utilitaire. Tres
bon état (1986!: 2 500F. LaurentSOUTIF, 40, rue des Nor-
mands, 95100 Argenteuil TéL: 34.11.03.67

Vends pour Spectrum, 9 K7 (V, Rambo, Beach-Head 2.
Skyfox, Fightirvg Warrior, Ghosfs Gobfins, KnightTyme,...),
60F I'une ou le tout 450F. Phifippe BOUY, Gare,
58700Premery. TéL: 86.37.9053.

Vends Spectrum avec interface programmable, 2 magné-
tos, nbrx logiciels, 2 amplis, beaucoup de revues et livres,
le tout pour une somme minime. Cyrflle PONS, 101, rue
de La Tarasgue, 13300 Salomde-Provence. Tél.

9053.43.20.

Vends Spectrum + logiciels + périphériques, 3000 F &
débattre, synthé. Yamaha PSS 360 de janvier 87, valeur
actuelle »1990 Egeédé 1500 F. Jearj=Margie CHAFFARD,
8urue Elsa-Triolet, 07250 Le Pouria TéL: 75.6890.78.

Vends ZX Spectrum + 48 Ko + imprimante Seikosha +
microdrive + cartouches + nombreux logiciels + livres,
prix : 2990 F, M tout en parfait état. Moise MOYTEAU,
41,rue des Ménigouttes, 36300 Le Blanc. Tél.
5457.33.88.

Vends2 cassettes Mattel Intellivision, prix : 50 F I'une Istar
stike et Space Hawk). Thomas EPSZTAIN, 6, rue
Joseph-Bara, 75006 Paris. T€l.: 43.54.17.43

Vends Exelvision EXL ICO64 K, lectourde disquettes, Coms
Ram, clavier pro., nombreux programmes (cart., disq., K7),
commerce, serveur + revues, bon état). Denis RIBAYROL
Le Pradal-Soturac,46700 Puy-I'Evéque. TéL : 65.365659

Urgent! Vends EXL 100 + Modem + magnéto + manet-
tes+ 2C1 F doc. -v log. * revues: 1990F, EXL 135 t
11 disk : 1990F. EXL90:1790F. Drum : 390F. 5Nlog. cart.
640F. Pascal MEDIEU, Le Thil Riberpré, 76440 Forgds-
les-eaux.Tél: 35.90.99.65.

Vends nbses revues. Robert VIGEAN, 43, grd rue Riols,
34220 St Pons. TéL: 67.97.11.80.

Vends ZX Spectrum - interface Kempson + Péritel +
transf. + lecteur cassettes + jeux nombreux et récents,
le toutseulement: 950 F. Antoine AINS, 101, rue Béran-
ger. 93320 Chatillon. TéL : 46.4556.26

Vends imprimante couleur Okimate 20 pour Amiga, prix a
débattre, cause double emploi. Bruno KASPRZAK, 24, rue
Promenade Maxime Gorki, 78500 Sartrouville. TéL
39.13.82.18.

Vends progs pr Amiga: Barbarian, Terrorpéd, Bob Win-
ner, Feary Taie, SOI, Top Gun, Sinbad, Great Escape, Arka-
noide, Guild Thieves, V.I.P., etc, trésbas prix. Jérome DES-
VAUX, 78, rue Gay-Lussac, 59130 Lambersart

Vends Amiga 10D0F + mon. coul. hr. des 20/11/86 f
logs + doc 7000F. Janick PRINCELLE, 38, rue du
Général do Gaulle, Chaumont-en-Vexin. TéL:
44.49.08.70.

Vends Spectrum + 2 128 K, lecteur de K7 inter. f
30 jeux (Cauldron + Béret + Fair Night Il. 128 K +
Silent..l + manette + Péritel -f garantie, état neuf, prix
1200F. Cyril DHONT, 30, rue Lavoisier, 78180
Montigny-te-Breteneux, Le Mafl. TéL: 30.43.48.70

Exeltel monit. mono lecteur disquenes et K7 fonction Mini-
tel. téléchargement, log., répondeur enregistreur, nbrx
accessoires log., livres: 4500F. Emmanuel FOURCADE,
Orée de Sénart, bat Fragopard, 91210 Draveil.
T€1.:69140,84.18

Urgent! CPC 6128. Achéte: Terra Cresta, Siargiider, Mas-
que, Despotnik Design, Bactron, Sram 1, Aliens, achéte
le tout séparément. Sur disk. Madeleine BRIFFAUT,
hameau de Liacanti, 20137 Porto-Vecchia

Amstrad PC 1512. Achéte programmes en tous genres.
Eddy SENFT, 10, avenue de Verdun, 91290 Arpajon

Achete Atari STF bon état, récent, prix raisonnable.
Réponse assurée. Téléphonez-moi. Laurent DAVID, ave-
nue Gouyne, 24100 Bergerac.

Achéte jeux pour AtariVC$2600 notamment u Swordquest,
Digdug, Surround, Videopinball, Videochess, Star-Raiders,
Tennis. Soccer, Vofleyballn. OBvier PAILLET, 2, rue Emie-
Zola, Semoy, 45400 Reury-les-Aubrais. Té1.: 3854.4659

Cherche Atari 520 ST avec prix trés raisonnable, merci
d’avance. Toutes les offres seront étudiées. Eric VERAT,
20, rue des Rosiers, 25220 Roche. TéL: 8157.06.11.

Achéte Atari 520 STF. Christophe BERQUIEZ, 49,rue
Jules-Vemes, 80440 Bones. T€1.: 22.0950.60.

Achete Hard copieur pour 520 STF et échange jeux récents
si possible région marseillaise. Frédéric PARRES, résidence
Saint-Pierre,b &t 15,13700 Marignaa Tél.: 42.8850.27

Achéte ou échange, pour Commodore 64 Power cartrtdge
contre jeux sur disquette ou K7. Urgent i (dans ia région
de I'Essonne). Jérome PAVIE, 10, rue Saint-Exupéry,
91610 Ballancourt. Tél.: 64.9350.53

C 64: cherche imprimante, tout pédagogique de math, et
vendsdisquettes vierges DD D F 100 % certifiées ades prix
imbattables! OBvier PALLAS, 11, rue des Champs,
47600Merac. TéL: 53.65.03.52

Achéte jeux pour Apple (sorcellerie) etc. Tristan GODET,
3BRC, B.P.224, 54301 luneuille, Cedex.

Cherche personne dans I'Aveyron vendant des jeux pour
STF a bas prix. Cherche surtoutdes nouveautés IArkanoids,
Métroy Cross). Nicolas FOLTZENEOGEL, 40;rufl du
11-Novembte, 12000'Rodez TéL :/65.68.74.22.

Abmeez.um aux I&utiew

LE ler MAGAZINE
DIGITAL MENSUEL
enfin disponible
sur Atari St et Amiga

Programmes: Basic, C, Assem-
bleur, CFA — Jeux — Potins —
Trucs asiuces — Initiation —Pe-
tites annonces — Graphismes —
Musiques.

CONCOURS PERMANENTS

Rémunération et nombreux lots
Envoyez-nous déja vos meilleu-
res réalisations, jeux, utilitaires,
dessins, musiques.
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Les meilleurs logiciels du
votre micro préféré

«Domaine public» pour

TARIFS

AMIGA SHOW
AMIGA 500. 1000 et
2000

ST SHOW
ATARI 520 ST et 1040
ST «couleur)

FLOOPY AMIGA
AMIGA 500, 1000 et
2000

FLOOPYST
ATARI 520 ST ot 1040
ST Iouleur)

FLOOPY 64 *

COMMODORE 64/128
et lecteur de di&qucttcs

g a TOTAL
show :

soni disponibles
inclus)

Achete logiciels (Disk 3,5") pourT08 a prix sympa. Réponse
assurée. Cyril LAMORLETTE, 25,rue de Metz,
54980 Batilly.

Achéte Sidechr pour Amiga 10000. Cherche programmes
divers pour 11000. Alban GENNESSEAUX,98, rue Piene-
Demours, 75017 Paris.

CLUBS

Ataclub: ICO% Atari ST, trés sérieux et ambitieux. Deman-
dez documentation par correspondance uniquement. Rem-
boursementtimbresur demande. ATACLUB (Club Atari),
118 avenue des Bruzacques, Jouy-le-Moutier
95000 Cergy.

Club pux vidéo recherche généreux donateursde tout maté-
riel informatique méme défectueux. Merci d'avance
CLUB JEUX VIDEO, MJC Rodez, tue Saint-Cyrice,
12000 Rodez. TéL : 65.67.01.13.

Atari XL : Softbusters revient des U.S.A. ses valises plei-
nes. Nous achetons, vendons, échangeons soft ¢l maté-
riel. Rép. assurée avec timbre 3,20 F. Olivier, MEYER et
HANNY, Club Softbusters, 11, rue de ia Libération, 77430
Champagne-sur-Seine. Tél.: 64535554,

Le Cisma ajoute une section Atari ST ases activités Apple,
IBM, etc. Etudes de logiciels, programmation etbientot une
revue! CISM AX2000, Patrice RONDARD, La Repas-
Folligny, 50320 La Haye-Pesnel TéL: 33.61.38.25.

Club X-Games pour C 64 en disk. Poss. news et blocs
(Defender of the Crown, SaboteurIl, Summer Games Il
Pawn Il, Oinki Submission!. Cotisation au mois. Olivier,
FLAMION CLUB MULTt-GAMES, 16medulJuraCosnes,
54400 Longwy.

Recherche club informatique pour C64 surla région havraise.
Laurent COCHARD, 93 me Robert-Ancd, 76700 Harfleur.
Tél.:35.4555.04.

Tout pour Oric: routines, programmes, utilitaires, etc. Ren-
seignementscontre &timbrepMichel RAGOTy,7 suekouise-
Thufiez, 75019 Raris.

7\

D'ABONNEMENTS

1n° 3n° 6n° 9n°

99 F 290 F 580 F 860 F
99 F 290 F 580 F 860 F
99 F 290 F 580 F 860 F
99 F 290 F 580 F 860 F
41 F 120 F 240 F 350 F

FLOOPY 64: Sur Commodore 64, les numéros 1 a 10
Commandez-les au prix do 41 F piéce (port

Cochez les cases correspondantes. Abonnement étranger, nous

consulter

NOM

Prénom

m

Adresse

Type de machine

%

A retourner, paiementjoint par chéque ou man- |
dat postal a I'ordre de: f

INFOMEDIA —B.P. 12 |
66270 LE SOLER -

Tél:68.34.23.03 |



BON DE COMMANDE ANCIENS NUMEROS TILT
A retourner a Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort

Nombre de numéros

Tél.: (16) 1 43.75.99.94
Je désire recevoir les numeéros suivants :

Somme totale

Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numeéro par:
cheque O mandat O a l'ordre de Tilt.

NOM:

Prénom :

Adresse :

Code postal

ECHANGES

Stop!!16128: Echange news: Prohibition. Barbaren, Game
ovot, etvends originaux dise. : le Pacte, Zombi, Asphalt,
M'entin, etc. Vincent BASSI, 12ru. des Roses,
57000 Metz. Tél.: 87.65.59.00.

Club CPC 6128recherche contactsur Vienne, Haute Vienne.
Charente pouréchangeslogiciels etdoc. Eric CHAMBRE,
le Parafe 86460 AvafflasTjnroinines. Tel : 49.4863.99

CPC 6128 cherche CPC 6128sérieuxpour échangeou vente
de jeux neuis et vends livres et jeux pour Oric Atmos,
TY-CHHONG. Tél.: 60.08.5149.

Possesseur CPC 6128cherchecontactpour échange nom-
breuxlogiciels. Echange comte disk vierge ou logiciel. OE-
vier DALECHAMPS, 13rue Benoir-Malon, 94500
Champlgnysur Mame. TéL: 47.06.54.69.

Amstrad échangejeux sur disquettes (nouveautés). Echan
ges sympathiques seulement. Stéphanie BURET,
14boulevard Descatles, 78180 MontignyJe Bretonneux.
Té1:30.64.4178 laprés 19hl.

Echange jeux Amstrad sur disquette. Truc, asluce, solu-
tion dejeux. Réponse assurée. Merci. Claude FURMANN,
16,rue du Ventron, 68100 Mulhouse. T€él.: 89.65.13.01.

Echange jeux etulitaics pour Apple IIC. Achéte a bas prix
routes les derniéres nouveautés lenvoyer liste). Michel
MARTIN, 26,rue de la Croze, 38300 Domann. Tel
74.439801.

Echange nombreux jeux pour AppleliC lenvoyer liste ou
appeler). Herré IEGUEN, 22,rue SainteGeneviéve
78220 ViroRay. Té1:3014.0030.

Echange logiciels pour ApplellE. Recherche nouveautés
Envoyer listes luniquemem région parisienne). JearvMchel
BORTOT. 84,bd National, appt 5071, 92000 Nanterre

Cherchecontacts sur Apple Il (nouveautéssi possible) pour
échange. Sébastien CAILLET. 12,rue de Billancourt,
92100 Boulogne-Billancourt T é |: 4635.34.51

Apple Il cherche contact pour échanges de nbrx jeux sur-
tout jeux d'aventure et action. (Je peuxaussien vendre.!
David VONG, 63bd Saim-Nlarcel, 75013 Paris. Tel.:
4535.81.72.

Recherche contacts sur région CoteKI'Azur pour échanges
et création logiciels sur Apple. Posséde Applell «

ApplellE-128 K-80COL-Z80-Imagewnttcr. PbSppe MEDE-
CIN, 18, rue Achiardéde-Saint-Léger, 06300 Nice. Tel.

9316.17.41.

Echange jeux sur ApplelIC IBard s Taie Il. King's Ouestl
etll) Donneetéchange solulionsdejeux d'aventures HBhI.
Laurent JOUFFRE, 6, rue de I'Alizarine, 84000 Avignon
Tél: 90.8710.31.

Achételect. diskCumaiia31/2. Cherche contactsAtarikO
STF. Liquide jeuxpour C 64 (originaux). Lionel VANNELLI,
19,square Michelet, 13009 Marseille. T€él.: 91.71.10.45.

__Ville ._

Atari ST cherche contacts sur Vaucluse. Olivier ROUX.
7,me du Docleur-Geoflroy, 84010 Avmgnon. Tél.:
90.881111 theures des repas et aprés 19 h).

Atari 620ST cherche joysticks el matériels dkrers«mtretogi-
ciels. Cherche contactsAmstrad CPC 664. Laurent MAR-
TIN, La Joie-rte-Vivre, Bal6, 07100 Annonay. Tel:
75,67 74954

Atari 520 ST cherghe [ contaets.) Gilberf™ RAYNAYD,
70,boticle defa Nacelle, 93160 ‘Noisy-le=Grand. TeT:
4103.4237.

Atari 520 STF recherche contacts pour échanges logiciels.
Dominique FICHIER, 3,square de la Croisée, 91070 Bon-
doufle. TéL: 60.86.13.38.

Echange, vendsou achéte logiciels surk 0 Réponso
assurée. Thierry LEFLOUR, la Croix-Bidaud,44130 Btam.
TéL: 40.7931.25 (aprés 19h).

Vends ou éclsmge logiciels pour Atari520 ST. Clwche con-
tactssérieux. Recherche documentationsur militaires IFirst
Word e Vip,etc.l. JeatvClaude MOUGEOT, ambassade
de France au Brésil, valise diplomatique M A E,37,quai
d’'Orsay, 75017 Paris. Tél.: 4123.03.90 (Brasilia, Brésil).

Echange jeux pour AtariXL-XE surdisk. Redigchesotae
Proteclionll M enti. Claude CARPENTIER, 23,me du
Stade, 57660 Grostenquin. Tél.: 87.01.70.61

Atari520STF cherche contactssérieuxet rapides pour éch.
prgs. Possede et recherche nouveautés. Envoyez liste ou
téléphonez. Frédéric BROSSEL, 28,rue BuHon,
59220 Denain Té1: 27.44.3532

Vends drive Atari 1050 4 joystick a- trés nombreux logo
cielsrécents - boitesetrangements 4 piéces 130x t. le
touten irés bon étal Ipeu setvil: 2500F. JearvJacqaes
EDOUARD, 11, place Verte, 59163 Condesur-Escaut.
Tél.:27.4037.51

Atari520STF recherche nouveautésetcontacts p

ges. Réponse assurée. Posséde IGaunllet, Tonie Tile. Air-
ball. Skyfughter). Stéphane PARISOT,69.me detaBefe
Epine, Viddes-OuatnuPignons, 78650 Beynels. Tel..
34.89.33.18.

Echangé ieux et utilitaires pour A'a,iB00~L''?2 )N E ct
520 STF Idisquelies seulementl. Fabrice HENON, 58, rue
GabrieFPéri, 59320 HaubourtSn.

Cherche conta® sur Atari520S TF. Vendsdisks3 pouces
(Amstrad 30 F piécel. Jean Christophe PIRAUD, 20 rue
des Primevéres, 85000 la Roche-sur-Yon. Tél..
51.62.5791

AtariST cherche logiciels. Vincent BRYCHE, 61,avenue
des Jasmins, 95500 Gonesse. T é1: 3935.5333.

Atan 1040ST el C 64échangeptgsC 64 (news_19871corne
prgs Atari520S T ou 1040ST. Jearviuc IEROUX, M tas,
Graride Rue Uicy, 02240 RibemontTel: 23.63.73.91

Atari ST recherche mus progsavec doc. Solution de jeux
ou autre. Thierry MESTREL, 160.galerie Ariequm,
38100 Grenoble.

Echange jeux utilitaires. Docs sur 520S T, région Nord si
possible. Réponse assurée. Bertrand LESOT, 18, me Henn-
Barbusse, Fouquiéres-fes~ethune. 62400 Bethune

Contre drive 1050 donne jeux sur K7 pours*'™ JW X|..

Echange nbx jeux sur Amstrad. Sander REMIGEREAU,
11, me des Beaumes, bat Iris, 13800 Istres.

Echange ou vends nombreux logiciels pour AtariST

EnvoyerEste. Réponse assurée. PMppe PAILLOUt. 17.me
JeamMeimoz, 92240 MatakoH.

Cherchonscontactssur AtariS T, notammenl
reur Mac et surdes programmes en GFA Basic. Frédéric
ou Raphaél Tél: 46.68.5531.

Echange jeux surST (10) comte tout ordinateurs64 KO"
Etudie'toutes propositions;Vincent JACQUES, La Mazet,
Ouins, 12800 NauoeQe. TEL : 65.69.05.77.

Echangejeuxet utilitairespour AtariXL. AppleG S. Echange
toutlivre pour cesmicros,ainsique trucsetastu” . FSchard
AUDIFFRET.1B,résidence du PoncéCuvry, 57420 Vemy.
TéL:87.52.60.51

520 ST recherche contacts fxsur échanges logiciels Irtponsc
assurée). Olivier CLEP. 119,domaines des Ecardines.
62215 OyePLigu Tél.:21398171

Atari ST cherchecontacts pouréchange, vente, achat (nom-
breusesnouveautés). Serge HASCOET, 14, rue Desclou-
zeaux, 29200 Brest. T€é1: 98.033019

Echangejeuxpour C 64er Arari ST. Chercheuneversionde
Spyvs, Spylllqui marchebien, etTonic Tile sur ST. Vlady
LATOUR, 37,place Kari-Marx, 38400 Saint-MartiKTHeres.

Recherche liaison Atari-Minitel. Alexandre WILLIART,
231,me Victor-Hugo, 59430 Sainl-Pol-sur-Mer. Té:
28.619188.

CherchecontactssurAtari520STF envued’échangesvers
Perpignan.F*ien BEGOM,chezM.et MmeGOOEFROY,
26, me Pomaréde, 66330 Cabestany.

Atari520S T cherche tout contact. Réponse assurée. Fré-
déric VILLIOT, 380,rue Pasteur, 73490 La Ravoire

Echange logiciels pour Atari520STF (possede Star Trek.
Ninja Mission. Goldrunner. (0TH. Frame, Flighl. Simula-
torll/ etc.l. David LEIEU, 1,routa de Samlflomam,
76170 UUeborme

AtariXL-XE chercheWinterGamesou Summer Games|l ainsi
que magazines: ANTIC, ATARIUSE. Mathieu FIUOT,
19,place du GenéraUteGaufe 62218 LoisoniMsous-Uns
Tél: 21.786431

520STF cherche contacts pour échangesd’idées. Christo-
pheJOUIN, 63,ma Debossy, 85000 la Roche-sur-Yon
Tél.:51.610915.

520ct 1040ST cherche prgssurastrologie.SeulementParis
et la région parisienne. Alexandr&Roman BIHI, 50,rue

rafanontant. 75020 Paris. Tél.: 47.97.67.99,
Muxetunitaires MZOST. LaurentBOUMED-
DANE, 9,avenue de ta Redoute, 92600 Asniéres. TéL
47.98.86.39.

Atari ST recherche contactssympas. Eric BOUUIEF,21,rue
EdouanWe-Rothschild, 77164 Ferriéres.

EchangelogicielsAtari520 STF. Contacspossibles. Jaan-
Francois MAES, 71 averxiedu ChampPaveau,51430Tire
queux.Tél.:298430.09

Atari recherche correspondants pour trucs et astaces ur
ST/XL/XE. Vends anciens n» de I'Aranen. TEIGNY,
4, place de taSapiniére, 94470 Boissy-Saint-légor.
Antigarecherche correspondants pour échanges (touspaya.
David BRICE.1,ailée de Venise, résidence U Lyre, 54500
Vandoeuvre. Tél.: 83.55.5738.

Echangéjeuxsu.Atari520STIBarba.ian,StarglidM Aritan-
did, Crafton e! Xunkt, Flight Simulatorll, Hacker II, Pluttos,
GFA, Basic. GFA Coma). Sylvain UOTARD.1,afeedeGas-
cogne. 89000 Auxerr®

520 STF échangenombreux programmes. Vendsoriginaux
The Pav/n 130F. Sundog. Starglider. 150 F chacun.Frédé-
ric VILLIOT, 380, rue Pasteur, 73490 La Ravoire.

Amigarecherche conta® sérieux pour échangessote et
docs. Envoyer liste. Réponseassurée. CbudoMichct ttu>
MENFI1ELD. 5,Us S'ions, 17137 Esnandes. Tel:
46.0136.17.

Amigaéchange logiciels entousgenre. Emoyczvosfctes-
Olivier FISCHER, 62,me Samt-Nabov, 57990 Hunding.
Tél.: 87.0233.75.

Amigarechercheconta® pouréchanges.Jacques NADEC,
16.me Amos-Garbot, 17000 La Rochelle.

Amigaéchange nombreux prgsdontnouveautés. Cherche
correspondantsétrangersiCanada, Belgique, Allemagne!,
«nsique francais. VincentLAGAU .43, me OctavoOlJws,

95150 Tavemy. Tél.: 39.603818.

Amiga cherchecontacts pour échanges programmes. 0 9
«1erCARRE, 14, ma do ta Grande-Pierre,35510 Cesson-
Sevigne.

French Lookstor Sympalhericandseriousconta® tarhe
swapping of sollsand hard on Atari 1040 or Amiga 1000 in
IheUSAandCanad3.Jean-LucTAUNAY,17,rueThouln,

75005 Paris. Tél.: 4336.66.71

Amiga: vends modem et digitaliser do sons Futur Sound
abon prix. Cherchécontact poui échanges. Posséde nom-
breux programmesinouveaulés). EricBEURARD.«La O ie

naie», route de ta SalvetalL 31490 laguevm. TéL:
613638.71

Amiga, échangesur Lyon programmesde jeux etutiliraues
(ventespossibles). Listasur demande. FANEUJ.89, avenue
BerthetoL 69007 Lyon Tél: 78.69.41.01 (aux heures
repas).

Cherche contactssur Amiga. Denis CHOVEAUX, 14 bis,
me desEcoles, 95540 Mery-sur-Orse. Tél.: 303844.61

Amiga el C 64 recherche contact dans plusieurs pays:
Canada, Norvége, USA. Belgique Allemagne, feare
Jacques LALOU,20,avenue du GénéraPClavery,75016
Paris. Tél..49257807.

Cherche contactpour échangelogiciéljeux qu utilitaires sur,
Amiga2(X)0 ou'compatible’Paris ou régiofipansienne. Venta
s'abstenir. CamiBe SOLTANE, 37, me Pierre-Brossdette,
93500 Pantin. Tél.: 48403397

C 64/128¢échangedansla joiee llabonne humeur ! Possede
deréellesnouveautésvenuesd'Allemagne, The Las! Nmeal,
Defendcrol Ihe Crown... LaurentDAIUOUX, 17, rue du
Conurtandant-Mafcori, 18000 Bourges.Tel : 4850.4037.

CherchetouslesjeuxdaventurepourC 64surdisk. Envoya
listes. Achete lecteur 1541 d'occasion pour environK » b
Faireotites. Jeanflene CHASSARD, Bucey-les-Travers,
70360 Scey-sur-Sadne.

A touscommodoristeséchange nombreuxjeux el utilitaires
surC 64f128cassettesoudisquettes. Réponseassurée. Fré-
déric COIGNET, Morogues, 18220 Les Aix-d'An”lloa
Tél.-.4864.44.21.

Echange nombreux jeux sur C 64 sur disk
Envoyezvoslistes. Réponse assurée. VmirentMAULIUN,
51,mePatod.91390 Morsang-surOrge.TéL:6934.1811

C 64chercheconta®enFrance etal'étranger pouréchan-
gesdenews.EricBRACHET,13,rueGouno”™ M Biily-

les-Mines, France. Tél.: 21.723174 1a par» de 18 hL

Echangenombreuxprogrammessutdisk pourC 64. Recher-
che nouveautés. Préféreleséchangesdurables.JeareDeres
MOHEAU,14,avenuede Sainr-Getmain,78160 Meriyle-
RoL Tél.: 39.58.00.91.

Urgentéchange5disksdenewssurC 64 contrerenseigne-
ments sur News Room. Multiplan, Super Paint. Echange
20disks de news contre la Power Caibridgc. PhiSppe
KIMMLER, 11 me de I'Etoile,67460 INissamboutg-TeL :
88.9434.41

EchangetouslogicielssurC 64 (le Aderboard3. TassTime,
Gaundet... nbrxjeuxeturiirairesl. Réponse assurée. Envoyez
voslistes. Philippe RAVET,2, rue Ukanel, 69100 VBew-
barme.

Echange87jeuxsurC8M 64 comteune Power Cartridge ou
un moniteur couleur ou un 1541. Unesuper bonne affaire !
Urgent! Génial! Samuel LAYYRYNIEC, 18 ru.i Sant-
Exupéry, 78140 VeScy-VBacoublay.Té1: 39.46.10.09

EchangejeuxsurC 64/128. Posséde : Greal Escape, Army
Moves, Métro Cross, etc. Echangedansn'importequeljays.
Dominique DUPRAZ,routede CoHombey,451870 More
they (Suisse).Té1: 01571.86.54.

Echangesérieux pour C 64, touslogiciels. Réponseassurée.
J'attendsvos listes ! Posséde des news en disk eten K7
Jéréme VIOT, U Batie Divisfe 38430Les Ahrets. TelL:
76310934 lapres 17 h),

Vendsou échangepour C 64logiciel (Gauntlet, The Frame.
Arkanoid. Geos, SilentService...). Réponseassurée contre
enveloppe timbrée. Alain CONNES. Tél.: 40.792937.



Echange nombreux jeux sur C 64. Uniquement sur disq
Envoyez listes. Contact dans le Nord. Olivier HERMAN,
3,avenue des Peux-Moulins, 59170 Croix. Tél.
20.70.48.88.

Je cherche pour Commodore 16+4 users & échanger contre
util. disk. Hubert NOFFKE, PraitwWcel 88 D 4630 Bochun
I, RFA.

Echange programmes tous genres sur C 64. Envoyez vos
listes. Réponse assurée. Cede bas prix lecteur K7. Recher-
chedocs francaisde programmes tousgenres. Yves PADO
VANI, 38, me des Frénes, 67240 BischwiHer. TéL

88.632152 (poste 251-

Echange jeux pour C8M 64 sur disk et pour Amstrad sur
cassettes uniquement. Michel BANWARTH, 8, sente du
MiBei+des-Gaudins, 95150 Tavemy. T é1: 39.60.44.49.

Echangenbrxjeux sur K7 pour C 64 contre drive M 541 ou
contre imprimante. Lany ATLAN, 54 bis, me de Lancry,
75010 Paris. Té1:4Z06.20.00.

C 64 échange ou vends newssur K7 ou disk (K7 préf.l. Pos-
séde nombreuses news (S. Soccer. Barbarian, Enduro...l.
Recherche Power Cardw. Arnaud CLAISSE, 42, rue de
Calais, 59540 Caudry. Tél: 27.76.0659.

C 64 échange (ouvendsl les meilleurs softs sur disquette.
Téléphonez-moi, commodoristes ! Eric POUDOR, 10, rue
de la Liberté, 95100 Argenteufl. T é1: 39.47.0329

Echange ou vends disquettespour C 64. Dernieres nouveau-
tés, utilitaires... Réponse assurée. Francesco FUMANTI,

I, rue Batty-Weber, 3755 Rrimelange, Grand Duché de
Luxembourg. TéL: 00.35256.7320.

CBM 64 cherche doc. en francaissur tous lesjeux de simu-
lation. Echange contre logiciels de jeux. Merci d'avance.
Isabelle AUVRAY, 20, rue Rochebrune, 93110 Rosny-

Echange anciens et nouveauxjeux sur C 64 uniquementsur
K7. Cherche simulations et wargames. Envoyez listeet tim-
bre (réponse assurée). Pierre BOUTEILLE, 23, rue Gufl-
laume-Apoilinaire, 84100 Orange.

Echange jeux sur CBM en K7. Posséde Astérix, Leader
Board 123, BombJack, T th Frame, Samantha Fox, Green
Beret, Ping-Pong 1et2, Int. Karaté | etll. Jean-Paul RAS-
FOLL,32,hameaudes Faveyrolles, 83190 OLlioiies.Tél.:
94.62.17.74.

Echange nouveautés sur K7 pour CBM 64 (Last V8, Arka-
noid Wonderboy, Krakout, JackyGreat Escape, etc.).
Réponsg assurée. LaufenflVATUER [L& BOsquEt, Saint-
Etienne-de-Fantbellon, 07200 Aubenas.

CBM 64 + 1541 échange jeux et utilitaires. Envoyer vos lis-
tes. réponse assurée. Thibaut ROLUN, Les Fougeéres
A2-36, 77210 Avon.TéL: 60.72.63.40.

C 64/128 échange trés nombreux logiciels sur disk dont
news. Recherche contacts amicaux dans tous pays : Alle-
magne, Canada, Norvége, Belgique.Jean-Marc PIATEK,
11, me de I'Egalité, 59215 Abscoa Tél: 27.36.27.83.

Stop ! Je recherche la solution des jeux suivants: Circus
Adventure, The Saga of Erik. En échange je vous fournis
la solution de 9 jeux C 64. Henry MARCEAU, 15, Petite
Résidence, rue de RoBot, 80500 MontdkJier.

Msxiens(nes) : notre club échange tout logiciel pour MSX
(préf. pour MSX 2). Possédons VG 8235. Envoyer liste,
réponse assurée. Christophe DUCOURANT, M SX Cor-
poration Club, routede Cassai, 59114 Sainte-Envoorde.
Tél: 28.48.1757 (le week-end).

Vous avez besoin d'un graphiste expérimentésur C 64 pour
réaliser des démosou autres ? Ne cherchez pfcts. Vous venez
detrouverun pro!FrangoisRIMASSON ,« La Fonderie »,
35170 Bruz.TéL: 9952.9356

Echange news sur CBM 64/128 IDefender of the Crown,
Mad Max...). Recherche tous contactsa I'étranger. Daniéte
GOLD, 8, avenue Sainto-Marie, 33120 Arcachon. TéL:
56.8350.13

C 64 K7 : échange originaux. Je cherche: Revs, B-Head II,
Skyfox, Xevious. Achéte Revs en original! David
BASSENGHI, 49, ruede Tenenoire. 42100 Saint-Etienne.
TéL:77.33.05.98.

Echange programmes sur Amiga et C 64. Bruno
ZAWADZKI, 8, rue Gérartf-Phiippe, 62640 Montigny-en-
GomeDe.

Echange sympa sur C 64. Rechercheen particulier nouveau-
tés sur K7 ou disq mais aussi programmes intéressants.
Envoyez vos listes. Christophe VRIGNAUD, 112 La
Garenne, Les Moutiere-sa-te-Lay, 85320 Mareuti-sur-Lay.
TéL: 51.275157.

Echange news sur C 64. Vendsoriginaux a bas prix. David
CLERC, Neuvffle-lés-La-Charité, 70130 Fresne Saint
Manes. Tél.: 84.78.82.18.

Cherche contacts intéressants et durables. Demandez
MICHAEL au 20.80.11.52.

Cherche jeux pour C 64 K7. Michael VAILLANT, 73, aBée
Chardin, 59650 VUleneuvetfAscq. T €é1: 20.4758.58.

Cherche jeux sur K7 et disq. pour C 64. Nicolas LOUIS,
3, square d'Anjou, 35000 Rennes. Tél.: 99.595451.

Cherche lecteur K7 Commodore contre jeux ou lecteur K7
contre jeux. Cherche originaux tel que Barbarian. Didier
JACOB, 2bis,impasse de LongevSe, 57490 Carfing. TéL:
8753.36.09

Echangeou vendsjeux pour C 64 dises ou K7, Trailblazer,

Poperboy et beaucoup d'autres, Advanced OCP, Art Stu-
dio. Possibilit¢ Pow Car». Antoine GARCIA, 55, Travers
des AmavauxtiR JeaoJaurds BIB, 13014 Marcelle. TéL:
91.63.0358.

Recherche pour CPC 6128 un bon jeu de bridge et Advan-
ced MusiC System. Patrick RAYNAL, Ecole Pierre et
Marie Curie, 58200 Cosne. T é1: 8658.2151

MSX échangejeux sur disquette 3"1/2. Envoyez-moi votre
liste ou téléphonez-moi. Réponse assurée. Thierry FURET,
6, rue de la Chasse, 78120Ramboulet Tél.: 30.41.0252
(le week-end).

Vous étes coincés dans unjeu ? Je peuxvous aider. Con-
tactez JeaivDavid BICKEL, Clos des Rainettes, 57510
Heckenransbach

Amiga : cherche contacts sérieux. Faites-vous connaitre.
Hervé VERDUN, 4, rue Saint-Pierre, 57000 Metz. TéL :
87.6355.00.

Cherche contact pour échanges de jeux en binaire et de jeux
en basic. Cherche contact dans les environs de Pont-a-
Mousson. FrédéricDORMANN, 7, rue du Ruisseau, 54700
Norroy-lés-Pont-é-Mousson. Tél.: 83.8150.47 I rés 19
heures).

C 64 échange news sur disk, cherche correspondant en
région parisienne et autres. ThibautVIEILLARD, 16, sipiare
de Bretagne, 77186 NoisieL Tél.: 60.17.1458

QL échange logiciels et consefls. OlivierBOULLE, Le Méri-
dien, 76830 Val-de-la-Haye. Té1.: 3552.43.41.

Echange disks de news sur C 64 contre la tablette graphis-
cope. Echangedisgs de newssur C 64 contrel'imprimante
NPS 803. Urgent ! Ptvfippe KIMMLER, 12, rue de 1'Etwte,
67160 Wissembourg. Tél.: 8854.94.41.

Recherche contacts sympas et durables pour échange de
programmes sur 520 ou 1040 STF. Christian AUGUSTE,
8, rue Mauriceflavel 91380 ChBly-Mazarin.

IBM-PC échange ou vends nombreux jeux de qualité et uti-
litaires. Stéphane FRADIN, Le Bois-Colin, 85690 Notre-
Damf+de-Monts. Tél.: 5158.8853.

Cherche Trackball Atari tuner TV souris extension mémoire.
Possede Powers Freere Frame I, Il, Ill, Plans, news etc
Jean-Christophe TOMASO, 1, rue du Placeau, 45380 La
Chapelle Samt-Mesmin. T a : 38.43.0154.

Echange Flight Simulator original con»e Power état neuf.
Sandrine GIBOULOT. T a : 84.78.8353.

Cherchesogigcielsssur disks. JeantYyes, PER QiNy, 48, hous=
fevard Boissofl. 13004 Marseille=T¢é L'} 91.4924.63.
Cherche jeux uniquement sur K7 pour TO. Emmanuel
DENIM AL, 101, rue des Charriéres, 21800 Uuetigny.T a :
80.4652.41.

T07/70 cherche contacts sur disq. 5 1/4. Echange-vends
nombreux programmes. Eric LEM OIW, Apptn°8,9, bou-
levard du 8 mai-1945,88200 Loudun. TéL:49.98.10.81

Echange logiciels VG5000. Réponse assurée. Bertrand
DUSAUTHOI, 15, résidence la Madeleine, 76230 Bois-
GuiBaume. T a : 35.60.70.02.

Vends/échange nombreux jeux de qualité pour IBM PC et
compatibles. Stéphane FRADIN, Le BoisColin, 85690
Notre-Dame-de-Monts. T a : 51.58.88.23.

Vends pour Thomson TO originaux 5° Axe ; Green Beret;
Sortileges 95 F piece en K7. Le tout 270 F. David CA2E-
NOVE, 33, rue Jean-Jaurés, 38170 Seyssinet TéL:
76.2127.40.

Echangejeuxsurdisk.Je posséde logicielsTO 9. Réponse
assurée. Benjamin BOUDOURESQUES, 54, boulevard
Bellevue, 66660 Port-Vendres. T a : 68.8229.38.

Echange nombreux jeux sur Spectrum. Patrice MEYNLE,
27, rue du Collége, 67430 Diemeringea

Echange nombreux jeux sur Spectium (The Way of the
Tigers, Gun Fright Green, Beret, Road Runnerl. Envoyer
liste. Gérald RANVIER, 38,rue des GrandsCockes, 77310
Saint-Fargeau Ponthierry. TéL: 60.65.6957

Vends MO 5 + lect K7 + livre + manuel + ext manette
+ jeuxgratuit (A Venger; Green Beret, etc! pour2100 F.
Ludovic LABOUE, 16, rue de Rennes, 56660 St-Jean-
Breveby. Tél.: 97.60.47.96.

Echange nombreux jeux pour Spectrum 48 K et 128 K.
Envoyez vite listes. Bartrano PERESSE, rue des Ecoles,
56260 Larmo-Plage. Tél.: 97.65.58.36.

Echange nbx jeux pour Spectrum sur K7 ou Beta
Disk 5, 25 possibilit¢ vente. Xavier TARDY, 11, me
Ampeére, 11, 21000 Dijon. T a : 80.71.19.75.

Cherche tout contact avec personnes possédant un Spec-
trum + vends moniteur mono Zénith ibé. Eric BOURGUE-
DIEU, route des lacs, 40560 Saint-Girons. Tél.:
58.4751.80.

Atmos : échange jeux contre périphérique Atmos/Oric 1 (intl
joys. etc), envoyez timbre pour réponse, S.V.P. Bertrand
ROLUN, 12,bd de Harbaux, 40000 Mt-deTHarsan. TéL :
58.455352.

Cherche pour C64, plan du caWe émulateur Minitel, achéte
bas prix ou échange contre programmes si disq. fournies.
PhiEppe GARZONE, 7, rue du Printemps, 73000 Barbe-
rez.T a:79535559.

Cherche Power Cart. et trucs sur C 64 & 128. Jean-Yves
MUHLKE,3,aBéedesGrBons, 44510 La Pouiguen. Tél.:
40.6220.90.

N EXCLUSIVITE

a “La Régle a Calcul”

KIT DISQUE DUR 30 Mo
SPECIAL POUR AMSTRAD PC 1512

Disque dur 30 Mo *RAC

I #

Chassis spécial AMSTRAD

Carte contrdleur

MONTAGE GRATUIT EN 15 mn GARANTIE 1 AN

Caractéristiques techniques du Kit RAC HD 30 PC 1512
Faible consommation, systeme 4 plateaux, 4 tétes, vitesse
d'acces moyenne de 60 ms.

PC 1512

+
RAC HD 30

Lecteuf 360 Ko

PC 1512 HD 30, unité centrale, moniteur, lecteur 360 Ko +
disque dur 30 Mo, souris, MS DOS 3.2, DOS plus, GEM DESKTOP
et GEM PAINT, BASIC 2.

BON DE COMMANDE

LAREGLEA CALCUL65Bd Saint-Germain
BP 300 75228 Paris Cedex 05 Tél, (1)
43 25 68 88 Télex, RAC 201 324 F

NOM s Prénom
Adresse
Code postal.. Ville

Participation aux frais d'expédition ,
- pourle Kitdisque durRAC HD 30 ,35F - pourle PC 1512,100 F



SAUVEGARDE

Victime de découragement, je me
décide a t'écrire ! Pourrais-tu me
dire comment sauvegarder des
images-écran créées sous GEM
Paint avec un Amstrad PC 1512 ?
Merci d’avance.

David Bouchet

60000 Beauvais
Comme tout programme simi-
laire, GEM Paint ne sauve pas des
images-écran mais des dessins.
C'est-a-dire que la sauvegarde
porte sur le dessin et son format
(ceci par lintermédiaire de lacom-
mande réservée a cet usage).
Existe-t-il une solution permettant
de récupérer une partie de ce des-
sin en Basic ? Mystére, pour le
moment...

SCRUPULE

question me turlupine :
m’engageant a ne point faire de
commerce, puis-je copier un pro-
gramme pour mon usage person-
nel? Merci

Une

d’avance pour ta
réponse.

J. Doyon

97120 St-Claude, Guadeloupe

La lai estformelle : l'utilisateur a

le=drpit de faire{uneé cdpie\dite de

Sauvegarde de” tout programme

qu'il a acheté.

LES CONSOLES
Bravo pour le banc d’essai de la
console Sega, a quand celui de la
Nintendo ? La Sega est-elle arri-
vée en France et ou peut-on la
trouver?

Enfin, existe-t-il une
revue spécialisée sur les consoles ?
J. C., Nantes

Le banc d'essai de la console Nin-
tendo est présent dans ce méme
numéro. Cette console est dispo-
nible dans les grands magasins et
chez certains revendeurs de micro
au prixpublic de 1 190 F. La Sega
est distribuée de la méme
maniére, elle est cependant moins
chére: 990F TTC. Enfin, Il
n'existe pas de publication dédiée
aux consoles en France. Mais
nous sommes la. non ?

PAGES ECRAN

Dans ton numéro 43 de juin, tu
dis que tout utilitaire de dessin
qui possede des commandes de
sauvegarde peut récupérer des
images issues du Basic ou de
I’Assembleur. Tu dis aussi que ces
programmes adoptent des formats
d’enregistrement différents pour
compacter les images, et tu cites
les utilitaires les plus célébres sur
TO 7: Caractor, Colorpaint et
Pictor.

Possesseur de ces deux derniers,

CHER TILT

je n'ai aucun probléme avec
Colorpaint car sa notice explique
clairementcomment récupérer les
images. En revanche, la notice de
Pictor est muette sur ce sujet. Je
voudrais donc savoir comment
récupérer des pages-écran enre-
gistrées sous Basic ou Assembleur
avec Pictor. Quelqu’un connait-il
la réponse ?
Alexandre Pukall
57070 Metz
Quel est le lecteur qui posséde la
solution de ce probléme et qui
pourra mettre fin & l'angoisse
d'Alexandre ?

RUBRIQUE CREATION
J’ai lu avec intérétdans lesnumé-
ros 42 et 43 de Tiltvotre opinion
et celle de vos lecteurs a propos
d’une rubrique consacrée au
développement de scénarios de
logiciels. Etant programmeur, je
trouve cette idée d’enfer ! En effet,
je pense que les programmes
actuels se ressemblent trop, et
c’estdommage car leur réalisation
est pour beaucoup d’entre eux
parfaite. Or, comme un bon nom-
bre de programmeurs chevronnés
ouU” Passionié€s (ou ‘meme | les
deuxt) Tilt" ‘peut-étre
aurions nous des softs originaux
grace a cette rubrique indispensa-
ble dans votre journal.

Je me permets de vous proposer
quelques «regles » a respecter.

— Une idée de scénario ne
devrait étre publiée que sielle se
démarque vraiment de ce qui

lisent

existe déja.
— L’auteur du scénario aura inté-
rét & donner son nom afin que
celui-ci figure dans le logiciel réa-
lisé (c’'estla moindre des choses 1).
— 1seraitintéressant que l'auteur
du scénario donne sesidées quant
a la réalisation de «son »logiciel...
— A lalimite, les scénarios pour-
raient étre classés par catégories
(arcade, aventure, simulation et
autres).
Si une telle rubrique existait et si
elle étaitrégie pardes regles équi-
valentes, elle contribuerait a ~éla-
boration de logiciels plus intéres-
sants. Avis aux lecteurs et pro-
grammeurs de Tilt!

Regis Levié

SCENARIO
Je suis déja le troisiéme a souhai-
ter la naissance d’une nouvelle
rubrique (voir Tiltn° 41 et43) ou
écrire nos idées de scénarios. Je
pense qu’'il serait préférable de la
créer en tant que nouvelle rubri-
que plutét que de la faire interve-

nir dans «Sésame». Cela dit,

voici une idée que je te fais par-
venir : c’est un duel.
Dans ce jeu (qui se joue soit contre
I'ordinateur soit contre un second
joueur), il faut tuer son adversaire
avant qu’il ne vous tue (évidem-
ment...). Cela au volant d’'un
engin armé d’'un canon dirigé vers
I’avant. Peu maniable, ce véhicule
ne peut pas se retourner : il faut
donc approcher 'ennemi par der-
riéere car l'action se déroule dans
un labyrinthe. On dispose de qua-
tre vitesses : 1, marche arriére ; 2,
arrét ; 3, avance lente ; 4, avance
rapide. Enfin, signalons qu’il faut
éviter les collisions avec les murs.
L’écran se divise en trois fenétres.
La premiére, a droite et verticale,
représente le labyrinthe en partie
effacé et vu du dessus. On y voit
deux points de couleurs différen-
tes qui sont les deux engins. Le
reste de I'écran, divisé horizonta-
lement en deux, représente le
labyrinthe en 3 D vu par l'un et
l'autre des duellistes.
Roland
Hauts-de-Seine
Bien, c'est décidé une place sera
désormais consacrée a la publica-
tion de vos idées de _logiciels.
Cependant)) ¢ette rubrique sera
intégrée dans'« Sésam'e'». Il n-est
en effet pas certain que nous
ayons matiére a créer une rubri-
que a part entiére. De plus, les
programmeurs et hobbystes pour-
ront & loisir puiser dans ce vivier
sans pour autantporter préjudice
aux lecteurs ne se sentant pas
concernés par cette rubrique.
Enfin, comme I'a montré Regis
Levié, des régles doivent néces-
sairement régir cette rubrique.
Reportez-vous & « Sésame » pour
en prendre connaissance.

AUTEURS DE LISTINGS

Auteur d’un jeu d’aventure-action
d’environ vingt-trois kilo-octets, je
pense qu’il estdigne d’étre publié
dans votre revue.
J’aimerais donc connaitre les con-
ditions de parution ainsi que le
montant des rémunérations.
Pourriez-vous également me don-
ner les délais de parution?
Frédéric Barachant
13090 Aix-en-Provence
Pour étre publié dans «Sésame »,
nous devez nous faire parvenir le
ou les programme(s) sur support
magnétique avec toutes les expli-
cations nécessaires (résumé du
programme, descriptif des com-
mandes, etc.) ainsi que le ou les
listings correspondants. Notez que
ces derniers doivent impérative-
ment respecter les régles établies
dans «Sésame». La rémunéra-

tion pour un programme estcom -
prise entre 500 et 2 000 F. Ceci,
en fonction de la qualité du pro-
gramme et non de sa longueur.
Enfin, le temps écoulé entre le
moment ol nous recevons le pro-
gramme et le moment ou il est
publié¢ est de l'ordre de douze
semaines. Derniére précision : ne
nous demandez pas sans cesse si
votre programme est susceptible
de nous intéresser, envoyez-le!
Ceci, sans oublier de nous com-
muniquer vos nom et adresse.

LOCATION SOFT

Existe-t-il des magasins qui louent
des logiciels de jeux pour PC et
compatibles par correspondance
et a quels prix ?
Jean-Frangois André
Chatillon, 54480 Cirey
La location de programmes infor-
matiques est interdite. Il n'existe
donc pas de magasins louant des
logiciels de quelque type que ce
soit et pour quelque machine que
ces o it

TILT AREPONSE ATOUT
Je vous écris car mon ordinateur
me pose quelques problémes. Je
possedgiune unité centrale Am's-
trad C/PC, 464 lavecy un_maoniteur
monochrome. Désireux d’obtenir
la couleur, j'ai acheté I'adaptateur
Péritel MP-1. Celui-ci ne fonction-
nant pas sur mon téléviseur pour
des raisons inconnues de mon
revendeur, jai décidé de contac-
ter Amstrad France en leur écri-
vant. Aprés plusieurs lettres res-
tées sans réponse, je pris contact
avec Amstrad par téléphone.
Quelqu’un me répondit au bout
d’'une demi-heure de communica-
tion qu'’il faisait partie du service
administratif et qu’il n’était pas
compétent pour répondre.
Constatant cela, j'ai décidé de
vous écrire pour connaitre les
solutions afin d'accéder a la cou-
leur. Merci d’avance.

Philippe Pachot
Premiére chose ; votre téléviseur
est-il équipé d'une prise Péritel ?
Si ce n'est pas le cas, vous devez
placerentre votre poste de télévi-
sion et l'adaptateur MP-1, un
modulateur Secam. Dans le cas
contraire, vérifiez le bon fonction-
nement de votre interface MP-1.
Si celle-cifonctionne sur une autre
télévision que la votre vous devrez
vérifier la validité de la commuta-
tion Péritel. C'est-a-dire la pré-
sence d'une tension de douze
volts en sortie de la prise Péritel
de l'adaptateur MP-1. Si cette ten-
sion estprésente vous devrez alors
incriminer votre poste de télévi-



sion. Dans ce cas une seule solu-
tion : consulter votre revendeur
Hi-Fi/vidéo.

AMIGAFANS

Fan de micro-informatique ludi-
que, je me suis successivement
acheté un ZzX 81, un Commodore
64, puis un 128. Aucun d'entre
eux ne m'a décgu ; si ce n'est le
dernier : I'Atari520 ST. Jaimerais
dénoncer auprés des lecteurs de
Tilt les abus commis par certaines
revues qui qualifientle ST comme
supérieur a I'Amiga. «ST Maga-
par exemple,, prend un
malin plaisir dans son dernier
numéro a descendre I'Amiga. Ce
que certains Ataristes semblent
ignorer, c’est la sortie de I'Amiga
500 dont le prix est de 4 700
francs avec 512 Ko de mémoire,

zine»,

un drive trois et demi de 800 Ko,
une souris et dix logiciels. Ceci
explique la sortie d'une multitude
de nouveautés qui exploitent a
fond les capacités de la machine
(son stéréo, synthese vocale, gra-
phismes, etc.). L'apparition d’une
telle machine au prix d’un ST ris-
que donc de concurrencer sérieu-
sement ce dernier. Lecteur de
reviues amréricaines, jj'aigpu admi-
Fer. les houveauxsofts Amigay:
Gauntlet, King of Chicago,/Space
Quest Il, Guild of Thieues, etc.
Bien entendu, certains de ces jeux
existent aussi sur ST. mais en
deux fois moins bien. On peut
méme affirmer que I'’Amiga est
une révolution dans le cruel
monde de la micro-informatique
car j'ai entendu parler d’'un
Amiga 100 a moins de 3 000
francs I Ce serait une bonne arme
pour mettre un terme a la supré-
matie Atarienne !

Jérome Desvaux,

59130 Lambersart
En tant qu’heureux possesseur
d’Amiga 1000 je désire vous faire
part de quelques remarques tout
a fait amicales, ainsique de quel-
ques rectificatifs. Ne revenons pas
sur la déplorable attitude commer-
ciale de Commodore France vis a-
vis de cette machine, et espérons
que les
direction mettrons fin a cet état de
fait. Je ne peux pour cette raison
vous en vouloir de votre attitude
envers cette machine,
bien ! Pourtant votre article du
numéro 41 («Nouveaux Amiga :
le petit et le gros ») m'a décidé a
vous faire part de mes modestes
mais sérieuses connaissances en la
matiere. Tout d’abord un petitrec-
tificatif : TAmiga 1000 posséde en
version de base 512 Ko de Ram.
Enfin,

remaniements dans la

croyez-le

la carte d’émulation PC

pour le 2000 est ’A 2088. A ce
sujet : il pe s’agit pas d'une véri-
table émulation. En fait, cette carte
contient un IBM PC contrélé par
le 68000. L’échange des don-
nées, fichiers ou images entre les
formats MS Dos et Amigados, est
donc une réalité puisque l'interpé-
nétration des deux systemes est
totale. De plus la possibilité cons-
tante de travail en multitache de
la machine permet I'exécution
simultanée de programmes pure-

ment Amiga ou IBM, ou... les
deux !

(...) Revenons maintenent a
'Amiga 1000. Je ne désire pas

me lancer dans une croisade pro-
Amiga, pourfendantde ma lance
multitdche et de mes fleches nom-
mées Daphnées, Portia elAgnus.
En réalité j'ai la chance de possé-
der aussi un Atari ST et je peux
donc vous assurer que I'’Amiga le
surclasse réellement : quand
I'Atari joue une mélodie et bouge
péniblement des objets a I'écran,
I'Amiga effectue le méme travail
(avec musique en stéréo) tout en
exécutant Multiplan ou Scribble
(traitement de textes) dans une
fenétre sans pour le moins étre
ralenti '=Par ailleursg je dois dire
que votre qualificatif.de ¢« batard »
est trés judicieux. Je doute que
vous sachiez que I'Amiga émule

(par logiciel) les formats IBM,
C64 et... AtariST 'Eh oui!, qua-
tre ordinateurs en tout: quel

batard non ? De plus, croyez bien
que ces émulations ne sont pas
des prouesses «logicielles » mais
des réalités efficaces et simples de
mise en ceuvre. Le probléme reste
pourtant que ces programmes ne
sont disponibles qu’a I'étranger.
En France on ne peuttrouver que
difficilement un soft : MacView qui
récupére des images créées sous
Mac Paint. J’espére que ces quel-
ques lignes seront un pas vers une
meilleure connaissance de cette
machine.

P. Méda,
Marseille
MODULATEUR

SPECTRUM
J’ai vu dans Tilt la réponse que
vous avez faite a Patrick Rzycka
de Reims. Je suis technicien élec-
tronicien etj'aieu un ZX 81 etjai
actuellement un ZX Spectrum.
Les Spectrum sont bien équipés
d’'un modulateur et d’une sortie
antenne, mais cette sortie est aux
normes PAL (origine anglaise du
Spectrum) et ne pourra donner
une image couleur que sur un
téléviseur bi multistandard
réglé surle canal 36 en réception »

ou

~"Power Marauder

Le meilleur systétme de Sauvegarde

Power Grabbit

Hardcopy de tout programme

N/B et Couleur

Compatible avec plusieurs Imprimantes
Power Midi Master Datel
Interface MIDI

MIDI In, MIDI Thru, 3MIDI OUT

® Datel UK

395F

'«©-Power Action Replay

Cartouche polyvalente de Sauvegarde 16K 395F
32K bvac Powdr DUkmatB Il Incim 495F
Il(:l)lqyr\(verslon 1 4k1 tpn%cteur paralléle 795F
~N*202 blocs en 2,5 secondes
~Power Sound Sampler 575F
Dlgnallseur trés performant
Hard & Soft Spécifier DIsk/Caas.
Power ComDrum 365F

Power Diskmate Il cat 195F
Power Toolkit IV o 125F
Power Multiprise Cart 195F
RoweryMIDI 365F
interface MIDI
450F
Interface robotique
Power Genius Mouse 295F
Power Eprommer 450F
OKQMATE §»
©ffr? S’pprtalr -20%
Almprimante couleur 1595F
Transfert thermique sans papier spécial
¢ OKIKIT Spécifique 1295F
Compose rinterface/Cable/2 Rubans
et selon modela logiciel HARD COPY
PC AMIGA ST AMSTRAD CPC
CBM 64 avec Suparplc cart.
THOMSON T08/T09
THOMSON T07/70: 3,5 pouces
Ruban Noir 99F
Ruban Couleur 99F
©ffrra S§prnalpB
avlicSe”™~W ~al. 550F

Boite a rythmes

Hard & Soft Spécifier DIsk/Cass

Soft seul compatible hard Sound Sampler 125F
Power ComDrum Editeur Disk 79

Power Blazing Paddles

Logiciel graphique avec crayon optique a fibres

Power ROM Print IV

4 polices de caractéres sur 801

BeLMCoPominl

225F

175F

Interface Imprimante

NMPOWER MULTIFACE 1 450F

/\

N

No

.

Interface de Sauvegarde Spectrum

POWER MULTIFACE 2 535F

Interface de Seuvegarde CPC

POWER SUPERPIC com 450F

Hardcopy N/B et couleur eur toute Imprimante

POWER PLUS 4200F
Onduleur 200VA 15 Minutes
UICKSHOT Il Plus 115F
oignée & Mtcroswltch
La paire 199F
POWER JOYCON 75F
Multiplia» dtdoublaur CPC ' r
avec QS2Plus 169 F
avec 2 QS2Plus 259F
THINGI DATACLIP 49F
POWER HUSHS80 995F

Imprimante CBM 80co!.80cpe bldirect
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PAL. C’estpourquoi les premiers
Spectrum vendus en France
n’avaient pas de modulateur, mais
étaient équipés d'une plaquette a
I'intérieur qui permettait une sor-
tie en Péritel. Les Spectrum ven-
dus aprés (modeéles 2,3 et 4) ne
peuvent fonctionner en couleurs
sur un téléviseur Secam qu avec
I'interface Péritel externe. Les pro-
cédés Pal et Secam différent par
la modulation (positive dans un
cas et négative dans l'autre) et par
le codage des couleurs qui est
totalement différent.
René Longuemart,
Noyon

AVEC OU SANS
MONITEUR?
J’aimerais savoir si pour accéder
aux trés bons jeux sur Atari ST,
on est obligé d’acheter un moni-
teur couleur Atari SC 1224 ? J’ai
pu lire que certains jeux ne pou-
vaient marcher qu’avec ce moni-

teur haute résolution.
Alexandre Szymczak
54000 Nancy
Le moniteur couleur Atari SC
1224 supporte une résolution de
640, paf 200 avec up-niveau'de

DEUX BOUTONS MAGIQUES

I'un permet d’invalider le DISUPIE

CHER TILT

qualité supérieur acelui d’'un télé-
viseur Péritel. Mais, ce moniteur
n'est pas forcément nécessaire :
certaines télévisions acceptent de
telles résolutions. En revanche, ni
le moniteurSC 1224 ni un télévi-
seur Péritel ne sont en mesure
d’'afficher le mode haute résolu-
tion de I'Atari (640 par 400 en
monochrome). Ce mode écran
nécessite un moniteur SM 125 ou
bien un moniteur type Multisync.
Précisons cependant que les meil-
leurs jeux sont en 320 par 200.

UN JOYSTICK ?
Possesseur depuis peu d’'un Ams-
trad PC 1512, un probléme
m’assaille chaque jour : ou trou-
ver un joystick? Tous ceux que j ai
essayé n’'ont pas fonctionné ! La
notice dit pourtant : «Vous pou-
vez utiliser n’importe quelles
manettes de jeu standard».
Devant l'augmentation des jeux
sur PC et compatibles, le joystick
devient indispensable. Aidez-moi!

Fabrice, Paris
A l'origine, les jeux destinés aux
PC pouvaient étre commandés
soit au clavier, soit a l'aide d un
joystick analogiqug, relié a lordi-

1A

L'aulre permet de transférer sur disquettes

TOUS les programmes (protégesou non) contenus sur
microdrives, sur cassettes ou sur disquettes.

Temps de transfert «H : 3,5 secondes .

nateur par l'intermédiaire d’'une
carte d'interface (co(t global.
1000F environ). La prise joystick
du PC 1512 ne correspond pas a
ce standard, mais la plupart des
jeux qui sortent actuellement
reconnaissent heureusement les
joysticks ordinaires, dont les
contacts viennentdoubler les tou-
chesfléchées du pavé numérique.
Vous pouvez adapter sur votre
Amstrad PC une interface pour
joystick analogique — assurez-vous
de sa compatibilité avant achat, -

mais cet investissement ne se jus-
tifie pas vraiment a notre avis.

CASSETTES YENO
Ou trouver des cassettes de jeux
pour Veno SC 3000 ?Ces dernie-
res portent la mention : cassettes
pour SC 3000 ou jeu vidéo Séga
SC 1000.
Guy
75018 Paris
Malheureux possesseurs de SC
3000 et SC 1000 : peu diffusées
en France, ces machinas sont
désormais considérées comme
mortes. Seuls le marché de l'occa-
sion et le club Yenophile pourront
résoudre vos angoisses...

QUEL BASIC?

J’aime faire des jeux, mais ST
Basic est beaucoup trop

Beaucoup m’'ont

lent.
conseillé de
prendre le Basic GFA etson com-
pilateur. Est-ce une bonne solu-
tion sion veut essayer de faire édi-
ter ses produits? Ne vaut-il pas
mieux programmer en Pascal ou
en C? Pour les deux langages,
lesquels sont les mieux pour ST
et peut-on transcrire les program-
mes en langage machine par un
compilateur?

Johnny

GFA Basic et son compilateur
constituentpour uous une bonne
solution, d’autant que uous pro-
grammez déja en Basic. Les petits
problémes rencontrés sur GFA
devraient étre résolus dans la nou-
velle version qui doit sortir pro-
chainement. «C », langage a la
mode qui semble promis a un
avenir radieux, n'offre pas la
méme facilité de programmation
que le GFA Basic. Contrairement
aPascal ou a «C », GFA Basic est
un langage a la fois interprété et
compilé, ce qui facilite la mise au
point des programmes.

REPONSE AUX PRIERES DE TOUS IIS POSSESSEURS
SnaniN/UTURS SPECTRUM 48 / + /128 | +2 !
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Passeza l'actionetentrezdansls legende!

Laversionaiduchefd'oeuvre Atari Coin-

Prenez votre feutre et votre fouet puis endossez la cape du
Iégendaire Indiana Jones! Soyez préts a affronter la plus
dangereuse des aventures-prendre d'assaut le Temple of Doom
maudit et sauver les enfants prisonniers ainsi que les pierres

magiques de Sankara!
Attention aux ennemis et aux dangers qui se trouvent sur votre
chemin. La terrifiante épée des gardes Thuggee qui se battront

jusqu'a la mort, des cobras vénéneux porteur de mort,

empruntez les voies ferrées souterraines et traversez des G A M E S
B 1985 Lucasfilm et Atari Games

fosses insondables tout au long de votre aventure. Corporation. Tous droits réservés

Vous aurez besoin de tout votre courage et de toute votre

*Marques déposées de Lucasfilm Ltd
sous licence. Licence attribuée a

habileté. Allez a la limite de vos forces, tentez votre chance US. Gold (France) S.A.R.L.. Zac des
. - ~ N Mousquettes. 06740 Chateauneuf-de-
et les pierres magiques seront peut étre a vous! Grasse Téléphone 93 42 71 44
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