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TILT JO U R N A L

^ G uerre  e t  p o és ie . En d ire c t du CES d e  C h icago , les consoles 
déclarent la guerre aux micros alors que du fin fond de l’Aveyron , un 

député R P R  concocte une loi anti-casseurs visant les pirates du Minitel. Pépé 
Louis vous raconte ses folles amours avèc les IB M  PC  et Denis Scherer, 
notre envoyé spécial, vous dévoile tout, depuis les rives du Danube, sur 
l’informatique hongroise.__________________________________________________________

C O U P  D’Œ IL

m T ous le s  rem a k es , softs plus ou moins réussis, adaptations qui 
*1 méritent un coup d’œil.____________________________________________________

TU BES

H T ou tes le s  n o u v ea u té s  d e  la  re n tré e  passées au  crible impitoyable 
des testeurs de Tilt.

TILT PA RA D E

64 M ortville M anor, A rtscribe , P lu sp a in t co lo r, T onie tile .
Aventures, graphisme et casse-briques, tout pour le S T !

A CTU EL

68 Ex-puce d es  fifties . Un voyage dans le temps en compagnie des 
ancêtres de vos micros. Des machines délirantes qu’on imaginerait tout 

sorties de l’esprit torturé d’auteurs de science-fiction.
D O SSIER

| 80 P u b lica tio n  a ss is té e  p ar o rd ina teu r : je suis un groupe de presse à  moi 
tout seul. Tremblez éditeurs, imprimeurs, maquettistes et autres correcteurs, 

.0  vous vole votre boulot!
BANC D’ESSAI

irréprt
sœur

|La co n so le  N in tendo  arrive enfin en France. Proposant des jeux au 
I graphisme de grande qualité, à l’animation parfaite et aux bruitages 
achables plus un robot fort sympathique, arrivera-t-elle à concurrencer sa petite 
Sega?

KID’S SC H O O L

98 La fynthèfe foca le  f e s t  fuper ou comment apprendre l’alphabet grâce 
au gros ours qui se cache dans votre m icro ...

LUDIC

mmet au plus profond des ténèbres, Nathalie Meistermann vous livre enfin une 
reconstitution complète des décors de l’aventure !____________________________________

S O S  AVENTURE____________________________

M l  D es paysages faussem en t se re in s  de The Guild o f Thieues au dragon 
i l  monstrueux qui hante Shadowgate sans oublier les plans diaboliques du 
Cardinal de Richelieu dans les Trois Mousquetaires ou les sortilèges de Legacy o f 
the Ancients, les menaces s’accumulent..._____________________________________________

TELEMATILT___________________________________________________
3615 CO D E TILT, l’actualité de la télématique, les trucs et les astuces du 
minitélémaniaque.___________________________________________________________________

TAT TAM  SOFT________________________________________________
L’a c tu a lité  b rû lan te  de la  m icro ,
en bref et en vrac.__________________________________________________________________

SESAM E t_____________________________________
P lan ta tio n  de C uba pou r C o m m o d o re  64. Data Bank pour Sharp PC
1403 et compatibles._______________________________________________________________

PE T  TES AN N O N CES___________________________________________
A chats, ventes, échanges, clubs. Pour plus de rapidité, passez vos annonces
sur Minitel (3615 T ILT ).___________________________________________________________

CH ER T IL T _____________________________________________________
jLe courrier des lecteu rs . Vos idées, vos suggestions, vos questions et nos
1 réponses.  ________
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. EXCLUSIF 1, n a s a  SILÈNT SERVICE, m ic r o p r o s e  
AVENGER, f il  AFFAIRE SYDNEY,

MISSIONS EN RAFALE, f il  " S j g î S  
/MEURTRES EN SERIE, ARKANO D, f il

c o b r a  SOFT YIE AR KUNG FU 2, f il  ^
PACK THOMSON N° 2, f il  BLUE STAR, fr ee  g a m e  b lo t

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



PREPAREZ-VOUS .\  . ELITE PRESENTE 
TROIS DE SES MEILLEURS JEUX. . .

Elite Systems SARL
1 V o ie  F é lix  Eb o u é , 
94 0 00  C ré te il, P a ris  
T é l :  43.39.23.21 
T é le x : 220  064 , ext 3076

C a S s e t t e  

M o s t t a j . „ 0 ' s Q p a Ss e t t e  
0 d ° r e  -  0 -vSQ u e

i C o 'T ' I j C ’o è Q u

V t t v .
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L’OEIL DE SET AMSTRAD CASSETTE 150 FED AMSTRAD DISC 195 FD PC et COMPATIBLES 259 F □  ATARI ST 259 F 
GABRIELLE AMSTRAD CASSETTE 140 F □  AMSTRAD DISC 180 F □  PC et (COMPATIBLES 259 F □  ATARI ST 259 F 
ZOMBI AMSTRAD CASSEnE 140 F □  AMSTRAD DISC 180 F □  PC et COMPATIBLES 259 F: □  ATARI ST 259 F 
CBM CASSETTE 140 F □  CBM DISC 180 FD THOMSON DISC 199 F □  THOMSON CASSETTE 149 F 
NECROMANCIEN AMSTRAD CASSEnE 99 F □  AMSTRAD DISC 149 F □  PC et COMPATIBLES 149 = □  ATARI ST DISC 199_F 
MASQUE + AMSTRAD D ISC 195 F □  ATARI ST DISC 259 F □  PC et COM PATIBLES 259 F 
MANHAHAN LIGHT AMSTRAD CASSETTE 140 F □  AMSTRAD DISC 180 F □
FER ET FLAMME AMSTRAD DISC 295 F □  ATARI ST DISC 349 F D  PC DISC 299 F □ 

□
□

□
□

□
□

 
;
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NOM . .  ..............................................................   P O B T  GRA TU IT

ADRESSE..............................................................................................   REG LEM EN T P A R  C H EQ U E

B A N C A IR E  O U  C .C .P .

! A RETOURNER à  UBISOFT, 1 VOIE FELIX EBOUE, 94000 CRETEIL Tél. 43.77.74.01 !
I A • ’• !

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



IL Y  A  LES CLIENTS COCONUT... IL Y  A  CEUX Q U I CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
ÉTOILE
41. avenue de la Grande-Armée 
75016 PARIS 0  45 .01 .67 .28  
M étro Argentine

COCONUT
RÉPUBLIQUE
13. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0  43.55.63.00 
M étro O berkam pf

TOUS OUVERTS DU 
LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H à 19 H

AM STRAD CPC  K7

COM PILATIO NS :
AM STRAO GOLD H IT S  N .2 ...........................89
OCEAN A L L  STA R  H I T S .................................89
H IT P A C K ................................................................... 89
H IT PACK 2 ................................................................89
H IT PA C K  3 ................................................................89
KONAMI G R EA T ES T  H IT S .........................  89
TH EY  SO LD A  M ILLIO N ................................ 89
T H EY  SO LD A  M ILLION 2 ......................  69
T H EY  SO LD A  M ILLION 3 ..............................89
PACK LO R IC IEL  N . 1 ....................................145
A R M Y M O V ES  .......................................................89
A C E OF A C E S ......................................................... 89
A R K A N O ID ................................................................85
8 A S K E T 8 A LL  TWO ON T W O  89
B A R 8 A R IA N S ................................................ .9 5
BALL  BR EA KER  ................................................... 85
B 0 M 8 JA C K  2 ..................................................  89
CONVOY R A ID E R S .............................................95
C H O LO .......................................................................140
C O B R A .........................................................................85
CAM ELOT W A R R IO R .......................................... 95
D ES C H IFFR ES  E T  DES L E T T R E S  . .  220
D E A T H S C A P E ......................................................... 95
DANGER S T R E E T ............................................. 119
DRAGON’S  LA IR  2 ............................................. 95
D E E P S T R IK E . ' .  .................................................89
DRAGON’S  L A I R . . ............................................. 89
EM PIRE (E L IT E  2 ) ..............................................110
EN O U R O R A C ER ....................................................89
EX P R E SS  R A IC E R ................................................ 89
FU TU R E K N IG H T ................................................ 89
G A M E O V E R .............................................................89
G A U N T L E T ................................................................95
DEEPER OUNGEONS:EXT. GAUNTLET 69
GH OST’ N G O B LIN S ............................................. 78
HYDROFOOL............................................................. 95
HEAO OVER H E E L S ............................................. 89
IN F IL T R A TO R ......................................................... 95
J A IL  B R E A K .............................................................95
KR A CK O U T ................................................................95
LEG IO N S O F D E A T H ............................  95
L IG H T F O R C E ......................................................... 85
LEA DER B O A R O ...................................................85
M ARCHE A  L ’O M B R E .................................. .14 0
MARIO B R O S ......................................................... 89
M E T R O C R O S S ...................................................... 95
M A G M A X ...................................................................95
M E R C E N A R Y ..........................................................99
M ARBLE M ADNESS CON ST. K IT  . .  .1 2 0
N E M E S IS ...................................................................85
P A P E R B O Y ................................................................ 85
P R O H IB IT IO N ...................................................... 190
OUARTET ........................  95
R O A D R U N N ER .......................................................89
S L A P F IG H T .............................................................89
SAM U RAI TR ILO G Y .......................................... 89
S T A R F O X ................................   95
SABO TEU R 2 ..........................................................89
S T R IK E  FO RC E COBRA ..............................95
S U P E R C Y C L E ...........................  .  95
S Y G M A 7 ................................................................... 89
SHORT C IR C U IT ...................................................89
S H A O LIN 'S  ROAO ................  89
S ILE N T  S ER V IC E  ............................................. 88
S T A R G L ID E R ...................................................... 145
T U ER  N’ E S T P A S  J O U E R ..............................95
T A N K ............................................................................ 89
T A IP A N ......................................................................89
T E N E B R E S ............................................................... 89
T R A ILB L A Z E R ......................................................... 88
T E M P E S T ...................................................................85
TO M A H A W K.............................................................94
W O N D ER B O Y..........................................................89
W ORLD G A M E S ................................................... 95
W AR LO C K........................................  110
W IN TER G A M E S ................................................... 90
X E V IO U S ................................................................... 89
ZOMBI ...................................... v ............................160
Z Y N A P S ...................................................................... 95
1 0T H FR A M E . .......................................................99
3 0  GRAND P R IX ....................................................89

AM STRAD CPC  DISK

COM PILATIONS :
A M STRADG O LD  H ITS  N .2   139
OCEAN A L L  STA R  H IT S  .13 9
H IT P A C K ................................................................139
K IT  PACK 2 ......................................   139
HIT PACK 3  ..........................................................139
KONAMI G REA TEST H ITS  . . .  139 
TH EY  S O LD A  M ILLION 139
TH EY  S O LD A  M ILLION 2 .....................  139
TH EY  SOLO A M ILLION 3 .....................  139

A R M Y M O V E S . . .......................... 139
A CE O F A C E S ................................................ 139
ARKANOID .......................................................139
A T T E N T A T ......................................... 99
8A R 8A R IA N S   .....................................  135
8 A S K E T B A L L  TW O ON TWO -139
BOM BJACK 2 .......................................................139
BOB W INNER .  .  169
CONVOY R A ID E R S   145
C H O L O ...................................................  190
COBRA .................................................................  139
CAM ELOT W A R R IO R . .160
C O L O S S U S C H E S S 4  . . . .  180
D ES C H IFF R ES  ET  D ES L E T T R E S  269
DANGER S T R E E T .......................................... 169
DEATH SC A PE ..................................  160
D E E P S T R IK E   169
ORAGON’S  L A I R   ...........................145
DRAGON’S  LA IR  2 .......................................... 145
EN O U R O R A C ER .........................................  145
EX P R E S S  RA ID ER  .......................................... 139
F U T U R E  K N IG H T ..............................................145
G AM EO V ER ..................................................  139
GREAT ES P A C E ...............................  139
G A U N T L E T ............................................................. 145
OEEPERS DUNGEONS (exl. G AU N TLET)..  99
GRAND PR IX  500C C  ................  169
HEAD OVER H E E L S  ...........................145
IN E R T IE ............................................................... 169
IKARI W ARRIOR ....................................139
IN F IL T R A TO R .......................................................139
J A IL  B R E A K .......................................................145
K R A C K O U T ............................................................. 145
L E S  T EM P L IER S  D’ ORVEN .  195
L E S  P A S SA G ER S  DU V EN T 260
LEA DER BOARO ......................  . .1 3 5
L E  M ASQUE ...........................  .179
L E  PASSA G ER DU T EM P S  .1 9 5
M ARCHE A L ’O M B R E .................................... 189
M A G M A X ................................................................149
M ETROCROSS ................................................ 145
M EU R TR E A  GRAMOE V IT E S S E  . . . 2 1 0
N IT R O G L Y C E R IN E ...........................................240
N E M E S IS ................................................................ 149
P A P E R B O Y ..................................  .13 5
PROHIBITION ....................................................210
O U A R T E T ................................................................ 140
R O A D R U N N ER ................................................... 140
ROBINSON C R U S O E ....................................... 210

COMMODORE 64

S T A R F O X ................................................................169
S LA P F IG H T  . . . : ............................................. 140
SAM U RAI TRILOGY ..............................  145
SABO TEU R 2 . . . .    145
S T R IK E  FORCE C 0 8 R A .................................149
S U P E R C Y C L E ............................................. "139
SIGM A 7 ................................................................... 139
SHO RT C IRCU IT  .  149
S TR IK E  FORCE H A R R IE R ..........................139
SHAOLIN ’ S  ROAO KUNG-FU . 149
S ILE N T  S E R V IC E .............................................139
S T A R G L ID E R . ------------- 230
TU ER  N ’E S T  PAS JO U ER . 190
T A IP A N  ...............................................   139
T E N E B R E S ............................................................. 145
TH E PAWN ( 6 1 2 8 ) .......................................... 199
TO M A H A W K ..........................................................145
W O N D ER B O Y .......................................................140
W AR LO C K ................................................................ 160
W IN TER  G AM ES .......................................... 145
XEVIO U S .......................................  139
Z Y N A P S .......................................................... 169

IflTh FHftMF 141

POWER C ARTR IO G E 4 7 0  K
A UTODUEL . . . 250  0
A R M Y M O V E S  8 5  C
A R M Y M O V E S . . .  . . . 1 3 9  0
ARKANOID . . .  8 5  C
ARKAN O ID  129  0
A U S T E R L IT Z . . 150  C
A U S T E R L IT Z  190 0
A CE O F A C E S  8 9  C
A C E O F A C E S  139 0
B A TTLE  C R U ISER   430  -D
B A R B A R IA N S  89 C
B A R B A R IA N S  129 D
BO M BJA CK 2  85 C
BO M BJA CK 2  129  D
CONVOY R A ID ER S    9 5  C
CONVOY R A ID E R S  145  D
C H A L L E N G E 0 F G 0 B 8 0 T S .. .  9 9  C
CH A LLEN GE O F G O BBO TS . .  149  D
C Y80R G    9 5  C
C Y B O R G  145  D
CHOLO     .1 3 0  C
COBRA 8 5  C
C O B R A   129 D
O EFEN D ERO F T H E  C RO W N . 169 D
DUNGEONS M A K ER   175 D
DOGFIGHT 2187  . .  . . .  9 5  C
DOGFIGHT 2187    145 D
D E T E C T IV E  9 5  C
O EATH O RG LO RY 95 C
OEATH OR G L O R Y   145 D
DECEPTO R   95 C
D E L T A  99 C
D E L T A    149  0
D E S T R O Y E R   145  D
DRAGON S  LA IR  . .  8 9  C
DRAGON’ S  L A I R   145  0
DRAGON’S  LA IR  2  . . .  8 9  C
ORAGON ’S  LA IR  2   145  0

E P Y X E P IC S  95 C
EP YX  E P IC S . . . .   149 0
EN O U RO RACER   8 9  C
ENDURO R A C E R  139 D
EX P R E S S  R A ID ER S  .8 9  C
EX P R E S S  R A ID E R S  139 0
FU TU R E K N IG H T  89 C
FU TU R E K N IG H T . . .  140 0
FL IG H T S IM U LA T O R  I I .  N . F R .5 9 0  0
G AM EO V ER  8 9  C
G AM EO V ER  139  0
GREAT E S C A P E  8 5  C
G REA T E S C A P E  129 0
GRAND PR IX  5 0 0 c c  140  C
GRANO PR IX  500C C  190 0
GAM E M A K E R  140  C
G UN SH IP  139 C
G U N SH IP  189  0
G A U N T L E T  8 9  C
G A U N T L E T  139 D
HAOES N E8U LA   169 0
HEAD OVER H E E L S  85 C
HEAD O VER H E E L S  125  D
H .M .S  P EG A S U S  290 D
H IT P A C K  8 9  C
H IT P A C K  139  D
H IT PA C K  2  8 9  C
H IT  PA C K  2  139  D
H IT PA C K  3  8 9  C
H IT  PA C K  3    139  0
IN F IL T R A T O R  89 C
IN FILTRA TO R  139  D
JA IL  B R EA K  8 9  C
J A IL  B R E A K  139  0
KA M P FG RU P P E 350  0
KONAMI G REA TEST H I T S  89 C
KONAMI G R EA TEST  H ITS  . . .  139 D
L A S T N IN J A  99 C
L A S T N IN J A  145 D
LA  G ES T E  D ’A R T IL L A C  240  D
LA B Y R IN T H  120 C
LA 8Y R IN T H  160 D
LEA D ER B O A R O  89 C

139 11

M A G M A X  8 9  C
M A G M A X  145  D
M ETR O C R O SS  . . .  . . . 8 9  C
M E T R O C R O S S  139  0
MARIO BROS . . .   85 C
MARIO B R O S  139  D
M A R B LE M AONESS ....................99 C
M A R B LE M ADNESS .1 9 9  D
M U SIC  S YST EM  .............................230  0
N EM ESIS  T H E  W ARLO CK . .  9 5  C
N EM ESIS  THE W ARLOCK . . . . 1 4 5  0

N EM ESIS  ............................................... 8 5  C
N E M E S IS  139  D
P IR A T E S  175  C
P IR A T E S  185 D
PIRATES OF THE BARBARYCOAST139 D
R O A D R U N N E R .. . . .  9 5  C
R O A D R U N N E R  145 0
R E V S +  ..................................................120  C
S LA P F IG H T   ...................................... 89  C
S L A P F IG H T ............................ 139 D
STA R  P A W S ............................................... 89 C
STA R  PAW S ......................................... 145  0
SNAP D R A G O N ......................................... 95 C
SNAPDRAGON .............145  0
SABOTEUR 2 ................  89 C
SABOTEUR 2   129 D
SARACEN  ...............................................89 C
S A R A C E N  ’  .1 3 9  D
SAM URAI T R IG O L Y ............................. 89 C
SAM URAI T R IG O L Y ..........................139  D
S TA R  RA ID ERS 2 .....................................9 9  C
S TA R  RA ID ERS 2 .............................. 149  D
S H A O LIN 'S  ROAO K U N G FU  . 9 9  C
SH A O LIN ’S  ROAD KUNG-FU -145 D
SHORT C IRCU IT  ............................  8 5  C
SHO RT C IR C U IT  139 D
S T A R G L ID ER   160 C
S TA R G LIO ER  190 D
S U P ER  C Y C L E  89 C
S U P ER  C Y C L E  139 D
S ILE N T  S E R V IC E   89 C
S ILE N T  S E R V IC E   139 D
TSU SH IM A  .....................................  490  0
T A N K  8 9  C
T A N K   ..................................... 139 D
T H E  F IFTH  Q U A D R A N  95 C
T H E  F IFTH  OUADRAN . . . 1 4 5  D
T O P G U N  8 9  C
TOP G U N  129  0
TA I P A N   89 C
TW IN T O R N A D O  130  C
TWO ON TWO 8 A S K E T 8 A LL  . .1 1 0  C
TW O ON TWO 8 A S K E T B A L L  .1 8 0  D
TO M A H A W K 9 9  C
TO M A H A W K 169 D
T R A IL B L A Z E R   8 9  C
T R A IL B L A Z E R  139 0
TH E PAWN  199  D
T H E Y  SOLO A  M ILLION 3 . . .  B 9  C
T H E Y  SO LD A  M ILLION 3  . .  139  D
WARGAME CONSTRUCTION SET .240 D
W ORLD C LA S S  LEADERBOARD 95 C
W ORLD C LA S S  LEADERBOARD 169 D
W ON DERBOY 89 C
W ONDERBOY 135 D
W IZ 8 A L L  9 9  C
W IZ B A L L  149  D
WORLD G A M E S  9 5  C
WORLD G A M E S  145 0
X E V IO U S  -  89 C
10 TH  F R A M E  &9 C
10 T H  F R A M E  139  0

PROMOTIONS :  (STO C K S  L IM IT É S )
A LL E Y K A T  . . . 4 9  C
A S Y L U M  4 9  C/D
D EACTIVATO R....................... - - 4 9  C
HIGHLANOER  4 9  C
JE U X  SAN S FRO N TIER ES  .4 9  C
R E T U R N T O O Z  4 9  C
XEN O  49 C
FIR ETRA C K  49 C

F!R6TRACK  69 °

APPLE

A PPLE
A LT E R  EG O ......................................... . .  390
A UTODUEL .........................................
A R T IC FO X ............................................

590 
. . .  360

BARD’S  TA LE S  2 ................ 490
B A TTLE  C R U ISER  .................. .  .5 9 0
B LU EP O W O ER G R EYSM O K E .4 9 0
COMMANDO ................ ............... 320
DECISION IN T H E  D ESERT . 290
D ESTR O YER  .................................. .36 0
DON JU AN  ............................ . .25 0
EARTH 0 R 8 IT  STATION ............... 350
G U ILD  OF T H IE V E S ................... ................250
F15 S T R IK E  E A G L E ................... ................230
H .M .S  P EG A SU S  ...................... ............... 390
IN FILTRA TO R ............................ ................390
KA R A TEKA  ............................ ............... 350
L IT T L E  COM PUTER PEO PLE .............  390
L A  G ES T E  D’A R T ILL A C . ............... 290
M URDER ON M IS S IS S IP I . . . . .  290
M A R B LE MAONESS ................350
M O E B IU S ......................................... 520
NATO COM M ANDER ............. 290
PH AN TA SIE 3 ...............................
P O R T A I ............................................ 390
SOLO F L IG H T ...............................
STA RG LIO ER  . ............... ............... 290
S ILEN T  S ER V IC E  ................... 290
SUM M ER G A M E S ................ .29 0

SUM M ER G AM ES 2 ................ . . 2 6 0
TH E PAWN .................................. ............... 260

TWO OH TWO B A S KETB A LL . . 390
TR ILO G Y OF A P S H A I. ................320

UNDER FIRE .540
U L T IM A 3 .................................. ............... 490
U L T IM A 4  .................................. .7 4 0
W IN TFP  G AM FS . ............... 260

IBM  PC/CO M PATIBLES

A R T IC FO X ............................................................... 490
BALA N CE OF POWER .  .35 0
B A S K E T B A L L    ..............................250
BOB W IN N E R .......................................................260
COMMANDO..........................................................390
COM PUTER D IP L O M A C Y .......................... 490
C H ESS M A S T ER  2000  ................................ 490
CHAM PIONSHIP GO LF .......................... 550
D E S T R O Y E R ......................................... 290
DUNGEONS S Y S T E M E .......................... 190
FL IG H T S IM U LA TO R .......................................690
S C EN ER Y  D ISK  1 A  7 POUR FL IG H T S IM .
l'U N IT E   ................................................... 250
G E T T Y S B U R G ........................................   590
G U L F S T R IK E .......................................................290
IN F ILT R A TO R ...................................................... 290
JET...............   590
KING O U EST  I I I ............................................  490
LUNAR E X P L O R E R ..................................  350
M EU R TR ES  EN  S E R IE  ................... 380
M A R B LE M A D N E S S ...............................  490
M .G .T .......................................................................... 250
N EW SRO O M ..................................................  590
O R P H E E ................................................................... 290
PH AN TA SIE   ............................................ 390
PAC M A N ......................................................... 290
P O R T A L ...................................................................350
PITSTO P 2 .............................................................250
ROBINSON C R U S O E .......................................290
ROAOWAR 2000  ............................  350
SA BO TEU R  2 .......................................................250
STA R G LID ER  ....................................................250
STA R  FLIG H T .............................................550
SPA CE O U E S T ................................................... 350
S ILE N T  S E R V IC E ............................................. 299
TO PG U N ................................................................... 240
TR IV IA L  P U R S U IT ............................................. 295
TOP S EC R ET  ........................ 290
T E R A ......................................................................... 220
WORLD TOUR G O L F .......................................250
W IL D E R N E S S    . 590
WORLD G A M E S ................................................ 380
10TH FR A M E ................  .  .52 0
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1er D ISTRIBUTEUR DE LO GICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE
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VENTE PAR CORRESPONDANCE
(France Métropolitaine)

C h èq u e  bancaire à  l ’o rd re  d e  :  C O C O N U T  
Fra is  d e  p o rt 2 0  F  

RÉSERVATION POSSIBLE PAR TÉLÉPHONE 
DES SPÉCIALISTES 

UN CLUB (M OINS 10 %)

ATARI XL/X E SPECTRUM ATARI 520/1040  STF ATARI ST UTILITAIRES MATERIEL ATARI ST

A R K A N O ID .........................- ........................ 95 C
A R K A N O ID ..................................................145  D
A TA R I A C E S ...............................................  99 C

A RM Y M OVES ..................................................... 89
ARKANOID ..................................................89
A V E N G E R ................................................................. 89

A IR B A L L ..................................................................249
A R K A N O ID ............................................................145
A LTA Ï R ................................................................. 275

A N IM A T IC ........................................................... 250
A EG IS  AN IM ATO R............................................750
A R T O IR E C T O R ......................................  560

U .C . :
5 2 0  S T F .............................................................. 2990
520  S T F  +  M ONITEUR M O N O .............3990

ARCADE C L A S S IC S ................ ..................9 5  C
A IR W O L F .....................................................95 C
B E T A L Y R A E ...............................................120 C
B0U LD ER 0A SH  2 ...............................110  C
BOULDERDASH CON STRUC K IT  110  C 
B0U 10ERD ASH  CON STRUC K IT  .1 8 0  0
C R IST A L  R A IQ E R S ...............................69  C
C 0 N F LIC T IN  V IE T N A M ............... 150  C

A C E 0 F  A C E S .....................................................95
B IG 4  ................................................................. 140
BO M BJA CK 2 ..................................................... 85
BREA KTH RU  ........................................................ 89
CONVOY R A ID E R S ............................................95
C O B R A ........................................................................79
DRAGON 'S  L A I R ..................................................99
DRAGDN'S LA IR  99

A RT ICFO X ................ ..........................395
B A R 8 A R IA N S ..................................................... 199
BOULDERDASH CON ST. S E T  . . .  190
BOB W IN N E R .....................................................190
B ALA N CE O F POWER ........................ 410
8 A S E 8 A L L ........................................................... 249
B LA C K  C A U L D R O N .....................................390
COLONIAL CONQUEST 390

B EC K ER  T E X T .....................................................760
8A S IC  G .F .A ........................................................495
CAD 3 0 .................................................................... 390
COM PILATOR G .F . A ..................................... 495
CALCOMAT TA BLEU R  F R .........................450
CALCOM AT a- ..................................................750
D IG ID R U M ........................................................... 196

520  S T F  +  CO U LEU R SC 1224  5490 
1040  S T F  +  M ONITEUR MONO . . . .  6990 
1040 S T F + C O U L E U R  CM1 7990 
1040 S T F  +  COULEUR SC 1224  . . .  .84 90  
1040 S T F  + CO U LEU R CM 2 8990
O FFR E B U R E A U T IQ U E ............................ 7990
O FFR E S C IE N T IF IQ U E ...........................  9990

C 0N FLIC T  IN V IETN AM  190  0
C O L O S S U S C H E S S 4 .0 ......................120 C
C 0 L 0 S S U S C H E S S 4 .0 ...................160  D

ENDURO R A C E R .................................................. 9 9 .
EX P R E S S  R A ID ER ............................................... 95
GAM E O V E R ............................................................95

C H ESS M A S T ER  2 0 0 0  ............................350
C R IST A L  C A S T L E ............................................190
CHAM PIONSHIP W R ESTL IN G  . .  .240

DATAM AT S T ..................................................  450
DEGAS E L I T E .....................................................790
EA S Y  D R A W .................................................. ..  950
FA ST  B A S IC ..................................................... 1200

M ONITEURS A TA R I :
MONOCHROME SM 12 5  ......................1590
CO U LEU R SC1224 ..................................... 2990

C H ESSM A STER  2000  .........................490  D
G A U N T L E T ............................................... 95 C
G A U N T L E T ..................................................145 D
0 E EP ER  DUNGEO NS(EXT.GAUNT) 6 9  C
0 E EP ER  0 U N G E 0 N S ............................129 0
GREEN  B E R E T ......................................... 95 C
G H O STB U STER S ..................................  120 C
H 0V ER  B 0 0 V E R .........................................69 C

G A U N T L E T .............................................................. 89
D EEP ER S  DUNGEON (E X T . GAUN T) .  85
GHOST A N D G 0 8 LIN S ......................................99
H IT PAPK QQ

OAME SCA N N ER ..................................... ... 195
D EEP  S P A C E ........................................................ 370
FLIGHT SIMULATOR II C/MONOCHROME 430 
G AU N TLET 225

F ILM  O IR E C T O R .............................................. 490
G FA  VECTO R S T ...............................................495
G FA  D R A FT..................................................  950 M ON ITEURS CO U LEU R P H IL IP S  :

H IT PACK 2 .............................................................. 99
H IT PACK 3 ...............................................................99
H IG H LA N D ER .........................................................95
HEAD OVER H E E L S ........................................... 89

GOLDRUNNER 225
GOLDEN P A T H .................................................. 190
G U ILD  OF T H IE V E S ........................................ 240
GRAND P R IX  5 00cc  . . 190

LA T T IC E  C  ........................................................  990
MCC P A S C A L ..................................................... 990
M U SIC  STU D IO ..................................... . . . 2 6 0
NEOCHROME ............................................ 250
PO RTFOLIO ........................................................ 2200

-C M 2 (C 0 U L E U R  +  MONO + T T L )3 4 9 0  

IM PRIM AN TES :
ATA R I SM M 804 ............................................1990

H EA D 0V ER  H E E L S ............................ 8 9  C
HEAD OVER H E E L S ...............................145 D
H A R 0 B A L L ..................................................... 95 C
INTERNATIONAL KA RATE 90 C 
INTERNATIONAL KA RATE 149 0

IN F ILT R A TO R .........................................................99
JA IL  B R E A K ...........................................................89
KN U C KLE B U S T E R ............................................ 89
KONAMI’S  COIN 0 P  H IT S ............................ 95

G A T O ............................................ ........................... 290
H A R O B A L L ................................................... . . 3 6 0
H IG H R O L LE R ..................................................... 350
JU P IT ER  P R O B E ...............................................240
IFW FI 9  OF f1ARKN F95 1911

PROFIM AT S T .....................................................495
PRO 24 ................................................................. 2450
PRO SOUND D E S IG N ER ............................ 690
PU 8U SH IN G  P A R T N ER ............................1690

S T A R N L 1 0  +  IN T E R FA C ES T  2890 
STA R  N L10  +  IN TERFA CE C 64  . . .  2898 
STA R  N L10  +  IN TERFA CE IBM  .  . . .3 4 5 0  
IN TRODUCTEUR FE U IL L E  A 
F F I I I I I  F  POUR N i i n  rtntt

KENNEDY A PP R 0A C H ...................... 140 C M A G M A X ..................................................................89 KA RATE KID 2 .....................................................240
PLU S  PAIN T S T  ...............................................395
P R IN TM A STER  ............................................  349 C A B L E  IM P R IM A N T E .................................. 190

L A S T  V 8 ..................................................... 69 C
M E T R 0 C R 0 S S ..................................................... 89
MUTANT 95

M NU U U to l C ......................... ........................493
KING O U EST  3 ..................................................350

S P R IT E  CONSTRUCTION S E T  249
S T  R E P L A Y ........................................................... 650
S U P ER BA S E S T ............................................... 950
TEXTO M AT ........................................................ 450

HUoAN tlM UntUn o M M o lM ......................73
RUBAN EN C REU R N L10 . . .  79

L 'EN IG M E DU TR IA N G LE 210  0 
LEA DER B0A RD  . .  . . . . 9 5  C 
LEA D ER  B0A R 0  ..................................... 169 0

N E M E S IS ..............................................................  95
P A P E R B O Y .............................................................. 79
P S I 5 TRADING C O ......................................... 120

L E  CASQUE DES FORGERONS 240 
L E S  PA SSA G ER S  DU VEN T 2 260 
LEAOER B O A R D .............................................. 245

LEC T EU R S  OISOUE :
D ISQ U E DUR 20 M E G A ............................449D

LEADER 80A R D T0U R N A M EN T 9 0  C 
M ERCEN ARY COMPENDIUM . .  .1 6 9  C

O U A R T E T ..................................................................95
ROAD R U N N ER ..................................................... 95

M A S S A C R E ........................................................ 195
M O R TV ILLE MANOR ............................ 240 CONSOLE SEGA

DISO . S U P P . 1 M E G A ............................... 199D

C O M ITES D ’EN T R E P R IS ES  NOUS 
C O N SU LTER .

P R IX  ETU D IAN TS .

POUR L'EXPED IT IO N  DE M ACHINES 
F R A IS  D 'EXPEDITION = 1 5 0  F F .

ENVOI PAR SERN AM .

ON MAN AND H IS  D R 0 I0  ...............  69 C STA R  RA ID ERS 2 ...............................................99 M G T ...........................................................................195 CONSOLE S E G A .............................................. 990
PLATFORM  PERFECTIO N  99 C 
PIRATES OF THE BARBARY C 0AST . .  149 D
R A I0  OVER MOSCOU .........................120 C
RAID OVER MOSCOU ...................... 150  0
S P IN K Y  HAROLD ..................................69 C

STA R G LID ER  .1 7 0
S ILE N T  S E R V IC E ............................................... 95
T A N K ........................................................................95
T A IP A N .....................................................................89
TH E PAWN ( 1 2 8 K ) .........................................149

MACADAM BUM PER ........................ 245
M ERCEN ARY COMPENDIUM FR . . . .  195 
P IR A TES  O F TH E B ARBA RY CO AST .14 5
P R O H IB IT IO N .....................................................245
P H A N T A S IE ........................................................ 460

CARTO U CH ES :
P ISTO LET  PH ASER  +
■MARKSMAN SHOOTING 
-TRAP SHOOTING
-SA FA RI H U N T ..................................................449

S P IN D IZ Z Y ..................................................120  C
S P IN D IZ Z Y ..................................................169  0
SM A SH  H ITS  V O L . 7 .........................  95 C

T H EY  S O LD A  M ILLION 2 ............................ 99
T H EY  SOLO A  M ILLION 3 ............................99
T H E W A Y O F T H E T IG E R ........................... 89

P H A N T A S IE 2 .....................................................390
PAW N ...................... , ............................................ 225
ROAD R U N N E R ................................................. 225

A LE X  K IO D ............................................................219
ACTION F IG H T E R ............................................219
A STR O W A RR IO R  .........................................219

S P IT F IR E  4 0 ...............................................110  C
S P IT F IR E  4 0  ............................................ 160 D

W O N D ER B O Y .....................................................95
W ORLD G AM ES .................................................. 89

ET  DE N O M BREU SES PROMOTIONS 
EN M AGASIN . (LO G IC IE LS  A  PARTIR 

OE 29F )

JO YSTICK S

S U B  8A T T LE  S IM U LA TO R . .  .2 2 5  
S . C I ...........................................................................490

B LA C K  B E L T .........................................................219
C H O PL IFT ER ........................................................ 219
ENDURO R A C E R ...............................................219 DISQUETTE VIERGES

M ARQUEES 

ATARI S T/A M IG A /
10 OISO . 3 ,5 "  S F / O O ............................ 120

SHOOT E M U P ......................................... 99 C
SOLO FLIG H T 2 ......................................110  C
SOLO FLIG H T 2 ...................................... 160  D
S U E N T  S E R V IC E ...............................  95 C
S ILE N T  S ER V IC E  .  .  145  0

S TA R  R A ID E R S .............................................. 350
S T R IK E  FORCE H A R R IE R .........................245
S U P ER  C Y C LE  ...........................................  290
S U P ER  H U E Y .....................................................195
S T A R G L IO E R .....................................................245

F 1 6  F IG H TER  .....................................................169
GHOST H O U S E .................................................. 169
M Y H E R O .............................................................. 169
O U TRUN  ............................................................. 269
PRO W R ESLIN G  ........................................ 219

S P Y  V  S P Y  I I ..................................................g5  C
S P Y V S P Y I I ............................................145 0
SUM M ER G AM ES (epyx) 160  D
T H E P A W N ...............................................199 D
T H R U S T .....................................................  6 9  C
TO M A H A W K...............................................110 C

C 6 4/A TA R I/A M SÏR A D /S P EC T R U M  :
C APTA IN G RA N T .................................................. 89
SPEED K IN G  K O N IX .........................................150
SW ITCH J O Y ........................................................ 170

S ILEN T  S E R V IC E ...........................................245
TONIC T I L E ........................................................... 245
T A IP A N ................................................................. 195
TR A ILB LA Z E R ..................................................... 245
TU RBO  G T ...............................................................180
TH AÏ B O X IP IG ..................................................... 180

O U A R T E T .............................................................. 219
S U P ER  T E N N IS ..................................................169
S PA CE H ARRIER  ............................................269
SHOOTING G A L L E R Y ......................  . . . 2 1 9
T E D D Y 8 0 Y ........................................................169
TRAN SBCOT ..................................................169

10 DISO. 3 .5 "  O F / O O ............................... 18D
BO ITE RANGEM ENT 4 0  O ISO ............... 100
BO ITE RANGEM ENT 150 D ISO . . . .  150

A M STRAD CPC :
10 D ISO . 3 " 1 / 4  D F / D D ............................210

TO M A H A W K............................................169  D
T R A ILB L A Z E R ...............................................95 C
T R A ILB L A Z E R ......................................... 145  D
T IG E R S IN  T H ES N 0 W  ...................  145 D

PRO FESSIO N A L ............................................... 170
PRO 5000  .............................................................. 170
C 64/A TA R I/SP EC TRU M  :
OUICKSHOT 2 ........................................................ 79

TW O ON TWO B A S K E T B A L L ............... 350
W IN TER G A M E S ...............................................220
W ORLD G AM ES .............................................. 220
XEVIO U S .............................................................. 245

T H E N IN J A ........................................................... 219
W O R LO SO C C ER ................... ..................... .21 9
W ORLD GRANO PR IX  ...................................219
WONDERBOY .................................................. 219

A PP LE /C 6 4  /  ATARI X L  :
10 DISO. 5 " 1 / 4  S F/O D  ........................ 69
10 DISO. 5 " 1 / 4  DF /  0 0 ............................89

VEG AS J AC P OT . . . .  69 C OUICKSHOT 2 TU R B O ...................................140 1 0 T H  F R A M E .....................................................245 Z IL L IO N ............................................... ..................219 BOITE RANGEMENT 50 DISO .................. 100

NOUVEAUTÉS CHAQUE 
JOUR PROVENANCE :

USA
ANGLETERRE

FRANCE
ALLEMAGNE

CANADA

VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS

BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris 
NOM______________________________________
ADRESSE,

TEL..

Partic ipation a u  tra is  d e  port e t  d 'e m b a lla g e .......................................................  +  2 0  F
P ré c is e r  o  C a s s e tte  o  D isk  ■ T O T A L  à  p a y e r ............................................... .............................
Règlement : je joins o  chèque oanraiœ o  C.C.P . n  mandat-lettre 
o  Je prétére payer au facteur à rèceplion (en ajoutant 15 F  pout Irais Oc rcmboursanenl).

P R É C IS E Z  V O T R E  O R D IN A T E U R  D E  J E U X  : 
o  THOMSON o  ATARI S00 o  AMSTRAD o  ORIC o  M SX n  C M  o  SPÉCTRUM
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CO BRA : Tiré du dessin animé que vous avez sûrement 
tous vu sur Antenne 2 et Canal +. COBRA vous entraîne 
dans une folie aventure où il aura à combattre son éternel 
ennemi : SALAMANDAR.
MISSION : un super jeu Arcade/Aventure où la réflexion a aussi 
une grande importance. Vous aurez à traverser plus de quatre- 
vingts salles où vous découvrirez des armes différentes 
qui vous permettront de progresser. Mais progresser 
vers quoi, où... vers qui ! A vous de le décou­
vrir en tentant d'éviter les 
multitudes ennemis 
et pièges que vous 
rencontrerez.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



BOB WINNER : Une superbe production sur fond d’images digitalisées, 
brables obstacles se dresseront sur le chemin du Temple sacré. Il faudra 
combattre et encore combattre sur la route des volcans et des 
marais sauvages où se trouvent les sables mouvants et 
les guêpes géantes.
SA PIEN S : Il y a mille siècles, le soleil se levait sur 
l'aventure humaine qui commençait. Après avoir saisi sa 
gaîes et lourde hache, il faut partir enquête de nou­
veaux horizons. Mais les loups et les tribus 
ennemies sont à l’affût... Plus de 3 mil­
lions de lieux différents grâce à 
la mise au point d’algorythmes 
de vision fractale en 
perspective.

C atalogue sur s im p le  d e m a n d e  con tre  2  tim bres à 2 ,2 0  F.
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d'investissements publicitaires en France pour un 
chiffre d’affaires attendu de 84  millions de  francs 
d'ici la fin décem bre .chiffres com m uniqués par 
A .S .D , qui distribue la console en France) : 
le problème réside peut-être dans les logiciels, 
essentiellement développés au  Jap o n  en 
fonction de critères qui ne  sont pas forcément 
les nôtres. Sega a  parfaitement analysé cette 
faiblesse e t les responsables de  la distribution de 
la console en  France m ettent en  avant la plus 
grande sophistication de  leurs logiciels e t jouent 
à fond la carte de la filiation avec les machines 
d 'arcade. Est-ce que cette « qualité Sega » sera 
suffisante pour ouvrir les portes du marché 
français e t contrer la m éga-cam pagne de pub 
télé prévue à  la rentrée par Nintendo ? Les 
consoles Nintendo e t Sega rejoueront-elles le 
match que se sont livrés Atari e t Mattel en 
1983 ? Et surtout, quel pourcentage du  public 
français se détournera des micros pour se jeter 
sur les consoles?...
Atari semble m arquer une pause après les 
annonces européennes des derniers mois. Dans 
le dom aine des consoles, la compagnie de Jack 
Tramiel présentait, outre les 2600, 5200, 7800, 
sa console, le XE game system , en fait un 
130 XE  recarrossé, qui accepte des centaines de 
jeux disponibles pour les anciens XL e t XE.
16 nouveaux softs pour la 2600, 10 pour la 
7800, et 14 pour la nouvelle XE, Atari n’oublie 
pas le jeu pur e t dur, m êm e si les performances 
du XE sont décevantes par rapport à  celles de 
ses concurrents. Un pauvre PC , égaré dans son 
coin, tém oigne du peu d ’intérêt que la marque 
semble porter à  ce standard. «// est là pour

Arcade et consoles, même combat, même qualité.

Ç a  y est, les conso les on t déclaré  la g u erre  aux  m icros. 
Qui du  jeu  « in form atique » e t d u  jeu  « v idéo  » ram assera  

le gros lo t?  En a tte n d a n t le C .E .S . célèbre u n e  fois 
de  plus la qualité  d es  g ran d s d e  l’édition : E pyx, M indscape, 

M icroprose, E lectronic Arts. L’E u ro p e  est bien lo in ...
Le Consum er Electronic Show (C .E.S.) qui s'est 
tenu à Chicago au mois de juin dernier n'aura 
pas été le cadre de  joutes hom ériques ni 
d’arrivées fracassantes de produits 
révolutionnaires. Sous un calme apparent, un 
partage de  territoire se dessine pourtant : les 
consoles s’imposent dans le jeu pur e t dur ; les 
micros migrent vers des salons professionnels ou 
choisissent la microloisir ; les grandes sociétés de 
soft affirment leur spécificité e t s’orientent, en 
général, vers une sophistication poussée, gage 
de suprématie sur les consoles.
Elles vont déferler dès cet au tom ne sur la 
France, après avoir conquis le m onde. Vous 
savez déjà tout d’elles, ou presque. Cité dans la 
cité, le stand N intendo proclamait bien haut la 
volonté de puissance de  la société japonaise. 
O utre les batteries de consoles qui alignent des 
titres que vous découvrirez dans les mois à venir

dans les colonnes de  Tilt, plusieurs micro-stands 
étaient réservés à  ceux qui ont reçu le privilège 
de  développer pour le N .E .S . (Nintendo 
Entertainment System). Nintendo, c’est évident, 
a les moyens de  sa politique de  promotion 
grand public (6 ,5  millions de  francs
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montrer que nous pouvons faire sans difficulté 
un  PC performant et peu  cher, mais la famille « 
des  ST nous intéresse beaucoup plus » avoue 
l’un des responsables de la m arque. Peu de 
nouveautés cependant sur le stand lui-même. 
Atari semble plus soucieux d'affirmer la bonne 
santé financière de  la société et son désir de 
renforcer les structures existantes. A noter pour 
les possesseurs de  65 e t 130 XE : une nouvelle 
carte 80  colonnes bientôt disponible. Le grand 
absent du C .E .S. était Com m odore qui avait 
choisi — stratégiquement ou sous le poids des 
contraintes financères ? — d ’être présent au 
Com dex, salon beaucoup plus professionnel. 
Amstrad, en revanche, avait son stand, et 
tentait, pour la seconde fois, de s’imposer aux 
États-Unis. Sans convaincre, apparem m ent, 
beaucoup de visiteurs : le m arché du  compatible 
PC  aux U.S.A. est déjà très encom bré et 
Amstrad ne bénéficie pas, com m e en Europe, 
de la notoriété des CPC. L’arrivée hypothétique 
d ’une console Amstrad n'est ni confirmée, ni 
démentie par Alan Michael Sugar.
Wait and see ...
Le m onde du soft offrait heureusem ent un plus 
grand nombre de  nouveautés. Les adaptations 
sur PC, Mac e t Apple II G S  deviennent la règle. 
Les jeux sur consoles reprennent les thèm es 
archi-connus des lecteurs de Tilt, magnifiés par 
les capacités des machines. Sur micro, les 
compagnies telles que MicroProse. Electronic 
Arts, Mindscape, Epyx ou SSI, continuent dans 
leurs dom aines de prédilection, publiant peu 
mais de grande qualité. Ils adoptent en cela une 
attitude radicalement différente des Anglais qui 
sortent des dizaines de  titres « à consomm er 
immédiatement », e t se rapprochent davantage 
de certaines compagnies françaises qui 
privilégient la qualité à la quantité.
Les Américains n’adoptent pas cette stratégie au 
hasard : les consoles, de  plus en plus puissantes, 
grignotent tous les jours davantage le territoire 
des jeux d’action et de  réflexes. Les compagnies 
qui veulent prospérer doivent affirmer une 
spécificité (wargame, simulateurs, etc .), se 
diversifier dans des applications interdites aux 
consoles (CAO. PAO, MO A) ou  offrir une 
qualité dans leurs productions qui surclasse très 
nettem ent celle offerte par les titres des jeux sur 
console. C eux qui respectent ces règles se 
portent apparem m ent bien. Les autres ont, ou 
risquent d ’avoir, des problèmes relativement 
rapidem ent, s’il ne réussissent pas à signer des 
accords avec les fabricants de  consoles.
Le problème, évident aux États-Unis où les 
consoles on t conquis droit de cité, va se poser 
de façon cruciale en Europe : beaucoup de titres 
lancés actuellement sur micro correspondent 
davantage aux consoles. C om m ent réagiront, les 
sociétés anglaises qui produisent beaucoup, à 
l’opposé des compagnies américaines qui 
recherchent de plus en  plus des softs 
sophistiqués ? Les compagnies françaises 
réussiront-elles à  maintenir un  niveau de qualité 
suffisant pour contrer les softs américains et 
em pêcher les acheteurs de se tourner vers les 
consoles? En attendant de  connaître les 
réponses à ces questions, voici les principaux 
titres. Nous y reviendrons en détail dès le mois 
prochain.
Epyx présente Californian Games, dans la lignée

DELUXE

Electronis Arts poursuit sa collection Deluxe.

Pirate, le jeu de la rentrée pour MicroProse 
sur Commodore 64  e t Amstrad CPC.

de  Sum m er Games, Winter Games, etc. Pas de 
surprises, la qualité du  soft est indéniable 
(cf. p. 25) et garantit un succès semblable à celui 
rem porté par ses glorieux ancêtres. Omnicron 
Conpiracy, Spy as Spy III, Boulder Dash 
cons'truction set, Raid Warrior voient leur éclat 
terni par leur prestigieux voisin : ils sont 
cependant loin d’être inintéressants.
Les nouveautés Electronic Arts perpétuent la 
tradition qui a fait la renom m ée de  la m arque : 
concevoir des logiciels directement inspirés de 
situations vécues, avec Legacy o f  the Ancient 
(cf. rubrique SO S aventures), PHM Pegasus, un 
simulateur de  pilotage d’hydrofoil,Ferrari formula 
One, superbe simulation de course sur Amiga, 
Chuck Yeager’A dvanced Flight Simulator, 
simulateur de vol pou r IBM  e t compatibles, EOS 
(Earth Orbit Stations), la simulation stratégique 
inspirée du  plan de développem ent de  la Nasa 
pour la conquête de  l’espace, adaptée pour les 
C om modore 6 4 /128 .
Trip Hawkins, président d’Electronic Arts, a une 
opinion bien arrêtée sur ce qui fait le succès ou 
l’échec d ’un bon logiciel : « Un soft qui ne 
marche pas est souvent un jeu trop abstrait, 
sans lien avec la vie réelle. L e  plus excitant, 
dans le micro-ordinateur, c'est cette faculté 
infinie de  faire vivre en  direct à l’utilisateur des 
expériences qu'il n ’aurait probablement jamais 
connues. L'inter-activité est le maître m ot de 
notre firm e... e t qui dit inter-activité sous-entend  
forcém ent Laser dise : Electronic Arts suit de  très 
près tout ce qui concerne les CD-I... »
La série de Deluxe, quant à elle, s’enrichit, 
s 'adapte à tous les micros (II G S. M ac...) et 
offre désormais des bibliothèques d ’images, 
crayons optiques, tablettes graphiques, des 
modules d'impression, d 'anim ation, etc. Une 
revue a  m êm e été créée pour tenir les 
possesseurs d’Amiga au courant de  toutes les 
possibilités nouvelles ainsi mises à leur 
disposition. Digitalisation, m ontages vidéo, la 
micro, plus que jamais, s’associe aux autres 
supports d ’image. Enfin, Electronic Arts se lance 
dans la mise en page avec Instant Page, un 
programm e de  PAO qui fonctionne sur un IBM 
256 Ko (sans carte graphique I). Nous vous en 
reparlerons n és  bientôt.
MicroProse continue dans une voie 
apparem m ent rentable : celle des softs 
performants, qui ont une durée de  vie très 
longue.
Adaptations sur PC  et compatibles, lancement 
de Pirates, une simulation, aventure conçue par 
Sid Meier, l’auteur de F  15 strike Eagle et de 
Silent Service, qui vous met dans la peau  d ’un 
boucanier impitoyable du XVU* siècle, arrivée de 
Project Stealth Fighter, une nouvelle simulation 
de  combat.
Seule entorse à la voie étroite que la société 
s’était tracée : Airborne Ranger, un jeu d ’arcade 
très sympathique à base de  grenades et de 
mitraillettes qui fera de  vous un « marine » 
rom pu à  toutes les actions violentes. 
Apparem m ent, la compagnie se porte bien et 
continue son développem ent (création de 
MicroProse France, filiale dirigée par Thomas 
Orm ond, ex-directeur d’Activision). Son stand 
était réussi, avec, en  particulier, un simulateur 
de  vol réel, connecté au  logiciel de pilotage 
d'hélicoptère G unship : sensations fortes ►

Spy vs spy 3 et Boulder Dash Construction set.
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garanties pour tous ceux qui se retrouvent aux 
com m andes...
P eu  de  nouveaux logiciels chez Mindscape.
Outre des programm es essentiellement conçus 
pour les Américains (quel collège choisir, 
découvrez la constitution américaine), 
Cinem aware, qui a développé pour Mindscape 
Defender o f  the Crown, p répare un King o f 
Chicago aux graphismes éblouissants. Si l'intérêt 
du jeu est en  rapport, un futur hit est né ...
Le redressem ent am orcé par Activision se 
confirme, au  grand soulagem ent des différents 
responsables nationaux, qui ont à  promouvoir la 
m arque dans leurs pays respectifs. Avec les 
nouveautés Activision (The Last Ninja), 
Gamestar (Top Fuel Eliminator) ou  Infocom, 
avec de  nouveaux accords de  distribution (New 
World Computing) e t les développements 
spécifiquement européens, le bout du tunnel 
n’est peut-être pas loin. Activision va, d ’autre 
part, resserrer ses liens avec Nintendo, pour 
distribuer et développer des logiciels 
spécifiques au  N .E .S .
Enfin, last but not least, Berkeley Softworks 
continue à  croire au  C om modore 64  et n’en 
finit pas de  repousser les limites du déjà vieux 
8  bits qui se découvre sans cesse de  nouvelles 
capacités (Geopublish, un soft de mise en  page 
est, à cet égard, sidérant). La jeune société ne 
veut plus cependant se confiner au  C. 64. De 
nouvelles voies, vers le PC , sont tracées, qui 
devraient com m encer à  donner des résultats 
dans les prochains mois.
Radicalement différent du C .E .S . de Las Vegas 
(janvier 1987), qui avait vu l’explosion Atari et 
la confirmation de  l’arrivée des consoles, ce

King o f Chicago sur Amiga, la classe I

C onsum er Electronic Show laisse sur sa faim 
ceux qui étaient habitués au développem ent 
tous azimuts des salons précédents. Cela ne 
signifie pas. loin de  là, que l’activité de la micro 
se ralentit. Sim plement, la lourdeur des 
développem ents des logiciels sophistiqués et 
performants, un m arché qui ne se contente pas 
de hits vite produits, vite abandonnés, le temps 
indipensable pour imposer des micros ou des 
consoles dont la durée de vie dépasse 
m aintenant largement les six mois n’autorisent 
plus les bouleversements spectaculaires qui 
faisaient la joie des observateurs, il y a  deux ou 
trois ans. Si le C .E .S . n’offre pas le 
foisonnement des salons anglais, il joue bien 
davantage sur la qualité e t la durée de vie. Des 
notions rassurantes... Reste à  savoir comment 
va réagir le m arché européen à  l’arrivée des 
consoles e t au cortège de  perturbations qu'elles 

I vont entraîner. Fourbissez vos arm es... J.-M . B.

Les micros font les 
grands courants

L es m aq u e tte s  hydrau liques g éan te s  d ’EDF ou  co m m en t 
sim uler les p h é n o m è n e s  natu re ls g râce  à l’o rd inateur.

En plein Châtou, 2  500 mètres carrés sont 
consacrés à reproduire de  façon la plus réaliste 
possible une partie du littoral chinois. Jeu  de 
grands enfants? Non, ce sont les ingénieurs du 
centre EDF de  Châtou qui ont réalisé ce
m odèle, en  perm anence surveillé par un 
ordinateur de  la série H P 1000.
Il arrive, en effet, que les calculs
ne suffisent plus à prévoir le com portem ent de
l’eau  dans l’implantation d ’aménagem ents.
Une m aquette parfaitement fidèle au site est 
alors construite, l’ordinateur se charge de 
prendre et de  conserver de  multiples mesures 
qui perm ettront de conclure su r le 
com portem ent réel de l’eau.
La réalisation d’une m aquette com m ence par 
l’implantation sur le site de quelques plots à  la 
m êm e altitude. Ils serviront de point zéro à 
partir desquels toutes les m esures de  lignes de 
niveau sont prises. On trace au  fond du 
«bassin» la ligne de niveau la plus basse.
A cette ligne, on fait correspondre une bande de 
métal verticale. La ligne de  niveau suivante

est dessinée sur la première couche de béton... 
et ainsi de  suite le modèle «m onte» .
Lorsque le modèle est fini, il ne  reste plus qu’à 
installer les instruments de mesure à une échelle 
perm ettant une simulation réaliste. Le centre 
achève actuellement la fabrication d’un modèle 
com m andé par la Chine pour la première 
centrale de  bord de mer. Deux pompes 
aspirantes e t refoulantes simulent les m arées et

Reproduction du site  de Takamata à la Réunion

projettent l’eau  au milieu d’un bassin quadrillé 
par les sondes de  tem pérature et autres 
liminimètres (ils m esurent la hauteur d’eau). 
L'ordinateur pilote les vannes, scrute le modèle 
jusqu'à ce qu’il soit stabilisé pour l’acquisition de 
données. Une poutrelle mobile surplombe le 
m odèle, deux charriots glissent dessus ; ils sont 
égalem ent pilotés par ordinateur. Des appareils 
suspendus par des câbles perm ettent de prendre 
les mesures pendant qu 'un afficheur tient en 
perm anence les opérateurs au courant de la 
m arée et d 'autres informations.
Si le béton simule en  général parfaitement la 
rugosité des fonds marins, les rivages ont dû 
être recouverts d’une couche de  sable 
régulière e t fine.
Pour une autre étude, les ingénieurs s’am usent ; 
un bloc de m ontagne m enace de  tomber dans 
une retenue d’eau . Ne sachant pas comment 
représenter cette chute, ils ont déjà fait glisser 
sur un plan incliné un bloc de béton, des sacs 
de cailloux, enfin un sac de billes.
Au-delà des applications ponctuelles, les 
possibilités de  calculs e t d ’acquisition de données 
de  l'ordinateur ouvrent la voie à  la découverte 
de nouveaux mécanismes hydrauliques. Ainsi, 
un canal de quarante mètres partage-t-il le labo. 
Tapissé d’une couche uniforme de  sable, soumis 
au passage régulier de  l’eau , il devrait permettre 
de  découvrir le secret du  transport solide.
Toutes les heures, pilotées par le A 900  de 
Hewlett Packard, une sonde à  ultrasons 
parcourt le canal e t relève 
l’épaisseur du sable. Les données sont traitées 
num ériquem ent. Mesure plus mécanique, à la 
fin de  chaque journée, on  relève le sable 
qui est arrivé au  bout du canal. Séché, il est 
pesé. Étudiants méfiance ; cette expérience 
débouchera sur des formules longues et 
indigestes. L’ordinateur sait, nuit et jour, quelles 
quantités d’eau, quelles tem pératures maintenir. 
Périodiquement, par des codes d'accès, les 
opérateurs peuvent accéder aux mesures que 
l’ordinateur prend autom atiquem ent. Bien que 
l’arrivée de  l’informatique ait permis 
d’abaisser les coûts, la fabrication 
d ’une m aquette revient tout de 
m êm e à 2 000 F le mètre carré. G.M.

Am strad. ..itionnel
Fidèles à  la tradition, les dirigeants d’Amstrad 
ont attendu la sortie des premiers exemplaires 
de la machine pour l’annoncer. Le PC  1640  
ECD  complète par le haut la gam m e de 
compatibles du constructeur anglais.
Encore une fois, l'écran inclut l’alimentation de 
la configuration, nécessitant un équipement 
Amstrad complet. La nouveauté s’attache à  la 
mémoire (640 Ko d’office) et l’affichage. 
L’abréviation ECD (Enhanced Color Display) 
décrit com plètem ent le nouveau PC . doté d'une 
carte répondant aux  normes EGA 
(640 x 350 en 16 couleurs parmi 64).
Pour moins de 15 000 francs, les futurs 
propriétaires accéderont au top niveau des 
compatibles Amstrad.
Le PC  1640 ECD  n’arrivera pas avant 
novembre en  boutique... e t encore! Le micro 
débarquera sans doute durant le premier 
trimestre 88  dans les foyers. M.T.
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"Un jeu de café et de stratégie 
auquel risquent de succomber même 

les critiques les plus coriaces" C «  VG

k i i  *

à % m  . A * t é
H P

red éco u v rez  l'âge des mystères e t  des intrigues clans un endroit 
ioù le tréso r légendaire du roi Solomon brillait d e  tous ses feux.

Mais où  dans ce réseau d e  salles mystérieuses se cache la clef 
suivante qui vous perm ettra d e  vous rapprocher de ces fabuleuses 
richesses. O ù , parmi les colonnes d e  p ie rro è t les périls cachés,se 
dissimulent les créatures mythiques c a p a b m d e  prolonger votre 
existence pour vous perm ettre d 'a tte indre flK re ultime objectif.

CBM 64/128 AMSTRAD
CASSETTE DISQUETTE a S e jS a jQ  CASSETTE DISQUETTE

SPECTRUM48/128K W  ATARIST E C R A N S T IR E S DE V E R S IO N  A M S T R A D .

U.S. Gold Ltd., Unlts 2 /3  Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 356 3388 TECmO”
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Minitel:
les pirates
vont trinquer

L a loi G odfrain  s’a ttaq u e  aux 
pirates télématiques. Les systèmes 

juridiques et informatiques 
deviendraient-ils compatibles ?

Il y a un nom que les pirates en chambres, 
caïds de la déplombe e t autres hackers en tout 
genre n’oublierons pas, c’est celui du  député 
RPR de l'Aveyron, Jacques Godfrain. Et pour 
cause ! C’est un véritable pavé dans la mare 
aux octets que celui-ci vient de  lancer en faisant 
adopter le 15 juin dernier à l’Assemblée 
nationale sa  proposition de  loi relative 
à la fraude informatique.
A la vue des peines q u e  les pirates vont 
désormais risquer à  chaque copie e t à  chaque 
déplom bage, ceux-ci risquent fort de  revendre 
leur matériel pour se recycler dans la pêche à la 
ligne ou  dans la culture des géraniums.
La loi Godfrain se présente com m e une série 
d’ajouts aux articles déjà existant du Code 
pénal. Ces ajouts peuvent se diviser en deux 
catégories principales selon les types de fraude : 
la fraude télématique (pénétration d ’un système 
de traitement de l’information) e t la fraude 
informatique classique (pom pages ou  destruction 
de  programm es ou de  données enregistrées). 
Tout d ’abord, la loi précise aimablement que 
« tout enregistrement informatique » entre dans 
la catégorie des « écriture ou docum ent ». 
Com prenez que toutes les dispositions juridiques 
traitant d’écritures ou de docum ents 
s'appliqueront également 
aux enregistrements informatiques.

H elp  ! vos pap ie rs
N ettem ent plus désagréable est l’article 2 de  la 
loi qui punit d 'un em prisonnem ent de  deux 
mois à un an e t/o u  d’une am ende de 2 000 à

6 000 F « quiconque sera délibérément entré 
sans droit dans tout ou partie d’un système de 
traitement de l’information ». Explication simple : 
si vous n’êtes pas abonné à  un serveur, que 
vous vous procurez d 'une manière ou d ’une 
autre des codes appartenant à  un véritable 
abonné et que vous les utilisez, vous tombez 
sous le coup de  la loi. L’article 3  stipule que 
m êm e la « tentative du délit sera punie comme 
le délit lui-même ». Là, le député Godfrain fait 
très fort. En effet, à  l’aide d’un petit algorithme 
bien étudié, le pirate génère tous les codes 
d’accès possibles jusqu’à  ce que le serveur 
réponde. Or, si chaque essai infructueux est 
assimilé à une tentative, on imagine sans mal le 
nombre d'infractions commises 
par le pirate en  une demi-heure.
L’article 5 de  la loi illustre le cas d’un pirate qui 
pénètre dans un serveur, se  fait passer pour un 
client e t com m ande des séries de meubles . 
(vêtem ents...) tout à fait frauduleusement, 
com m e l’a  fait M. Crackman avec La Redoute. 
Vous com prendrez bien que le com pte de 
l'abonné piraté est alors débité. Et, pour peu 
que le pirate se soit procuré un code de carte 
bleue (carbone dans une corbeille de grand 
magasin par exem ple), le piraté n’a  aucune 
chance de  repérer le vol avant de  débit de  son 
compte, c'est-à-dire avant la fin du mois!
Il y a une époque où  une trentaine de 
personnes à Paris allaient quotidiennem ent lire 
les dépêches AFP en utilisant l’accès d’un 
abonné parti en  vacances. Lorsqu'on connaît les 
prix de  la minute de  connexion sur ce genre de 
messageries, on imagine la tête du piraté à  son 
retour, lorsqu'il a  pris connaissance de la 
facture! Désormais il peut porter plainte.
Merci monsieur Godfrain.

U ne lo i an ti-ca sseu rs
De m êm e, la destruction ou la détérioration 
volontaire de  données ou  de  programmes 
enregistrés est punie par l’article7 , «sauf s’il 
s’agit de  détériorations légères » ! Quel sera le 
critère pour juger si une détérioration est légère 
ou n o n ?  Mystère. O n se souvient de  ces pirates 
qui entraient frauduleusem ent sur les serveurs 
par des accès concepteur (réservés aux 
concepteurs du système) perm ettant de modifier 
des param ètres et qui changeaient des pages- 
écran ou  les mots de  passe des abonnés, ou 
m êm e qui détruisaient carrément le serveur.

Certains créaient m êm e, à côté des systèmes 
existants, leurs propres accès, leurs propres 
messageries, qu’ils réservaient à  leurs amis !
Enfin, e t c’est l’article 4  qui l’affirme,
« quiconque aura capté délibérément, sans droit, 
des données ou des program m es enregistrés » 
tom bera sous le coup de  la loi. Ici, ce sont les 
pirates classiques qui sont visés.
On résoud le problème suivant : si je copie un 
program m e, la victime, le possesseur initial du 
program m e, n ’est pas volée puisqu'elle possède 
toujours le program m e ! C’est pour cela que le 
terme de  «captation», qui signifie «chercher à 
obtenir», est utilisé. On peut ainsi concevoir que 
le capteur puisse obtenir un programm e sans 
pour autant en priver le possesseur. Inutile de 
dire que les collectionneurs de programmes 
piratés, dont la plupart du  tem ps ils ne  se 
servent jamais, feraient mieux de  les faire 
disparaître au  plus tôt. Si les autorités 
com pétentes sont certainem ent dans l’incapacité 
de  poursuivre tous les pirates de  France e t de 
Navarre, elles n'hésiteront sans doute pas à le 
faire quand elles le pourront.
On le voit, le système juridique s’est doté d’un 
appareil susceptible de condam ner quiconque a 
tendance à  se servir un peu  trop de son 
ordinateur ou de  son Minitel. Sur le papier c’est 
parfait, mais com m ent prouver ? Si je me 
connecte sur l'accès de quelqu’un d ’une manière 
frauduleuse, com m ent le serveur fait-il la 
différence entre moi et l’abonné réel ? Pour 
l’ordinateur auquel je suis connecté, je ne suis 
qu’une série de  0 et de 1. A moi de connaître 
la bonne série. De la m êm e manière, comment 
les victimes vont-elles bien pouvoir prouver que 
le pirate a tenté « délibérément » de pénétrer 
leur système informatique ? Quel pirate 
avouera avoir « volontairement détruit » 
un serveur?
L’expérience m ontre que bien souvent, les pires 
erreurs ne  sont que des conséquences de 
mauvaises manipulations ou  de  mauvaise 
programm ation. Il faudra alors prouver que 
l’ordinateur n ’est pas tout simplement tombé en 
panne lors de  ce que les plaignants croyaient 
être un piratage destructeur ! Il sera bien difficile 
aux juristes d’obtenir des preuves irréfutables par 
la simple observation des faits e t par la simple 
déduction. A moins d'avoir recours aux 
dénonciations, aux aveux en bloc et aux écoutes 
téléphoniques, la loi Godfrain relative à  la 
fraude informatique risque 
de  ne pas être très efficace.
De plus, les services de police sont 
parfaitement incom pétents en la matière. Est-il 
nécessaire de  rappeler l’affaire des cafés 
G rand’Mère d e  Lille dans laquelle les pirates 
m enaient eux-m êm es leur interrogatoire pour en 
finir au  plus vite. Les policiers lillois n’étant pas 
véritablement au fait des dernières techniques de 
piratage informatique ! Alors, le gouvernem ent 
va-t-il créer une brigade spéciale anti-pirates ?
Un RAID de  la micro ? Ne rêvons pas. La 
grande majorité des petits malins de  la micro a 
encore de longs jours devant elle, ce qui n’est 
certainement pas pour déplaire aux fabricants 
des machines qui supportent ces programmes 
piratés. L’Apple II aurait-il vécu 
dix ans sans les pirates ?

L. Bernât
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problème reste celui du synthétiseur. Du tour du 
m onde des machines que j ’ai effectué 
récem ment, rien de vraiment intéressant n ’en est 
ressorti (sic!) si ce n'est le synthétiseur créé par 
un petit constructeur indépendant en Californie. 
Donald Buchla. Posséder une machine d ’une 
production aussi artisanale est un problème 
lorsque l’on habite Paris et son  constructeur la 
côte ouest des Etats-Unis... »
P ro p o s  recueillis p a r  G u illau m e  Loisillon

L'univers synthé de Vincennes
A u c œ u r  de  la rech e rch e  m usicale, V incennes forge les sons du 
futur. U ne dém arch e  ex igean te  ra c o n té e  p a r  G u iseppe  Englert.

(1) Synthèse hybride: la synthèse hybride est une 
technique qui com bine la génération analogique du  son 
e t sa com m ande p a r un  dispositif num érique. 
L 'ordinateur fournit d es  nom bres qui sont transform és 
via un convertisseur n um érique/ana log ique  (DAC) en 
tensions d e  co m m an d e  q u e  l'on applique sur les 
différents m odules d 'un  synthétiseur (oscillateur, filtres, 
générateurs d ’enveloppe...)
(2) Modulation de fréquence : p rocédé  de synthèse 
où  le son  est produit p a r  une com binaison plus ou 
m oins com plexe d 'o n d es  porteuses e t m odulantes. 
C e tte  technique m ise au  point p a r C how ning est celle 
reprise p a r Y am aha d an s  le célèbre synthétiseur D X  7.

Ubi e t orbi
La société française Ubi Soft est peut-être mieux 
connue pou r les produits qu'elle distribue, 
com m e The Pautn ou  Defender o f the  Crown, 
que pour ceux qu’elle édite. Pourtant, aux côtés 
des logiciels Elite, Mindscape, Rainbird, FTL, 
CRL ou Novagen dont elle assure l’importation, 
ses propres productions rem portent parfois 
d ’estimables succès commerciaux : Zombi et Fer 
e t flam m e  se seraient déjà vendus à près de 
10 000 exemplaires. Cette entreprise de  petite 
taille, qui n’emploie qu’une dizaine de 
personnes mais qui collabore avec une 
cinquantaine de program m eurs, cherche 
aujourd’hui à acquérir une dimension 
internationale. Depuis juin, les produits Ubi Soft 
sont en effet distribués en Grande-Bretagne par 
Elite en vertu d’un accord dé  réciprocité. Les 
premiers titres donnés en pâture aux joysticks 
british sont Zombi et Asphalt. Ubi Soft se  lance 
par ailleurs dans une collaboration avec 
Mindscape, dont un des premiers résultats 
tangibles devrait être la sortie avant la fin de 
l’année d’une adaptation de Defender o f the 
Crown pour Amstrad CPC. J .P . D.

Cobra So ft adopte l'album culte de Jacobs,
« la Marque Jaune  » su r A mstrad, ST e t PC. 
Retrouvez Black e t Mortimer et les Ripoux, 
dans le Tilt fournal d'octobre où Bertrand 
Brocard dit tout sur les aventures 
informatiques de ces héros. Anecdotes e t 
détails croustillants pour pénétrer enfin dans 
les coulisses de la programmation. _______

Guiseppe Englert devant le  Synclavier. Un des
Loin de  nos micros, perdus dans les laboratoires 
des universités ou  d’institutions prestigieuses, les 
travaux en recherche musicale n’en  constituent 
pas moins un aspect essentiel de  la musique 
informatique. C ’est là que se forgent les sons et 
les concepts musicaux que l’on  retrouvera peut- 
être dem ain sur nos micro-ordinateurs.
L 'année dernière nous vous avions présenté 
l'Ircam et sa fabuleuse 4X . Cette année nous 
avons dem andé à un des pionniers de  la 
création musicale à  Vincennes, Guillaume 
Loisillon, de revenir au lieu de  ses premiers 
am ours, l’université de  Paris VIII. désormais 
fixée à Saint-Denis, pour interviewer le 
compositeur Guiseppe Englert. Des partitions 
écrites laborieusement en Assembleur a 
S y n c la v ie r ,  le chemin parcouru est énorme.
Dès sa création, en  1969, le départem ent 
informatique de  l’université Paris VIII s'est 
intéressé aux liaisons possibles entre 
l’informatique e t l’art. A  cette époque, Patrick 
Greussay. directeur du départem ent fonde, avec 
Hervé Huitric, le groupe Art e t Informatique de 
Vincennes. Les prem iers travaux s’orientent vers 
l’analyse musicale assistée par ordinateur. La 
thèse informatique de  Patrick Greussay portera 
sur un analyse des fragments de Debussy.
Rejoint par d ’autres compositeurs (Marc Battier, 
Jacques Arveiller. Gilbert Dalmaso, Guiseppe 
Englert...) le groupe va se diriger rapidement 
vers la réalisation d ’œ uvres plastiques ou 
musicales à l'aide de  m achines souvent 
construites par les soins de « hardwaristes du 
départem ent». Ils pressentaient que la musqiue 
pourrait naître des entrailles des ordinateurs, 
alors qu’il n’y avait encore aucun synthétiseur 
sur le m arché, si ce n’est des machines 
rarissimes et volumineuses qui remplissaient 
facilement une pièce tel le célèbre synthétiseur à 
lampes de RCA aux Etats-Unis. Leur musique 
répétitive e t « live », par opposition à la musique 
de  studio, était très influencée par l’école 
américaine. G uiseppe Englert, membre 
historique du  groupe, en évoque les différentes 
époques :
«Nous avons été les premiers en Europe à 
utiliser l'ordinateur pour faire de  la musique 
« live ». Au cours des concerts, le compositeur 
agissait en direct sur le dispositif synthétiseur-

quatre exemplaires existants dans le monde.
ordinateur. N ous avons acquis notre premier 
dispositif de synthèse hybride (1) en 1974. date 
de l’apparition des premier TRS 80  sur le 
marché, les Apple arriveront en  1976. Il était 
com posé du mini-ordinateur Intellec 8008 (l'un 
des premiers micros transportables, ce qui 
n ’allait pas de soi à l'époque) d 'une carte de 
huit convertisseurs analogiques (DAC) e t de 
synthétiseurs digitaux-analogiques VCS 3.
LINTEL comprenait 4 Ko de Ram, nous 
trouvions cela miraculeux. Il était programmable 
« aux  clés », en  accès direct en binaire aux  
registres du processeur. Il fallait appuyer sur 
quatre boutons pour faire entrer les zéros e t les 
uns ! A  cette boîte sans clavier furent rapidement 
adjoints un télétype, une perforatrice à rubans 
qui on t permis alors la programmation en  
hexadécimale e t surtout la conservation des 
programmes sous form e de rubans perforés. Le 
plus grand progrès fu t quand Patrick Greussay 
mit au point « Intelgreu », langage de  
programmation grâce auquel le groupe réalise la 
plupart de ses pièces. « Intelgreu » est sans 
doute le seul Assembleur interprété ayant jamais 
existé. Chaque composition faisait l’objet d ’un 
programme particulier. (Pour Englert composer 
par ordinateur, c’est program m er et non pas se 
servir d’un logiciel).
En 1978, nous avons acquis le Synclavier 1 de  
chez N ew  Englanc Digital. C ’est sur cet 
ensemble synthétiseur-ordinateur que nous 
travaillons depuis. L e  synthétiseur est un 
systèm e à modulation de fréquence (2) 
extrêm em ent souple. Nous programmons avec 
le langage fourni: le « X P L », un langage évolué 
e t structuré assez proche du Pascal. Depuis peu  
Vincent Lesbros, un nouveau venu dans le 
groupe, a écrit un Assembleur. Le systèm e est 
complété par une table comprenant douze 
potentiomètres e t deux  joysticks d ’une résolution 
de douze bits pour intervenir en direct pendant 
le déroulement de  la composition. Ce système  
existe en  quatre exemplaires dans le m onde, ce 
qui nous permet de correspondre avec d ’autres 
compositeurs par l'intermédiaire de  disquettes. Il 
y a maintenant huit ans que nous tournons avec 
ce dispositif. Il est évident que l’équipement a 
vieilli. Un Mac plus tourne plus vite e t possède  
une plus grande capacité mémoire, mais le réel
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Le tru c  d e s  c ré a te u rs  du  m o is
Voir en octobre, dans « Sésame », une méthode 
d’affichage des sprites à l’écran._____________

Les créateurs du mois :
Paul Cuisset,
Denis M ercier 

e t M ickael Soortouch
Trois créateurs pour m ettre au point Tonie Tile 
le casse-briques infernal... Paul Cuisset (vingt- 
trois ans) pour la programm ation, Denis Mercier 
(vingt ans) et Mickael Sportouch (dix-huit ans) 
pour les graphismes. Tout a com m encé par une 
adaptation du jeu de  café Arkanoïd  sur ST. Pris 
de vitesse par la sortie du titre chez Image, 
l’équipe met les bouchées doubles... Le résultat : 
un casse-briques qui sort de la m oyenne, un jeu 
d ’arcade qui profite de  toutes les possibilités du 
ST. Animation e t graphismes pointus, musique 
digitalisée, six mille lignes de program m e en 
« C  » pour faire vibrer vos raquettes...
— C’e s t votre p rem ier program m e ?
— Paul Cuisset: Non. J ’ai déjà écrit un logiciel 
d 'arcade/équilibre pour E re... Et puis Légendes 
sur ST, un jeu de rôle que j’ai abandonné par 
m anque de passion. Il n’y a  vraiment que 
l’arcade qui m e procure m aintenant le plaisir de 
la programm ation, surtout parce qu’il est 
possible de visualiser rapidem ent le résultat du 
travail e t le plaisir du jeu ...
— C om m ent e s t  n é  c e  p ro je t?
— PC  : On a voulu tout d’abord adapter 
Arkanoïd... On n’a pas trouvé d’éditeur, il y 
avait déjà du m onde sur le coup ! Q uand la 
version actuelle d’Arkanoïd est sortie, notre 
programm e était déjà défini e t presque 
term iné... Cela a tout remis en question. 
Heureusem ent, il n ’y a pas meilleur stimulant 
que la concurrence ! Il fallait donner le 
maximum, dépasser Arkanoïd  par de  nouvelles 
stratégies, des sprites différents, etc. On a donc 
continué le travail pour finir avec Tonie Tile !
— .Quel e s t le  langage de p rogram m ation  
em ployé par Tonie T i le  ?
— PC : Le jeu est program m é en « C » mais 
toutes les routines pointues sont en assembleur. 
Les graphismes ont é té  créés par Denis et 
Mickael. C’est à Yvan Coria que nous devons 
l’idée de la musique digitalisée, un jingle mis au 
point par les studios D elphine... Un domaine 
que je ne connaissais pas mais qui m’a 
particulièrement séduit !
L'Atari S T  est une machine formidable. Elle 
ouvre de nouvelles voies de création. On va

enfin sortir des adaptations C 64. profiter à fond 
du  seize bits I
-  E t p o u r  la  ré a l is a t io n  d e s  g ra p h is m e s ...
-  Denis Mercier : Les graphismes ont été 
conçus sur Néochrome. Mickael a participé au

en dessinant certains décors ou sprites. 
un vrai travail d ’équipe : chacun cherche 

son côté... La mise en  place finale est 
souvent collective !
-  C’é t a i t  v o tre  p re m ie r  p ro je t ?
-  D M : Oui, j’ai juste un long passé de 
créateur graphique am ateur sur C  64. C’est 
l’Atari S T  qui m’a réellement ouvert la voie.
Il faut dire aussi que je suis un passionné des 
softs ludiques e t des jeux de café !
-  A lors, q u e ls  s o n t  v o s  s o f ts  p ré fé ré s  ?
-  DM : A part Tonie Tile ? Gauntlet qui vint de 
sortir sur S T ... Une merveille !
-  PC : Mon programm e préféré : International 
Karaté et Gauntlet sur S T !  M alheureusement, 
j’attache souvent plus d’intérêt aux techniques 
de  programm ation employées qu 'au jeu en lui- 
même. Déformation professionnelle, bien sûr!
-  E t p o u r  l’av en ir ?
-  P C : Tonie Tile se  vend bien. Distribué dans 
le m onde entier, cela devrait m archer assez fort. 
Nous espérons sortir notre prochain programme 
pour Noël, si le Service National m e laisse assez 
de  tem ps pour program m er...
-  D M : Même chose pour m oi... avec en  plus 
la préparation du bac pour 1988 !
-  P o u r  fin ir  a v ec  u n  p ro b lè m e  d 'a c tu a li té ,  
q u ’e lle  e s t  l’o p in io n  d e s  n o u v eau x  
p ro g ra m m e u rs  fa c e  a u  p ira ta g e  ?
-  PC : On s’y fait ! Je  connais un certain 
nombre de  pirates... Il faut à  m on avis 
dédramatiser le problème. D 'une part, on ne 
pourra jamais trouver la protection idéale... 
D’autre part, la majeure partie des
« déplombeurs » sont plus intéressés par la 
prouesse technique du travail que par la revente 
de  copies ! Q u’ils essayent plutôt de  venir à  bout 
des tableaux de Tonie Tile... C ’est bien plus 
captivant e t... difficile!

Propos recueillis par Olivier Hautefeuille

Agenda
C’est la rentrée en force des expositions dès 
septem bre avec la grande exposition de la micro 
informatique du 14 au  20 septembre au  CNIT- 
Paris la Défense. Une rencontre qui fait pendant 
au Sicob professionnel de  Paris-Nord Villepinte. 
Moins sérieuse que le Sicob, elle se veut à  la 
fois ouverte aux professionnel, semi- 
professionnel et familial. Ainsi perdu parmi 
Memsoft, la DGT ou C om paq on voit affleurer 
nos m arques fétiches telles qu Atari,
C om m odore ou Thom son. Ce sera l’occasion 
de  faire le point sur les nouveaux produits 
5) les consoles Sega e t Nintendo sont présentées 
dans les allées du CNIT.
Pour ceux qui n’hésitent pas à traverser la 
Manche pour satisfaire leur passion : le PCW 
Show à Londres fête son dixième anniversaire 
et ouvre ses portes du 23 au 27 septembre 
à l’Olympia Hall. Rappelons que le jeu est roi 
au  PCW Show qui réserve la part du lion 
aux grands éditeurs ludiques tels que 
British Telecom, O céan, US Gold,
Activision ou Mirrorsoft.

Les Gremlins 
sont de retour

Rentrée star-system pour Gremlins Graphics qui 
fait des infidélités pour un tem ps à ses héros 
fétiches: la taupe Monty Mole et le sale gamin. 
Jack the Nipper, pour se tourner vers des stars 
reconnues du petit et du grand écran. En 
vedette américaine, Charles Bronson qui en  est 
m aintenant au  troisième épisode du Justicier 
dans la aille. Deathwish en anglais. Un film tout 
en  finesse qui évoque tour à  tour le charmant 
Massacre à la tronçonneuse, le délicieux Rambo  
et l’exquis Mad Max, le tout assaisonné à  la

Deathwist ou l ’apologie de la violence
sauce new-yorkaise et pimenté d'autodéfense.
Le m oteur de  ce chef-d’œ uvre est simple, tirer 
sur tout ce qui bouge en évitant autant que faire 
se peut les vieilles dam es e t les gardiens de 
l’ordre. Un thèm e rêvé pour les intoxiqués de 
« Pam  pam  boum boum » qui passe très bien sur 
ordinateurs. Charles Bronson — vous dans le 
jeu — arm é de  son 475 Widley Magnum, de 
lance-roquettes e t autres douceurs du même 
acabit nettoie les rues de  New York. Le jeu est 
sans fin, ce qui signifie en clair que vous 
pourrez tirer jusqu’à  plus soif e t faire exploser 
les scores. Cette finesse tournera sur 
Com m odore 64. Spectrum  e t Amstrad CPC  dès 
la rentrée. Mask. moins connu en France 
reprend les aventures de  Matt Tracker e t ses 
acolytes dans leur lutte m asquée contre les 
Venoms. Nés sur le papier, ces héros des 
teenagers anglo-saxons ont poursuivi leurs 
combats à la télévision. Ils sont aujourd’hui 
prétexte à un jeu d ’aventure/action classique à 
mourir mais superbem ent réalisé sur 
Amstrad CPC. Cet am our im m odéré des labels 
est presque toujours une réussite sur le plan 
commercial. La prochaine star que l’on verra sur 
bande m agnétique sera Bazil le détective privé 
qui sortira à  Noël, Walt Disney oblige. N.M.
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Le cri des
puces

Le binaire est-il, co m m e le 
p ré ten d  E dgar F au re , le m ariage 

d e  la so litude e t d e  la nullité ? 
E dgar Pixel, qui sait parle r aux  
m ach ines, p ré sen te  le dialecte 

d e  vos m icros.

1 . C o m m e n t s e  p ré s e n te  le  lan g a g e  
m a c h in e  ?
C’est le seul langage que com prennent 
directement les machines. Il se com pose d ’une 
suite d'instructions aux circuits de l’ordinateur 
exprimées en  binaire se présentant sous la forme 
d’une suite irrégulière de  0  et de  1. C’est une 
succession d'ordres élémentaires accompagnés 
des coordonnées de l’endroit où  les effectuer : 
mettre à  0 le contenu de  telle zone en  mémoire, 
puis y mettre le contenu de telle autre zone 
m ém oire, puis y ajouter le contenu de telle 
troisième zone m ém oire, etc.
2 . Q u e l e s t  le  rô le  d u  p ro g ra m m e  
d ’a s s e m b la g e  e t  d é s a s s e m b la g e  ?
Un désassembleur est le program m e qui traduit 
le binaire utilisé par la machiné en la suite de 
codes m ném otechniques qu 'on appelle 
couram m ent assembleur (alors que ce n'est pas 
rigoureusement exact puisque l'assembleur est 
seulem ent le programm e qui assure la traduction 
entre les versions binaire e t m ném otechnique du 
langage manchine) e t souvent aussi langage 
machine (dans l’expression « program m er en 
langage machine »). Le programme 
d’assemblage effectue une traduction dans 
l’autre sens.
3 . L es  p ro g ra m m e u rs  e n  la n g a g e  m a c h in e  
o u  e n  a s s e m b le u r  u t i l is e n t  p o u r ta n t  d es

le t t r e s  e t  d e s  m o ts  a n g la is ?
Pour aider les programm eurs, les instructions 
sont rentrées non pas sous leur forme binaire 
mais avec ce code mnémotechnique fait 
d’abréviations anglaises. Le programme 
d’assemblage traduit instruction par instruction.
4 . C e r te s ,  m a is  m a  m a c h in e  c o m p re n d  le  
b a s ic ,  i l  y e s t  m ê m e  ré s id e n t  !
Ça n’a aucun rapport. Le langage basic a  été 
installé à dem eure en mémoire morte. Il pourrait 
être seulement sur disquette. On pourrait vendre 
des micros avec un programm e de jeu en 
mémoire m orte, mais si un basic peut servir à 

créer beaucoup de program m es, on se 
lasserait vite de jouer à  un seul jeu ! 

Et le Mac SE  contient en 
^m ém oire m orte le portrait 
Ê ' digitalisé de  l'équipe 
de  ses concepteurs.

O n d i t  q u e  la  p ro g ra m m a tio n  en  
a s s e m b le u r  p re n d  p lu s  d e  te m p s  q u e  d a n s  
u n  a u tr e  la n g a g e  ?
Oui, car une instruction d ’un langage évolué se 
traduit en un grand nombre d’instructions en 
langage machine. Ainsi, obtenir un nombre 
aléatoire est un processus com plexe, qui 
nécessite plusieurs instructions et beaucoup de 
travail à la machine. Elle est si utile que les 
concepteurs du basic ont voulu l'obtenir à  l’aide 
d 'une seule instruction : RND.
6 . O n  d i t  q u ’u n  p ro g ram m e  ré d ig é  en  
la n g a g e  m a c h in e  to u rn e  p lu s  v ite .
Oui, parce qu’on économ ise du travail de la 
machine en  suivant de  très près, dès le stade de 
la programm ation, la logique de  la machine.
7 . P e u t-o n  a p p o r te r  la  p reu v e  d e  c e s  
a f f irm a tio n s  ?
Prenons le problème de  Syracuse. On choisit un 
nombre entier. S’il est pair, on le divise par 2, 
s’il est impair, on le multiplie par 3 et on ajoute
1. O n applique le m êm e traitement au résultat. 
La suite des résultats successifs forme une série 
de  chiffres qui retombe à  1 après un temps 
variable, et après avoir atteint des valeurs plus 
ou moins hautes. Mais il n’existe pas encore de 
preuve m athém atique qu’en appliquant ce 
traitement à  tous les nombres on finira toujours 
par revenir à 1. Si l’on  veut tester ainsi 
beaucoup de  nombres, les calculs deviennent 
vite assommants.
En Basic le processus s'écrit : IF N MOD 2 =  0 
THEN N =  N /2  ELSE N = 3N +  1. Elémentaire? 
O n fait une boucle en  prenant le résultat comme 
N du cycle suivant. O n imprime N à chaque 
cycle. Il faut stopper la boucle 
dès que N égale 1.
En langage machine, le programm e est plus 
fong. il faut réserver deux registres, A e t B.
Dans l’exem ple, N =  27, on m et N en binaire 
dans A : 00011011. B est vide : 00000000. Il 
faut copier A dans B (sinon la machine oubliera 

-quel est le chiffre de  départ), puis on divise par
2 , ce qui en  binaire revient à décaler A de 1 bit 
vers la droite : 00001101. Le chiffre d ’extrême 
droite est mis dans un drapeau de  retenue.
C ’est 1 en l’occurrence. Si la retenue est 1 c’est 
que le chiffre était impair, si la retenue est 0 
c’est que le chiffre était pair.
Donc, on teste la retenue : si c’est 0 , N était 
pair e t on  a  dans le registre A  N /2 . Si c’est 1, 
il faut multiplier N par 3 et ajouter 1. Le plus

rapide est de  copier B dans A, de l’ajouter 
encore e t de l’ajouter une troisième fois, puis de 
rajouter 1. Résultat, A  contient 3N + 1 . A 
l’exécution, le program m e basic exige deux ou 
trois centaines de cycles contre 18 ou 20 en 
langage m achine. Dix fois plus rapide !
8 . M ais , q u a n d  j ’a ff ic h e  à  l’é c r a n  le s  
p ro g ra m m e s  d e  la  p lu p a r t  d e s  p ro g ic ie ls , 
il  a p p a r a î t  u n e  b o u ill ie  d e  c o d e s  e t  d e  
c a ra c tè re s ,  je  n ’y  r e c o n n a is  p a s  le s  m o ts  
d e  l ’a s s e m b le u r  !
C’est que les langages, y compris le langage 
d ’assemblage, sont program m és avec des 
caractères alphabétiques. Ils sont faciles à lire. 
Mais une fois compilés, c’est-à-dire traduits en 
langage machine, ils se réduisent à des 0  et des 
1. Le program m e d'assemblage désassemblage 
retraduit ce binaire en langage lisible. Une 
tentative de  lecture directe interprétera le 
program m e com m e s’il était un fichier de  texte 
et affichera donc une salade de  tous les 
caractères acceptés par la machine.
9 . E t q u e l  rô le  jo u e n t  le s  ro u tin e s  
ré s id e n te s  e n  la n g a g e  m a c h in e ?
Elles évitent aux program m eurs de 
reprogram m er des milliers de  fois des opérations 
dont ils on t besoin pratiquem ent pour chaque 
program m e. O n gagne ainsi du tem ps de 
programm ation : il suffira d’appeler la routine. 
Ces routines sont, en  principe, program m ées de 
la façon la plus dense possible, et avec un soin 
maniaque. On gagne du tem ps à chaque fois 
qu’elles sont exécutées, ce qui arrive souvent !
10 . U n  p ro g ra m m e  e n  a s s e m b le u r  de  
l’IB M  P C  to u rn e ra - t - i l  s u r  l’A m ig a ?
Non, il faut des machines strictement identiques, 
puisqu’un langage machine est spécifique à  un 
processeur e t à  une structure de la machine.
Il ne  fonctionne pas à  un haut niveau 
d ’abstraction, il est totalem ent incapable de 
résoudre le problème 1 +  2 =  ?, mais il 
additionne le contenu de  l’emplacement 
mémoire de  telles coordonnées qu’on lui fournit 
avec le contenu de  l’em placem ent mémoire de 
telles autres coordonnées dont on lui indique 
l’adresse, il m et le résultat dans un troisième 
emplacement e t le dirige vers l’écran par le 
chemin qu’on lui aura précisément indiqué.

Edgar Pixe

A llegro
Pour com poser allegro (ma non troppo) sur les 
IBM PC  et compatibles, Cedic N athan propose 
« un traitement de  texte professionnel, 
simple e t rapide ».
Rapide ; oui. Simple aussi : on s’en débrouille 
en  deux heures. Professionnel, j’en  doute. Il 
offre l’avantage de pouvoir frapper des textes ai 
kilomètre, de  les sortir proprem ent, sans perdre 
une semaine en  stage dispendieux et pour un 
investissement de départ minime.
Une débauche de  questions de contrôle évite le: 
erreurs de début. La mémorisation d 'enchaînem er 
de com m ande économ ise du  tem ps ensuite. 
Pour cinq cents francs, en français, avec un 
m anuel correct, Allegro répond aux besoins de 
base, simplement, avec un rapport qualité-prix 
intéressant. Bien sûr, si vous voulez passer à 
l’édition électronique, il faudra autre chose 
(et payer beaucoup plus cher). D.S.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Electronic A rts, 
ob jectif Europe

Electronic Arts n’a qu ’un succès d ’estime en 
Europe. La m arque est connue pour ses 
produits de  haute qualité, (Marble Madness qui 
réussissait l'exploit d’être aussi bon sinon 
meilleur que le jeu de  café, est resté dans toutes 
les mémoires) et peu  diffusés. Et pourlant 
Electronic Arts est le prem ier éditeur de jeux 
aux Etats-Unis et affiche un bénéficiée deux fois 
plus important que la seconde société sur la liste. 
Ils éditent plus de  quatre titres par mois qui se 
vendent en  quantité astronomique face aux 
meilleurs ventes françaises. Pour exemple, le 
simulateur de vol, Chuck  Yeager Flight 
Simulator s’est vendu a plus de trente mille 
copies par mois sur IBM PC et compatibles 
depuis sa sortie. Pour rattraper ce retard, 
Electronic Arts a décidé de frapper fort sur 
l’Europe dès la rentrée. Son objectif: devenir un 
éditeur européen à  part entière concentré sur la 
Grande-Bretagne, l’Allemagne et la France. 
Editeur européen veut dire traduction réelle de 
toutes les notices, e t de certains jeux, toute la 
série des Deluxe (Deluxe Paint. Deluxe video, 
Deluxe Music...) sera ainsi entièrem ent francisée 
dans les mois à venir. Mais aussi la mise en 
place d’une structure d ’édition de  produits 
européens qui pourrait aussi être diffusés aux

Etats-Unis. Avis aux am ateurs. A la rentrée sort 
donc en France sur compatibles Chuck Eagle 
Flight Simulator, sur Com m odore 64  Pegasus, 
Earth Orbit Station et Chesmater 2000  
e t sur Amiga Earl Weaver Baseball 
e t Deluxe Paint II. N.M.

E p yx  récidive
Si je vous dis Epyx, vous m e répondez 
Impossible Mission bien sûr, Winter Games, 
Sum m er G ame s I et II naturellement, e t plus 
récem m ent World Games. Vous pourrez 
désormais accrocher à  ce collier de  best sellers : 
Street Sports Basket-ball, Street Sports Base-bail 
e t surtout California Games. Les grincheux 
feront rem arquer avec justesse qu’Epyx ne se 
renouvelle guère : « Encore une compilation, ils 
nous ennuient avec leurs épreuves 
interminables ! Cela va durer longtemps ce tour 
des saisons e ( m aintenant tour du m onde des 
gymastiques locales?» Ils auront tort. Car si 
Epyx ne va peut-être pas chercher l’inspiration 
très loin, la qualité fait pardonner ces redites. 
C es superbes productions surferont sûrement 
bientôt en  tête des hit-parades. Epyx n’a pas 
son pareil pour illustrer avec réalisme les 
m ouvem ents et le rythme propre à chaque 
sport, surf, skate. frisbye ou roller, avec en 
prime le requin qui ém erge de  la vague 
m ourante ou  le trépignement de rage de  la

roller-skateuse lamentablement étalée sur le 
bitume. M ême soucis du gag dans la série des 
jeux de  rues où les garnem ents n’évitent pas 
toujours la vitre de la voisine. Ces jeux 
peaufinés dans les moindres détails, simples 
mais efficaces expliquent le succès international 
d’Epyx. Sum m er Games ou Winter Games. 
pendant longtemps en  tête du hit-parade des 
lecteurs, on t atteint des scores supérieurs au 
demi-million d’exemplaires chacun. Aucun 
éditeur ne peut soutenir la comparaison. Mais 
une telle réussite ne s’invente pas. Epyx ne 
prend aucun risque, e t si peu de  titres sortent 
de leurs ateliers, ils sont assurés de faire un 
tabac. L’idée du jeu est d’abord soumise à un 
panel de joueurs, si le résultat est satisfaisant 
une ébauche est faite puis testée par le 
marketing. La programm ation commence cinq 
ou six mois plus tard. Un travail de  pro qui 
explique que Tem ple o f  Apshai. un de leur tout 
premier titre, arrivé sur le m arché il y a  m aintenant 
huit ans, soit toujours en  vente. N. M.

L E S  M U T A N T S

Des rats géants ont envahi 
Paris. Votre mission : délivrer 
la ville de ces mutants et 
supprimer leur maître, son 
Excellence RA XVIII.
Où se trouve leur repère? 
Quel est ce savant fou?
À quelles expériences se 
livre-t-il?
Dans les bas-fonds de Paris, 
tous les coups sont permis. 
Si vous échouez, Paris est 
perdu !
•Prix p u b lic  m a x im u m  co nse illé  
(Tho m so n  708, 709. T09-K  D isq uette .)
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FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL 
sont imbattables
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TILT JOURNAL
Quelle est la  d ifférence  

entre un Arabe  
e t  un Japona is ?

Il y en  a un qui écrit d e  droite à  gauche et 
l’autre de  bas en  haut. Ce qui n’est pas sans 
poser des problèmes aux constructeurs de 
micros. Après de sérieuses études on  a conclu 
que le plus gros m arché potentiel des années à 
venir se trouvait au Moyen-Orient et dans les 
pays asiatiques. Oui mais voilà, toutes nos 
bécanes sont conçues pour fonctionner de 
gauche à droite e t de  haut en  bas. Comment 
faire un couper/coller dans un texte japonais?
Et com m ent couper les mots dans le petit livre 
vert de  l’Ayatollah ? Et la gestion du clavier ? Et 
les im prim antes? Aïe a ïe ... d ’autant que tout ça 
doit rester compatible avec nos textes à 
l’occidentale pour que les informations puissent 
circuler par m odem  ou en réseau.
Bon, il faut se grouiller de reconstruire une Tour 
de  Babel Informatique. Les plus malins se sont 
mis au travail. Apple vient de mettre au  point 
des Mac arabes e t chinois. Pas de doute, les 
autres vont suivre et dans les cinq ans qui 
viennent ça va être la révolution : les machines 
devront être capables d’interpréter n’importe 
quel texte, quels que soient sa langue, son 
script ou  son origine. Conservez cet article, vous 
pourrez dire que vous le saviez déjà.

Laissez l'A ta ri 
reprendre ses esprits

Les fo lles amours de Pépé 
e t des com patibles PC

Si vous posiez le pied dans l’ancien café qui me 
sert de  bureau au fin fond de  Ménilmontant, 
vous seriez épaté par le foisonnem ent des 
ordinateurs. C 'est le privilège de l’âge.
J ’ai com m encé très tôt à les accumuler.
On appelle ça de  la «techno-folie galopante».
Ç a m ’a pris tout petit en  lisant les livres de 
Jam es Bond. Tous ces gadgets d’espion me 
faisaient rêvasser et je m 'étais juré d ’avoir, moi 
aussi, des trucs qui clignotent e t qui font bip 
quand on les touche.
Les gens pensent que les ordinateurs sont de 
vulgaires objets. Des machines trop lentes pour 
vous envoyer les remboursements de  la Sécu et 
trop rapides pour vous coller les impôts au  train. 
J e  ne leur jette pas la première pierre.
Mais moi, je les aime. Le ronron du ventilateur 
dans le disque dur m e rend fou. Le subtil 
glissement de  la souris sur le tapis de  mousse 
évoque en m on cœ ur les souvenirs de  m a folle 
jeunesse am oureuse.
Chaque fois que j’enfourne une disquette dans 
un drive, j’ai l’impression de  nourrir un petit 
bébé. Et ils sont nombreux les bougres à me 
réclamer leur dose de programm es. Et une 
cuillerée de traitement de  texte dans le Mac, et 
une pincée de  jeu d’arcade dans \’Atari, e t un 
zest de  didacticiel dans le Thom son. J e  les 
connais sur le bout du  doigt. Leurs manies, 
leurs faiblesses e t leurs qualités aussi.
Et puis com m e si ça ne  suffisait pas, j'ai décidé 
d’en adopter un  nouveau. Alors voilà, depuis 
quelques semaines, j’ai un compatible PC  à  la 
maison. O h ... il n’est pas bien vieux, mais il 
pèse déjà lourd avec sa carcasse de  métal, ses 
deux lecteurs et son moniteur vert. C 'est un 
micro m alheureux qui vient tout droit de 
Taïwan, entassé dans un  grand bateau au  beau 
milieu de  centaines d ’unités centrales. On l’a 
enfermé quelques mois dans un hangar de 
réfugiés chez un gros e t gras grossiste et il aurait 
pu finir sa vie sur un comptoir de  banque ou 
dans un cabinet de  comptable. Quelle horreur ! 
J e  ne  voudrais pas m ’envoyer des fleurs, mais il 
faut une certaine dose de courage pour prendre

en charge un compatible quand on a été, 
com m e moi, élevé au jus d’Apple.
Je  m e dem andais si ça se  passerait bien .
Pendant quinze jours je l’ai laissé dans un coin, 
histoire de  l’habituer à m e voir circuler dans 
m on fauteuil roulant pour aller tripoter les 
claviers de  ses grands frères. Et puis il y a une 
sem aine, j’ai com m encé son éducation... enfin 
c’est ce que je croyais. En fait, c’est moi qui 
dois tout réapprendre : com m ent « booter » les 
disques, et les fichiers BAT, e t les fichiers COM 
e t tout le tralala. J ’avais plus l’habitude e t j’ai eu 
vraiment l'impression de  devoir enfiler une 
couche Pam pers à un bébé pieuvre. Essayez, 
vous verrez le niveau de difficulté.
Alors j’ai fait appel aux bons soins du Docteur 
M S/D O S qui a écrit plein d’ouvrages sur la 
question. Mais son style est nettem ent moins 
affriolant que celui de  Philippe Djian dans 
« 3 7 °2  le matin ».
Enfin, quand on a charge d’âm e, il faut faire 
des sacrifices. Et je m ’y suis mis vaillamment. 
Tout ça  pour vous dire ce que je pense 
vraiment des compatibles, version XT, la plus 
courante. D’abord il est m oche avec son aspect 
massif, genre culotte de  cheval autour du drive. 
Dans le style électronique com pacte et intégrée, 
on  fait m ieux. Mais il paraît qu ’au tout début 
des PC  ça rassurait les patrons d’avoir des 
grosses bécanes pleines de  ventilateur et de 
cartes sur leurs bureaux.
Ensuite l’affichage est aussi gai que la lecture 
d’un poèm e de  Marcelline Delbordes Valmore. 
C’est fade et tristounet malgré les bonnes 
résolutions. O n est loin de la classe d 'un Atari 
ou  d 'un Amiga. Heureusem ent, il y a  M S/DOS 
avec des tas de fonctionnalités intéressantes.
Mais il faut y consacrer un bon mois pour 
com m ençer à  en tirer avantage. Et je suis très 
pris en ce moment.
Les program m es dans tout ça ? Les jeux ne 
cassent pas des briques, c’est le moins que je 
puisse dire, à  part Cyrus, (et encore) pour les 
fanas d ’échecs. Personnellem ent ça  me fiche des 
crises d’urticaire dans le cerveau.
Côté traitement de  texte, c’est rapide (j’ai essayé 
PCWrite et Wordstar) mais pas véritablement 
convivial. Restent les bases de données, les 
tableurs e t les fichiers. De ce côté là, les 
compatibles sont bien équipés, très bien 
équipés, d’accord ils sont bien équipés, ah la là 
c’est chouette ce qu’ils sont bien équipés, 
vraiment, oui. Mais je m e pose la question : que 
vais-je faire de cet enfant?
Du dessin? Non, il ne vient pas à la cheville de 
l’Amiga. Du tex te?  Non, il vient pas au mollet 
du Mac. De la m usique? Non, il ne  vient au 
pouce du pied de  l’Atari.
H eureusem ent qu ’il m e reste la facturation, 
la gestion, la comptabilité. Q ue de  bons loisirs 
en perspective !
Après réflexion, je l'ai recollé sur un coin de 
table et derrière le 7 0 7 ,  c’est l’ordinateur qui 
consom m e le moins d’électricité à la maison. 
Finalement, voilà une adoption à la fois peu 
onéreuse, encom brante et pas vraiment 
rentable. Mais m aintenant qu’il est là, je suis 
bien obligé de le garder. Et vous, qu'est-ce que 
vous faites avec vos compatibles ? Envoyez vos 
conseils à une pauvre nurse décadante sur le 
retour d’âge. Merci d 'avance.

Lorsqu’à la suite d ’une fausse m anœ uvre vous 
éteignez et vous rallumez votre Atari ST , vous 
risquez d’avoir des problèmes. Le redém arrage à 
froid se fait mal, e t ça plante si vous n’attendez 
pas suffisamment que les petites mémoires se 
vident et se refroidissent. (C'est une 
interprétation purem ent métaphorique). Avec un 
520 ST , une ou deux secondes suffisent à lui 
faire reprendre ses esprits. Si vous avez un 
1040, laissez-le reposer au  moins une dizaine de 
secondes. Ce délai reste tout à fait normal. 
Au-delà de  vingt minutes d’arrêt, s’il débloque 
toujours à l'allumage faites-lui renifler du 
vinaigre ou foncez chez votre revendeur.

Les Anglais 
sont im payables

Depuis les Beatles, les Anglais ont compris que le 
marché du  disque pouvait leur rapporter des 
paquets de royalties. D’un disque à l’autre il n’y a 
qu ’un pas e t la société britannique Computer et 
Aerospace Components vient de sortir WORM  qui 
contrairement à ce qu’on  pourrait traduire n’est 
pas un gros ver de terre mais un disque optique 
numérique sur lequel on écrit une fois (Whrite 
Once) et qu’on peut relire à l’infini (Read M any). 
La bête est capable de digérer dans les 230 
Megabytes. C om paré à  un disque dur, c’est 
com m e poser l’Encyclopédie Universalis à  côté 
du Petit Robert. C’est donc la raison pour 
laquelle ce disque optique vaut mille livres.
(Je m ’arrête sur cette  mauvaise astuce digne du 
Vermot et je vais noyer m a honte dans le Kir, 
ce qui devrait m e conserver en  éta t jusqu’au 
mois prochain). Pépé Louis
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Sauvons les arbres
En tant que grand consom m ateur de papier 
nous ne  pouvons que soutenir l’opération «un 
disque pour sauver l’arbre». Les deux 
chansons, «Tous les arbres» e t «Déclaration 
des droits de l’arbre» sont interprétées par le 
groupe Evolution. Les bénéfices_ des ventes 
seront consacrés au  reboisement de  la forêt 
sinistrée.

Biq m oney
Borland signe trois accords de collaboration 
avec le CNRS, EDF/GDF e t la Régie Renault. 
Borland s’associe égalem ent avec Larousse 
pour développer une gam m e de  produits dont 
le coup d'envoi est Alpha, un logiciel d ’aide 
à la rédaction avec correcteur 
orthographique e t recherche de synonymes. 
C’est une application des recherches de 
Borland qui a mis au  point des m oteurs de 
recherche (finder engine) e t un bibliothèque de 
mots pour les fonctions de vérification, 
d’extraction ou  de  substitution. Parmi ces 
moteurs utilisés citons le m oteur de  coupe de 
mots (une option de  suprêm e importance en 
microédition qui est souvent la pierre 
d’achoppem ent des logiciels de  PAO). Atari, 
de  son côté équipe le Palais de  la Découverte 
à Paris pour illustrer 
les progrès de la digitalisation.

Les graphistes 
du mois
I/A m ig a  e t  D e lu x e  P a in t  s o n t  à 
l ’h o n n e u r  c e  m o is -c i, a vec  les  
d e s s in s  d e  Thierry  T ech er  
(2 2  ans) e t  d e  D id ie r  A rn a u d  
(2 5  a ns). S i  Th ierry  T echer  
c h e r c h e  à p ren d re  c o n ta c t  a vec  
d e s  é d ite u rs  d e  s o f t s  q u i  
s e r a ie n t in té r e s s é s  p a r  s e s  
ta le n ts  d e  g r a p h is te s  (écrire  au  
jo u r n a l q u i tra n sm e ttra ),
Th ierry  A rn a u d  tra va ille  déjà  
c h e z  Free G a m e  B lo t  p o u r  q u i  
il  a  r é a lisé  le s  é c ra n s  d e  B lue  
W ar. A p r è s  a vo ir  u ti l is é  
l ’A m iga , D id ie r  A rn a u d  e s t  
reven u  à  VA ta ri S t  q u i b é n é f ic ie  
s e lo n  lu i d 'o u t i ls  g ra p h iq u es  
p lu s  s o u p le s ,  t e l  D e g as  E lite  
q u ’il u ti l is e  a u jo u rd 'h u i. L a  
lég è re  in fé r io r ité  d e s  
p e r fo r m a n c e s  g ra p h iq u e s  d e  
VA ta ri S T  n e  le  g ê n e  p a s  
v ra im e n t : « O n n ’u t i l is e  ja m a is  
to u te s  le s  c o u le u rs  d e  la  
p a le t te  d ’u n  A m iga , s e iz e  
c o u le u rs  s o n t  la rg em e n t  
s u ff is a n te s .  »

C A N A D A IR

Alerte! Feu de garrigue!
Le premier Canadair 
décolle aussitôt. Aveuglé 
par la fumée, rasant les 
flammes, le pilote largue 
ses 5 tonnes d'eau e t fonce 
vers la mer remplir ses 
soutes.
Largage, écopage, le ballet 
infernal des pompiers du 
ciel sauvera-t-il la forêt? 
Pour chaque logiciel, FIL 
verse 1 F à l'association 
'SOS Pompiers du Ciel'
Avec FIL e t Canadair 
participez au vrai 
sauvetage de la forêt.
'P r ix  p u b lic  m a x im u m  c o n se il lé .
(A m s lra d  C P C  4 6 4 . 664 . 6128 d e  9 9  F* à  149 F*. 
C a s s e tte  o u  d isq u e tte .)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL 
imbattables

l.l
i.A

Ü
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C O M M O D O RE 64
IN C R O Y A B LE  !

95F

+KUNG FU MASTER 
+CRYSTÀL CASTLE 
+BREAKTHRU 
G A M E S ET M A TC H  
+TENNIS+HYPERSPORT 
+P1NG PONG+FOOT 
+KONAMIOOLF+BASEBALL 
+YE AR KUNG FU  2  1 2 9 /1 7 9 F
+SÜPERTEST DECATHLON 
STA R GAM ES 2 
+BAULBLAZER
+KNIGHT GAM ES 9 5 /1 4 S F
+F1NAL MATRIX

120/160F

99/145F

99/14SF

9 9 /1 4 9 F

LES EX CLU SIFS N°1 
+ LEADERBOARD 
+ T A IP A N  
+  XEVIOUS + TO P GUN 
ALBUM  EPYX 
+ SUMM ER GAME 
+  PITSTOP 2  9 9 /1 4 S F
+  IMPOSSIBLE MISSION 

BREAKDANCE 
EL IT E  T R IPL E  PA CK  
+ GREAT GURAYON 

AIRW OLF 2 
+  SPA C EIN C  
H IT  PA C K  2 

1942+SOOBY DOO 
ANTIRIAD 

+  COMMANDO 86 
+ IE T  SET WILLY 
+ FIGHTING W ARRIOR 
H IT  PA C K N È 
+  COMMANDO 
+ BOMBIACK 
+ A IRW O LF 
+ FRANCK BRUNO BOXING 
ALBUM M ELB O U R N E N F 
+ T H E  WAY O F EX PL FIST 
+  ROCK N WRESTLE 

RED H A W K  11S /14S F
+ STARION
KONAM IS G R EA T EST  H IT S NÉ 
+  GREEN BERET
+ PING PONG 9 5 /1 4 5 F
+ HYPERSPORTS 
+ YE AR KUNG FU 
T H E  Y SO LD A M IL L IO N  3  N F 
+  KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 95/145
+ RAMBO 
+ FIGHTER PILOT 
PLA TFO RM  PER FECTIO N  
+ZO RRO
+  BRUCE LEE 9 9 F
+  BOUNTY BOB STB A C K  
+ GHOSTBUSTER 
S H O O T  T H E M  U P N F  
+ SUPER ZAXXON 
+ DROPZONE 9 9 F

BLUEMAX 2001 
+ FORT APOCALYPSE 
T H E Y S O L D  A M IL L IO N  2 N F  
+ BRUCE LEE+ MATCH POINT 
+  KNIGHT LORE 9 5 /1 2 5 F
+ MATCH D A Y(Fool)
T H E Y  SO LD A M IL L IO N  X N F  
+ BEACH HEAD+ IE T  SET WILLY 
+ DECAHTLON 9 5 / I2 5 F
+ TH E STAFF O F KARNATH

H IT  P A R A D E
T O PG U N  N F 89/129F
W INTER GAMES N F 89/139F
W IZZBA LLNF 95/145F
W ONDERBOYNF 95/135F
W ORLD GAMES NF 95/145F
XEVIOUS NF 95/145F

^ N O U V EA U T ES !*
ATHENA N F 95/145F
B ATTLE SHIPS N F  95/14SF
CONVOY RAIDER 95A45F
D E A T H W IS H 3 f®  95fl45F
FREDDY HARDEST NF 95/145F
G U N SU N G ER N F 95/145F
IKARI WARRIOR N F 89/129F
INDIANA JONES 95/145F
JACK THE NIPPER 2  N F 95/145F
KNUCKLE BUSTER NF 95/125F
LAST M IS S IO N !#  95/145F
M A S K 1N F  95/145F
NEMESIS f ®  89/145F
PIRATES 145A95F
QUARTETNB 95/145F
R E N E G A D E F# 95/145F
ROAD RUNNER N F 95/145F
SALOM ONS KEY 95/145F
SU BBA TTLESim NP 95/145F
SUPER SOCCER 89/145F
SWOLD SAMOURAÏ NE 95/145F
TA I PA N N E  89/145F
T A N K N F  95/145
TUER N'EST PAS JOUER 95/145F
W ORLD LEADERBOARD 9S/145F

H IT P A R A D E  -,
ACE O F ACES f #  95A45F
A C R O JE T1®  95/145F
ARKANOÏD 89/135F
ARMY MOVES NE. 89/145F
BARBARIAN NF 95/135F
BOMBJACK 2  S #  89/129F
CAULDRON N F 79F
C AULDRON 2  N F  89/135F
COBRA N F  89/129F
DEEPER DONGEON N F 95/145F 
ENDURO RACER NÉ. 95/145F
EXPRESS RAIDER N E  95/145F
F IS T 2 N F  ^  95/129F
GAM E O V E R !®  95/145F
GAUNTLET N F 95/145F
G U N SH IP1®  145/195F
HEAD OVER HEALS N E  89/125F
JAILBREAK N F 95/145F
KILLED UNITL DEAD 95/145F
LEVIATHAN N F  95/145F
MARIO BROTHERS N F  89/145F
M ETRO CROSS f #  95/145F
INFILTRATO RN F 95/145F
M OVIE MONSTER N F 95/145F
M U T A N T !®  89/129F
PAPER BOY 95/145F
SA RA C EN 1®  95/145F
S C R A B B L E !®  185F
SLAP FLIGITT F #  89/145F
SPACE HARRIER NF 89/129F
STTFFLIP AND GO I ®  95/135F
S T R K E  force H arrierN F 95/145F
SUMM ER GAMES 2  N F  89/139F
SUPERCYCLE 95/145F
SUPER HUEY N F : 95/145F
TAG TEAM  WRESTLING 95/145F
TEM PLE O F T E R R O R N F 95/145F
TH E LA ST NINJÀ N F 95/145F
TERRA CR ESTA 1®  89/129F

,T H E  GREAT ESCAPE 89/129F

Les MICROMANES câblés 
savent tout !
Soyez branché micro 24 h/24 h 
Tapez FU N I puisMIC 
par le 3615

"SO LD ES ” C/D 
D EM EN T I 35 F/49 F
ASYLUM NF 
BEACH HEAD 2  NF 
BOUNTY BOB STR.NF 
BRUCE L E E !®
KUNG FU  MASTER NF 
IMHOTEP
IMPOSSIBLE MISSION 
POLE POSITION NF 
SUPER M A N !®
TIG ER IN  THE SNOW 
TIMF. TUNNEL NF

AMERICA C U PN F 95/145F
BLACK MAGIC N F 95/145F
CHAMPION W REST 95/145F
DESTROYERS N F ND/145F
DESERT FOX NF 89/139F
D O U B LETA K EN F 89/129F
ELECTROGLIDE N F 89/129F
GA LV ANN F 89/129F
G H O ST N G O B B U N SN F 95/145F
GREEN B E R E T #  89/129F
HIGHLANDER1®  89/129F
1NTERN JCARATE N F 69F
KON AMI'S G O LF N F 89/129F
MIAMI VICE 1®  89/129F
NEXUS ! ®  95/145F
PARALLAXNF 89/129F
PING PONG ï ®  89/125F
SAMOURAÏ TRILOGY 95/145F
SUPER PING PONG N F 95/145F
TENTH FRAME NF 95/145F
THAÏ BOXING I ®  89/129F
THEATRE EUROPE N F UOF
UCIH MATA JUDO ! ®  95/129F

MSX
ALBUM  ULTIM A TE NF 
+ ALIEN8 
+  GUNFRIGHT 
+ KNIGHT LORE 
+  NIGHT SHADE 
STA R  GA M ES 2  NF 
+BALL BLAZER 
+KM GHT GAMES 
+F1NAL MATRIX 
+HIGHWAY ENCOUNTER

ACE O F ACES I®
ARKANOÏD N F 
ARMY MOVES I ®
A U  REVOIR MONTY NF 
BATM ANNF 
BEACH HEAD I®
BUBBLERNF
COSMIK CIIOK Absorber 1® 
CY BER U N 1®
DEEPER DUNGEONSNF 
DEATH W1SH 3 1 ®
DONKEY KONG NF 
GA M EO V ERN F 
GAUNTLERNF 
HEAD OVER HEALS N F 
INDIANA JONES 
JACK THE NIPPER 2  
MARTIANOIDS NF 
M A S K lI®
PENTAGRAM N F 
PULSATOR NF 
S P Y V S S P Y 2 N F  
SUPER C Y C L E !®
SURVIVORNF 
T A IP A N N F  
TENTH FRAM E N F 

I WINTER GAMES N F

1 1 9 F

1 I9 F

99F
99F
95F
89F
89F
95F
99F
99F
95F
95F
95F
89F
99F
95F
95F
95F
95F
95F
95F
95F
99F
95F
95F
95F
99F
99F
95F

A T A R I ST 
N O U V E A U T E S

LES EXCLUSIFS N°1 
+ LEADERBOARD 
+ TA I PAN 
+  XEVIOUS 
+ TO PGU N

2 5 0 F

ALTAIR NF 275F
BOB W INNER NF 215F
HM S C O B R A !® 245F
INDIANA JONES NF 245F
M A SSA CR E!® 215F
MEURTRES EN  SERIES NF 245F
PHOENDCNF 225F
SALOM ONS KEY 195F
SLAP FIG H T N F 195F
SHUTTLE 2  NF 245F
SPIDER MAN N F 195F
SUBBATTLE Simulalor NF 225F
T A IPA N N F 195F
TN T F® 195F
TO P GUN N F 195F
TURBO G T N F 195F

ALTERNATE R E A U T Y  245F
ARKANOÏD N F 145F
BARBARIAN NF 199F
BLACK CAULDRON N F 295F
CHAMPION Ship WrcslL 245F
CRAFTON ET  XU NK 275F
EDEN BLUES N F 195F
ENDURO RACER N F 245F
FLIGOT SIMULATOR 2  NF 445F
G A U N T L ET !®  225F
GOLDENPATH N E  195F
GOLD RUNNER N F 225F
GD PRIX 500 C C N F  219F
GU1LD O F THIEVES NF 245F
HADES î®  195F
HACKER 2  N F  295F
JEWELS O F DARKNESS N F 195F
KARATE KID 2 N F 245F
KARATE MASTER N F 145F
KING QUEST 2  NE 245F
L E A D E R B O A R D !®  245F
LES PASSAGERS V EN TN F 275F
U B ER A T O R N F 129F
MARCHE A L'OMBRE F®  195F
METRO CROSS N F 225F
M G T 1 ®  195F
PARCOURS Leaderboard n f  145F
PROHIBITION N F  245F
ROAD RUNNER N F  225F
LITTLE COMPUTER 295F
MACACAM BUM PER N F 275F
M AJOR M OITO NNF I45F
MERCENARY CompendiuraNF 195F 
PINBALL FACTORY N F  175F
Q B A L L N F 195F
SILENT SERVICE N F 245F
S K Y F O X I®  225F
SPACE SH U TTLEN F 195F
SPACE PILOT NF 149F
STARGLIDER N F  245F
STRIKE FORCE HARRIER 1 ®  245F
STRIP POKER N F  
SUPER CYCLE NF 
SUPER HUEY NF 
SUPER TENNIS N F 
TENTH FRAM E NF 
THAÏ BOXING NF 
T R A tt. BLAZER N F 
TYPHOON N F  n  
WINTER GAMES N F 
W ORLD GAMES NF 
XEVIOUS N F

195F
225F
195F
225F
225F
195F
185F
185F
225F
225F
225F
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SPECTRU M  

IN C R O Y A B LE  !

GA M E S E T  M A TC H  
+TENNIS+HYPERSPORT 
+BA SEBAU. +PING PONG+FOOT 

1 2 9 F  
+Y E A R K U N G FU 2

C b ï î t ë a v ^

+FINAL MATRIX+KNIGHT GAMES 
+BALL BLAZER 9 5 F
+H1GHWAY ENCOUNTER 
H IT  PA CK  2 +  1942 
+  SCOOBY DOO +  ANTTRIAD 
+  COMMANDO 86 9 8 F
+  JET SET W ILLY 

F1GHTING WARRIOR 
E L IT E  T R IP L E  PACK 

GREAT GURAYON 
+ AIRW O LF2 9 9 F
+ SPA C E1N C +3D C  
KONAM IS G R EA T E ST  HITS NF 
+ GREEN BERET
+ PING PON G 9 5 F
+ HYPERSPORTS 
+ Y E A R K U N G F U  
T H E Y  SO LD A M n ,U O N  3  NE 
+  KUNG FU MASTER 
+  GHOSTBUSTER 9 5 F
+  RAMBO +  FIGHTER PILOT 
ARCADE A C TION N F 
+ SPYHUNTER
+ZA XX ON 9 5 F

BUCK ROGERS + TAPPER 
TH EY  SOLD A M IL L IO N  2  NE 
+ BRUCELEE 
+ MATCH POINT (Tennis)
+ KNIGHT LORE 9 5 F
+  MATCH DAY(Foot)
T H E Y  SO LD A M IL L IO N  1 NE 
+ BEACHHEAD
+ DECATHLON 9 5 F
+  SABRE W ULF + JE T  SET W ILLY

N O U V E A U T E S  n
ATHENA 95F
BATTLE SHIPS 89F
BUBBLERNF 95F
DEATHW ISH3 89F
DONKEY KONG N E  89F
ENDURO RACER N E  95F
EXPRESS RA ID ERN F 95F
FREDDY HARDEST 89F
GAME OVER NF. 95F
GUNLINGERNF 89F
HEAD OVER HÉALS N E  89F
JACK TH E NIPPER 2  89F
LAST MISSION 89F
MARIO BROTHERS N E 89F
M ASK1 89F
RENEGADE NE 95F
ROAD RUNNER NP. 95F
SA LO M O N SK EY ' 89F
SLAP FLIGHT NF, 89F
SURVIVOR 89F
TA IP A N N F  95F
TANK N E  ~ 95F
W IZBALLNR 95F
WORLD C LEADERBOARD 95F

H IT  P A R A D E
ARKANOID ÇÏF 89F
ARMY MOVES N F 89F
B A TM AN NF " 75F
BOMB JA C K  2 W  79F
CAULDRON 2  N F  89F
COBRA N E "  79F
G A U N TL ÈT N f 95F
G H O S T N G O B B E U N W j 79F 
METRO CROSS NF 89F
MUTANTS NE 89F
N IN JA NF 95F
QUARTÊTNF 95F
PAPER BOY NE 79F
TERRA CRESTA Ç F  ^  79F 
W INTER GAMES NE 89F
W ONDERBOYNE 95F
W ORLD G A M ESN F 85F

A T A R I
600/800/XL/l 30

ATARI
600/800/XL/l 30
SM A SH  H IT  V O L  7 NB
+  ELECTRAGLIDE
+  ALLEYH AT 9 5 /1 4 5 F
+  CHESS3D
+  BLUEM AX
SM A SH  H IT  V O L 6 NÇ
+ ELECTRAGLIDE
+ FORT APOCALYPSE 9 5 F
+ TIM EFLIP
+  DRELBS
A RCA DE CLASSICS NF
+ p o L E P o s r n o N
+ PAC MAN 9 5 F
+ D IG D U G +M R D O
SM A SH  H IT  V O LU M E 5  NE
+ ELECTRAGLIDE
+ MEDIATOR 9 5 /1 4 5 F
+ a ï o p  SUEY
+ QUASIMODO
SH O O T  T IIE M  U P N F
+ SUPER ZAXXON
+ DROPZONE 1 0 9 F
+ BLUE MAX 2001
+  FORT APOCALYPSE
A T A R I ACES NE
+ZO RRO
+ U P N D O W N
+ SPY  HUNTER 1 0 9 F
+ TAPPER
PLA TFO RM  PE R FEC T IO N  NE
+ZO RRO
+ BRUCELEE 1 0 9 F
+ BOUNTYBOB
+ GHOSTCHASER

NOU V E A U T E S I
ARKANOID NF 99/145F
BEACH H E A IJ2N B ND/145F
BLACK MAGIGNF. 95/145F
D E Q SIO N  in  lhe DESERT 95A45F
GAUNTLETNE 95/145F
FIELD SO F FIRENT) 145F
FIGHT NIGHTNB 95/145F
GREEN B E R E T ® 95/
GUNSUNGER NF: 95/145F
HEAD OVER HEALS NE 95/145F
LEADERBOARD NE 95/145F

N O U V E A U T E S  -
M ASTERSO F UNIVERS NE 95/145F 
SARACEEN NF 95/145F
SM ASH H IT  V O L 4 N F  95F 
SOLO FLIGHT 2  NE 95/145F
SPINDIZZYNE 95/145F
SUPER HUEY 2  N E  95/145F
TOMAHAW K 90/I30F
TRAIL BLAZER 95/145F

-  H IT  P A R A D E  -
ALTERNATIVE realty NE ND/145F
BALLBLAZER F ÿ  95/145F
ELECTRAGLIDE N F 95/135F
GREAT US road race N F 99/145F
H A R D B A L L fÿ  95/145F
KENNEDY approach NE 145/145F
MERCENARY 2nd City NE 85/125F
RAID OVER MOSCOW N F 95/145F
REBEL PLANET NE ND/145F
RESCUE on Fractalus N F 95/14SF
SILENT SERVICE N F  95/145F
S P Y V S S P Y 2 N F  95/145F
ASYLU M N Ç 95/145F
BEACH HEAD NE ND/145F
GHOSTBUSTER S F  149F
HACKER N F 95/145F
MERCENARY NB 95/135F
STRIP POKER N F 95F
WARRIORS O F RAS 95/145F

TH O M SO N -------

THOMSON
SU PER TH OM SON
+MINE AU X DIAMANTS
+SAPHCR 165F
+KARATE+SCARFINGER
+FOC?TBAXX+SORTILEGEi1sLa

+  ARKANOIDS '
+ NUM ERO 10 I45F
+ MISSION EN RAFA1E
ALBUM  TH O M SO N  N F
+ GREEN BERET
+ MONOPOLY 245F
+ SUPER TENNIS
+ RUNWAY
LO R IC IE L S H T TI
+  PU LSAR2
+ YETI 1S5F
+ EUMINATOR
TH O M SO N  HITS
+ KRACKOUT 175F
+TH E WAY OFTHET1GËR
+ BEACH HEAD 
L O R IC IE L H IT 2
+ BARRY M AC GUIGAN BOXING
+ HACKER 155F
+  SPINDIZZY

r  N O U V E A U T E S  n
BIVOUAC 145F
F 15 STRIKE EAGLE N F 145F
GAME OVER NE 145F
HERITAGE 2 145F
HMS COBRA M 0 5  M 06 285F
JUNGLE HERO 145F
LES DIEUX DE LA MER 145F
LE  DIEUX de 1» GLISSE M 06 165F
Les PASSAGERS du Vent 285F
LES CLASSICS N°1 145F
LES DIEUX D E  LA MER 145F
MARCHE A L'OMBRE I45F
MEGAWATT 175F
M ISSION E N  RAFALE 145F
PROHIBITION 135F
ROADKILLER 145F
SILENT SERVICE M 06T 08 145F
SLAP FIGHT 145F
STOP ZONE 115F
TO PG U N 145F
TOUT SHUSS NF 145F
Y E A R K U N G F U 21® - 145F

r -  H IT  P A R A D E  -
ARKANOID 145F
AVENGER 145F
BEACH HEAD 145F
BOXING 95F
DIEUX DU STADE 159F
GREEN BERET 149F
GD PRIX 500 CC 169F
HACKER 95F
M ONOPOLY N P 175F
SAPIENS 165F
SCRABBLE 175F
SILENT SERVICE MO6TO8 145F
SORCERY 129F
TH E W AY O F T H E  TIGER 149F
TNT 129F
VAMPIRE 169F
V O L SOLO (Solo Flight) 145F

AFFAIRE SYDNEY 165F
A FFAIRE VERACRU Z 149F
ENTROPIE M 05 145F
FELONIES M O 135F
f l i p p a r d n F 95F
GARDEN PARTY NF 95F
KARATE 175F
LA  MINE AU X DIAMANTS 95F
Les Cavernes de THENEBE 115F
L E  TEM PLE D E  QUAUHTU 165F
Les PASSAGERS du VENT 289F
OK COW  BOY NB 95F
SAPHIR 95F
SPINDIZZY 95F
SUPER TENNIS 145F

TH O M SO N  DISK
LES EX CLUSIFS N°1
+  ARKANOIDS
+ NUM ERO 10 195F
+ M ISSION E N  RAFALE
ALBUM  T H O M SO N  NF
+ GREEN BERET
+ MONOPOLY 295F
+  SUPER TENNIS
+  RUNWAY
T H O M SO N  HTTS
+KRAK OU T
+  TH E W AY O F T I  æ  'FIGER 22SF
+  BEACH HEAD
L O R IC IE L S  I O T 1
+  PU LSA R 2
+  YETI •' 185F
+  E L M N À T O R
L O R IC IE L  HTT 2

+ BARRY M AC GUIGAN BOXING
+  HACKER. 18SF
+ SPINDIZZY

ARKANOIDS 195F
F 15 STRIKE EAGLE 195F
GREEN BERET 195F
L A  MINE AUX DIAMANTS 245F
Les Cavernes de THENEBE 145F
LES CLASSICS N 'I  NF' 195F
MONOPOLY 225F
PROHIBITION 190F
SAPHIR 245F
SPINDIZZY 195F
STONEZONE 145F
LE  TEM PLE D E  QU AU HTU 195F

BON DE 
COMMANDE 

PAGE 
SUIVANTE
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Pest uue de  Buda. Les deux villes Jumelles sont séparées par les eaux du Danube. Longtemps rivales les deux  c ités  ont é té  aujourd’hui reunies en Budapest.

Budapest à l'heure mondiale
L’informatique hongroise ne ressemble à aucune autre. Arpentant les rives du  Danube nous avons compris 

que ces experts en programmation cherchent à faire du m onde entier leur marché. Quelle musique 
^  vont-ils jouer dans le concert informatique planétaire ? "

L’histoire de  la jeune production d e  logiciels 
hongrois se résum e en quelques nom s et 
symboles.
Premier nom : celui de  Siemens. Au début des 
années 1970, la firme allem ande cherchait des 
soutiers de  la programm ation. Elle a commencé 
à  employer des Hongrois pour de  la 
programm ation de  routine. Mais les Hongrois 
ont appris par cette expérience qu ’ils pouvaient 
vendre à  l’étranger leurs capacités de 
programmation.
Deuxième nom  celui de  Jack  Tramiel. Le 
m om ent: 1981. Celui qui dirigeait alors

Com m odore International Ltd visitait Budapest 
pour ausculter les capacités locales de 
programm ation de  jeux. Test concluant. 
C om m odore com m ença à  travailler avec des 
programm eurs de  Budapest. Coleco, CBS et 
d’autres s’engouffrèrent dans la brèche.
Ian Livingstone a  program m é Eurêka 
avec des Hongrois.
Troisième nom , symbolique, celui de  M-Prolog 
(pour Modular Prolog) version hongroise du 
langage d’intelligence artificielle Prolog, 
développé en  1979-1980, bientôt suivi d’un 
mini-Prolog dont le premier client est le fabricant

Des programmes très divers mais une 
seule provenance: les programmateurs hongrois,

japonais Sord. Mais le plus beau coup des 
Hongrois reste la vente d ’une licence de 
M-Prolog pour le projet japonais d’ordinateurs 
de la cinquième génération. Les Hongrois 
vendent d ’ailleurs des program m es adaptés aux 
caractères japonais.
Résultat : 10 millions de dollars d’exportation de 
logiciels l’an  dernier. *

D es v e n te s  qu i m a rc h e n t b ien
Aujourd’hui, SZKI est un gros institut de 
recherche qui travaille sur les langages et 
l’intelligence artificielle e t dont les centaines de 
chercheurs trouvent des clients dans le m onde 
entier. Novotrade, autre grosse structure, fait 
des programm es professionnels ou éducatifs. Ils 
développent ainsi pour Borland un programme 
financier, on t des accords de  programmation 
avec les compagnies américaines Atari,

L’équipem ent de la Hongrie repose en partie sur des 8, 16 
e t m êm e des 32  b its de  fabrication locale.

Fiche d’identité
Dix millions six cent mille habitants sur 
93  0 0 0  kilomètres carrés. Plus de  deux millions 
vivent à Budapest, la capitale. La langue du 
pays, le hongrois, ne se rapproche d’aucune lan­
gue européenne, sauf le finnois.
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LES  A LB U M S!* _
C O IN  O P CLASSICS 
+KUNG FU  MASTER 9 S F
+CRYSTAL CASTLE+BREAKTHRU 
E R E  H IT S N °2 1 4 5 F
+CRAFTON XUNK+ROBOT 
+EDEN BLUES+SAI COMBAT 
G A M E S ET M A TC H  
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL 
•t-PING PONG+FOOT 1 2 9 F
+KONAM IGOLF+YE AR KU NG FU2 
+SUPERTEST DECATHLON 
STA R GAM ES 2 
+B ALL BLAZER+FINAL MATRIX 
+KNIGHT GAMES 9 5 F
+HIGHWAY ENCOUNTER 
T R IP L E  G O LD  
+CONGO BONGO+UP N DOWN 
+BUCKROGERS 9 5 F
E R E  i n r s  N °I 
+ MACADAM BUMPER 
+  MISSION 2  + PACIFIC 1 4 5 F
OC EA N  AL L STA R HITS 
+  TO P GUN +  SHORT CIRCUIT 
+  GAI.VAN +K N IG H T RIDER 9 5 F  
+ STREET HAW K +  MIAMI VICE 
AMSTRAD G O L D  H ITS N°2 
+ BREAKTHRU+ TH E GOONTES 
+  AVENGER +DESERT FOX 9 5 F  
+  KONOMTS GOLF 
PA CK  F IL  N°2 139F
+THE GREAT ESCAPE+ REVOLUTION 
+ CAULDRON2 + SORCERY 
E L IT E  T R IP L E  PACK 
+ GREAT GURAYON + AIR W OLF 
+SPA CEIN C 9 9 F
LES EX CLUSIFS N°1 
+  LEADERBOARD + TAI PAN 
+XEVIOUS+TOP GUN 1 2 0 F
EN SEM BLE LES LAUREATS NF 
+SILENT SERVICE +GREEN BERET 
+CAULDRON2 9 5 F
H IT  PA CK  2  
+SCOOBY DOO +1942 
+ANITRIAD +COMMANDO 86 
+IET SET WILLY 9 5 F

+FIGHTING WARRIOR 
H IT  PA CK  1
+BOM BIACK 9 5 F
+AIRWOLF + COMMANDO 
+FRANCK BRUNO BOXING 
L O R IC IE L  H IT  I
+INFERNAL RUNNER I 4 9 F
+3D FIGHT + RALLY 2  
LO R IC IE L  H IT  2  I 4 9 F
+TENNIS +  5 è  AXE + FOOT 
L O R IC IE L  H IT  3  1 4 9 F
+TONY TRUAND+AIGLE 
D'OR+EMPIRE 
ALBUM M ELB O U R N E NE 
+EXPLOSING FIST 
+ROCK N  W RESTLE 9 5 F
+STARION +  RED HAW K 
KONAM IS GR EA TEST H IT S N F 
+GREEN BERET+PIN GPO NG 9 5 F  
+HYPERSPORTS +YE AR KUNG FU 
TH EY  SO LD A M IL U O N  N°3 N F 
+KU NG FU MASTER 
+GHOSTBUSTER +  RAMBO 
+FIGHTER PILOT 9 5 F
AM STRAD G O L D  H IT S N F 
+  RAID + A L IE N 8 9 5 F
+BEACH HEAD 2  
+SUPER TEST DECATHLON 
ALBUM F IL N F  
+THE WAY O F TH E TIGER 
+GUNFRIGHT +V! I 3 9 F
AM STRAD ACADEM Y NF 
+BRUCE LEE +ZQRRO 9 5 F
+BOUNTY BOB STR BACK 
+DAMBUSTERS
THEY SO LD A M IL U O N  N °2 NF 
+BRUCE LEE +MATCH POINT 
+KNIGHT LORE + M ATCIID AY 9 5 F  
THEY SO LD A M IL U O N  N °1 NF 
+BEACH HE AD+DECATHLON 
+SABRE WULF + IE T  SET 9 5 F

m îc r o m a n ia
B P  3  -  0 6 7 4 0

N O U V E A U T E S ! *
ACADEMY 89F
BATTUES HIPS 89F
BIVOUAC 145F
CONVOY RATDER 89F
DEATH W ISH 3 89
FRF.DDY HARDEST 89F
GABRIEL 139F
GAME OVER NF 89F
GUNSLINGER NF 95F
INDIANA JONES NF 95F
JACK TH E NIPPER 2 89F
KILLED UNTIL DEAD NF 95F
L'OEIL D ESETE 145F
LES DIEUX DE LA M ER x 145F
MANHATTAN LIGHT 145F
MARCHE A L'OMBRE NF 145F
MASK1 89F
MASTERS O F UNIVERS NF 95F
M UTANTSNF 89F
NECROMANCIEN 145F
NEMESIS TH E W ARLOCK N F 95F
TH E LAST NINJA N F 95F
RENEGADE NF 89F
ROAD RUNNER NF 95F
SALOMON1S KEY 89F
STIFFU P AND CO NF 95F
SUPER SOCCERNF 89F
SURVIVOR 89F
TAI PAN NF 89F
TA NK NF 89F
TEM PLIER D'ORVEN NF 169F
THROME O F H  RE NF 95F
TUER N'EST PAS JOUER 95 F
w i z b a l l Nf 89F
WORLD C LEADERBOARD 89F
ZOMBI 135F

H IT  P A R A D E  n
ACE O F ACES N F 89F
ARM YM OVES NF 89F
AU REVOIR MONTY NF 89F
ARKANOID NÎP 89F
ASPHAI.TNF 115F
BARBARIAN NF 95F
BOMBJACK 2N F 89F
3D  GRAND PRIX NF 89F
COBRA NF 85F
DONKEY KONG NF 89F
EN D U RO R A CERN F 95F
EXPRESS RA ID ERN F 95F
FLASH N F 139F
HSM COBRA N F 259F
GAUNTLET NF 95F
HEAD OVER HEALS NF 89F
IKARI W ARRIOR NF 85F
INFILTRATOR NF 95F
LA ST MISSION NF 135F
UV IN G STO N EN F 135F
M A G M A X N F 95F
MANHATTAN NF 125F
MARTLANOIDS NF 95F
MARIO BROTHERNF 89F
METRO CROSS NF 95F
MEUTRES E N  SERIES NF 259F
MONOPOLY NF 175F
PAPER BOY NF 89F
PROHIBITION NF 120F
PULSATOR N F 95F
QUARTET NF 95F
SAMOURAY TRILOGY NF 89F

C 5 S ^ Ô T Â 9 3 Â 2 : 5 7 . 1 2  

H IT  P A R A D E
SLAP FLIGHT N F 89F
SCALEXTRIC NF 119F
SCRABBLE F R N F 175F
SUPER CYCLE NF 89F
SPACE HARRŒR NF 89F
TERRA CRESTA NF 85F
TT  RA CER N F 89F
ZO X 2099N F 95F
WINTER GAMES NF 95F
WONDERBOY NF 95F
WORLD GAMES NF 95F

ACROJETNF 89F
ATHELTESNF 135F
AFFAIRE SYDNEY NF 145F
ASTERIX NF 95F
B A CIRO N  NF 125F
B A TM A N N F 85F
BIGGLES NE 95F
BILLY LA BANLIEUE N F 125F
BUBBLERNB 95F
DESPOTIK DESIGN NF 120F
DRAGON'S L A IR 2 N F 89F
CAULDRON NF 79F
BLACK MAGIC NF 95F
COSA NOSTRA NF 135F
Ccsnuck Chock Absorber 95F
DEEPER DUNGEONS NF 95F
GRAND PRIX 500CC NF 139F
GHOST N  GOBBELINS NF 85F
IMPOSSIBLE M ISSION NF 89F
INERTIE fO> 135F
INVITATION NF 135F
IMPOSSABALNF 89F
KY A N F 139F
Les Pyramides d'Aüantis 139F
Les Passagers du vent NF 285F

LIGH T FORCE NF 89F
MARACAIBO NF 125F
M T-NFINNF 135F
1001 B C # 120F
M G TN F 129F
M ISSION ELEVATOR NF 89F
M O V IE N F 89F
NEMESIS NF 85F
RA NA RAM A NF 89F
RELIEF ACTION NF 155F
SABOTEUR 2 NF 95F
SAPIENS NF 125F
SIGMA 7  NF 95F
SHAOLIN’S ROAD N F 99F
SARACEN fsjF 89F
S K Y F O X I# 95F
STRYFENF 135F
STRIKE FORCE HARRIER NE 95F
TARZAN NF 89F
T H ESEN TIN ELN F 89F
T H AN ATO SNF 89F
THEATRE EUROPE NE U0F
TOBROUCK NF 119F
TOMAHAW K NF 95F
TRIVIAL PURSUTTNF 175F
UCHI MATA JUDO NP 89F

C rée z  v o tre  A lb u m  I 
D ÉM EN T  I 

C h aq u e  je u  35 F
ALBUM UI.T1MATK 
AMERICA'S CUP 
ANTBUAD
Bouoty Bob s tr ie s  t a c t

CAULDRON2 
CRYSTAL CASTLE

K N O CK O irr 
KNIGHT LORE

îraNAkttSGOLF

LEGBNDOPKAGE 
MIAMI VICE 
N iam -siiA D E  
PACIFIC 
RAID
REBELPLANET 
REVOLUTION 
SHORT CIRCUIT 
SU EN T SERVICE 
STREET HAWK 
TENTHFRAME

ŸE AR KUNG FU 1 
ZORRQ

SUPER! L A  M A N E T T E  US GOLD
Micromania offre en avant pre- •  Poignà *  support type pistolet 
mière des conditions exception': "Fire" intégrée à laipoigncé
nelles sur la première manette
conçue par U S  G O L D ,  une • Mécanique en acier très robuste 
arme redoutable qui va vous aider ’  ÇsHe^cra long pour plus de mobilité
à pulvériser vos scores. 1 2 5 F
Promotion: M AN ETTE SPEED KING 145F

FRAIS DE PORT LES  M IC R O M A N ES CÂ B LÉS
GRATUITS POUR TOUTE saven t T O U T  I grâce au  prem ier 
COMMANDE MINITEL service  M inite l M IC R O M A N IA

BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h 
B O U T IQ U E S  TAPEZ FU N I PUIS M IC PAR LE 3615

M IC R O M A N IA
LA REGLE A CALCUL
65/67, Bd St Germain 
75005: PARIS : :
Métro S t Michel: ou Maubctt 
PRINTEMPS HAUSSMANN 
64, Bd Haussmann 
“ Espace Loisir sous sol”

* N O U V E A U T E S
U s  jeux présentés dans cette liste sont ceux dont la  sonie 
magazine. Compte tenu des aléas inhérents à  la fabrication 

connaître la  disponibilité exacte de ces produis­

e s  prévue pendant la  période de parution de ce 

de logiciel, il est préférable de nous consulter pour

Métro Havre Caürrtàrtin 
HOLLYWOOD STAR

o m o s î c E  G" “

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



TILT-JOURNAL

Vldeoton, le compatible IBM des bords du Danube.

Brotherbund ou  Epyx. Pas sectaires, ils 
développent des programm es éducatifs avec 
l’URSS e t l’Institut des sciences de l’information 
d e  l'Académie des sciences soviétique.
La Hongrie exporte aussi des machines comme 
le mini-ordinateur Vidéoton, distribué par une 
firme "hungaro-anglaise basée en 
Grande-Bretagne.
Les Hongrois développent des softs pour des 
machines qu’ils n ’ont jamais le droit d ’importer.
Des systèmes experts, des logiciels de 
conception assistée par ordinateur en  trois  ̂
dimensions, sont développés pour des systèmes 
32 bits dont le Cocom (structure plus ou  moins 
dépendante de l’OTAN qui contrôle les 
exportations de haute technologie vers les pays 
de  l’Est) interdit l’exportation, voire la simple 
exposition à Budapest ou Varsovie.

U ne p resse  tr è s  p ro fessionne lle
Les plus gros journaux informatiques de 
Hongrie dépendent d’une multinationale de 
presse occidentale, fait qui tranche avec le 
contrôle absolu de  la presse par le pouvoir 
politique qui fut la règle dans la région depuis 
quarante ans et qui reste la norm e en 
Tchécoslovaquie, URSS e t Roumanie pour ne 
citer que des pays voisins.
La naissance d’un curieux bébé fut annoncée en 
mars 1986. Les heureux parrains (ou parents) 
sont la multinationale américaine de  presse 
C om puter World International (49% des parts), 
une grande maison d ’édition hongroise,
Lapkiado Vallalat (26% ), et l’Office central de 
statistique, Statisztikai Kiado Vallalat (25% ). Un 
an après sa création, le nouveau groupe de 
presse édite deux journaux vendus en  kiosque 
et deux lettres professionnelles 
diffusées par abonnem ent.
Voyons ça de  plus près : un bimensuel 
Computerworld Szamitastechnika, sous-titré 
«journal international d’informatique». Le prix,
5 8 forints, est très élevé. 64 pages dont 
22 pleines pages de  pub, proportion qui doit 
pulvériser les scores en ce dom aine de  toute la 
presse des régimes de  l’Est. Une division en 
rubriques très rigides.

Le contenu est technique, sérieux, extrêmement 
professionnel. Deux pages sont occupées par un 
article sur les problèmes des fichiers 
informatiques en  France du point de  vue des 
libertés. Un gros dossier de 16 pages décortique 
la question des satellites de télécommunications. 
Les pages sur les logiciels traitent de  R Base, 
des langages Cobol e t Ada 
(le Ada hongrois!), etc.
L’hebdo PC  Mikrouilag (le m onde micro e t PC) 
diffusé à  20 000 exemplaires, a é té  fondé il y a 
deux ans, et existait donc avant d’appartenir au 
groupe. Le mot PC  rajouté à l’autom ne dernier 
correspond à  une évolution vers plus de  sérieux 
et moins de  bidouilles et de jeux. La première 
page se bâtit autour d ’une « accroche » non 
informatique : entretien avec une personnalité, 
etc. Page 2 le m onde des PC. Page 3 , les 
nouvelles des PC. La page 4  est, chaque 
sem aine, consacrée aux program m es éducatifs, 
un cahier central publie des programm es 
tournant sur Primo ou le H T, machines de 
fabrication hongroise. La treizième page propose 
toujours une table ronde consacrée aux 
interférences, contacts entre différents problèmes 
et l’informatique. La quatorzième page traite 
(chaque semaine !) des satellites. La dernière est 
consacrée aux softs e t publie des pokes pour 
des jeux sur ZX Spectrum.
La lettre très professionnelle Com putrend  parle 
des machines et, Szoftver, com m e son nom

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



SU PER PR O M O T IO N  
3 DISQUETTES VIERGES : 99

IN C R O Y A B LE  I -
ER E HITS N °2  2 2 5 F
+CRAFTON XUNK +ROBOT 
+EDEN BLUES+SAI COMBAT 
G A M E SET  M A TC H  
+TENNIS+HYPERSPORT+B ASEB ALL 
+PING PONG+FOOT 1 7 9 F
+KONAM IGOLF+YE AR KUNGFU2 
+SUPERTEST DECATHLON 
T R IP L E  G O LD
+CONGO BONGO +UP N  DOW N 
+BUCK ROGERS 1 4 5 F
STA R GAM ES 2 
+BALLBLAZER +FINAL MATRIX 
+KNIGHT GAMES 1 4 5 F
+HIGHWAY ENCOUNTER 
E L IT E  T R IP L E  PACK 
+GRËAT GURAYON +AIR WOLF 
+SPACE IN C 1 4 5 F
E R E  H IT S N°1
+MACADAM BUMPER 2 2 5 F
+MISSION 2  +  PACIFIC 
LES EX CLUSIFS N°1 
+LEADER BOARD +TAIPAN 
+XEVIOUS +  TO P GUN 1 6 0 F
OCEAN STA R HITS 
+TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+GALVAN + KN1GHT RIDER 
+  STREET HAWK+MIAMI VICE 145F  
AMSTRAD G O LD  H IT S N°2 
+BREAKTHRU +  TH E GOONŒS 
+AVENGER + DESERT FOX 1 4 5 F  
+KONAMTS GOLF 
PA CK  FIL  N°2 1 8 9 F
+GREAT ESCAPE + REVOLUTION 
+CAULDRON 2  +  SORCERY 
ALBUM M ELB O U R N E NF 
+RED HAWK+ROCK’NWRESTLE 
+STARION +LANCELOT 1 4 5 F
H IT  PA C K  1 N F
+COMMANDO + FRANCK BOXING 
+BOMBJACK + AIR W OLF 1 4 5 F
L O R IC IE L  H IT  1
+RALLY2 +3D FIGH T 1 7 9 F
+INFERNAL RUNNER 
LO R IC IE L  H IT  2  1 7 9 F
+FOOT+TENMS +  5 è  AXE 
LO R IC IE L  H IT  3  1 7 9 F
+TonyTruand+Aigle d’or+Empire 
KONAM IS GR EA T EST IH TS N F 
+GREEN BERET+PING PONG 1 4 5 F  
+HYÎERSPORTS+YE AR KU NG FU 
T H E  Y SO LD A M IL L IO N  N °3 NF 
+KUNG FU  MASTER 
+GHOSTBUSTER +  RAMBO 
+HGHTER PILOT 1 4 5 F
AM STRAD G O L D  IH T S N F 
+BEACH HEAD 2 
+SUPER TEST DECATLHON 
+RAID + ALŒ N 8  1 4 5 F
ALBUM  F IL  NF 
+ T H E  W AY OFTH ETIG ER 
+VI+GUNFRIGHT 1 9 5 F
TH EY  SO L D  A M IL L IO N  N °2 NE 
+BRUCE LEE +  M ATCH POINT 
+KNIGHT LORE+MATCH D A Y 1 4 5 F  
TH EY  SO LD M IL L IO N  N °1 N F 
+BEACH HEAD + DECATHLON 
+SABRE W ULF +JET SET 1 4 5 F

a m s d Î s o u e t t e s

N O U V E A U T E S  I*
A C A D E M Y ®  145F
BA TTLE SH IPN F 145F
BIVOUAC NF 
DEATH W ISH 3  NF 
FREDDY HARDÉST 
GABRIÉL NF 
GUNSLINGER NF 
INDIANA JONES NF 
JACK TH E NIPPER 2 
L'ANNEAU DE ZENGARA 
L'OEIL D ESETE 
LES DIEUX D E  LA MER 
MAITRE DES AMES 
MAG MAX N F 
MARCHE A  L'OMBRE ®  
MANHATTAN LIGHT 
MASK1
MASQUEPLUS 
MASTERS O F  UNIVERS NF 
MUTANTS 0  
NECROMANCIEN 
NEMESIS the W AR LO C K I®
m n j a Nf
PAPER BOY NF 
PROHIBITION ®
PULSATOR NF 
QU ARTETKF
r e n a g a d e o t
ROAD RUNNER N P 
SALOM ONSKEY 
S T IF F I iP A N D C O ®
SUPER S O C C E R ®
SURVIVOR

TA N K N F 
TUER N E ST PA S JOUER
w i z z b a l l N f
W O N D E R B O Y ®
WORLD C  LEADERBOARD

145F
145F
145F
175F
145F
145F
145F
189F
189F
195F
189F
145F
195F
189F
145F
189F
145F
145F
145F
145F
145F
135F
195F
145F
145F
145F
145F
145F
135F
145F
145F
145F
145F
145F
145F
145F
145F

H IT  P A R A D E  -
ACE O F ACES N F 145F
ARKANOIDNF 145F
ARMY MOVES N F 145F
A S P H A L T ®  145F
BARBARIANNF 135F
B IG B A N D ®  195F
BOB W IN N E R ®  169F
B O M B JA C K 2N F 139F
BUBBLER N F 145F
3D  GRAND P R K  140F
COBRA 1 #  139F
DEEPER DUNGEONS N F I45F
ENDURO R A C E R ®  145F
EXPRESS R A 1 D E R S ®  145F
F E R E T F L A M M E ®  249F
FLASH N F  195F
GAM E OVER N F 145F
GAUNTLETNF 145F
GRAND PRIX 500 C C I®  169F
HEAD OVER HEALS N F 145F
HM S COBRA N F 299F
LEADER BOARD N F  139F
LE  PASSAGER du TempsNK 195F 
LA ST M ISSION N F 195F
Les ChiBres &  Les Lettres 275F
LIVINGSTONENF 195F
Les Passagers du Vent2NF 285F
MARIO BROTHERS ® . 145F
MEUTRES E N  SERIES @  299F
METRO CROSS @ ________ 145F

□

a

E T  I 
P C I 512

.m ic r o m a n ie
STRIKE FORCE HARRIER N P 129FB P  3 - 06740 

-  H IT  P A R A D E
MONOPOLY N F  175F
S C A L E X T R IC ®  145F
SCRABBLE N F 220F
S C R A M ®  165F

■SILENT SERVICE N F 139F
SAMOURAÏ TRILOGY N F 145F 

145F 
139F 
139F 
135F 
139F 
139F 
220F 
145F 
145F 
145F 
175F

S L A P F IG H T ®  
SUPER CYCLE NF 
SPACE HARRIER NF 
STREET HA W K ®  
TERRA CRESTA NF 
T O P GUN NF 
TO PSECRET NF 
T T R A C E R SN F _  
WINTER GAM ES ®  
WORLD GAMES N ?  
ZO X 2099N F

1001B C N F  
ACROJETNP 
AFFAIRE SYDNEY NF 
ASTERIX NF 
ATHLETES NF 
BA C IR O N N F 
BA TM ANNF 
BILLY LA BANLIEUE ®
B IA C K  MAGIC N F 
CONVOY RAIDER 
CAULDRON 2  NE
c o s a n o s t r a Nf
COSM IK Chock Absorber NF 
CRAFTON ET XUNK N P “ 
DEMAIN HOLOCAUSTE NF 
DESPOTTK DESIGN NF 
DRAGONLAIR 2  NF 
GHOST N GOBBEUNS ®
HARRY ET  HARRY NF 
IMPOSSIBLE MISSION NF 
BCARIWARRIOR NF 
INFILTRATOR N ?
INERTIE N F 
INVITATION NF 
KY A N F 
LE  PACTE NF 
Les Pyramides de l'A tlan tis®
Les PASSAGERS du VENT N F 295F 
U G H T  FORCE NE 
MANHATTAN NE 
M A R A C A IB O ®
MARTIANOIDS NF 
MASQUE NF 
M EN FIN N F 
NEMESIS NF 
RELIEF ACTION 
SAPIENS ®
s c r a m  e r ®
SCOTT W IN DERNF 
SIGMA 7 NF 
SKYFOXNF

STRYFENF 195F
TARZAN N F 145F
TEMPLIERS DORVEN N F  199F
THAÏ BOXING NE 129F
THEATRE EUROPE N F 185F
THE SENTINEL 145F
TO B R O U C K I®  169F
TOMAHAW K ®  145F
TRIVIAL PURSUTT NE 229F
UCHI MATA J U D O ®  135F
ZOMBI NF 165F

Soldes démentes I
iLVAN SHORT CIRCUIT

FK AGE TC NTH FRA M E
THEGREATESCAFE 
YE AR KU NG FU  1

»C 1512
165F P C  H IT S
139F + T O PG U N
195F + GRE AT ESCAPE 245F
149F +THEDAM BUSTERS
175F +  STRIP POKER '  ! ■

169F ALTERNATE REALITY NF 195F
130F a r k a n o i d N f 195F
179F BOB W IN NERNF 220F
145F BRUCE LEE NF 195F
145F DESTROYER t ® 245F
130F E C H E C S 3D I® 195F
195F F15 STRIKE EA G LEN F 195F
145F GAUNTLETNF 195F
165F GRAND PRIX 500CC NF 195F
245F HM S COBRA NÈ 295F
175F INFILTRATOR NF 195F
145F KARM A NF 235F
139F Les PASSAGERS DU  VENT 285F
169F M ARCHE A L'OMBRE 245F
139F MEURTRES EN  SERIE N F 295F
139F M G T # 195F
139F M O V IEM O NSTERN P 245F
175F NECROMANCIEN 145F
195F P O R H ffim O N N F 245F
195F SABOTEUR 2, 145F
199F SCRABBLE t® 245F
169F S C R A M I# 245F
295F SILENT SE R V IC E!® 225F
139F S O L O F L IG H T ® 195F
149F SUBBATTLE SIMULATOR 225F
169F SUPER T E N N IS ® 195F
145F SUMM ER G A M E S ® 195F
179F SW ORD SAMOURAÏ ® 195F
179F T A IP A N ® 195F
145F TA G T E A M  VR ESTU NG NF 195F
195F THEDAM BUSTERS ® 195F
169F T O P S E C R E T ® 229F
165F TRIV IA L PURSUTT 295F
225F W INTER G A M E S ® 195F
145F W ORLD G A M E S ® 245F
145F ZOMBI 245F

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12
: Pour toui programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte. Envoi le jour même d e  la réception de la  com mande par paquet poste urgent.

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à
TITRES PRIX

P artic ipa tion  au x  frais d e  p o rt e t d ’em ballage + 15 F

Précisez cassette □  Disk □ T o ta l  à  p a y e r  = F

VtICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAÜNEUF
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L
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l’indique, du Software : Dos 3 .3  et O S /2 , des 
program m es pour C -64 com m e G éos, comme 
pour les IBM 3 7 0  e t les Vax : World Perfect.
Ces publications témoignent de  l’existence d'un 
milieu informatique pou r lequel une information 
précise, exhaustive, récente e t internationale est 
une nécessité vitale.
Le pays n’a pas d'équivalent de Tilt, Mikro 
magazin, moins austère, ou  une publication 
dédiée au  C 6 4 , C om modore Hirlap remplissent 
un peu  ce rôle. Mais point de  som ptueuses 
photos d’écran ou de  plans de jeux.
L’ouverture sur le reste du  m onde se manifeste 
avec éclat par la publication d’une édition^ 
hongroise du Scientific Américain, (il est édité 
en  France sous le nom  de  Pour la science), en 
hongrois cela donne Tudom any, («Science»), 
dont leur excellent num éro « spécial 
informatique » est aisém ent disponible.
De m êm e, la maison d'édition allemande Data 
Becker collabore avec l’entreprise hongroise 
Novotrade pour éditer en hongrois une 
importante collection d’ouvrages.

S p ec tru m  e t C o m m o d o re  so n t ro is
Budapest fait vivre beaucoup de boutiques. La 
plupart ne présentent pas de  différences 
notables avec les boutiques françaises diffusant 
du  matériel professionnel. Les boutiques ont vu 
leur création favorisée en 1984. Les premières 
boutiques diffusant des micros de  loisirs sont 
nées pour Noël 1984.
Le Primo, premier ordinateur personnel 
hongrois (1984) n’a  pas réussi sa percée chez 
les particuliers. Ses trois versions possèdent un 
clavier acceptant tous les caractères de  l’alphabet

3ÏAMITÀSTSCMN1KM KUMÔVEKCUT
f M W r ' i r r  -, u

Informatique-tentation, vue par la publicité.

hongrois. Le Prim o équipe les écoles. Il y 
concurrence les H T  (HT 1080Z  ou  H T  3080C ), 
produits par la Coopérative de 
télécommunications pour les besoins du plan 
« Informatique pour tous » des rives du  Danube. 
Les six ou  sept m odèles de machines hongroises

En ap p a ren ce , m o n o p o le  
d es  so f ts  hongro is
J ’ai eu  l'impression d’énerver sérieusement 
certains de  mes interlocuteurs en les bombardant 
de questions sur le piratage. Ils ou  elles n ’ont 
jamais dém ordu d ’une vision des choses très 
simple : puisqu'on trouve des program m es à 
tous les coins de rues, que les clubs 
informatiques de districts en  achètent par lots 
entiers, puisque donc les logiciels sont un peu  
partout, tout à fait accessibles à la jeunesse 
hongroise, il ne circule dans le pays que des 
originaux, ou  presque. Il est plus facile de 
vérifier une affirmation qu 'une négation. Il est 
exact, et chacun peut le constater, que des_ 
program m es sont en  vente un peu  partout à 
Budapest ; e t quasi exclusivement des 
programm es hongrois. Mais com m e des parties 
endiablées de  Raid over Moscow  font les nuits 
blanches des jeunes m aniaques de Buçla e t de 
Pest, e t que ce program m e n’est pas en vente 
dans les boutiques, j'en  ai déduit qu’il existe une 
importation parallèle. Mais ce phénom ène n’a 
pas l’ampleur extraordinaire qu’il revêt en 
Yougoslavie ou  en  Pologne.
L'informatique n 'a  pas été introduite en Hongrie

Ea r contrebande. C’est une politique de longue 
aleine de  l’Etat qui a  assuré une familiarisation 

de  centaines de  milliers de  personnes à cette 
technique, qui l’a  im posée dans les écoles e t les 
lycées et a  organisé les importations de matériel. 
Les retom bées positives tant commerciales que 
d e  prestige intellectuel du  pays sont à  mettre au 
crédit d’une attitude consciente des autorités.
La Hongrie est aujourd’hui un réel acteur sur la 
scène informatique mondiale dont elle espère 
occuper une place toujours plus grande. La 
Hongrie a p eu  de pétrole e t m anque de  devises 
mais elle a  des idées e t envie de  les vendre...

Denis Scherer

entrés dans les écoles utilisent le processeur Z 8 0  
ou  des dérivés.
La production dom estique ressemble vite à un 
cauchem ar économ ique. Prem ière étape : on 
projette de  construire une machine (presque) 
sans y incorporer de com posants, importés 
contre des dollars. Deuxième étape : les 
com posants prévus s’avèrent non disponibles, 
non fiables, voire inexistants. Il faut donc leur 
substituer des circuits achetés à  l’Ouest.
Troisième étape : un  comptable com pare le total 
du coût des com posants importés avec celui 
d 'un  ordinateur acheté déjà m onté. Quatrième 
étape : le comptable s’étrangle et le montage du 
nouvel ordinateur s'engage sur de  mauvais rails. 
Les Spectrum  e t les C om modore C -16, + 4,
C  64  constituent les gros bataillons 
des machines ludiques.
L’entreprise Novotrade fondée en 1983 par une 
centaine de  banques e t d ’entreprises_ hongroises, 
tient un chaîne de boutiques nom m ées 2C 
com m e C om m odore Com puters, dont le sigle 
est assez clair, et qui a  ouvert 15 nouvelles 
boutiques en  1986. Novotrade a  acheté et 
diffusé en  Hongrie des Com m odore PC  et 
petites machines C 1 6  et + 4  par paquets de 
1 00 0 0 . Okta Soft, une de  ses filiales, a 
développé 90  softs éducatifs l’an dernier e t veut 
proposer des program m es pour toutes les 
matières e t à tous les niveaux dès cette année. 
La dernière machine à  se présenter sur le 
m arché hongrois est l’Enterprise, 128 K, 
construit en  Grande-Bretagne, dont l’unité 
centrale est vendue 16 900 forints, soit plus de 
2  000 francs. Et plus de trois mois du salaire de 
nombreux Hongrois. Et si l’Est épongeait au prix 
fort les stocks de  machines technologiquem ent 
vieillies, invendables à  l’O uest ?

Parmi les principaux Journaux informatiques hongrois, plusieurs fo n t partie du groupe CWI 
(à gauche). A  droite, un magazine moins austère, Mikro Magazin.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



2
2

9
0

les meilleurs logiciels 
sont à Conforama

ssrsfus C  O N F O R Â R 41A  prix“ s
CONFORAMA 30 SEPT . 1987

Le pays où h  vie est moins chère

sur 
disquettes

f 149

La compilation 
de 4 jeux:
•  PAPERBOY
•  SABOTEUR 2
•  LIGHT FORCE
•  S IGM A 7

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



COUP D'OEIL
Meurtres en série

La superbe e n q u ê te  à  Serq  passe très bien 
sur PC . R ésoudre les m eurtres qui pertur­
bent la tranquillité d e  l’île avan t la nuit n  est 
à  la portée que d 'u n  en q u êteu r riche d ’une 
longue expérience. Parcourez l’île à  votre 
gré. Le tout est d ’agir judicieusem ent mais

Robinson Crusoê
L’ennui d e  l’adaptation  d 'u n  jeu à d e  n o m ­
breuses au tres m achines, c’est que le nivel­
lem ent se  fait par le bas. Robinson, intéres­
san t sur les difficiles PC  devient faible sur 
C P C . Il est certes plus joli su r ce t appareil 
mais la concurrence est plus ru d e  ! Les con­
séquences fatales d 'u n e  erreur ne se voient 
p as  su r le coup . (Disk Cocktel Vision pour 
A m stra d  C P C .)  D.S.
Type _________________________ aventure
In térêt_______________________________ 12
G rap h ism e____________________*  *  *  *
A n im a tio n ______________________ - —  *
B ru ita g e ------------------------------------------*  *
P rix __________________________________ C

Pacos Pete
Très simple jeu d ’arcade qui vous m et dans 
la peau  d ’un  courageux cow-boy. P our tra­
verser le désert, se battre aux  « six coups » 
ou  participer au  vacarm e du  saloon, Pacos 
use de ses arm es e n  positionnant un  cur­
seu r sur l'ennem i avant d e  tire r... L’action 
est efficace bien q u e  san s  surprises. Le prix 
du  jeu m otivera votre ardeur ! (K7 Ameri- 
can a  pour C 6 4 / I2 8 )  O .H .
T ype__________________________ _— action
Intérêt------------------------------------------------ 12
G rap h ism e_______________________*  *  *
A n im a tio n ----------------------------------- *  *  *
Bru ita g e ----------------------------------------- *  *
P r ix __________________________________A

G rap h ism e_ 
Anim ation  _
B ru ita g e___
P rix _______

surtout au  bon m om ent. Un chef-d’œ uvre 
attachant mais difficile. (Disk CobraSolf 
po u r P C .) O.S.
Type ___________  auenture policière
In térêt_ -------------------- 15
G rap h ism e__
A n im a tio n__
Bru ita g e____
P rix________

 *****
_ *  *
 C

The Great Escape
Assez austère  q uan t à  son  contexte graphi­
que e t sonore, ce  logiciel mérite votre a tten ­
tion. La stratégie d e  la m ission e t l'origina­
lité d u  scénario son t les atouts essentiels de  
cette simulation complexe e t captivante. Un 
seul regret, le scrolling d e  cette version pour

C  64  est tou t aussi saccadé que pour ses 
p rédécesseurs... (Disquette O céan pour 
C 6 4 .)  O .H .
T y p e  ________________ auenture/actlon
Intérêt------------------------------------------------14
G raph ism e. 
Anim ation  _
B ru ita g e___
P rix_______

. *  *  *

. * * * 
 *  * B

Leader Board
C ette simulaüon de golf est particulièrement 
m aniable. Le joystick vous perm et de choi­
sir votre club, d ’orienter la direction e t la 
force du  tir p o u r atteindre votre but. Si 
Y A m stra d  reste  un  p e u  lent en  ce qui con­
cern e  la mise en  p lace d es  graphism es, le

Escape from Paradise
C e logiciel appartient à  la famille des « Run- 
n e r* ...  U n paysage com plexe de plates- 
form es, échelles, m onte-charge, e tc ., vous 
perm ettra  peu t-ê tre  d ’éviter les nom breux 
pièges de la m ission. L 'anim ation du  p e r­
sonnage est bien rendue . C lassique mais 
a ttachant, E sca p e  from  Parad ise  s’avère 
à  la longue trop répétitif. (K7 A nco pour 
C  64 .) O .H .
T y p e __________________—  action/éche lle
In térêt------------------------------------------------ 10

_ *  *  *
. * * * 
 * *
 B

G rap h ism e_ 
Anim ation  _
Bru ita g e___
P r ix _______

Cosa nostra
Une bien décevante partie d e  ■ tir à 
gogo  »... D ans les rues d e  Chicago se  livre 
un  com bat sans merci. Assailli p a r  des 
gangsters, vous devez tirer sur tou t ce qui 
bouge. P o u r un  d écor original m ais triste­
m ent réalisé, la m onotonie d e  l’action e t la 
pauvreté  d e  l'animation lasseront le joueur 
avant son  deuxièm e « G am e O ver » ... (K7 
Logiciels pour C PC .) O .H .
T ype____________________________ a c tio n
In té rê t________________________________7
G rap h ism e --------------------------------------*  *
A n im a tio n _______________________*  *  *
B ruitage-------------------------------------- *  *  *
P r ix ---------------------------------------------------- B

Intérêt_____
G ra p h ism e-  
Anim ation  _
B ru ita g e___
P rix_______

Prohibition
L'action se passe d an s  l’A m érique des 
années 30 . Débusquez les tireurs qui vous 
visent des  fenêtres d e  vieux imm eubles de 
briques ou  vous ê tes m ort. Décors e t scrol­
ling réussis su r une idée originale : vous ne 
voyez p as  les tireurs e t devez déplacer votre

Prohibition
New  York. V ous devez faire face à la cri­
minalité. V ous pénétrez  d an s  ce bas q u ar­
tier avec une vague appréhension justifiée ! 
La pègre vous tire dessus, bien à  l'abri. 
Armé d e  votre joystick, vous débusquez ses 
m em bres p o u r les abattre. Mais attention, 
n e  tirez pas sur tou t c e  qui bouge, ils ont 
aussi d es  otages. (Disquette Infogrames 
p o u r Atari ST.) D .G .
Type _ _ __________________________action

_______________________14
_ * * * * *
. * * * * ★
. * * * * *
__________ C

jeu conserve néanm oins tout son  attrait et 
son  réalism e. (Disquette US G old pour 
A m strad C P C .) O .H .
T yp e _________________ sim ulation d e  g o lf
In térêt_______________________________ 14

 *  *  *
. **** 
 *  *  *

V V v'vv

■
VVI.V’Cl£VV;

■

JÇ
___.V

o
angle de vision, les rep érer e t tirer. Le son 
perd  beaucoup p a r rapport a u  S T .  (Disk 
Infogram es pour P C  1 5 1 2 .) D .S. 
T.,r,0 action
Intérêt 15
firn ph ism e * * * * *

*  *  *  *  *
Rmitngp. _ * * *
Prix C

Inspecteur Z
Vous devez récupérer un  docum ent dérobé 
et caché d an s  un  immeuble d e  cinq étages. 
Mais les voleurs fon t tou t p o u r q u e  votre 
mission échoue. Des graphismes agréables, 
u n e  anim ation correcte e t des bruitages de 
qualité son t les a touts d e  ce program m e.

L’impression d e  déjà vu e t la complexité de 
l’ensem ble le ren d en t cependan t lassant. 
(Cartouche Hal p o u r M SX.) M.B.
Type_____________________________ action
In té rê t------------------------------------------------10
G rap h ism e ------------------------------- *  *  *  *
A n im a tio n _______________________*  *  *
B ru ita g e_______________________*  *  *  *
P r ix __________________________________ C

500 CC Grand Prix
J e  trouve qu e  les graphism es e t le bruitage 
de ce logiciel son t décevants dans d’autres 
versions, e t su r un  P C . m alheureusem ent, 
la m achine ne p e rm e t pas des merveilles. 
Il reste une conception originale où  chaque 
joueur dirige sa m oto  su r une fenêtre . Il est

World Games
C atch , ski, corrida, l'Amstrad profite d ’une 
excellente adaptation d e  ce  déjà célèbre 
logiciel d e  sport. Les disciplines sont 
variées, bien conçues et profitent d ’un  con­
texte graphique efficace. Il se ra , en  outre, 
possible d'organiser des cham pionnats com ­
plexes. Un seul reproche, la version K7 est 
bien  p e u  m aniable... (K7 Us Gold pour 
C P C .) O .H .
T y p e ________________sim ulation sportive
In térêt------------------------------------------------15
G rap h ism e_
Anim ation  _
Bruitage _
P rix .

_ ★ * * *
_ * * * *

. * * *
 A

opposé aux  autres concurrents d e  la course 
do n t celui dirigé p a r l’au tre  joueur. (Disk 
Vlicroïds p o u r PC .) D .S. 
Tune sim ulation m oto
Intérêt 12

*  *  *
Anim ntinn * * * * *

*
P rix c
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COUP D'ŒIL

G rap h ism e.
Anim ation
Bruitage

Un grand  ancêtre souvent copié, toujours 
jouable. Il vous faudra ram asser les d ia ­
m ants en  tem ps limité sans vous faire écra­
ser p a r les rochers instables. Mine d e  rien 
l'exercice dem ande  au tan t d e  réflexion 
(rapide) q u e  d e  prom ptitude dans les ges­
tes. Les lucioles et papillons, l'amibe, le mur 
enchan té  aideront les astucieux. (Disk 
FistStar p o u r P C .) O.S.
Type_____________________________ odion
In térêt_______________________________ ^
G rap h ism e ----------------------------------*  *  *
A n im a tio n .----------------------------* * * * *
Bruitage  
P r ix ____

Silent Service
L'adaptation sur Am strad C P C  conserve les 
qualités essentielles du  jeu . Le graphism e 
souffre par rap p o rt à  la version C  64  e t  a  
fortiori ST . Mais le plaisir d 'u n e  simulation 
exceptionnellem ent réaliste dem eure intact. 
V otre  sous-m arin chasse les convois japo-

(scrolllng horizontal sur tapis roulants). On 
a déjà vu  b ien m ieux d an s  le g en re  ! (K7 
Quicksilva p o u r C  64/1281  O .H .
Type_____________________________ action
In té rê t________________________________8
G ra p h ism e_______________________*  *  *
Anim ation
Bruitage

Xevious
U ne civilisation, forcée d e  quitter la terre 
longtem ps avant l'apparition de l'hom m e, 
revient d an s  l’intention de la conquérir. 
V otre  mission consiste à  la défendre d e  ces 
envahisseurs. Aux com m andes de votre 
super astronef vous survolez le sol e t détrui­
sez tout ce  qui bouge. Pas vraim ent origi­
nal, graphisme juste m oyen, son : nul. (Dis­
quette  US G old p o u r Atari S T ). D .G .
Type_____________________________ action
In té rê t________________________________8
G rap h ism e ------------------------
A n im a tio n _________________
Bru ita g e ----------------------------
P rix ______________________

Boulder Dash

à  la liste im pressionnante d es  logiciels
d 'action qui n ’offrent p as  d e  surpnse ! (K/
CRL p o u r C  64). O .H .

action

Intérêt 7
0  raphism* *  *  *

. * * *
Bru ita g e ---------------------------- *  *  *  *
P rix ---------------------------------------------------- e

Profanation
C e jeu  au  graphism e som m aire est loin de 
tenir les p rom esses de la jaquette. Armé 
d ’un  fusil, vous arpentez un  dédale d e  cou­
loirs peuplés de  monstres, de  chauve-souris 
ou  d e  fantôm es. L a  len teur avec laquelle 
le p ersonnage rép o n d  parfois aux  injonc-

Planète mobile
V otre mission : explorer u n e  planète incon­
nue peuplée par d e  dangereux m onstres et 
faire un  rapport à  la fédération mondiale 
galactique. Assez riche et com plexe à  so u ­
hait, c e  program m e n 'est pas  toujours facile 
à  maîtriser. Il faut faire bien des efforts 
d ’imagination p o u r com penser les déficien­
ces  d ’u n e  réalisation de qualité relative. 
(Cartouche Hal p o u r M SX.) M.B.
Type______  action
Intérêt_________________   10
G ra p h ism e -------------------
A n im a tio n --------------------
B ru ita g e ______ _________
P r ix ___________________

tions du  joystick limite votre espérance
d e  vie. (D isquette  C h ip  p o u r  A m s­
trad  C P C .)  J .-P .D .
Type____________________ ________ action
Intérêt ------------5

 ***. * * * * 
_ *  *  *
 C

G rap h ism e_ 
A nim ation  _
B ru ita g e ___
P r i x _______

*  *  *  *  
*  *

B

Hanse
La version pour C P C  d e  cette aventure éco­
nom ique, qui se d érou le  à  partir du 
XIV ' siècle, p résente  d es  graphism es bien 
p lus frustes que la  version pour ST. Elle 
conserve néanm oins l'intérêt d ’u n e  aven­
ture dans laquelle vous pourrez régir le sort

Zone Ranger
Reprise d 'u n  thèm e déjà connu  : vous 
arpentez l’espace  p o u r détruire les m étéo­
rites ennem is. P ropulsé p a r un  sim ple réac­
teu r orientable, votre vaisseau jongle avec 
l’inertie pour éviter les chocs m ortels. Zone  
R an ger  est un  jeu aussi sim ple q u e  possi­
ble, aux  graphism es clairs e t aux  bruitages 
classiques. Rien de neuf... (K7 Firebird pour 
C 6 4 / 1 2 8 ) O .H .
T y p e ____________________ com bat spatial
In térêt------------------------------------------------1 0
G rap h ism e   __________
Anim ation  _ --------------------
B ruitage--------------------------
P r ix _______________________

_ * * *  
. * * *  
_ *  *  *
_  B

de générations successives d e  m archands. 
(Cassette e t disquette Ariolasoft pour Am s­
trad  C P C .) D S -
T y p e _____________ aventure économ ique
Intérêt---------------------------  13
G ra p h ism e______________________ *  *  *
A n im a tio n ----------------------   —
Bru ita g e .________________ ,____________
P r ix __________________________________ 8

Sub Battle Simulator
V ousallezprendrelescom m andesd 'un sous- 
m arin  d e  g u e rre .  E c u m erez -v o u s  le 
Pacifique-sud, ou préférez-vous l'Atlanti- 
q u e  ? C ette sim ulation, que n o u s avons déjà 
présentée ITilt 4 4 ) . est très fidèle e t offre de 
nom breuses possibilités. Mais on  aurait aimé 
un  emploi plus intense d e  la couleur, l’a d o p ­
tion de la m oyenne résolution n'expliquant 
p as  tout. (Disquette Epyx, Atari ST). J .H .
T y p e _____________  simulation
Intérêt_  ^

_ * * * * * *  *  *  *
 *** *
__________ E

nais dan s  le Pacifique en tre  1941 e t 1945. 
(Disquette e t K7 M icroprose/FIL  pour 
A m strad  C P C .)  O.S.
T y p e ____________sim ulation  sous-m arine
In térêt . 17
G ra p h ism e  -------------------------------*  *  *
A n im a tio n  — *  *  *
Bru ita g e    *  *
P r ix _______________  8

Death o r Glory
Un choix difficile... Bien sûr, la musique est 
en traînante, l’anim ation rap ide, le g ra ­
phism e joli ! Mais que faire d u  scénario ? 
Tirer, bien sûr, mitrailler les m oindres 
recoins d e  cette  planète pour remplir la tire­
lire à  bonus. Death o r  Glory s’ajoute

Mercenary
N ous vous avions déjà dit beaucoup d e  bien 
d e  M ercenary su r C  6 4  e t sur S  T. La ver­
sion po u r Am strad  C P C  en  graphism es « fil 
d e  fer= e t trois dim ensions jouit d ’une 
rem arquable rapidité. A  la fois simulation, 
a rcade  e t aventure , ce  jeu ne révèle sa

Colonial Conquest
C ette  adaptation d u  jeu Diplomacy su r ordi­
nateu r est superbe. V ouspourrezy  affronter 
l'ordinateur seul ou  d 'au tres amis. Toutes les 
possibilités du  jeu  son t conservées (espion­
nage, alliance, guerre  et autres) et seule une 
stratégie d e  haut vol vous perm ettra d ’en  sor­
tir gagnant. C olon ia l C on q u est est un  excel­
lent program m e, aux  graphism es de qualité. 
(Disquette SSL A tari S T ) .  J .H .
Type _________________________ wargame
Intérêt------------------------------------------------18
G rap h ism e  *  *  *  *
A n im a tio n _________________________ non
B ru ita g e ------------------------------------------ n cn
Prix   :--------------- D

richesse qu 'ap rès u n e  longue fréquenta­
tion. (Cassette N ovagen p o u r Am strad  
C P C .)  D S -
T y p e _______ sim u lation/arcade/aven tu re
Intérêt_---------------------------------------------- 17
.G ra p h ism e  *  *  *  *
A n im a tio n __________________ * * * * *
Bru ita g e ______________________________*

Romulus
Afin d e  rép arer les circuits électroniques 
d ’u n e  •  m égapuce », vous lancez votre vais­
seau  d an s  le com plexe électronique. La 
mission est très rap ide, parfois m êm e 
confuse. La m ise en  p lace graphique est 
trop  classique p o u r motiver le joueur

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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Leader pack
A u t h a n• GHOST5’ N GOBLINS 

•SORCERY
• SU PERCOPTER-AIRWOLF 2
•BOMBJACK .  „
• Ace cte 5 jeux vedettes

tompilation

En v e n te  d a n s  tous  le s  m a g a s in s  A U C H A N  r a y o n  m icro -in fo rm a tiq u e  * Existe é g a le m e n t  e n  c a sse tte  : 119 F

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



PLUTOT 
QUE DE POURSUIVRE 

VOS ENNEMIS 
DANS LES BARS 

ACHETEZ 
LE CERVEAU 

DE LA BANDE.
Fanas des jeux-vidéo, ne fréquen­
tez plus les bars. Branchée sur votre 
télé, la console de jeux Sega vous 
permet pour 990 F d'inviter vos 
ennemis préférés chez vous. Une 
définition de véritable jeux d'arca­
des, une bibliothèque de jeux sans 
cesse renouvelée, la console de 
jeux-vidéo Sega ne vous lassera 
jamais.
Tant mieux, la partie est toujours 
gratuite.
Pistolet interactif livré avec 3 jeux : 449 F

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



LES JEUX D’ARCADES DANS Uïï FAUTEUIL
I EN VENTE D ANS LES M A G A S IN S  : âuchan ( ® Œ l b h v  ■ ■

H 0 r f h a b  t j e l  CONTINENT COMFOBAMÀ] -MAJUSCULE
DISTRIBUTION EXCLUSIVE :

MASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 5 5 , avenue Jean-Jau rès 75019 PARIS - Té l. (1) 4 2 .0 3 .3 7 .3 7
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•La bataille |
se poursuit!!!
Engagez-vous dans Æ " i
les forces de MASK, comm-
andées par le brillant stratégiste 
MattTrakker, pour combattre les V\
redoutables VENOMS et les empêcher U
de dominer le monde. Plus besoin de rester \ \  V' 
passif devant les atrocités de Mayhem et de V  
ses coconspirateurs. Voici enfin une chance de ^  
mettre votre ingéniosité et vos talents à l’épreuve 
contre le plus grand criminal de tous.Ies temps»

en réalité comme 
en ficdon .Le conflit ^  

■>.:S  classique du bien contte-té”*
mal est Illustré avec,tm réalisme 

/  \ w ^ r  frappant qui ne çguéétre tiré que de 
f r  |a plus meillgurecollection du monde 

f  ) )  de superhérOs «t de superbrigands. pour 
J  falre-<Je'fdask un )éu passionnant. Il existe 

F -desleux d’aventures passionnant e t des jeux 
" de c o m b a t fascinants , mais aucun de saurait 
rivaliser avec MASK! . -

APPARTIENNENT
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Enfin ! La prem ière 
com pétition 
internationale de 
jeu x d ’arcade voit 
le jour. La finale 
olympique aura 
lieu en juillet 88. 
Vous êtes un crack , 
un champion, 
un vrai ?
C ’e st le moment de 
le prouver !

Réaliser des super scores
v e c  un de c e s je u x ^

»at m: ; n 3 ° G B a m d “ r n x 5 0 0

et participez 
à la finale
française au *

DU 9 AU 11 OCTOBRE 1987 
ESPACE AUSTERUTZ. PARIS

REGLEMENT
Ça y  e st ?  Vous avez lait votre meil­
leur score ?  Alors :
11 Vous le  notez à l'endroit indiqué et 
vous allez déposer ce  bulletin chez le 
revendeur le plus proche de chez vous 
(liste indiquée ci-contrej ou vous nous 
renvoyez à  la rédaction. (A ce 
taoment-là, nous renverrons votre bul­
letin au revendeur le plus proche de 
chez vous).
2) Les  revendeurs sélectionneront les 
dix meilleurs, qu'ils feront jouer devant 
eux : comme ça  ne vous inquiétez 
pas. personne ne pourra tricher. Vous 
serez prévenu de la date de "demi- 
finale" par courrier.
3) En  octobre, nous inviterons à  Paris 
les  dix meilleurs sur toute la France 
métropolitaine. Ils se  disputeront la 
finale sur un S U P ER  NOUVEAU JE U , 
inédit à ce  jour : la gloire pour vous si 
vous arrivez parmi les trois premiers I
4) Tous les demi-finalistes seront 
primés.

LISTE DES REVENDEURS 
AGREES 

“JEUX MICRO-OLYMPIQUES”
ARISERV, 22. avenue de Foi.x. 09100 Ramiers 
LOISIR INFORMATIQUE 14, 39/41, rue de l'Oratoire, 14000 Caen 
PROFORMA PSI, 3 , rue de Lorraine. 25000 Besançon 
PHILIPPE ELECTRONIQUE, 15, cours de l'Argonne, 330 00  Bordeaux 
L'ONDE MARITIME, 257. rue Judaïque. 33000 Bordeaux 
FRANCE DISQUETTE, Cedex 205  38190 Crolles.
JAGOT ET LEON, 17, rue des Alliés, 42100 St-Etienne.
AB CONSEIL, Méanlis, 505 00  Carenlan
LOGIMICRO, 2, avenue de Laon, 51100 Reims
GRYCHTA FRERES, I et 15  rue La Fontaine, 5 70 00  Metz
TAM SCALL, 105, rue Léon Gambetta. 59000 Lille
CERO, 12. rue de Gouvieux, 60500 Chantilly
LENS MICRO-INFORMATIQUE, 96. Av. Altred Maes. 62300 Lens
MICROPUCE LENS, 20, rue de la Gare. 62300 Lens
MICRO PVRENEE.S, 41. rue du 4 septembre. 65000 Tarbes
CASTEL HIFI, 71/73  rue Aristide Briand. 72500 Chateau du Loir
SIS, 18. rue Léandre Vaillat, 74100  Annemasse
MICRONEUF SARL, 50  bis rue de Douai. 75009 Paris
RAM 16 INFORMATIQUE, 78. rue Michel Anqe, 75016 Paris
LOISIR INFORMATIQUE 76,22. Place du Gai de Gaulle, 76600 Le Havre
ITM 77, cc de ta Ferme d'Ayau, 77680 Roissy en Brie
MICRODIX, 34, rue des Louviers, 78000 SI Germain en Laye
MICTEL, 4. rue André Chénier, 78000 Versailles
SOMIF, 3, rue Jules Guesde. 87000 Limoges
MOVE, 13, bd de la République, 92250 La Garenne Colombe
ORDIVIDUEL, 22. rue de Montreuil. 94300  Vincennes

BULLETIN 
REPONSE

B o n  à  d é c o u p e r  e l à  d é p o s e r  c h e z  le  re v e n d e u r  le  p lu s  p ro c h e  
d e  c h e z  vo u s , o u  à  e n v o y e r  à  N é o  M é d ia  J e u x ,  avan t le 
7  se p te m b re  1 9 8 7  d e rn ie r  dé la i.

Je  certifie sur l'honneur avoir fait

points

avec le jeu ..................................

N O M  PRENOM .

ADRESSE ....................................................

......................................   Tél.

Signature
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AMIGA 1000
UC 512K+Moniteurcoul +c!avier 

azerty+ +Souris+Loglciels

8990Frs
DRIVE SUP 1680F

AMIGA 500
512K RAM 256K ROM 

DRIVE 3,5 1MEGA

4700Frs
+ 1 Joy + 1 Jeu

AMSTRAD PC-1512
PC 1512 SD Monochrome GEM souris 
PC 1512 DD Monochrome GEM souris 

PC 1512 SD Couleur GEM souris 
PC 1512 DD Couleur GEM souris 

LECTEUR FD3 (2° Lecteur pour 1512 SD)

L O G I C I E L S  A M I G A
TEN N IS GRAND SLAM 3 5 0 F
ALIEN F IR E 2 2 9 F
DELUXE VIDEO 9 5 0 F

i D ELU XE PAINT2 1 2 9 0F
V IP 1790F
TERRORPODS 2 9 0 F
GAUNTLET 25 0 F
K A R A T E  KID 2 2 2 9 F
S D  I 3 5 0 F
DEFENDER O F THE CROWN 3 5 0 F
FL IG H T  S IM ULATO R II 4 5 0 F
ULTIM A 3 3 9 0 F
INSTANT M USIC 4 5 0 F
GOLDRUNNER 22 9 F
SINBAD NC
FD G Æ 3 0 0 F
ARTICFO X 29 0 F
B A R B A R  I AN 2 5 0 F

L I B R A I R I E

P
R
O

M
0  

T
1

O

N
S

MALETTE 
bureautique 

F  I L  .TEXTE , 
TABLEUR, 

FICH IER 
GRAPHE 
690 Frs

j B B B I B B S S S k

[  LOGICIELS PC ET COMPATIBLES |

Disquettes 
3,5 SF DD 

par 50 
650Frs

SUMMER GAMES II 249F
TRILOGY APSHAI 249F
SILENT SERVICE 240F
ALTERNATE REALITY 450F 
STAR FLIGHT 290F
BATTLE ANTIETAM 490F
BALANCE OF POWER 450F 
FLIGHT SIMULATOR 570F
WORD KARATE 249F
NEWSROOM PRO 1290F

WINTER GAMES
WORD GAMES
KARATEKA
JET
GATO
ORBITER
TASSTIME
PITSTOP II
NEWSROOM
SPACE OUEST
BRIDGE

249 F 
249 F 
350F 
450F 
390F 
390F 
390F 
249 F 
690F 
450F 
390F

LIVRE LEC T  D E D ISQ U ETTE ST  
C L E F S  PO UR S T  (1)
C LE F S  POUR S T  (GEM)
102 PRO G RA M M ES ATARI S T  
C  S U R  ATARI S T  
C L E F S  PO UR LO TU S 1.2.3.
DU B A SIC  AU C S T  
GEM  M ICRO A PP S T  
LANGAGE MACHINE ST  
LA  B IB LE  S T  
G RAPH ISM ES 3 D S T  
C L E F S  POUR AMIGA 
L IV R E  DU M SDOS 3,1 
C L E F S  D B A SE II E T  III 
P E E K  E T  PO KES S T  
LANGUAGE MEMSOFT 
L IV RE  DU BA SIC  G FA 
L IV R E  D E  L'IA

LES SOLDES DE -20%  
à -50% CONTINUENT

J E o n s S l e s  d e  j e u x  s e g a / n i t e n d q J
i  VENEZ VOIR ET COMMANDEZ DES A  PRESEN T i  
ÿ VOTRE CONSOLE, SES  ACCESSOIRES ET  D IZAIN ES % 
j  DE CARTOUCHES DE JEU  AUX GRAPHISMES D'ENEERv

AMIGA 2000 [  POUR T O U T  CE QUE ’ 
VOUS CHERCHEZ , 
POUR LE SERVICE  

N O U V E A U T E S  
3 6  15  R I O  ET  

E L E C T R O N

PUISSANCE  
GRAPHISM ES  

SONS  
COM PATIB ILITE  

AT XT MSDOS UNIX

C O N C O U R S
E L E C T R O N

TAPIS DE SOURIS 99 F 
HOUSSE ATARI/AMIGA 500 9 9F  
LES DEUX 149 F

--------------------------------------------------- n
V U U û  C tV C A  u n  u n  v i  w u  w  «  ■ —1 /

photocopie de votre carte de garantie ou une feuille sur laquelle vous 
écrivez les renseignements portés sur la carte (NOM, ADRESSE, DATE 

D'ACHAT, TYPE, ETC...) . TOUS LES JOURS 10 PRIX A GAGNER 
DANS L’ORDRE D'OUVERTURE DES ENVELOPPES 

Une participation par carte, seulement par correspondance.

LIVRAISON PARIS  
GRATUITE POUR  
3000F D 'ACHAT

PORT LOGICIELS: 25Frs 
PORT MACHINE : 50Frs 

PAIEMENT PAR CHEQUE OU CB

LIVRA ISO N  PROVINCE 
GRATUITE POUR 
5000F D'ACHAT

REPRISE DE VOTRE 520 OU 
1040STF POUR L'ACHAT 
D'UN MEGA ST2 OU ST4
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117 Avenue de Villiers 75017 PARIS Tel: (1) 47 66 11 77 M°Pereire Ouvert 
7 jours sur 7 ! !  mardi/samedi 10h/20h, Dimanche 14h/18h, Lundi 14h/19h 
Service MINITEL pour commandes, annonces, jeux etc...: 3615 RIO

2 9 9 0  f r s  le 
5 2 0 S T F  *• 20 h30. er un 

cadeau surprise 
De p lu e  e n  p lu e  f a r t

LES CONFIGURATIONS 2  ET  H M E6 SONT ENTOUREES 
D6 LOGICIELS PROFESSIONNELS EN DEMONSTRATION  
PERMANENTE. VENDUES AVEC FORMAT TON , EXTENSION 

D£ GARANT1£, HA IN7ENANCE SUR SlTE.O N  
ENVIRONNEMEtfJ PRO POUR DES MACHINES PRO.

DES DISQUES DURS DE W  E7 &0 ME HA ONE 
IMPRIMANTE LASER EN L IB R E  SERVICE^ LIVRAISON  
AVEC IN STALLATION  SANS SUPPLEMENT SUR PARIS, 

ü  iV I  MOT L/NE SU R  SERVEUR S7,
OUVERT  7  JOORS SUR 7.

V IP(LO TU S) en français 
1890 Frs  

M ASTERPLAN  en Français 
990 Frs  

1STWORD+ en Français 
890 Frs  

P U B LISH IN G  PA R TN ER  
1790 Frs  

SOLUTION G e st Com m erc.
2000 Frs HT 

G FA  B a s ic*  Compilât. 
890 Frs  

MCC LATTICE C 
1090 Frs  

EMULATEUR PC DITTO 
990 Frs

J çj)

VRAIMENT !NU7ILE ÙUE JE PERDE MON 
TEMPS CME2 LES PSEUDO SPECIALISTES, 
SURSPECIALISTES, TEMPLES ET AUTRES 

ESPACES DU ST. J 'A I ENFIN DANS UN 
MEME LIEU TOUT L'ENVIRONNEMENT QUI 
MONTRE OOE LEST ET ELECTRON ONT 

P LU SIEU R S LONGUEURS D'AVANCE lll

S.D.I 
250 Frs 

AIRBALL 
220 Frs 

TONIC TILE 
220 Frs 

BARBARIAN 
220 Frs 

TERRORPODS 
249 Frs 

DEFENDER CROWN 
350 Frs

...jMANOIR MORTVIELLE
W û t 249 Frs

ip g j  • “■p.iiiy D isques 3,5 Pouces

m j m S ë k Æ i r Æ  ^ % ° ° 6  m o FS ,

ATARI

CREDIT IMMEDIAT A PARTIR DE 150 Frs/ MOIS 
FACILITES ELECTRON.

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE EN 
COMPOSANT 3615 RIO 
OU EN APPELANT LE

46 22 17 79
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ZYNAPS

C a s s e tte s , c a r to u c h e s , 
la  s é le c tio n  du

impulsions. En revanche, il ne dispose pas 
de commande de blocage de tir, ce qui vous 
obligera à presser le bouton chaque fois 
que vous voudrez faire feu. La musique de 
présentation est correcte, compte tenu des 
possibilités restreintes de la machine dans 
ce domaine. Les bruitages en cours de jeu 
se limitent aux sempiternels bruits de tiret 
d'explosion, quasi uniformes d’un jeu à 
l’autre. Les décors sont bien dessinés et 
assez variés ainsi que les vaisseaux ; l'ani­
mation de ces derniers est fluide et rapide. 
On aurait aimé une version 128K qui aurait 
pu apporter un meilleur soutien musical. 
Réalisation correcte mais thème archi-usé, 
à réserver aux amateurs de tir, manette de 
jeu à  l'appui (K7 Hewson, Spectrum).J.H.

d isq u e tte s  
m o is

En ro u te  p ou r l’e sp a c e  !
Vous voici une nouvelle fois aux comman­
des d’un super vaisseau de l’espace. Et 
pour changer, vous devrez franchir les dif­
férentes lignes de défense ennemies en 
détruisant au maximum leurs installations. 
Dans cette difficile entreprise, vous devez 
prendre garde à bien piloter votre vaisseau 
pour éviter les obstacles naturels aussi bien 
que les tirs des canons ou les vaisseaux 
ennemis. Votre astronef se manœuvre bien 
et réagira au doigt et à l’œil à toutes vos

a c t io n
fpl f & r & t 9

C i r n p h i x m e _ * ★ * *

m / i f i n n _ _ * *  * *

R n i i t n a f * __* *  *Ut . ~
P r i v B .

S HUIT? : I S

N avette  sp a tia le
Une simulation de vol sur la navette spatiale 
américaine où vous jouez tout d’abord le 
rôle de contrôleur de mission, en décidant

des sites de lancement et d’atterrissage, 
ainsi que des conditions atmosphériques. 
Vous pouvez décider de la force et de la 
direction des vents. Votre mission consiste 
alors à décoller, reprendre un satellite 
défectueux et rentrer à  la base, le tout en 
un temps record. La simulation rejoint ici 
le jeu d’arcade, votre score étant calculé 
en fonction des pertes de temps réalisées 
lors de chaque phase.
Mieux, le programme tient compte de péna­
lités et de bonus suivant la difficulté de la 
mission, c'est-à-dire en fait des conditions 
atmosphériques que vous avez établies. 
Vous surveillez à tout moment votre pro-Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



^ j t \ G r o p h i s m e ___
* J ^ A n i m a t i o n  _ 

B ru ita g e

gression, quelque soit la phase dans 
laquelle vous vous trouvez, grâce à deg 
écrans de contrôle remarquablement des­
sinés. Une fois en orbite, vous ne pouvez 
plus vous déplacer qu'à l aide de six peti­
tes fusées situées à l'avant et à l’arrière de 
la navette. Le système de guidage (sorte de 
radar vous donnant la position du satellite) 
enclenché, il vous reste à vous approcher 
de lui et à le récupérer. Vous enfilez donc 
votre scaphandre. N’oubliez surtout pas de 
brancher l’arrivée d’air (pour vous) et de 
carburant (pour votre appareillage). Il est 
temps de redescendre sur terre. Là encore, 
vous suivez votre progression sur les 
écrans de contrôle, où se trouve matériali­
sée en vert la trajectoire idéale d'entrée 
dans l’atmosphère. Si vous vous en écar­
tez, la chaleur due à la friction de l’air pour­
rait bien vite devenir intolérable. Enfin, vous 
entassez la phase d’atterrissage qui, vous 
vous en doutez, n’est pas la plus facile, sur­
tout que vous retrouvez ici les conditions 
atmosphériques que vous aviez fixées au 
départ. En résumé : un programme intéres­
sant, qui garantit des heures de vol agréa­
bles dans les espaces sidéraux. (Disquette 
Microdeal pour Atari ST.) D.G.

.T y p e . s im u la t io n  d e  vo l 
_________________15

* * * * *
 *  *  *  *
 ****
__________ C

A la rec h erch e  du  te m p s  perdu
Aux commandes d'un vaisseau spatio- 
temporel, vous vous projetez dans l’avenir 
ou plongez dans le passé afin de déjouer 
les pians d’un mégalomane qui s'apprête 
à dévier à son profit le cours de l'Histoire. 
Une « base de données » consultable depuis 
l'ordinateur de bord vous livre — en anglais 
bien sûr — une description peu engageante 
des divers endroits-moments de l'espace- 
temps que vous serez amené à visiter et 
vous dresse un rapide portrait des êtres 
hostiles que vous pourriez y rencontrer. Pté- 
rodactiles de l'ère secondaire, plantes intel­
ligentes, momies tueuses de l’Egypte 
ancienne ou robots meurtriers d’une épo­
que à venir, l'ennemi revêt des formes dif­
férentes selon les circonstances. Chacune 
des huit parties du jeu est mise en valeur 
par des images superbes. Londres, détruite 
par une explosion nucléaire, séduit par ses 
paysages de ruines et ses nuages rosâtres 
tandis que les cités post-post-industrielles 
de Dyskra ou de Ring World étalent leurs 
architectures futuristes. Dommage que 
l'animation ne soit pas tout à fait à la hau­

teur du graphisme. Les interrup­
tions provoquées par la ma- 

jie t te  de jeu ne semblent 
^pas toujours prises en 

compte instantané­
ment et le passage 
d'un tableau à l'au­
tre sème parfois 
la panique. Ce jeu 
varié aux univers

multiples fournit un cadre attrayant à 
l’action (Cassette Virgin pour C64).J.-P.D.

T ype
In t é r ê t  ____
G ra p h ism e
A n lm a t io n _
B ru ita g e___
P r ix ________

a c tio n  
 14

* * * * *
 *  *  *  *
 ***

B.

SPACE MAX
T erre à  te rre

La conquête spatiale constitue un exploit 
dont seuls les aspects scientifique et tech­
nique ont retenu l'attention des médias. 
Pourtant, rien n’aurait été possible sans un 
colossal travail d'organisation et de gestion 
des missions, sans une parfaite maîtrise de 
tous leurs paramètres économiques. Cette 
simulation de construction de station orbi­
tale met l’accent sur cet aspect méconnu 
des programmes spatiaux, que l'on peut 
tenir pour secondaire mais dont l'impor­

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Z COMME ZARK DAVOR

tance s ’accroîtra à mesure de la banalisa­
tion des vols et du développement de leurs 
perspectives commerciales. Le choix d'une 
telle approche n'étonne pas de la part d'un 
auteur qui a été analyste en systèmes infor­
matiques au Jet Propulsion Laboratory, où 
il a développé des programmes de gestion 
de ressources pour les projets d'exploration 
spatiale. Il faut donc avertir tout de suite les 
candidats au voyage sidéral, les conqué­
rants de mondes imaginaires, les aven­
turiers de l'espace, pour leur éviter de 
cruelles déceptions : Space Max n'est pas 
à proprement parler une simulation spatiale 
mais plus exactement une simulation éco­
nomique à laquelle l’espace sert de toile de 
fond. La poésie du cosmos s'efface au pro­
fit de la rigueur sèche d'écrans remplis de 
nombres — certes tout à  fait astronomi­
ques — dans le plus pur style Multiplan ou 
Lotus 1, 2, 3, en dépit de quelques belles 
mais fugaces images venant opportuné­
ment rappeler que l’on n’est pas en train 
de calculer les coûts d'exploitation d’un 
supermarché. Les 163 pages d’un guide 
d’utilisation (en anglais) abondamment illus­
tré ne sont pas de trop pour décrire la mis­
sion dans ses moindres détails et apporter 
les précisions nécessaires à la manipula­
tion des commandes. Lourdes sont les res­
ponsabilités qui vous incombent : sélection 
des membres de l'équipage et du matériel 
embarqué, contrôle de la gestion à l’aide 
de multiples rapports financiers, assem­
blage en orbite des éléments de la station... 
Qu’on la trouve passionnante ou rébarba­
tive, cette simulation, qui allie exhaustivité 
et vraisemblance, a au moins pour vertu 
de rappeler que pour conquérir l'espace, il 
vaut mieux avoir les pieds sur terre (Trois 
disquette Final Frontier Software pour IBM
PC et compatibles). J.-P.
T y p e _______________ s im u la tio n  é c o n o m iq u e
I n t é r ê t ___________________________________ Ï 5
G r a p h i s m e ___________________________ *  *  *
B ru ita g e __________________________________*
P r ix ______________________________________ E

D ésin tég ra tio n
The Last Mission est un jeu d’action agréa­
ble bien que très classique.
Vous êtes à bord d’un vaisseau pour désin­
tégrer tous les objets meurtriersd’une pla­
nète. L'action se déroule sur plusieurs

tableaux au graphisme coloré. Le bruitage, 
plus que moyen ne met que bien peu en 
valeur l’apparition des rayons hautes ten­
sions ou du laser dernier c ri... L ’ensemble 
est fort heureusement mis en relief par une 
animation convaincante: le vaisseau 
répond instantanément aux moindres mou­
vements du joystick. Les canons ennemis 
et les adversaires aux formes étranges qui 
peuplent les galeries peuvent être massa­
crés ou esquivés, suivant les impératifs de 
l’action. La rapidité de votre passage d'une 
salle à  l'autre vous permet d’économiser 
dès forces. Il est ainsi possible de gracier 
quelques ennemis aux dépens d'un repos 
pourtant bien mérité !
La prise en main de ce logiciel est assez 
difficile : pour peu qu'un ennemi vous attei­
gne et, cela, même si vous avez déjà tra­
versé plusieurs salles, le vaisseau se 
retrouve immanquablement à son point de 
départ. De même, vos adversaires appa­
raissent systématiquement dans chacune

C o llec te  d e  c a p su le s  d ’énerg ie
Quatre niveaux pour détruire les ennemis 
et collecter les capsules d’énergie. Les pla­
nètes sont entièrement couvertes de cons­
tructions géométriques ou agrestes, rafraî­
chissantes de verdures, voire minérales, 
désertes et vérolées de cratères. 
Classique donc, mais bien fait. Le déroule­
ment est sans à-coup dans toutes les direc­
tions, votre vaisseau réagit et tournoie ins­
tantanément aux impulsions du joystick. 
Seul le tir semble limité en rapidité (il n’y 
a pas pour autant de quoi s'endormir entre 
les coups). L'animation est excellente pour 
Amstrad.
La présentation identifie clairement les 
objets qui encombreront votre espace et les 
points que rapportent leur collecte ou leur 
destruction. Le passage d'un tableau à 
l'autre s'effectue, d’une manière originale, 
dans un hangar de téléportation dont vous

des salles, même si vous les y aviez déjà 
détruits... Une particularité qui ne simpli­
fiera pas votre progression ! 
Suffisamment vive et précise pour motiver 
les passionnés, cette aventure risque mal­
gré tout de paraître monotone aux adeptes 
de stratégie. (Disquette Loriciels pour Ams­
trad CPC) O.H.
T y p e ______________________ a c tio n /la b y r in th e

G ra p h ism e  ____________________    * * * *
A n im a t io n ____________________   * * * *
B ru ita g e _________________________________*  *
P r ix ------------------------------------------   B

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



■ ü
Tir la se r

Si ce combat spatial est très classique, 
c ’est sans aucun doute la qualité de son 
contexte graphique et sonore qui sauve la 
situation. L ’action l'emporte ainsi sur la 
stratégie I Dogfight met en place deux 
écrans de jeu. Que l ’on joue seul ou à deux, 
cette présentation n’est d’ailleurs jamais 
modifiée. Votre mission : détruire les cruels 
envahisseurs de la galaxie à l’aide d'un 
laser. Classique ?
Peut-être, mais cependant passionnant ! La 
musique de présentation, tout d'abord, est 
d'une exceptionnelle qualité. C ’est ensuite 
l'animation 3D du décor qui séduit. Les 
engins ennemis sillonnent l'espace. Cer­
tains battent des ailes comme des sinistres 
oiseaux de malheur, d’autres tourbillonnent 
sans cesse en de longs et amples mouve­
ments. L ’action, dirigée au joystick, est bien 
sûr très répétitive : il faut centrer l’adver­
saire sur le viseur et tirer. Avis, donc, aux 
amateurs de tir laser et de prouesses en 
trois dimensions. Les autres se lasseront 
sans doute du manque d'originalité du scé­
nario et de la simplicité de la stratégie. (Dis­
quette Ariolasoft pour C 64/128.) O.H.
T ype c o m b a t  s p a tia l
In té r ê t 12
G ra p h ism e ★ *  *  *
A n im a tio n *  *  *  *
B ru ita g e * * * * *
P rix B

! ........_ ............................ .  ....................
G rav ita tion  ca p ric ieu se

Exception dans l'univers, la planète Kine- 
tik déroge aux règles de la gravitation uni­
verselle. Ici, les lois physiques changent 
selon les lieux et l’humeur du programme 
de sorte que le pilotage de votre vaisseau 
sphérique spatio-amphibie devient haute­
ment acrobatique : tantôt son déplacement 
est rapide et incontrôlable, tantôt il semble 
lourd et laborieux. Un léger manque d’élan, 
et vous voilà satellisé autour d’une entité 
indéfinissable. On se surprend parfois à 
peser de tout son poids sur le joystick dans 
l'espoir de ramener au sol l'engin qui reste 
désespérément collé en haut de l'écran. 
Les heurts répétés contre des haies fleu­
ries ou des bâtiments d’une cité futuriste, ►

DOGFIGHT 2187

m Û Æ R  RING
S p ace  Invaders

Aucune erreur possible, il s ’agit bien de 
Space Invaders, version 1987. Caché sous 
de très nombreux effets graphiques et sono­
res, on retrouve avec plaisir ce très vieux

scénario. L'ennemi descend du ciel par 
vagues d'assaut successives. A vous de 
tirer vite... et bien !
Pour de l'action, c ’est de l'action. Votre 
vaisseau se déplace à la vitesse de l'éclair. 
L'ennemi fait bien sûr de même, oubliant 
la régularité des troupes de son confrère 
Space Invaders. Tout se passe ici très vite, 
trop vite peut-être ! Vos tirs lasers explosent 
sur l’adversaire en un véritable feu d'arti­
fice. Ajoutez à cela une musique stressante 
au possible (il est malheureusement possi­
ble de ne conserver que les bruitages...) et 
vous aboutissez bientôt à la crise de nerfs. 
L'intérêt de ce logiciel dépend alors de 
votre caractère et de votre combativité ! 
(Disquette Ariolasoft pour C 64/128.)O.H.
T yp e  ________________________________  a c tio n
I n t é r ê t ___________________________________ 12
G r a p h is m e   *  *  *  *
A n im a t io n  *  *  *  *
B ru ita g e______________________________ *  *  *
P r ix _______________________________________ B

T y p e _________________________________ arcade
I n t é r ê t ___________________________________ 15
G r a p h is m e _______________________  ★ *  *  *
A n im a t io n  *  *  *  *  *
B ru ita g e  *  *
P r ix _______________________________________ B

aurez forcé la porte à l’aide des bombes 
collectées pendant la partie.
Cobra Soft, dans sa collection à bas prix, 
propose des produits moins ambitieux 
et prestigieux que ses grandes aven­
tures, mais qui, comme Z , sont parfai­
tement au point. (Cassette et disquette 
Cobra Soft pour Amstrad CPC, annoncé 
pour C64.) D.S.
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à laquelle conduit un réseau de tuyauteries 
percées d'où perlent des gouttes d'acide, 
provoquent rebonds et rebondissements. 
Des objets violents non identifiés vampiri- 
sent gloutonnement vos points de vie tan­
dis que le contact des pixels rouges vous 
est fatal (paix à votre âme). Des bains de 
jouvence dans des piscines, la dégustation 
de «fleurs de bonus », l’usage d’un vapori­
sateur chimique et de l ’inévitable télépor- 
teur vous aideront à vous tirer d’affaire. 
Sans être extraordinaires, les décors sont 
suffisamment variés pour soutenir l'intérêt 
de l’action. L'animation, déroutante et amu­
sante, reste le point fort de ce logiciel (Dis­
quette Firebird pour Amstrad CPC).J.-P.D.

Tvpe a c tio n
In té rê t 15
G ra p h ism e *  *  *  *
A n im a tio n * * * * *
B ru itage *  *  *
Prix B.

PRESIDENT ELECT
C an d id a t en  cam p ag n e

Si vous aimez les jeux de stratégie un peu 
fouillés, ce logiciel devrait vous séduire. 
Vous allez, en effet, incarner un candidat 
à la présidence des Etats-Unis. Vous avez 
le choix entre l'une des élections qui se sont 
déroulées entre 1960 et 1984 ou même 
jouer celle de 1988. Optez alors pour le can­
didat de votre choix, ou décidez de ne pas 
suivre la réalité historique et de construire 
votre propre scénario. La campagne se 
déroule sur neuf semaines (tours). Après 
vous être informé des prévisions de vote 
dans les différents Etats et de l’actualité en 
cours (Les « bons » événements favorisent 
le gouvernement en place et réciproque­
ment), viendra le moment de prendre des 
décisions. Et c ’est loin d’être évident. Faut-i 
aller faire des visites officielles à l'étran­
ger ? Quel type de campagne choisir : natio­
nale, régionale ou limitée à un Etat, cha­
cune ayant ses propres qualités et défauts ? 
Comment gérer le budget de la campagne ? 
Faut-il participer à un débat? A ce sujet 
d’ailleurs, il est important de savoir que ces 
débats peuvent avoir une incidence consi­
dérable sur votre popularité. Il faudra donc 
savoir répondre avec un savoir-faire tout 
politique aux questions épineuses qui vous 
seront posées. Après chaque tour, l’ordina­
teur fera le point et vous montrera l’évolu-

5 U  n

tion des candidats dans les différents Etats. 
Ce jeu prenant réclame une stratégie très 
fine et une bonne connaissance historique 
et politique des Etats-Unis pour avoir quel­
que chance de gagner. Il se déroule pres­
que uniquement en mode texte, ce qui ne 
gêne pas pour ce type de jeu. En revanche, 
l’attente des calculs de l'ordinateur entre 
chaque tour est un peu longue (Disquette 
S .S .I.. Apple II). J.H .

Type  —  
In té r ê t  .  
G ra p h ism e  
A n im a tio n

. s im u la tio n  d ’é le c tio n  
______________ . 15

R eb o n d issan t
Le maniement d'une balle magique est 
désormais classique. Rebonds, inertie... 
dommage cependant que l'on ne puisse pas 
modifier la puissance des sauts !
Wiz est le magicien de la couleur. Pour lut­
ter contre son ennemi Zark, il tire sur des 
bulles de couleur puis collecte leur subs­
tance. Le paysage de Wlzball est bien 
rendu. Un scrolling horizontal dévoile les 
différents niveaux de la planète. Çà et là, 
des puits permettent au magicien d’accé­
der aux étages inférieurs. Le sprite rebon­
dit à l’écran dès le début de la partie. Pour 
assurer votre progression, il suffit alors de 
modifier la rotation de la balle sur elle- 
même afin d’orienter les rebonds. Impos­
sible, en revanche, de sauter plus ou moins 

haut. Il faut tuer tous les ennemis plu­
tôt que de passer sous eux ! L ’ani­

mation du jeu est de bonne qualité, 
de même que les bruitages. La 
mission, sans atteindre la clas­

se d’un Cauldron II, par exem- 
fait appel aux mêmes 

réflexes que ce titre fa­
meux. On n’y retrouve 

malheureusement 
pas une stratégie 
aussi com plexe 
et convaincante. 
Wizball est un 
jeu subtil et dis- ►
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CI.S. Gold e s t  Ber de  p résen terle  to u t dernier tournoi de  la série Leader B o a rd -  World Class Leader Board -  qui va m ettre 
votre habilité e t  votre jugem ent à  l'épreuve, e t  e s t digne d e  prendre  la relève deL eader Board e t  Leader Board Executive.
Il vous offre la possibilité de  jouer su r tes m êm es terrains que les plus grands nom s du  golf, trois célèbres terrains classiques 
à  18 trous dans lesquels la d istance, les pièces d’eau  o n t é té  fidèlement pg rp d ijltg ^

•. | Le quatrièm e terrain, '  G a un t te rC o ii n t ry Club’ a é té  conçu
spei internent pour le tournoi'W orld Class Leader'Boni d' -seu l les 
jo u e t"s  arrivant à maîtriser tes conditions les plus difficiles des 
meilleurs terrains de  golf pom ■ oui essayei de domine) le ’G auntlet’.
Q uel que soit votre niveau -  
débutant, am ateur ou p rofessionnel- A  

l A* A ftcC  World C lass Leader B o ard 'e x ig e ra  «W
I  do vous les m êm es efforts e n

g ^ K \  M jg?  term es de  stratégie, d’adresse

CBM 64/128 AMSTRAD SPECTRUM + 3
Cassette Disquette Cassette Disquette Disquette

SPECTRUM 48/128K

G a u n t le t  -  conçu pour mettre à  l'épreuve les techniques 
i et l’adresse des m eilleurs golfers. Peu de terrains peuvent 
I  se vanter de com biner autant d'épreuves de précision, 
ft de courage de difficulté et de péril.

•  Tableau des marques complet.
•  Editeur de terrain pour réorganiser les trous de 
quatre terrains différents et creer votre propre terrain 
personnalise de 18 trous (disquette).
•  Plus d’arbres (jusqu'à 192 par trous), fosses de 
sable et d'obstacles.
•  Entrainement pour améliorer les roulers et la 
distance de tir.
•  Graphiques améliores, plus simple à jouer, 
difficulté accrue, plus réaliste.
•  Vue aerienne de tout le terrain et de la position 
du joueur.
•  Jusqu'a quatre joueurs peuvent participer aux 

■  tournois MEDAL (coup par coup). MATCHPLAY 
^ B  (trou par trou) et BETTER BALL.

•  Choix réaliste de clubs, distances e t types de 
^ ^ B  tir (crochet, slice et rouler).
^ ^ B  •  Nombre illimité de copies de 

sécurité pour vos 
archives 

■  (disquette).

r  î
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I
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chent au cours du jeu. Ces variations ne 
permettent pas de conclure à la supériorité 
d’une version sur l’autre. (Disquette Coktel
Vision pour Amstrad CPC) J.-P.D.
I n t é r ê t ___________________________________ 11
G r a p h i s m e __________________________ ' *  *  *
A n im a t io n ____________________________ *  *  *
B ru ita g e _________________________________*  *
P r ix _______________________________________ B

OK  COWBOY
Duel dans la ville

Avec OK cowboy la courte liste des bons 
jeux d'action sur Thomson gagne un élé­
ment original.
Deux fenêtres sur l'écran, deux joysticks. 
Deux cowboys à la gâchette rapide — l’un 
est sheriff, l’autre hors-la-loi —  vont 
s ’affronter dans la ville, chacun aidé par des 
acolytes.
Première étape : l’entraînement. Vous avez 
six coups et dix secondes pour pulvériser 
les six bouteilles (vides, Dieu soit loué I)

D s m n i a n
Ni tro p , n i tro p  peu

Comme son nom l'indique, ce logiciel s'ins­
pire très fortement du dernier album de 
Lucky Luke.
Le jeu est constitué de cinq épreuves 
(contre quatre seulement sur la version cas­
sette !) reprenant quelques-unes des scè­
nes de la bande dessinée. Le premier épi­
sode n'est qu’une présentation de la mis­
sion, sans difficulté particulière. La 
deuxième partie du jeu vous met aux pri­
ses avec une bande de malfaiteurs embus-

*  ★ ★ ★
★ *  *

tel Vision pour T08J09.T09 + .
Existe également en cassette).

J.-P.D
Type 
In té r ê t  
G ra p h ism e  
A n im a tio n  
B ru ita g e  
Prix

Quelques points de détail distinguent les 
deux versions, le plus notable étant le gra­
phisme qui bénéficie sur le Thomson d'une 
plus grande finesse et d’une coloration plus 
nuancée. Les écrans de présentation diffè- 

ainsi que le rythme de la 
s ’affi-

ricade de
j i  bouche la rue. Le test, redou­

table pour qui tient le joystick —  les excès 
de boisson ne pardonnent pas 
— s ’avère constituer un banc 

d'essai sans appel pour les 
joysticks : si vous jouez à 

deux, insistez pour choisir le

joystick. Si votre adversaire refuse, c'est 
qu’il triche et s ’est réservé le meilleur. 
Deuxième étape : vous disposez votre 
équipe dans la ville. Infogrames offre avec 
le programme une ventouse pour accro­
cher une sorte de paravent afin de dissimu­
ler à votre partenaire cette phase des opé­
rations. Précaution inutile tant que vous ne 
connaîtrez pas par cœur le plan de la bour­
gade. Troisième étape : promenade dans la 
ville. Le premier qui vise juste a toutes ses 
chances. Attention aux tireurs embusqués, 
et bons réflexes quand vous croiserez votre 
adversaire principal. Le son lancinant est 
supportable cinq minutes. Mais une anima­
tion très correcte, un graphisme original, un 
décor classique (la bourgade du Far West) 
sous un angle de vue qui vous donnera 
l'impression de marcher à quelques pas de 
votre héros font de OK cowboy une réus­
site incontestable.
Vous pouvez jouer au clavier, c'est moins 
drôle, et contreTordinateur (même remar­
que). (Disquette Infogrames pour T08, T09, 
T09 + , M06). D.S.
T ype__________________________a r c a d e /a c tio n
I n t é r ê t ___________________________________ 16
G ra p h ism e  _____________________  *  *  *  *  *
A n im a t io n ________________________ *-* -★ ★ ★
B ru ita g e    *  *  *
P r ix _______________________________________ C

qués derrière les façades des commerces 
de la ville ou planqués sur les toits. Vous 
aurez tôt fait de les décimer pour peu que 
vous soyez prompt à dégainer le joystick. 
La fusillade se poursuit dans un saloon, lieu 
traditionnel de bagarres sanglantes.
La suite de la mission vous conduit à 
rechercher, dans un décor de plusieurs 
tableaux, les explosifs nécessaires au 
déblaiement d’une voie ferrée bloquée par 
des éboulis de roches. On retrouve là des 
traits caractéristiques des jeux d'échelles, 
celles-ci étant pour l’occasion remplacées 
par des cordes.
La quatrième partie est de loin la plus inté­
ressante. Vue de dessus, une gare de triage 
étale son écheveau de voies que vous 
explorez à bord d'un wagonnet.
Une seule configuration d’aiguillages donne 
accès à la sortie. Sa découverte, parmi un 
grand nombre de combinaisons possibles, 
exige méthode et rigueur. Pour ne rien 
arranger, un seul levier peut actionner plu­
sieurs aiguillages et chaque tableau ne 
donné qu'une vue partielle du réseau 
ferroviaire.
Ce jeu varié, dont le charme principal est 
de nous replonger dans l'univers de la 
bande dessinée, perd beaucoup de son 
intérêt dès que les différentes étapes ont 
été menées à leur terme. (Disquette Cok-

trâyant qui s'apparente à la 
trop et pas assez aux 
pions du rebond ! (K7 Océan 
pour C64). O H.

a c t io n /r e b o n dty p e  -----------------------
In té rê t 12
G ra p h ism e *  *  *  *
A n im a tio n *  *  *  +
Bruitage- *  +  *
P rix  ________________ B
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P o llu tio n

Action et stratégie sont ici mises en valeur 
par le contexte « aquatique » de votre mis­
sion... Un logiciel amusant et original qui 
bénéficie en outre d'une gestion graphique 
intéressante.
Le Deathbowl est un aquarium géant qui 
souffre d'une importante pollution. Le 
remède à ce mal, découvrir les quatre bou- 
chons de vidange et assécher le bassin. ’ 
Cette mission sous-marine est originale. 
Votre robot flotte en effet entre deux eaux. 
Pour descendre vers un niveau inférieur, il 
emprunte les tourbillons... Pour remonter, 
il lui suffit de se placer sur une bulle et de 
laisser faire la nature ! Le réalisme de cet 
univers aquatique confère à l'animation une 
souplesse agréable. Si le danger reste tou­
jours présent (poissons ou pieuvres mortels, 
huîtres géantes, etc.), l’action est plus stra­
tégique que brutale. Vous allez ainsi collec­
ter un grand nombre d’objets : bidons 
d’huile contre la rouille, oxygène, armes ou 
clefs pour les bouchons, apprendre de 
même à repérer chacun de ces éléments 
afin de ne pas perdre le souffle !
Hydrofool bénéficie de l’originalité graphi­
que et stratégique du scénario. Sans pour 
autant s ’inscrire au «Top 10» des logiciels 
d’action, il a du moins le mérite de cumu­
ler la vitalité à la bonne humeur ! (Disquette 
FIL pour Amstrad CPC.) O.H.

L’éto ffe  d es  héros
Matt Traker et sa bande masquée font un 
virage sur les bandes magnétiques. Cette 
superstar du petit écran qui fait l’objet d’un 
véritable culte en Grande-Bretagne, est pré­
texte à un jeu d'aventure/action superbe­
ment réalisé. Mask n’a rien d’original dans 
son principe, mais sort du lot par la rapidité 
du scrolling et la qualité des graphismes et 
de l’animation. Au volant de votre engin, 
vous parcourez en vue aérienne quatre épo­
ques différentes à la recherche de vos amis

et de leurs masques enlevés par les 
Venoms. Pour y arriver, vous cherchez tout 
d'abord les morceaux du scanner qui vous 
guidera vers Bruce Sato ou Miles Mayhem. 
Le scanner se présente sous forme de 
puzzle et n'est opérationnel qu'une fois les 
six morceaux assemblées. Le tout se 
déroule naturellement sous le tir incessant 
des monstres les plus divers. Au premier 
niveau, vous combattez tanks, hélicoptères 
et vaisseaux belliqueux, A la préhistoire, 
des plantes carnivores vous barrent le che­
min, des tortues géantes et des crocodiles 
vous assaillent sur un terrain volcanique. 
Dans le futur lointain, vous êtes bombardés 
de boules radioactives et un trou noir vous 
ramène inexorablement au centre. Enfin, au 
dernier épisode, tanks et geysers s ’achar­
nent à détruire votre cuirasse et des ser­
pents géants surgissent là où on les attend 
le moins. Pour corser le tout, votre véhicule 
suit les lois naturelles de l’inertie et conti-

T ype_______________________ a c tio n  /s tr a té g ie
I n t é r ê t ___________________________________ 13
G ra p h ism e  _______________________  ■ * * •* *
A n im a t io n __________________________ ★ *  *  *
B ru ita g e______________________________ *  ★ ★
P r ix _______________________________________ B

nue donc sa route même lorsque vous ne 
bougez plus votre joystick. Outre des muni­
tions, vous récoltez des kits de réparations 
et des bombes. Ces dernières sont essen­
tielles pour accéder aux endroits clefs ou 
faire sauter le repaire des Venoms à la fin 
du jeu. Joli, suffisamment rapide pour ne 
pas lasser en un clin d’œil, Mask est cer­
tainement le prochain hit des mordus de 
l’arcade intelligente. (Disquette 
Graphics pour Amstrad CPC.) N.M.

G od savc th e  Q ueen
Une aventure loufoque qui vous transporte 
dans une ambiance 100 %  british. Nos qua­
tre hurluberlus, Palmyre Q. Serey, le profes­
seur Sergio D. Rangey, le vicomte Sébas­
tien Stifflips et le colonel R.V. Bug partent 
de concert combattre le comte Caméléon 
et son rayon caoutchoutronic, invention 
démoniaque qui fausse le rebond des bal­
les de cricket. Les fondements même de 
l'empire sont menacés. Vous incarnez tour 
à tour nos quatre anti-héros qui savent 
s ’aider le moment venu, échanger des infor­
mations et des objets ou se relayer lorsque 
l'un d’entre eux est emprisonné. La proges- 
sion est entièrement gérée par joystick. 
Pour agir, vous cliquez sur l’ampoule, puis 
choisissez dans un sous-menu l'option 
«ouvrir», «regarder» ou «prendre»... 
Même procédé pour changer de personna­
ges, parler ou combattre. Les combats sont 
à l'image du jeu, inattendus et originaux. 
Lorsque vous décidez de riposter aux pro­
vocations, l'écran affiche les forces des 
combattants en. présence, trois options 
coup droit, coup gauche ou coup bas et une 
cible mouvante. Pour vaincre, il faut toucher 
le centre de la cible avec le

T yp e  ----------
In té r ê t_____
G ra p h ism e
A n im a t io n _
B r u i ta g e __
P r ix _______

a v e n tu r e /a c t io n  
 16

_ * * ★ * 
_***★★ 
  *  *  V
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CHALLENGE 
OF THE GOBOTS

W À R  I N  T H E  S O Ü T  
''PACJFIC

La p riso n n iè re
Votre fiancée est détenue dans un immeu­
ble gigantesque. Votre but : la délivrer Ce 
n’est cependant pas aussi simple qu’il y 
paraît. Les étages sont des labyrinthes pro­
tégés par des créatures affreuses et gluan­
tes ainsi que par un système d’alarme per­
fectionné. L’arme que vous avez choisie 
pour remplir votre tâche se nomme Picot. 
Cet animal, fort gentil et affectueux, se 
révèle particulièrement idiot. Vous devez 
vous servir de lui en le poussant vers^, 
les monstres gluants afin qu’il 
entre en contact avec 
eux. Miraculeu-

Revivre 1942
| Aussi austère que réaliste, réservé aux pas­

sionnés du genre, War in the South Pacific 
! est un wargame de qualité. Pour revivre et

remodeler la Seconde Guerre mondiale... 
Stratégique ! L ’ennemi est japonais... Vous

I allez dès lors choisir votre mission : l’une
' des trois célèbres batailles de 1942. Modi­

fiée selon cinq niveaux de difficulté et des 
vitesses de gestion différentes, la mission 
n’en reste pas moins difficile.
La présentation du jeu est assez sévère : 
la carte de votre terrain d’action est qua-

Ir drillée. On y visualise déjà les différents
ports et bâtiments ennemis ou alliés. Le 
déroulement du jeu est quant à lui relative- 

i  ment classique. Différentes phases vont se
succéder.
Il sera possible, par exemple, d’envoyer des 

1 ordres à telle ou telle unité, de diriger un
9 convoi, d’examiner les statuts, etc. La stra­

tégie de ce logiciel est complexe. Inutile 
d’espérer venir à bout d’une mission avant 
de longues heures de jeu. La notice, bien 

|  conçue, est alors d’une importance capi-

pas toucher... Vous allez de plus devoir col­
lecter des « scooters » puis les lancer sur 
les bases. Même chose en ce qui concerne 
les rochers puisés dans le sol... Ils serviront 
à bombarder les adversaires qui ne volent 
pas ! Très difficile à manier, cette aventure 
profite d’une stratégie complexe. L ’anima­
tion est très rapide... Le contrôle hyper­
sensible du vaisseau ne tolère pas la pré­
cipitation. Les différents niveaux de diffi­
culté du jeu vous mèneront enfin vers de 
nouvelles stratégies... Challenge 
of the Gobots s ’accompagne 
d’une notice sur disquette 
attrayante (dessin et dia­
logue) qu’il sera possible 
de charger avant le jeu.
La qualité graphique et 
sonore de l’ensemble 
comblera certainement 
les plus difficiles (Disquette 
Ariola Soft pour C-64). O.H.

T y p e ----------
In té r ê t  ____
G ra p h ism e  
A n im a t io n _
B ru ita g e ___
P r ix _______

a c tio n  
 15

* * * *

★

i sement, ils seront alors ^  
absorbés par Picot. Faites attention 

malgré tout à ce que votre partenaire ne 
soit pas au-dessus de vous : il serait capa­
ble de vous prendre pour un monstre? 
Ce programme assez amusant offre une 
réalisation plus que correcte. Les graphis­
mes agréables sont proches de la carica­
ture et l’animation très rapide est un modèle

vous choisirez le coup bas qui fait mouche 
à chaque fois. N’en abusez pas, c ’est con- , 
traire au fair-play britannique et vous ne tar­
derez pas à en supporter les conséquen­
ces. L ’histoire débute dans un pays exoti­
que face au colonel Moustachio.
Le seul moyen de s ’en débarrasser est de 
lui offrir une Winchester. Partez alors vaga­
bonder dans la jungle ou étancher votre soif 
au bar colonial le plus proche. Les pièges 
sont nombreux pour l’équipe débutante'qui 
se retrouve rapidement sous les verrous. 
Mais la difficulté du jeu, qui s'étale sur deux 
disquettes, est adoucie par la facilité des 
actions et l’humour bon enfant du scéna­
rio. Un dernier détail : l’aventure a été entiè­
rement traduite en français.
Un effort appréciable de la part de cette 
société britannique. Si tout le monde pou­
vait en faire autant ! (Cassette Palace Soft- 

1 ware pour C64.) N.M.
Tune a v en tu re  g raph ique
/Intérêt 14
G ra p h ism e *  *  *  *
A n im a tio n _

B ru ita g e *  *  *
Prix B

taie. Notons enfin qu’une carte plastique est 
fournie avec le logiciel... Une aide pré­
cieuse ! (Disquette SSI pour C  64). O.H.

Tv oe w argam e
In té rê t 14
G ra p h ism e *  *
A n im a t io n ____________ ★ ★
B ru ita g e -----------------------  —
P rix   C.

O rig inal e t com plexe
Héros des séries télé, les Robots s ’atta­
quent à la microludique... C ’est en fait l’hor­
rible Gog qui est visé, et avec lui ses vais­
seaux et ses bases secrètes. Un jeu origi­
nal et très, très difficile...
Scrolling horizontal, graphismes et anima­
tion de qualité, ce challenge mettra vos 
nerfs à rude épreuve. Votre robot est, en 
effet, soumis à deux gravités opposées, 
Imaginez un tunnel dont les parois vous atti­
rent sans cesse vers le haut et le bas. Au 
milieu, une armée d’ennemis, sur les bords, 
des bases protégées qu’il ne faut surtout
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Carte 256 Ko
Ghost House
Une promenade dans !e château hanté de 

Dracula. Parcourez d'interminables laby­

rinthes, trouvez le trésor caché, mais fai­

tes attention aux fantômes.

Cartouche 1048 Ko

SEGA,
UN CERVEAU 

QUI A SU 
BIEN 

S’ENTOURER.
Cartouche 2096 Ko

Choplifter
En hélicoptère vous irez sauver des ota­

ges d'une mort imminente. Sur terre, en 

mer ou dans des cavernes, l'ennemi vous 

attend de pied ferme.

Astro warrior
Sauvez lo galaxie en exterminant les 

envahisseurs. ATTENTION ce sont de 

redoutables combattants.

, LES JEUX D’ARCADES 
DANS UN FAUTEUIL

Marksman shooting/ 
Trap shooting

Safari Hunt

3 jeux sur cette cartouche offerte avec le Participez à un safari où adresse et rapi-

pistolet, suivez l'entraînement des agents dité feront la différence. Une partie de

du FBI ou mesurez votre adresse au Bail- chose qui ne manque pas de gibier,

trap.

Out Run Space Harrier
Une superbe simulation de conduite. Sur une planète lointaine, de paisibles

Saurez-vous maîtriser ce bolide sur des petits dragons vivaient en paix, jusqu'à ce

parcours variés où accélération, déra- qu'ils soient menacés par des créatures

page, freinage s'enchaînent rapidement, cruelles. Vous êtes leur dernier espoir.

Pistolet « Light Phaser »

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



commandes précises. En revanche, l'ani­
mation souffre d’hésitations et parfois de 
lenteur. Le bilan est cependant positif et, 
pris par l’action, on oublie rapidement les 
rares défauts de ce programme. (Disquette 
Eaglesoft pour MSX 1 60 Ko.) M.B.
Type
In té r ê t

a rcade
15

G r a p h is m e _____ *  *  *  *
A n im a t io n . .... . . *  *  *

P rix C

\ NEMESIS, THE WARLOCK |
V io lence m icro -lud ique

Difficile, pour un jeu aussi classique, de se 
démarquer de l'ensemble de la ludothèque 
«action» du Commodore 64...
Et pourtant, The Warlock reste très sédui­
sant, pourvu que l'on apprécie la violence 
micro-ludique !
Que dire du scénario si ce n'est qu'il faut

écran d’action/échelle... Votre personnage 
est dès lors assailli par les guerriers de 
l’ombre. Il saute, court, et surtout manie 
une épée mortelle. Soit qu’ il use ainsi de sa 
force physique, soit qu’il s ’arme d'un révol- 
ver, tous les mouvements sont d’un réa­
lisme appréciable. Même chose en ce qui 
concerne les bruitages, l'ensemble met en 
place une ambiance dont il est assez diffi­
cile de se défaire...
La stratégie de ce jeu est bien sûr assez 
réduite. Collecte des munitions, recherche 
des issues de chaque tableau... il s ’agit sur­
tout de rester attentif et de presser la 
gâchette au bon moment. Un logiciel inté­
ressant dans sa catégorie. (Disquette Mar-
tech pour C  64/128.) O.H.
T y p e ________________________________  a c tio n
I n t é r ê t ___________________________________ 13
G r a p h i s m e ________________________ * * ♦ ' *
A n im a t io n ____________________________ *  ★ *
B ru ita g e ____________________________ *  *  *  *
P r i x _______________________________________ B

RAID SUR LA MANCHE
Les A lliés r ip o s te n t

Les sirènes d'alarme hurlent de façon lugu­
bre. Une attaque ennemie est annoncée. 
Pilote d'hélicoptère, vous vous précipitez 
sur votre engin et décollez aussitôt de votre 
base secrète, un porte-hélicoptères situé au 
milieu de la Manche. Dans le ciel, vous 
branchez la radio :
—  prêt pour la mission, donnez-moi 
l’objectif à atteindre et le cap à suivre...
—  code 120, cap sur Cherbourg, un bloc- 
kaus à détruire... ►

de précision. Le bruitage, suf- } 
fisamment présent, ne lassey^  
pas. Des commandes sim- 
pies facilitent le jeu. Un re­
proche cependant : l’absence 
de scrollings. Les différents ta­
bleaux apparaissent d’un coup 
mais sans longue attente, contrai­
rement à Super Rambo. Le bilan est 
donc positif. Une remarque tout de m êm es 
comme dans Cauldron, ce programme est 
basé sur le phénomène de rebond. Une 
grande patience s ’avère indispensable pour 
parvenir à la fiancée prisonnière. L ’univers 
moins riche que d’habitude limite malgré 
tout le nombre de situations. Corne on Picot 
est de ce fait plus accessible que Cauldron. 
(Disquette Eaglesoft pour MSX). M.B.

Type a c tio n
In té rê t 12
G ra p h ism e *  *  +  ★
A n im a tio n ★ *  *
B ru itage *  *  *
P r ix .

R ap id ité  e t  réflexes
La complexité des jeux d'aventure, d’action 
et autres, s ’avère finalement lassante. C ’est 
pourquoi les jeux où rapidité et réflexes pri­
ment existent toujours. Ces concepts for-

frapper ou tirer sur tout 
s, ce qui bouge. C'est 

A  la mise en place 
. \  J graphique et so-

£  \  J  nore qui rehaus-
V  Se fort heureuse- 

ment l'intérêt du jeu. 
Après une superbe 

musique de présen- 
tation, vous voyez ap- 

N w  paraître un classique

comme dans ce dernier, la réa­
lisation est de très bonne facture : 
graphisme sobre et agréa- S  /  
bie, bruitage d e ^ - — / ,  f
qualité,

gés il y a longtemps ont évolué. Nous 
l’avons vu avec Arkanoïd (un casse-briques 
perfectionné); voici maintenant le tour de 
Zanac. En résumé, il ne s ’agit que d’une 
énième version de Space Invaders. Il est 
cependant plus réaliste de dire que ce pro­
gramme est l’équivalent de Laydock pour 
MSX 1.
Un scrolling continu de haut en bas dévoile 
inexorablement le lieu des affrontements. 
Rapide et maniable, le vaisseau peut se 
déplacer sur toute la surface de l’écran. Si 
au début, on ne se sert que peu de cette 
facilité, on se rend vite compte de son uti­
lité... En effet, il n'est pas toujours possible 
de détruire les missiles ennemis. Notez que 
des pièges subtils existent: notamment 
des dalles qu'il faut détruire afin d'obtenir 
de nouvelles armes (double tir, bouclier pro­
tecteur et autres). Enfin pour changer de 
niveau de jeu, il faut détruire des bases 
retranchées. En cela, Zanac se raproche 
des principes de jeu de Knightmare. Et,
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LE SOFT A SES LEGENDES

B L U E B E R R Y
Le c é lè b re  h é ro s  de  b a n d e  d e ss in é e  p o rté  p o u r  la 
p rem ière  fo is à l'écran  d ans un  grand  jeu  d 'aven tu re  et 
d 'action  dont vous ê te s  le m etteu r en  scène et le héros...

D i s q u e t t e  T h o m s o n ,  A m s t r a d C P C  
C o m p a t i b l e  l’C .

Un scénario exceptionnel, 
Des actions hyper-réa listes  
D es graph ism es superbes...

M o i, R o b in so n , seu l re sc a p é  d 'u n  te rrib le  
naufrage, fut rejctlé par une vague énorm e sur le 
rivage d 'une île  déserte  le 3 0  sep tem bre 1659. Je 
bap tisai m on île , l'île  du  d é se sp o ir  e t tentai d'y 
survivre...

T h o m s o n ,A n is tr a d C P C ,C o m p a tib le  P C

25 , rue Michelet 
92100  Boulogne Billancourt 

T e l:(1 6-1 ) 46 04 70 85

D em andez un catalogue d es nouveautés 

Jo indre 2 timbres à  2 ,20  Fr.
m m w m .
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V Ü J Î V
B A D IN

THE FINAL MATRIX

Entre les  deux, m on c œ u r b a lance ... C ourse  de 
m otos ou g o lf?  N 'hésitez  plus. Pour vous aider 
à  choisir, les critiques d e  la rédaction de  Tilt Mini­
te l 3615 TILT (soft).

Nous sommes en 2040, dans un monde 
parallèle où les événements de la Seconde 
Guerre mondiale se répètent à un siècle 
d’ intervalle. Vous vous êtes engagé dans 
les forces aériennes alliées repliées sur la 
Grande-Bretagne. Déjà lieutenant, une 
série de dix-neuf missions, attaques, bom­
bardements et parachutages, vous permet­
tront, si vous les réussissez, d'obtenir les 

|  plus hautes décorations.
Raid sur ia Manche est un jeu d’action avec 
des buts précis à atteindre, mais c ’est aussi 
et surtout un simulateur de vol qui permet 
d’apprendre à piloter un hélicoptère. Le 
tableau de bord comprend seize indicateurs 
ou cadrans, et le pilotage exige l’emploi 
simultané et obligatoire de deux joysticks. 
Autant dire qu’il vaut mieux éplucher soi­
gneusement le mode d’emploi (pas très 
clair) et qu'une certaine période d'appren­
tissage est indispensable. On arrive assez 
vite, à bout de la première mission. Pour 
atteindre le plus haut grade, celui de géné­
ral, il faudra en plus apprendre à vous repé-

Îrer sur une carte (fournie avec le logiciel) 
en calculant la longitude et la latitude. Les 
joueurs à l'esprit torturé apprécieront. Une 
bonne note pour la conception et la com- 

j plexité du jeu, une moyenne pour le gra­
phisme et une mauvaise pour le son (Dis­
quette F IL  pour T08, T09, T 09+ ). J .L .R .

Si nous les Sudistes...
Union contre Confédérés, la lutte sera 
chaude... Ce wargame est calqué sur son 
confrère W arin the South Pacific. Le gra­
phisme y est heureusement plus réaliste. 
Un ou deux joueurs (l’ordinateur pourra 
jouer contre vous...) vont se lancer dans 
cette simulation stratégique. La mise en 
place du niveau de jeu est complexe. Diver­
ses options (rapidité du jeu, visibilité ou non 
de certaines unités, etc.) permettent 
d'adapter la partie à  votre talent. Pour le 
reste, on conserve ici la logique des war- 
games classiques. Les phases de la mis­
sion sont précises. Commandées à l’aide 
du clavier, vos unités vont lancer l'offen­
sive. Il faudra gérer le ravitaillement des 
troupes, tenir compte du terrain traversé et

G r a p h is m e ________________________ - * - * * *
A n im a t io n __________________________ *  *  ★ *
B ru ita g e ______________________________ ★ *  *
P r ix _______________________________________ B

T ype----------
I n té r ê t  ____
G ra p h ism e  
A n im a t io n .
B ru ita g e  __
P r ix _______

Sentimental robot
Vous allez incarner Nimrod le Biopton, un 
charmant petit robot intelligent et sentimen­
tal. Il devra localiser sur l'écran radar de 
son vaisseau chacune des cités habitées 
par une civilisation hostile et s ’y rendre pour 
délivrer son compatriote prisonnier. Ces 
cités sont très particulières et assez diffé­
rentes les unes des autres. Mais, dans cha­
cune, la principale difficulté réside dans les 
déplacements. En effet, notre pauvre robot 
ne sait absolument pas sauter et de nom­
breux murs limiteront ses pas. Seule solu­
tion, utiliser les tremplins qui le conduiront 
au faîte d'un mur et le parcourir alors. Gare 
aux écarts qui vous feraient tomber dans 
le vide ou dans les pattes des monstres qui 
vous guettent au-dessous. Le plus souvent, 
vous serez amené à utiliser plusieurs trem­
plins pour accéder à des murs toujours plus 
hauts. Outre les monstres que vous pour­
rez toujours repousser de votre tir, il vous 
faudra éviter les mines, les carrés répulsifs, 
les absorbeurs d'énergie et autres faribo­
les. Vous pourrez, en revanche, vous aider 
de l'écran T.V. pour visualiser l’ensemble 
de la cité et des blocs de construction, uti­
les pour vous ménager un chemin de retour. 
Ne gaspillez surtout pas vos munitions car 
elles vous serviront aussi à déplacer cer­
tains blocs entravant votre marche. Ce jeu 
réclame une stratégie élaborée car rien ne 
sert de sauter dans la pièce où est retenu 
votre compatriote si vous ne pouvez pas 
rentrer au bercail.
La cité est représentée en 3D vue du des­
sus, selon un mode original, un peu difficile 
à appréhender au premier abord, mais joli. 
Le graphisme et l’animation des différents 
participants sont bien rendus. Ouant aux 
bruitages, ils sont quelconques. Un bon logi­
ciel combinant allègrement action et stra­
tégie (K7 Gremlin, Spectrum). J.H .
Type_______________________ a c tio n /s tr a té g ie
I n t é r ê t ___________________________________ 13

.s im u la t io n /a c t io n  
_________________ 15

  *  *  * *
* * *

de la force de votre adversaire. Le gra­
phisme est à ce niveau aussi clair que pos­
sible. Les différents reliefs apparaissent sur 
la carte et on connaît à tout moment l’état 
de la partie (nombre de morts, de prison­
niers ou pourcentages de la force restante 
et des objectifs atteints). D’une prise en 
main plus agréable que War in the South 
Pacific, ce wargame reste très « savant »... 
Une partie qui nécessite ruse, patience et... 
sauvegarde ! (Disquette SSI pourC64).O.H.

T y p e _______________________________ w argam e
I n té r ê t _________________________________ 15

G r a p h is m e ________________________ ★ *
A n im a t io n  * * * *

B r u ita g e ___________ *  *
P r ix __________________C
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NOUVEAU 
AMIGA 500 : 4 690 F 

avec m on iteu r 
couleur H.R. : 6 990 F

Logiciels utiliaires
Deluxe Paint II 990F
Deluxe Paint 890F
Deluxe Vidéo C.S. 890F
Deluxe Music 850F
Aegis Image 590F
Aegis Animator 1 290F
Aegis Draw + 1690F
Music studio 390F
Instant Music 290 F
Lattice C 1150F
MCC Pascal 890 F
Macro-Assembleur 790 F
LISP 1 250 F
Maxi-Plan 1 450F
VIP 1 890F
Superbase 990F
Text craft N..
Scribble (T.Texte) 760 F
Analyse (Tableur) 490F
Mi Amiga File 490 F

Commodore

C 64 Nouveau modèle

+ lect cassette 
+ Moniteur couleur 
+ 1 manette de jeu 
+ 6 jeux 3950 F
Crédit: comptant 350 F
+12 mensualités 340,95.F

C 64 Nouveau modèle

+ 1  lect. cassette 
+ 1  manette
+ 6 jeux 2150 F
Crédit: comptant 350 F
+12 mensualités 223,28

C 64 Nouveau modèle

+1 lect disk 1541 
+ 1 cadeau 3490 F
Crédit; comptant 490 F
+12 mensualités 231,38 F

A m igalO O O  8590 F
v.c. 512 K + clavier azerty 
+ souris + moniteur H.R.

Périphériques

Side car (émul. IBM) 7 590 F
Lecteur disk 3irap 1010 2250F
Imprimante couleur 2 990F
Okimate 20
Digitaliser d'images 2990F
Digitaliser Futur Sound 2250F
Extension mémoire N.C.
1 méga-2 méga
Tablette graphique N.C.

JEUX
Artic Fox 290 F
Balance of Power 390F
Borrowed Time 255F
Challenger N.C.
Chess Master 2000 350 F
CruncherFactory N.C.
Defenderofthe crown 350F
Faery Taie Adventure 350 F
Kampsgruppe N.C.
Karaté King N.C.
Knight Ork N.C.
Marble Madness 290F
Mouse trap N.C.
Roadwar N.C.
SkyFox 290 F
Simbad 380F
S.D.I. 330F
Winter Games 270 F
Leader Board 310 F
Flight Simulator II 410 F
ThePawn 275 F
Portai 350F
Space Quest 350F
Starglider 239F
TassTime 250F
World Games 270 F

Les Hits Commodore

1942 - C/D 
Ace-C/D 
Ace of aces - C/D 
Acrojet-C/D 
Aliens - C/D 
Arkanoïd - C/D 
Artic Fox - C/D

99/139 F 
99/150 F 

115/165 F 
105/155 F 
105/155 F 
95/135 F 

105/165 F

Compatible PC 512 K
+ MS DOS + souris 

+ GEM + BASIC

C128 2290F
C128D 5190F
Lecteur disk 1541 1790 F
Lecteur disk 1571 2690 F
Star NL 10c 3100F
MPS 2890F
Okimate 20 couleur 2 990F
Moniteur couleur 2 890F
4° / 80 colonnes
Voice Mater 850F
Power cartrige 470 F
Freeze Frafne 490 F
Crayon optique 189 F
Disquettes 5IM les 10 45F

PC 1512 SD monochrome 5 925 F TTC
PC 1512 DO monochrome 7 460FTTC 
PC 1512 HD 20 méga mono 11840 F TTC 

+ 2 250 F en version couleur

Périphériques
Imprimante DMP 3000 2290 F
Disk 20 méga 4750 F
Carte Kortex (modem) 1480 F

Evolution 960F
World Junior 990F
Multiplan Junior 590 F
Framework 1e' 1150F
YesYoucan 1 050F
Supercalc 790 F
Wordston 790 F

Silent Service 
Flight simulator II 
Passagers du vent 
Winter games 
World games 
Jet
Karatéka

230 F 
550F 
289 F 
189F 
250F 
570 F 
420 F 
175 F

Am strad 6128
Monochrome 

+ 1 manette de jeu
2 3 9 0  F

Amstrad CPC 464
Monochrome +1 manette de jeu 
+ 4 jeux 1 990  F
Crédit: comptant 290 F 
+ 12 mensualités de 207,40 F

Amstrad CPC 6128 3  990 F
Couleur +1 manette de jeu 
+ 4 jeux
Crédit: comptant 590 F 
r  12 mensualités de 321,60 F

Amstrad CPC 464
Couleur + 1 manette jeu 
+ 4 jeux 2  9 9 0  F
Crédit: comptant 590 F 
+ 12 mensualités de 226.80 F

Périphériques
Lect. disk + Contrôleur 1990 F Câble imprimante parallèle 150 F 
Adapteur péritel 390 F Disquette 3 pouces, les 10 300 F 
Crayon optique 290 F Adapteur peritel DMP2 490 F 
Adapteur 2 joysticks 220 F Graphiscope II 990 F 
Synthétiseur vocal français 490 F Modem Digitelec à partir de 1490 F

NOUVEAU
Tuner Té lévis ion P a l/secam , 
com pa tib le  to u s  m oniteurs, 
prise  canal P lus < t v a 33 ,33% ) 1 3 5 0  F

Art studio-C/D 
Astérix-C/D 
Barbarian - C 
Bard’s taie II - O 
Biggles - C/D

155/185 F 
99/150 F 

105 F 
199F 

106/145 F
Bombjack II -C/D 95/140 F
Boulder dash Cstkit- C/D 99/160 F
Breackthm-C 105 F
Cauldron II - C 105/160 F
Chameléon - C/D 105/145 F
Cristal castle C - 105 F
Croisade In Europe - C/D 155/205 F 
Cyrus II chess - C/D 115/1351
Dragon's Lair II - C/D 99/145 F
Druids-C/D 89/135 F
Elite -C/D 115/175F
Epyx Epies-C/D 109/149 F
Fist II - C/D 109/155 F
Freeze trame utility-D 125 F
Game maker • C/D 155/199 F
Game maker Sc fiction - D 120 F 
Game maker sport-D 120 F
Gauntlet - C/D 110/150 F
Ghost'nGoblins-C/D 105/135 F
Goonies-C/D 105/125 F
Graphie adventure creator-C/D 225/245 F 
GuildofThieves-D 175 F
Gunship-C/D 130/175 F
Hacker II-C/D 115/155 F
HighFrontier-C/D N.C.
Hit pack trio-C/D 105/135 F
Leviathan - C/D 105/150 F
Ligtht force -C/D 95/135 F
Hit pack-C/D 99/140 F
Infiltrator - C/D 95/170 F
Knight rider-C/D 99/135 F
Konami coin-up hits -C/D 95/135 F 
Krakout-C/D 110/140 F
Lauréats pack - C/D 155/195 F
I oaHorRnarri - P./n 115/160 F

Leaderboardtoumement-C/D 89/135 F 
Marble madness - D 150 F
Masterofthe univers -C/D 105/155 F
Métro cross - C/D 99/145 F
Nemesis - C/D 95/145 F
Newsroom - D 375 F
Paperboy-C/D 99/140 F
Parallax - C/D 99/145 F
Pirate-C/D 135/149 F
Raid 2000-C/D 99/135 F
Revs-C/D 140/175 F
RMSTitanic-C/D 109/135 F
Sanxion-C/D 109/170 F
Shogun-C/D 105/145 F
Short circuit-C/D 105/145 F
Sigma 7-D 140 F
Silent Service-C/D 115/155 F
Skyfox-C/D 115/150 F
Solo flight II-C/D 95/135 F
Starglider-C/D 140/175 F
Summer games-C/D 109/155 F
Summer games II-C/D 95/155 F
Super cycle - C/D 105/175 F
Super Huey II-C/D 105/150 F
Tenth Frame - C/D 105/155 F
Tïiai boxing 128 - C/D 105/135 F
The Pawn - C/D 145/195 F
Tai-Pan N.C.
They sdd a million II - C/D 99/145 F 
They sdd a million III - C/D 99/155 F 
Tracker-C/D 139/175 F
Trivial poursuit - C/D 170/225 F
Tuer n'est pas jouer C/D 109/NC
Ultima III - D 150 F
Ultima IV - D 185F
Vïking - C/D 99/135 F

/Winter games - C/D 99/155 F
Wonderboy-C/D 99/145 F
World games -C/D 105/165 F
Xevious - C/D 110/145 F
Vio-ar Kunn fil II - C/H 99/1‘
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T é l.:  4 3 .2 5 .5 1 .5 2  - 4 3 .2 6 .0 7 .9 8  
MICR0ST0RY 14. RUE DE POISSY 75005 PARIS METRO: MAUBERT MUTUALITE

JEUX
Attair
Altemate real'ity 
Arkanoîd 
ArticFox 
Balance of Power 
Barbarian 
Borrowed Time 
Chess (Psion)
Crafton et xunk 
Oefender of the crown 
Eden Blues 
Fantasy 
Fantazyll 
Fantazy III 
Flight simulator II 
Gato
Golrfrunner 
Guild of Thieves 
Hacker II
Harrier strike mission 
International karaté 
Karaté Kid II 
Knightork 
Uberator 
Macadam bumper 
mission Elevator 
Ninja (Karaté)
Ogre
Les passagers du vent
Passagers ,du vent (2)
Pirate
Scenary7
Scenarv11
SOI
Silent service 
Skyfox

4S0F 
750 F 
990F 
790 F 

1690 F 
710 F 
490 F 

1 650F 
1750 F 
495 F 

1 290F 
2370 F 

990F 
450F 

1890 F 
850F 
450F 

1 650F 
2450F

GFA compilateur 
Habawriter II 
Lattice-C 
MCC Pascal 
Megamax C 
OSS Pascal 
Macro assembleur 
MC Base Memsoft 
PlabneST 
ProfimatST 
Profortran 
La Solub'on 
Super base 
Textomat 
V.I.P.(sousgem) 
GFA Draft 
GFAVector 
Publishing Partner 
Pro 24 Stenberg

Périphériques
Lecteur Kuramana 31/2 plméga 1650 F 
Lecteur Kuramana 51/4 p 2390F 
Lecteur disk Atari SF 354 1 490 F
Imprimante Atari, SMM 804 1 990 F 
Disk dur 20 méga SH 204 4 990 F
Imprimante couleur okimate 20 2 990 F 
Digltaliseur d’images 2 450 F
Digitaliseur d'images Realüzer 1700 F 
Disquettes 31/2 p les 10 135 F
Pro 87 3000F
Pro Sound designer 590 F
Tablette graphique CRP 4 650 F

Starglider 
Super Cycle 
Tonie Tife 
Turbo GT 
Typhoon 
Intima III 
UlfimalV 
Winter Games 
World Games 
Xévlous

a u r ü î i i  x ' j t t u iv iu  
E P S O N  L X  8 0 0
160 eps friction/traction 

Compatible ATARI/IBM

2  6 9 0  F

STAR NL10 - Version parallèle 2890 F s 
Version Commodore 3100F 1

MONITEUR Couleur
Pal/RVB

f h f \(Atari, Commodore,
1 8 9 0  F  

2 7 5 0  F

Thomson, etc...)
H.R. (Pal, RVB, TTL) 
compatible tous ordinateurs -  IBM

PRIX SPECIAUX POUR LES CLUB ET COLLECTIVITES 

APPELEZ-NOUS AU 43.25.51.52

BON DE COMMANDE :
à retourner à  MICROSTORY 
14, rue de Poissy, 75005 PARIS

Je . sassigné. M  ....................................  —

Prénom .....—  -------  — ..— ................ ...

Adresse  ............. ............ .. ...........................

 ___________________      Tél. : ..............................................................................................................................

marque du matériel — .......................... - ........... ........

commande le mater# suivant ..—

peur la somme totale d

Frais de port softs 20 F, matériel nous consulter 

Règlement :

chèque I I  mandat □  carte bleue C

Signature:.  ....................  Date: „....~v ...

HORAIRES: LUNDI 14h30 - 19h
DU MARDI AU SAMEDI
10h30 - 13h et 14h - 19h

B S
D E M A N D E  D E  C R É D IT
Je désire recevoir 1 offre préalable de credil

Mater# : ............... .............. ...................................... .— .-

Montant de la commande     --------

Nombre de mensualités (de 4 à 24} :    .........

Je (Oins à ma demande le versement comptant 

chèque □  ccpD mandat-lettre □

Signature :  ----------------- ....... Date :

règlements ibelles à l'ordre de MfCROSTORY 

carte  b leue

m

Date exp. Signature a?

Offres valables dans la limite oes stocks cteponitxes. ^

IMPRIMANTES COMPATIBLES ATARI, IBM, 
, NLQ, FRICTION-TRACTION

Citizen 120 D

UTILITAIRES
Aegis animator 
Art director 
Beckertexte 
CAD 3D (dessin 3d)
Calcomat tableur 
Compta Memsoft 1
Datamat fichier 
DB Man (Dbase III)
Degas Elite 
Devpack
Digltaliseur de son 1
Easy Draw 
Emulcom 
Extensor
Evolub'on (trait texte)
Evolut'on (sunset)
First Word +
GFA BasicHi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



dans
L e m ystère  p lane  su r M orteville. A  vous de  m en e r 1 en q u ê te  

de  sup erb es déco rs e t un  bru itage saisissant : les po rtes  grincent, 
les tab leaux  p a r le n t... e t en  français! L a g ran d e  classe.

Ce p ro g ra m m e , u n  d e s  p lu s  o ri­
g inaux e t  d e s  p lu s  ag réab les  q u e  
no u s  a y o n s  e u  l’o ccas io n  d e  r e n ­
co n tre r su r S T , p ro p o s e  u n e  
en q u ê te  po lic ière .
V o u s re cev ez  u n e  m issive fort 
in q u ié ta n te  d e  Ju lia  D efranck . 
M alad e , elle  v o u s  d e m a n d e  de  
ven ir d a n s  s o n  m a n o ir  c a r  elle 
c ra in t p o u r  les s ien s . D e p lu s , elle 
p a rle  d a n s  s a  le ttre  d e  d a n g e r  d e  
m o rt .. .  B ien e n te n d u ,  elle  v o u s  
d e m a n d e  d iscrétion e t  efficacité e t 
v o u s  s ig n a le  q u ’elle  a  laissé un  
m e ssa g e  à  v o tre  a tten tio n  p a r ­
d e ssu s  le m u r d u  s ilence . D é tec ­
tive p riv é  a u  g ra n d  c œ u r ,  vo tre  
san g  n e  fait q u ’un  to u r  e t  v o u s  
vo lez  à  s o n  se co u rs . T ro p  ta rd  ! A  
p e in e  a rrivé , v o u s  a p p re n e z  q u e  
Ju lia  est m orte  d ’u n e  em bolie  p u l­
m o n a ire  a lo rs  q u e  so n  é ta t s’a m é ­
liorait. S ’agit-il d ’u n  c r im e ?  L a  
p re m iè re  c h o se  q u e  v o u s  a u re z  à 
faire sera  d e  tro u v er le m ystérieux 
s ig n e  d e  Ju lia . C e  d e rn ie r vous 
con fo rte ra  d a n s  l’id é e  q u ’elle avait 
u n  allié. A  v o u s  d e  le déco u v rir 
afin d ’e n  savoir p lu s  e t  d e  p ro g res­
s e r  su r la vo ie  d e  la vérité . 
P rem ier p ro d u it d e  K yilkhor C ré a ­
tio n , M ortuille M a n o r  p o ssè d e  
l’a v a n ta g e  d e  p a rle r la la n g u e  de  
M olière. C ec i p o u r  le p lu s  g ran d

plaisir d e s  a m a te u rs  d ’av e n tu re s  
d o n t  la m aîtrise  d e  l’ang la is  n ’e s t 
p a s  p a rfa ite . E t q u a n d  n o u s  
em p lo y o n s le v erbe « p arler », il n e  
s ’agit p a s  d ’u n e  im age  c a r la 
sy n th è se  v o c a le  e s t  ici trè s  p ré ­
se n te . D e b o n n e  q u a lité , elle 
a p p o r te  u n  ré e l p lu s  e t p o ssè d e  
l’a v a n ta g e  d e  re s te r  p a rfa item e n t 
com préhensib le  p o u r p e u  q u e  l’on

e n  p re n n e  l’h ab itu d e . S ig n a lo n s  
q u e  c e  n ’e s t p a s  to u jo u rs  le c as  : 
la sy n th èse  v o ca le  d e  G oldrunner  
p a r  e x em p le  e s t p lu s  p ro c h e  d 'u n  
crachou illis  in au d ib le  q u e  d e  la 
paro le  h u m a in e  e t reste  in co m p ré ­
h ensib le  la p lu p a rt d u  te m p s !  
O u tre  la syn thèse  vocale, Mortuille 
M a n o r  ex p lo ite  les  possibilités 
s o n o re s  d u  S T  p a r  le biais d ’u n e

L e s  s e n tie r s  e n n e ig é s  au x  a b o r d s  du  m a n o ir , s u iv e z  la  p is te .

mua ST

Mortville Manor

L a  n e ig e  é to u ffe ra - t-e l le  e n c o r e  lo n g te m p s  le  m e u r tre  ? L e s  d e t t e s  s o n t  un s o l id e  m o b ile .

illustra tion  s o n o re  trè s  p ré s e n te .
D e  n o m b re u s e s  s itu a tio n s  e t 
a c tio n s  so n t so u lig n ées  p a r  d e s  
p h ra se s  m u sica les . L e  d é b u t du  
jeu  s e  signale  p a r  d e s  cris d e  
c h o u e t te s  e t  le  g las  d ’u n e  c loche  
lo in ta ine ; q u a n d  o n  o u v re  certa i­
n e s  p o r te s ,  e lles fo n t e n te n d re  le 
g r in c e m e n t c a ra c té r is tiq u e  d u  
v ieux  bois, e tc . M ortuille M anor  
p a ra ît m o in s  m o n o to n e  q u e  d es  
logiciels d ’a v en tu re  c o m m e  T h e  
P a w n  p a r  e x e m p le , d u  fait de  
c e tte  a lliance  e n tre  g rap h ism e s  e t 
so n s . C a r , e t  c’e s t le s e c o n d  p o in t 
fort d e  c e  p ro g ram m e, les g raphis­
m e s  n e  s o n t p a s  oubliés. B ien q u e  
lé g è re m en t in férieu rs à  c e u x  d e  
G u ild  o f  T h ieu es ,  les d e ss in s  s o n t 
n o m b re u x  e t  d e  b o n n e  fac tu re  e t 
o n t  l’av a n tag e  d ’ap p ara ître  aussi 
e n  m o d e  trè s  h a u te  ré so lu tio n  
(6 4 0  p a r  4 0 0  e n  m o n o c h ro m e ) . 
R es te  le  p lu s  sp ec ta cu la ire  qui 
ré s id e  d a n s  les  s é q u e n c e s  d ’a n i­
m a tio n s  m e tta n t e n  scè n e  les  p e r­
s o n n a g e s  p ré se n ts . A  l’im a g e  de  
D ossier B o erh a a u e , c es  d e rn ie rs  
b o u g e n t lèvres e t pupilles. S achez  
q u e  le  m o d e  3 2 0  p a r  2 0 0  en  
16  c o u le u rs  e s t  utilisé ici e t  ce la  
v o u s  d o n n e ra  u n e  id é e  d u  ré su l­
ta t . . .  D e p lu s , les m o u v e m e n ts  
so n t synchron isés avec  la syn thèse  
v o c a le  ! E v id em m e n t, les  a u te u rs  
a u ra ie n t p u  lim iter leurs effd tts  à 
cela  : il n ’e n  e s t r ien . L a  soup lesse  
d ’utilisation d e  Mortville M anor  est 
e x e m p la ire .  L ’ex p lo ita tio n  d e  
l’in terface u tilisa teur d u  S T  n ’y  est 
c e r ta in em e n t p a s  é tra n g è re . L a  
p ré s e n ta tio n  e s t trè s  c la ss iq u e  : 
m e n u s  e n  h a u t ,  im ag e  a u  c en tre , 
co m m e n ta ire s  e n  b a s  e t  p an e ls  d e  
co n trô le  su r le c ô té  d ro it de  
l’é c ra n . D é p lac e m e n ts , actions 
d iv e rses , d iscu ss io n s, so n t sé lec ­
tio n n é s  p a r  la  so u ris  e t ,  e n  fo n c ­
tion  d e s  choix e ffectués, les m en u s  
p e u v e n t  s ’e n r ic h i r .  A n a ly s e  
sy n tax iq u e  réca lc itran te  e t tâ to n ­
n e m e n ts  d u s  à  u n  vocabu laire  
lim ité n e  s o n t p a s  à  c ra in d re  ici. 
Mortuille M anor  est un  jeu  d ’a v en ­
tu re  d e  trè s  b o n n e  fac tu re  qui 
m a rq u e  u n  to u rn a n t e n  la m atière. 
P a rfa item en t réalisé  e t  b a sé  su r u n  
sc é n a rio  c la ss iq u e  m ais ag réab le , 
il p o ssè d e  l’attrait d e s  d ern iers  p e r­
fe c tio n n e m en ts  e n  m a tiè re  de  
s y n th è s e  v o c a le . C e tte  seu le  
carac té ris tiq u e  est-e lle  suffisante  
p o u r  le p ro m e ttre  à  u n  g ra n d  av e­
n i r ?  C e r ta in e m e n t p a s , e t  s e s  
a u te u rs  l’o n t co m p ris  ! M .B .

T y p e ______________ a ven tu re  po lic ière
In t é r ê t ______________________________ 16
A n im a tio n ---------------------------  "
G ra p h ism e  _____________ *  *  *  *  *
Bru itag e  : * * * * * *
P r ix __________________________________ C
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------------------ ATARI ST------------------
Artscribe

U n outil g raph ique  pu issan t p o u r travailler d an s les trois réso lu tions d u  ST . 
A u  m en u , les classiques m otifs e t cou leurs rédéfinissables.

S es  a to u ts  : les m anipu la tions, tran s la tio n s  e t au tres  couper-coller.

E ffe ts  d e  p e r s p e c t iv e s .

L e s  v a ste s  possib ilités g ra p h iq u e s  
d e s  A tari S T  a ttiren t régulièrem ent 
les p ro g ram m e u rs  d e  logiciels d e  
d e ss in . N o u s  v o u s  p ré s e n to n s  
a u jo u rd ’h u i A rtscribe  d e  M agister 
So ftw are  qui a  l’a v an tag e  in d én ia ­
b le  d e  p o u v o ir  travailler d a n s  les 
tro is  ré so lu tio n s  d e  la m ac h in e  et 
d ire c te m e n t d a n s  le s  fo rm ats  
D eg as  e t  N e o c h ro m e  e n  p lu s  du  
sien p ro p re . A p rès  c h arg em en t du  
p ro g ra m m e  e t affichage d e  la 
p a g e  d e  p ré s e n ta tio n , v o u s  v o u s  
tro u v e rez  fa c e  à  u n  m e n u  d o n t 
n o u s  a llons é tu d ie r  les  d ifféren tes  
o p tio n s . L a  p re m iè re  « p a le tte  » 
e s t trè s  c la ss iq u e . Elle v o u s  p e r ­
m e ttra  d e  défin ir o u  d e  m odifier 
les  co u leu rs  d o n t  v o u s  d isposez  
(1 6  e n  b asse  ré so lu tio n  e t  4  en  
m o y e n n e  ré so lu tio n ). C eci s e  fait 
c la ss iq u e m en t e n  ag issan t s u r  les 
cu rseu rs  ro u g e , v e rt, b le u  e t  v o u s  
p o u rrez  d a n s  le  m ê m e  te m p s  voir 
les m odifications induites s u r votre 
im ag e .
C o m m e n ç o n s  m a in te n a n t à  d e s ­
s in e r . V o u s a v ez  à  v o tre  d isp o si­
tion  16  c ray o n s  e t  b rosses d e  g ros­
s e u rs  e t  d e  s tru c tu re s  variab les, 
v o u s  p e rm e tta n t e n tre  a u tre s  
d ’o b ten ir d e s  e ffe ts  e n  p s e u d o ­
relief. M ais libre à  v o u s  d e  vouloir 
utiliser u n e  b ro sse  d e  vo tre  in v en ­
tio n . Il v o u s  suffira  d e  c liq u e r su r 
la b ro sse  à  m odifier e t  d e  la refé- 
finir e n  la d e ss in a n t s u r  u n e  grille 
d e  8  x  8  p ixels . C es  no u v e lle s  
b ro sse s  p e u v e n t d ’ailleurs ê tre  
sa u v e g a rd é e s  s u r  d isque.
L e  d ess in  à  m ain  lev ée  p e u t  c o m ­
m e n c e r  a v e c  la c o u le u r  sé lec tio n ­
n é e  a u p a r a v a n t  su r la p a le tte . Le 
dess in  o c cu p e  to u te  la p a g e  é cran  
(un doub le  c liquage p e rm e ttan t d e  
re v e n ir  a u  m e n u ) e t  s ’e ffec tu e  d e  
m an iè re  habituelle  e n  d ép laçan t la

L o u p e  p o u r  la  f in i t io n  d e s  c o n to u rs .

so u ris , b o u to n  g a u c h e  a p p u y é . 
S a n s  d o u te  au re z -v o u s  b e so in  d e  
f o r m e s  p r é - d é f in i e s ?  L ig n e , 
ra y o n , bo îte , p o ly g o n es  à  n o m b re  
va riab le  d e  cô té s , cercles e t  é llip- 
se s  s o n t a u  re n d e z -v o u s . T o u te s  
les figu res o ffran t u n e  su rface  
p o u rro n t d ’ailleurs ê tre  choisies 
p le in e s  o u  v ides.
P o u r  rem p lir d ’a u tre s  figures, il 
v o u s  suffira  d e  rec o u rir  à  l’o p tio n  
« fill» . U n  v a s te  ch o ix  v o u s  est 
p ro p o s é , d e  3 6  m otifs un ico lo res  
(de  la c o u le u r  e n  cours) n o n  
m odifiab les e t  d e  3 6  a u tre s  c o m ­
b in a n t d ifféren tes  co u le u rs  d e  la 
p a le tte . C h ac u n  d e  ces  de rn ie rs  
e s t  d ’ailleu rs  redéfin issab le . V o u s 
p o u rre z  d ess in e r le v ô tre  su r u n e  
m atrice  d e  16  x  16  p o in ts  o u  
m ê m e  aller r é c u p é re r  d irec tem en t 
u n e  p o rtio n  d e  v o tre  im age  p o u r 
e n  fa ire  u n  m otif d e  rem p lissag e .

S e iz e  b r o s s e s  re d é f in is s a b le s .

3 6  m o ti f s  d e  la  b r iq u e  à  la  f r is e .  

C es  n o u v e a u x  m otifs p o u rro n t 
e u x  aussi ê tre  s au v eg ard és  su r dis­
q u e . P o u r  m e ttre  u n  p e u  d ’origi­
nalité  d a n s  v o tre  d e ss in , v o u s  
p o u rrez  faire a p p e l à  l’aéro g rap h e , 
d o té  d e  trois tailles e t  d e  trois v ites­
ses  d e  pu lv é risa tio n s.
P ren e z  g a rd e  c a r  il pu lvérisera  
se lo n  le d e rn ie r  m otif d e  rem p lis­
s a g e  choisi.
D u  te x te  p o u r r a  f a c i le m e n t

s’in d u re  à  v o tre  dessin . L à  enco re  
les  possib ilités s o n t im p o rtan te s  : 
six p o lices  d isp o n ib les  e n  six tail­
les  c h a c u n e . D e p lu s  v o u s  p o u r ­
rez  d é c id e r  d u  sen s  d e  l’écritu re , 
se lo n  l’u n  d e s  q u a tre  p o in ts  c a r­
d in au x .
L 'o p tio n  la p lu s  p u issan te , « ed it » 
re c o u v re  les d é so rm ais  c lassiques 
« c o u p e r - c o l le r  » e t  « c o p ie r -  
co ller » e t  d e s  o p tio n s  c o m p lé ­
m e n ta ire s . A insi, il v o u s  e s t p o s ­
sible d e  trava ille r su r l’im age  e n  
co u rs  o u  su r l’u n e  d e s  a u tre s  en  
m é m o ire  (cinq im a g e s  a u  to ta l 
s o n t accessib les, p o u v a n t ê tre  
a p p e lé e s  p a r  leu r n o m ). O u tre  le 
co llag e  p u r  e t  s im p le  e ffaçan t la 
p o rtio n  d 'im a g e  se  t ro u v a n t d e s ­
s o u s  (« re p la c e  »), v o u s  p o u rrez  
fa ire  a p p e l à  d e s  o p é ra tio n s  logi­
q u e s  lo rs  d u  r e c o u v re m e n t  : 
« x o r » (o u  exclusif), « a n d  » (et), 
e t  « o r  » (o u ) . V o u s  sélectionnerez 
ensu ite  la zo n e  c o n ce rn é e  e n  p osi­
t io n n a n t u n  in d e x  s u r  les co ins 
h a u t-g a u c h e  p u is  b as-d ro ite  e t la 
r e p l a c e r e z  d a n s  l’im a g e  e n  
m ém oire  d e  votre choix . P o u r affi­
n e r  v o tre  d ess in , v o u s  p o u rrez  uti­
liser la  lo u p e  d e  g rossissem en t 
variab le  (de  2  à  8  fo is). C e tte  fois, 
c ’e s t a u  c lav ier q u e  v o u s  c h a n g e ­
rez  la z o n e  c o n c e rn é e  (p a r  les 
to u ch es-f lèch es) o u  le g rossisse­
m e n t (p a r  ±  o u  — ).
L es  a u tre s  o p tio n s  s o n t p lu s  o ri­
g in a le s . « F lips » e ffec tu e  u n e  
transla tion  horizontale o u  verticale 
d ’u n e  p o rtio n  d e  l’im ag e . « S tu ff » 
c o n trô le  q u ’u n e  ligne  b o rd a n t les 
figures p le in es  ex iste  e t  p e rm e t d e  
cho isir le  m o d e  d e  re c o u v re m e n t 
g é n é ra l : « R ep la c e  » c lassique, 
« t ra n s p a ren t » o u  « re v e rse  tra n s ­
p a re n t » p o u v a n t c o n d u ire  à  c e r ­
ta in s e ffe ts  é tra n g e s  m ais  parfo is 
très e sthé tiques  e t  « x o r » plus clas­
sique. O u tre  l’e ffacem en t c om ple t 
d u  d e ss in  o u  pa rtie l e n  d e ss in an t 
a v e c  la  c o u le u r  d e  fo n d , l’ap p u i 
su r la to u c h e  « u n d o  » a n n u le  la 
d e rn iè re  o p é ra tio n .
En conclusion , Artscribe se  révèle 
un  b o n  logiciel d e  c réa tio n  g ra ­
p h iq u e ,  d o té  d e  p u is s a n te s  
p o ten tia lité s  e t d ’u n  u sag e  très 
a isé  g râ c e  à  la so u ris . O n  re g re t­
te ra  c e p e n d a n t  l’a b se n c e  d ’effet 
d ’an im a tio n  p a r  cycle  d e  c o u ­
leu rs , l’a b se n c e  d e  c o m p a c te u r 
d ’im ag es  e t  l’obligation  fréq u en te  
d e  p a sse r  p a r  p lu s ieu rs  sous- 
m e n u s . (D isquette  M agister Soft-
w a re , A ta ri S T .)  J .H .  
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Pluspaint Couleur
U n b o n  logiciel de  dessin , u n  de  p lus, qui pâtit n éanm oins 

de  ses origines m o n o ch ro m es. Jo n g le r avec  les couleurs tient plus 
du  surréalism e q u e  d ’u n e  recherche  fine e t subtile d es  nuances.

D e n is  S c h e re r  au  p in c e a u , en  a v o ir  o u  p a s .

L a  v e rs io n  c o u le u r  d e  P lu s­
p a in t S T  a m é lio re  sen s ib lem en t le 
logiciel. 11 s ’ag it d e  la version  
m o n o c h ro m e  p lu s  d e s  fonc tions 
u tilisables e n  m o y e n n e  réso lu tio n  
(qua tre  couleurs) e t  e n  basse  réso ­
lution (seize c o u leu rs) .
A tten tio n , les  fo n c tio n s  utilisables 
e n  b asse  ré so lu tio n  so n t m o ins  
n o m b re u s e s  q u ’e n  h a u te  ré s o lu ­
tio n , ainsi les effets d e  m iroir e t  les 
ro ta tio n s  a v ec  la fen ê tre  d isparais­
s e n t.  Le te x te  a c c o m p a g n e  san s  
faiblir le  p a ss a g e  à  la  c o u le u r  e t, 
ce  q u i e s t p lu s  lo u rd  d e  c o n sé ­
q u e n c e s , les  ra p p o rts  a v e c  les 
im p rim an tes  (m o n o c h ro m e s  et 
c o u leu rs) o n t fa it l’o b je t d e  so ins 
attentifs.
P luspa in t S T  re c o n n a ît les  fichiers 
D o o d le , D eg as , N e o c h ro m e  e t 
L o g o  lors d u  c h a rg e m e n t d ’im a­
ges. C ’e s t D e g as  si l’o n  n e  précise  
p a s  a u tre  ch o se .
P luspa in t a c c e p te  d é so rm a is  de  
m odifier les  m otifs d e  rem p lissage  
e t  d e  d e ss in , s a n s  p ré v o ir, de  
fa ç o n  à  c ré e r  d e s  m otifs e n  c a p ­
tu ra n t u n e  p a r tie  d e  l’é c ran .
L e  travail a v e c  d e s  te x te s  e s t 
d e v e n u  p lu s  ag réab le  c a r , au  
m o m e n t d e  la sélection  d e s  c arac ­
té ris tiq u es, d e s  ex em p le s  d es  
c a rac tè re s  cho isis  s ’a ffichen t san s  
qu 'il so it b e so in  d e  fra p p e r  quel- 

6 6

l’effetq u e s  le ttre s  p o u r  ju g e r d e  
o b te n u .
L e  fa it q u e  P luspa in t c o u le u r  ait 
é té  c o n çu  e n  é te n d a n t  les  p o ssi­
b ilités d ’u n  logiciel m o n o c h ro m e  
se  p a y e  : im possib le  d e  m odifier 
la p a le tte  d e s  co u leu rs . L es  effets 
d e  p a le tte  e x p lo ra n t les  n u a n c e s  
d ’u n e  m ê m e  c o u le u r  d e m a n d e n t 
d ’a u tre s  logiciels.
E n  re v a n c h e , le logiciel sait utili­
s e r  d e s  fo n c tio n s  log iques  d a n s  le 
tra ite m e n t d e s  co u leu rs . Si le 
ré su lta t d e  leu r em p lo i e s t p rév i­
sible e n  m o d e  m o n o c h ro m e , leur 
utilisation avec  d e s  cou leurs risque 
d e  s u rp re n d re . (V oir illustration.) 
le m o d e  o p a q u e  brille  p a r  sa  s im ­
plicité : ce  q u e  je  fais recouvre  to u t 
le re s te . L e  m o d e  t ra n s p a re n t p ri­
vilégie la c o u le u r  la  p lu s  so m b re , 
les z o n es  b lanches  s eu le s  m ériten t 
p le in e m e n t la qualification  de  
tra n s p a re n te s ,  les z o n e s  no ire s  
a p p a r a i s s e n t  n o i r e s ,  q u ’e lle s  
a p p a r tie n n e n t a u  fo n d , a u  d é co r  
o u  a u  p re m ie r  p la n , à  la fe n ê tre  
q u e  l’o n  d é p la c e .  R eco u v rir u n e  
c o u le u r  a v e c  sa  c o u le u r c o m p lé ­
m en ta ire  d o n n e  d u  no ir. L a  tra n s­
p a re n c e  g a rd e  s es  m ystères q u a n d  
ja u n e  s u r ro u g e  d o n n e  jau n e  : rien 
d ’intuitif. L e  m o d e  inversion  re m ­
p lace  les co u le u rs  p a r  leurs c o u ­
leurs  c o m p lé m en ta ires . S i en

J e  tr a c e  o u  j e  p o in te ,  p e u c n e r e .

m o d e  inversion je  d ép lace  la fe n ê ­
tre , elle  se  c o n d u it c o m m e  en  
m o d e  tran sp a ren t. L e  m o d e  XOR 
n e  m odifie  r ien  si je  n e  b o u g e  p as  
la fen ê tre . D ès  q u ’elle  s e  d ép lace , 
le re c o u v rem en t d ’u n e  co u leu r p a r 
e lle -m êm e  d o n n e  d u  b lanc .
Si c e s  je u x  fa sc in an ts  p e u v e n t 
rav ir d e s  h e u re s  d u ra n t, acq u é rir  
la m aîtrise afin d ’ob ten ir d e s  résu l­
ta ts  v o lo n ta ire s  m e  sem b len t fort

a lé a to ire . C o m m e n t sav o ir q u e  
l’inversion d ’u n e  fenê tre  co n ten an t 
to u te s  les c o u le u rs  d e  la pa le tte  
re s titu e ra  u n e  im age  c o n te n a n t 
au ss i to u te s  les  co u le u rs  d e  la 
p a le tte , m ais la su p erp o sitio n  de  
d e u x  p a le tte s  e n  m o d e  X O R  s u r­
re p ré s e n te  le ro u g e  a lo rs  q u e  la 
su p e rp o sitio n  e n  m o d e  tra n s p a ­
re n t é lim ine le ro u g e , s au f  d a n s  le 
c as  o ù  le ro u g e  e t  b la n c  s o n t  e n  
p ré s e n c e  e t  s u rre p ré se n te  le noir 
e t  le g ris , gris o b te n u  d e  p lu sieu rs 
faço n s  ? C o m m e n t se  d o u te r  q u e  
la  c o u le u r  co m p lé m en ta ire  d u  
b le u  e s t  c a c a  d ’o ie  a lo rs  q u e  celle 
d u  b leu  o u tre m e r, so m b re , e s t u n  
b leu  cie l trè s  c la ir?  L a  g a m m e  
lim itée  d e s  c o u le u rs  ré su lta n t d e  
ces  exercices in terd it d e  c o m p re n ­
d re  c es  m u ta tio n s  e n  utilisant b ê te ­
m e n t la th é o rie  u su e lle  d e  la 
sy n th è se  d e s  c o u le u rs . L a  no tice  
su r c es  q u e s tio n s  d e  co u leu rs , 
hé las, n e  d it a b so lu m en t r ie n . O r, 
si c e s  fo n c tio n s  d e v a ie n t n e  p a s  
serv ir à  g ra n d -c h o s e , a u  m o ins  
a u ra ien t-e lle s  p u  n o u s  a p p re n d re  
c o m m e n t le  logiciel e t  la m ac h in e  
g è re n t leu rs  co u leu rs .
Pluspain t S T ,  d a n s  sa  version co u ­
leu r, e s t  u n  b o n  logiciel d e  dessin  
d o té  d e  la c o u le u r. Il rem p lit trè s  
b ien  s o n  rô le , à  co n d itio n  d e  ne  
p a s  e n  a tten d re  d es  fonctions p o u r 
le sque lle s  il n ’a  p a s  é té  p ro ­
g ra m m é . L ’u sag e  e n  est a isé , l’u ti­
lisa teu r sait to u jo u rs  o ù  il e n  est, 
les m e n u s  e t  leu rs  e n ch a în em e n ts  
son t clairs. (D isquette Micro A ppli­
c a tio n  p o u r  A ta ri S T .)  D .S .
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L es casse-briques am o rcen t u n e  ren trée  fracassan te. 
C hoisissez vos arm es e t v o tre  te rra in . Tonie Tile 

est en tiè rem en t redéfin issable, d u  b é to n .
P ré s e n té  e n  d e rn iè re  m inu te  d an s
n o tre  ch a llen g e  d u  Tilt 4 4 , T o n ie  
Tile  m érite  b ien  a u jo u rd ’h u i u n  
« T ilt p a r a d e  » ! In te rv ie w  d e  
l’é q u ip e  re sp o n sa b le  d e  s a  p ro ­
g ram m ation  (voir « T ilt Jo u rn a l »),
« sto ry  b o a rd  » d e  s a  c ré a tio n  g ra ­
p h iq u e  su r N é o c h r o m e  e t  te s t 
lu d iq u e  d u  logiciel, T o n ie  Tile, le 
casse-b riq u es  d e  l’a n n é e  vous 
d év o ile  to u s  ses  sec re ts  !

T o n ie  Tile  p lu s  S T ,  u n  m ariage  
p lu tô t d y n am iq u e  ! P rem ière  cons­
ta ta tio n , le jeu  e s t  aussi é p u isa n t 
q u e  diffic ile... L es  seize  p rem ie rs  
ta b le a u x  s o n t  h e u r e u s e m e n t  
access ib les  à  partir d u  m e n u  de  
p ré s e n ta tio n .
P o u r  le  re s te , s eu le  l’e n d u ra n c e  
v o u s  p e rm e ttra  p e u t-ê tre  d e  re n ­
c o n tre r  le « v e r  m a u d it» . ..
L e  sc é n a rio  d e  T o n ie  Tile  e s t b ien
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c o n n u  d e s  fa n s  d u  casse-b riq u es. 
P lu s  e x ce p tio n n e l s a n s  d o u te , le 
c o n te x te  g ra p h iq u e  e t  s o n o re  de  
la p a rtie  séd u ira  le jo u e u r .  C ô té  
bru itages, le p ro g ram m e  bénéficie 
d ’u n e  b a n d e - s o n  d ig i ta l is é e  
s u p e rb e . M u siq u e  d 'in tro d u c tio n  
o u  « c ra sh  » d e  la  ra q u e tte ,  l’A tari 
S T  e s t ici exp lo ité  a u  m ax im u m  d e  
ses  possibilités.
L ’effe t re n d u  m e t e n  p la c e  u n e  
am b ian ce  c a p tiv an te , am b ian ce  
qu i sem b le  m a rq u e r  la  n a issan ce  
d’un e  nouvelle  g énération  d e  softs 
lud iques .
E n  c e  qu i c o n c e rn e  les g ra p h is ­
m e s , o n  a ssis te  a u  m ê m e  p h é ­
n o m è n e .. .
D e la p a g e  d e  p résen ta tion  a u  d e r­
n ie r d e s  ta b le a u x  d e  jeu , le d y n a ­
m ism e  e t  la qu a lité  d e s  d é co rs  
cô to ien t la « q ua lité  a rcad e  » , q u a ­
lité tro p  s o u v e n t a n n o n c é e  m ais 
ra re m e n t é g a lé e .. .

L e  p la is ir  d e  la  d e s tr u c t io n . ..
F a ce  à  la  c o n c u r re n c e  d ’A r k a ­
n o ïd , les  c o n c e p te u rs  d u  p ro ­
g ra m m e  o n t d û  faire a p p e l à  to u te  
leu r im agination  c réatrice  e t a p p a ­
re m m e n t, ils n ’e n  m a n q u e n t pas. 
S i la  s tra tég ie  d e  v o tre  m ission 
re p o se  bien  sûr su r les b ases « clas­
s iq u es  » d u  casse-b riq u es  (briques 
m a g iq u e s  q u i v o u s  co m m u n i­
q u e n t  d iv e rs  p o u v o irs , laser, 
a g ra n d isse m e n t d e  la r a q u e tte  ou  
n o m b re  d e  ba lles, su p p lém en ta i­
re s .. .)  T o n ie  Tile  d é v e lo p p e  que l­
q u e s  p iè g e s  s u p p lé m e n ta ire s .  
S a n s  p o u r  a u ta n t dévo iler les su r­
prises d e  v o s  fu tu res parties, citons 
à  c e  p ro p o s  la bielle  m ag iq u e  qu i 
p e u t dé tru ire  in s ta n tan é m e n t to u ­
te s  les b riques co lo rées, o u  e n co re  
les  fa u sse s  balles q u i v o n t te n te r 
d e  t r o m p e r  la  v ig ila n c e  d u  
jo u e u r . . .  D es id ées  ju d ic ie u se s  e t 
p a rticu liè re m en t é p u isa n te s  ! 
M ais l’u n e  d e s  qu a lité s  e ssen tie l­
les  d e  c e  c a sse -b riq u es  e s t sans  
a u c u n  d o u te  s o n  o p tio n  « re d é fi­
n ition  ». C e tte  d e rn iè re  e s t parti­
cu liè rem en t m an iab le  : à  l’a id e  de  
la souris, il v o u s  suffit d e  sélection­
n e r  la b rique  cho isie  e t  d e  v en ir la 
p o s itio n n e r s u r  un  écran  v ierge. 
S igna lons q u ’il existe d ivers m a té ­
riau x  d e  « co n stru c tio n  » : b riq u es  
co lo ré e s  q u i s e  d é tru isen t so u s  u n  
seu l c h o c , b riq u e s  a rg e n té e s  qui

rés is ten t à  la p rem iè re  balle  m ais 
p a s  à  la  s e c o n d e , e t  b r iq u es  invi­
sibles, en fin , qui re s te n t to u jo u rs  
indestruc tib les... D e quo i é laborer 
d e  s u p e rb es  tra q u e n a rd s  e t  m e t­
tre  v o s  nerfs  à  ru d e  é p re u v e  ! L e  
seu l re p ro c h e  q u e  l’o n  p u isse , à  
m o n  avis, tro u v er à  cette  p h a se  de  
création  ré s id e  d a n s  le fait q u ’il e st 
im possib le  d e  d é te rm in e r  l’a p p a ­
rition  d e s  sp rites  e x te rn e s , p la ­
q u e s , b ielles, « nou illes  m a n ia ­
q u e s » ,  e tc . S i l’o rd in a te u r  se  
ch a rg e  à  m erveille  d e  c e tte  d isp o ­
sition (a lé a to ire ...) , les jo u e u rs  les 
p lu s  ru sé s  a u ra ie n t s a n s  a u cu n  
d o u te  m odifié  a v e c  plaisir la fré­
q u e n ce  d ’apparition  d e  c h ac u n  d e  
ces  é lé m e n ts ...
V oici enfin  les  d ive rs  é c ran s  de  
c ré a t io n  g ra p h iq u e  s u r- ' N é o ­
c h ro m e  qu i o n t serv i à  la  c o n c e p ­
tio n  d e  T o n ie  Tile.
O n  y  d istingue  trè s  n e tte m e n t

Faire  s o n  je u ,  c ’e s t  c o n s tru c tif .
les d iverses p h ase s  d ’évolu tion  des 
sp rites.
C e  travail se  p a ss e  e n  fait e n  trois 
te m p s . Il s’ag it to u t d ’a b o rd  de  
défin ir l’a llu re  g é n é ra le  d u  sprite . 
E n su ite , e n  a cc o rd  a v e c  le p ro ­
g ra m m e u r, le g rap h is te  a  é lab o ré  
la d écom position  d u  m o u v em en t. 
T e s té e  p a r  l’o p tio n  « c am é ra  » de  
N ê o c h r o m e  ce tte  an im a tio n  sera  
f in a lem e n t in c o rp o ré e  a u  p ro ­
g ra m m e  p a r  u n e  « s im ple  » re c o n ­
na issa n ce  d e s  c o o rd o n n é e s  e t 
ad re sse s  d e  la ro u tin e . Tilt vous 
c o m m u n iq u e  à  c e  p ro p o s  un 
« t r u c »  d e  p r o g r a m m a t io n  
em p lo y é  p a r  le p ro g ra m m e u r  de  
T o n ie  T ile  (voir S é s a m e ) . ..  En 
esp é ra n t q u e  cela a ide ra  les futurs 
c ré a te u rs -a rc a d e  !
Q u e  l’o n  jo u e  s im p lem en t p o u r  le 
plaisir, p o u r  le g ra n d  c o n co u rs  
« A ta ri/T ilt/D 3 M  » o u  p lu s  ju d i­
c ie u se m e n t p o u r  les d e u x  (!), 
T o n ie  Tile  a  d e  q u o i b rise r vo tre  
e n d u ra n c e . . .  e t  v o s  sou ris! 
F u tu r  T ilt d ’O r ?  P e u t- ê tr e . . .  
(D isque tte  D 3M  p o u r  A tari S T ) .

J .  H.

T y p e  ca sse -b riq ues redéfin issab le
In té rê t_______________________ 1 7
A n im a tio n ________________ * * * * *
G ra p h ism e  _____________  * * * * *
B ru itag e___________________* * * * *
P r ix ___________________________________C
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ACTUEL

E x - p u t e  d e s  f i f t ie s
M onstrueux , d ém esu rés  e t inhum ains, les p rem iers o rd inateu rs conçus 

d a n s ° a  to u rm en te  de  la S e c o n d e  G uerre  m ondiale  valent bien es m achines
les p lus délirantes im aginées p a r  les au teu rs  de  science-fiction^ ™  v° “ s convle 

à un v o u aae  dan s le tem p s en  com pagn ie  des ance tres d e  vos m icros.
a  u n  v o y a g e  U c i i i a  F    L’électricité a llait s’im p o se r là o u  la m écan ique

D’o ù  v ie n n e n t n o s  m icros  ? D e p a r  leu r e s th é ­
tiq u e  e t leur im age m o d e rn e s , ils sem blen t ê tre 
u n e  anticipation  d u  fu tu r p lu s  q u e  l’é m an atio n  
d ’u n  p a ss é , e t  l’ac tu a lité  fébrile  d e  l’in fo rm ati­
q u e  te n d  à  faire c ro ire  à  le u r  p e rp é tu e lle  
rec réa tio n . P o u r tan t, ils n e  n a issen t ni d a n s  les 
c h o u x  ni d a n s  les  ro se s , ni n e  so n t sortis to u t 
câb lés d u  c e rv eau  d e  q u e lq u e  o b scu r g én ie  de  
l’in fo rm atique. Ils so n t le p ro d u it d ’u n e  longue  
h isto ire , le  fru it d ’u n e  m a tu ra tio n  p arfo is  hési­
ta n te ,  le p o in t d e  c o n v erg en c e  e t  d e  fu s ion  d e  
te c h n iq u e s  d ’o rig ines  d iv e rse s .. .
C o m m e  l’a é ro n a u tiq u e  o u  l’au to m o b ile , lin - 
fo rm atique a  e u  s es  p ionn iers , se s  savan ts  fous 
e t  v is io n n a ire s, e t c e  s o n t leurs réflex ions e t 
leu rs  a c te s  qu i s e  tro u v e n t a u jo u rd ’h u i cristal­
lisés d a n s  les c ircuits d e  n o s  o rd in a te u rs , véri­
tab les  c o n ce n trés  d ’in telligence à  d é fau t d ’ê tre  
p a r  e u x -m ê m e s  d e s  m a ch in es  intelligentes. La 
m ém oire  m o rte  d e  n o s  m icros, c’e s t a v an t to u t 
c e t acqu is  invisible m a is  o m n ip ré s e n t qui leur 
d o n n e  leu r p u is sa n c e  e t les co n fin e  d a n s  d es  
d im en s io n s  acce p tab les . Q u e  c e t acq u is  soit 
rem is  e n  c a u s e , e t  c ’e s t le réveil d e s  d é m o n s  
d o m e s tiq u és  qui h a n te n t  n o s  A m stra d , n o s  
A tari o u  n o s  C o m m o d o r e .  L e u r  frê le  coquille  
d e  p la s tiq u e  n e  d e m a n d e  q u ’à  ̂s e  c ra q u e le r 
sous la p ression  d e  c es  fo rces in té rieu res ... Des 
g e rb e s  d e  fils c o m m e n c e n t à  jaillir a u  trav e rs  
d e s  c rev asses  d u  bo îtier, d e s  circuits m o n s ­
tru e u x  e t  fu m a n ts  s e  ré p a n d e n t a len to u r, 
en v ah issan t to u t l’e s p a c e  d ispon ib le . D es  lia­
n e s  d e  ru b a n  p e rfo ré  ra m p e n t  d a n s  u n e ^  
fo rê t d e  g ig a n te sq u e s  c o m p o sa n ts  
é le c tro n iq u es  : n o u s  voici gt 
re v e n u s  e n  1 9 4 5 . c o ‘n s é :

.a p p o r ts  a v e c  les 
„ .ie s  (m o n o c h ro m e s  e t 

^  a  leurs) o n t fa it l’o b je t d e  so ins 
a tten tifs.
P luspa in t S T  re c o n n a ît les  fichiers 
D o o d le , D eg as , N eo ch ro m 'e  et 
L o g o  lors d u  c h a rg e m e n t d ’im a ­
g es . C ’e s t D eg as  si l’o n  n e  p réc ise  
p a s  a u tre  ch o se .
P luspa in t a cc e p te  d é so rm ais  d e  
m odifier les m otifs d e  rem p lissage  
e t  d e  d e ss in , s a n s  p ré v o ir, d e  
fa ç o n  à  c ré e r  d e s  m otifs e n  c a p ­
tu ra n t u n e  p a r tie  d e  l’écran .
L e  travail a v e c  d e s  te x te s  e s t 
d e v e n u  p lu s  ag ré ab le  c a r , au  
m o m e n t d e  la sélection  d e s  c arac ­
té ris tiq u es, d e s  e x em p le s  d e s  
c a rac tè re s  cho isis  s’a ffichen t san s  
q u ’il so it b e so in  d e  fra p p e r  que l-

La fin d es  ca lc u la teu rs
C ertes, le calcul artificiel n e  d a te  p a s  d e  l’après- 
g u e rre . D u  b o u lie r a u x  ca lcu la te u rs  m é c an i­
q u e s  d u  X V II'sièc le , a u x q u e ls  l’éco ssa is  J o h n  
N a p ie r , l’a llem an d  W ilhem  S ch ick a rd  e t  le 
frança is  B iaise P a sca l o n t a tta c h é  leu rs  n o m s, 
le s  te n ta tiv e s  d ’a u to m a tisa tio n  d u  calcu l n  o n t 

• \  p a s  m a n q u é . A u  X IX 'siècle, l’ang la is  C h arle s  
for. B ab b ag e  a  p o s é  les  p rin c ip es  d ’u n  calcu la teu r 

tra ite m e n t >-niversei M ais sa  « m ach ine  analy tique », don t 
ré su lta t d e  leu |a  c o n ce p tio n  p réfigurait celle  d e s  o rd ina- 
sible e n  m o d e  n  te u rs , n ’a  ja m a is  v ra im e n t d é p a s s é  le 
utilisation avec  d e  s ta d e  d u  p ro je t. C e tte  am b itieuse  
d e  s u rp re n d re . (Vc \d é e , e n  a v a n c e  su r la techni- 
le m o d e  o p a q u e  bril. q ue> n ’a  p a s  tro u v é  d a n s  les as- 
plicité : ce  q u e  je fais re , sem b lag es  c o m p lex es  d ’en- 
le re s te . L e  m o d e  transpu g ren ag es  les m o y en s d e  sa 
vilégie la c o u le u r la p lu s  sv réa lisa tio n . S ig n a lo n s
les z o n es  b lan ch es  seu les  mév é g a l e m e n t  l’a p p o r t
p le in e m en t la  qualification  th é o riq u e  d e s  anglais
tra n s p a re n te s ,  les  z o n es  no- G e o rg e s  B o o le  e t  A lan
a p p a r a i s s e n t  n o i r e s ,  q iy  T u ring . L e  p re m ie r  a  c ré é  
a p p a r tie n n e n t a u  fo n d , a u , g \a  fjn  d u  x ix«siècle  u n e  
o u  a u  p re m ie r  p la n , à >  a lg è b re  b ina ire  utilisant d es  
q u e  l 'o n  d é p l a c e ^ ' '  o p é ra te u rs  log iques , tan d is  q u e  
c o u le u r a v eç /* '''^  \e  seC0n d  a  repris  a u  d é b u t d u  XX-- siècle 
m e n ta i r e d f |a  n o tjo n  d ’a lg o rith m e  a v a n c é e  d è s  le 
p a re n c e g a  xill* s iècle  p a r  le m a th é m atic ien  a ra b e  Al- 
ja u n e s u r r .  « h w arizm i, id é e s  q u i so n t à  la b a se  d e  la 
d ’intuitif. L d éco m p o sitio n  d e  p ro b lè m e s  c o m p lex es  e n  
p lace  les  c u n e  succession  d ’o p é ra tio n s  é lém en ta ires  exé- 
leurs  corr c u t£ e s  séq u e n tie lle m e n t.

av a it é c h o u é . L e s  c o m p o sa n ts  é le c tro m éc a ­
n iq u e s  te ls q u e  les  re la is , p u is  les  c ircuits é le c ­
tro n iq u es  à  b a se  d e  tu b e s  à vide  — l’in v e n ­
tio n  d e  la t r io d e  d a te  d e  1 9 0 6  — alla ien t p e r­
m e ttre  l’éclosion  d e  p ro je ts  d o n t la m ég a lo m a­
nie  se  m e su re  à  la taille  im p re ss io n n an te  d e s  
ca lcu la teu rs  e n g e n d ré s .
L ’E N IA C  (E lectronic  N u m e ra to r , In teg ra to r, 
A n a ly se r a n d  C o m p u te r)  c o n stru it e n  1 9 4 5  à 
la  M o o re  S c h o o l d e  P h ilad e lp h ie  p a r  u n e  
é q u ip e  d irigée  p a r  P ro sp e r  E ck e rt e t  J o h n  
M auchly , é ta it c o n stitu é  d e  18  0 0 0  la m p e s  a 
vide refroidies p a r  air cond itionné , 1 5 0 0  relais,
7 0  0 0 0  ré s is ta n ce s , 6  0 0 0  c o m m u ta te u rs  m a ­
nuels  e t 10  0 0 0  c o n d en sa te u rs , e t  consom m ait 
la bagatelle  d e  17  0 0 0  w atts (voir p h o to ) . C ette  
m a c h in e , d o n t  les  tre n te  to n n e s  s’é ta la ien t su r 
c en t so ix an te  m è tre s  c a rré s , é ta it à  l’origine 
d es tin ée  au x  calculs d e  tra jecto ires balistiques. 
L a  p lu p a rt d e s  p re m ie rs  o rd in a te u rs  é ta ien t 
d ’ailleurs v o u é s  à  d e s  ap p lications  m ilitaires, 
la lo u rd e u r d e s  in v estisse m en ts  n e  p o u v a n t 
ê tre  su p p o rté e  q u e  p a r un  f in an c em en t public. 
L’EN IA C  d isp o sa it d ’u n e  m é m o ire  in te rn e  d e  
v ing t m o ts  d e  d ix  chiffres d é c im au x  e t  e x é c u ­
ta it u n e  ad d itio n  e n  0 ,2  m illiseconde  e t u n e  
multiplication e n  m oins d e  trois s eco n d es. P e r­
fo rm an c es  rév o lu tio n n a ire s  p o u r  1 é p o q u e , 
m ais qui p a ra issen t a u jo u rd ’hui dérisoires face 
à la p u is sa n c e  d e  la m o in d re  ca lcu le tte  de  
p o c h e . L a  fiabilité n ’é ta it p a s  n o n  p lu s  à  Jou te  
é p re u v e , la d u ré e  d e  vie d ’u n  tu b e  n ’e x cé d a n t 
p a s  5  0 0 0  h e u re s  e n v iro n . A p rè s  u n  a n  de  
fo n c tio n n e m en t, to u s  les tu b e s  avaien t d û  ê tre 
re m p la c é s  a u  m o in s  u n e  fo is. M ais, e n  d ép it 
d e  s a  co m p le x ité , l’EN IA C  n ’é ta it p a s  e n co re  
un  véritable o rd ina teu r : la p rog ram m ation  d es  
calculs n écessita it u n e  reco n fig u ra tio n  p h y si­
q u e  d e  la m ac h in e  à  p artir d ’u n e  q u a ra n ta in e  
d e  p a n n e a u x  d e  c o n nex ion . Il v a  s an s  dire q u e  
le ga in  e n  v itesse  d ’ex écu tio n  a p p o r té  p a r  
l’E N lA C  était e n  p a rtie  c o m p e n sé  p a r  le tem p s 
d e  p ro g ram m atio n  e t  p a r  la n éce ss ité  d  u n e  
in te rv en tio n  h u m a in e  au  c o u rs  d u  tra item en t. 
Les limites d e  l’EN lA C  so n t a p p aru es  trè s  rap i­
d e m e n t  à  ses  c o n c e p te u rs . R éu n is  a u to u r  du  
m a th é m atic ien  am érica in  J o h n  V o n  N eu- 
m a n n , d o n t l’am b ition  é ta it d e  c o n stru ire  u n e  
so rte  d e  m o d è le  é le c tro n iq u e  d u  ce rv eau  
h u m a in , ils o n t p o s é  les  p rin c ip es  d e  fo n c tio n ­
n e m e n t d e s  fu tu rs o rd ina teu rs  e t défini les pnn- 
c ip a u x  tra its  d e  le u r  a rch itec tu re . 
L’a u to n o m ie  e t  l’un iv e rsa lité  d e s  m a ch in es  
p a ssa ien t n é ce ssa ire m e n t p a r  u n e  d é c o m p o ­
sition a lgorithm ique d e s  p rob lèm es e n  séq u e n ­
ces  d ’instructions é lém en ta ires  en reg istrées en
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ACTUEL
La naissance du m ot « ord inateur »

O rd in a te u r  : voici un  vocab le  qu i n o u s  est 
d e s  p lu s  fam iliers e t  d o n t n o u s  u so n s  q u o ti­
d ie n n e m en t. P o u r tan t, l’em p lo i d e  ce  te rm e  
e n  in fo rm atiq u e  d a te  s eu le m e n t d u  m ilieu 
d e s  a n n é e s  c in q u a n te , l’ex isten ce  d e s  o rd i­
n a te u rs  a y a n t p ré c é d é  d e  q u e lq u e s  a n n é e s  
l’u tilisation d u  m o t les  d ésig n an t.
C e  qui n o u s  p a ra ît é v id en t a u jo u rd 'h u i 
n ’a llait p a s  san s  so u lev e r d e  n o m b re u se s  
qu estio n s  à  cette  é p o q u e . C o m m e n t e n  effet 
qualifier c es  m ac h in es  m o n s tru e u se s  e t  fas­
c in a n te s  q u i v e n a ien t d e  faire irrup tion  ?
L e  te rm e  c a lcu la teu r (co m p u te r e n  an g la is), 
au jo u rd ’hui e n co re  utilisé d an s  la p lupart d es  
la n g u e s  p o u r  d ésig n e r les  o rd in a teu rs , 
p a ra issa it tro p  im préc is  p o u r  s ’a p p liq u e r  à 
d e s  m a c h in e s  qu i s o n t si b ien  a n c rée s  d a n s  
leu r spécificité.
La trad u c tio n  d e  l’expression  ang lo -saxonne  
« d a ta  p rocess ing  m ach in es  » (m a ch in e s  d e  
tra ite m e n t d e  d o n n é e s ) , p lu s  ex ac te  m ais 
tro p  c o m p le x e , p o u v a it d ifficilem ent e n tre r 
d a n s  l’u sag e  c o u ran t.
C ’e s t f in a lem en t J a c q u e s  P e rre t, p ro fesseu r 
à  la Faculté  d e  L ettres d e  Paris, qu i a  trouvé  
le m o t ju ste  à  la d e m a n d e  d ’IB M -France. 
D an s  u n e  le ttre  a d re ss é e  à  IBM e t  d a té e  du  
16  avril 1 9 5 5 , il p ro p o se  d e s  fo rm ules é tra n ­
g e s  qui té m o ig n e n t d e  la réflex ion  e t  d es  
d o u te s  su sc ité s  p a r  c e tte  q u e stio n  de  
vocab u la ire  :
« C h er  M onsieur,
Q u e  d ir iez-vous  d 'o rd in a teu r  ? c ’e s t  un  m o t  
c o rre c tem en t fo r m é , q u i s e  tro u ve  m ê m e  
dans le Littré c o m m e  a d jec tif désignan t D ieu  
qui m e t  d e  l’ordre d a n s  le m o n d e . U n m o t 
d e  ce  g en re  a l'avantage d e  d o n n e r  a isém en t 
un  verbe  « ordiner », un  n o m  d 'action  « ordi­
n a tio n » . L ’in c o n v én ie n t e s t q u e  « o rd in a ­
tion  » d ésig n e  u n e  c é rém o n ie  religieuse ; 
m ais les  d e u x  c h a m p s  d e  signification (reli­
gion  e t  com ptab ilité ) s o n t si é lo ignés  e t la 
c é rém o n ie  d ’ordination  c o n n u e , je  crois, de  
si p e u  d e  p e rs o n n e s  q u e  l’in c o n v é n ie n t est 
p eu t-ê tre  m ineur.
D ’ailleurs, votre m a ch ine  serait « ordinateur » 
(et n o n  ord ina tion) e t  ce  m o t e s t to u t à fait 
sorti d e  l'usage th éo lo g iq u e .
« S y s té m a te u r  » serait un  n éo lo g ism e , mais 
q u i n e  m e  paraît p a s  o ffe n sa n t ; il p e rm e t  
« s y s tém a tio n  », m ais  « s y s té m e r  » n e  m e  
s e m b le  g u è re  utilisable.
« C o m b in a teu r  » a l’in c o n v én ie n t d u  sen s  
p é jo ra tif d e  « c o m b in e  » ; « c o m b in e r  est 
usuel, d o n c  p e u  capab le  d e  d e ve n ir  te ch n i­
q u e . « C om bina tion  » ne  m e  paraît g u ère  v ia ­
b le  à ca u se  d e  la p ro x im ité  d e  « c o m b in a i­
s o n  ». M ais les  A llem a n d s  o n t bien  leurs 
co m b in a ts  (sorte d e  trusts, je  crois), si bien  
q u e  le m o t  aurait p e u t-ê tre  d e s  possibilités  
a u tres  q u e  celles  q u ’é v o q u e n t  « c o m b in e  ». 
« C o n g e s te u r  », « d ig esteu r  » é v o q u e n t  trop  
« c o n g es tio n  » e t  « d igestion  ».
« S y n th é t is e u r » n e  m e  paraît p a s  un  m o t 
assez n e u f  p o u r  d é sig n er  un  ob jec tif spéc ifi­
q u e , d é te rm in é  c o m m e  vo tre  m a ch ine.
E n  relisant les b rochures  q u e  v o u s  m ’avez  
d o n n é e s , j e  vo is  q u e  p lu sieurs d e  v o s  a p p a ­
reils s o n t d é sig n é s  p a r  d e s  n o m s  d 'a g en t

fém in in  (trieuse, tabulatrice). « O rdinatrice » 
serait p a r fa item en t possib le  e t aurait m ê m e  
l 'avan tage  d e  sép a re r  p lu s  e n co re  votre  
m a c h in e  d u  vocabulaire d e  la théo log ie . Il 
y  a possibilité  aussi d 'a jo u ter  à un  n o m  
d ’a g e n t  u n  c o m p lé m e n t : « ordinatrice d ’é lé ­
m en ts  c o m p le x e s» , o u  un  é lé m e n t de  c o m ­
p o s i t io n ,  p a r  e x e m p l e  : « s é le c to -
s y s té m a te u r  ». « S é le c to -o r d in a te u r  » a
l 'in c o n v é n ie n t d e s  d e u x  « O  » e n  hiatus, 
c o m m e  « électro-ord ina trice  ». Il m e  s em b le  
q u e  je  p en ch era is  p o u r  « ordinatrice é lectro ­
n iq u e » . ( . . . )  V o tre  J . ,  P erret. »
C o m m e vous l’aurez  sans  d o u te  dev iné, c ’est 
le m o t « o rd ina teu r » qui a  é té  choisi p a r IBM. 
N o u s a v o n s  d o n c  é c h a p p é  d e  ju s te sse  au x  
« m ic ro -sé le c to -sy s tém a teu rs  » o u  a u tre s  
« m icro-électro-ordinatrices » q u e  n ’aurait p a s
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m a n q u é  d e  susciter la na issance  d e  la  m icro- 
in fo rm atiq u e . L’é to n n a n t su ccè s  d u  m o t 
« o rd in a te u r» ,  n é  a u  qu inz ièm e  siècle puis 
d é to u rn é  d e  s o n  sen s  initial p o u r  les beso ins 
d e  la te c h n iq u e , a  d ’ailleu rs  c o n d u it IBM à 
a b a n d o n n e r  ses  dro its  su r lui.
L e  te rm e  « in fo rm a tiq u e »  e s t e n c o re  p lus 
ré c en t, p u is q u ’il a  é té  c ré e  e n  1 9 6 2  p a r  
l’in g én ieu r fran ça is  P h ilippe D reyfus, p a r 
co n ca té n a tio n  d e s  m o ts  « in fo rm atio n  » et 
« a u to m a tiq u e  » D ep u is, on  n e  s’e s t p a s  
e m b a rra ssé  d e  g ra n d e s  p ré c au tio n s  p o u r  
c ré e r  d ’a u tre s  n éo lo g ism es  a u x  c o n so n n a n - 
c es  p arfo is  p e u  ag réab les, tels q u e  « té lé m a ­
t iq u e  » , « p r o d u c t i q u e » ,  « é d i t i q u e » ,  
« d o m o tiq u e »  o u  e n c o re  « m o n é tiq u e » . 
T o u t se  p e rd  !

m ém o ire  e t  ex écu tab le s  a u to m a tiq u e m en t. 
L’in te rp réta tion  d e s  c o m m a n d e s , s to ck é e s  en  
m ém o ire  a u  m êm e  titre q u e  les d o n n é e s , allait 
ê tre  c o n fiée  à  u n e  u n ité  d e  c o n trô le , o rg a n e  
spéc ia lisé  c h a rg é  d e  g é re r  les  é c h a n g e s  en tre  
les d ifféren tes p a rtie s  constitu tives d e  l’o rd in a ­
te u r  (unités d ’e n tré e s /s o r tie s ,  m é m o ire , unité 
d e  calcu l). D ès  lors q u e  les  p rinc ipes d e  b ase  
d e  l’o rd in a te u r  é ta ien t je té s , il n e  re s ta it plus 
q u ’à  am élio rer les p e rfo rm an ces  d e  c h ac u n  de 
ses  o rg a n e s  e t  à  o p tim ise r les tra item en ts .

- Mémoires : à tores ou à raison ? -
P re n a n t le relais d e s  c o m p o sa n ts  d u  m êm e 
n o m , les  tu b es  à  v ide  s e  so n t im p o sé s  d u ra ­
b le m e n t c o m m e  c o n stitu an ts  p rin c ip au x  des 
u n ité s  d e  calcul e t d e  c o m m a n d e  — c œ u r  de  
l’o rd in a te u r  — e n  ra iso n  d e s  v itesses d e  c o m ­
m uta tion  q u ’ils p e rm e tta ien t d ’a tte in d re , après 
u n e  p é rio d e  in term édiaire d e  coex istence en tre  
les  d e u x  tech n iq u es . R ev e rs  d e  la  m édaille , la 
fiabilité d e s  tu b e s  é ta it p e u  satisfa isan te . L eu r 
p ré sen c e  e n  g ra n d e  q u a n tité  d a n s  les circuits 
au g m e n ta it d e  fa ç o n  co n sid é ra b le  la p ro b ab i­
lité d e s  p a n n e s .  P o u r  p a llie r c e t in co n v é n ien t 
m a je u r, le B IN A C  (B inary A u tom atic  C o m ­
p u te r) , m is e n  serv ice  en  1 9 4 9  e t c o n stitu é  
n o ta m m e n t d e  s e p t cen ts  tu b e s , co m p ren a it 
d e u x  u n ités d e  calcul iden tiques  c o m p a ra n t en  
p e rm a n e n c e  leu rs  ré su lta ts  e t  in te rro m p an t le 
tra ite m e n t e n  cas  d ’e rre u r . C e t o rd in a te u r  a 
p u  fo n c tio n n e r 4 0  h e u re s  s a n s  in c id en t, u n e  
p ro u e sse  p o u r  l’é p o q u e  ! L a  m e n a c e  d es  p a n ­
n es  p longeait les inform aticiens d a n s  l’angoisse 
la p lu s  so m b re . D a n s  les c as  o ù  l’acquisition  
d e s  d o n n é e s  n e  p o u v a it ê tre  re n o u v e lé e , lors 
d e  l’exp lo ita tion  d ’in fo rm ations  p ro v e n a n t de  
sate llites  p a r  e x em p le , d e s  tech n ic ien s , tu b es  
d e  re c h an g e  en  m a in , se  te n a ien t p rê ts  à  b o n ­
dir su r les circuits p o u r  re m p la c e r  les  c o m p o ­
san ts  défaillan ts.
C u rie u se m e n t, les  tu b e s  s o n t a u jo u rd ’hui 
en c o re  utilisés d a n s  ce r ta in s  o rd in a te u rs  à 
v o ca tio n  m ilitaire — p rin c ip a lem en t d a n s  les 
circuits d ’a lim en ta tio n  — en  ra iso n  d e  leur 
insensibilité à  l’effet EM P (E lectro -m agnetic  
Pu ise) p ro v o q u é  p a r  l’exp lo sio n  d e s  bom b es 
a to m iq u e s , d o n t l’u n  d e s  in c o n v é n ie n ts  — e t 
n o n  d e s  m o in d re s !  N .D .L .R . — es t d e  
d é tru ire  les circuits in tég rés . S i l’utilisation de  
tu b es  à  v ide  d a n s  les un ités d e  calcu l d e s  o rd i­
n a te u rs  n ’a  cessé  q u ’avec  la généralisa tion  d es  
circuits à  trans isto rs  d a n s  les a n n é e s  so ix an te , 
la tech n o lo g ie  d e s  m é m o ire s  a ,  e n  re v a n c h e , 
c o n s ta m m e n t é v o lu é . L a  le n te u r  re la tive  d e s  
accès  à  la m ém o ire  cen tra le  a  lo n g te m p s  é té  
le p rinc ipa l fac te u r lim itant la v itesse  d e  tra ite ­
m e n t d e s  o rd in a teu rs . L’op tim isa tion  d e s  p e r­
fo rm an ces  d es  m ac h in es  p a ssa it d o n c  p a r  u n e  
h a rm o n isa tio n  d e s  te m p s  d e  calcu l e t d e  la 
v itesse  d ’accès  a u x  d o n n é e s  e n  m ém o ire . 
S e u ls  les gains e n  rap id ité  d e  tra ite m e n t p o u ­
vaien t p e rm ettre  l’ém erg en ce  d ’applications en 
tem p s  rée l, e t il d e v e n a it im péra tif d ’a u g m e n ­
te r  la cap ac ité  d e s  m é m o ire s  in te rn e s  p o u r  
ré p o n d re  a u x  b eso in s  c ro issan ts  d e s  utilisa­
te u rs , to u t e n  a m é lio ran t leu r fiabilité e t en  
ré d u isan t leu r v o lu m e  e t  leu r co û t. L es  p re ­
m iers o rd in a teu rs  é lectron iques  o n t e u  recours 
à  d e s  m ém o ire s  co n stitu ée s  d e  tu b e s  à  v ide. 
P o u r  c rée r u n e  b ascu le , c’e s t-à -d ire  u n  circuit
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T é lé v ise u rs  s 'a u ré o la n t du  p r e s t ig e  d e  l 'o rd in a te u r  d a n s  u n e  p u b l ic i té  d e  1 9 5 8 . 
E n a rriè re -p la n , ré g la g e  d e s  o rd in a te u rs  à  l ’u s in e  IBM  d e  C o rb e il-E sso n n e .

é le c tro n iq u e  c ap ab le  d e  m ém o rise r u n  bit, il 
fallait u tiliser d e u x  tu b e s  o u  un  tu b e  d o u b le , 
c e  qu i d o n n e  u n e  id é e  d u  v o lu m e  d e  l’insta l­
lation n éce ssa ire  à  la constitu tion  d e  m ém o i­
re s  d e  g ran d e s  capac ités  e t  d e  la c h a leu r d é g a ­
g é e  ! M oins fiables q u e  les  m ém o ire s  à  relais 
é le c tro m éc a n iq u e s , les m é m o ire s  à  tu b es  
é ta ien t b e a u c o u p  p lu s  ra p id e s , le te m p s  
d ’a c c è s  p a ss a n t d ’u n e  d e m i-se co n d e  à  u n e

m illiseconde e n v iro n . L 'u tilisa tion  d e  m é m o i­
re s  c o n s ti tu ée s  d e  lignes à  r e ta rd , tech n o lo g ie  
e m p lo y é e  d a n s  les  ra d a rs , a  pe rm is  d e  fran ­
chir u n e  nouvelle é tap e  d a n s  l’am élioration des 
v itesses d e  tra item en t e t  d e s  capac ités d e  s toc ­
k ag e . M ais, e n  d é p it d ’u n  tem p s  d ’a cc è s  d e  
l’o rdre  d e  0 ,3  m illiseconde e t d ’u n e  g ra n d e  fia­
bilité, c e s  m ém o ire s  o n t trè s  ra p id e m e n t subi 
la c o ncu rrence  d ’au tres  tech n iq u es  en co re  plus

p erfo rm an tes . L es tu b es  é lectrosta tiques, é g a ­
lem en t a p p e lé s  tu b e s  d e  W illiam s, o n t é q u ip é  
d è s  1 9 4 9  la M an c h e ste r A u to m atic  Digital 
M ach ine  (M A D M ). S u r  un  o rd in a te u r  te l q u e  
l’IB M  7 0 1 , leu r e m p lo i p ro c u ra it u n  tem p s  
d ’a ccès  d ’env iron  tre n te  m icro -secondes , m ais 
leur sensibilité a u x  p e rtu rba tions é lec tro m ag n é­
tiq u es  p ro v o q u a it d e  f réq u e n te s  e rre u rs . En 
o u tre , la  d u ré e  d e  vie d e  c es  tu b e s  n ’e x cé d a it ►

P re m ie r  c a lc u la te u r  in té g r a le m e n t é le c tro n iq u e , L a n c é  e n  1 9 5 2 , l ’o rd in a te u r  s c ie n tif iq u e  IBM  7 0 1  é ta i t  d o té  d e  d é ro u le u rs
l'EN IAC a  fo n c tio n n é  d e  1 9 4 6  à  1 9 5 5 . d e  b a n d e  m a g n é tiq u e  e t  d 'u n e  m é m o ire  c e n tr a le  à  tu b e s  d e  W illia m s.
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O rd in a teu r  à  c a lc u l p a r a llè le  e t  m é m o ire  à  ta m b o u r  c o n s tr u it  en  1 9 5 6  
p a r  l'O ffice  n a tio n a l d 'é tu d e s  e t  d e  re ch erc h e s  a é r o sp a tia le s  (ONERA j .

tion  d e  flux m a g n é tiq u e  e n g e n d re  u n e  im p u l­
sion é lec triq u e  s u r  le fil d e  lec tu re . L’o rd in a ­
te u r  n e  p e u t  d o n c  lire u n e  in fo rm atio n  q u 'a u  
prix  d e  s a  d e stru c tio n , ce  qui re n d  n éce ssa ire  
s o n  s to ck ag e  te m p o ra ire  su r un  a u tre  to re  et 
s a  réinscription à  l’em p lacem en t initial. C e  p ro ­
c é d é  d e  s to ck ag e  m a g n é tiq u e  offrait e n  o u tre  
l’av an tag e  d ’u n e  c onserva tion  d e s  inform ations 
d e  la m ém o ire  c en tra le  e n  cas  d e  c o u p u re  de  
la so u rce  d ’a lim en ta tion .
F iables m ais  c h è re s , les m ém o ire s  à  to re s  o n t 
é té  utilisées ju sq u ’à  l’a u b e  d e s  a n n é e s  70 .

  Les m ém o ires  d e  m a sse  ------
En 1 8 0 5 , J o s e p h  J a c q u a rd  m it a u  p o in t un 
m é tie r à  tisser c o m m a n d é  p a r  d e  véritables 
p ro g ram m es  in te rch an g eab les  inscrits su r car-

O rd in a teu r  d e  l'O NERA  : re m a rq u e r  le s  tu b e s .
te s  p e rfo rée s . L’ab sen c e  o u  la p ré se n c e  d e  
tro u s , e n  e m p ê c h a n t o u  e n  p e rm e tta n t le p a s ­
sag e  d 'u n e  aiguille , co nstituait u n e  in fo rm a­
tion  b inaire . A u tre  ex em p le  cé lèb re  d ’u tilisa­
tio n  d e  ce  ty p e  d e  su p p o rt, la m ac h in e  de  
l’am éricain Hollerith, co n çu e  en  1890  à  l’occa­
sion  d u  re c e n s e m e n t d e  la p o p u la tio n  d es  
U .S . A. a  perm is u n e  exploitation rap ide  e t  effi­
c ac e  d e  l’é n o rm e  m asse  d ’in fo rm ations  s toc­
k é e s  su r d e s  fiches p e rfo rée s .
C ette  utilisation d e s  c arte s  p e rfo rées  e s t à  l’ori­
g ine  d e s  dispositifs m écan o g rap h iq u e s  utilisés 
u lté rieu rem en t.
E n  in fo rm atiq u e  é g a le m e n t, les s u p p o rts  p e r ­
fo rés, so u s  fo rm e  d e  b a n d e s  o u  d e  carte s, ont 
é té  p e n d a n t long tem ps le m o y en  privilégié d e  
c o m m u n ica tio n  d e s  in fo rm ations  à  l’o rd in a ­
te u r . L es  o p é ra te u rs  d e  saisie  p o rte n t en co re  
d a n s  certa in es  en tre p rise s  le su rn o m  de  
« p e r fo » ,  legs d e  ce tte  é p o q u e  h é ro ïq u e  où  
d e s  p o in ç o n s  v e n a ien t inscrire su r le c a r to n  le 
co d e  c o rre s p o n d a n t au x  c a rac tè re s  e n tré s  au  
clavier.
D ès  1 9 3 8 , les Bell L abs  u tilisèrent d e s  b an d es  
p e rfo rée s  p o u r  c o m m u n iq u e r  d e s  d o n n é e s  
au x  un ité s  d e  tra item en t d e  leu rs calculateurs. 
C e  s u p p o rt, utilisé a u p a ra v a n t e n  té légraph ie, 
co m p o rta it à  l’o rig ine  c inq  ra n g é e s  d e  trous, 
m ais s a  fiabilité a  p u  ê tre  a c c ru e  p a r  la suite 
g râ c e  à  l’ad jonc tion  d e  d eu x  p e rfo rations  s u p ­
p lém e n ta ire s  a llo u ées  à  un  c o d e  d e  d é tec tio n  
d ’e rre u rs  (voir p h o to ) .  L e  p lu s  s o u v en t, la 
b a n d e  é ta it e n ro u lé e  su r d e s  b o b in es, m ais  il 
arrivait aussi q u ’elle soit s tockée  e n  acco rd éo n . ►

T am b o u r m a g n é tiq u e  d e  / IB M  6 5 0  (1 9 5 3 ).  
p a s  u n e  c en taine  d ’h eu re s , ce  qu i n ’arrangeait 
p a s  les  ch o se s .
M algré d e s  te m p s  d ’a c c è s  m o ins  favorab les, 
d e  l’o rd re  d ’u n e  d iza ine  d e  m illisecondes , les  
m ém o ire s  à  ta m b o u r m a g n é tiq u e  o n t en - 
ta m m é  e n  1 9 5 0  u n e  brillan te c arriè re . C e 
m o d e  d ’utilisation d ’u n e  m ém o ire  m agnétique  
diffère c o n s id é rab lem e n t d e  l’u sa g e  q u e  n o u s  
fa isons a u jo u rd ’hui d e  n o s  d isquettes , pu isque 
les ta m b o u rs  c o n stitu a ien t a lo rs  la m ém o ire  
cen tra le  d e  l’o rd in a teu r, e t n o n  sa  m ém o ire  d e  
m a sse . L e  ta m b o u r d e  l 'IB M 6 5 0  av a it u n e  
longueu r d e  q u a ran te  cen tim ètres p o u r un  d ia­
m è tre  d ’u n e  d iza ine  d e  cen tim è tre s , to u rn a it 
à  12  5 0 0  to u rs  m inu tes  (soit trois fois p lu s  vite 
q u e  ses  p r in c ip au x  c o n cu rren ts) e t p e rm e tta it 
d e  stocker e n v iro n  1 0  0 0 0  c arac tè re s  su r qua- 
ran te s  p istes concen triques (voir p h o to ). D’une 
cap ac ité  sa tisfa isan te , les ta m b o u rs  lim itaient 
n é an m o in s  p a r  leu r le n te u r  les  p e rfo rm an c es  
d es  o rd ina teu rs . C ’est ce  qui a  c o n d u it certains 
co n stru c teu rs  à  o p te r  p o u r  u n  p a rtag e  d e  la 
m ém o ire  cen tra le  en tre  d e s  m ém o ire s  rap ides 
m ais d e  faible c ap a c ité , e t  d e s  m ém o ire s  à 
ta m b o u r, p lu s  len tes, m o ins  c h è re s , m ais  de  
cap ac ité  n e tte m e n t p lu s  im p o r ta n te . L e u r u ti­
lisation co n jo in te  p e rm e tta it, a u  prix d ’u n e  
op tim isation  d e  la répartition  d e s  in form ations 
e n tre  les d e u x  ty p e s  d e  m ém o ire , d ’accro ître  
considé rab lem en tr la p u issan ce  d e s  m ach ines. 
L a  so lu tion  la p lu s  efficace, re te n u e  n o ta m ­
m e n t p o u r  le C A B  2 0 0 0 , consista it à  ch arg er 
e n  m ém o ire  ra p id e  d es  b locs e n tie rs  d e  d o n ­
n é e s  s to ck ées  su r ta m b o u r afin d e  lim iter les

M é m o ire  à  to r e s  d e  fe r r i te s  
d e  la  p r e m iè re  g é n é ra tio n .

accès  à  ce  su p p o r t .  M ais l’in n o v a tio n  la plus 
im p o r tan te  e t  la p lu s  d u rab le  e n  m a tiè re  de  
m ém o ire s  v ives a  é té  la m ise  a u  p o in t d e s  
fa m e u se s  m é m o ire s  à  to re s  d e  ferrite (voir 
p h o to ) . A p p a ru e s  d è s  1 9 4 9  su r le W hirlw ind. 
e lles o n t h ib e rn é  ju sq u ’e n  1 9 5 4  p o u r  resurgir 
d a n s  les  circuits d e  l’U niuac  11 0 3 A .  
C onstituées d ’u n e  m ultitude d e  petits an n ea u x  
m agné tisab les  tra v e rsés  d e  fils é lec tr iq u es  d is­
p o sé s  e n  can ev as, e lles o ffraient l’a v an tag e  de  
tem ps d ’accès excep tionnels  p o u r l’ép o q u e , de  
q u e lq u es  m illionièm es d e  s ec o n d e  seu lem en t. 
P la cé s  a u x  in te rsections  d e  la m a trice  d e  fils, 
les to re s  p e u v e n t ê tre  m ag n é tisé s  ind iv idue l­
le m e n t d a n s  d e u x  d irec tio n s  co rre sp o n d an t 
au x  é ta ts  log iques d ’u n  bit (0 o u  1). L a  lec­
tu re  d u  bit e s t co n fiée  à  u n  fil u n iq u e  qu i p a r ­
co u rt l’e n se m b le  d e  la m ém o ire  e n  trav e rsan t 
to u s  les to res. P o u r d é te rm in er l’é ta t d ’u n  tore, 
o n  lui a p p liq u e  l’im pu lsion  é lec triq u e  d ’écri­
ture c o rresp o n d an t à  l’é ta t 0  (opération  d ’in ter­
ro g a tio n ) . S ’il e s t d é jà  d a n s  c e t é ta t, l’in te rro ­
g a tion  n e  p ro d u it p a s  d e  varia tion  d e  flux 
m a g n é tiq u e  e t a u c u n e  im pulsion  é lectrique  
n ’ap p a ra ît su r le fil d e  lec tu re . A  c o n tra rio , si 
le to re  e s t d a n s  l’é ta t c o rre s p o n d a n t a u  1 logi­
q u e  a u  m o m e n t d e  l’écritu re  d u  0 ,  la v a ria ­
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ACTUEL
c h e  d ’u n e  am élio ra tion  d e  leu rs p erfo rm an ces  
m obilisait a lo rs  to u te s  les énerg ies. A  l’origine, 
la v o ca tio n  d e s  o rd in a te u rs  sem blait d ’ailleurs 
se  lim iter à  l’ex écu tio n  d e  calcu ls  co m p lex es , 
tro p  longs e t  fastid ieux p o u r  ê tre  e ffec tués p ar 
d e s  h o m m e s . L a  p rise  d e  c o n sc ien c e  d es  
po ten tia lité s  spéc ifiques d e s  o rd in a te u rs , qui 
tie n n e n t à  leu r facu lté  d ’ex écu tio n  a u to m a ti­
q u e  d e  p ro g ram m e s , s’e s t faite p ro g ress iv e ­
m en t, a v ec  u n  re ta rd  c o rre sp o n d an t a u  tem p s 
n éce ssa ire  à  la m aîtrise  d e  l’outil.
11 n ’existait a u  d é p a r t d ’au tre  lan g ag e  q u e  celui 
d e  la m a c h in e . D a n s  so n  « H isto ire d e  l’in fo r­
m a tiq u e  », P h ilippe  B re to n  ra p p o r te  les p ro ­
p o s  d e  F .C . W illiam s d éc riv a n t le m o m en t 
é m o u v a n t d e  l’ex écu tio n  d u  p re m ie r  p ro ­
g ra m m e  in fo rm atiq u e , q u i effectuait u n e  
re c h e rc h e  d e  fac teu rs  p rem ie rs , su r le  p rem ier 
véritab le  o rd in a te u r , le M a n c h e ste r  M ark 1 
d o n t il avait dirigé le p ro je t. L ’e x p érien ce  te r ­
rifiante se  d é ro u la  le 21  ju in  1 9 4 8  : « L o rsq u e  
la m a ch in e  fu t  te rm in ée , un  p r o g ra m m e  fu t

S u r  les  p re m ie rs  a p p are ils , les  in fo rm ations  
é ta ien t lues g râce  à  d es  balais c o n d u cteu rs  é ta ­
b lissan t u n  c o n ta c t é lec triq u e  a u  p a ssa g e  d es  
tro u s . L a  v itesse  d e  lec tu re  n e  p o u v a it g u è re  
d é p a s s e r  u n e  q u a ra n ta in e  d e  c a rac tè re s  p a r 
s e c o n d e , la  m a c h in e  d e v a n t s ’a rrê te r  s u r c h a ­
q u e  ligne d e  p e rfo ra tio n s  p o u r  a ssu re r un  
co n tac t é lectrique  franc . L es lec teurs  o p tiq u es  
à  d é ro u le m e n t c o n tin u , a p p a ru s  vers  1 9 5 5 , 
lisaient g râce  à  leu rs  cellules p ho to -é lec triques  
p lu s  d e  d e u x  cen ts  c a rac tè re s  p a r  s e c o n d e , 
m ais  p o u v a ie n t s’arrê te r à  la re n c o n tre  d u  
c arac tè re  d 'a rrê t (co n tra irem en t à  c erta in s  lec­
teu rs  d e  gestion  qui a tte ignaien t le débit record  
d e  d e u x  m ille carac tè re s  p a r  se c o n d e ).

B an de

L a  c a r te  p e r fo r é e  s 'e s t  im p o s é e  
ju sq u 'a u x  a n n é e s  70 .

P u re m e n t m é c a n iq u e , l’écritu re  d e s  d o n n é e s  
é ta it b e a u c o u p  p lu s  len te . C e  n ’é ta it p a s  très 
g ê n an t d an s  le c ad re  d ’u n e  en trée  « m anuelle  » 
d e s  d o n n é e s ,  p u isq u e  le p e rfo ra te u r  d e  saisie 
travaillait a u  ry th m e  d e  la fra p p e  au  clavier. 
L es  p e rfo ra te u rs  re c e v a n t les d o n n é e s  de  
l’o rd ina teu r ne  po u v a ien t, q u a n t à  e u x , d é p a s ­
se r c in q u a n te  à  c e n t c a rac tè re s  p a r  se c o n d e , 
len teu r c o m p e n sé e  p a r  la su ite  g râce  à  l’in té ­
g ration  d ’un e  m ém o ire  ta m p o n  d an s  les a p p a ­
reils. M algré  s o n  m a n q u e  d e  so u p lesse , ce 
su p p o rt q ui n e  p e rm etta it p a s  la correction  d es  
in fo rm atio n s  saisies, a  é té  u tilisé ju sq u ’à  la  fin 
d e s  a n n é e s  so ixan te-d ix .
F o n c tio n n a n t s e lo n  le m ê m e  princ ipe , les c a r­
te s  p e rfo rée s  o ffra ien t a u x  p ro g ram m e u rs  u n e  
p lu s  g ra n d e  so u p lesse  d ’em p lo i, p u isq u e  la 
m odifica tion  d ’u n e  p a rtie  d u  p ro g ram m e  ne  
n écessita it q u ’u n e  in te rv en tio n  lim itée à  q u e l­
q u e s  cartes. C e  su p p o rt était p lu s  p e rfo rm an t, 
g râ c e  à  u n  c o d e  p lu s  é te n d u  e t  à  d e s  v itesses 
d e  lecture e t d ’écriture gén éra lem en t supérieu ­
re s . U n  p e rfo ra te u r / le c te u r  d e  c a rte s  p o u v a it 
écrire p rès  d e  trois cen ts  cartes d e  quatre-vingts 
c arac tè res  à  la m inu te  (soit q u a tre  cen ts  c arac ­
tè re s  p a r  se c o n d e ) e t  lire en v iro n  mille carte s  
à  la m in u te  (soit p lu s  d e  m ille c a rac tè re s  p a r 
sec o n d e ) . L es  cartes  les  p lu s  ré p a n d u es  m e su ­
ra ie n t 19  cm  su r 8  cm  e t  é ta ien t o rg an isées  
e n  qua tre -v ing ts  c o lo n n es  c o rre sp o n d an t c h a ­
c u n e  à  u n  c a rac tè re  c o d é  su r douze  p ositions. 
C e p e n d a n t,  su r c e r ta in s  o rd in a te u rs  scientifi­
q u e s  utilisant d e s  m o ts  d e  tren te -s ix  o u  de  
so ixan te  bits, les perfo rations d es  cartes é ta ien t 
p rises  ind iv idue llem en t.
M ais la  g ra n d e  innovation  e n  m a tiè re  d e  s toc ­
kage  fu t la m ise au  p o in t d e s  su p p o rts  m a g n é ­
tiq u es , p lu s  ra p id es, ad ressab les  e t  e ffaçables. 
L ’U N IV A C  1 (1 9 5 1 ) , p re m ie r  o rd in a te u r  d e  
gestion com m ercialisé, utilisait u n  ru b an  d ’acier

BM 3 0 5  (1 9 5 6 ). D err iè re  la  v itr e  o n  a p e r ç o it  l 'e m p ile m e n t a e  d is q u e s  d u rs  c o n s ti tu a n t  l e  HAM AC. 
D é ta il  d u  RA M AC : s e s  c in q u a n te  d is q u e s  d 'a lu m in iu m  e n d u its  d ’u n e m a tiè re  m a g n é tiq u e  

o ffra ien t u n e  c a p a c ité  d e  c in q  m illio n s  d e  c a ra c tè re s .

qui avait p o u r  in c o n v é n ien t p rinc ipa l s a  fragi­
lité. E n  o u tre , les b a n d es  m ag n é tiq u es  é ta ien t 
p é n a lisé e s  p a r  u n  accès  séq u e n tie l au x  in fo r­
m a tio n s  s tockées.
L a  m ise a u  p o in t d e s  d isq u es  m a g n é tiq u es  à 
a ccès  d irec t a  é té  b e a u c o u p  p lu s  lab o rieu se , 
e t les  o b stac le s  te c h n iq u es  n ’o n t p a s  m a n q u é  
lors d e s  p re m ie rs  essais e n trep ris  e n  1948 . 
P o u r ta n t, q u e lq u e s  a n n é e s  p lu s  ta rd ,  les d is­
q u e s  m a g n é tiq u es  e n tra ie n t e n  scè n e . En 
1 9 5 5 , l’IB M 3 0 5 , o rd in a te u r  d e  g estio n , était 
d o té  d ’u n e  u n ité  c o n sti tu ée  d ’un  em p ilem en t 
d e  c in q u a n te  d isq u es  to u rn a n t à m ille d eu x  
c e n ts  to u rs  p a r  m in u te . B ap tisé  R A M A C 
(R an d o m  A ccess M eth o d  o f A cco u n tin g  an d  
C o n tro l) , le sy s tè m e  é ta it c ap ab le  d e  stocker 
c in q  m illions d e  carac tè re s .
A  titre  d e  co m p a ra iso n , la p lu p a rt d e s  d isq u es  
d u rs  d e  m icro -o rd ina teu rs  o n t a u jo u rd ’hui u n e  
capacité  q u a tre  fois supérieu re  sous un  volum e 
b e a u c o u p  p lu s  ré d u it e t a v ec  d e s  tem p s  
d ’a cc è s  d ix  fois inférieurs.

— A l’o m b re  du hard , le  so ft... —
L a  p ré o c cu p a tio n  m a je u re  d e s  c o n ce p te u rs  
d e s  p rem ie rs  o rd in a te u rs  é ta it d ’a u g m e n te r  la 
rap id ité  e t la fiabilité d es  m ach in es . L a  recher-

to n . Im m é d ia te m e n t, les p o in ts  su r  le tube  de  
co n trô le  e n ta m è r e n t u n e  d a n se  fo lle ...  u n e  
d a n se  d e  m o rt q u i n e  d o n n a  a u c u n  résultat 
utilisab le ... M ais u n  jo u r  cela s 'arrêta e t, bril­
lant d e  fa ç o n  lu m in e u se  à la p la ce  a tte n d u e ,  
il y e u t la rép o n se  a ttendue . » C es  po in ts  lum i­
n eu x  visibles sur le tu b e  ca th o d iq u e  re p ré s e n ­
ta ien t d ire c te m en t les b its c o n te n u s  d a n s  la 
m é m o ire  : a u  p ro g ram m e u r d ’e n  d é g a g e r  la 
s ignification.
S e u le  vo ie  po ssib le , à  l’é p o q u e ,  d e  m ise en  
action  d ’u n  o rd in a te u r , la p ro g ra m m atio n  e n  
langage m ach ine  exigeait u n e  parfaite connais­
san c e  d e  la s tru c tu re  d u  m até rie l e t é ta it in a ­
d a p té e  à  l’écritu re  d es  p ro g ram m e s  longs e t 
c o m p le x es . L a  m an ip u la tio n  d e s  c o d e s  d ’ins­
tru c tio n s , d e s  d o n n é e s  e t d e s  a d re ss e s , co m ­
m u n iq u é s  à  la m a c h in e  so u s  fo rm e  d e  n o m ­
bres  b ina ires, é ta it si p e u  p ra tiq u e  q u ’il d e v e ­
n a it im péra tif d e  c ré e r un  lan g a g e  in te rm é­
d ia ire , p lu s  p ro c h e  d u  lan g a g e  d e  l’utilisateur 
e t  fac ilem en t tradu isib le  e n  la n g a g e-m ach in e . 
L’E D S A C  (1949) o u  l’U N IV A C  1 (1951) utili­
sa ie n t à  c e t effet d e s  a ssem b leu rs  p e rm e tta n t 
au x  utilisateurs d e  m anipuler les c o d es  n o n  p a s  
d ire c te m en t e n  b ina ire , m ais  s o u s  fo rm e  d e  ►
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A vous le terrible, 
super-solide,
Joystick Wico 
analogique Computer 
Command:
excellentes prises en main 
et précisions graphiques,
2 modes opérationnels 
(auto-centrage ou flottant), 
contrôle des ajustements 
linéaires par curseurs 
externes,
mode d'emploi en français. 
Disponible pour IBM,
PC compatibles 
et Apple II série .

Pour en savoir plus 
su r cette arme diabolique, 
demandez une doc 
à CIEP.
Avec vos nom et adresse.

Chez les spécialistes micro-informatiques e t a la Fnac
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ACTUEL
m n ém o n iq u es  (abréviations é v o q u an t les fonc­
tions d e s  instructions, c o m m e  ADD p o u r  a dd i­
tio n n er) .
L a  p ro g ram m atio n  e n  A ssem b leu r constituait 
u n  p ro g rè s ,  m a is  la m a n ip u la tio n  d es  
in s tru c tio n s-m ach in e  re s ta it lo u rd e . D e  p lus, 
les  p ro g ra m m e s  écrits  p o u r  u n  o rd in a te u r  n e  
p o u v a ie n t ê tre  e x écu tés  s u r un  a u tre , p u isq u e  
les  c o d e s  d e s  in s tru c tio n s  d é p e n d e n t  d ire c te ­
m e n t d e  la s tru c tu re  m atérielle  d e  la  m ach ine. 
H e u re u se m e n t, les  lan g ag es  év o lu é s  u n iv e r­
sels a lla ien t libérer les  p ro g ram m eu rs  d es  
co n tra in te s  d u  m atérie l.
A p p a ru  e n  1 9 5 4 , le lan g ag e  FO R T R A N  — 
co n trac tio n  d e  l’ex p ress io n  « fo rm u la  tran s la ­
te r  », c 'e st-à -d ire  tra d u c te u r d e  fo rm ule  — n ’a 
p as  e u  d e  m al à  b a layer le scepticism e d es  s p é ­
cialistes qui c ro y a ien t e n  l’im possibilité d ’u n e  
telle  en trep rise . D an s  c e  ty p e  d e  la n g a g e , le 
p ro g ra m m e  e s t to u t d ’ab o rd  écrit so u s  u n e  
fo rm e  trè s  p ro c h e  d e  la  fo rm u la tio n  a lg o rith ­
m iq u e  d u  p ro b lè m e . C e  p ro g ram m e  sou rce

su ite  trad u it, p a r  un  p ro g ram m e  spécialisé 
a p p e lé  c o m p ila teu r, e n  un  p ro g ram m e  ob je t 
fo rm é  d e  c o d e s  d ire c te m e n t ex écu tab le s  p a r 
la m a c h in e . P o u r  tra n s p o se r  u n e  app lication  
d ’un  m o d è le  d ’o rd in a te u r  à u n  a u tre , il suffit 
d o n c  d e  trad u ire  à  n o u v e a u  le p ro g ram m e  
so u rc e  à  l’a id e  d u  c o m p ila teu r ap p ro p rié  à  la 
s tru c tu re  d e  la n o u v e lle  m ach in e . 
C o n tin u e llem en t a m élio ré , le FO R TR A N  a su 
s’im p o se r  d u ra b le m e n t e t  re s te  a u jo u rd ’hui 
e n c o re  trè s  em p lo y é  d a n s  les  app lications 
scien tifiques. C e  su ccè s  a  o u v e rt la vo ie  à 
d ’a u tre s  lan g ag es  é v o lu é s , c o m m e  LISP 
(1 9 5 6 ) , C O B O L  (1 9 6 0 ) , P A S C A L  o u  Basic 
(1964) p o u r  n e  n o m m e r q u e  les p lu s  c o n n u s, 
c réan t d u  m êm e  c o u p  les conditions d ’u n  essor 
d u  so ftw are . D ep u is  lors, les e fforts d e  d é v e ­
lo p p em en t initialem ent c oncen trés  su r le m a té ­
riel n ’o n  c e ssé  d e  se  rééqu ilib rer a u  p rofit du  
logiciel.
O n  l’im ag ine  a isé m e n t, le jeu  n ’é ta it p a s  la 
p ré o c cu p a tio n  p rinc ipa le  d e s  p ro g ram m eu rs

Repères
— 1945 : co n stru c tio n  d e  l’E N IA C , g ig an ­
te sq u e  c a lcu la te u r é lec tro n iq u e  p réfigu ran t 
les  o rd in a te u rs .
J o h n  v o n  N e u m a n n  définit les carac té ris ti­
q u e s  d e s  o rd in a te u rs  : tra ite m e n t in tég ra le ­
m e n t é le c tro n iq u e , utilisation d u  b inaire , 
ex isten ce  d ’u n e  m é m o ire  in te rn e , s tockage  
d u  p ro g ram m e  e n  m ém oire , universalité  d es  
m ach in es  (capac ité  à  e x éc u te r d e s  tâ ch es  
v a rié e s ) .
— 1947 : les  lab o ra to ires  Bell m e tten t au  
po in t le p rem ie r transisto r (transconductance  
res is to r) .
— 1948 : m ise e n  serv ice  d e  l’o rd in a teu r 
IB M  S S E C ,  constitué  d e  13  5 0 0  tu b es  à  v ide 
e t d e  21  4 0 0  relais é lec tro m écan iq u es. D oté 
d ’u n e  m ém o ire  à  tu b es  d e  h u it m o ts  d e  q u a ­
to rze  chiffres d é c im au x  e t d ’u n e  m ém o ire  
a n n e x e  à  re la is  d e  c e n t c in q u a n te  m o ts , il 
p o u v a it ex éc u te r  trois m ille c inq  c e n ts  a d d i­
tions à  la sec o n d e .
D ébu t d e  la co n stru c tio n  a u x  U .S .A . du  
W hirlw ind , o rd in a te u r  d estin é  à  la d é fe n se . 
C o n sti tu é  d e  5  0 0 0  tu b e s  e t  d e  11 0 0 0  d io ­
d e s , il utilisait p o u r  la p re m iè re  fo is u n e  
m é m o ire  à  to re s , p o u v a it recev o ir d e s  d o n ­
n é es  p a r ligne té lé p h o n iq u e  e t d isposait d ’un  
term inal g rap h iq u e  p o u r  l’affichage d es  résul­
ta ts . S a  v itesse  d e  tra ite m e n t — m ultiplica­
tio n  d e  d e u x  n o m b re s  d e  16  bits e n  16 
m ic ro seco n d es  — a  r e n d u  possib le  les p re ­
m iè re s  ap p lica tio n s  in fo rm a tiq u es  e n  tem p s  
rée l (s im ulation  d e  vo l, essais d e  m a q u e tte s  
d ’av io n  e n  soufflerie , e tc .) .
— 1950: m ise e n  serv ice  d u  S .E .A .C .,  
p re m ie r  o rd in a te u r  à  utiliser d e s  transisto rs  
(co n jo in tem en t à  7 5 0  tu b es  e t  à  10 0 0 0  d io ­
d e s  a u  g e rm a n iu m ).
— 1951 : com m erc ia lisa tion  d e  l'UNI- 
V A C I ,  p rem ie r o rd in a te u r d e  gestion . C ette  
m a c h in e  d écim ale  d e  c inq  to n n e s , q u i c o m ­
p re n a it 5  0 0 0  tu b e s  é le c tro n iq u es  e t  u n e  
m é m o ire  à  ligne à  re ta rd  d ’u n e  cap a c ité  d e  
1 0 0 0  n o m b re s  d é c im au x  s ignés  d e  onze  
chiffres, ex écu ta it u n e  add ition  e n  0 ,5  milli­
s e c o n d e  e t  u n e  m ultip lication  e n  2 ,5  milli­

s e c o n d e . L ’UNI V A C  I é ta it relié  à  d e s  u n i­
té s  d e  b a n d e s  m a g n é tiq u es  e t  à u n e  im pri­
m a n te .
Q uinze exem plaires d e  cet o rd ina teur o n t é té  
v e n d u s.
-  1953: sortie  d e  17BM 701 , p rem ie r 
o rd in a te u r  com m erc ialisé  p a r  IBM . D oté  
d 'u n e  m ém o ire  ra p id e  à  tu b e s  d e  W illiams 
d ’u n e  c ap a c ité  d e  2  0 4 8  m o ts  d e  3 6  bits 
e t d e  m ém o ire s  s ec o n d a ire s  à ta m b o u r 
(8 19 2  m ots) e t à  b a n d e s  m a g n é tiq u es , il 
e x éc u ta it u n e  m ultip lication  e n  0 ,5  millise­
c o n d e .
— 1954: ap p aritio n  d e  F O R T R A N , p re ­
m ier lan g ag e  év o lu é , su r l’IB M  704 . C e tte  
m ach ine, éq u ip ée  d ’u n e  m ém oire  à  to re s  d e  
4  0 9 6  m o ts d e  3 6  bits (é ten d u e  à  8  1 9 2  m ots 
e n  1 9 5 6 , pu is  à  3 2  7 6 8  m o ts  e n  1 9 5 7 ), était 
trè s  fiable p o u r  l’é p o q u e  e t n e  to m b a it en  
p a n n e  q u e  to u s  les  h u it jo u rs  e n  m o y e n n e  !

— 1958 : com m erc ia lisa tion  d u  C o n tro l 
D ata  1 6 0 4  co n stitu é  d e  2 5  0 0 0  transisto rs, 
d e  5  0 0 0  d io d e s  e t d ’u n e  m ém o ire  à  to re s  
d e  3 2  7 6 8  m o ts  d e  4 8  bits, m a ch in e  a n n o n ­
cia trice  d ’u n e  n o u v e lle  g é n é ra tio n  d ’o rd in a ­
te u rs  e n tiè re m e n t transisto risés.
C réation  d ’un  p ro to type  d e  circuit intégré par 
J .  S . Kilby, ingén ieur chez  T exas Instrum ent.
— 1970: Fairchild  p ro d u it la p rem iè re  
m ém o ire  R om  in tég rée  su r u n e  p u c e , d ’u n e  
cap ac ité  d e  2 5 6  bits. In tel réa lise  u n e  
m ém oire  R am  sur circuit in tégré , d ’u n e  c a p a ­
cité  d e  1 Kbits.
— 1971 : com m erc ialisa tion  d u  p rem ie r 
m ic ro p ro cesse u r, l’In tel 4 0 0 4  (4 bits !).
— 1972 : n a issan ce  d e  P o n g , p re m ie r  jeu  
v id éo  com m erc ialisé .
— 1973 : ap p aritio n  d e s  p rem ie rs  p ro to ty ­
p e s  d e  m ic ro -o rd in a teu rs . L a  re v u e  Radio- 
E lectronics  d iffuse  e n  1 9 7 4  les p lan s  du  
M ark 8 , bâti a u to u r  d ’un  m ic ro p ro cesseu r 
In tel 8 0 0 8 .
— 1975 : p re m ie r  m ic ro -o rd in a teu r c o m ­
m ercia lisé  (en  kit o u  m o n té ) , 1 ’A ltair 8 8 0 0  
é ta i t  é q u ip é  d ’u n  m ic r o p r o c e s s e u r
In tel 8 0 8 0 .

d e  l’é p o q u e . L 'im pératif d e  rentabilité  s’im p o ­
sait a v ec  fo rce , e t  les o rd in a te u rs  é ta ien t 
en co re  b ien  tro p  récen ts  p o u r  q u ’o n  ait p u  faire 
le to u r  d e  leu rs  ap p lica tio n s  p o ten tie lle s . Il y 
e u t  to u t d e  m ê m e  q u e lq u e s  ten ta tiv e s  re te n ­
tissan tes  v isan t à  faire jo u e r  d es  o rd in a teu rs  
a u x  é c h e c s  o u  au x  d a m e s . L e  M .U .C .,  o rd i­
n a te u r  d e  l’un iversité  d e  M an ch este r, s ’affir­
m ait d è s  1 9 5 5  c o m m e  un  ad v ersa ire  coriace 
au x  d a m e s , m ais brillait b e a u c o u p  m o in s  aux 
éch e c s . H abile  d a n s  d e  n o m b re u x  d o m a in e s , 
il p o u v a it é g a lem e n t, d a n s  un  accès  d e  p a trio ­
tism e , e n to n n e r  à  tra v e rs  un  h a u t-p a rle u r  l’air 
d e  « G o d  save  th e  Q u e en  » o u  e n c o re  écrire 
u n e  le ttre  d ’a m o u r  p a r  m in u te , d e  q u o i ép u i­
ser s e s  partena ires  les p lus prolixes. C ette  c o m ­
pétition  d irec te  e n tre  « c e rv eau  é lec tro n iq u e  » 
e t cerv eau  hum ain  excitait les esprits, d ’au tan t 
q u e  l’id é e  q u e  l'on  se  faisait d e s  o rd in a te u rs  
é ta it e m p re in te  d ’an th ro p o m o rp h ism e . N é a n ­
m o in s , le véritab le  je u  in fo rm atiq u e , a v ec  ses 
caractéristiques p ro p res , est un  p u r  p ro d u it de  
la m icro .

E t dem ain  ?
O n  au ra it p o u rta n t to rt d e  se  m o q u e r  e x a g é ­
ré m e n t d e s  m o d e s te s  p e rfo rm an ces  o b ten u es  
p én ib le m en t p a r  c es  an tiq u ité s  a u  prix d ’u n e  
d é b a u c h e  d e  c o m p o sa n ts  e t  d e  calo ries. Les 
m icros q u e  n o u s  utilisons au jo u rd 'h u i so n t cer­
te s  p lu s  p e rfo rm an ts  q u e  b e a u c o u p  d e  leurs 
an cê tre s , e n  d ép it d e  leu rs  d im e n s io n s  r é d u i­
te s  e t d ’un  a sp e c t p lu tô t a n o d in . P o u r tan t, 
l’évo lu tion  à  venir n’a  rien à  env ier à  celle d o n t 
ils n e  so n t q u e  le ré su lta t m o m e n ta n é .
D es te c h n iq u es  n o u v e lle s  so n t e n  g esta tion . 
A u  m o m e n t m ê m e  o ù  les m ém o ire s  à  bulles 
e t  les m ém o ire s  o p tiq u e s  e n ta m e n t d e s  c a r­
rières p ro m e tteu ses , les re ch erch es  s 'o rien ten t 
d e  p lu s  e n  p lu s  e n  d irection  d e s  b io -p u ces  et 
d e s  p ro c e sse u rs  p h o to n iq u e s  suscep tib les de  
m ultiplier p a r m ille les  v itesses d e  tra item en t. 
O n  parle  ég a lem e n t d e s  m ém o ire s  à  lignes de  
B loch d o n t o n  e sp è re  o b te n ir  d e s  d en sité s  de  
s to ck a g e  é n o rm e s , d e  l’o rd re  d u  m illiard de  
bits p a r  p u c e  d ’u n  cen tim ètre  ca rré . L  arch i­
te c tu re  d e s  o rd in a te u rs  e t  d e s  m ic ro p ro ces­
seu rs  é v o lu e  ég a lem e n t afin d e  c o n to u rn e r  les 
limites inhé ren tes  a u x  techno log ies em ployées. 
D éjà , les  su p e r-o rd in a te u rs  a ffichen t d e s  p e r ­
fo rm an ces  spec tacu laires; difficiles à  s e  r e p ré ­
s e n te r  ta n t e lles s 'é lo ig n en t d e  n o tre  éche lle  : 
il suffit d ’u n e  s e c o n d e  à  u n e  d e  ces  m ach in es  
travaillant sur d e s  m ots d e  6 4  bits à  u n e  vitesse 
d e  2 0 0  M FIops (2 0 0  m illions d ’o p é ra tio n s  à 
v irgule  flo ttan te  p a r  sec o n d e ) p o u r  effectuer 
d e s  calculs qui o c cu p e ra ie n t q u a ra n te  h o m ­
m es p e n d a n t to u te  leu r Vie.
P o u rq u o i, d a n s  c es  c o n d itio n s , n e  p a s  se  lais­
se r  a ller à  rê v e r  d e s  m ic ro -o rd in a teu rs  de  
d e m a in ?  D e leu r o b é issa n ce  serv ile  au x  
injonctions d e  la v oix , d e  leur p u issance  d e  cal­
cul p ro p re  à g é re r les an im ations les p lu s  c o m ­
p le x es , d e  la subtilité tro u b lan te  d e  leu rs  jeux  
a rtif ic ie llem e n t in te llig e n ts .. .  P o u r ra - t-o n  
e n c o re  é c h a p p e r  à  un  u n iv e rs  d 'illusion  e t  de  
s im u la tion , d ’im ag es  h o lo g ra p h iq u e s  c o n fo n ­
d a n te s  d ’h y p erréa lism e  e t  d e  m u s iq u e  co m ­
p o s é e  a rtif ic ie llem en t?  R en d e z -v o u s  d a n s  
v ing t an s  !

Jea n -P h ilip p e  D elaland re
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ACTUEL
m n ém o n iq u es  (abréviations é v o q u an t les  fonc­
tions d e s  instructions, c o m m e  A D D  p o u r  a d d i­
tio n n er) .
L a  p ro g ram m a tio n  e n  A sse m b le u r constituait 
u n  p ro g rè s ,  m a is  la  m a n ip u la tio n  d e s  
in s tru c tio n s-m ach in e  re s ta it lo u rd e . D e  p lu s , 
les  p ro g ra m m es  écrits  p o u r  u n  o rd in a te u r  ne  
p o u v a ie n t ê tre  e x éc u té s  su r u n  a u tre , pu isq u e  
les c o d e s  d e s  in s tru c tio n s  d é p e n d e n t  d ire c te ­
m e n t d e  la s tru c tu re  m atérie lle  d e  la m ach ine. 
H e u re u se m e n t,  les lan g a g es  é v o lu é s  un ive r­
se ls  a lla ien t libérer les  p ro g ram m eu rs  d es  
c o n tra in te s  d u  m a té rie l.
A p p a ru  e n  1 9 5 4 , le la n g a g e  F O R T R A N  — 
co n trac tio n  d e  l’e x p re ss io n  « fo rm u la  tra n s la ­
te r  » , c’e st-à -d ire  t ra d u c te u r  d e  fo rm u le  — n ’a 
p a s  e u  d e  m a l à  b a layer le scepticism e d es  s p é ­
cialistes q u i c ro y a ien t e n  l’im possib ilité  d ’u n e  
te lle  e n tre p rise . D a n s  ce  ty p e  d e  la n g a g e , le 
p ro g ra m m e  e s t to u t d ’ab o rd  écrit so u s  u n e  
fo rm e  trè s  p ro c h e  d e  la  fo rm u la tio n  a lg o rith ­
m iq u e  d u  p ro b lè m e . C e  p ro g ra m m e  so u rce

— 1945 : c o n stru c tio n  d e  l’E N IA C , g ig a n ­
te sq u e  ca lcu la te u r é le c tro n iq u e  p ré fig u ran t 
les  o rd in a teu rs .
J o h n  v o n  N e u m a n n  défin it les  carac té ris ti­
q u e s  d e s  o rd in a te u rs  : tra ite m e n t in tég ra le ­
m e n t é le c tro n iq u e , u tilisation d u  b inaire , 
ex is ten ce  d ’u n e  m é m o ire  in te rn e , s tockage  
d u  p ro g ram m e  e n  m ém oire , universalité  d es  
m a c h in e s  (capac ité  à  e x é c u te r  d e s  tâ ch es  
v a rié e s ) .
— 1947 : les  lab o ra to ire s  Bell m e tte n t  au  
p o in t le p rem ie r transisto r (transconductance  
re s is to r) .
— 1948 : m ise  e n  serv ice  d e  l’o rd in a te u r 
IB M  S S E C ,  constitué  d e  13  5 0 0  tu b es  à  vide 
e t  d e  2 1 4 0 0  re la is  é le c tro m éc a n iq u es . D o té  
d ’u n e  m ém o ire  à  tu b e s  d e  h u it m o ts  d e  q u a ­
to rze  chiffres d é c im a u x  e t  d ’u n e  m é m o ire  
a n n e x e  à  re la is  d e  c e n t c in q u a n te  m o ts , il 
p o u v a it e x é c u te r  tro is  mille c inq  c e n ts  a d d i­
tio n s  à  la s e c o n d e .
D éb u t d e  la  c o n stru c tio n  a u x  U .S .A . du  
W hirlw ind , o rd in a te u r  d e s tin é  à  la d é fe n se . 
C o n stitu é  d e  5  0 0 0  tu b e s  e t  d e  11 0 0 0  d io ­
d e s , il utilisait p o u r  la p re m iè re  fo is u n e  
m é m o ire  à  to re s , p o u v a it re c ev o ir  d e s  d o n ­
n é es  p a r  ligne té lé p h o n iq u e  e t  d isposait d ’un  
te rm inal g rap h iq u e  p o u r  l’affichage d es  résu l­
ta ts . S a  v itesse  d e  tra ite m e n t — m ultip lica­
tio n  d e  d e u x  n o m b re s  d e  1 6  bits e n  16  
m ic ro seco n d es  — a  r e n d u  p ossib le  les p re ­
m iè re s  ap p lica tio n s  in fo rm a tiq u es  e n  te m p s  
ré e l (s im ulation  d e  vo l, essa is  d e  m a q u e tte s  
d 'av io n  e n  sou ffle rie , e tc .) .
— 1950: m ise  e n  serv ice  d u  S .E .A .C .,  
p re m ie r  o rd in a te u r  à  u tiliser d e s  transisto rs  
(co n jo in tem en t à  7 5 0  tu b e s  e t  à  10  0 0 0  d io ­
d e s  a u  g e rm a n iu m ).
— 1951 : co m m erc ia lisa tio n  d e  1 ’UNI- 
V A C I ,  p rem ie r o rd in a teu r d e  gestion . C ette  
m ach in e  d éc im ale  d e  c inq  to n n e s ,  qui c o m ­
p re n a it 5  0 0 0  tu b e s  é le c tro n iq u es  e t  u n e  
m é m o ire  à  ligne à  re ta rd  d ’u n e  cap ac ité  d e  
1 0 0 0  n o m b re s  d é c im a u x  s ig n és  d e  onze  
chiffres, e x éc u ta it u n e  a d d itio n  e n  0 ,5  milli­
s e c o n d e  e t  u n e  m u ltip lication  e n  2 ,5  milli-

su ite  tra d u it, p a r  u n  p ro g ra m m e  spécialisé 
a p p e lé  c o m p ila teu r, e n  u n  p ro g ra m m e  objet 
fo rm é  d e  c o d e s  d ire c te m e n t ex écu ta b le s  p a r  
la  m a c h in e . P o u r  tra n s p o se r  u n e  app lication  
d ’u n  m o d è le  d ’o rd in a te u r  à  u n  a u tre , il suffit 
d o n c  d e  trad u ire  à  n o u v e a u  le p ro g ram m e  
so u rc e  à  l’a id e  d u  c o m p ila te u r a p p ro p rié  à  la 
s tru c tu re  d e  la n o u v e lle  m ach in e . 
C o n tin u e llem en t am élio ré , le FO R T R A N  a  su 
s’im p o se r  d u ra b le m e n t e t  re s te  a u jo u rd ’hui 
e n c o re  trè s  e m p lo y é  d a n s  les  app lications 
scien tifiques. C e  s u cc è s  a  o u v e r t  la vo ie  à 
d ’a u tre s  la n g a g es  é v o lu é s , c o m m e  LISP 
(1 9 5 6 ) , C O B O L  (1 9 6 0 ) , P A S C A L  o u  Basic 
(1964) p o u r  n e  n o m m e r q u e  les p lu s  c o n n u s, 
créan t d u  m ê m e  c o u p  les conditions d  u n  e ssor 
d u  so ftw a re . D ep u is  lo rs, les  e fforts d e  d é v e ­
lo p p e m en t initialem ent c o n cen trés  su r le m a té ­
riel n ’o n  c e ssé  d e  s e  rééq u ilib re r a u  p ro fit du  
logiciel.
O n  l’im ag ine  a isém en t, le je u  n ’é ta it p a s  la 
p ré o c cu p a tio n  p rin c ip a le  d e s  p ro g ram m e u rs

s e c o n d e . L ’U N IV A C  I  é ta it re lié  a  d e s  u n i­
té s  d e  b a n d e s  m a g n é tiq u es  e t  à  u n e  im pri­
m a n te .
Q uinze  exem plaires d e  c e t o rd in a teu r o n t été 
v e n d u s .
-  1953: sortie  d e  l’JBM  7 0 1 , p rem ie r 
o rd in a te u r  co m m erc ia lisé  p a r  IBM . D oté 
d ’u n e  m é m o ire  rap id e  à  tu b e s  d e  W illiams 
d ’u n e  c ap a c ité  d e  2  0 4 8  m o ts  d e  3 6  bits 
e t  d e  m é m o ire s  s e c o n d a ire s  à  ta m b o u r 
(8 19 2  m ots) e t  à b a n d e s  m ag n é tiq u es , il 
e x éc u ta it u n e  m ultip lication  e n  0 ,5  m illise­
c o n d e .
— 1954: ap p ar itio n  d e  FO R T R A N , p re ­
m ie r lan g ag e  év o lu é , su r l’IB M  7 0 4 .  C e tte  
m ac h in e , é q u ip é e  d ’u n e  m ém o ire  à  to re s  d e  
4  0 9 6  m o ts d e  3 6  bits (é ten d u e  à 8  1 9 2  m o ts 
e n  1 9 5 6 , pu is  à  3 2  7 6 8  m o ts  e n  1 9 5 7 ), était 
trè s  fiable p o u r  l’é p o q u e  e t  n e  to m b a it en  
p a n n e  q u e  to u s  les  h u it jo u rs  e n  m o y e n n e  !

— 1958 : c o m m erc ia lisa tio n  d u  C o n tro l 
D a ta  1 6 0 4  c o n stitu é  d e  2 5  0 0 0  transisto rs, 
d e  5  0 0 0  d io d e s  e t  d ’u n e  m é m o ire  à  to re s  
d e  3 2  7 6 8  m o ts  d e  4 8  bits, m ach in e  a n n o n ­
cia trice  d ’u n e  n o u v e lle  g é n é ra tio n  d ’o rd in a ­
te u rs  e n tiè re m e n t transisto risés.
C réation  d ’u n  p ro to ty p e  d e  circuit in tégré  p a r 
J .  S . Kilby, ingén ieu r chez  T exas  Instrum ent.
— 1970: F airch ild  p ro d u it la p rem iè re  
m ém o ire  R o m  in tég rée  su r u n e  p u c e , d ’u n e  
cap ac ité  d e  2 5 6  bits. In te l réa lise  u n e  
m ém o ire  R am  s u r circuit in tégré , d ’u n e  c a p a ­
cité  d e  1 Kbits.
— 1971 : com m erc ialisa tion  d u  p rem ie r 
m ic ro p ro cesse u r, l’In tel 4 0 0 4  (4 b its!).
— 1972 : n a is s a n c e  d e  P o n g ,  p re m ie r  jeu  
v id é o  com m erc ia lisé .
—. 1973 : ap p aritio n  d e s  p rem ie rs  p ro to ty ­
p e s  d e  m ic ro -o rd in a teu rs . L a  re v u e  R ad io -  
Electronics  d iffuse  e n  1 9 7 4  les p la n s  d u  
M ark 8 ,  bâti a u to u r  d ’u n  m ic ro p ro cesseu r 
In tel 8 0 0 8 .
— 1975 : p re m ie r  m ic ro -o rd in a teu r c o m ­
m erc ia lisé  (en  kit o u  m o n té ) , l’A ltair 8 8 0 0  
é t a i t  é q u ip é  d ’u n  m ic r o p r o c e s s e u r  
In te l 8 0 8 0 .

d e  l’é p o q u e .  L’im péra tif d e  rentabilité  s  im p o ­
sa it a v e c  fo rce , e t  les  o rd in a te u rs  é ta ien t 
en c o re  b ien  tro p  récen ts  p o u r  q u ’o n  ait p u  faire 
le to u r  d e  le u rs  ap p lica tio n s  p o ten tie lle s . Il y 
e u t to u t d e  m ê m e  q u e lq u e s  ten ta tiv e s  re te n ­
tis san te s  v isan t à  faire jo u e r  d e s  o rd in a te u rs  
a u x  é c h e c s  o u  a u x  d a m e s . L e  M .U .C .,  o rd i­
n a te u r  d e  l’u n ive rs ité  d e  M an c h e ste r, s ’affir­
m ait d è s  1 9 5 5  c o m m e  un  ad v ersa ire  co riace  
a u x  d a m e s , m ais brillait b e a u c o u p  m o ins  au x  
é c h e c s . H ab ile  d a n s  d e  n o m b re u x  d o m a in e s , 
il p o u v a it é g a lem e n t, d a n s  u n  accès  d e  p a trio ­
tism e, e n to n n e r  à  tra v e rs  u n  h a u t-p a rle u r  l’air 
d e  « G o d  sav e  th e  Q u e e n  » o u  e n c o re  écrire 
u n e  le ttre  d ’a m o u r  p a r  m in u te , d e  q u o i é p u i­
ser ses p artena ires  les  p lu s  prolixes. C ette  c o m ­
pétition  d irec te  e n tre  « c e rv ea u  é lec tro n iq u e  » 
e t  c e rv eau  h u m a in  excitait les  esprits, d ’a u tan t 
q u e  l’id é e  q u e  l’o n  s e  fa isait d e s  o rd in a teu rs  
é ta it e m p re in te  d ’a n th ro p o m o rp h ism e . N é an ­
m o in s , le v éritab le  je u  in fo rm a tiq u e , a v ec  ses 
caractéristiques p ro p re s , e s t u n  p u r  p ro d u it d e  
la  m icro .

----------------  E t d em ain  ?  ---------------
O n  a u ra it p o u r ta n t  to rt d e  s e  m o q u e r  e x a g é ­
ré m e n t d e s  m o d e s te s  p e rfo rm an ces  o b te n u es  
p én ib le m en t p a r  c es  an tiq u ité s  a u  prix  d 'u n e  
d é b a u c h e  d e  c o m p o sa n ts  e t  d e  calo ries. L es 
m icros q u e  n o u s  utilisons a u jo u rd ’hui son t c e r­
te s  p lu s  p e rfo rm an ts  q u e  b e a u c o u p  d e  leurs 
an cê tre s , e n  d é p it d e  leu rs  d im e n s io n s  r é d u i­
te s  e t  d ’un  a sp e c t p lu tô t a n o d in . P o u r tan t , 
l’évo lu tion  à  v en ir n ’a  r ien  à  env ie r à  celle d o n t 
ils n e  s o n t q u e  le ré su lta t m o m e n ta n é .
D es te c h n iq u e s  n o u v e lle s  s o n t e n  g esta tio n . 
A u m o m e n t m ê m e  o ù  les m é m o ire s  à  bulles 
e t  les  m é m o ire s  o p tiq u e s  e n ta m e n t  d e s  c a r­
rières p ro m e tte u ses , les re c h e rch e s  s’o rien ten t 
d e  p lu s  e n  p lu s  e n  d irec tion  d e s  b io -p u c es  e t 
d e s  p ro c e sse u rs  p h o to n iq u e s  suscep tib les  d e  
m ultiplier p a r  m ille les  v ite sses  d e  tra item en t. 
O n  p a rle  é g a lem e n t d e s  m é m o ire s  à  lignes d e  
B loch  d o n t  on  e sp è re  o b te n ir  d e s  d e n s ité s  de  
s to ck a g e  é n o rm e s , d e  l 'o rd re  d u  m illiard de  
bits p a r  p u c e  d ’u n  c en tim è tre  ca rré . L ’a rch i­
te c tu re  d e s  o rd in a te u rs  e t  d e s  m ic ro p ro ces­
seu rs  é v o lu e  é g a lem e n t afin d e  c o n to u rn e r  les 
limites inhé ren tes  a u x  technolog ies e m ployées. 
D é jà , les s u p e r -o rd in a te u rs  a ffichen t d e s  p e r ­
fo rm an ces  sp ec tacu la ires , difficiles à  se  re p ré ­
s e n te r  ta n t  e lles s’é lo ig n en t d e  n o tre  éche lle  : 
il suffit d ’u n e  s e c o n d e  à  u n e  d e  c e s  m ach in es  
travaillant su r d e s  m o ts  d e  6 4  bits à  u n e  vitesse 
d e  2 0 0  M F lops (2 0 0  m illions d ’o p é ra tio n s  à  
virgule  f lo ttan te  p a r  se c o n d e )  p o u r  e ffec tuer 
d e s  calculs q u i o c c u p e ra ie n t q u a ra n te  h o m ­
m e s  p e n d a n t to u te  leu r vie.
P o u rq u o i, d a n s  c es  c o n d itio n s , n e  p a s  s e  lais­
se r  a lle r à  rê v e r  d e s  m ic ro -o rd in a teu rs  de  
d e m a in ?  D e  le u r  o b é issan ce  servile au x  
in jonctions d e  la voix, d e  leu r pu issan ce  d e  cal­
cu l p ro p re  à  g é re r  les  an im ations  les p lu s  co m ­
p le x es , d e  la  subtilité tro u b lan te  d e  leu rs  jeux  
a r tif ic ie llem en t in te ll ig e n ts .. .  P o u r ra - t-o n  
e n c o re  é c h a p p e r  à  u n  u n iv e rs  d ’illusion e t  de  
sim u la tio n , d ’im a g e s  h o lo g ra p h iq u e s  c o n fo n ­
d a n te s  d ’h y p e rréa lism e  e t  d e  m u s iq u e  c o m ­
p o s é e  a rtif ic ie llem en t?  R en d ez -v o u s  d a n s  
v ing t a n s  !

Je a n -P h ilip p e  D e la lan d re

Repères

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



VOUS SAVEZ OÙ VOUS ALLEZ 
NOUS POUVONS VOUS AIDER

25 000 F

Vous avez entre 18 et 30 ans. Vous avez une passion, dans l'art ou l'artisanat, la 
recherche, les sciences et techniques, la culture ou l'action sociale,... Vous voulez en vivre. 
Nous pouvons vous aider. En 13 années, 307 projets ont 
déjà reçu une aide de 25 000 francs. Pourquoi pas vous?

Pour recevoir un dossier de candidature, écrivez- 
nous a v a n t le  31 octobre 1987 à la Fondation 
des Prêts d'Honneur aux Jeunes/Fondation de 
France, 40, av. Hoche 75008 PARIS.
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V otre avenir, c’est, un monde de machines mer­
veilleuses: machines à travailler, machines a 
voyager, h détecter de nouvelles ressources, 

à conquérir de nouveaux espaces.
Toutes pilotées par des ordinateurs, eux-mêmes 
commandés par... vous ! L'avenir, ça se prépare sérieu­
sement. Dès aujourd’hui, l/amstrad CPC 464 est lait 
pour ça.
Pour vous faciliter l’apprentissage des connaissances 
essentielles: mathématiques, géographie, sciences, 
langues...

Pour vous apprendre à maîtriser l’outil de l’avenir, 
l’ordinateur, et à en faire un outil de création : dessin, 
musique... Choisir le CPC 464, c’est choisir le standard 
d’aujourd’hui : celui pour lequel on crée chaque jour le 
plus grand nombre de programmes éducatifs, scienti­
fiques, professionnels et de jeux (jouer est aussi une 
façon d’apprendre).
Choisir le CPC 464 c’est encore choisir le meilleur 
rapport performances/prix du moment.
2990F avec son écran couleur: le futur est vraiment 
à la portée de tous.
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CPC 464  Écran Couleur et Nouveau Clavier AZERTY 29901

LE MORDANT INFORMATIQUE

Merci de m'envoyer une documentation sur le CPC 464
Nom___________________________________
Adresse .
Code Postal______ . Tél.

Renvoyer ce coupon à : Amstrad France 
BP 12 - 92312 Sèvres Cedex 

Ligne consommateurs : 46.26.08.83

SÎ7 
11
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DOSSIER

Je suis ungroupe de presse 
a moi tout seul

Trem blez éd iteurs, im prim eurs, m aquettistes e t au tres  co rrecteu rs !
L a P .A .O ., publication assistée p a r o rd inateu r, va faire des m a lh eu rs ...

Réalisez to u t seul, o u  en  com pagn ie  d e  vos frères e t soeurs,- 
des jo u rn au x  « c o u p s  d e  c œ u r»  auxquels  il ne  m a n q u e ra  q u e  la co u leu r...

Encore un dossier PAO penseront certains.
Certes, mais contrairement à  d’autres, nous 
nous sommes efforcés d'aborder ce sujet 
d’un point de vue pratique. La PAO est trop 
souvent décrite comme la panacée et, à en
croire d’aucuns, l'utilisateur ne peut qu'être 
entièrement satisfait. Notre expérience 
apporte quelques nuances. Depuis un cer­
tain temps déjà, nous utilisons la publica­
tion assistée par ordinateur pour deux rubri­
ques: «Télématilt» et «Tarn Tarn Soft». 
Ceci nous a permis de mettre à jour les limi­
tes actuelles des techniques de mise en 
page par ordinateur.
Premier problème : bien que globalement 
performants, les programmes que nous 
avons testés doivent encore progresser 
(notamment pour les justifications vertica­
les). Conseillons donc aux auteurs de ces 
logiciels de se rendre auprès des profes­
sionnels de la presse afin de mieux se ren­
dre compte des problèmes posés par la 
mise en page !
Second problème : le matériel. Si l'on doit 
utiliser une structure PAO de manière inten­
sive, écran pleine-page, imprimante laser 
sur place, scanner sont alors justifiés. Mais 
prenez garde de ne pas tomber dans la sur­
consommation si vous pensez n’utiliser la 
PAO que de manière ponctuelle.

Le ch o ix  d u  m a té rie l
Les avantages de la PAO sont indéniables. 
Mais, avant de franchir le grand pas, il 
convient de choisir le système le mieux 
adapté à ses besoins.
A l'heure actuelle, trois types de systèmes 
s'opposent. Le premier réunit les PC et les 
Macintosh d'Apple par qui le mal est arrivé. 
Pardon : par qui la PAO est née. Apple peut 
en effet se targuer d’en être l’initiateur par 
le biais du Mac sans lequel Page Maker 
n’aurait jamais existé. De même, Apple a 
été l'un des premiers à  commercialiser une 
imprimante laser relativement accessible. 
Mais, sous les coups répétés des concur­
rents, Apple a parfois du mal à rester com­
pétitif. Ainsi, la référence en matière de logi­
ciels de PAO est Ventura 1.1 sur PC/XT... 
Mais, le plus grave pour Apple reste le prix 
élevé des périphériques. Ainsi, les grands 
écrans sur Mac sont plus coûteux que leurs 
équivalents sur PC. La multitude de fabri­
cants de périphériques PC et compatibles 
se livrent une bataille acharnée. Résultat :

une baisse des coûts inconnue du monde 
Mac. Il en est de même pour les scanners 
qui permettent de digitaliser une image. Il 
existe un modèle pour PC (le Handy Scan­
ner) qui est commercialisé à moins de 
4 000 francs ! C'est-à-dire plus de trois fois 
meilleur marché que les modèles les moins 
coûteux. Évidemment, ce mini-scanner 
n’est pas compatible Mac... Reste malgré 
tout que le Mac possède de nombreux 
avantages par rapport aux PC et compati­
bles. Les transferts de fichiers d’un pro­
gramme à un autre sont infiniment plus sim­
ples sur Mac que sur PC. Le système est 
beaucoup plus homogène car l'intégrateur 
graphique et la souris existent en version 
de base. De plus, le récent Mac SE avec 
disque dur s ’avère particulièrement agréa­
ble d’emploi en environnement bureautique. 
C ’est pourquoi il semble logique de choisir 
le Mac si la PAO est une activité annexe 
(en quelque sorte un « plus » envisageable). 
Dans ce cas de figure, on dispose d’un outil 
performant et d’une logithèque de qualité 
infiniment supérieure à ce que propose le 
monde PC ainsi que d’un outil PAO plus que 
convenable. En revanche, si la publication 
assistée par ordinateur est l’activité princi­
pale envisagée, le monde PC s'avère plus 
intéressant (ceci pour les raisons que nous 
avons exposées plus haut). En réalité, il vaut 
mieux parler de monde PC/XT ou même AT 
car les résultats sur PC sont peu convain­
cants du fait d’un dépassement rapide des 
possibilités de la machine. Enfin, signalons 
que les récentes ouvertures d'Apple vers 
le monde MS Dos permettent d’envisager 
un passage en douceur du Mac au PC. 
Mais les PC et compatibles ont leurs limi­
tes. Et nous en arrivons aux systèmes 
dédiés comme le Xerox Documenter, par 
exemple, qui possèdent plusieurs avanta­
ges. Optimisés pour la PAO, ils sont livrés 
en configuration complète. Écran de grande 
taille, imprimante laser et programmes sont 
en version de base. Bien entendu, l’achat 
d'un tel système n’est justifié que si la PAO 
est envisagée en tant qu’activité profession­
nelle puisque ces systèmes dépassent allè­
grement les 100 000 francs. Notons cepen­
dant qu'ils ne représentent pas forcément 
la bonne solution car dès le départ on se 
trouve en présence d’un système complet 
donc, d'une certaine manière, figé. La 
modularité d’une configuration PAO à base

de Mac ou de PC est parfois plus logique. 
Mais dans ce cas, seul l'utilisateur peut 
réellement trancher.
Troisième type de matériel : les systèmes 
auxquels on ne pense pas ! En tête Y Atari 
Méga ST qui, bien que non commercialisé 
au moment où nous mettons sous presse, 
s'avère particulièrement prometteur. Une 
réserve tout de même à son égard : les pro­
grammes de composition pour ST que nous 
avons eu l'occasion de tester ne sont que 
difficilement exploitables dans le cadre 
d'applications intensives. Mais grâce à des 
prix ultra compétitifs et au phénomène de 
«pack» prêt à l'emploi, les Méga ST 
devraient trouver un marché auprès des 
semi-professionnels désireux d'acquérir un 
outil PAO sans pour autant dépenser une 
fortune.-
Autre machine qui pourrait créer l’événe­
ment : l'Apple i l  GS. Beaucoup moins coû­
teux que le Mac. le II GS a accès aux res­
sources de la laser writer +  par l’intermé­
diaire d ’AppleTalk. Il possède déjà deux 
programmes de PAO (Newsmaker et Page 
Works), non francisés il est vrai. Si ces der­
niers l’étaient, le II GS serait fort convain­
cant face aux PC et proposerait une alter­
native non négligeable face aux coûteux 
Macintosh. Il en est de même pour YAmiga 
qui possède, comme le II GS, deux pro­
grammes de composition : Page Setter et 
Publisher. Mais, les arguments que l'on 
peut avancer pour justifier le Méga ST (laser 
très compétitive, système complet, etc.) ou 
le II GS (accès à AppleTalk, échange de 
données avec les Mac) n'ont pas d’équiva­
lents pour YAmiga. Si Commodore désire 
faire une percée en PAO avec YAmiga, il 
faudra au préalable rendre la machine plus 
convaincante en lui adjoignant certains 
périphériques qui lui manquent actuelle­
ment. Si vous ne pouvez, malgré tout, que 
rêver sur une des machines dont nous 
avons parlé plus haut, sachez que le monde 
de la PAO ne vous est pas c lo s: votre 
machine y a certainement accès. Pour en 
être convaincu, lisez la suite !

Les im p rim an te s  laser
Le terme de PAO inclut implicitement les 
imprimantes laser sans lesquelles il est pra­
tiquement impossible d’obtenir à moindre 
coût des documents de qualité supérieure. 
Mais elles restent encore inabordables pour
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5 francs

Disquettes
piégées

Des utilisateurs  
d'ord inateurs  
su b isse n t un 

étrange phéno­
mène: leurs ma­

ch ines explo­
se n t...

On imagine les 
problèmes posés 
par ces regretta­
bles accidents. 
Devenus inutilisa­
bles les ordina­
teurs ne permet­
tent plus 
d'assurer les 
opérations 
comptables les 
plus courantes et 
de nombreuses 
entreprises se 
trouvent de ce fait 
en difficulté.
Les fabricants 
d'ordinateurs res-

Ces disquettes 
piégées (cause 
de la destruction 
des ordinateurs) 
proviennent en 
général de pays 
étrangers. Faut-il 
y voir une machi­
nation terroriste 
visant la France et 
d'autres nations 
occidentales? 
C'est plus que 
probable: la DST 
posséderait des 
indices en faveur 
de cette thèse. 
Dans ce cas l'on
o p t  o n  n r i .

le commun des mortels. Bien entendu, les 
prix subissent actuellement une baisse. 
Ainsi, pour environ 20 000 francs, il est pos­
sible d’acquérir une laser Ace ou Epson bas 
de gamme. Ces dernières possèdent une 
bonne résolution (300 points au pouce) et 
un débit correct (6 pages/minute). Cepen­
dant, elles font pâle figure face à des modè­
les comme la Laser Writer +  d'Apple ou 
les Laser Jet d’HP. Plus coûteuses (au mini­
mum 40 000 francs), elles n'offrent pas une 
résolution plus élevée mais proposent des 
facilités pour la création de nouveaux types 
de caractères. L'utilisateur peut téléchar­
ger ses propres polices de caractères qui 
seront reproduites avec le même niveau de 
qualité que si elles étaient contenues dans 
les Roms de l’imprimante. Avantage du 
système : la personnalisation d’une publica­
tion est encore plus poussée. De plus, ces 
modèles sont capables de sortir huit 
pages/minute au minimum. Mais, l'achat 
d'une imprimante laser, haut ou bas de 
gamme, représente malgré tout un inves­
tissement non négligeable (surtout pour un

particulier). De plus, des systèmes plus per­
formants devraient arriver sur le marché. 
On peut tabler sur une augmentation de la 
résolution (ainsi la Varityper VT-600 offre 
600 par 600) et une baisse des coûts des 
modèles actuels. La laser Atari par exem­
ple serait com m ercialisée à environ 
10 000 francs en France. Il est vrai qu’elle 
se distingue des autres car elle utilise la 
mémoire des Atari ST et est donc liée à ces 
derniers. Mais la beaucoup plus universelle 
Jet Setter de C-ltoh est d'ores et déjà com­
m ercialisée aux U .S.A . à moins de 
12 000 francs ! Et il semble que la couleur 
ne devrait pas trop tarder... Attendre est 
donc tentant. Mais, comment profiter de la 
qualité laser sans imprimante laser? 
Certains magasins proposent des services 
laser à l’image de ce qui existe pour les ser­
vices photocopie. Pour un coût de l’ordre 
de 2,50 francs la page (et moyennant un 
temps location machine de l'ordre de 
100 francs/l'heure), on peut sortir des docu­
ments sur imprimante laser. Jusqu’à pré­
sent, ce service existait principalement sur

Macintosh mais l’équivalent sur PC com­
mence à fleurir. Bref, de quoi profiter de la 
qualité laser sans en supporter les coûts 
parfois excessifs.

La m a q u e tte
Contrairement à ce que beaucoup semblent 
penser, une publication ne se caractérise 
pas seulement par les idées qu’elle véhi­
cule : sa forme est tout aussi essentielle que 
son contenu. En effet, l’aspect d'une publi­
cation et sa mise en page permettent de 
mieux faire passer un message auprès du 
lecteur. Ceci en faisant ressortir les 
passages-clefs du texte. Ce savoir-faire se 
résume en une expression bien connue du 
monde de la presse : la maquette.
La lecture des manuels des logiciels de 
PAO montre une grande lacune : d’après 
ces derniers l’utilisateur doit d'abord défi­
nir une maquette (c ’est-à-dire l'aspect final 
de sa page) puis s ’efforcer d'y parvenir en 
exploitant les fonctionnalités du pro­
gramme. D'après nous, cette méthode 
n'est pas la bonne. La maquette se divise
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DOSSIER
en fait en deux parties. La première 
consiste à définir le look général de votre 
publication en fonction des données pure­
ment rédactionnelles, typographiques et 
esthétiques que vous vous imposerez. Par 
le choix de telle ou telle police de caractè­
res, par la division de vos pages en colon­
nes... Bref, en fixant des invariants que l'on 
retrouvera sur toutes les pages, vous don­
nerez une personnalité à votre publication. 
Signalons que vous devrez aussi établir des 
équivalences entre tailles des illustrations 
et encadrés et encombrement du texte (une 
photo égale quatorze lignes de texte par 
exemple.)
Ces opérations effectuées avant la mise en 
page permettent de savqir quelle quantité 
de texte est requise pour un nombre de 
pages données. De cette manière, le rédac­
teur du texte saura de quelle place il dis­
pose pour faire passer son message. 
Notez qu'il faut, malgré tout, garder une 
marge de sécurité pour les titres, illustra­
tions et autres encadrés. Une fois les tex­
tes écrits, la mise en page pourra avoir lieu.

Signalons à nouveau les graves lacunes de 
nombreux manuels à ce sujet.
Première chose à faire : transférer le texte 
du traitement de texte au logiciel de PAO. 
Ceci sans réserver de place aux titres, illus­
trations et autres compléments à l'article. 
De cette manière, vous pourrez faire une 
estimation de la longueur du texte (c'est-à- 
dire calibrer) afin d'établir la place disponi­
ble pour le reste (blancs, titres, encadrés, 
illustrations et légendes).
Une fois tout ceci effectué, vous pourrez 
alors commencer la composition de la page 
en plaçant illustrations et encadrés aux 
endroits choisis (vous comprendrez aisé­
ment l'importance des équivalences photos 
et encadrés/lignes de texte). Mais, ne le fai­
tes pas au hasard !
En effet, vous devrez éviter que des fins de 
paragraphes (lignes incomplètes) ne se ter­
minent au début d’une colonne ou que des 
fins de colonnes ne contiennent des débuts 
de paragraphes. Comment parvenir à ce 
résultat ? Par une disposition judicieuse de 

' vos photos et encadrés qui respectera les

M in i-d ic o  d e  la  P A O
Bandeau : large filet.
Caractère (corps d’un): taille d'un 
signe (lettre, logo...) déterminée par sa 
hauteur en points pica ou didot. 
Caractère (graisse d’un) : épaisseur du 
trait du dessin d’un caractère. 
Caractère (style d’un): indique que le 
caractère est en italique, droit, gras, 
souligné, éclairé, ombré...
Centrage: aligner un texte sur le cen­
tre d’une colonne.
Chercher/remplacer: chercher un mot 
pour le remplacer par un autre. 
Colonne : bloc de lignes de texte de lar­
geur constante (ou justification) déter­
minée par le gabarit choisi. 
Composition : entrée d’un texte au cla­
vier.
Fer à droite: justification sur le côté 
droit d'une colonne.
Fer à gauche : justification sur le côté 
gauche d'une colonne.
Filet: trait d’habillage vertical ou hori­
zontal d’épaisseur variable.
Gabarit : tracé de référence permanent 
d’une maquette pour la répartition et les 
dimensions des colonnes de textes et 
des blancs.
Habillage: entourer une forme (lettre, 
photo, dessin) avec du téxte. 
Importer: récupérer des données enre­
gistrées par un autre programme. 
Interligne : espace entre deux lignes de 
texte.
Justification: dimension en largeur 
d'une colonne de texte.
Lettrine : à l'origine, enluminure ou let­
tre ornée. De nos jours, caractère plus 
grand fixant le début d'un article, para­
graphe, encadré...
Maquette: représentation en deux 
dimensions d’ informations écrites et 
d’images destinées à l'impression sur un

support papier (livres, journaux, affi­
ches).
Mise en page: concrétisation d'une 
maquette définie par un gabarit en fonc­
tion des impératifs d'ordres rédaction­
nels, esthétiques et techniques. 
Paragraphe : portion de texte comprise 
entre le début d’une ligne de texte et la 
fin d'une autre, précédant un retour à la 
ligne.
Point pica : unité de mesure typographi­
que valant 0,35277 mm.
Police de caractères: ensemble des 
lettres (majuscules et minuscules), chif­
fres et signes divers de l’alphabet d’un 
spécimen de caractères.
Système didot : mesure typographique 
d'origine française de base 12. Le point 
didot équivaut à 0,376 mm. Le cicéro 
égale 12 points didot.
Système pica : mesure typographique 
d'origine américaine de base 12. Un 
point pica équivaut à 0,351 mm. 
Trame: répartition régulière de points 
noirs dans une surface donnée plus ou 
moins rapprochés donnant ainsi l’illusion 
optique d'une gamme de gris. La den­
sité dé la trame est la proportion de 
points noirs dans une surface. 
Typographie: procédé d’impression 
inventé par l’imprimeur allemand Guten- 
berg au XVe siècle dont le principe con­
siste, après gravure dans un bloc de 
métal de caractères en relief et à 
l’envers, à fondre à partir d’une matrice 
en creux des caractères mobiles en 
métal, identiques et combinables per­
mettant de constituer des lignes de texte 
imprimables.
Wysiwyg : (What You See Is What You 
Get) traduit par « ce que vous voyez est 
ce que vous aurez». L'écran reproduit 
fidèlement l’aspect du document final.

contraintes esthétiques et rédactionnelles 
de votre publication.
Autre technique: tricher sur les blancs. 
C'est-à-dire mettre plus ou moins d'espace 
entre les intertitres et le texte. Vous pour­
rez aussi jouer sur la taille des caractères 
du titre afin de le disposer sur trois lignes 
au lieu de deux par exemple. N’abusez 
cependant pas de ces artifices car ils 
deviendraient alors trop visibles.
Enfin, ultime conseil : titres et intertitres doi­
vent être placés en dernier.

L es n o uveau tés
Nouvelle poule aux œufs d’or pour nombre 
de fabricants, la PAO est un domaine par­
ticulièrement actif. Dans les mois qui vien­
nent de nouveaux programmes apparaîtront 
dont XPress sur Macintosh. Pléiade sur PC 
et compatibles, etc. Ils ne changeront que 
peu de choses mais il est certain que leur 
arrivée incitera à une baisse des prix. Ainsi, 
peut-on pronostiquer, un développement 
rapide de systèmes de composition par 
ordinateur pour la réalisation de journaux 
lycéens, de fanzines et autres feuilles de 
choux. Notez cependant que, quelle que 
soit votre machine, vous pouvez certaine­
ment profiter des avantages de la PAO. En 
effet, les Commodore 64, Apple il, et autres 
CPC possèdent des ersatz de Page Maker 
qui permettent d’obtenir des résultats plus 
qu'honnêtes. Un regret tout de même : pro­
fiter des capacités des imprimantes laser 
avec ces machines n’est pas concevable. 
Les imprimantes matricielles graphiques 
parviennent cependant à des résultats très 
intéressants. De plus, elles permettent 
d’imprimer sans problème sur Gestetner. 
Les impacts des aiguilles sont, en effet, 
d'une puissance suffisante pour marquer le 
stencil.
Nous touchons ici, un autre problème posé 
par la PAO : la reproduction d’une publica­
tion. Si l'on dispose de peu de moyens, 
l'impression des documents composés 
peut se faire par photocopie ou grâce à une 
Gestetner comme nous venons de le voir. 
Mais, ces méthodes s ’avèrent archaïques 
dès que le nombre d’exemplaires de votre 
publication dépasse les cinq cents unités 
pour un certain nombre de pages fonction 
du format adopté. Dans ce cas, faire appel 
à un imprimeur est souvent financièrement 
intéressant. Mais, c ’est une autre histoire...

M M 8 & M
P a g e  S e t t e r

Ce logiciel de mise en page sur Amiga a de 
quoi surprendre. Il est simple, un peu 
dépouillé même, et d'un accès plus qu'aisé. 
Contrairement aux autres produits similai­
res, il se compose réellement de trois 
modules bien distincts : traitement de texte, 
paint et mise en page. Les deux premiers 
ne sont pas intégrés au troisième, c ’est 
pourquoi Page Setter est en partie similaire 
à un logiciel intégré. Après avoir défini les 
caractéristiques de sa page (format, nom­
bre de colonnes, système de mesure), on 
passe sous l’éditeur de textes. Non Wysi-
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Bavard 
et Tac!

L'entrée de 
M. de Vain-show à 
La Villette est pour 
ceux qui le con­
naissent bien 
l'aboutissement 
d'un projet mûri de 
longue date. Nul 
n'a oublié en quels 
termes vibrants 
M. de Vain-show 
soulignait les pro­
jets grandioses 
nés au coeur de la 
prestigieuse cité. 
"J'ai de grands pro 
jets” nous a-t-il 
confié "mais je les 
révélerai en temps 
utile. Pour 
l'instant, motus...".

Ph. Bavard

IA GAZETTE DU BERRY
La Villette engage 
Iloc de Vain-show!

Ce dernier occupe le poste de planificateur du plan.

Malgré le sens profond du secret prisé 
par M. de Vain-show, nos enquêteurs 
ont décelé dans les propos du nouveau 
planificateur du plan des signes avant- 
coureurs d'une transformation radicale. 
A plusieurs reprises M. de Vain-show a

wyg, il est proche 6'Apple Writer mais per­
met les manipulations de blocs. Il n’affiche 
qu’une seule police de caractères, mais des 
codes de contrôle reconnus par le module 
de mise en page affectent, à  telle ou telle 
partie de texte, un type ou une police de 
caractères déterminés. Cette méthode est 
certes relativement lourde mais se trouve 
compensée par le fait que ce module texte 
est utilisable en tant que traitement de texte 
à part entière. Il permet en effet de sauve­
garder directement les données.
Le module dessin est basé sur les mêmes 
principes : autonome et performant, il pos­
sède toutes les fonctions classiques et 
même un peu plus. Il ne faut quand même 
pas s ’attendre à  l’équivalent de Deluxe 
Paint ! Le troisième module (la mise en 
page) jouit d'une bonne ergonomie. Les 
fonctions les plus courantes (loupe, créa­
tion d’encadrés, positionnement de textes 
et graphismes, et autres) sont accessibles 
par l'intermédiaire d'icônes situées à droite 
de l’écran. Les fonctions de sauvegarde, 
définition de format et de paramètres et

Abattoirs, le mot était lâché! M. de Vain- 
show a bien tenté de le reprendre, 
c'était trop tard. Ses allusions à "l'esprit 
boucher" , sa vigueur "Je saurai pren­
dre le taureau par les cornes” , sa déter­
mination "Finis les Droiefs mal éauarris";

AM STRAD  CPC
—  AM X P a g e  M a k e r  —

P a g e  S e t t e r  s u r  A m ig a  : s im p le  e t  e ff ica c e .

autres sont accessibles par des menus 
déroulants. Page Setter n’est cependant 
pas dépourvu de défauts: par rapport à 
Ready Set Go, Page Maker and Co., il 
s'avère relativement limité (notamment 
pour les coupes de mots). Il reste cependant 
à la portée de tous et devrait convaincre 
ceux qui désirent faire de la PAO à petite 
échelle. (Disquette Gold Disk pour Amiga).

Ce programme fonctionne avec un Amstrad 
CPC 6128, un 664 ou 464 avec 64 Ko de 
Ram supplémentaires et un lecteur de dis­
quettes pour le dernier. Réellement perfor­
mant, AMX Page Maker pourrait faire sou­
rire. La comparaison avec des programmes 
sur ST, par exemple, tourne pourtant à son 
avantage.
Comme tout programme de PAO, il possède 
plusieurs modes de fonctionnement : texte, 
graphique et autres. Le mode texte est fort 
puissant. Souple et complet, il intègre les 
couper/coller, permet l'utilisation de plu­
sieurs styles et polices de caractères (défi­
nissables par l'utilisateur) et possède même 
un algorithme de coupe de mots. Tout ceci 
en Wysiwyg ! Le mode graphique est tout 
aussi complet : tracés de lignes et de for­
mes géométriques, intégration d’images 
venues d’autres programmes, aérographe, 
gomme et autres. Inutile de préciser que la
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AMX P a g e  M a k er  e x p lo i te  à  f o n d  le  C P C .

création d'un style de publication est sim­
plifiée par la présence de ces fonctions. 
La gestion de la publication est en fait le 
seul défaut d 'AMX Page Maker. Du fait 
d’une ergonomie constestable, l’utilisateur 
doit cliquer plusieurs fois dans au moins 
deux menus pour obtenir la fonction dési­
rée. Un travail d'une certaine ampleur 
(c'est-à-dire plus de deux pages) rend donc 
la souris nécessaire. Autre inconvénient de 
ce programme : le manuel peu clair et non 
méthodologique laisse l'utilisateur s'empê­
trer dans le nombre impressionnant des 
fonctions. Une version revue et corrigée 
devrait cependant apparaître. (Disquette 
AMS pour Amstrad CPC).

AM STRAD  PCW
 F le e t  S t r e e t  E d ito r  P l u s -----
Contrairement à ce que son nom pourrait 
indiquer, Fteet Street Editor Plus n’est pas 
la version PCW de Fleet Street Publisher. 
Il s'agit en réalité d’un programme radica­
lement différent. Il propose aux posses­
seurs de PCW8256 ou 8512 d'exploiter leur 
machine pour la composition de page. 
L'idée n'est pas mauvaise : cet ordinateur 
a été pensé et optimisé pour le traitement 
de texte, ce qui le rapproche dans une cer-

F le e t  S t r e e t  E d i to r  s u r  P C W  : d é c e v a n t.
taine mesure de la PAO. La concrétisation 
est cependant bien décevante. Le pro­
gramme se divise en quatre parties : créa­
tion de pages, éditeur de textes, fonction­
nalités graphiques et gestion des 
entrées/sorties.
La création d'une page permet de définir 
ses caractéristiques principales par sélec­
tion de son format, du nombre de colonnes

DOSSIER
et du système de mesure voulu. Après ces 
préliminaires, la composition peut commen­
cer. Première surprise: le programme 
nécessite de nombreuses manipulations de 
disquettes. Après sauvegarde de la page 
créée, il faut impérativement mettre la dis­
quette programme dans le drive afin d'avoir 
accès aux autres modules. En résumé, l’uti­
lisateur doit, pour passer du mode création 
de page à l’éditeur de textes, changer deux 
fois de disquettes. Une fois sous éditeur, on 
se rend compte des limites inacceptables 
de ce dernier. Il est impossible de refaire 
le format d'un texte, c'est à dire qu'une 
ligne située en dessous de votre ligne de 
travail doit être retapée afin de coïncider au 
caractère près. Taper des textes sous Fleet 
Street Editor est pratiquement impossible, 
c ’est pourquoi on utilisera la fonction impor­
tation qui permet de récupérer des textes 
tapés sous Locoscript par exemple. Le 
mode graphique est moins contraignant: 
tracer une ligne, un rectangle ou un cercle 
et les remplir avec une trame est relative­
ment simple. Signalons, malgré tout, des 
appels disquette trop courants. Enfin, la 
gestion des entrées/sorties s'avèrent sans 
reproche. Signalons aussi la qualité du 
manuel qui aborde la PAO d’une manière 
intelligente et concrète. En conclusion,Fleet 
Street Editor Plus est basé sur une bonne 
idée mais sa réalisation est médiocre. (Dis­
quette Mirrorsoft/FIL pour PCW).

ATARI ST
 P u b l is h in g  P a r t n e r ---------
Entièrement francisé, Publishing Partner est 
basé sur la notion de page. Bien entendu, 
il est possible de définir des constantes du 
genre marges, colonnes et format sur 
l’ensemble d'une publication. Les fonctions 
graphiques sont nombreuses. Tracés de 
lignes, cercles, rectangles et autres figures 
sont présents. Il est possible de choisir le 
type et la largeur des traits et trames. L uti­
lisateur peut de plus les personnaliser afin 
de créer une bibliothèque qui lui soit pro­
pre. Autre avantage du mode graphique : la 
gestion des couleurs, ceci aussi bien avec 
un moniteur couleur que monochrome. 
Réaliser les finitions d’une page ou d'un 
ensemble de pages est donc assez simple 
grâce aux fonctions graphiques puissantes 
que propose Publishing Partner.
La gestion de texte est facilitée par des 
fonctions classiques : couper/coller, para­
métrage de la police et du style des carac­
tères, justifications, récupération de textes 
à partir d'autres programmes et paramé­
trage des interlignes. Moins courantes, les 
commandes chercher/remplacer, modifica­
tion de l’espacement entre caractères et 
gestion des coupes de mots apportent un 
grand confort pour tout ce qui concerne la 
partie texte. Signalons aussi la présence de 
liens qui permettent de faire courir le texte 
sur plusieurs colonnes et encadrés sur plu­
sieurs pages. Notons aussi la présence de 
macro instructions, qui affectent des com­
mandes aux touches de fonctions du ST.

P u b l is h in g  P a r tn e r  s u r  A ta ri ST .

Cela facilite les manipulations courantes en 
minimisant les appels aux menus dérou­
lants. Evidemment, les autres fonctions 
nécessaires à tout programme de PAO sont 
présentes. Il est possible de passer d’une 
page à l'autre en cliquant à l'endroit voulu, 
l'utilisateur peut à loisir paramétrer l’échelle 
de visualisation d'une page et le pro­
gramme peut en afficher deux à l’écran 
simultanément. En résumé, Publishing Part­
ner possède de nombreuses caractéristi­
ques qui étaient jusqu'ici l'apanage de pro­
grammes beaucoup plus coûteux. De plus, 
ce logiciel est livré avec un éditeur de poli­
ces de caractères, des drivers d'impriman­
tes qui couvrent l’ensemble des besoins et 
un manuel correct.
Mais tout n'est pas rose au pays de Publis­
hing Partner. Le programme rencontre de 
grandes difficultés avec les encadrés 
notamment. Ces derniers disparaissent 
soudain et l'utilisateur doit changer de 
mode pour les faire réapparaître. De la 
même manière, l'entrée d'un texte à proxi­
mité d’un encadré efface en partie ce der­
nier. Globalement, Publishing Partner est un 
bon programme. 11 devra cependant être for­
tement amélioré avant de pouvoir prétendre 
à l'étiquette professionnelle qu'il revendique. 
(Disquette Soft Logic/Upgrade pour Atari ST. 
Existe aussi sur PC et compatibles).

 F le e t  S t r e e t  P u b l i s h e r ------
Concurrent direct de Publishing Partner, 
Fleet Street Publisher est enfin importé en 
France. Il devrait être disponible dès sep­
tembre en version française (manuel et pro­
gramme). Comme Publishing, ce logiciel se 
veut professionnel et contient de nombreux 
bugs ! Mais, ne brûlons pas les étapes. 
Encore une fois le concept de page prédo­
mine. L ’utilisateur peut à loisir définir les 
caractéristiques principales de toutes les 
pages contenues dans sa publication. Ceci 
de manière tout à fait classique : définition 
du nombre de colonnes, paramétrages des 
marges, etc. Après ces préalables, vous 
pouvez commencer la composition en 
important le texte ou en le saisissant direc­
tement par l’ intermédiaire de l’éditeur que 
contient Fleet Street. Premier problème : le 
changement de mode s ’avère acrobatique. 
Un programme de PAO contient plusieurs 
modes de fonctionnement qui correspon­
dent aux différentes opérations à effectuer.
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SERVICES: 
PAGE 46

Le jo u rn a l NUMERO
13225

FONDATEUR: 
ALAIN TERIEUR

Le plan TPT à l'index

M ajorité  e t opposition en 
désaccord  à propos d u  rapport 

sénatorial su r le  p lan  TPT-JM B .

Interrogé au sujet de 
ce rapport sénatorial 
Jean-M ichel Blot- 
tière, l'actuel minis­
tre de l'industrie et 
de l'éducation et ini­
tia teu r du  p lan  
TPT-JM B , donne 
des élém ents nou­
veaux qui perm et­
tent de m ettre en 
doute la validité du 
rapport de la com ­
mission sénatoriale. 
E n e ffe t, d 'après 
Jean-M ichel Blot- 
tière, ce rapport ne 
prend en com pte 
que  l 'a n n é e  en 
cou rs . D e ce tte  
m anière la  hausse 
indexée sur l'indice 
de baisse calculé par 
rapport à  la moy­
e n n e  p o n d é ré e

L e plan T ilt Pour 
T ous du  m inistre 
Jean-M ichel Blot- 
tiè re  fa it  encore 
p a rle r de lu i à 
l'Assemblée natio ­
nale. Suite à  un rap­
port de la commis­
sion sénatoriale dé­
nonçant les ponc­

tions abusives ef­
fectuées sur le  bud­
ge t de ce  p lan 
d 'éq u ip em en t en 
m atériels inform a­
tiques, l'opposition 
a vivement apostro­
phé le premier mi - 
n is tre  lo rs de  la

f — rieëfStreet PiibïSher sur ATAÎU ST~

K * m  wœo f BM9M9 m
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F le e t  S t r e e t  P u b l is h e r  s u r  A ta r i  ST .
On se met en mode texte pour écrire, en 
mode graphique pour dessiner, etc. Or ce 
changement de mode pose problème car 
il s'avère particulièrement mal géré. On doit 
cliquer plusieurs fois la zone réservée à cet 
usage avant que l'effet attendu soit effec­
tif. Autre problème : comme Publishing Part­
ner, Fleet Street Publisher s'emmêle les 
pinceaux avec les encadrés. Globalement,

il pose encore plus de problèmes que son 
concurrent. Nous n'avons pas eu à déplo­
rer de grosses erreurs ou de pertes de don­
nées, mais ses défauts sont trop nombreux 
pour permettre un travail vraiment sérieux. 
C 'est regrettable car ses fonctions sont 
puissantes et intelligentes. Certains para­
métrages sont fixés par des limites (inférieu­
res et supérieures) et non par des valeurs 
absolues. C'est le cas notamment pour la 
gestion des coupes de mots, particulière­
ment souple. Cela n'est cependant pas'suf- 
fisant pour concurrencer efficacement 
Publishing Partner. Les auteurs de ce logi­
ciel ont encore du pain sur la planche ! (Dis­
quette Mirrorsoft/FIL pour Atari ST).

COMM ODORE
6 4 / 1 2 8

T h e  N e w sro o m
Déjà ancien, Newsroom sur C64  peut se 
targuer d’avoir traversé le temps sans pren­
dre une ride. Il ne s ’agit pas d’un pro-

N e w s ro o m  s u r  C o m m o d o re .
gramme de PAO au sens propre du terme : 
simplifié au maximum et d'un abord très 
facile, il donne de bons résultats. Utilisable 
avec le clavier, un joystick, une souris ou 
une tablette graphique genre Koala Pad ; 
Newsroom offre le luxe de pouvoir trans­
mettre des données par modem ! Le menu 
général se présente sous la forme d’un des­
sin où les différentes activités nécessaires ►
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à la fabrication d’une publication sont pré­
sentes (maquette, rédaction, labo photo, 
imprimerie, etc.).
Première étape : écrire le texte. Newsroom 
possède plusieurs types de caractères et 
l’éditeur se révèle suffisamment souple. Les 
caractères accentués de la langue de 
Molière sont cependant mal digérés. 
Seconde partie : l'illustration et la mise en 
place des dessins et illustrations. Les fonc­
tions graphiques sont souples et puissan­
tes : loupes, tracés de lignes, figures géo­
métriques telles que rectangles, cercles, 
paramétrage du pinceau et autres ne man­
quent pas à l’appel. De plus, ce programme 
est livré avec un jeu d’illustrations que l’on 
peut à loisir intégrer dans ses publications. 
Imprimer le résultat devient alors envisa­
geable. Signalons qu'il est même possible 
de modifier le protocole d’impression ! 
Newsroom est donc un programme très 
complet. On peut cependant regretter les 
chargements longs et trop courants et le 
nombre de polices de caractères limité. On 
lui pardonne cependant ses imperfections 
lorsque le résultat sort de l'imprimante. 
Notez qu’ il existe une autre version de ce 
programme (Newsroom Pro) qui fonctionne 
sur PC et compatibles. Par rapport à la ver­
sion sur C  64, il offre une meilleure inter­
face utilisateur lors de la composition de 
pages. Ces dernières ne sont plus décou­
pées en blocs mais en colonnes de hauteur 
identique à celle d'une page. Le texte est, 
de plus, réparti automatiquement sur 
l’ensemble de la place disponible. Le bilan 
de la version « pro » est globalement posi-

DOSSIER
tif. Pour un prix inférieur à celui d’un pro­
gramme de composition ordinaire, il offre 
une grande souplesse d’utilisation et repré­
sente une excellente initiation à la PAO. 
(Disquette Springboard/Ariolasoft pour 
C 64, existe aussi sur Apple II, PC et com­
patibles, Atari XL/XE).

MACINTOSH
------------P a g e  M a k e r  1 . 2 -------------
Précurseur en matière de PAO, ce pro­
gramme possède de nombreuses limites et 
contraintes. L’idée de base est fort simple : 
le texte est considéré comme une bande de 
papier que l’on colle sur les différentes 
pages. Au préalable, il est nécessaire de 
définir le format de page, les nombres de 
colonnes, les marges et intervalles, etc. 
Comme dans Publishing Partner, Fleet 
Street ou Ventura, l'utilisateur choisit l’unité 
de mesure (pouce, centimètre, points pica 
ou didot) pour l’ensemble de ces paramè­
tres. Importer le texte à composer est alors 
possible. Signalons tout de suite que le posi­
tionnement de ce dernier s ’avère simplifié 
par une sorte d’aimant qui le place automa­
tiquement vers la gauche de la colonne. La 
gestion du texte est confiée à un éditeur, 
aux réactions lentes,'dépourvu de certaines 
fonctions comme rechercher/remplacer. Il 
se révèle cependant largement suffisant 
pour effectuer des corrections de dernière 
minute. Les corps, types et polices de 
caractères sont en nombre important et 
l’utilisateur peut en ajouter ou en supprimer 
à loisir. Cela grâce aux performances et à

de la page de travail, il suffit d’enfoncer la 
touche «control» du Mac et de cliquer 
directement sur la page.
Page Maker possède un immense avantage 
par rapport à ses concurrents sur Mac : sa 
renommée. De nombreuses limites le met­
tent cependant en situation d’infériorité par 
rapport à Ragtime principalement. Son évo­
lution actuelle tend à plus de complexité. 
Le tout est de savoir si ses défauts seront 
de ce fait corrigés et si cette évolution ne 
se fera pas au détriment de son ergonomie. 
(Disquette Aldus/ISE Cegos pour Mac. 
Existe aussi pour PC et compatibles).

--------------R e a d y  S e t  G o ---------------
Concurrent direct de Page Maker, Ready 
Set Go jouit d’une bonne réputation. Puis­
sant et fort complet, il a en effet de quoi 
séduire bien des utilisateurs. Il possède 
cependant deux défauts : un système de 
paramétrage des fenêtres souple mais 
incomplet, et une ergonomie contestable. 
La première étape consiste à définir les

--------------------------------------- R e s to n s
Page Maker... Rien que d’y penser mon 
poil s’hérisse, mes yeux sortent de leurs 
orbites, il me prend des envies assassi­
nes. Vous comprendrez aisément le 
manque d’objectivité total de ce papier 
mais quand même... Je  reste persuadée 
que tous les tests parus dans la presse 
ont été bâclés, ou pire réalisés à partir 
d’une démonstration de l’éditeur. Com­
ment expliquer sinon l ’avalanche 
d’adjectifs louangeurs qui s ’est abattue 
sur Page Maker comme la vérole sur le 
bas-clergé... Pour ma part, je hais, j ’exè­
cre , j ’abhorre, je méprise ce pro­
gramme. Reportez-vous au numéro de 
Tilt de juillet-août en page 130 et 131. 
Due voyez-vous? rien d’extraordinaire? 
Moi non plus. Et pourtant derrière cette 
page et demie se cache quatre journées 
de stress. Parce qu’aligner des carrés 
sur Page maker est une mission impos­
sible. Parce que ce programme vicieux 
et pervers ne présente pas réellement 
la page que vous allez imprimer. Der­
rière vos colonnes consciencieusement 
remplies se terrent des milliers de para­
mètres impossibles à déceler et qui vous 
empêchent d’arriver à vos fins. Parce 
que pour changer la police de caractè­
res, il faut valider colonnes après colon­
nes, avec tous les risques de déviances

c a l m e ---------------------------------------
que cela comporte. Parce que, si vous 
avez mis par malheur des blancs où il 
ne fallait pas, le programme refuse per­
fidement de vous les signaler et de les 
remplir. Parce qu’enfin, par moment, le 
programme vous affiche un « u » venu de 
nulle part et certainement pas de vous. 
Pour corser le tout, les carrés méticu­
leusement disposés n’existent pas réel­
lement, ce sont des caractères de rem­
placement sur le clavier de Mac qui ne 
sont pas reconnus par l’imprimante 
laser. Si je n’avais pas eu un sang froid 
exemplaire, j ’en aurais pleuré. Ah ! 
j ’oubliais, je n’étais pas toute seule 
devant le Macintosh, nous étions qua­
tre, paix à leurs âmes.
Au sortir de ce labeur hallucinant, nous 
sommes allés boire un pétrifiant au bar 
le plus proche. Essayez, ça  réveillerait 
un mort et même une victime innocente 
de Page Maker.
Certes le programme possède des fonc­
tions extraordinaires mais offre aussi 
des lacunes extraordinaires. Il a été réa­
lisé dans l’abstrait et n’est en aucun cas, 
adapté aux problèmes que peut rencon­
trer un microéditeur en herbe. C ’est un 
programme d’informaticien. Je  hais les 
informaticiens.

Nathalie Meistermann

*■ f i le  l’dil loott )*gqe 1 tjp«» Une*
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réÙPHH ËNQÜÉTC : LES FEMMES E t  LES MICROÎLOIS
T ilt ionco un gronde énouêle îut les terr.mes et les jeux t  mlcra-onJn 
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la souplesse du Mac en ce domaine. Cen­
trage, justification à droite ou à gauche sont 
possibles sur une partie de texte et Page 
Maker permet de jouer sur l’espace entre 
les lignes mais il ne sail pas le faire entre 
les caractères ou entre les mots. Signalons 
que des problèmes d’alignement apparais­
sent très souvent : jouer sur les interlignes 
est alors nécessaire. Les effets de cette 
technique sont redoutables car les décala­
ges successifs sont reportés sur la colonne 
suivante ! Pour échapper à ces lourdes 
manipulations, il est nécessaire de mettre 
des blancs en lignes-textes (en tapant sur 
« return ») pour laisser de la place aux titres, 
intertitres, encadrés et illustrations. Cette 
méthode nécessite le calcul d’équivalents 
entre ces divers éléments et les lignes- 
textes, mais la composition en est grande­
ment facilitée.
Une fois le texte mis en page, on peut amé­
liorer la présentation de l’ensemble par 
adjonction de filets, par mise en valeur des 
encadrés, etc. Page Maker possède à cet 
effet de nombreuses fonctions : tracés de 
lignes et de figures géométriques simples, 
sélection de trames, etc. Le principal point 
fort de ce logiciel réside dans la facilité 
d’accès aux fonctions les plus utilisées. 
Ainsi pour changer l’échelle de visualisation

P a g e  M a k er  s u r  M ac  : l e  p lu s  c o n n u .
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Les Nouvelles
du bel âge_____

Edito
Les élections 
sont pour 
b ientôt et à 
cette occasion

"Tilt". 97 ans seulement!
Sous l'égide de l'association des amis 

de "Tilt", un banquet réunissant des anciens 
de ce journal a eu lieu à Paris.

de nombreux 
politiciens pro­
mettent de tout 
faire pour amé­
liorer le sort 
des personnes 
du bel âge.
Plus que ja­
mais il faut 
garder la tête 
froide. Les mé­
thodes de nos 
eurocrates sont 
identiques à 
celles utilisées 
il y  a environ un 
siècle (c'est-a- 
d ire vers 1985).

Organisée la se­
maine dernière 
rue des Italiens à 
Paris, la 21ème 
réunion des amis
r l o  " T i '* "  a  n p n n i p

Et quelle équipe! 
Il est rare de nos 
jours d'avoir af­
faire à des per­
sonnes du bel

est possible d’entrer directement du texte 
au moyen de l'éditeur intégré ou bien d’en 
importer. Quelle que soit la solution choi­
sie, Ready Sel Go est capable de vérifier 
les fautes d'orthographe et réalise les cou­
pes de mots automatiquement. Plusieurs 
polices et types de caractères sont utilisa­
bles simultanément et il est possible de 
jouer sur les interlignes et sur les espaces 
entre caractères. Ready Set Go permet de 
plus le paramétrage des espaces entre 
paragraphes. Bref, ce système est fort bien 
armé pour gérer du texte. Il en est de même 
pour les graphismes car il connaît la notion 
d’objets graphiques. A la manière de Mac 
Draw ou Mac Draft, il sait aligner, super­
poser ou recopier des formes géométriques 
simples. Les traits et trames sont de plus 
entièrement paramétrables. Malgré ces 
capacités, c ’est bien la gestion des graphis­
mes qui pose un problème d'ergonomie. 
Pour couper ou coller un dessin, on est 
forcé de changer de mode d'utilisation ! La 
gestion des vues et pages est classique : 
échelle de vue, insertion ou destruction

d'une page et autres sont présents. Moins 
classique, la commande «recopier la 
maquette » est une aide bien utile. Dernier 
point : le manuel bien pensé et relativement 
complet contient des encadrés précisant 
diverses notions (habillage de blocs, télé­
chargement de caractères, etc.). En dépit 
de certains défauts, Ready Set Go s'avère 
plus performant que Page Maker 1.2 et ses 
nombreux détracteurs feraient mieux d'y 
regarder à deux fois. (Disquette Manhattan 
Graphics Corporation/Letraset pour Mac).

------------------R a g t i m e -------------------
Programme récent, Ragtime possède une 
philosophie à part. C ’est un logiciel de com­
position, c ’est un traitement de texte, c ’est 
un tableur, c ’est un intégré ! Visiblement, 
les auteurs se sont inspirés de Ready Set 
Go pour la partie création de colonnes mais 
l’ont grandement améliorée. Des indicateurs 
de position donnent les valeurs en X et Y 
du curseur en fonction de ses déplace­
ments. Le progrès est très net par rapport ►
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A la fin du ban­
quet les anciens 
ont déclaré qu’ils 
reviendraient lors 
de la prochaine 
réunion.11 °st ce-

colonnes présentes sur une page ou sur un 
ensemble de pages. Contrairement à Page 
Maker, Ready Set Go possède une sorte 
d’éditeur avec lequel on dessine directe­
ment les colonnes. L’idée est bonne mais 
la règle insuffisamment précise et l'ab­
sence d’indicateurs de position rendent ce 
travail parfois fastidieux.
Seconde partie : la composition du texte. Il

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



R a g t im e  su r  M ac.

à Ready Set Go. Autre apport de Ragtime 
des formes d'encadrés avec effet de relief. 
C ’est à dire qu’une ombre portée est des­
sinée automatiquement. Après la création 
d’un format de page, l’utilisateur intègre son 
texte. L ’éditeur intégré permet de le taper 
directement mais l’ importation s'avère 
comme toujours la meilleure solution. La 
composition ne pose aucun problème et les 
fonctions puissantes et nombreuses de 
Ragtime rendent le travail facile. Une 
remarque tout de même : l’ergonomie est 
plus que criticable. En fonction des modes 
de fonctionnement, la barre de menus 
change. Des nouvelles fonctions disparais­
sent, d’autres apparaissent, et l’utilisateur 
cherche celles dont il a besoin !
La partie graphisme est elle aussi très pro­
che de celle de Ready Set Go et ne pose 
pas de problème particulier (si ce n’est celui 
évoqué à propos de l'ergonomie générale 
du programme). On pourrait croire que ce 
n'est qu’un programme de composition de 
plus avec ses défauts et ses qualités. Il n’en 
est rien. Le module tableur intégré est 
censé apporter un plus et distingue Ragtime 
de ses concurrents. Mais, en fait, il pose le

DOSSIER
problème du devenir des programmes de 
PAO. Ces derniers iront-ils vers une plus 
grande complexité ou au contraire se 
simplifieront-ils afin de devenir des logiciels 
utilisables par le néophyte?
En d’autre termes, l'intégration d'un module 
tableur à Ragtime représente-t-il un réel 
avantage?
Les avis sont partagés mais, en fait, cela 
alourdit considérablement le programme. 
Un ensemble homogène de programmes 
capables de communiquer entre eux (ce 
que permet le Mac) s'avère plus performant 
qu’un seul logiciel regroupant le maximum 
de fonctions. C ’est pourquoi le module 
tableur représente une contrainte dont Rag­
time devra se débarrasser avant de deve­
nir réellement convaincant. (Disquette Ital- 
soft pour Mac).

PC ET COMPATIBLES
--------------- V e n tu r a  1 . 1 ----------------
Coûteux, professionnel et fort complet, Ven­
tura est sans conteste le logiciel de com­
position le plus performant sur le marché 
français. Il possède un nombre important 
de fonctions qui lui permettent de rivaliser 
avec certains systèmes de photocomposi­
tion classique. Principale force de Ventura : 
le concept de base est le document. C ’est- 
à-dire qu’il prend en compte l'intégralité de 
votre publication et non des morceaux 
épars. Ainsi, une insertion ou suppression 
de lignes à un endroit du programme sera 
automatiquement répercutée sur les pages 
suivantes et le reformatage sera automati­
que. Le mode texte est plus que performant 
et intègre toutes les fonctions que l’on 
puisse imaginer. Coupes automatiques 
avec bibliothèque modifiable et paramétra­
ges du nombre de coupes successives, 
spécification de mots non sécables, fonc­
tionnement simultané de deux algorithmes

V e n tu ra  F u b l is h e r  s u r  P C  e t  c o m p a t ib le s .

de coupe (ce qui permet de travailler sur 
un texte comportant des passages en fran­
çais et anglais par exemple) sont des carac­
téristiques peu courantes. Tout ceci est 
complété par des fonctions plus classi­
ques : couper/coller, chercher/remplacer, 
sélections des types, corps et polices de 
caractères, importations de textes écrits 
sous divers traitements de texte. Notons 
qu'il est possible d'enrichir les textes sous 
traitement de texte afin que telle ou telle 
phrase soit reconnue en tant que titre, inter­
titre et que la typographie correspondante 
soit automatiquement sélectionnée.
La mode graphique est tout aussi complet 
et possède toutes les fonctions classiques. 
Il facilite la création et la gestion d'enca­
drés par paramétrages des marges inter­
nes et externes, des filets et de tous les 
attributs de ces derniers (tailles, style, etc.). 
Signalons que le formatage du texte autour 
de ces modules est automatique et qu’en 
cas de déplacement, le reformatage est 
entièrement pris en charge par le pro­
gramme avec un minimum d'effet sur la jus­
tification verticale. Bref, Ventura 1.1 est un 
logiciel très pointu mais sa bonne ergono-

II LOGICIELS DE PAO AU TILTOSCOPE
NOM ÉDITEUR IMPORTATEUR TESTÉ SUR TEXTE GRAPHISME ERGONOMIE PRIX REMARQUES

AMX PAGE MAKER AMS Wings CPC * * * * * * * * * * * *  * F Nouvelle version prévue en septembre

FLEET STREET EDITOR Mirrorsoft FIL PCW * *  * * * F Test effectué avec la version anglaise

FLEET STREET PUBLISHER Mirrorsoft FIL Atari ST * * * *  *  * * * * F Test effectué avec la version anglaise

GEM DESKTOP PUBLISHER Digital Research JT Diffusion PC & Comp. *  *  *  * * * * * * *  *  *  * F Très proche de Ventura 1.0

NEWSROOM Springboard CIEP/Ariola C 64/128 * * * * * * * * * * * C

PAGEMAKER 1.2 Aldus ISE Cegos Macintosh * * * * *  *  *  ★ * * * * * F Version 2.0 disponible

PAGE SETTER Gold Disk Amiga * * * * * *  * * * * * * * * F Test effectué avec la version américaine

PUBLISHING PARTNER Soif Logik Upgrade Atari ST *  *  *  * * * * * * *  *  * * F

RAGTIME Italsoft Macintosh * * * * * * * * * * * F

READY SET GO 3.0 Manhattan Grh Letraset Macintosh * * * * * *  *  *  * * * * F

VENTURA 1.1 Ventura Corp. Rank Xerox PC & Comp. * * * * * * * * * * * * * * * F
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P.A.O 
la  révolution!
Depuis plusieurs 
mois déjà la presse 
et le monde de 
l'édition en général 
connaissent une 
véritable révolu­
tion. Grâce aux 
progrès des tech­
nologies informa­
tiques il est désor­
mais possible de 
fabriquer son jour­
nal soi- même. Mais 
ce tableau cache 
une réalité peu bril­
lante. Dans cer­
tains journaux des 
rédacteurs brimés 
font tout le travail 
alors que les autres

D e rn iè re  m i n u t e
Nous venons de recevoir un 
communiqué de la rédaction de 
"Tilt" annonçant qu'une grève 
sur le tas a été votée à 
l'unanimité par "le rédacteur- 
journaliste-maquettiste-etc". En 
rnncpniiRnr.p la sortie de ce titre

mie le rend facilement accessible. Seuls 
regrets : les alignements se sont pas pris 
en compte, et l'absence des points didot 
dans les unités de mesure. Ces défauts sont 
largement compensés par les nombreuses 
possibilités de Ventura qui est certainement 
le programme de composition le plus pro­
che des systèmes habituellement utilisés 
dans la presse et l’édition. (Disquette Ven­
tura Corporation/Xerox pour PC et compa­
tibles).

 G em  D esk top  P u b lis h e r ----
Edité récemment, ce logiciel possède de 
nombreux points communs avec Ven­
tura 1.1. Tous deux tournent sur PC et com­
patibles et ce sont des produits Gem. Mais, 
Gem Desktop Publishing peut difficilement 
être comparé à Ventura car il lui manque 
de nombreuses fonctions. La création de 
colonnes est la première étape. L'utilisateur 
dessine ces dernières grâce à la souris en 
se guidant avec la règle (le principe est 
identique à celui de Ready Set Go ou Rag- 
time). L’intégration du texte peut alors être

G e m  P u b l i s h e r :  l e  c o u s in  d e  V e n tu ra .

envisagée. L'utilisation d'un traitement de 
textes est fortement conseillée car l’éditeur 
de Gem Desktop Publishing s'avère peu 
puissant. Une fois cette étape franchie, il 
est possible de définir une partie de texte 
et de lui affecter une feuille style. Cette 
notion utilisée par Ventura permet d'affec­
ter à une partie du texte les style, corps et 
police des caractères. La modification

d’une feuille de style est possible et sera 
répercutée sur l'ensemble des textes cor­
respondants. Ce système se révèle fort 
puissant. Notez que Gem Desktop est de 
plus capable de paramétrer les encadrés. 
La partie graphisme permet d'intégrer des 
images créées par d’autres programmes et 
de réaliser des habillages. C ’est-à-dire 
entourer le dessin par une découpe du texte 
la plus précise possible. Cependant, de 
nombreuses fonctions graphiques font 
défaut lors de la finition des pages. La ges­
tion de ces dernières, très proche de celle 
de Ventura, est simple et accessible. 
Notons le positionnement direct de la fenê­
tre de visualisation sur la page (un peu 
comme dans Mac Paint). En conclusion, 
Gem Desktop Publisher est plus doué pour 
les textes que pour les graphismes. Il 
s'avère souple et possède une ergonomie 
assez bonne. L ’existence d’un encombrant 
cousin (Ventura 1.1) devrait cependant lui 
poser quelques problèmes ! (Disquette Digi­
tal Research/JT diffusion pour PC et com­
patibles). Mathieu Brisou
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C ’est le cas au 
journal "Tilt" comme 
le prouve le docu­
ment exclusif publié 
ci-dessus. A voir 
ceci on se demande 
quel peut-être 
l’avenir de la P.A.O. 
En effet il serait 
étonnant nue les
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La conso le  N in tendo  arrive enfin en F rance. Objectif av oué  : p ren d re  la p lus grosse part 
de  m arché le plus rap id em en t possible. Mais, de  concep tion  ancienne, 

le N intendo  Entertainm ent System  accuse le coup  face aux  m icro-ord inateurs seize bits 
e t face à la console S ega. Un beau  com bat en  perspective !
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BANC D'ESSAI

C e s  c o n n e c te u r s  r e ç o iv e n t  l e s  J o y s tic k s  ou  le  p i s to le t .  N o te z  I n fo r m e  s p é c if iq u e  d e  c e s  p r is e s  
q u i in te r d it  la  c o n n e x io n  d 'u n e  m a n e tte  t y p e  A tari.

En France, la console Nintendo est importée par 
A .S.D . Créée en  1981, cette société distribuait 
du  matériel Hi-Fi, e t c’est en m ars 1984 qu’elle 
aborde la marché de  la micro-informatique 
familiale par le biais de  la distribution de 
program m es Loriciels. A .S.D . a de  grandes 
ambitions et ne lésine pas sur les moyens pour 
imposer la console Nintendo face à  Sega et, à 
plus long terme, à Atari. Une intense cam pagne 
de  publicité télévisée est prévue pour la rentrée : 
287 spots de  30  secondes seront diffusés sur les 
chaînes nationales. De plus, de nombreux points 
de vente sont, ou seront, équipés de présentoirs 
dynam iques ou , à défaut, statiques.
Contrairement aux micro-ordinateurs, la console 
Nintendo bénéficie d’une large distribution dans 
les grands magasins e t hypermarchés. Il n'est 
cependant pas exclu que certains revendeurs 
traditionnels de micro-ordinateurs la proposent 
puisque Innelec est chargé de ia leur distribuer.
La console Nintendo est disponible en  deux 
versions : normale et luxe. La première 
com prend la console, deux m anettes de jeu et 
une cartouche pou r un prix public de 
1 1 9 0  F TTC. La seconde inclut en  plus le 
pistolet (Zapper), R .O .B . ie robot ainsi que deux 
cartouches (Duck H unt et Gyromife).
Son prix : 1 9 9 0 F  TTC. Bien entendu, il est 
possible d’acheter les périphériques 
indépendam m ent de  la console : il en coûte 
environ 350 F pour le robot e t 250 pour le 
pistolet. Enfin, le prix unitaire des cartouches 
est fixé à  240 F pièce.

---------- C o m m en t ç a  m a rc h e ---------
Les données techniques concernant le Nintendo  
Entertainment System  sont plutôt rares e t son 
fabricant s’avère particulièrement discret 
lorsqu’on aborde ce sujet. De plus, le 
dém ontage de  la console e t l’exam en attentif de 
sa carte-mère ne donne aucune information 
exploitable car de nom breux circuits intégrés lui 
sont spécifiques. Cela explique l'absence de 
radioscopie dans ce banc d’essai. Cependant, 
nous nous som m es laissés dire que la résolution 
graphique était de l’ordre des 256 par 240 
points avec une palette de  52  couleurs. De plus, 
la console Nintendo posséderait 64  sprites 
redéfinissables e t affichables simultanément à 
l’écran. Côté son , il semble que le NES  possède 
trois voix sans précision du  nom bre d ’octaves. 
Des doutes planent m êm e sur l’architecture du 
système : d’après certains, deux micro­
processeurs sont utilisés ; alors que d ’autres 
affirment qu’il n’y en  a  qu’un seul... Bref, une 
seule chose est sûre : Nintendo protège 
parfaitement son dernier-né. Mais au fond, peu 
importe ces considérations techniques : 
com m e du téléphone, on se sert d’une console 
sans vraiment savoir com m ent cela fonctionne ! 
La console que nous avons testée n'était pas en 
version Péritel. Mais, cela ne  change rien, car 
les performances du  N intendo Entertainment 
System  sont identiques quelle que soit la version 
(Péritel, Pal ou N .T.S.C .).
La mise en œ uvre de  l’ensemble est simple.
S e  présentant sous la forme d’un boîtier gris 
rectangulaire, la console est reliée au secteur par 
l’intermédiaire d’un bloc transformateur. La 
liaison avec le'téléviseur ou le m oniteur est prise 
en charge par un câble. Nous l’avons connecté

à un moniteur Sony K X 14 à  l’aide des sorties 
audio et vidéo. Ensuite, on connecte les 
joysticks ou bien un joystick et le Zapper 
(le pistolet utilisé par Duck H unt, par exem ple). 
Rem arquons que, com m e pour la console Sega, 
les joysticks sont de  piètre qualité. De fabrication 
économ ique, ils rappellent étrangem ent les 
organes de  com m andes des jeux à  cristaux 
liquides de m arque... Nintendo. Trop petits et 
peu  ergonom iques, ils se révèlent bien inférieurs 
à nos Speed King e t autres Quick Shot Ii 
Turbo. De plus, on ne peut connecter une 
m anette classique sur une console Nintendo 
(contrairement à  la console Sega, voir Tilt 44) 
car les connecteurs joystick n’ont pas la même 
forme que ceux habituellement employés. 
Dernière étape de la mise en route : introduire 
la cartouche dans la console. Contrairement à ia 
Sega, le systèm e d ’introduction s’avère 
relativement complexe. Après avoir ouvert un 
yolet, on glisse la cartouche dans son logement 
puis on enfonce le tout vers le bas. Avantage de 
ce système : une fois correctem ent mise en 
place, la cartouche ne peut être extraite par 
accident (ce qui pourrait endom m ager les 
circuits de  la cartouche mais aussi de  la 
console). Il ne reste plus alors qu ’à appuyer sur 
le bouton « o n /o ff » présent sur la face avant du 
boîtier. Signalons que nous avons eu certains 
problèmes avec des cartouches : l’écran devenait 
rouge. Une simple nettoyage des connecteurs et

tout rentrera dans l’ordre. Le dém arrage des 
jeux est ici uniformisé. A l’apparition de la page 
de  présentation, on  choisit le niveau de jeu ou 
le nombre de joueurs avec le bouton « select » 
du joystick puis on  enfonce « start » pour le 
lancer. En cas d ’erreur, un bouton de « reset » placé 
sur la face avant de  la console perm et de 
recommencer à  zéro la phase de démarrage.

---------------- L’a to u t j e u x -----------------
Une console sans jeu c’est un peu com m e une 
voiture sans m oteur. L’importateur du  NES  
nous a confié huit cartouches. Trois ont retenu 
notre attention : 1942, C om m ando  et Duck 
Hunt. Les possesseurs de C  64  e t de CPC 464  
seront étonnés de voir ce que donne 1942  sur 
console Nintendo. C om paré aux versions sur 
micro, il se révèle beaucoup plus attrayant. 
Graphismes de qualité, animation parfaite, 
com m andes e t bruitages irréprochables. Il en est 
de m êm e pour Com m ando. M oyen sur 
Com m odore  et Amstrad, il devient prenant sur 
Nintendo où  la rapidité de  l’action n ’a d’égale 
que la qualité de  l’animation e t des graphismes. 
Ce grand classique se trouve m étam orphosé 
dans la version pour console Nintendo. Duck 
H unt est un tir au  canard de  qualité mais 
relativement lassant. La non-progressivité du  jeu 
rend l’exercice trop répétitif. Un bon point 
cependant pour les graphismes et le soin ►
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L ’a l im e n ta t io n  d e  la  c o n s o le  p a s s e  p a r  u n  tra n sfo rm a te u r  e x te rn e .  
C e  d e rn ie r  e s t  c e p e n d a n t  d é p o u rv u  d e  b o u to n  m a rc h e /a r rê t .

m ars 1987. Ce tapis de  sol perm et au joueur de 
com m ander à l’aide de ses pieds les 
déplacements d ’un  personnage à l’écran. L’une 
des cartouches pour ce système vous m et dans 
la peau  d’un athlète aux prises auec divers 
animaux (tortue, lièvre, chien et autres) quil 
faut battre à la course. But du système : (aire du 
sport chez soi, devant son téléviseur.
Ces extensions, qui ne  sont pas disponibles en 
France, m ontrent que la console Nintendo tend 
à  être autre chose qu’un simple outil de jeu.

 ; Q ui va gagner ? -------------
Fort répandue au  Japon  e t aux Etats-Unis, la 
console Nintendo représente un marché non 
négligeable pour de  nom breux fabricants

R A D IO S C O P IE  
O r ig in e  : Jap o n  
Esthétique : *  *  *
C o n n e x io n  T .V . : Péritel, vidéo o u  signal PAL ou 
N .T .S .C .
G r a p h is m e  : * * * * *
S o n  : *  *  *  *
J o y s t ic k  : deux , livrés en  version d e  base. 
M é m o ire  d e  m a s s e  : cartouches e t disquettes au 
Japon.
N o m b re  d e  t i t r e s  d i s p o n ib le s  e n  F ra n c e  : i l  

L u d o th è q u e  : *  *  *
P r ix  d e  la  v e rs io n  d e  b a s e  : 1 1 9 0  F TTC. 
Q u a l i t é /p r ix  : *  *  *  *

d'accessoires. Elle leur perm et d'augm enter 
substantiellement leurs bénéfices en palliant 
certaines de ses imperfections (les joysticks par 
exemple) ou en  proposant des périphériques 
originaux com m e le Family Fun Fitness. Cela 
pèse en  faveur du Nintendo Entertainment 
System. Mais, il n 'est pas certain que cette 
dynamique touche la France, car la disponibilité 
de ces extensions est fonction du  nombre 
d ’exemplaires vendus sur un m arché donné.
Et c’est précisément là qu ’apparaît la principale 
faiblesse de  la console Nintendo. Plus chère et 
beaucoup moins performante que la console 
Sega, elle ne peu t com pter sur la dynamique 
qu’elle génère au Japon  et qui commence à 
toucher les Etats-Unis. C’est pourquoi, un 
acheteur français ou européen aura tendance à 
com parer les deux systèmes tels qu ils sont  ̂
proposés, c’est-à-dire avec un nombre limité de 
périphériques. 11 ne pourra alors que constater 
l’écrasante supériorité de la console Sega tant 
du  point de  vue technique que pécuniaire.
11 faut cependant relativiser les choses car le 
succès de  tel ou tel modèle est aussi lié à 
l’aspect commercial e t au  marketing.
Et malgré tous les aspects techniques 
que nous pourrions invoquer, c’est bien 
là-dessus que tout se  jouera !

Mathieu Brisou

apporté à la réalisation. De plus, il se révèle être 
un excellent alibi pour éprouver les qualités du 
pistolet ! Les autres cartouches (Golf, Super  
Mario, Urban Champion  et Popeye) 
apparaissent relativement médiocres lorsqu’on 
les compare avec les autres. Enfin, attribuons 
une mention spéciale à Gyromite. Très 
classique, cette cartouche propose des 
graphismes soignés, une animation de  qualité et 
une bande sonore attrayante. Mais son intérêt 
est renforcé par le fait qu ’elle exploite le robot.

—  R .O .B ., vous avez d it  R o b o t —
Le principal argum ent de  la console Nintendo 
est en fait R .O .B . le robot. Alimenté par pile et 
autonom e vis-à-vis du NES, il ne  lui est relié par 
aucun fil. Les ordres sont transmis par 
l’intermédiaire de  l’écran : il ém et des flashs 
lumineux que le robot reçoit grâce à  ses deux 
cellules photo-électriques situées à  la place des 
yeux. Très futuriste, ce système pose problème 
car il exige des conditions optimales pour que la 
transmission se fasse sans encom bre. Luminosité 
de la pièce e t de l’écran, positionnem ent de  la 
tête du robot par rapport à l’écran nécessitent 
une attention toute particulière de la part de 
l’utilisateur. Le second lien entre le NES  et 
R .O.B. est constitué par le second joystick de  la 
console dont les deux boutons de  tir sont 
actionnés par le robot. Concrètem ent, par 
l’intermédiaire du NES, l’utilisateur lui envoie 
des impulsions afin d’enfoncer un des boutons 
du joystick (ceci a u  m oyen d’un appareillage à 
base de  toupies). Bien que complexe en 
apparence, ce systèm e est fort simple et la 
cartouche nom m ée Gyromite illustre 
parfaitement les fonctions de R .O .B . Dans ce 
jeu d’échelles, le robot e t ses toupies sont mis à 
contribution pour ouvrir des portes qui ferment 
le passage. Bien réalisé, ce jeu m et les nerfs à 
rude épreuve au  bout de dix minutes : les bruits 
émis par le robot lors de  ses phases d ’activité 
n’y sont pas étrangers !

 D e l’a th lé tism e  au  t r i c o t ------
Le robot n ’est pas le seul périphérique existant 
pour la console Nintendo. Il existe un lecteur de 
disquettes connecté à  la console par 
l’intermédiaire de la sortie « bus » de  cette 
dernière. Ce drive donne accès à de  nombreux 
titres pour un coût bien inférieur à  celui des 
cartouches. Bien entendu, le chargem ent du 
programm e à partir de la disquette est plus 
simple que sur un ordinateur car l’utilisateur n’a 
pas besoin d ’entrer des instructions spécifiques 
de  chargem ent. Second périphérique 
d ’importance : l’extension télématique.
Ce m odem  se connecte au  N E S  et perm et la 
consultation de  serveurs et le téléchargement de 
program m es. Au Jap o n , son succès est tel que 
les plans de  développem ent télématique des 
N.T.T. (Nippon Telegraph and Telephon, 
équivalent des P.T .T .) sont contrariés. Signalons 
aussi l’existence d’une tricoteuse, présentée par 
Nintendo au C .E .S . de  Las V egas en 
janvier 1987, qui fabrique autom atiquem ent des 
pulls dessinés sur l’écran de la console. D’autres 
fabricants proposent ou  travaillent sur des 
extensions pour le NES. Bandaï, par exemple, 
commercialise'le Family Fun Fitness que nous 
vous avons présenté dans notre num éro 40  de

C o n n e c te r  l e  N in te n d o  E n te r ta in m e n t  S y s te m  à  u n e  c h a în e  h a u te  f id é l i t é  
e s t  p o s s ib l e  p a r  l 'in te rm éd ia ire  d e  la  s o r t ie  a u d io .
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Pour éliminer les problèmes de gestion 
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Le MEGA ST4 (4 M éga-octets de RAM en standard) e t ses nom breuses solutions informatiques offrent aux professionnels tou te  la puissance de la haute 
technologie 16 / 32  bits. Plusieurs centaines de logiciels d'applications professionnelles dans les dom aines les plus divers son t déjà disponibles. 
Caractéristiques techniques: m icroprocesseur 6 8 0 0 0  à 8 MHz, 4  M éga-octets de RAM, lecteur de disquette intégré 3 " 'h ,  moniteur haute résolution 
640 x 400, 7 coprocesseurs dont le coprocesseur spécifique graphique "BLUTER':
* MEGA ST4 (4 M éga-octets de RAM ) = 12 45 0  F HT -1 4  766 F TTC. MEGA ST2 (2 M éga-octets de RAM) = 9 4 50  F HT - 11 207 F TTC
Présenté au Village ATARI du spécial SICOB . SERVICE INFORMATIONS : TEL. 45  06 31 31. Prix publics conseillés.

ATARI LE FA SCIN ANT POUVOIR III A T A D I  
DE L’AR M E INFORM ATIQUE. J Iv M l l \ l
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KID'S SCHOOL

La fynthefe focale,
-  # I

Les petits réussiront-ils à ap p ren d re  l’a lphabet en  ta p a n t su r le clavier . P eu t-e tre  
s’ils arrivent à co m p ren d re  ce q u e  leur dit la m achine. Ils p o u rro n t un  p e u  plus ta rd  

>asser à  l’o rth o g rap h e  ou  se conso ler en  décou v ran t les secrets des circuits e lec tnques.

JE RÉVISE : SCIEN CES
U ne d isq u e tte  p a r  n iv e a u  p o u r  les  th è m e s  
a b o rd é s  a u  c o llèg e  e n  scie n c e s  p h y s iq u e s  e t 
sciences n a tu re lles. P o u r  la s ix ièm e, o n  tro u v e  
ainsi c inq  {ichiers e n  b io log ie , c inq  e n  p h y si­
q u e  : d e  la re c h e rc h e  a lim en ta ire  à  la r e p ro ­
d u c tio n , d e  la ch im ie  à  l’é lectricité , le p ro ­
g ra m m e  d e  l’a n n é e  e s t c o u v ert p a r  u n  q u e s ­
tionnaire  à  cho ix  m ultiples. L e  principe n ’a  rien 
d e  ré v o lu tio n n a ire  e t ,  m alg ré  d e s  q u e stio n s  
a sse z  é to ffées, m a lg ré  les  c o m m e n ta ire s

p a r  l’o u b lie r u n  p e u  (un  m au v a is  esprit au ra it 
m ê m e  p a rlé  d e  d e v in e tte ...) . L es  fo rm ulations 
m a la d ro ite s , les  fau te s  d ’o r th o g ra p h e  u n  p eu  
tro p  f réq u e n te s  sem b len t té m o ig n e r d e  la fini­
tio n  h â tiv e  d e  ce rta in s  fichiers. L e  m al n ’est 
h e u reu se m e n t p a s  sans  re m è d e  p u isqu ’u n  éd i­
te u r  facile à  m a n ie r  p e rm e t c réa tio n , s u p p re s ­
s ion  o u  m odifica tion  d e  fich iers. L es  résu lta ts  
so n t év a lu és  p a r  u n e  n o te  su r v ingt-et le détail 
d e s  ré p o n s e s  p e u t  sortir à  l’im p rim an te  ainsi 
q u e  le c o n te n u  d e s  q u estio n n aires .
T o u t c e la  n ’a p p e lle  n i e n th o u s ia sm e  excessif 
ni re p ro c h e s  v é h é m e n ts .. .  la série  p e rm e t de  
d isp o se r  d ’ex erc ices  d e  co n trô le  o u  d e  rév i­
sio n , d e  les re n o u v e le r  e t d e  les  n o te r . .. il fau t 
b ien  d e s  logiciels p o u r  ça , a p rè s  to u t !
A  n o te r  aussi : J e  révise H istoire, G éographie , 
E d u c a tio n  c iv ique. Q u a tre  d isq u ettes  d e  la 
s ix ièm e  à  la tro isièm e.

g è n e s . S é lec tio n  p a r  th è m e  : ta  m u s iq u e , 
l’éco le , les s en tim en ts , le s p o r t . .. Sélection  par 
n iv e a u  (du  C P  à  la tro is iè m e ), p a r  liste (for­
m e s  fléchies o u  n o n ,  fré q u e n c e  d e s  m ots). 
S é lec tio n  g ram m atica le  enfin  : n a tu re ,  g e n re , 
n o m b re . ..  Et si cela  n e  v o u s  suffit p a s , v o u s  
p o u rrez  e n  p lu s  ex ig e r q u e  le m o t co n tie n n e  
le g ra p h è m e  « o u  » !
L a  com binaison  d e s  différents critères d  ex trac­
tio n  p e rm e t d ’infin ies possib ilités  d e  triage  
(q u a tre  m illions d e  c o m b in a iso n s ...) .  A  ce tte  
b a se  s’a jo u te  u n  m o d u le  d e  p ré p a ra tio n

d 'e x e rc ic es  d e  c o d a g e  : l’é lèv e  d e v ra  p a r 
ex em p le  re p é re r  les  te rm e s  c o n te n a n t u n  so n , 
les  a d v e rb e s . .. S a u v e g a rd e  e t  im p ressio n  d es  
fichiers s o n t bien  e n te n d u  possib les.
R este  à  m aîtriser l’outil c a r , a u  m ê m e  titre 
q u ’un  ta b le u r  o u  u n  tra ite m e n t d e  tex te . 
O rth o b a se  n e  v a u t q u e  p a r  l’u sag e  q u ’o n  e n  
fait. U sage  lim ité s’il n e  s’in tég re  p a s  à  u n e  
m é th o d e  d e  trava il a d a p té e  : il serv ira  a lors 
s u rto u t à  c o m p o se r  d e s  listes d e  v e rb e s , de  
vocabu laire  th é m a tiq u e ...  P o u r  aller p lu s  loin, 
il fa u d ra  se  p lo n g e r  d a n s  le g u id e  d u  logiciel 
e t, à  c o u p  sûr, d a n s  les o u v rag e s  c ités e n  réfé-

a cc o m p a g n a n t les  co rrec tio n s , o n  d o it y  voir 
u n  ou til d ’é v a lu a tio n  assez p e u  fo rm ateu r . 
L a  qu a lité  d e s  e x e rc ice s , leu r a d a p ta tio n  a u x  
p ro g ram m es  so n t inégales : parfo is u n  p e u  dif­
ficiles m ais b ien  re liés  a u x  c o n te n u s  e n  tro i­
s ièm e , p lu tô t d é c o n c e r ta n ts  p o u r  1a bio logie 
e n  six ièm e. Mis à  p a r t  le m o d u le  « R e p ro d u c ­
tion  », b ien  c o n çu , les q u estio n s  so n t tro p  s o u ­
v e n t m a l fo rm u lé es , vo ire  h e rm é tiq u e s  p o u r  
l’é lè v e . P o u s sé s  s a n s  d o u te  p a r  le so u c i d ’év i­
te r  la q uestion  d e  c o u rs  sim pliste e t e n n u y eu se  
— il e s t vrai "que l 'in té rê t d e s  é lè v es  e s t  p re s ­
q u e  to u jo u rs  m a in te n u  — les a u te u rs  finissent

ORTHOBASE 6 0 0 0
A l’o rig ine, u n e  a p p ro c h e  m o d e rn e  d e  la lan ­
g u e  inspirée d e s  trav au x  d e  N ina  C atach  : p la ­
c e r l’é lè v e  e n  s itu a tio n  d e  re c h e rch e , d ’ex p lo ­
ra tio n  d e  l’écrit, l’a m e n a n t  lu i-m êm e  à  c o n c e ­
voir e t  s ’a p p ro p r ie r  règ les  g ram m atica le s  o u  
o rth o g rap h iq u es . P o u r  m e n e r  à  b ien  c e  p ro ­
je t, il fallait u n e  b a se  d e  d o n n é e s  p lu s  so u p le  
q u e  le d ic tio n n a ire , a ssez  v a ste  p o u r  p re n d re  
f n c o m p te  les  v e rb e s  co n ju g u é s , les  p lu rie ls ... 
O rthobase  n e  c o n tie n t p a s  m o in s  d e  six mille 
m ots auxquels  p e u t s’a jou ter un  fichier p e rso n ­
n e l d e  c inq  c e n ts  m o ts . C e  vocab u la ire  est 
répa rti e n  d e u x  listes, l’u n e  c o n c e rn a n t les for­
m es « v ed e tte s  » (celles d u  d ictionnaire), l’au tre  
in c lu an t les  fo rm e s  « fléch ies  » (verbes c o n ju ­
g u é s . . . ) .  L e  trava il e ssen tie l d u  logiciel e s t la 
g estio n  d e  c e tte  b a se  lex icale  : ainsi, o n  d is­
p o s e  d ’u n e  m u ltitu d e  d e  c ritè res p e rm e tta n t 
d e  scinder les listes e n  so u s-en sem b les  h o m o ­
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L'ATARI 1040 ST  (1 Méga-octet de RAMI allie puissance et rapidité de la haute technologie 16 / 32 bits, confort et facilité d'utilisation de 
l'environnement GEM et de la souris, qualités visuelles de l'écran monochrome haute résolution. Avec le 1040 ST, ATARI offre tous 
les atouts d'un micro-ordinateur 16 /3 2  bits puissant et performant, particulièrement adapté au domaine de la bureautique (traitement 
de texte, gestion de fichiers, tableur graphique...). La configuration 1040 ST  avec moniteur couleur est plus spécialement destinée à la 
création graphique.
Caractéristiques techniques : technologie 16 / 32 bits, microprocesseur 68000 à 8 MHz, 1 Méga-octet de RAM, lecteur de disquette inté­
gré 720 Ko, moniteur monochrome haute résolution 640 x 400, palette de 512 couleurs.
"1040 ST  + moniteur monochrome = 5990  F TTC  - 50 5 0  F HT. 1040 ST  + moniteur couleur = 7 4 9 0  F TTC  - 6316 F HT. Prix publics 
conseillés.
(Présenté au Village ATARI du spécial SICOB). SERVICE INFORMATIONS CONSOMMATEURS : TEL. 45 06 31 31.

ATARI LE FA SCIN ANT POUVOIR  
DE L’A R M E INFORM ATIQUE.
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« S a v o ir » p e rm e t d e  c o n n a ître  les  c o o rd o n ­
n é e s  d ’un  p o in t, le ra y o n  d ’u n  cerc le , l’é q u a ­
tio n  d ’u n e  d ro ite , d e  sav o ir si d e s  p o in ts  so n t 
a lignés, d e  d é te rm in e r  la  d is ta n c e  d ’un  p o in t 
à  u n e  d ro i te . . .  L e s  tra c é s , p réc is , s e  fo n t a v ec  
la  so u ris  o u  a u  c lav ier e n  e n tra n t  les  c o o rd o n ­
n é e s  ; o n  d isp o se  b ien  s û r  d ’u n e  sau v e g a rd e  
d e s  dessin s.
L’o p tio n  « T ran sfo rm atio n s  d a n s  le p la n  » p e r­
m e t d e  jo u e r d e s  transla tions, ro ta tions, hom o- 
té tie s  e t a u tre s  sy m étrie s. L à 'e n c o re ,  il s  ag it 
su rto u t d e  v isualiser les  figu res tra n sfo rm é e s . 
A v ec  « D ess in  g é o m é tr iq u e  d a n s  l’e s p a c e » ,  
u n e  a v a lan c h e  d e  variab les m e n a c e  les g é o ­
m ètre s  m alhabiles p lans définis p a r  leu r é q u a ­
tio n . u n  p o in t e t  u n e  d ro ite , p la n  p e rp e n d ic u ­
laire à  u n e  d ro ite . .. V o u s sau rez  to u t d e s  d ro i­
te s  co p lan a ires , d e  la d is ta n c e  e n tre  u n  p lan  
e t  u n e  d ro ite , d e s  m u ltip les c o o rd o n n é e s  qu i 
v o u s  m a n q u a ie n t n a g u è re  si c ru e lle m e n t 
U n  en se m b le  co m p le t, p réc is , b ien  réa lisé  si 
l’o n  oub lie  la  tris te sse  d e  la  p ré sen ta tio n . 
R este  u n e  q u e stio n  v a g u e m e n t in s id ieu se  : a 
quo i se rt to u t c e la  ?  D e s u p p o r t  a u  c o u rs  de  
g éo m étrie , e n  c lasse  ? P e u t-ê tre , m ais  d a n s  ce  
c as , p o u rq u o i choisir l’A tari ?  A  la  m a iso n , 
a lo rs , p o u r  ré v is e r?  M ais le logiciel n  exp lique  
p a s , n e  co rrige  p a s , il t r a c e .. .

L’ALPHABET DE 
L’OURS OSCAR

la fa tigue  a id an t, « O R L  » ce  qui e s t fort savan t 
p o u r  u n e  sim ple  b ê te .. .
A p rès  c o n su lta tio n  d e s  m eilleu rs spécia lis tes 
d e  Tilt, c e u x  d u  m o in s  q u e  les  b o rb o ry g m es 
d u  fa u v e  n ’a v a ie n t p a s  e n c o re  fait fuir, a p rè s  
ré u n io n  d ’u n e  c o n fé re n c e  d e  ré d a c tio n  e x tra ­
o rd in a ire , le  d iag n o stic  to m b a it : s im p le  g ro ­
g n e m e n t d é n u é  d e  sen s , san s  ra p p o rt a v ec  u n  
véritab le  la n g a g e  articu lé .
Q u e  v o u le z -v o u s , q u a n d  la  sy n th è s e  vocale  
n e  v a  p a s , to u t v a  m a l.. .

m a s ,  n o rm alisés  o u  n o n  ; ils c o n sis te n t d  ail­
leu rs  le p lu s  s o u v e n t à  o b s e rv e r  d e s  m o n ta ­
g es  : re c o n n a ître  u n  c ircu it s é r ie , sav o ir si la 
lam p e  s’a llu m e .. .  L a  d é m a rc h e  in v e rse , p lu s  
difficile à  p ro g ra m m e r  il e s t  v rai, a u ra it p e r­
m is d e  d iversifier les  activités.^
C o rre c tem en t réalisées e n  gén éra l, les  illustra­
tio n s  m a n q u e n t p a rfo is  d e  finesse  e t  la lecture  
d e s  s c h é m a s  s’e n  re s se n t : o n  tro u v e  a in si un  
p o r te -a m p o u le  b ien  c o m p liq u é e  e t, d a n s  le 
d e rn ie r ex e rc ice , in té re s sa n t m o d è le  d ’affi­
c h a g e  d igital, u n  é c h e v e a u  d e  b ra n c h e s  d é ri­
v é es  b ien  lo n g  à  d é m ê le r  p o u r  l’é lèv e  d e  
six ièm e.
R este , p o u r  s e  conso le r d u  classicism e d u  logi­
ciel, d es  questions intelligentes, so u v en t m êm e 
difficiles, e t  u n e  co rre c tio n  in c lu an t c o m m e n ­
ta ire  e t m e ss a g e  d ’a id e  e n  c a s  d ’e rre u r.

D o m in iq u e  L ec lerc

LOGICIELS

L'ALPHABET 
DE L’OURS OSCAR

A p rè s  L 'a lb u m  e n c h a n té  e t  O scar p u zzles ,  le 
b o n  o u rs  v o u s  a p p re n d  à  écrire .
M êm e m a c h in e  (A p p le  II, m ais  a v ec  d e u x  lec­
te u rs  d e  d isq u e tte s  e t  m a n e tte  ob ligato ires), 
m ê m e  g ra p h ism e  c o lo ré , m ê m e  e m p lo i d e  la 
sy n th è se  v o cale .

ELECTRICITE
6'

GEOMETRIE
3'tenainale

JE  REVISE 
SCIENCES

Miao C

ORTHOBASE
6000

KID'S SCHPÜL
re n c e . C e s  tra v a u x  d ’a p p ro c h e  m e n é s  à  b ien , 
les  d e u x  d isq u e tte s  d 'O rth o b a se  p re n d ro n t 
san s  d o u te  u n e  p la c e  d e  cho ix  à  c ô té  d e s  Petit 
R o b ert, M in i-L arousse  e t  a u tre  B esch ere lle .

G E O M E T R IE  
3 e-T E R M lN A L E

C o u v rir e n  u n  s eu l logiciel les  p ro g ram m e s  d e  
g é o m é trie  d e  la  tro is ièm e  à  la te rm in a le  p e u t 
sem b le r q u e lq u e  p e u  o p tim is te .. .  E n  réa lité , 
l’am bition  d u  logiciel e s t m o ind re  : e n  d ép it d e s  
a p p a re n c e s , il n e  s ’ag it p a s  d ’u n  co u rs  ni d  u n  
recueil d ’exercices m ais  s eu le m e n t d ’u n e  aide 
à  la c réation  d e  figures. D ans « D essin  g é o m é ­
trique  d a n s  le p la n  », o n  re tro u v e  les fonctions 
hab ituelles d e  c e  g e n re  d ’ou til : p o in t, dro ites , 
s eg m e n ts , m éd ia trices, c e rc le s .. .  L ’o p tio n

L es d e u x  p rem iers  volets d u  logiciel so n t av an t 
to u t d id ac tiq u es . D a n s  L ’A lp h a b e t e n  im ages, 
u n  d e ss in  s’a ffiche , a c c o m p a g n é  d u  m o t c o r­
re s p o n d a n t ; e n  m o d e  « p a ss if» ,  l’e n fa n t se  
c o n te n te  d e  ta p e r , s u r  u n e  to u c h e  p o u r  to u r ­
n e r  la  p a g e  a lo rs  q u e  d a n s  le m o d e  dit « actif », 
il do it ta p e r  l’initiale d u  n o m . Q u a n t a u  « R ép é ­
titeu r », il inscrit les  le ttre s  a u  ta b le au  n o ir  et 
les  lit. Q u e  c e  so it le ttre  p a r  le ttre , à  la  
d e m a n d e  d e  l’e n fa n t, o u  to u t d ’u n e  tra ite , la 
re p ro d u c tio n  d e s  s o n s  e s t tro p  m au v a ise  p o u r 
p ré s e n te r  u n  v é ritab le  in té rê t.
P a s  d ’e n th o u s ia sm e  n o n  p lu s  p o u r  les trois 
p e tits  je u x  q u i su iv en t, b a n a ls  e t  difficiles à 
sé lec tionner san s  « p lan ter » le p ro g ram m e u n e  
fois s u r  d e u x .
D a n s  « L a  ju n g le  d e s  m o ts  », p a r  ex em p le , 
v o u s  d ev rez  re m e ttre  les le ttres  d e  1 a lp h a b e t 
d a n s  l’o rd re  p a r  d e  fa s tid ieu x  d é p lacem e n ts  
d a n s  u n  lab y rin th e , le to u t  su r fo n d  d e  fo rêt 
v ierge. E n  cas  d ’e rre u r , u n  tigre v o u s  fe ra  p a rt 
d e  so n  m é c o n ten te m en t.
N e  c h erch ez  p a s  à  c o m p re n d re  l’an im al : n o u s  
m êm es, intrigués, naïfs, avons  c ru  d’ab o rd  q u ’il 
disait « e rre u r », p u is  « h o rreu r » voire m êm e .

ÉLECTRICITÉ 6e
A llum er u n e  a m p o u le ,  co n stru ire  u n  circuit, 
c o m m a n d e r  u n e  la m p e .. .  H o rm is  q u e lq u es  
th è m e s  c o m m e  l’a sso c ia tio n  d e  p iles o u  la 
n o tio n  d e  te n sio n  d ’u s a g e , le logiciel a b o rd e  
la  q u asi to ta lité  d u  p ro g ra m m e  d ’électricité de  
six ièm e. D ep u is  lo n g tem p s , n o u s  a tte n d io n s  
q u e  les au teu rs s e  p e n c h e n t su r u n  te l dom aine, 
ric h e  e n  possib ilités d e  s im u la tio n . A  n o u s  les 
constructions d e  circuits, les illum inations m u l­
tico lores, les  courts-circuits c a ta s tro p h es  ! L as  ! 
C e  n ’e s t p a s  p o u r  c e tte  fois. Il f a u t ici se  
c o n te n te r  d 'u n  scé n a rio  b e a u c o u p  p lu s  c lassi­
q u e , o ù  le  c o u rs  p ré c è d e  l’ex erc ice , o ù  le 
co n trô le  d e  c o n n a issa n c e  l’e m p o r te  su r la 
découverte . U n  outil à  v ocation  scolaire, quo i ! 
L e s  ex erc ices  fo n t la rg e m e n t a p p e l a u x  sché-
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ATARI 520 ST. 
On connaissait l’arme pour détruire 

Voici l’arme pour créer.

2 990 F ttc*
C a p a c ité s  g ra p h iq u e s  cou leu r, p u is s a n c e  e t  rap id ité , r ic h e sse  d e  l 'e n v iro n n e m e n t g ra p h iq u e  GEM. in te rfa c e  MIDI in té g ré e , fo iso n n e m e n t 
d e s  log iciels, to u te s  c e s  q u a lité s  fo n t du  5 2 0  ST, le m icro -o rd in a teu r idéal po u r e n tre r  d a n s  l 'u n iv e rs  ATARI. G râce  à  so n  c â b le  p é r ité lé ­
v ision , le 5 2 0  ST  p e u t se  c o n n e c te r  d ire c te m e n t à  u n e  té lév isio n  ou  à  un  m o n iteu r co u leu r. A v ec  le 5 2 0  ST, ATARI ren d  défin itiv em en t 
a c c e ss ib le  à  un  prix e x trê m e m e n t co m p é titif  to u te  la p u is s a n c e  d e  la te c h n o lo g ie  1 6 /3 2  b its.

C a ra c té r is tiq u e s  te c h n iq u e s  : te c h n o lo g ie  16 / 3 2  b its , m ic ro p ro c e sse u r  6 8 0 0 0 , 51 2  Ko d e  RAM, le c te u r  de d isq u e tte  in té g ré  3 " ’/ï , s o u ­
ris. p a le tte  5 1 2  co u leu rs , n o m b re u se s  in te r fa c e s  in té g ré e s  (câb le  périté lév isio n . MIDI...)
* 5 2 0  ST = 2  9 9 0  F TTC - 2  5 2 2  F FIT. 5 2 0  ST + m o n iteu r  c o u le u r=  5  4 9 0  F TTC 4  6 2 9  F FIT. Prix p u b lics  co n se illé s .
(P ré se n té  a u  Village ATARI du sp é c ia l SICOB). SERVICE INFORMATIONS CONSOM M ATEURS : TEL. 4 5 0 6  31 31.

ATARI LE FA SC IN A N T POUVOIR JH ATADI 
DE L’A R M E INFORM ATIQUE. -/IV. MIMIxl
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haï» Uinii Uim

5990 F TTC12450F h t 1040 ST + M O M T E IR  MONOCHROME
MEGAST4 -  M O M T E l R MONOCHROME

DESIGNATION CARACTERISTIQUES
DESIGNATION CARACTERISTIQ UES

1 Méga-octet de RAM. 
Lecteur de disquette 
intégré 3" 'h , 720 Ko.
Moniteur monochrome 
haute résolution.

1040 ST 
moniteur 
monochrome

11207F9450  F2 Méga-octets de RAM. 
Lecteur de disquette 3"'h  
Moniteur monochrome 
haute résolution.

M EGAST2
moniteur
monochrome

1 Méga-octet de RAM 
Lecteur de disquette 
intégré 3" 'h ,  720 Kor 
Moniteur couleur.

1 0 4 0 ST 
moniteur 
couleur

12450F 14766F4  Méga-octets de RAM. 
Lecteur de disquette 3 " ’A 
Moniteur monochrome 
haute résolution.

M EGAST4
moniteur
monochrome

* Prix p u b lic s  co n se illé s .
IPrésenté au Village ATARI du spécial S IC O B ).SER V IC E INFORMATIONS CONSOMMATEURS : TEL. 4 5  0 6  31 31

11*. «  
[•S’wr.'n

ATARI LE FA SC IN A N T POUVOIR DE
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2990 F t t c *
520 ST

PRIX  HT PR IX  T T C DESIGNATIO N C A R A C TER IST IQ U ES PRIX  HT PR IX  TT C

5 0 5 0 F 5 9 9 0 F 520  S T .  512 Ko de RAM .
• Lecteur de disquette intégré 3"7z, 

3 6 0  Ko + câble Péritel pour 
raccordem ent sur T V  ou moniteur.

2 5 2 2 F 2 9 9 0 F

6 3 1 6 F 7 4 9 0  F 5 2 0  S T
moniteur couleur

• 512 Ko de RAM .
• Lecteur de disquette intégré 3 " 'h ,  

360  Ko + câble Péritel.
• Moniteur couleur.

4 6 2 9 F 5 4 9 0 F

L’A R M E INFORM ATIQUE. A ATARI'
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C’e s t  l ' hor reur r r

2 990FrsN'ayez crainte, je viens 
’ pour la même chose 

que vous !!!... ATARI 520 STF comprenant 1 unité centrale 
512k de mémoire vive, avec un lecteur 3,5 in 
tégré, une s o u ris , un cable pour T v  couleur 

20 lo g ic le ls  + su rp ris e

AMIGA 500 + MONITEUR COULEUR

s e u l e m e n t  6  4 9 0 F r s

1040STF Moniteur Mono HR+20 
log ic ie ls , souris, cable TV+
"La surprise ELECTRON"

5 990Frs 
ça vaut le voyage !!!

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Désignation

P o rt  log icie ls: 25 F Machine 50 f  P a s ce cor

f U T U R  i

m m m m

fc u r  S M 1 2 5  M o ro e h  o m s '’ : 
ie u r  C oLiourr
rtîteur SM  II rtûcïtrortfc 
■nttflur S M12S Monochram- 
A S r R  ATARI 
S T 2  LASER*
&T41ASHR*
g p S i » . '  ' S &
JMANA 40  ET 60  M-

W Ê Ê Ê m 0 ffl&  ' a ' '■ 
m rn W m m m Ë Æ Ê È
iû R N 1 10COM PLÈTE 
fflZEN12ÔD

U LTIM A  I I I  
WANDERER 
WAR ZONE 
TA P IS  DE SOURIS  
HOUSSE 520/ I 090STF

117 Avenue de Villiers 75017 PARIS Tél: (1) 47 66 11 77 M°Pereire Ouvert 
7 jours sur 7 !! mardi/samedi 10h/20h, Dimanche 14h/18h, Lundi 14h/19h 
Service MINITEL pour commandes, annonces, jeux etc...: 3615 RIO

i O £ ® £ 5 5 Ï
ALT A IR  190 F
ARCTIFOK 250 F
AREN A/BRATTACAS  290 F
ART D IRECT0R 900 F
S T  W ARS 250 F
BACK PACK 390 F
B A SE BALL 290 F
BLACK CAULDRON 290 F
BOULDER DASH 190 F
CALVAC0M 250 F
DIABLO 250 F
EDEN BLUES 190 F
ELCTRONIC POOL 125 F
F AS T  B A S IC  (CARTOUCHE) 690 F
F ILM  D IREC W R 990 F
F IRE BLASTER  I 99 F
GAT0 250 F
GAUNTLET 190 F
HARRIER STR IK E  M ISS IO N  250 F 
KSPREA D  190 F
LEADER BOARD 190 F
PH A  NT A S IE  I I  250 F
P I NBALL FACTORV ! 29 F
ROAD RUNNER 190 F
S.D .I 250 F
SHU F F LE BOARD 199 F
SKVFOX I 50 F
SPACE STATIO N  199 F
S T  PROTECTOR I 99 F
S TR IK E  FORCE HARRIER I 99 F
SUPER TEN N IS  ISO

NOUVEAUTES 31
TERRORPODS

JET
DEEENDER CROWN 

TRACKER  

LÉISU RE S U IT  LARV 

PH A  N T  A S IE  I I I  
AUTODUEL 

RPV

DO NJO N MASTER  
F A LC 0N  

O RBITER

LIVRE A VEC SOURIS, CA BLE PERITEL, 20 LO GICIELS, CADEAU SURPRISE

CA VOS COMMANDES

A.ATARI
CONCOURS 3 b  15 

R IO  P U IS  
ELECTRON SUR  

VOTRE M I N I T E L  
JU S Q U 'A U  3 1 / 0 9

t r e  Rembt

V il le :...........................................CP.\
Machine:.........  ?  Tel:......

COMMANDE PAR CHEQUE OU CARIE BLEUE, CREDIT IMMEDIAT, LIVRE EN 48 H

Prénom:......................................Age:.
Ad resse :..............................................
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LOGICIELS
12A - Publishing Partner (V.F.) 1 700 F
12B -Barbarians 260 F
12 - Emulcom 890 F
13 - Caltxrmat plus 570 F
14 - Superbase 850 F
15 - BeckerText

+ Teeshirp 750 F
16- Basic GFA 495 F
16A - Compilateur GFA 450 F
17 - Megamax C 1.500 F
18 - Music Studio 325 F
19 - Brataccas + Arena 295 F
20 - Road Runner 249 F
20A - 10th Frame 240 F
21 - Leader Board 255 F
22 - Tonie Tile 2 1 0  F
23 - Ultima3 430 F
24 - Silent Service 210 F
25 - Boulder Dash 225 F
26 - ST Replay 810 F
27 - Digi-drum 225 F
27A - Colonias Conquest 370 F
28 - GuildofThieves 230 F
29 - Flight Sim II (mono coul. ) 399 F
30 - SkyFox 320F
31 - Pirates of the Barbary 150 F
32 - The Pardon 190 F
32A - Hort Ville Manon (VF) 210 F
33 - Back Pack (cartouche dur) 460 F
34 - Real Time Clock 450 F
35 - Steinberg N.C.
35A - Senario Flights simulator II 220 F
36 - Wirrter Games 270 F
37 - Little people computer 390 F
37A - Super cycle 230 F
38 - Tai-Pan N.C.
39 - Space quest 370 F
40 - Golden Pass 195 F
41 - ThaîBoxing 160 F
42 -Bridge 4.0 215 F
43 - Gato 390 F
44 - Strike Force Harrier 250 F
45 - Jewels of Darkness 190 F
46 - Art Director 590 F
47 - Defender of the crown N.C.
48 - 224 B.Akor ST 220 F
49 - G.D.A. draft (DAO.) 870 F
50 - TheChessmaster2000 305F
51 - Ninja Mission 129 F
51A - Gauntlet 250 F

51B - Solution (gestion) 2 0 0 0  F HT

M A TER IEL  
A TA RI

1 - Atari 520 STF Mono 4680 F
2 - Atari 520 STF Couleur 5990 F
3 - Atari 1040 STF Mono 5990 F
4 - Atari 1040 STF Couleur 7490 F
5 - Moniteur Mono NC
6  - Moniteur Couleur 12.25 NC
7 - Imprimante Atari SSMH 804 NC
8  - SW 205 4 990 F
9 - Lecteur 720 K Camany 1650 F
10 - Free Boat 490 F
11 - Imprimante Star LN 10 NC

A T A R I Com patib le  P .C . 
R é se rv e z  vo tre  com patible

520  STF

AMIGA
58 - Aegis animator 970 F
59 - Deluxe paint II 1.050 F
60 - Deluxe Vidéo II 1.025 F
61 - GuildofThieres 230 F
61A - Silent service 250 F
62 - Instant Music 269 F
63 - Music studio 269 F
64 - UninVited 350 F
65 - Arena 250 F
6 6  - Senaria Flight simulator II 220 F
67 - BardTale 375 F
68 - Chassmaster 2000 330F
69 - Defender of crown 360F
70 - Right simulator 550F
71 - L'eaderboard 230F
71A - Simbad 375 F
72 - Little computer people 260F |
73 - Marble madness 250 F
74 - Superbase 950F 1
75 - Skyfox 260F
76 - Fuerytale 395 F !
77 - The pawn 240 F
78 - World games 290F
78A - S.D.I. 320 F .
78B - Kinq of Chicaqo N.C.

D IV ER S
A - SwithJoy 
B - Joystick quickshot II 
C - Joystick quickshot II Turbo 
D - Joystick pro auto fire 
E - Joystick pro compétition
F - Disquette 5 p. 1/4 x  10 
G - Disquette 3,5 p. x  10 
H - Disquette 3 p. x  10

190 F 
70 F 

140 F 
200F 
160 F 
60F 

120 F 
300 F
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163, av. du Maine 
75014 PARIS

te  Vas®*

V V A * °

AM STRAD P .C . 1512
52 - PC 1512 SD Monochrome GEM souris 5.890 F
53 - PC 1512 DD Monochrome GEM souris 7.450 F
54 - PC 1512 SD Couleur GEM souris 8.090 F
55 - PC 1512 DD Couleur GEM souris 9.690 F
56 - LECTEUR FD3 (2* lecteur pour 1512 SD) 1.750 F
79 - CPC 6128 couleur
80 - Amstrad CPC 464 couleur

3 990F 
2 990F

P .C . 1512 
A v e c  d isque dur

Disponible
Nombreux log iciels

Logiciel CPC
81 - KnightGames
82 - Fer et flamme
83 - Aliens
84 - Samanta Fox strip poker
85 - YieorKungFull
86 - Street hawk
87 - Sram2
88 - Gauntlet
89 - Gold Hits
90 - Mission elevator
91 - International Karaté
92 - Ping-pong
93 - Impossible Mission
94 - Stryfe
95 - Swords and sorceny
96 - Wintergames
97 - L'affaire Sydney
98 - Knight rider
99 - Tarzan

100 - Geste d'Artillac
101 - Billy la banlieue
102 - Les lauréats
103 - America'sCup
104 - Nemesis
105 - Avenger
106 - Trivial poursuite
107 - Passager du vent
108 - Leaderboard
109 - Xeno
110 - Gosts'n Goblins
111 - Eidolon
112 - Scoubidou
113 - Ace of Aces
114 - Silent service
115 - Big 4 
116-Bomb jackll
117 - Super cycle
118 - LCP
119 - Sygma7
120 - 10tti Frame

110 F (K7) 160 F (D) 
210 F(D) 

110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 

110 F (K7) 160 F (D) 
130 F <K7) 180 F (D) 

160 F (D) 
110F(K7) 160 F (D) 
110 F («7)160 F (D) 
110F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (D) 
150 F (K7) 225 F (D) 
110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (0) 

110 F (K7) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (D) 

110 F (K7) 
160 F (K7) 210 F (D) 

180 F (K7) 
110 F (K7) 160 F (D) 
90 F (K7) 140 F (D) 

110 F (K7) 160 F (D) 
200 F (K7) 240 F (D) 

290 F (D) 
110 F (K7) 155 F (0) 
110 F (K7) 160 F (0) 
110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (D) 
110 F (K7) 160 F (D) 

150 F (D) 
155 F (D) 
145 F (D) 
145 F (D) 

110 F («7)160 F (D) 
160 F (D) 
145 F (D) 

110 F («7)155 F (D)

A 9 0 *  ^ o „ 0

4&<>f  *

COMMODORE
125 - Commodore 64 N
126 - Lecteur Disk 1541
127 - Lecteur «71530
128 - Moniteur mono 40/80 C avec son
129 - Moniteur couleur

N.C. 
N.C. 
N.C. 

1.090 F 
1.990 F

COMM ODORE 64
LOG COMMODORE

130 - Difender of the Crom 160 F (D)
131 - Revst 11 0  F (K7) 155 F (0 )
132 - Silonte service 9 5  F (K7) 135 F (D)
133 - Pirates of the Barbary 115 F (D)
134 - Metrocross
135 - Marble Madness
136 - Summer Games II 
136A - AricanoTd
137 - Winter Games
138 - Ultima III
139 - Grunship
140 - Terra cresta
141 - Ultima IV
142 - Sailing
143 - Dragon Lair II
144 - Nemesis

120 F (K7J 167 F (D) 
110 F (K7) 150 F (D) 
90 F («7)140 F (D) 
95 F (K7) 130 F (D) 
99 F («7)150 F (D) 

175 F (D) 
135 F («7) 180 F (D) 

125 F (D) 
175 F (D) 

105 F («7)140 F (D) 
115 F («7)135 F (D) 

90F(K7)
145 - World Class Leader Board 115 FIK7I165 FtDI
146 - Tracker
147 - Leader board
148 - Solo fligh II
149 - Gauntlet 
149A - 10th Frame
150 - Destroyer
151 - Starglider
152 - The Pawn
153 - Ace of Aces
154 - Paper boy
155 - Crystal casstfes
156 - Les maîtres de l'univers
157 - FieldsofFire
158 - Frame (bowling)
159 - Geos

165 F (D) 
95 F («7)135 F (D) 
90 F («7)135 F (D) 

105 F («7)150 F (D) 
110 F («7)165 F (D) 

155F(D) 
135 F («7)170 F (D) 

170 F (D) 
95 F(K7) 145 F (D) 
95 F («7)135 F (D) 

105 F («7) 150 F (D) 
110 F («7)155 F (D) 
105 F(K7) 150F(D) 
105 F («7)150 F (D) 

445 F (D)

M SX
LOGICIELS

160A  - Howard T he Duck
160 - Eggerland mystery
161 - Hyper sports 3
162 - Knight mare
163 - YiearKungFull
164 - Basket bail
165 - Sorcery
166 - Mandragore
167 - GreenBeret
168 - The wayof the figer 
.169 - International Karaté
170 - BoulderDash
171 - Dambusters
172 - Football
173 - Nemesis
174 - Hole in one Professional 
175A  - S p a c e  Shuttle

110 F («71 
180 F (K) 
180 F(K) 
180 F(K) 
180 F (K) 
180 F (K) 
110 F (K) 

239 F (K7) 
180 F (K) 

110 F(K7) 
110 F (K7) 
110 F(K7) 

110 F 
180 F (K) 
180 F («) 
180 F(K) 

110 F(K7)

L O G IC IE L  1 3 0  X E  
et 800 X L

175A - Arkanoîd
176 - Silent service
177 - Leaderboard
178  - P ira tes ç f  th e  Barbary 
178A - International Karaté
179 - Boulder Dash construction
180 - RyghtSimll
181 - 7 crtîes of gold
182 - SpyVSSpyll
183 - Ultima IV
1 8 4  - G auntlet
185 - Crusade in Europe
186 - Greenberet
187 - Hard Bail
188 - The pawn

110 («7) 150 (D). 
145 F (0) 

110 F (K7) 160 F (D) 
115 FID) 

90 F(K7) 
160 F(D) 
550 F (D) 
160 F(D) 

110 F («7)160 F (D) 
190 F (D) 

165 F(D)  
110 F («7)160 F (D) 

100 F (K7) 
110 F («7)160 F (D) 

190 F (D)

Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix 
correspondants :
N°............................................................................
N°..
N0..
N°..
N°
N°
N0..
N°
N°.
Frais de port logiciels 20 F 
Frais de port matériel 70 F 
Contre-remboursement + 30 F

Total

BON DE COMMANDE 
à retourner après avoir rempli à : 

JBG  ELECTRONICS 
-1 6 3 . avenue du Maine - 75014 PARIS

NOM............................................
PRÉNOM...............................
ADRESSE ................

ZZZZ'tél "ZZZZ""".............
CODE POSTAL
VILLE.......................................
TYPE DE CONSOLE _______________________________

p S p j l  l I I I I I I I I I I I I I
l  J —1-QaS.asft---------Sipnature-------
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I y a de nombreux ordinateurs 
^ Amstrad. Il y a des centaines 

de logiciels Amstrad. Il y a bien sûr des distributeurs Amstrad. Mais 
I n’y a qu’une Amstrad Expo sur plus de 6 000 m2 : celle organi­
sée par Amstrad France et SOSIS à la Porte de Versailles à Paris, 
du 6 au 9 novembre 1987, au Parc des Expositions. Tous les nou­
veaux ordinateurs, tous les nouveaux logiciels et tous les nouveaux 
périphériques seront là. Un véritable atelier sera à votre disposi­
tion pour vous permettre d ’apprendre à vous en servir. Et vous 
pourrez même les acheter sur les stands des quelques 300 expo­
sants au prix Amstrad. Les amateurs de son et d ’image pourront 
entendre et voir les chaînes laser, les magnétoscopes et les télé­
viseurs Amstrad. , „ . ,
Les professionnels bénéficieront d une journée spéciale,
le 9 novembre. C’est ça, la troisième Amstrad Expo, la seule, la
vraie, la grande.
Retenez bien 
vos dates
e t à b ie n tô t ! — ----------------

LE MORDANT INFORMATIQUE
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IL N’Y A QU’UNE 
AMSTRAD EXPO
C'EST DU 6 AU 9 NOVEMBRE 
PARC DES EXPOSITIONS
P o r t e  d e  V e r s a i l l e s  - P a r i s

SI VOUS ETES REVENDEUR - 
EDITEUR-SS II 
ET SOUHAITEZ UN STAND,
CONTACTEZ DIDIER LEVY

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



e t'v p u s  aidé à so rtir indem ne>de ce iiP ^a tffriè .ensorçe lé . c

H "  ' :■ ; ; w ; . y i

E x p é d it io n  o u  c œ u r  d e  la  m o n ta g n e  : 
O ffr e z  le  p lo m b  e t  la  c a ro t te  a u x  

a lc h im is t e s .  J e t e z  u n  s o r t  a u x  
g r im o ire s  e t  d é c o u v r e z  l e  m a rc h é  q u e  

K r o n o s  a  p a s s é  a v e c  le  d ia b le .
A v a n t  d e  p a r t i r ,  e m p o c h e z  

l ’a é r o s o l  e t r e t ro u v e z  l 'a ir  l ib r e ,  f.

f e - \ >
ï -  U "■■ '-.ii''’  ',

Sru'ivèzi-|it« is  à trâyers les p la ines de K e rovn ia , au p lus hau t dé la m on tagne  ou au p lus 
prd(bsrç4:'dps..ténèbres dans une reconstitu tion  com plété ' des décors/deH ’avéntur^.* 

G râ c^ .à  B rp n o . G u illa um e , G érard  L e ca ille r et su rtou t-P ie rre  B o u rra c h o f'T Ï/p d iM o u i
- h i_  ' ï - i_1__ ________ U _____1- — —•_____________i  1 J _____1 _ fîL»*; '

g!  i  •• ■
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, 'A u  N o rd - E s t  d u  p o n t  d e  s in g e . f a  i* iè ce '» û >  
| p n p ie r s  e s t  e n  r é a l i t é  l 'a n t i- c h a n ib rè  d e s '  ■ 

e n fe r s .  D é t r u is e z  le  m u r  e t  d e s c e n d e z  
le  lo n g  d e  la  c o r d e . L e  p o r t ie r ,  u n  p e u  

. s o u r d  o u v re  f in a le m e n t  la  p o r t e  e t  v o u s  ■ 
. f u is s e  p a s s e r .  N 'o u b l ie z  p a s  s o n  p e t i t  

c a d e a u . L e  d ia b le  v o u s  o f f r e  ra p id e m e n t  
la  p o t io n  m o r te l le .  P o u r  p a s s e r  l e  rfragoi 
m y o p e , a v e u g le z - le  à  l 'a l le r  e t  
d é g u is e z - v o u s  e n  K r o n o s  au  r e to u r .

R o c k y T e r ra in

D y in g  Forest

■Grflssy

P la in
Clearing

G o ld en  Pa lace
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équipement dans !e hangar à outils et auprès de 
la fontaine. Sur la plus haute des montagnes, le 
gourou inédite. Il ne demande pas grand-chose, 
juste un peu d'eau pure des montagnes puis 
vous guide vers la lumière. Née d'un blanc 
lumineux, la lumière apparaît en-mêlant les trois 
couleurs .jximâiijes placées au creux d'un arbre. 
.Cljfipitre.deux-î voyage dans l'arbre des nains. 

„  .i^^gnotki’s.bàfi'ilaif’ nt dans les profondeurs

retapissée, le portier de l'enfer garde le feu 
sacré. Le diable propose alors son marché : 
le poignet de force contre l'âme du magicien.
Il vous confie.une potion.
Epilogue.:, le diable.tient sa promesse. 
Derii&ioÿès pdrtes crèmes, gagnez i immortalité, 
par une astuce de programmation. Vous voiçi;. 

■ „.Iibr» d'erreftà travers. Iâ$ plaines de Kerovr.izn- 
'S i voiis'ÜSv^Jrdit. te  jeu est d'une facilité j..

)ut croire? Le gtourou jovial qui philosophe sur 
nourriture essentielle des humains et conseille 

: .-.lier çlyrcher la lumière dans ia pénombre des 
sotis-botS. Gringo Baconbuvger qui mène 
eafnjLagne pour l'abolition des mots magiques. 
Hes téléportations hâtives et des mousses 
phosphorescentes. Kronos le magicien au 
l iypttau pointu, ennemi du roi et de 
. {sStenlurier Ou encore le diable inquiétant qui 
ptyptise- d’Ôter voue poignet de force contre 

. Kronos Que me veulent la princesse.
Jéïïy^Lee .Lewis. Gringo Baconburger. le 

-, lw 'h i in m e  de rreige ou les alchimistes ? 
.Ipvàjf tout vous dire La solution de The Païen 

•jé^fy'toêmement simple, vous la portez sut 
vduf. Le poignet de force est la seule chose qui 

H« i/s empêche de quitter ce monde de fous. 
Il' sVtffib tout bêtement de t'enlever.

'  Comment ? Là encore, rien de plus simple Le 
'  diable se fera un plaisir d'ôter ce dangereux 

Waceiet contre un menu service. Et ce service ? 
Une broutille . ramener l'âme de Kronos. 
S'emparer de l'âme de Kronos ? Evident vous 
n'avez qu'à le tuer avec la potion donnée par le 
diable et capter l'esprit malin avec l'aérosol 
'inversé. Mais revenons au début de notre. 

• ’ ,• histoire Chapitre un : laquêtedelalumière. 
/  Kronos ère sur la morne plaine en quête d'un 

messager et d'un exécuteur Au  château, vous 
acquiescez à ses désirs et complétez votre

désarmante En donnant la clef de l'énigme .yÇ 
à la fois tour démasqué et rien dévoilé. Paésÿ le 
choc de ''intrigue, laissez-vous bercer par ta j  
beauté de Kerovnia dont nous nous offrons'; 
l'ensemble des paysages. Les aventuriers égjstg* 
peuvent se connecter sur le 3t>-15 ytf
code Tii: et laisser un message '  •
sur la boite aux lettres PAW N

Nathalie Meisiermann

douillettes d ’un grand arbre salle de votes, 
cuisine. lounge * et ascenseur direct pour la 
mine. Gringo Baconburger et sa troupe militent 
pour le commerce libre du whisky. Vous 
repartez chargé de plomb, d'argent, 
une corde sur i'épaule 
Chapitre trois la montagne s'entrouvre 
Où le voyageur commence à ressentir 
l'ambiance sulfureuse de l'au-delà Derrière la 
rivière de lave, la niche renferme une clef bleue. 
Elle ouvre deux vo ies. le geste chevaleresque 
au secours d'une princesse prisonnière d'une 
tour de glace ou l'engagement politique aux 
côtés de Gringo. Au nord-ouest du laboratoire 
le pont de singe conduit 
aux confins de l'aventure.
Chapitre quatre : descente aux enfers. 
Derrière le décor d'une pièce fraîchement
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_____________ SOS AVENTURE______________

Donjon,sortie de dragon!
Donjons e t dangers se conjuguent pour votre m alheur. Des paysages faussem ent sereins 

de The Guilde o f  Thieues au  dragon m onstrueux qui hante Shadow gate, les m enaces 
s’accum ulent... V ous n ’avez pas le beau rôle !

The Guild of 
Thieves

La griffe des auteurs de The Pawn 
transparaît au  travers 

d ’un graphism e d ’exception.
Plus d'un an après la sortie de The Pauin, jeu d’aven­
ture qui avait fait sensation par la beauté de ses des­
sins et ses multiples possibilités (voir « Ludic », p. 110) 
la société Rainbird nous en propose un autre, The 
Guild o f Thieues. Il garde tous les atouts du jeu pré­
cédent, en les complétant même parfois. Le thème 
en est simple. L ’aventure se passe à l’époque médié­
vale. Vous incarnez un apprenti voleur ; et pour faire 
vos preuves, le maître de la Guilde des voleurs va 
vous demander de récupérer tous les objets de 
valeur se trouvant dans le château et ses environs.
N’espérez pas le rouler car il connaît le nombre exact 
d'objets à récupérer.
Au début de l’aventure, vous vous trouvez en com­
pagnie du maître lui-même sur une petite barque 
amarrée à une jetée. 11 n’est là que vous pour expli­
quer le but de votre mission et ne vous sera donc 
d ’aucun secours dans votre entreprise. Plutôt que 
de choisir une direction qui n’aurait d’autre effet que 
de vous faire plonger dans la rivière, d'où vous serez 
tiré par le maître goguenard, vous devrez sauter d'un 
bond sur la jetée. Votre exploration va pouvoir com­
mencer. Le château est le lieu le plus attirant, au 
premier abord, mais il est sévèrement gardé (nous 
venons tout à l’heure comment y pénétrer) et il y 
a bien d’autres richesses dans les environs. Ainsi le 
temple qui se trouve quelque part au sud-ouest de 
l’endroit où vous êtes. Ce temple, magnifique au 
demeurant, possède quatre escaliers menant aux 
étages supérieurs et un passage qui conduit au jar­
din. Allez donc y faire un tour, l’air y est embaumé.
Vous remarquerez une rûche en activité. Même si 
le miel n’est pas votre faiblesse, je vous conseille 
d'aüer l'examiner de plus près. Vous y trouverez des 
gants qui vous seront fort utiles par la suite. En 
revanche, ne vous montrez pas trop curieux en 
ouvrant la rûche. Les abeilles excitées auraient tôt 
fait de vous infliger piqûre sur piqûre et leur poi­
son, bien que faible, est mortel à répétition. Retour­
nez maintenant dans la grande salle du temple.
L ’escalier du nord-est ne vous conduira à rien d ’inté­
ressant. Mais les trois autres devraient retenir votre 
attention. Celui du sud-est vous mènera à une gale­
rie, où vous pourrez ramasser la statue d'un rhino­
céros d’ivoire. Elle se termine par une porte, mal­
heureusement fermée à clef. Vous trouverez cette 
clé à un autre moment. L'alcôve que vous aperce­
vrez dans le couloir va vous rester inaccessible en 
dépit de vos tentatives répétées. Ne vous entêtez 
pas, vous ne pourrez y avoir accès que par l’esca- 

1 1 4

IAP.D ROOM

îtéîrways"arë“sïtüâtGd“ in the four corners of tue 
iempiG^nd tnere are Biso ex its  soutn and no. tn. 
mer© ib  a statue nere.

kditionr Â eue racK and MacKDoard are on the 
>i waïuand there are exits în the soutn and east

P o u r ta n t, d e r r iè re  la  b e a u té  d e s  a p p a re n c e s  
g r o n d e  la  m e n a c e  d e s  p é r i l s . . .

P a ri te n u  : l'a ven tu re  e s t  à  la  h a u te u r  d e s  Im a g es,  
e n c o r e  p lu s  r ic h e s  q u e  d a n s  T h e  P a w n .
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lier sud-ouest. Cette alcôve mène à un orgue qui, 
mystérieusement joue tout seul. Cela mérite bien f 
un petit examen. Bien vous en prendra, car vous 
découvrirez du même coup deux clés, l'une d’ivoire 
et l’autre d’ébène. Le  dernier escalier vous fera des­
cendre dans les profondeurs du temple, jusqu’à une 
pièce encore plus étrange. Le sol est composé de 
20 carrés portant chacun des couleurs de l’arc-en- 
ciel. Ne vous y aventurez pas avant de connaître 
mieux le moyen de la traverser (vous pourrez décou­
vrir quelques indices dans la librairie Kerovniane,

et en procédant avec méthode). Il vous faudra pour­
tant vaincre cette énigme car l’escalier que vous 
apercevez au loin mène à des lieux intéressants. 
Dans la grande salle du temple, vous aurez sans 
doute remarqué la grande statue qui y trône. 
Comme tout voleur qui se respecte, sans doute allez- 
vous chercher à savoir si elle ne cache pas un pas­
sage secret. Votre curiosité va être récompensée, 
un peu trop même. En basculant, la statue va fra­
casser le sol du temple et vous entraîner dans la 
rivière souterraine. Pour vous en sortir, vous devrez 
lâcher la statue au moment où vous verrez de la 
lumière et vous diriger vers elle. Remontez mainte­
nant sur la rive, séchez-vous un peu et profitez-en 
pour ramasser la broche de platine qui s’y trouve. 
Un étroit passage s’ouvre dans le sol, sombre et glis­
sant. II vous faudra allumer la lampe que vous trou­
verez dans votre sac et récupérer les bottes enter­
rées dans le sable' (c’est d’ailleurs à cause de cela 
que le sol semblait avoir été remué). Vous irez alors 
sans encombre jusqu’à la salle claustrophobe. Cette 
salle porte merveilleusement son nom car il vous fau-

L e  c r o ir ie z -v o u s  ?  C e t te  r iv iè re  e n c h a n te re s s e  
n e  d e m a n d e  q u ’à  v o u s  e n g lo u tir .

dra mettre en œuvre toute votre sagacité pour sor- 
tir de ce guêpier. Vous pourrez en profiter pour grim­
per à la corde glissante et prendre la pique. 
Changeons un peu de paysage. A u  nord-ouest de 
la jetée se trouve une colline. Elle recèle un réseau 
de cavernes dont l’exploration est capitale. Vous y 
découvrirez entre autres un cimetière, la banque de 
la région, un zoo, une salle au sol jonché de brai­
ses (une petite visite au zoo vous aidera d’ailleurs 
à la traverser) et une curieuse pièce contenant une 
piscine de boue avec au-dessus une bougie en train 
de se consumer avec une gemme fichée dedans. 
Pas facile de récupérer cette gemme...
Venons-en maintenant au château. Les douves le 
protègent et le pont-levis est levé. Toutes vos ten­
tatives pour franchir ces douves se montreront 
infructueuses. Mais si vous aidez votre prochain, 
vous serez accueilli à bras ouverts. Le château recèle 
son lot de pièces et de difficultés dont la moindre 
n'est pas de soustraire le calice de platine des 
pattes de l’o u r s in  cage.
Les graphismes qui représentent certains lieux sont 
absolument splendides, un peu plus extraordinai­
res, si c’est possible que dans The Pawn. Il faut dire 
que la technique utilisée (moyenne résolution avec 
quatre couleurs par ligne et non pour toute l’image) 
y est pour beaucoup. Le dialogue est particulière­
ment aisé du fait du vocabulaire extrêmement 
étendu et surtout de la puissance de l’analyseur de 
syntaxe qui accepte pratiquement tout : verbe seul 
(il vous demandera des précisions le cas échéant), 
action tempérée par un adjectif, actions multiples 
et autres. Cela apparaît surtout dans les dialogues 
avec les autres personnages où l’on oublie rapide­
ment que l'on converse avec un ordinateur. Le mini­
éditeur incorporé facilitera l’entrée de vos phrases. 
Comme autres possibilités, on retiendra l’option 
d’impression continue de l'aventure qui évite de 
prendre des notes et le choix de la taille des carac­
tères ou de l'image. Et ce qui ne gâte rien, le scé­
nario est bien ficelé et les énigmes, si elles sont sou­
vent difficiles, relèvent plus de la logique que du 
délire des programmeurs. Une excellente aventure 
qu’on ne peut que recommander chaudement (Dis­
quette Rainbird, pour Atari ST . Prix : C).

Jacques Harbonn

de sa reine et s’accorder les grâces de Constance. 
Dès le départ, le joueur est plongé dans l’atmosphère 
des romans de cape et d’épée qui ont bercé son 
enfance. La familiarité du livre d’Alexandre Dumas 
n’enlève rien au charme du jeu, bien au contraire. 
Quel plaisir d’incarner un héros quasi légendaire 
dont on peut anticiper les réactions au cours du jeu. 
L ’aventure est en anglais, heureusement on ne vous 
demande pas de l’écrire mais seulement de le com­
prendre en sélectionnant les options. Outre les tou­
ches de direction. Nord, Sud, Est, Ouest, vous vali­
dez donc vos réactions à l'aide de la touche return. 
Vous pouvez ainsi dès le départ refuser la mission. 
Cela n’a pas grand intérêt et ne correspond en rien 
au caractère batailleur de d ’Artagan. Donc vous 
acceptez. Avant de chevaucher les plaines anglai­
ses à la recherche des diamants, vous réunissez vos 
compagnons sans lesquels la devise « tous pour un 
et un pour tous » n’aurait aucun sens. Quittez vos 
appartements par la fenêtre, c’est plus chevaleres­
que et cela évite de croiser le propriétaire dans l’esca­
lier. A u  quartier général des mousquetaires, vous 
donnez quelques sequins au valet puis tentez d’obte-

You h n iie  r e n c h e d  tv .e  e r e a t  P o n t de  
R ic h e l  i e u  to h c re  n u  lo u e r s  in  p a r i s  hnuc 
t h e i r  s e c r e t  m e e t in g s .  To th e  e n s t  l i e s  
Quni d e  i n  F e r r a i l l e .  You c n n  a i s o  go 
n o r th  t o  t h e  P n r i s  g n t e .

L 'In tr ig u e  s e  n o u e  d a n s  te s  r u e lle s  d e  P aris  
R a llie z  A th o s .  P o r to s  e t  A ra m is  à  v o tre  c a u se .

The Three 
Musketers

Le panache d’un grand classique 
en version anglaise. Soyez 

gentilhom m e, ivrogne, batailleur. 
Plantons le décor : nous sommes à Paris en 1615 au 
temps béni des intrigues de cour, des beuveries de 
Gascons entrecoupées de rendez-vous galants sous 
les tonnelles. Le rideau se lève sur une présentation 
des personnages et de l’intrigue : Louis XIII et Anne 
d’Autriche gouvernent le royaume. La  reine, secrè­
tement amoureuse du duc de Buckingham, a offert 
à son amant le coffret aux douze diamants. Le Car­
dinal de Richelieu, averti par un émissaire, forge alors 
un plan diabolique. Il envoie un de ses hommes voler 
deux des joyaux puis conseille au roi de donner un 
grand bal où la reine portera sa parure. Déséspérée, 
la reine se tourne vers sa confidente Constance. Et 
c'est là que vous intervenez, sous les traits du frin­
gant d’Artagnan prêt à tout pour sauver l’honneur

YQU3 i v 0riao*n*r> .rn so n u B U te R B u e m o iS h e a
ïtonpofom -<a»C 5m o«enlscïhoouB riooae.-le<!c4il
s imucnsmotehisr t QUïemaRteeooesmo*-' «os lo» 
se«S: " S e  b r i e f .  ma friend'. 1 am çomr 
rosin-S  n  lettet- o r  10 0 2 . “  Y o u . . .

A ra m is  l e  Jo li c œ u r  o u b l ie  v i t e  s e s  a m o u rs  
d e  g e n t i lh o m m e  p o u r  v o le r  au  s e c o u r s  d e  la  re in e .

L.es t r o u p e s  a e  n i m e u c u  j u u m  
p o u r  v o u s  e m p ê c h e r  d e  re jo in d re  l ’A n g le te rre .
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SOS AVENTURE
nir une dispense de M. de Tréville, capitaine de la 
compagnie. Insistez sur l’honneur de la souveraine 
et le caractère ultra-secret de votre mandat, il ne 
pourra qu’acquiescer. Vous visitez ensuite chacun 
de vos amis. Porthos flotte dans les vignes du Sei­
gneur, Aramis, le joli cœur, compose une lettre 
galante et Athos soigne son désespoir au porto. Avec 
un peu de tact gascon, du style « une bonne bataille 
te fera oublier tes chagrins d’amour », ils vous sui­
vent tous comme un seul homme.
Sur le chemin, faites une halte à l’auberge et laissez 
Porthos se charger des provocateurs locaux. Quel­
ques fieues plus loin, les archets du cardinal bloquent 
votre chemin. Aramis les contient pendant que vous 
pénétrez dans la forêt. Attention, c’est un labyrin­
the vicieux qu’il faut soigneusement mettre à plat 
sur le papier pour éviter la crise de nerfs. Bon, je 
ne vais pas déflorer la fin de l’histoire, elle est en 
vente chez tous les bons libraires.
Le logiciel a su garder le charme du roman dont les 
péripéties s’adaptent fort bien au jeu d’aventure. 
Impossible de résister à la bonne santé de nos tru­
culents héros. Même si, bizarrement, ce jeu est écrit 
en anglais, a été programmé en Suède et se déroule 
la plupart du temps outre-Manche. Malheureuse­
ment nous n’avons pu avoir que la version 
Commodore 64 aux graphismes honorables mais 
sans commune mesure avec les écrans digitalisés de 
l’Amiga (présentés dans le Tilt journal d’avril). En 
revanche, l'accompagnement musical d’époque 
réussit Pexploit de ne pas être lassant. Les Trois 
Mousquetaires ont été développés par Cumputer 
Novel et sont édité par American Action.
La  compagnie a entrepris de réaliser une saga des 
grands romans historiques où Ivanhoe de Walter 
Scott côtoie L e  Tour du monde en 80 p u rs  de Jules 
Veme, L e  Comte de Monte Christo d’Alexandre 
Dumas et le Mouron rouge de la baronne d’Orcy. 
De grandes épopées en perspectives. (Disquette 
American Action pour Commodore 64 . Prix : C.)

Nathalie Meistermann

Legacy of the 
Aneients

Original e t diabolique, Legacy  
o f the A neients  vous fait 

découvrir des m ondes parallèles.
Le temps des légendes se mêle à la science-fiction... 
Combattant de l'univers de Tarlamont, votre quête 
vous mènera vers le plus puissant des sortilèges de 
ce monde. Il vous faudra lutter jusqu’à la mort pour 
le récupérer et retrouver ainsi espoir et joie... Le vieil 
homme est mort sous vos yeux. Vous êtes le seul 
à pouvoir accomplir cette dernière mission ! 
Legacy o f the Aneients est un jeu de rôle particu­
lier. Tout d ’abord parce qu’il ne met en piste qu’un 
seul chevalier, ensuite parce qu’il manie avec bon­
heur action et stratégie. Le Commodore 64 a bien 
rarement roccasion de profiter d’aussi beaux gra­
phismes et animations. La variété des situations, 
enfin, est impressionnante. Changement d’atmos­
phères, de modes de jeu et de réflexion, une aven­
ture à ne pas manquer...
Votre périple prend naissance dans le Musée Galac­
tique. Cet étrange bâtisse est en fait un carrefour entre 
divers mondes parallèles que vous allez explorer 
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au gré de votre stratégie. Les couloirs du musée for­
ment un véritable labyrinthe. Superbe de réalisme, 
votre progression dans ce premier univers est une 
véritable réussite. Les torches crépitent, vospasréson- 
nent sur le dallage des couloirs... Une ambiance qui 
pousse le C  64 dans ses derniers retranchements ! 
Vous découvrez ensuite d'étranges tableaux fixés au 
mur. Il s’agit en fait de téléporteurs capables de vous 
propulser dans le temps et l'espace vers de nouveaux 
univers.
Ces manœuvres ne sont malheureusement pas gra­
tuites. Pièces de bronze, de jade ou de diamant, il 
faut dresser le plan de Tédifice en vue de futures 
acquisitions...
Muniendébutde partie de deux pièces de jade, vous 
arpentez les terres extérieures de Tarlamont. La  dis­
position de l’écran de jeu prend alors une allure bien 
plus traditionnelle : le personnage évolue sur une 
carte, traverse montagnes et forêts à la recherche 
d ’une cité. Là  encore, changement de décor : vous 
vpici dans les rues de la ville... Il faut sans tarder visi­
ter toutes les maisons visibles.
La stratégie financière est ici de toute première impor­
tance. Deux solutions s’offrent en effet à vous : acheter 
des armes, des sortilèges ou de la nourriture ou bien 
tenter votre chance au Blackjack, « Flip Flop » ou 
* Stones ou Wisdom ».
Ces différents jeux sont aussi attirants que dangereux. 
Ils mettent en place de véritables parties d’arcade 
ou de réflexion... mais gare à la malchance!

Ces multiples stratégies sont accessibles par l’emploi 
d’un menu d’icônes très maniable. Le  joueur peut 
combattre, voler, parler, etc. A  l’extérieur des vil­
les, de nombreux ennemis vont bien sûr vous assail­
lir. A  vous de choisir l’arme la plus efficace et de 
porter les coups avec ardeur. En cas de succès, vous 
gagnerez au combat des pièces d ’or et de la nourri­
ture (la chair de vos victimes...). La  plus grande dif­
ficulté est ici de ne pas perdre trop de points de vie 
et de prévoir avec rigueur les vivres nécessaires à 
chaque voyage, ce qui n’est d’ailleurs guère facile ! 
Dernières pièces du puzzle, les donjons et châteaux. 
Vous l’avez deviné, ils sont d’une importance capi-

L a b y r ln th lq u e  e t  m y s té r ie u x , l e  M u sée  
g a la c t iq u e  e s t  au  c a rre fo u r  d e  m o n d e s  é tr a n g e s ...
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D iv e rs i té  d e s  f ie u x  e t  v a r ié té s  d e s  a c tio n s  
p o s s ib l e s  d o n n e n t  à  c e  je u  un a t tr a i t  ce r ta in .

taie. Il est alors nécessaire de tracer autant de car­
tes qu’il existe de lieux visités. C ’est là l’occasion de 
vous initier à la magie de Tarmalon.
Le  point fort de cette aventure est assurément la mul­
titude de décors et de lieux différents qu’elle offre 
aux habiles chevaliers. Garder en mémoire la com­
position de cet univers tient de la démence... Vos 
notes seront aussi précieuses que les sauvegardes 
de la disquette scénario. 11 faut enfin souligner le réel

Un u n iv e rs  d e  s c ie n c e -f ic t io n  où  s e  
m ê le n t  s o r t i lè g e s  e t  té lé p o r te u r s .

souci qui a été apporté à la richesse et à la logique 
de l’aventure. Il est par exemple possible de dépo­
ser son argent dans de nombreuses banques afin de 
pas risquer la malchance dans quelques sombres 
forêts... D’autre part, si vous volez un marchand 
(cela est parfois utile...) et en admettant que vous 
échappiez aux gardes de la cité, ceux-ci seront à 
même de vous reconnaître lors d ’une prochaine 
visite ! Tous ces aspects mettent finalement en place 
une logique inébranlable qui séduit le joueur plus 
qu’elle ne l’indispose. Plus loin que les classiques 
points de sagesse et d’expérience, c’est alors une 
très longue quête qui attend le visiteur de Tarma­
lon... Longue mais passionnante ! (Disquette Elec­
tronic Arts pour C  64). Olivier Hautefeuille

ferait un tabac dans les magasins de farces et attra­
pes. Des maccabées dissimulent des trésors... Une 
attention particulière à l’aspect des sorties vous évi­
tera d’emprunter des puits sans fond à une vitesse 
uniformément accélérée.
Certes, un parcours sans faute est impossible avant 
de longues heures. Mais progresser exige une méti­
culosité maniaque. Eclairons le problème par l’exem­
ple des torches. V u  les très mauvaises rencontres

inévitables dans le dédale de salles, un parcours dans 
l’obscurité équivaut au suicide. Les corridors lugu­
bres regorgent de torches prêtes à l’emploi. Vous 
trouvez une torche allumée qui vous permettra d’uti­
liser les autres. Leur durée limitée de combustion 
vous obligera à une gymnastique incessante pour 
en avoir toujours en train de flamber.
Les obstacles les plus variés parsèment le jeu, la mort 
vous attend derrière chaque pixel de l’écran. Les 
graphismes évoquent la gravure et restituent l’atmo­
sphère froide et humide des souterrains visités. 
Quelques touches d ’humour, au détour d’un com­
mentaire allègent votre parcours du combattant. 
Le bruitage, intermittent, tient souvent plus du gag 
que de la nécessité du déroulement du scénario. 
Le  jeu donne une impression de très grande den­
sité : vous devez tout comprendre, tout ausculter, 
essayer d’ouvrir les objets les plus compacts. Faire 
agir le sceptre sur les miroirs ne les brisera pas mais 
peut-être devriez-vous quand même essayer ? Et 
revenir sur vos pas vous fera trouver ouverte une 
issue que vous aviez vue verrouillée.
La porte de l’ombre ne se force pas, vous devez en 
devenir des familiers, le jeu se sirote, à petites gorgées. 
U est d’une bonne cuvée. (Disquette Mindscape pour
Macinthosh 512K . Prix : E.) Denis Scherer

Si vous ne trouvez pas la clef du coffre de Hacker 
ou si vous errez désespérément dans les couloirs de 
Shadowgate, tapez S.O .S! Minitel 36 .15  Tilt.

Shadowgate
D ans l’univers piégé de 
Shadow gate, les raisons 

de m ourir ne m anquent p as ...
Mindscape, l’éditeur de Déjà vu et de Uninvited réci­
dive et propose en deux disquettes Shadowgate, (La 
Porte de l’ombre). L ’aventure difficile et de qualité 
mérite un détour. Le retour n’est pas garanti par les 
auteurs.
Votre Macintosh en deviendra fenêtre sur un monde 
étrange, peuplé de créatures agressives quand elles 
vivent, souvent dangereuses à l’état de cadavre et 
qui veillent depuis fort longtemps sur les secrets 
emmurés dans les profondeurs du château de Sha­
dowgate.
Passons sur le prétexte : vous, dernier descendant 
d’une royale lignée, êtes le seul à pouvoir trouver 
dans le château les moyens de contrecarrer les noirs 
desseins du prince Warlock qui...
Plus prosaïquement : vous vous plantez niaisement 
devant une solide porte en bois, fermée. La  som­
bre forêt qui entoure le château ne vous inspire pas. 
Une petite fenêtre vide baptisée inventaire n’attend 
que vos dépôts. La  barre de commande permet 
notamment d’examiner, frapper et ouvrir. Or la 
porte n ’a rien d ’un objet d’art, elle est plus solide 
que votre poing mais s’ouvre sans difficulté. Un cou­
loir peu folichon, aux murs de gros moellons appa­
raît alors. C ’est le moment d ’examiner la petite fenê­
tre « sorties », qui donne le symbole des issues acces­
sibles de Fendroit où vous êtes. Vous passez la porte 
que vous cliquez. Attention, la fenêtre indique des 
issues impraticables : ainsi, la porte au fond du ves­
tibule est verrouillée. Elle n’indique que les passa­
ges apparents : d’autres peuvent exister, c’est à vous 
de les trouver.
Le  portail extérieur du château est surmonté du 
crâne d ’un animal cornu. Cliquez deux fois la tête, 
celle-ci s’élève « comme par magie » et révèle la 
cachette d’une clef. Cliquez sur la clef, puis, dans 
le menu de commandes, sur « operate » (faire agir), 
et enfin sur la porte du fond du corridor. Elle s’ouvre, 
alors qu’éclate un rire caverneux de débile mental, 
impressionnant en son digitalisé !
L ’extraordinaire attirail d’aventure moyenâgeuse 
mâtinée de Merlin l’enchanteur pour films d’horreur 
se retrouve au complet : grimoires poussiéreux et 
trappes traîtresses (vous comprendrez bien assez vite 
que leur voisinage dans le texte n’a rien d ’acciden­
tel) . Sarcophages à effet pochette surprise : le zombie 
qui jaillit en hurlant avant de réintégrer le cercueil

D o n s  le  c a d r e  ra ssu ra n t d ’u n  e n v iro n n em e n t  
g ra p h iq u e  f o n c tio n n e l,  l e s  d é m o n s  s e  d é c h a în en t.
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The D étective
Les meurtres se 

succèdent dans une 
maison isolée. 

A  vous de découvrir 
le coupable !

aventure policière : type
14 : intérêt

*  *  *  ★ : animation
*  *  *  *  : dialogue
*  *  *  *  : bru liage

B  : prix

le  Trésor tfes 
B a skem lle

La  malédiction des 
Baskerville s’abat sur les 
softs... Il faut trouver le 

trésor? Elémentaire mon 
___________cher Thomson !

aventure : type
12 : Intérêt 

*  *  *  : graphisme
*  *  *  *  : dialogue 
* * * * ■ :  difficulté

*  : bruitage 
B : prix

Robinson Crusoé
Jeté sur une île déserte, 

l’endurance et la 
tempérance vous 

permettront de survivre. 
Graphismes nombreux. 

___________________ Difficile !
aventure : type

15 : Intérêt
*  *  *  ★ : graphisme

— : dialogue
*  *  *  *  : difficulté

B-.prix

Invita tion
La  maison du baron est 

trop peuplée. Vous en 
percerez moins aisément 

le secret que vous n’y 
perdrez la vie !
aventure : type 

12: intérêt
*  *  *  *  : graphisme

— : animation
— : bruitage 
B : prix

Hanse
De Lübeck à Novgorod 

vos navires voguent pour 
votre richesse. La 

concurrence au 
X IV e siècle, élimine les 

plus faibles!
rôle économ ique : type

15: intérêt 
★ *  *  *  : graphisme 

— : animation 
*  : bruitage 
C : prix

SOS AVENTURE
U n e  m a is o n  i s o lé e ,  u n  m e u r t re  a p p a re m m e n t  in e x p l ic a b le .. .  N o u s  s o m ­
m e s  e n  p r é s e n c e  d ’u n e  e n q u ê te  r é s e rv é e  a u x  e s p r i ts  l e s  p lu s  f in s  ! C e t te  
a v e n tu re  a n im é e  m e t  e n  s c è n e  p lu s ie u r s  p e rs o n n a g e s .  A u x  c ô té s  d u  
f a m e u x  in s p e c te u r  S n id e ,  u n  p a s te u r ,  u n  d o c te u r ,  u n  p ro fe s s e u r ,  l e s  
d o m e s t iq u e s . . .  t o u t  u n  p e t i t  m o n d e  d e  s u s p e c t s  e n  p u i s s a n c e  I L e  d é c o r  
d e  l ’e n q u ê te  m e t  e n  p la c e  u n  g ra n d  n o m b re  d e  c h a m b r e s  e t  c o u lo i r s .  Il 
f a u t  p a r t i r  à  l a  r e c h e r c h e  d e s  i n d ic e s ,  in te r ro g e r  l e s  o c c u p a n t s  d e  l a  m a i ­
s o n  e t  d é c o u v r i r  l e s  d ix  p re u v e s  n é c e s s a i r e s  à  l a  r é s o lu t io n  d e  l ’é n ig m e .. .  
L e  m a n ie m e n t  d u  lo g ic ie l  e s t  s im p le .  L o rs q u ’i l  n e  s e  d é p la c e  p a s  d a n s  la  
m a is o n ,  l ’i n s p e c t e u r  p e u t  a c c é d e r  à  u n  m e n u  « a c t i o n  » a f in  d ’o u v r ir  le s  
p o r te s ,  fo u il le r ,  in te r ro g e r ,  e x a m in e r ,  e t c .  L’a to u t  m a je u r  d e  c e t t e  p a r t ie  
r é s id e  d a n s  l a  s p o n ta n é i té  d e  l’a c t io n .  L e s  p e r s o n n a g e s  é v o lu e n t  à  v o s  
c ô té s ,  s e  r e n c o n t r e n t  e t  s e  p a r le n t . . .  L e s  m e u r t r e s  s e  s u c c è d e n t  t o u t  a u  
lo n g  d u  je u  a v a n t  q u e  v o u s  n’a r r ê t ie z  l e  c o u p a b le  ! G ra p h is m e ,  a n im a tio n  
e t  b ru ita g e  d o n n e n t  e n fin  à  l’a c t i o n  t o u t  l e  r é a l is m e  n é c e s s a ir e .  U n  jeu  
c a p tiv a n t  d ’u n  g e n re  b ie n  p e u  d é v e lo p p é ...  C ’e s t  d o m m a g e  ! (K 7 A rg u s p o u r  
C  6 4 .)  O .H .

L e  d é c o r  : u n  m a n o ir  i s o lé  e t  h a n té ,  p l a n t é  a u  c œ u r  d e  l ’in h o s p i ta l iè r e  
l a n d e  é c o s s a i s e ,  a u x  a b o rd s  d u  L o c k  N e s s . L e s  a c te u r s  : v o u s , q u e lq u e s  
a u to c h to n e s  (d o n t  d e s  f a n tô m e s ) ,  u n  c h ie n  p le in  d e  m o rd a n t  e t  u n  m o n s ­
t r e  a q u a t iq u e .  L’in tr ig u e  : r ic h e  h é r i t ie r ,  v o u s  d e v e z  d é c o u v r i r  l e  t r é s o r  d e  
v o tre  o n c le  m y s té r ie u s e m e n t  d é c é d é  lo r s  d ’u n  a c c id e n t  d e  c h a s s e .  S i  l e  
s c é n a r io  p r é s e n te  t o u s  l e s  s y m p tô m e s  d u  je u  d ’a v e n tu re  m â t in é  d ’é p o u -  
v a n te  e t  d e  f a n ta s t iq u e ,  l e s  g r a p h is m e s  t r o p  s im p le s  n e  s u f f is e n t  p a s  à 
c ré e r  l ’a tm o s p h è re  a d é q u a te ,  e n  d é p i t  d e  q u e lq u e s  a n im a tio n s  b ien v e n u e s . 
O n  e n  e s t  r é d u i t  à  s u p p lé e r  p a r  d e s  e f fo r ts  d 'im a g in a t io n  a u x  in s u f f is a n ­
c e s  d e s  i l lu s t r a t io n s .  D o m m a g e ,  il e s t  p o u r ta n t  p o s s ib le  d e  fa i r e  b e a u ­
c o u p  m ie u x  s u r  T h o m s o n  (voir L e s  P a ssa g e rs  d u  v e n t) .  E n  r e v a n c h e ,  la  
g e s t io n  d u  d ia lo g u e  e s t  p lu tô t  a g ré a b le  p u i s q u e  t o u t  m o t  r e c o n n u  p a r  le  
p r o g ra m m e  e s t  a f f ic h é  d è s  l a  f r a p p e  d e  s e s  t r o i s  p r e m iè r e s  l e t t r e s ,  c e  q u i 
é v ite  a u  jo u e u r  l e s  f a s t id ie u x  tâ to n n e m e n t s  im p o s é s  p a r  l a  p lu p a r t  d e s  
lo g ic ie ls  d ’a v e n tu re .  S a n s  ê t r e  p a lp i t a n t .  L e  T réso r  d e s  B a s k e r v il le  s a u ra  
t o u t  d e  m ê m e  v o u s  fa i r e  p a s s e r  q u e lq u e s  d é l ic ie u x  m o m e n ts  d ’a n g o is s e .  
( D is q u e t te  C h ip  p o u r  T h o m so n  T 0 8 - T 0 9 .)  J .P .D

L o rs q u e  le  n a v ira  s o m b r a ,  é v e n tr é  p a r  l e s  r é c i f s  e n  p le in  o c é a n  P a c if iq u e , 
s e u l  u n  h o m m e  s u rv é c u t .  L a  le c tu re  d u  r é c i t  d e  D a n ie l  D e fo e  in t i tu lé  
« R o b in s o n  C ru s o é  > fo u rn i t  d e  p r é c i e u s e s  i n d ic a t io n s  s u r  l e  d e v e n ir  d u  
n a u fra g é . C e  r o m a n  d ’i n i t ia t io n  s u r  d i s q u e t te  s e m b le  f a c i le  e t  u n  p e u  s t a ­
t iq u e  t a n t  q u e  R o b in s o n  fa i t  le s  b o n s  c h o ix . P r u d e n t  e t  o rg a n isé , l e s  a rm e s  
e t  in s t ru m e n ts  a rra c h é s  à l’é p a v e  a u  s e c ,  p o u rv u  e n  n o u r r i tu re ,  à  l’a b r i  d a n s  
s a  c a v e rn e ,  i l  s o m b r e  d a n s  l a  c o n te m p la t io n  d e s  p a y s a g e s  p a ra d is ia q u e s  
b ie n  r e n d u s  p a r  l e s  q u a tr e  p a u v re s  c o u le u r s  d e  v o t r e  c o m p a t ib le  q u a n d  
u n  v io le n t  o r a g e  t ro p ic a l  f a i t  s ’e ffo n d re r  l a  c a v e rn e  s u r  lu i .  R e q u ie s c a t  in 
p a c e  ! L a  f iè v re , l a  f a im  q u a n d  R o b in s o n  m a n q u e  d e  n o u r r i tu r e ,  l a  fa im  
e n c o re  q u a n d  d e s  c a n n ib a le s  n e  t ro u v e n t  q u e  n o t r e  h é ro s  à  s e  m e t t r e  s o u s  
l a  d e n t  e t  m e t t r o n t  p r é m a tu r é m e n t  u n  t e r m e  à  l’a v e n tu re .  C e r te s ,  u n e  
o p t io n  p e rm e t  d e  re v e n ir  d a n s  l e  j e u  q u e lq u e s  é p is o d e s  a v a n t  la  p é r ip é t ie  
f a ta le .  O  ra g e , ô  d é s e s p o i r ,  ô  p r o g ra m m e  e n n e m i  : il n ’e s t  p a s  fo rc é m e n t  
p o s s ib le  d e  s o r t i r  d e  l’im p a s s e ,  v o u s  a v ie z  o u b l ié  u n  d é ta i l  e s s e n t ie l  a u  
c o u r s  d e s  to u s  p r e m ie r s  é p is o d e s  ! ( D is q u e t te  C o c k te l  V is io n  p o u r  P C  e t  
c o m p a t ib le s .)  D .S .

J o u r n a l i s t e  s p é c i a l i s é  d a n s  l e s  s c ie n c e s  o c c u l te s ,  v o u s  a c c e p te z  l’in v ita ­
t io n  d ’u n  b a ro n  le c t e u r  d e  v o s  a r t i c le s .  L a  m a is o n  s i l e n c ie u s e  v ib r io n n e  
d ’ê t r e s  p lu s  d é s a g r é a b le s  l e s  u n s  q u e  le s  a u t r e s  ! L e  lo g ic ie l  r e s t e  b iz a r re ,  
t r è s  f ro id . L’e r r a n c e  d a n s  l e s  p i è c e s  d u  m a n o ir ,  im p e c c a b le m e n t  d e s s i ­
n é e s  e t  m e u b lé e s  a v e c  s o in ,  s a n s  u n  g ra in  d e  p o u s s iè r e ,  e s t  a r t i f ic ie l le ­
m e n t  t r o u b lé e  p a r  l ’i r r u p t io n  d a n s  u n e  f e n ê t r e  s i t u é e  s o u s  l ’im a g e  p r in c i ­
p a le  d e  m o n s t r e s  a u s s i  p e u  c r é d ib le s  p a r  l e u r  d e s s in ,  p a r  l e s  n o m s  d o n t  
i l s  s o n t  a ffu b lé s  q u e  p a r  l e u r  v u ln é ra b il i té .  P a s  d e  d ia lo g u e ,  p e u  d e  m a rg e  
d e  m an o eu v re  d a n s  l a  c o n d u ite  d e  l’a v e n tu re . I l  f a u t  fo u ille r  le s  p iè c e s  p o u r  
y  d é n ic h e r  u n  b r ic -à -b ra c  d e  p o ig n a rd s , c a r t e s  à  jo u e r ,  b ijo u x , e tc . ,  d é c h if ­
f re r  l a b o r ie u s e m e n t  l e s  m e s s a g e s  c o d é s  q u i  f ig u re n t  s u r  l a  n o t ic e ,  e t  s u r ­
v e il le r  l ’h e u re  d ’u n  œ i l ,  e t  l e s  th e r m o m è t r e s  d e  s a n té  p h y s iq u e  e t  m e n ­
t a l e  d e  l ’a u tr e ,  p u i s q u e  c e  s o n t  v o s  n e rf s  e t  v o t r e  r a i s o n  q u i  s u b is s e n t  le s  
p lu s  ru d e s  a t t a q u e s  d a n s  c e t t e  a ffa ire  d e  m a is o n  é n ig m a tiq u e .  I l  f a u t  t r o p  
d e  t e m p s  a v a n t  q u e  le  je u  c o m m e n c e  à  a c c r o c h e r ,  l ’a b s e n c e  d e  b ru ita g e  
e t  d ’a n im a t io n  e s t  r e g r e t ta b le ,  r e n d a n t  l e  je u  t r o p  f ro id . ( D is q u e t te  L ori- 
c ie l s  p o u r  A m s tr a d  C P C )  D .S

11 y  a  d e s  d o n jo n s ,  m a i s  a u c u n  d ra g o n  d a n s  l e  je u .  L e  p lu s  d u r  i c i  : l a  lo i 
d u  p ro f i t .  H a n s e  e s t  u n  p r o g ra m m e  a l le m a n d .  C e  je u  d e  rô le  é c o n o m iq u e  
p r é s e n te  le  m a x im u m  d ’i n té r ê t  q u a n d  o n  y  jo u e  à  p lu s ie u r s .  B o u rg e o is  d e  
L ü b e c k  e n  1 3 5 6 , v o u s  a s s u r e z  v o tre  r ic h e s s e  e t  c e l le  d e  la  v ille  e n  f a is a n t  
c o m m e rc e  d e  la in e s ,  p e a u x , s e l  e n t r e  l e s  c i t é s  c o m m e rç a n te s  r iv e ra in e s  
d e  l a  m e r  d u  N o rd . J ’a i  q u i t t é  l e  je u  à  l a  n a is s a n c e  d e  la  f il le  d e  l ’h é r i t ie r  
d e  m o n  h é r i t iè r e ,  o n  m o u ra i t  j e u n e  e n  c e s  r u d e s  é p o q u e s  ! M on e n tr e p r is e  
p o s s è d e  d e s  e n tr e p ô ts  à  B e rg e n  (S u è d e ) ,  à  N o v g o ro d  (R u ss ie ) . J ’a i  e s su y é  
d e s  a t t a q u e s  d e  p i r a t e s  e t  d e  p r in c e s  e x p a n s io n n is te s ,  l e s  t e m p ê te s  q u i  
d é m â te n t  m e s  n a v ir e s  e t  p r o v o q u e n t  l a  f o n te  d e  m e s  p ré c ie u x  s to c k s  d e  
s e l  g a rd é s  d a n s  d e s  e n tr e p ô ts  à  l’é ta n c h é i t é  d o u te u s e .  L e s  é c r a n s  le s  p lu s  
f r é q u e n ts  s e  l im i t e n t  à  d e s  c a r t e s  d e  l a  ré g io n  e t  à  q u e lq u e s  g r a p h is m e s  
s im p le s .  Q u e lq u e s  r a r e s  é v é n e m e n ts  s e  s ig n a le n t  p a r  d e  v ra is  é c r a n s  g ra ­
p h iq u e s .  M a is  v iv re  s u r  p lu s i e u r s  g é n é ra t io n s  la  m o n té e  e n  p u i s s a n c e  d e  
la  H a n se , a s s o c ia t io n  d e s  c i t é s  m a r c h a n d e s  d u  n o rd  d e  l’A llem a g n e , a  p lu s  
d e  s o u ff le  q u e  to u s  l e s  M o n o p o ly  d u  m o n d e  ! ( D is q u e t te  A r io la s o f t  p o u r  
A ta r i  S T )  D .S
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AMIGA 5 0 0 .POUR DELIRER

U n  p h é n o m è n e  q u i  d é t l e m h e  l a  s t u p e u r  a d m i r a t i v e  p a r  s a  
e t  s e s  p o s s i b i l i t é s  e t  q u i  d e v i e n d r a  v i t e  l e  <o m p a g n o n  d e  

f ê t e s  e t  d e  t o u t e s  v o s  r é u s s i t e s  q u o t i d i e n n e s .  

U n e  u n i t é  c e n t r a l e  p u i s s a n t e
• Motorola 68000, 16/32 bits • Mémoire centrale 512 Ko standard extensible 

1 Mo interne, 8Mo externe • Mémoire ROM : 256 Ko (avec horloge permanente)
3 c i rc u i ts  s p é c i f iq u e s  p o u r  d é l i r e r  e n  i m a g e s  e t  e n  m u s i q u e
• D a p h n é :  graphique/animation

- coprocesseur graphique ; 25 canaux DMA pour accès rapide mémoire
• A g n è s :  gestion video

- 4 modes graphiques (de 320 x 256 à 640 x 512)
- 32 couleurs en 320 et 16 couleurs en 640 parmi les 4096 couleurs disponibles
- mode HAM avec 4096 couleurs en simultané à l'écran

• P o r t i a :  entrées/sorties
- synthétiseur incorporé ; contrôle de ports séries/davier/son
- 4 voies sonores/sortie stéréo ; 9 octaves 

Avec AM IG A 5 0 0 ,  c'est la fête non stop. De nombreux logiciels de jeux sont 
à votre disposition.
AMIGA 5 0 0  bénéficie de la technologie COMMODORE, une technologie "pro 
même pour délirer. C'est tout dire... Son prix: 4725 F TTC (sans moniteur).

Commodore
U N E  T E C H N O L O G IE  P O U R  

LES P R O F E S S IO N N E L S
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SOS AVENTURE

n o « ™  : l ’h u m o u r  e s t  t r è s  lo u rd . H o q u e t  v o u s  sa u v e ra  l a  v ie . Le chat ment, m at, la fin  approche. L ’h is to ir e  e s t  b o u c lé e .  U ser  d o n c  I

le passager du temps:première classe
‘  '  ' nécessaire pour la suite. Les Papous apprécient les

bijoux plus que vous. Consolidez le pont de liane
avant de l’emprunter puis retournez au bateau. Le

Enfermé dehors devant la maison de votre oncle, 
trouvez le journal qui vous permettra de récupérer 
la clef. Rentré sans effraction, il faudra stopper le 
système d'alarme : créez court-circuit. Remplacez 
l’ampoule par une pièce de monnaie : radical!
Le petit salon cache, derrière un long tableau, une 
lettre parfumée au citron. N’oubBez pas de vous four­
nir en huile et en allumettes dans la cuisine. Les allu­
mettes chauffent la feuille citronnée et font appa­
raître un message. L ’huile vous servira à réparer le 
groupe électrogène. Dans la chambre, les indices 
traînent sous les meubles. Il reste à faire démarrer 
la machine de Tonde. Pour cela, il faut mettre Fordi- 
nateur en marche, retourner à la bibliothèque, faire 
pivoter le tableau, chercher à lire Fauteur des Trois 
Mousquetaires, rentrer dans Fascenseur secret, taper 
ce code qu'on vous demande sans ambiguïté. Arrivé 
au but, Fautotest de la machine décèlera la défail­
lance du circuit BZX. Cherchez-le et soudez-le en

descendant à rétabli du sous-sol puis enfichez le cir­
cuit dans la machine et c’est parti !
Saint-Malo, 1754. La  repasseuse, à  vous ne la sno­
bez pas, vous dira quoi faire sur le rempart. Trois 
danses avec la brune tzigane et votre bateau pourra 
partir. Les voyages en mer sont interrompus par 
l'abordage des bateaux rencontrés. Les examiner 
permet de trouver des trésors. Butin du premier 
abordage : un pavillon anglais. Une fois la terre en 
vue, évitez de faire trop simple : c’est dangereux. 
Lancez donc le grappin sur la falaise et trouvez 
Fentrée de la ville. Pas de scrupules : tuez le garde ! 
Ne vous découragez pas si vous êtes jeté en prison : 
votre compagnon de cellule vous apprendra des 
choses passionnantes. Un passage secret mène au 
château où la princesse vous attend dans son 
armure ; elle est secrètement amoureuse de votre 
oncle. Reprenez la mer, pour attaquer un bateau 
regorgeant de vivres. A  terre, la première liane est

navire que vous attaquerez ensuite contiendra de 
For. L ’île des pirates a mauvais aspect. Mouillez 
Fancre et atteignez la rive en chaloupe. La  bague 
de ia princesse et l’or du bateau calmeront les pira­
tes qui retiennent votre oncle prisonnier. Appelez 
Hoquet à votre aide près d’une chapelle d’altitude 
et revenez à La  Licorne. Votre traversée effectuée 
sans attaquer d ’autre navire, vous faites parler 
Hoquet devant les indigènes et vous traversez les 
marécages. Ici, sauvegardez et faites N.(trois fois), 
E ., S., 0 ., N., E., S., S., E ., S., 0 ., 0 .. Examinez 
les piBers du temple, placez la bague dans roeil, bais­
sez le bras du dieu. Ouf ! Lisez les nouvelles ! (Dis­
quette Ere Informatique pour Amstrad CPC.) 
Merci pour cette solution à Bébé (sans autres préci­
sions d’origine) et à Joachim d ’Ascarat. D.S.

C ’e s t  / ’a f a r m e  q u i  e s t  v is é e .. .

V o s  h o m m e s  n e  f o n t  p a s  le  d é ta il.

A  c h a q u e  tra je t,  s o n  a t ta q u e  I

L e  g r o u p e  d o i t  f o n c tio n n e r ,  a in si. L a  m a ch in e  c a c h é e  p a r  l e s  livres... v o u s  e n v e rra  à  Saint-Malo en  1754.

I l  f a i t  s o i f  c h e r  l e s  c o r sa ir e s . R e c r u te z  un é q u ip a g e  d e  so u d a rd s . L a  b e l l e  t z ig a n e  v o u s  a id e ra ...

L e  m e u r tr e  d u  g a rd e ... v o u s  c o n d u ira  e n  p r iso n .
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DECOUVREZ
Je  souhaite recevoir 

votre documentation sur le centre 
d 'échange B O O M E R A N G

ENVIE DE NOUVELLES DÉCOUVERTES... 
ENVOYEZ VOS ANCIENS LOGICIELS ET 
ÉCHANGEZ-LES CONTRE DE NOUVEAUX 
JEUX AVEC LE 1er CENTRE FRANÇAIS 
D’ÉCHANGE DU LOGICIEL DE JEUX. 
RENVOYEZ VITE LE C O U P O N  CI-JOINT.

I
I
l

N O M _____
PRÉN O M  
ADRESSE _
C O D E  POSTAL

M atériel utilisé ■; AM STRAD C P C  □  
C O M M O D O R E  64  □  ATARI ST □

B O O M E R A N G  B.P. 5 8 5  74054 A N N E C Y  CED EX

AN
NE

CY
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SOS RVeNÏURE
Message in a bottle

ner voir l’homme à la boule de cristal. L'astuce est 
de lui acheter un avenir (donc de continuer le jeu), 
mais pour passer à la troisième époque il faut aussi 
donner le talisman à Alchimus et le grimoire à la 
jeune fille. Attention, surtout ne pas se séparer de 
l’épêe magique.
Amitiés.

entrer chez Néron. Se rendre chez la sorcière avec 
tous les ingrédients ; elle te fera une potion que tu 
donneras à tes chevaux avant la course. Néron 
t'invite chez lui, prends auparavent un bain aux ther­
mes et porte une toge propre. Chez Néron, évite 
la salle des orgies. A  toi de trouver la fin.
Je  ne sais ni trouver le souterrain dans • Colditz », 
ni sauver la damoiselle au Moyen Age, ni casser la 
radio aux Caraïbes.

A le x is ____________________________________
Pour Christophe (n° 42) dans 1 9 4 2 ,  tu ne peux pas 
détruire l’avion qui lâche les bombes. Il faut simple­
ment les éviter. Tu ne peux bien sûr pas atterrir 
quand tu veux : il faut finir la mission pour retour­
ner au porte-avions.
Pour Eric (n ° 42), à propos de Ikari Warriors, il 
n’y  a jamais eu d'avions à prendre. Des chars cer­
tainement, quant aux avions, ils ont dû se faire des­
cendre.

The A p p le  Teacher-------------------------------------
Pour Anthony (n° 40) dans Le Crime du parking : 
si ce n'est déjà fait, vas à la banque ouvrir le cof­
fre ... S itu  as résolu 90 % de l’énigme, tu dois avoir 
compris que le coupable est le tailleur : vas le voir 
et regarde sa main...
Oh miracle, voici l’émeraude, fais ton boulot, arrête 
l’assassin. Very goog Sherlock Holmes. A  moi de 
poser quelques questions : dans Beach Head I : 
comment détruire la forteresse au canon ?
Dans Borrowed Time : où est le tube, comment 
éviter de se faire ligoter en arrivant chez Rita, où 
se trouve la clé, que faire à la pharmacie et dans 
la maison qui se trouve à droite ?
Dans Même les  pom m es de terre ont des yeux : 
comment ouvrir la hutte et que faire à la télé et chez 
le journaliste ?

P h ilip p e __________________________________
Pour Anthony (n° 40) dans Karatéka, il ne faut 
pas marcher mais courir pour aller vers la princesse. 
Dans King Quest II, comment ouvrir la porte magi­
que qui se trouve près de la falaise, et comment 
entrer dans la boutique de l’antiquaire et appeler le 
tapis volant ?

N ic o la s  ---------------------------------------------------
Dans T op  secret, qui est Jo e  ?  Comment arriver 
jusqu’à lui ? Que faire chez Riccardo ? Comment 
aller à la prison ? J'arrive à  ouvrir la crypte et à pren­
dre le sac à dos ainsi que la corde mais ensuite je 
suis bloqué, aidez-moi vite je  sens que je  vais 
craquer.

M u riel____________________________________
En réponse à  Nadou (n° 43), dans L e s  Passagers 
du  V e n t N °  1, après que la Rousse Mary ait trouvé 
une barque, faire parler deux fois la brune Isa, qui 
se demande d ’abord ce qu’elle doit faire, puis qui 
trouve des cordages et un pied de biche. Ainsi les 
cercueils ne coulent pas, et elles peuvent les ouvrir. 
Par contre, qui peut me dire, dans K in g  Q u e st II, 
comment entrer dans le vieux magasin fermé et 
abandonné, et comment me procurer la clef qui 
ouvre la porte après le ravin ?  Je  commence à me 
lasser. Merci beaucoup.

T im o th é e   _____________________________
Pour Eric (n ° 43), dans H is to ire  d ’O r  : pour aller 
à  la gare, à  l'ouest jusqu’à la voie ferrée, puis 4  nord, 
tuer le voleur et 2  ouest, nord. Les munitions pour 
le colt : « entre store, achète colt ». Pour la Winches­
ter aller à l'hôtel, payer, aller chez B .B . Doc, achète 
caramels. Aller chez le shériff : « visite Billy ». Offre 
les caramels dans la prison. Puis paye les pompes 
funèbres. Un coup de fusil effraye les bisons. Achète 
de l’eau de feu pour être en paix avec les Indiens. 
Ceux-ci apprécient que l'on fume le calumet avec 
eux.
Comment passer les cactus ? Peut-on passer le tun­
nel ? A  quoi sert le fort ?
Merci d ’avance!

F a b ie n n e ________________________________
Qui peut m'aider, dans l ’A ffa ire  S idney sur Thom­
son, à me servir du réseau diamant?
Dans M is s io n  trè s  spéc ia le , je  suis coincée dans 
une salle où il y a de l’eau, que dois-je faire ? 
Dans Super A nd ro ïd es , aidez-moi à faire le pre­
mier tableau.

A rn aud  __________________________________
Je  suis bloqué depuis plusieurs mois dans le jeu 
Zaxxon  sur IBM P C  et compatibles.
Comment faire pour détruire le missile à tête cher­
cheuse qui se trouve accroché au petit immeuble ? 
Comment faire pour accéder à la suite du jeu  ? 
Merci d ’avance.

L o lo  5 9 ___________________ _______________
Peut-on m'aider dans L ’A ffa ire  Ve ra  C ru z  pour 
Amstrad? Pouvez-vous m'indiquer les différents 
codes informatiques du réseau diamant, mis à part : 
« Gie », « Pris », « Ciat », « C R R J  » ? Je  sais qu'on 
peut contacter la préfecture, la police, mais je ne 
connais pas leur code.
Amstradiens et autres, aidez un pauvre inspecteur 
qui sèche.

T h o m a s  ____________________________
En réponse à Pierre Frédéric (n °4 2 ). Dans la 
deuxième époque de Fé lon ie s  sur M O  5, la clé sert 
à ouvrir une des deux grilles du souterrain. On 
accède alors à la salle du trésor.
Il faut alors remplir son sac de pièces d'or et retour­

M a r ie ------------------------------------------------------
Dans Waydor que faire de la ceinture de chasteté ? 
Lorsque je  tape « regarde ceinture » mon ordinateur 
répond : « c'est fermé à clé », qu’est ce que cela signi­
fie ? Que faire de l’armure trop grande et trop lourde 
pour moi ?  Il m'est aussi impossible de lire l'affiche 
dans la baraque en bois.
Comment prendre la croix en or sans se faire tuer par 
le vampire ? Que faire de la bouteille d ’eau bénite ? 
Où mettre les objets que l'on a trouvés ? «Il faut 
remettre les trésors à leur place ».
Pourquoi l'ordinateur spécifie-t-il que le plafond de 
la salle de banquet dans le château est très haut ? 
Doit-on rencontrer quelqu'un ? (à part la sentinelle. 
Mystère du lit tiède).
Y-a-t-il un passage secret ou un trésor dans la pri­
son du château ?
J'ai lu dans le n ° 41 que Michaël avait réussi à pren­
dre la croix, un saphir (que je  n'ai pas trouvé) et 
avait mis les trésors à leur place, et qu'il essayait de 
boire de l’eau bénite. Comment s'y prend-t-il?

S té p h a n e  -------------------------------------------------
Pour Yan (n° 41) dans Aztec Tomb sur C  64. 
Lorsque tu es dans la cave, il faut frapper : « take 
cloak », puis « luear cloak » et enfin « look ce//ar». 
Pour aller sur le toit, il faut sortir de la maison et 
frapper « climb building ».
Moi aussi, j'ai un problème dans Aztec Tomb, tou­
jours sur Commodore : comment traverser le lac ?

O l i v i e r __________________________________
Dans The Pawn pour C  64, j'ai deux cent trente 
bouteilles de potion magique, le frigidaire avec les 
têtes. Comment passer le dragon sans l’aventurier, 
car avec l'aventurier je  me fais tuer par Kronos ? 
Merci aux Tiltmen avisés qui pourront m'aider.

D a n iè le __________________________________
Pour U lt im a  II sur Commodore 64 : où se trouve 
la « mark o f Snake », dans quel donjon et à quel 
niveau ?
Existe-t-il d ’autres « marks» à part dans la « mark 
o f king ?  ».
Où se trouvent-elles ?
Les nuits blanches passées dans les donjons devien­
nent dures à supporter...

R a p h a ë l__________________________________
Pour Cédric (n ° 42) : pour accéder à la première 
partie de Las Vegas sur M O  5, dans l'immeuble, 
auncun code n'est nécessaire. Pour la deuxième par­
tie à l'aéroport, le code est : « efjna ». Pour la troi­
sième partie, le code est :  « efjda ».

A l a i n ____________________________________
En réponse à Thierry (n° 42) pour Eurêka sur Spec- 
trum. Evite l'ouest quand tu rencontres le troupeau 
de mammouths de la préhistoire.
A  la Rome antique, il faut la dent, le crâne de 
lépreux, l’aigle de la légion, la robe des marais pour

G u illa u m e -------------------------------------------------
Argh ! Glup ! Je  crois que je vais devenir fou ! Dans 
Le tem ple de Quauhtli, où est le temps ?  A  quoi 
servent les cristaux, le fétiche, l'orchidée sacrée ? 
J'ai trouvé que la gourde sert à arrêter les points 
de baisse (lorsqu’on se fait piquer par un serpent, 
flèche, abeille...) pour cela, prenez la gourde dans 
la main puis mettez-vous devant un chaudron plein. 
Appuyez sur P  le message suivant apparaîtra : « la 
gourde est pleine» (elle contient deux doses!)...

N i c o l a s __________________________________
En réponse à Yannick (n° 41), dans Les passa­
gers du vent 1 . Au troisième tableau, dès que tu 
peux voir l'icône de la mendiante, fais-la parler, 
ensuite, sélectionne deux fois celle du garde qui veut 
la frapper, puis fais dire à Hoel * Tant pis, je fonce », 
fais-le parler encore deux fois, puis la mendiante, 
puis Hoel, la mendiante doit dire • maintenant on 
est à la colle ». Désormais l’ordre de dialogue entre 
les personnages n’a plus d ’importance.
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Tous les renseignements sont les bienvenus dans 
L’affaire Sidney.

V in cen t__________________________________
En  réponse à Yannick (n ° 41), pour Les passa­
gers du vent 1, il faut emmener la mendiante avec 
nous pour franchir le troisième tableau. C'est elle 
qui procure l’argent que demande le capitaine, ainsi 
il ne vous dénonce pas aux autorités.
Pour Jean-François <n° 41), dans Mask of the  
sun, il faut faire « Light match », « Light lantem »,
• En ter* , • Shoot * puis • Search wall * et • Open 
door*.
Pour moi, dans le même jeu, comment sortir du 
labyrinthe du nord-ouest lorsqu'on a le Masque du 
Soleil ?
Dans Brattacas, que faire lorsqu’on est seul avec 
le guerrier vert, à la fin ?
Dans The Pawn, comment aller chez Kronos lors­
que l'on a l’aventurier?
Dans Borrowed Tim e, comment faire parler 
Wainwright et Mongo au parking ?

A rn o ld  __________________________________
Dans Bad Max, j ’aimerais que quelqu’un vienne 
à mon aide pour démarrer la V8 car je  commence 
à m'ennuyer. Je  désirerais sauoir où l'on peut trou­
ver de l’essence pour alimenter la V8. Je  remercie 
ceux qui pourront m'aider.

F ran ço is__________________________________
Dans Missions en  Rafale, sur Thomson : en mode
• combat », je  n’arrive pas à détruire le dernier appa­
reil ennemi, malgré des dizaines de salves l'ayant

touché (une seule suffit pour les premiers intrus). 
De même en mode « mission », mais cette fois tous 
les appareils semblent indestructibles.

J u lie n -------------------------------------------------------
Pour Thérèse (n° 41), dans L’Affaire Sidney, pour 
obtenir la déposition de J . Renard, prendre le témoi­
gnage du concierge, 5, place Jean-Jaurès. Il te 
donne la rue de l'adresse de Renard. Ensuite, 
Marianne Dupuis (femme Sidney) dépose, puis je 
suis coincé. Je  n'arrive pas non plus à me servir du 
réseau Diamant.

A n th o n y   _________________________________
Dans Amazon pour C 6 4  je  suis bloqué par le 
chauffeur de taxi. Que faut-il répondre ou lui faire 
pour aller à l’institut ?

Un p e u p le  en  d é tr e s s e  (s ic )  ______________
« La  promenade est belle ?  »
• Fort belle »
« Le  beau p u r . .. *
• Fort beau ! » *
• Quelle nouvelle ? »
• Le  petit chat est mort *
• C ’est dommage ; mais quoi ? Nous sommes tous 
mortels et chacun est pour soi » Molière.
Voilà qui me mène droit au but car, pour résister 
aux attaques répétées du Pacte de Varsovie ou de 
l’OTAN (sans préjugés politiques), pour la survie de 
mon peuple, j ’ai besoin du code de lancement des 
missiles nucléaires.

E r ic ______________________________________
Je  viens en aide à tous les possesseurs du jeu His­

to ire  d ’O r  sur P C W  8256, voici les chemins pour 
se rendre :
Chez Pablo :
S e  rendre à la sortie Ouest de la ville, puis faire qua­
tre fois Sud et une fois Est. L'achat d ’une mûle vous 
délestera de 50 $.
Chez Jim Black :
Se rendre dans la rue Centrale, puis prendre la direc­
tion du Nord jusqu'à la montagne où l’ordinateur 
dit • obstacle infranchissable », là se rendre à l’Est 
une fois. Faites attention au serpent quand vous pre­
nez la direction du Nord.
Ches Jack Brocade :
S e  rendre à la sortie Est de la ville et continuer 
vers l'Est jusqu’à la montagne, de nouveau • infran­
chissable », virer alors au Nord, trois fois, puis une 
fois.
Chez Bébé Doc :
Faire « consulte » puis • sort », puis « < », « entre 
store », enfin • achète eau de feu  ».
Chez le shériff une voix fait • visite Billy », que dois-p 
faire ?
Comment me rendre à la gare ?
Après m’être lavé, je  vais voir Suzy, je  rejoue, et 
elle me dit, une fois que j ’ai gagné, de lui offrir un 
verre. J ’ai essayé « offre verre » et • offre whisky », 
mais cela ne marche pas, comme dois-je m’y pren­
dre ? Existe-t-il un moyen de ne pas me faire écra­
ser devant le tunnel ?

Thierry, un eurekam an  _
Pour Maverick (n° 41), dans Eurêka. Pour descen­
dre dans le ravin des lépreux, il faut taper « donner ►
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SOS AVENTURE
pièce * ou « donner argent », aller « O *  puis «N *  
et faire « P  crâne ». Pour en sortir, il faut donner un 
œuf au fou. Pour se le procurer, il faut acheter un 
second poulet et se diriger vers le marchand de san­
dales.
Au  Moyen Age, devant le pont, on peut taper « tra­
verser* ou «fuer chevalier*. A  propos, la touche 
« A  » répète la dernière instruction entrée (très pra­
tique pour tuer).
A  Colditz : dans le frigo il faut taper « sortir, NE, O,
T  homme, P  cirage * démarche valable sur Com­
modore, car sur Spectrum je  ne trouve pas le cirage. 
Sinon ensuite avec d ’autres éléments vous pouvez 
faire un uniforme.
A  moi maintenant : à la préhistoire et à Colditz, com­
ment supprimer les bugs ?

F abrice    --------------------------------------------
Pour Gilles (n° 41), dans K n ig h t Lo re  : tu dois gar­
der les objets (diamants), les porter au chaudron du 
sorcier et les mettre dans le chaudron s'ils apparais­
sent dans la fumée. Dès que tu as placé tous les 
objets demandés, le charme est rompu : tu as réussi! 
Pour Thierry (n° 41), dans M atch  P o in t  : si tu veux 
jouer au joystick, appuie sur «/eu » puis il faut enga­
ger. S i tu joues au clavier, appuie une fois sur 
« espace », puis encore une fois pour engager.
A  moi maintenant : dans M ia m i V ic e  pour Ams­
trad, quel est le but et que faut-il faire ? Je  me pro­
mène en voiture, je  rentre dans les bars et les entre­
pôts, mais il n'y a jamais personne. Dépêchez-vous 
ou je craque, sinon je connais une disquette qui pas­
sera par la fenêtre.
L e G l i b o p s ______________________________
Pour Stéphane (n° 40), dans Borrow ed T im e, dès 
que tu sors, cours dans l’hôtel, ensuite « go behind 
chair*. Il te faut ensuite « crawl to door», «/oc/c 
door», « run upsiairs ». A  présent « break window », 
pour « gel shard of glasses ». Ensuite passe par la 
fenêtre avec le câble que tu coupes derrière toi avec 
le « shard o f glasses*. Pour le reste...
Cyril, dans The  Paw n , pour passer les gardes, il 
te faut la note de Kronos. Quand tu arrives devant 
les gardes 'Show note ». La suite risque d ’être déce­
vante.
Maintenant, au travail les supers tilteurs : dans The  
Paw n , que faire à ou avec Honest-John ?
Les planches sont-elles utiles ? Comment les bou­
ge r? E t la charrette?
Peut-on tuer l’aventurier ?
Dans B rattacas : avec un 520 ST  et la souris, com­
ment prendre les objets sur les tables et sur les éta­
gères ?
O l i v i e r __________________________________
Dans K in g ’s  Q uest qui peut me dire comment sortir 
du puits après avoir tué le dragon ? A  quoi servent 
les objets au fond du puits ? .
Comment aller dans l'île ?
Merci d'avance.
A n d ré____________________________________
Je  suis bloqué depuis plusieurs mois dans le jeu 
C rypt o f M édée  sur Apple :
Comment récupérer la clef qui se trouve dans le 
« tank * ?
Comment franchir le ravin ?

G e o rg e s__________________________________
Il semblerait qu'il existe différentes versions de 
L ’A ig le  d ’O r  car, à la lecturee des solutions pro­
posées par Brigitte (n° 36) ou des questions posées 
par Patrice (n° 33) ou Freddy (n ° 38), rien ne cor­
respond à la version Amstrad.

Actuellement, je  n'ai découvert que cinquante-trois 
pièces sur cinquante-quatre. Aucune cheminée 
explorée ne contient de passage secret comme l’indi­
que Brigitte. Patrice se retrouve dans un cul de sac 
où il prend une fiole et évite une oubliette. Point 
de celle-ci dans mon cas. Concernant la grille impos­
sible à ouvrir, si j'ai bien rencontré une grille, elle 
ne m’empêche pas d ’accéder au crucifix car je  l'ai 
pris dans un cul de sac. Freddy et moi avons le 
même problème, mais en un endroit différent. En  
revanche, je  peux accéder à la pièce dont la grille 
bloque l'entrée. Hélas, une herse s ’est abattue sur 
moi, et aucune commande ou accessoire ne me per­
met de l’éviter.
Enfin, un espoir pour les casseurs de pied de biche : 
on peut en utiliser une dizaine de fois. De plus, 
quand une porte ne s'ouvre pas, je  ressors de la 
pièce, reviens avec le pied de biche, et la porte 
s'ouvre. J'alterne avec d ’autres tentatives utilisant 
la clef.
Je  ne sais si la lecture des manuscrits exige aussi 
des Thomsoniens la connaissance de l’allemand. Et 
s ’il avait fallu explorer une pyramide ? La pratique 
des hiéroglyphes, la connaissance de l’arabe ancien 
ou de l’araméen auraient-elles été exigées ?
Dans les Pyramides d’Atlantis, j ’ai remarqué que 
le cachalot indique une fois sur trois les bonnes coor­
données.
Après l'ouverture de l'ancien passage secret et la 
valse des méduses, j'ai vainement cherché les trois 
pierres qu'il faut accorder. Faut-il être musicien pour 
accorder ? Et les trois pierres sont-elles représentées 
par les huit ou dix barres qui descendent du pla­
fond ? En les touchant, on fait effectivement de la 
musique.
Las de ces pérégrinations, j ’ai préféré rentrer à la 
base sous-marine !
Enfin, j'ai rencontré Billy la  banlieue. Une seule 
chose est claire : je  n’y ai rien compris.
S é b a s t i e n -------------------------------------------------
Dans Hany & Harry, quelle est la démarche à sui­
vre pour trouver le code d'accès au palier (en haut), 
la came sert-elle à quelque chose ainsi que l’allu­
mette et la lampe à pétrole (en bas). Dans Zombi, 
je  ne trouve rien, je  suis à bout de nerfs.
Dans Attentat, je trouve la bombe mais je ne par­
viens pas à la désamorcer, même avec la lame de 
rasoir. Le s différentes couleurs de fils ont-elle une 
importance dans le désamorçage ?
Je  suis un peu perdu dans Masque...
F o n z ie _ __________________________________
Pour Christophe (n ° 41), dans Karatéka, il faut 
donner un coup de pied dans la porte pour qu’elle 
s ’ouvre. Après avoir tué trois adversaires, on com­
bat contre l’Aigle, puis Akuma qui attend caché der­
rière la porte (il ne faut pas courir pour entrer). Enfin, 
il faut pousser le joystick en haut à droite pour cou­
rir vers Mariko sans quelle te frappe.
Pour un anonyme du n ° 41, il faut aller au sud de 
la pièce de Baratin Blues dans laquelle on trouve 
Téprouvette. Il ne faut pas sortir, mais taper «fouil­
ler pièce », « prendre message », « lire message », 
« donner empreinte », « prendre photo * et « regar­
der photo * (c’est nécessaire!). Après, on entre dans 
le club, ressort avec la femme, achète un billet pour 
Saint-Tropez.
Questions : toujours dans Baratin Blues, à quoi 
servent les notes « S a i», « T» et « E z», où trouver 
l'antidote, comment faire partir le fermier ; où trou­
ver un chargeur pour le revolver, où faut-il allumer 
la dynamite ?

Merci à celui ou à celle qui me viendra en aide, et 
merci à Conan-Lee du n ° 41 qui m’a donné des 
renseignements...

N adou ---------------_---------------------------------------
Dans Les passagers du vent n° 1, comment 
accéder au deuxième tableau car la barque coule ? 
Dans V , comment poser les bombes ?
Dans Sapiens, comment tuer les sapiens et où trou­
ver la source ?
Pour Matthieu (n° 40), dans Eden Blues sur Ams­
trad, pour éviter les robots, il faut attendre la nuit.
Je  voudrais savoir aussi, dans Crafton e t  Xunk, 
comment ouvrir la porte qui mène à la salle de l'ordi­
nateur central sans se faire écraser par les objets (sur 
Amstrad).
Dans Rambo, sur Amstrad, quand ont est dans le 
camp avec l'hélicoptère, comment trouver les autres 
prisonniers ?

M i c h e l _________________________________
Je  réponds à l'anonyme du n ° 41 : dans Le mur 
de Berlin, pour utiliser la grenade, il faut la dégou­
piller dans l’entrepôt (là où il y a des caisses). Celle-ci 
va détruire le conteneur renfermant une bague. Les 
lunettes te servent à entrer dans le métro seulement 
avec la carte du policier!! (faire trois fois «fouiller 
policier*). L e  ticket te sert à entrer dans les bains 
turcs.
Dans La java du Privé, la corne sert à assommer 
le patron du casino. Celui-ci ayant un revolver, tu 
pourras facilement accéder au tableau des punks. 
L e  carnet ne sert à rien, à part te donner le numéro 
de code de l'immeuble.
Dans Même les  patates ont des yeux : pour 
entrer dans les lieux comme la caserne, la télé, le 
journal, il te faut une carte qu'on achète chez le faus­
saire en demandant :
— une carte de général pour la caserne,
— une carte de journaliste pour le journal,
— une carte de télé pour la télé.
La lama sert à transporter les pommes de la cabane 
Je  réponds aussi à Pierre, toujours dans le jeu n ° 41. 
dans O p iu m  : pour ne pas mourir de paludisme, 
il faut avaler à tout bout de champ de la quinine que 
tu transportes déjà !
Pour ne pas mourir désintégré par la panthère, il 
faut faire « allumer briquet * (tu possèdes déjà le bri­
quet!)
Pour ne pas mourir du fait du sage, il faut tout sim­
plement dire « je m'assieds*
Quelques questions :
Dans Masquerade : comment trouver le cure-dent 
taillé dans le bloc ?
Dans Baratin Blues, comment allumer la pièce 
sous l'arc de triomphe, comment entrer dans Notre- 
Dame, comment entrer dans la boîte de nuit ? 
Dans Ultima IV , comment recruter des amis, quelle 
formule dois-je employer ? Quels sont les sorts et 
les mixtures ?

D a v id ____________________________________
Voilà un mois que je suis coincé dans Chiméra pour 
800 XL . J'ai trouvé la clef à molette, mais je ne sais 
pas quoi en faire;
Dans Asylum, sur la même machine, j ’ai trouvé le 
costume d’oiseau, les haricots, le stéthoscope, la 
carte d'or, celle en argent et une hache. Mais que 
faut-il dire à l’électricien et à l'individu qui parle de 
son cœ ur?
Je  passe devant le téléphone, l'office psychiatrique et 
la « platic surgery * mais je n'arrive pas à y pénétrer. 
A  l’aide !
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J e a n -P h ilip p e  .____________________________
Pour Anthony (n ° 40) dans King’s  Q u e st l. 
Afin de trouver les pierres, à partir du premier 
tableau vas N, 0 ,  N, N, N. Fais « take pebbles ». 
Il n'y a pas de nom à trouver. Le s petites croix rou­
ges ne sont là que pour décorer, tu ne peux donc 
pas les prendre. Par ailleurs, il n'existe qu’un seul 
géant.
Au fond du puits, se trouve une bouteille et un autre 
objet que je  n’ai pu identifier.
Lorsque tu montes au pays du géant, il faut que tu 
n'aies aucun objet précieux, sinon le lutin t’en 
dépouillera.
C'est pour cela qu'il est préférable d ’aller chercher 
le coffre magique en premier.
Pour Michel (n° 40), dans King’s  Q u e s t l.
Je  ne sais pas répondre au gnôme qui demande son 
nom. Mais cette réponse n’est pas nécessaire pour 
réussir l’aventure.
A  ma connaissance, on ne peut pas déplacer le 
rocher.
En  revanche, il est possible de ressortir par le trou 
qui se trouve à gauche. Puis il faut nager jusqu’en 
haut et, arrivé au tableau où se trouve le sceau, faire 
« Climb Rope ».
Il ne reste plus qu’à grimper jusqu’en haut du puits 
pour se trouver enfin à l'air libre.
Enfin, vous avez remarqué que nombreux aventu­
riers grahamiens King’s  Quest 1 sèchent sur le nom 
du gnôme. C ’est pour cela que je  vous demande 
de nous donner ce nom introuvable.

B o k a ss  __________________________________
i Pour Jérémy (n ° 41). Dans Mandragore, il faut 
que tu déposes le master sur la tache rouge. Tu trou­
ves le master derrière l'armoire.
Vous n’arrivez pas à gagner S coob y  D o o  sur le 
C  64 ? Vous en avez marre, c ’est simple.
Tapez • LO AD  » avec le clavier (pas avec Shift et 
Run/Stop). Quand l’ordinateur affiche « ready », 
tapez ces pokes :
Poke 1010,76 : Poke 1011,248 : Poke 1012,252. 
Tapez « run » pour charger l'autre partie. 
L'ordinateur, à un moment, fera lui-même un 
« Reset ». Tapez alors :
Poke 8 1 6 ,1 6 7 : Poke 8 1 7 ,2 : Poke 2 0 9 5 ,7 6 : 
Poke2096 ,248 : Poke2097,252. P u isSYS2061 . 
Quand l’ordinateur fera un nouueau * Reset », 
tapez : Poke 7450 ,%  : S Y S  2560.
E t voilà. Le s fantômes ne pourront vous toucher, 
tandis que uous oui! Herk, Herk!
Que diriez-vous dp vies infinies pour L ig h t Force , 
sur C  64 ?  Chargez le programme, faites un « Reset » 
et tapez: Poke 11547,5 (Return), S Y S 6713 
(Return).
Connaissez-vous The  Sentine l ?  Oui ? Que pensez- 
vous d ’énergie infinie ? Chargez le jeu, faites un 
« Reset » et tapez : Poke 6679,173 : Poke 8512,10 : 
S Y S  16128.
A  moi : dans En tom b ed  sur C  64, comment trou­
ver « the bowl of fruit », » the bowk o f dead », le 
bonus dans la salle du crocodile ?
Merci d'avance. «>

Encan_________________________________________
Dans Ikari warriors, comment faire pour éliminer 
les quatre têtes qui tirent de tous côtés ? Je  possède 
un Amstrad CPC .

M aoerlck (co m m o d o r ien )
Pour Gêrald (n° 41), dans B lackw yche , le crâne 
sert à enlever de l’énergie au joueur, on ne peut pas 
le prendre.
Je  suis bloqué dans Aztec Tomb, comment ouvrir 
la porte dans la maison ?
Dans The Dambusters, malgré la notice, je  n’arrive 
pas à larguer les bombes sur le barrage. Comment 
y remédier ?

Z e n ith ____________________________________
Dans l’Héritage (Panique à La s Végas), le code 
pour entrer dans l'aéroport est : A A A A EA A B , 
et pour être à Las Vegas ce dernier est: 
M LA AEAM A .
Dans Billy la  banlieue que faut-il faire après avoir 
apporté le cœur à cette ignoble fille ?

M erci aux aven turiers e t  aven turières p o u r  d e s  
solu tions ou  des c a r te s  c o m p lè te s .
Jean-Paul Bascoul de Beausoleil (06240), Renaud 
Jullian de Perpignan (66000), David Hindley et 
Jérôm e Boussuge de Meaux (77100), anonyme 
pour Heroes of Kam  sur Amstrad (solution et 
plan), Jean-Michel Bosq de Marseille (13009), 
Fabrice Chartier du Vésinet (78110), Frank de Stras­
bourg (67000), Joachim  Chalane d'Ascarat 
(64220).
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58, rue d e s  C a m é lia s  —  94140 A L F O R T V IL L E  
Té lép ho ne 43 96 57 84 - 43  96 57 83

BON DE COMMANDE ( L i b e l l é  en Lettres Majuscules) à

ORDIN ATEU R 
Marque e l Type

TITRES

T O T A L

TOTAL

STARSOFT - S.A.R.L. au capital de 50 000 francs
MASQUE . 
macadam b u m p er  
MARCHE A L OMBÇE 
MEURTRE EN SERIE 
NECROMANCIEN
PHANTASIE   .
PIN8AII CONSTRUCTION

PASSAGERS DU VENT
PASSAGERS OU VENT 2
PHALSBERG
PHOHI9ITION .
ROADWAR 2000
SPACE OUEST
STARGUDER
STRIP POKER
SUMMER GAMES 2
SABOTEUR II
SILENT SERVICE
SPTFIRE ACE
SRAM
TRAÇKER
TASS TIME
TOP GUN
TRIVIAL POURSUIT
ULTIMA 3
WINTER GAMES
WORLD GAMES
ZOMBI

THE PAWN 
TOMAHAWK 
TmE GOONIES

965F
1636F
996F

1236F
6595F
1308F
795F

1236F
1091F
939F
149F
339F
IW6F
995F

LUKY LUKE 
MAG MAX 
MANHATTAN 95 
MAD DOG 
MARK) BROTHERS 
MASOUE 
M'ENFIN 
MERCENARY 
METRO CROSS 
MEURTRE EN SERIE 
NEMESIS 
PACK UBI 
PACK FIL 2 
PAPER BOY 
PROFANATION 
PROHIBITION
REUEF ACTION (»  lunetIM)
ROBINSON CRUSOE
SABOTEUR II
SENTINEL
SIGMA 7
SRAM II
STARGUDER
STAR RAIDERS II
STRYFE .
SUPER HITS 
TEMPLE OF APHSAI 
TRIVIAL PURSUIT 
T.T. RACER
TUER N EST PAS JOUER 
WINTER GAMES 
WORLD GAME 
YIE AR KUNG FU II 
ZAHK DAVOR 
ZOMBI

FASTER JANfFEV 1987

PACK PflACTI 
PRINT MASTER PLUS 
SUPERCALC 4

297F

NC
141F
274F
171F

MFeu
195F 
309F 
222 F 
246F 
98F 
120F 
349F 
218F 
166F 

NC 
160F 
299F 
215F 
174F 
229F 
347F

TURBO PASCAL 
WORK WRITER

189F
231F
279F
99F

17BF
298F
281F
157F
259F
185F
215F

CAMBRIOGE LlSP
COMPILATEUR GFA BASIC
CZ ANOROID
CALCOMAT PLUS
DATAMAT
OBMAN
OEGAS ELITE
OEVPAC
EASY DRAW
EVOLUTION SUNSET
EZ TRACK
FAST BASIC COMPILER

'99F
739F
439F

109.7F
ANNALES DE ROME
BATMAN
BOB WINNER
BRIDGE PLAYER
CYRUS II CHESS
FRANCK BRUNOS BOXING
FAlRUGHT
GUILD OF THIEVES
HISTOIRE 0 OR
KNIGHT ORK
LEAOER BOARD
ORPHEE
STARGUDER
STRIKE FORCE HARRIER
THE PAWN
TUER N'EST PAS JOUER 
TOMAHAWKS 
TRIVIAL POURSUIT 
TOP SECRET

499F 
699F 

1149F 44Ü F -W-f . . , , r 
■105 F 
v 3 • F ;:v ,r 
372F 
595F 669 F 

1499F

240F
252F

WORLD KARATt 
XEVIOUS

957F 
215F 

1024F 
697F 
899F 
697F 
291F 
22Sf 

1101F 
751F 2\- ■'1 
1043F 
338F

225F 
99F 145F 
95F 139F

431F 
401F 
115F 
4 4V 
283F 

1312F 
802F 
56«F
;‘-*r
348F
297F

1685F
349F

3476F
356F
239FF
■99 r 

17B95F

229F 17/70.8 9 9 
215F flOOS)
215 F flous) 
395F là 9 . )  
785F (8 9 9 *J

359F 
297F 
325F 
281F 
347F 
34 ;f  
376F 
347F 
259F 
347F 
214F 
135F 
281F 
313F 
245F 
335F
262F
335F
256F230F
195F

NC
225F
295F

ANTARTlC ADVENTUPE (CART)lgF 
ARKANOID « F
AU REVOIR MONTV 99F
DONKEY KONG 69F
GRENN BERET 129F
HOLE in  ONE PRO (Cari) 190F

KUNG FU
ED U C A T IFS
GEOMETRIE 
MATH 5-1

JE U X
10 TH FRAME BOWLING 
ABKANOiD
ALTERNATE REALI T Y 
ARTIC FOX 
ALTAIH 
ARENA
BALANCE OF POWER 
BARQARIAN 
BLACK CAULDRON 
BOB VINNER 
BRIDGE 4 0
CHAMPlONSHIP WRESTLING 
CHESS
CHESS MASTER 2000 
CRAFTON AND XUNX 
CRISTAL CASTLE 
DAMES 30
OEFENDER OF IHÉ CROWN
OEGAS ELUE
EDEN BLUES
ENCHANTER
FLIGHT SIMULATOR 2
GATO
g olo ru n n er  
GUILD OF THIEVES 
GRAND PRIX 500 
HM S COBRA 
INTERNATIONAL KAPATE 
KARATE MASTER 
KARATE KlD II 
KING S  OUEST III 
KNIGHT ORK 
LEADER 80ARD

279F 
149F 
■ -i9f 
319F 
259F

SILENT SERVICE 
SINBAD 
SKYFOX 
STARGLIDER 
THE PAWN
TUER N EST PAS JOUER
ULTIMA 3
UNINVITED

MAD OOG
MEURTRES EN SERIE
M GT
MAGIC
MALETTE CREATION
MALETTE COMMUNICATION
MULTIPLAN
MARCHE A L OMBRE
N*10/BEACH HEAO
OK COWB0Y
PACK FIL
PROHIBITION
PORTEFEUILLE BOURSIER
PORTEFEUILLE BOURSIER
RAID SUR LA MANCHE
SORCERV
SPEED WAV
STONE ZONE
SUPER TENNIS

ROAD FÆ.
347F
2>5F
292F
2c:-217F 74 V- 
215F 
292F 
259F 
149F 
I31F 
299F 
615F 
261F 
310F 
389F 
280F 
215F 
259F 
209 F 
:280F 
105F 
174F 
■ 4,-r 
209F 
215F

TIME PllOTjCarl» 
THE GOONIES (Ca 
YIE AR KUNG FU 395 |5 6 7/70

139F nous)
99F <5 7/7Ô)
109F (tous}
149F (loosj 
165F (5 6 7 8) 
149F (6 8 9 9  • (  
145F (lousl

ATARI ACE 
ARKANOID 
COLOSSUS CHESS 4 
CONFLICT IN VIETNAM 
CRUS»DE IN EUROPE 
GUILO OF THIEVES 
GAUNTLET 
KNIGHT ORK 
LEADER BOARD 
MERCENARY 
PlATFORM PERFECT 
RAID OVER MOSCOU 
SILENT SERVICE 
TUER N’EST PAS JOUER

MARBLE MAONESS 
NECROMANCIEN 
SABOTEUR H 
LIV R E S
PC 1512 GUIDÉ BASIC  ̂
PC 1512 LIVRE DU BASIC 
OOS PLUS S/AMSTRAD

COMMODORE
S ELEC T IO N
10 TH FRAME BOWLING 
ACADEMY .....................

îssts& es
AU COEUR OE L'AFRIQUE
BAR8ARIAN 
BATTLE SHIPS .
CASSE DU SIECLE

LES AVEN. DE JACK BURTON 119F 159F

SILENT SERVICE
STARLGUDER
SAIUNG
STAR RAIDERS n 
THE PAWN 
TIGER MISSION 
TRIO (HIT PACK lin
TUER N'EST PAS JOUER 
TRIVIAL PURSUIT 
WINTER GAMES 
WAR GAMES CONST SET 
WORLO CIASS GOLF 
WORLD GAMES

AMSTRAD

SELECTION
30 GRAND PRIX 
ACADEMY 
ARKANOID
ADVANCED ART STUDIO
ASPHALT
BAILBREAKER
BARBARIAN
BIQ 4 .
BOB WINNER 
CESNA OVER 
CHALLENGE OF THE I 
COSA NOSTRA 
OESPOTING DESIGN

145F 
iTS 8SF 

135F

 _________________   135F
LEADERBOARO 99F
LEADER BOARD TOURNAMENT
[ J GPASSAGER OU TEMPS '49F 
LES AVEN DE JACK BURTON 119F 
LES CLASSIQUES 145F
LES PASSAGERS DU VENT 285F 
LES PASSAGERS OU VENT II 285F

PCW 8256

U T IL IT A IR E S
BASIC COMPILER 
COMPTABILITE ALIENOR 
GENECAR
GESTION DE FICHIER
INTEGRE FACTURATION DE STOCK 490F 
PCW GRAPH 3«9F
PCW PAINT 269F

HYPERSPORtS L II. 
KING'S VALLEY (Cari 
KNIGHTMARE ( Can)

(Cari) 169F 
169F

 ..........     169F
KONAMIS GOLF (Ca<1| >69F
KNIGHT ORK 159F
LES PASSAGERS OU VENT 289F 289F
MACADAM BUMPER 185F iBSF

SUPERBILIARD (Cari) 
SKY JAGUAR (CaH)
THE MAZE OF GALIONS

TUER N’EST PAS JOUER

A T A R I

A T A R I S T  L
lu t r n u v  »■
12 GRAPHISME EN 30 (F)
2 LE LIVRE DU LANGAGE DE ST
3 TRUCS ET ASTUCES (F»
4 LA BIBLE DU 520 ST
7 DU BASIC AU C (F)
8 BIEN DEBUTER AVEC LE ST (F)
CLEF POUR ATARI ST (2) GEM 
CLEF POUR ST 
LIVRE DU BASIC SUR ST (F) 
LIVRE DU GFA BASIC 
LIVRE DU GEM GFA-ASS 
LIVRE LECT DISK -  DISK 
LIVRE LECT. DISK ATARI 
PROG EN ASSEMB 68300

LOGICIELS PROFESSIONNELS 
AOVANCEO ART STUDIO 
ART DIRECTOR 
AEGlS ANIMATOP 
ART SCRIBE 
C O  L.R 
CAO 3D

GFA BASIC 
GST C 
GST EDITOR
GST MACRO ASSEMBLEUR
HABA VIEW
HABA WRITE R 2
HIPPO EPROM 8URNER
HIPPO ST SOUNO OIGITIZER
KISSED
K SW1TCH
LATiCE C
LDW COMPILER
M COPV
M DISC
MAC EMULATOR
MAKE UTILITY
MAPS LEGENO
MC BASE 1040 MEMSOFT
MCC PASCAL
MS OOZ EMULATOR
MUSIC STUDIO
MICRO C SHELL
PAINTWORK
PLATINE
PLUS PAINT
PRO DIGITISER
PAO SPPITE
ST TOOLKIT
SUPER BASE
TEXTOMAT
VI P PROFESSIONAL

LEADERBOARO TOURNAMENT 
LES PASSAGERS DU VENT 2 . 
LES PASSAGERS OU VENT 
MASOUE
MACADAM BUMPER
MASSACRE
MEURTRE EN SERIE
MARCHE A L OMBRE (520.1040)
MAJOR MOTION
MERCENARY
MOUSE TRAP
NEOCHROME
NINJA
PAWN
PHANTASIE 2 
PHENIX
PINBALL FACTORY 
PROHIBITION 
RED AlERT 
ROAD RUNNER 
ROADWAR 2000 
SPACE SHUTTLE 
SOI.
SHANGAI 
SILENT SERVICE 
SKYFOX 
SPACE PILOT 
SPACE OUEST 
ST KARATE 
STARGLIDER 
STAR TflECK 
STRIP POKER 
SUNDOG 
SUPER CYCLE 
SUPER HUE Y 
SUPER TENNIS 
TASS TIME 
T.N.T (SPECIAL ST}
TIME BANDIT 
TRAIIBLAZER 
TRACKER WINTER GAMES

~ CHAMPlONSHIP

255F201F
75SF
245F
215F
280F
215F

AMIGA U T IL IT A IR E S
AEGIS ANIMATOR 
BARBARIAN 
DB MAN
DELUXE MUSIC CONSTRUCTION
DELUXE PAINT II
DELUXE VIDEO
INSTANT MUSIC
KARATE KlD II
LATTlCÉ C
MCC PASCAL
MUSIC STUDIO
SUPER BASE PERSON
TOOL KIT

L IV R E S
AMIGA MANDBOOK 
THE AMIGA SYSTEM

JE U X
ARCHON 2 
ART PACK 1 
BAROS TALE 
BRATACCAS 
CHESS MASTER 2000 
DEEP SPACE
OEFENDER OF THE CROWN 
OEJA VU
FLIGHT SIMULATOR
GRAND SLAM TENNIS
GUILD OF THIEVES
KING S OUEST III
LEADEPBOARD
LEADERBOARO TOURNAMENT
MAR8LE MAONESS
MEAN 18
MINOSMADOW
SARGON 3

PC 1512 ET  
COMPATIBLES
N O U VEA U TÉSACf

UTILITAIRES
ALADIN (IrMOfOfie)
ALIENOR II PC _
COMPTA GENERALE 
DBASE II 
DBASE IH *
FACTURATION ET STOCK 
FASST (ASSEMB-OESASSEMB)
FRAMEWORK 1- 
GEM WRITE PC 1512 
GRAPH IN THE BOX 
MUSIC CONSTRUCTION SET 
NEWSROOM (F|

TURBO TUTOR 
TURBO DATABASE TOOLBOX 
TURBO EDITOR TOOLBOX 
TURBO GRAPHICS TOOtBOX

JEUX
ARCHON
BALANCE OF POWER 
BLACK CAULDRON 
BOULOEROASM 2 
BRIDGE 4 0 
CHAMPlONSHIP GOLF 
CHESS MASTER 2000 
CYRUS II CHESS 
CRUSAOE IN EUROPE 
DAKAR 4X4 
DESTROYER 
ECHEC 3 D 
EDEN BLUES
F-15 STRIKE EAGLE PC 1512
FllGMT SIMULATOR
GREAT ESCAPE
GRAND PRIX 500
GUIL OF ThiEvES
HISTOIRE D OR
HMS COBRA
INFILTRATOR
KING OUEST IU
MGT
MEAN 18 GOLF

PÉRIPHÉRIQUES
ADAPTATEUR EN V  . .  
DISQUETTES VIERGES AMS(x10) 
OISO. VIERGES ATARI ST(«10) 
HOUSE 464 ET 6128 
MOUSE PCW
jg ï t î is  Î 1» 0
LIGHT PEN CPC 
LK3HT PEN PCW
MOONRAKER . ______
PROFESSIONAL STANDARD 
PROFESSIONAL AUTOFIRE 
QUICKSHOT II 
QUICKSHOT II • 
SYNTHÉTISEUR VOCAL K7 
SYNTHETISEUR VOCAL D 
SPEED KING 
THE BOSS

168F
290F
155F
115F
230F
140F

THOMSON
ARKANOID 
ASTERIX 
AYENGER . . .
AFFAIRE StONEY 
BACTRON _
BEACH HEAD 
BLITZ (JEU D’ECHEC)
BLUE WAR 
8UDGET FAMILIAL 
COtORCALC PLUS 
COMPTA GENERALE 
COLOR PAINT
CARTE OU CIEUSUPER TENNIS
DON CAMILLON
ENTROPIE
GRAND PRIX 500
GERER VOS FICHES
GARDEN PART Y
GPANO SIECLE
HMS COBRA

208F
189F (8.9.9 . )  
199F (8.9.9 2)

LES PASSAGERS OU VENT 
LES PASSAGERS DU VENT 2 
LES DIEUX DE LA GLISSE 
LES CLASSIQUES 
LUCKY LUKE 
LE FLIPPAR 
MISSION EN RAFALE

168F 
158F

 _____________________   _  199F
CLEFS POUR GEM SUR AMSTRAD 210F 
MANUEL REF TECHNIQUE PC 230F 
CLEFS POUR MS DOS 2 199F
CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES 199F

SILENT SERVICE 
TOUT SCHUSS 
TRIVIAL POURSUIT
VOL SOLO/NUIT DES TEMPLIERS 
WAV OF THE TIGER 
YIE AR KUNG FU 2

Vente par correspondance uniquement.
C O M M A N D E Z  p a r  
M I N I T E L  3 6 -1 5

Payer par Carte Bleue 
u u u u * u u u u * u u u u * u u u u

D ated 'E xp ira tion  ...... S ig n a tu re  :

à . — i  —  —

STÂRSOFT
58, rue d e s  C am é lia s  
9 4 1 4 0  A L F O R T V IL L E  

Tél. 43 96  57  84 - 43 96 57  83

Prénom,

Adresse

Code postal
MODE de REGLEMENT

Chèque □  Mandat-Poste □  
Contre-Remboursement + 20 F. □

(L iv ra iso n  so u s  4 8  h eu res des p ro d u its  en  s to ck )

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



TELEMflTILT
3 6 .1 5 ,  T i l t

SOS puis envoi.

Mise en place 
en juillet, la rubrique SOS 

aventure 
est déjà un succès!

-------------Introduction------------
Brièvement abordée dans nos colonnes 
le mois dernier. SO S aventure est la ru­
brique des amateurs d'aventures mis 
en échec par l'imagination diabolique 
des créateurs de jeux. Son but est de 
simplifier les contacts entre ceux qui 
possèdent des solutions et ceux qui en 
cherchent!

SOS AVENTURE lè ï% 6Do ^
P C P O N S E  D E  : T  OM

D E R R I E R E  L A  P O R T E  I L  Y A  E N T R E  D E U X  
C O LO N N E5  UN  D IA M A N T  B L E U

P O U R  O U V R IR  L A  P O R T E  J ' U T I L I S E  D E U X  
P I E D S  D E  B I C H E  C A R  L E  P R E M IE R  S E  
C A S S E  A P R E S  Q U E L Q U E S  C O U P S

F I N  P A G E  i

r é p o n s ©
_  q u e s t i o n  s u i v a n t e
B  a u t r e s  c h o i x

SOS aventure : te tien entre aventuriers.

 Connectez-vous---------
Il existe deux méthodes pour accéder à 
SO S aventure. La première est celle dé­
crite le mois dernier. Après avoir compo­
sé le 3615, connectez-vous et tapez Tilt 
suivi de "envoi". Le menu général du ser­
veur apparaît alors. En tapant le mot 
correspondant à votre machine vous 
obtenez un menu qui permet d’obtenir 
SO S aventure par saisie de la valeur 
correspondante. Cet a c c è s  a 
l'inconvénient de passer par un sous 
menu. Afin de l'éviter vous pouvez, dès 
l'apparition de la page de présentation 
du serveur, taper SO S suivi de "envoi". 
Une fois parvenu à la page de présenta­
tion de SO S  aventure, vous avez le 
choix entre poser une question, consul­
ter les réponses ou bien consulter les 
questions et y répondre. Contrairement 
à ce que l’on pourrait penser ces diffé­
rentes options ne font pas double em­
ploi. Elles ont été pensées afin de ré­
pondre à tous les cas de figure.

-------------Les options------------
• Comme son nom l'indique, la première 

option permet de poser une question au 
moyen d'une grille de saisie dans la­
quelle vous devez inscrire votre pseu- 
do, le nom du jeu et la question s'y rap­
portant. Pour valider votre texte, tapez 
* puis envoi. Bien entendu, noubliez pas 
avant cela de faire répétition afin d'être 
certain du contenu de votre message.
Le second choix donne accès aux ré­
ponses saisies à un moment ou à un au­

Créé en août 1985, H et H Communica­
tion s'est déjà illustré sur Atari ST  avec 
Compo Jet. Ce composeur de pages vi- 
déotext est un outil fort puissant qui 
possède la caractéristique de pouvoir 
dynamiser n'importe quelle page minitel. 
H et H frappe encore plus fort en propo­
sant un serveur de 1 a 64 voies sur Atari 
S T  et Mega ST. I! ne s'agit pas d'un seul 
mais de trois programmes. Le premier ne 
gère qu'une voie et possède un système 
de détection de sonnerie-connecté au 
port joystick du ST. Le second pro­
gramme gère de une à huit voies. Il né­
cessite un modem multivoies de préfér­
ence. La troisième version supporte de 
16 a 64 voies et est étudiée pour le ré­
seau transpac. La version huit voies est 
à notre sens la plus intéressante, c'est 
pourquoi nous l'avons retenue pour le 
présent test.

 Mise en place-----------
Nous n'avons eu qu'une pré-version 
pour effectuer ce test mais cela est mal­
gré tout suffisant pour se rendre compte 
de ce que sera la version définitive. La 
première étape consiste à créer les pag­
es du serveur. Au moyen de Compo Jet 
bien entendu... La seconde étape con­
siste à enchaîner ces pages en fonction, 
de l'organisation générale du serveur. 
Pour cela Servo Jet affiche une grille de 
saisie dans laquelle on indique le nom de 
la page, son mot clé, son type 
(sommaire, programme ou temporisa­
tion) et les enchaînements. Ces der­
niers sont limités pour le moment à 
suite, retour, sommaire, guide et des sé­
quences de chiffres (1 a 9) puis envoi. 
Bien que limitative cette méthode a 
l'avantage de la simplicité et l'on peut 
appeler les pages par leurs mot clé.

tre. En tapant votre pseudo vous obte­
nez le nombre de réponses suscitées 
par vos questions et y accédez directe­
ment. Si vous n'avez pas posé de 
question vous pouvez malgré tout con­
sulter les diverses réponses. Pour ceci 
il suffit d'entrer le nom du jeu. La liste 
des messages le concernant apparaît 
alors et vous pouvez directement con­
sulter tel ou tel texte. Nous allons en re­
ster là pour le moment. Nous poursuiv­
rons cette étude le mois prochain.

C'est un des points forts de Servo Jet: il 
gère le maximum de choses. On pourrait 
de ce fait craindre un certain ralentisse­
ment de l'ensemble des opérations.

Outre Servo Je t, te pack huit voies
comprend un Méga ST, un modem 

Hyptek, un disque dur, Compo Jet, 
Turbo Dos et la connectique associée.

Il n'eri est rien. Lors de notre test nous 
avons essayé de "planter" le système 
en effectuant des opérations critiques. 
A l'aide de sept minitels nous avons 
simulé de multiples connexions et dé­
connexions, entrées en divers points 
du serveur, etc. A aucun moment nous 
n'avons constaté de diminution de la vi­
tesse d'exécution. Autre point fort de 
ce programme: l'ouverture sur MS Dos. 
A l'aide d'un lecteur 5 un quart il est 
possible de récupérer des données, 
pages vidéotext et autres informations 
traitées sur PC et compatibles. Enfin, 
signalons que Servo Jet possède en 
version de base les modules B.A.L, 
P.A et mur de messages. Dernier point: 
les prix. La version 8 voies est aux en­
virons de 50 000 francs hors taxe. Ceci 
sous forme de pack avec machine, mo­
dem et autres. La version monovoie 
avec cable et composeur est elle pro­
posée à 1990 F  TTC. Bref, il y a de quoi 
être tenté...

1 à 64 voies sur Atari ST!
Destiné avant tout aux associations, petites entreprises et amateurs fortunés 

Servo Jet se distingue par sa souplesse et son universalité.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



A PARAITRE 
CHEZ VOTRE MARCHAND 

DE JOURNAUX UN HORS SERIE 
QUI VOUS DIT TOUT SUR 
LES PC ET COMPATIBLES

Vingt configurations à base de compatible PC 
pour tous les profils d'utilisateur.

Tous les jeux, du commerce ou du domaine public.
Les logiciels de création musicale, de création 

graphique, les traitements de texte, 
les gestions de fichiers, les logiciels de PAO, de CAO, les  éd u catifs.

Tous les périphériques: imprimantes, moniteurs, 
drives, d isques durs, tablettes graphiques, joysticks, scanners, 

souris, modems, cartes. De la programmation...

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



DEATH W IS H  3
Le g rand  c lass iq u e  dan s le q u e l  
le  ju s t ic ie r  des te m p s  m odernes 
P a u l Kersey  e x e rc e  sa p ro p re  
fo rm e  de ve n g ean ce  su r les  
crapu les q u i s è m e n t la  te r re u r  
dans les  rues d u  N e w  Y o rk  
d au jourd  hui. D e p u is  tro p  
lo n g te m p s  les  gan gs o n t  
im pose le u i lo i e t  perpètre  
des a t ta q u e s  sad iq u e s  c o n tre  
des c ito y e n s  in n o c e n ts  sans 
jam ais ê tre  in q u ié té s . Les  
a tta q u e s  à m a in  a rm é e  et 
les  vols so n t d e v e n u s  chose  
c o u ra n te  d an s  la  v ille .  
C o m m e  le  c h e f d e  la  po lice  
fe rm e  les y e u x  su r ce q u i 

.  se passe, vous d é c id e z  de  
p re n d re  les  choses en  
m a in  e t  d e  p re n d re  la  
re lè v e  là  où  la  ju s t ic e  a 
éch o u e .

M u n i d e  v o tre  c é lè b re  
W IL D E Y  M A G N U M  
4 7 5 . d e v e n e z  à  vous  
seu l u n e  in c ro y a b le  
fo rc e  d e  c o m b a t a rm é e  
d 'u n  fu s il à  p o m p e ,  
d u n e  m it r a i l le t t e  e t  
d u n  la n c e -ro c k e tte s .
E t m a in te n a n t  re n v o y e z  
la  b a lle  a u x  v a u rie n s  q u i  
so n t to u jo u rs  p rê ts  à 
a s s a in e r les cou ps m a is  
n e  se m o n tre n t  p as  aussi 
té m é ra ire s  lo rs q u  il  
s a g it  d e  les  encaisser.

SP E C TR U M  4 8 /1 2 8 K
C a ssette
M SX
C a ssette

C B M 6 4 /1 28  &  A M S T R A D
C a ssette
D is q u e tte

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



ÏRM-TFlM SOFT
-AMSTRAD: LE PC 1640-

Çà y est, le nouvel Amstrad PC 1640 est 
sorti en Grande-Bretagne. Chez Dixons, 
où nous l'avons vu, il est proposé pour 
1249 £ (soit 12 500 F environ) en version 
couleur avec disque dur 20 Mo et plu­
sieurs logiciels. Il ne devrait être disponi­
ble en France qu'en octobre ou novem­
bre, à un prix vraisemblablement supé­
rieur. Si extérieurement rien ne le diffé­
rencie du P C  1512, il affiche en re­
vanche des performances graphiques 
nettement supérieures grâce à un nou­
veau moniteur de type EGA et de nou­
veaux circuits graphiques émulant le 
mode haute résolution de la carte EGA. 
La résolution passe ainsi à 640 X 350 en 
seize couleurs choisies dans une pal­
ette de 64 couleurs. Le PC 1640 émule 
également le mode Hercules mono­
chrome et le standard CGA, ce qui doit 
lui assurer une excellente compatibilité 
avec de nombreux logiciels. En outre, il 
sera doté en version de base de 640 Ko 
de mémoire RAM. Pour positive qu'elle 
soit, cette évolution met en évidence les 
inconvénients de la conception "fermée" 
des PC Amstrad. La sortie d'une carte 
d'extension bon marché permettant aux 
possesseurs de PC 1512 de faire évo­
luer leur machine est-elle prévue?

-MICROS A LA PAGE-

-A.M.I.E...GA!
Ingénieuse tentative de rapprochement 
entre deux célèbres boutiques de micro- 
informatique parisiennes: Run Informa­
tique et A.M.I.E. La concertation a don­
né naissance à une offre de garantie de 
deux ans sur toutes les machines Atari 
et Amiga, soit une année de SAV supplé­
mentaire à celle offerte par le construc­
teur... L'union fait la force, une fois n'est 
pas coutume! Run Informatique offre de 
plus à tout acquéreur d'Amiga l'adhésion 
gratuite au "Club Amiga": réductions sur 
les softs, journal mensuel où l'on retrou 
ve listings, tests de logiciels, dossiers 
divers, etc. Cette "dynamique" Amiga- 
Run devrait bientôt donner naissance à 
un autre journal Amiga, cette fois-ci dis­
ponible sur disquette... L'arrivée de 
l'Amiga 500 est bien sûr à la une des 
préoccupations de Run. Pour preuve, 
une liste de compatibilité softs Amiga 
500/Amiga 1000 et 2000 disponible dans 
le journal du club de juillet!
Run Informatique: 62, rue Gérard 75013 
PARIS Tél: 45 81 51 44 et 7, rue de 
l'Eglise 92220 NEUILLY-SUR-SEINE Tél: 
46 40 73.26. A.M.I.E: 11 bd Voltaire 
75011 PARIS Tél: 43 57 48 20

A partir d'octobre, l'Amiga et l'Atari ST  
auront droit à leur tour à une édition de 
Floopy, magazine sur disquette consa­
cré à l'informatique,actuellement disponi­
ble pour Amstrad CPC et Commodore 64. 
Graphismes, animations, illustrations so­
nores et temps d'accès devraient bénéfi­
cier d'une amélioration notable en raison 
des performances de ces machines. Le 
prix du numéro est fixé à 99 F. 
Renseignements et abonnements auprès 
d'Infomédia, 8 av de Grande Bretagne 
60000 PERPIGNAN. Tél: (16) 68 34 23 
03.

SPECIAL PC-
Le prochain numéro hors-série de TILT, 
en kiosque dès le 2 octobre, sera consa­
cré aux P C  IBM et compatibles. Que 
vous soyez joueur, journaliste-écrivain, 
programmeur, globe-trotter, frimeur, 
grand communicateur ou graphiste, vous 
trouverez une configuration adaptée à 
vos besoins parmi les vingt que nous 
vous proposons. Et puis comme 
d'habitude, testés de long en large, les 
meilleurs jeux, les périphériques, les utili­
taires de création graphique et musicale, 
les langages... A ne manquer sous au­
cun prétexte!

-EXPOS EN VRAC-

- PAN SUR LE BEC

— AIDE-TOI, LE  LOGICIEL TAIDEFÎA—  
Après Softaid en 1986, l'industrie du soft 
de Grande-Bretagne met sur pied une 
nouvelle opération humanitaire. Baptisée 
BACK (Battle Against Cruelty to Kids, 
c'est à dire "bataille contre la cruauté en­
vers les enfants"), cette initiative est de­
stinée à sensibiliser l'opinion publique 
aux problèmes de l'enfance malheureuse 
et à drainer des fonds vers une organisa­
tion spécialisée dans l'aide à l'enfance 
en Grande Bretagne. Une compilation de 
dix logiciels de jeu sera commercialisée 
cet automne sous le nom de BACKPACK 
au prix de dix livres, soit cent francs en­
viron. Les éditeurs français feront-ils 
écho à cette opération?
Dans la même veine (si l'on ose dire), 
Mindscape vient de sortir aux USA un 
logiciel d'information sur les dangers de 
l'abus de drogues, dénommé "Drug 
Aie rt !" et destiné aux étudiants. 
L'opération est ici plus lucrative, puisque 
le programme est vendu 250 F environ. 
Question: l’informatique est-elle égale­
ment une drogue?

-LE  LAMINOIR ET LA PUCE-

En automne, les salons se ramassent à 
la pelle:
Grande Exposition de la Micro- 
informatique (édition spéciale du Sicob 
consacrée à la micro), du 14 au 19 sep­
tembre au CNIT, La Défense, Paris. 
INFODIAL VIDEOTEX (salon consacré à 
la télématique), du 15 au 18 septembre, 
Palais des Congrès, Porte Maillot, Paris. 
Salon de la Musique, du 15 au 20 sep­
tembre à la grande Halle de la Villette 
(journées professionnelles le 13 et le 14 
septembre). L'informatique musicale y 
occupera une place de choix.
Apple Expo, du 30 septembre au 3 octo­
bre à la grande Halle de la Villette.
Festival de la Micro, du 9 au 11 octobre à 
l'Espace Austerlitz, 30 quai d'Austerlitz, 
75013 PARIS.

•Amstrad expo, du 6 au 9 novembre à la 
porte de Versailles à Paris.

C'est le titre du livre de Jean-Marie 
Rauch, maire de Metz, qui a remporté le 
Grand Prix de la Littérature Micro- 
informatique 1987. Parmi les ouvrages 
en compétition figuraient également 
"Prise en main de D Base III" et "La pro 
grammation sous Unix", ce qui n'enlève 
rien au mérite de l'auteur.

-STAGES -

Le logiciel "Terror of the deep", testé 
dans notre numéro 44 à la page 26 n'est 
pas édité par Microsoft, comme nous 
l'avions indûment annoncé, mais par Mir- 
rorsoft.

Le club Cénacle organise deux séries de 
stages de programmation sur Atari 8 bits 
XL/XE, qui se dérouleront en novembre 
et décembre. Il faut compter 750 F pour 
la formation "Basic niveau 1" (deux jours) 
et 1300 F pour le stage "Basic et assem­
bleur" (trois jours), hébergement et repas 
inclus. Renseignements auprès du Club 
Cénacle, 24 rue Victor Basch, 95110 
Sannois. Tél: (1)39 80 81 92.
Le CREA R propose aux jeunes de 18 à 
25 ans à la recherche d'un premier emploi 
des stages d’informatique gratuits.et ré­
munérés. Le calendrier des stages peut- 
être obtenu auprès du centre 
d'information du CREAR, 30 rue Henri 
Barbusse, 75005 Paris.
Tél: (1)48 77 74 47.

-ATARI BAISSE S E S  PRIX-
Atari n'a pas attendu Noël pour annoncer 
une nouvelle baisse des prix de ses or­
dinateurs. Le 520 ST  est désormais pro-
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posé à 2990 F  sans moniteur, 4680 F 
avec moniteur monochrome, 5490 F 
avec un moniteur couleur Philips et 5980 
F avec un écran couleur Atari. Le 1040 
ST  passe à 5990 F  en monochrome et 
7490 F en couleur. Le disque dur SH 204 
(20 Mo) est remplacé par le SH 205 sans 
changement de prix. D'autre part Atari 
sera présent à l'exposition Micro et Mini­
tel (également appelée Grande Exposi­
tion de la Micro-informatique). Abritant 
une cinquantaine de sociétés, le stand 
s'étalera sur 1100 mètres carrés et les 
visiteurs pourront assister à des démon­
strations de logiciels. Ainsi, Servo Jet 
dont nous parlons dans Télématilt, sera 
présenté et les visiteurs pourront 
l'utiliser à loisir puisqu'il sera connecté à 
32 minitels. Les Méga ST, l'imprimante 
Laser SLM 804, les deux compatibles PC 
et le XE Game (version évoluée du 65 
XE) seront aussi présents. Enfin, notez 
que les prix des Méga ST  sont d'ores et 
déjà fixés: la version 2 méga sera à 9450 
F  HT, la version 4 méga à 12 450 FHT. 
Ces prix s'entendent moniteur mono­
chrome compris.

------------- JEUX DE L'ANNEE-------------
Trois logiciels finalistes vont se disputer 
la très british distinction couronnant le 
"Jeu de l'année” (sorte de Tilt d'Or 
d'outre-Manche), qui sera décernée le 23 
septembre. Il s'agit de "Guild of Thieves", 
de "Marble Madness" et de "Defender of 
the Crown". Les paris sont ouverts...

 DISQUETTES D ESSIN EES-------
Cocktel Vision se lance dans les adapta­
tions de bandes dessinées sur micro. 
Les deux titres prévus pour octobre, 
Blueberry et Astérix chez Rahazade (la 
BD sortira simultanément) tourneront sur 
PC et compatibles, Atari ST, Amstrad et 
Thomson, et mêleront aventure et action.

---------------------T.U.C.--------------------
La FRAMIF, fédération des clubs MICRO- 
T EL  d'Ile-de-France, recherche des 
jeunes de 16 à 25 ans susceptibles de 
s'occuper à mi-temps du fonctionnement 
de ses 40 clubs. Prendre contact avec la 
FRAMIF, 9 rue Huysmans, 75006 Paris. 
Tél: 45 44 70 23.

LES MIRACLES DE L'INFORMATIQUE 
On connaissait déjà le projet 
d'Infogrames concernant l'adaptation de 
la Bible sur CD-ROM, sans doute inspiré 
par la similitude entre la forme de ce sup­
port et celle d'une hostie. C'est mainte­
nant au Coran que s'intéresse 
l'informatique. La firme koweïtienne Al- 
Alamiah, éditrice de nombreux logiciels 
éducatifs en langue Arabe, ne craint pas 
en effet de mêler tradition religieuse et 
technique moderne en proposant une 
version sur disquette de ce texte sacré, 
agrémentée d'un jeu-test aidant à la 
mémorisation des versets. Les autorités 
religieuses avaliseront-elles cette initia­
tive?

 RAID OVER LA PUBLICITE-------
"Cesna over Moscou" le logiciel-gag sorti 
à la suite de l'atterrissage de Mathias 
Rust sur la Place Rouge à Moscou a été 
interdit de fabrication par le tribunal des 
référés de Paris. A la grande surprise de 
Hitech Production , la sortie du jeu avait 
donné lieu à un battage médiatique sans 
précédent: articles dans la presse ita-

m H n H

L E  T E M P L E  D E  L ’ A T A R I  S T

3 ,  RUE PERRAULT 
7 5 0 0 1  P A R I S  
T E L  4 0 2 0 0 1 2 0

fUETRO LOUVRE 
LU N -SA M  9 H / 2 0 H  

PARK IN G

5 2 0  S T F
5 2 0  S T F  M D N O C H R  
5 2 0  S T F  C O U L E U R  
1 0 4 0  M 3N O C H R C M E  
1 0 4 0  C O U L E U R  
M EG A  2  S T  
M E G A  4  S T  
M E G A  2  S T ' L A S E R

299U  D R I V E  S F  3 1 4  1 9 9 0
4 6 9 0  C L M A N A  3 ' l / 2  1 6 5 0
5 4 9 0  C L M A N A  5 ■  1 / 4  2 4 5 0
S 9 9 0  M O D EM  D I G  3 0 0 0  4 6 2 5
7 4 9 0  D D  2 0  M  S H V2 0 5  4 9 9 0  
9 4 S 0 H T  D D  C L M A N A  3 0  M  7 9 0 0  

1 2 4 5 0 H T  D D  C L M A N A  6 0  M  1 2 9 0 0  
1 9 9 5 0 H T  A T A R I  P C  N C

IM P R IM A N T E S  :
A T A R I  S M  8 0 4  1 9 9 0
S T A R  N L  1 0  2 9 9 0
S T A R  N B  2 4 / 1 0  6 9 9 0
S T A R  N B  2 4 / 1 5  8 4 9 0
N E C  P 6  C O U L E U R  8 9 0 0
L A S E R  K Y O C E R A F 1 0 1 0  3 1 9 0 0  
L A S E R  A T A R I  S 1 M 8 0 4  1 1 4 S 0 H T

A
E X T E N S I O N  5 1 2 K  1 1 9 0
D I S K  3 - 1 / 2  ( X  1 0 )  1 4 0  
T A P I S  S O U R I S  1 1 9
B O I T E  4 0  D I S K  1 4 9
H O U S S E  T R A N S P O R T  3 3 9
H O U S S E  M 3 N I T O R  4 4 9
H O U S S E  P R O T E C T I O N  1 3 9

U T I L I T A I R E S J E U X L I V R E S
T A B L E T T E  GRAPH IQ U E CRP 4 4 9 0 ADAP 1 2 2 9 0 0 A IR B A L L 2 4 9 L E A D E R  BOARD 2 5 5 102  PROGRAMMES 152
U lb l  1 AL 1S tU K  R tA L T IZ E R 1750 CZ A N D R 0 I0 990 A LT E R N A T E  R E A L IT Y 289 L . B .  T0URN 139 B IE N  DEBU TER 129
U I ü 11 A L 13 tU K  rKU 29 5 0 0 IG ID R U N 269 ARKAN O ID 189 M ASSACRE 2 2 9 C SU R  ST 165
GEN L0C K 32 9 0 DX A N D R 0 I0 1990 A R T IC  FOX 349 HEAN 18 . 3 4 9 C L E F S  POUR S T  1 295BACK PACK 549 EZ  TRAC K 650 BALAN CE 0 F  POWER 349 M ERCENARY 245 C L E F S  POUR S T  2 285
ENULC0M 890 GEHPATCH 1490 BA R 8 A RIA N 2 4 9 M ETROCROSS 2 4 5 DU B A S IC  AU C 149A E G I S ANIMATOR 579 K  M IN ST R E L 299 B A S E 8 A LL 299 M 0 R T E V . HAN0R 229 G R A P H IS M ES  EH 30 179

CAO 30 
bÇËA S E L IT E

549 H U S IC  S TU D IO 320 8 0 8  WINHER 229 OGRE 349 G R A P H IS M ES  E T  SONS 149
4 4 9 PRO 24 2 6 5 0 BOULDERDASH 229 PAWN 229 L A  B I 8 L E  DU ST 249
6 9 0 PRO SOUND D E S IG N E R  679 C H ESS  PSION 225 P H A N T A S IE 299 L  DE L  T A 179

T O T M A F T
649 S T  R EP LA Y 799 C H ESSM ASTER  2 0 0 0 3 4 9 P H A N T A S IE  2 299 L B A S IC  GFA 199
890 SYN TH  WORKS 1890 C 0 L 0 H IA L  CONQUEST 3 4 9 ROAD WAR 2 0 0 0 299 L  B A S IC  ST 165

6 FA  V ECT0R 4 9 0 S U P ER  C0N DUCT0R 790 C R IS T A L  C A S T LE 189 SCEN A RY D IS K  7 239 L  GEM- 179
P A IN T  WORKS 349 B A S IC  GFA 4 9 5 F L IG H T  S IM U LA TO R 2 4 3 9 S D I 379 L  LANGUAGE M ACHINE 135
PLU S  P A IN T

( F )
345 C O M PILA TEU R  GFA 4 8 9 (m o n o c h r  e t  c o u l ) S IL E N T  S E R V IC E 245 L  L E C T E U R  D IS K 199

P U B L IS H IN G  PARTN ER 1 7 9 0 D EVPA CK 539 FQ 0 T8 A LL 3 5 9 SKYFQ X 2 8 9 M U SIQ U E E T  M ID I 149
C ALC0H AT PLU S 790 F P R 0 L 0 G 870 G AU N TLET 259 SP A C E  QUEST 370 M U SIQ U E E T  SONS 166
F IR S T  WORD PLU S 995 K R ES SO U R C ES 389 G 0LQEN PATH 199 S TA R  F L E E T  1 399 P E E K S  E T  P 0 K E S 129
SO LU TIO N 2 3 7 2 L A T T IC E  C ( V 3 .0 4 ) 1090 G01DRUNNER 225 S T A R  R A ID E R S 349 PROGRAMMER ENV IP  SOUS GEM 1 6 9 0 MEGAMAX C 1690 G U IL D  OF T H IE V E S 239 S T A R G L ID E R 229 A SSEM B LEU R 165
SU P ER BA SE 990 P A S C A L OSS 749 HARO B A LL 319 S TR  FO RC E HARR 239 TRU CS E T  A STU C ES 149
K  CÛHM 2 7 9 9 P R 0 F IM A T 495 K A R A TE K ID  2 219 SUNDOG 279 NOUVEL A T A R I S T 129
FLASH 389 K  SW ITCH 299 K IN 6 Q U EST 1 , 2 , 3 349 S U P ER  C Y C L E 279 L e s  p rix  sont TTCt e s  l o g i c i e l s  so u  i ig n é s s o n t l i v r é s  a v e c  une T A SS  T IM E 2 5 9 W IN TER  GAMES 259 v a l a b l e s  e n  S e o t e n b r e
n o t i c e  e n  f r a n ç a i s  è d l t e e  p a r  IN F 0 M AN IE TEH TH  FRAME 2 2 9 WORLD GAMES 229
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lienne, allemande et française, passage 
télévisé sur Antenne 2, FR3 et sur des 
chaînes allemandes et américaines. Bref 
une opération en or qui a mis la puce à 
l'oreille aux parents de Mathias Rust. En 
attendant un jugement sur le fond qui 
pourrait bien prendre des années, la so­
ciété a vendu les quatre mille exem­
plaires fabriqués sur Amstrad. Le jeu de 
qualité moyenne ne restera dans les mé­
moires que comme une action de mar- 
ketting originale. Mathias Rust toujours 
emprisonné à Moscou devrait être jugé 
au début de ce mois pour violation de 
frontières, violation des règlements in­
ternationaux d'aviation et hooliganisme 
aggravé.

-----------APPLE, TOUJOURS!------------
Suite à la commercialisation des Mac 
SE, Apple vient d'annoncer la disponibili­
té prochaine de deux programmes qui 
risquent de faire parler d'eux. Multifinder 
est une évolution multitâche du système 
d'exploitation du Macintosh. Il permet 
d'exécuter simultanément plusieurs pro­
grammes mais nécessite au moins 1 Mo

de Ram. Le second programme se 
nomme HyperCard et remplace les ges­
tions de fichiers et SGBD traditionnels. 
Les données sont inscrites sur des 
cartes et reliées entre elles. On imagine 
aisément la puissance d'un tel système 
et les rares privilégiés qui ont eu 
l'occassion de tester ce programme ne 
tarissent pas d'éloges. Ces programmes 
seront à terme livrés avec les machines. 
Enfin, Apple annonce l'Imagewriter LQ. 
Rapide (250 cps en qualité brouillon) et 
de qualité (résolution maximale de 216 
par 216  points au pouce), cette impri­
mante dispose en option d'une carte Ap- 
pleTalk.

 LES MEGA ST ARRIVENT!--------
Depuis leur présentation les Méga ST  
jouent les arlésiennes et rares sont ceux 
qui ont eu l'occasion d'en tester un. Nous 
avons eu cette chance. La machine 
qu'Atari nous a prêtée possédait 4 méga 
de Ram mais pas le fameux Blitter. Notre 
jugement est donc reporté à plus tard. 
Toutefois nous avons été séduits par cet 
ordinateur. Outre ses 2 ou 4 méga de

Ram et son design du plus bel effet, le 
Méga ST  possède un clavier inclinable 
au toucher agréable. Mais les réelles 
nouveautés sont à l'intérieur de la ma­
chine: une horloge/calendrier perma­
nente et un port d'extension bus 68000 
sont présents sur la carte mère de la ma­
chine. Enfin, les Roms ne sont plus les 
mêmes (à cause du Blitter bien entendu). 
Nous avons fait tourner GFA Basic , CAD 
3D version 2 ainsi que plusieurs pro­
grammes en GFA sans problèmes parti­
culiers. En guise de conclusion, le Méga 
ST est une évolution mineure mais intelli­
gente des 520 et 1040 ST. Destinées 
aux professionnels, ces machines 
s'avèrent séduisantes sur le papier mais 
un manque évident d'applications telles 
que tableur, traitement de textes, ges­
tions de fichiers éfficaces risque de 
leurs porter préjudice. *

-----------ECHANGE STANDARD----------
Suite aux problèmes de chargement de 
Barbarian sur ST, Psygnosis échange 
les logiociels récalcitrants. Psygnosis, 
F R E E P O S T , Liverpool L3 3AB.

3 ,  RUE PERRAULT 
7 5 0 0 1  P A R I S  
T E L  4 0 2 0 0 1 2 0  
METRO LOUVRE

AM IGA 5 0 0  
AM IGA 5 0 0  COULEUR 
AM IGA 2 0 0 0

4 7 2 5
7 9 5 0

NC

DISCUE EUR MICROBOTICS 
S ID E  CAR

NC D IG IT  FUT SCUND 2290 D IG IV 1E V 1990
7 5 9 0 EXTENSION 1 MEGA NC GENWCKER 12400D RIVE 1010 2 2 5 0 EXTENSION 2  MEGA NC IM PRINT INTERFACES10900

TABLETTE GRAPHIQUE NC POLAROID S IR S 2 2 800

A E G IS ANIMATOR 1390 BALANCE OF PGVER 399 LEADERBOARD 269A E G IS S O IIX 6 9 0 BARD’S  TALE 439 IEADERBOARD TCURN 139A E G IS DRAPA 1790 BASEBALL 389 MARBLE MAENESS 290DE LUXE M USIC CONSTR 790 CHESSMASTER 2000 389 POKTAL 369DE ÜJXE PA IN T 2 1190 DEEP SPACE 329 SARGCN 3 349DE LUXE PRINT 8 9 0 DEFENDER OF THE CROPN 349 SCENARY D IS K  7 239DE LUXE VIDEO 990 DEJA VU 399 SD I 349INSTANT M JSIC 390 FLIGHT SIMULATOR 449 S IL E N T  SERVICE 289IA T T IC E  C 1290 FXERY TALE 3 9 9 SINBAD 389L IS P 1290 GRAND SLAM TENNIS 429 SPACE QJEST  
STARGLIDER

389MAXI PLAN 1450 GUILD OF THIEVES 259 249MUSIC STUDIO 390 HALUEY PROJECT 3 5 9 THE PAWN 269SUPERBASE 9 9 0 KING QJEST 3 9 9 UNINVITED 3 6 9TRUE B A SIC 1390 k i n g  W e s t  2 399 W INTER GAMES 279V1P
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BON DE COMMANDE Envo i sous 24 heures

NOM .................................................................................................
PRENOM...............................................................................................................

ADRESSE............................................................................................................

CODE............................V I L L E . . .....................................................................

ENVOYER A INFOMANIE, 3 , rue  P e r r a u lt ,  75001 PARIS

DESIGNATION

f r a i s  de p o rt (pour la  France ) 
TOTAL

PRIX

30 FR
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M EG A  „  

CO N CO URS  
TILT

LA SOLUTION
LE 4èm* TIRAGE DU JACKPOT TILT DEVAIT FAIRE APPARAITRE 

EN UGNE CENTRALE LES LOGOS SUIVANTS :

m m
LE MOROAHT INFORMATIQUE

B f f lMORDANT INFORMATION C'

W Z Z Z N W

LES GAGNANTS
1 er PR IX  •
Abraham VANDERW ELLE de Vi^-Châtillon 191 ) gagne un scooter H O N DA Lead 125 et un AMSTRAD PC 1512

rtème PRIX : Ooon ! „
W em er GOETTL1NGER de Versailles (781 gagne une chaîne PHILIPS système Midi 2320 Laser.

gème PRIX:
Denis GUBERT de Tassin (69) gagne un AMSTRAD C PC  6128 moniteur couleur.

Aèm e DDIY .
Claude CHAUNIER de St-Pierre-de-Chandieu (69) gagne une chaîne portable PHILIPS D8854 Laser.

Jème PRIX:
Edouard CO LAS de Eculy (69) gagne un walkman FM PHILIPS D6658.

A è m e  .  l r t è m e  P P I Y  •

BEDETTI Bernard, GUBERT Française, BEDETTI Evelyne, GUBERT Carinne, PEETERS Patrick gagnent yn pack de 4 lag .ce ls 

ACTIVISION.

1 1 ème nu 2 0 ème PRIX •

a  m ème p D I V  «

^ ?eUrS e ' S
Q A è m e  PRIX*
R A B O U ^ w l ,  BOUTAUD O livier, PEETERS Paulette, PEETERS Stéphane, LEROUX Yves e , R IO S Lanten, gagnent une 

super reliure TILT.
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ÏRM-TRM SOFT
HIT PARADE LECTEURS H JI PARADE BOUTIQUES

1 - A R K A N O I D 1 - B A R B A R I A N
IMAGINE PALACE SOFTWARE

2 - S I L E N T  S E R V I C E 2 - A R K A N O I D
MICROPROSE IMAGINE

3 - P A S S A G E R S  DU  V E N T 3 - W O N D E R  BOY
INFOG RAMES ACTIVISION

4 - B A R B A R I A N 4 - S I L E N T  S E R V I C E
PALACE SOFTWARE MICROPROSE

5 - E N D U R O  R A C E R 5 - G A U N T L E T
ACTIVISION U.S. GOLD

6 - G A U N T L E T 6 - E N D U R O  R A C E R
U.S. GOLD ACTIVISION

7 - A N T I R I A D 7 - F L I G H T  S I M U L A T O R  II
PALACE SO RW ARE SUBLOGIC

8 - G R A N D  P R IX  5 0 0  C C 8 - G R E E N  B E R E T
MICROIDS U.S. GOLD

9 - 1 9 4 2 9 - L E A D E R  B O A R D * '
ELITE ACCESS SOFTWARE

1 0 - G R E E N  B E R E T 9 —D E F E N D E R
U.S. GOLD MINDSCAPE

Nous remerçions les magasins suivants qui ont participé à 
l'élaboration de ce hit parade:
AUDITORIUM 4, Périgueux 24000; COCONUT, 75016 Paris; 
JEAN-LOUIS DUVAGNIER, 05000 Gap; ELECTRON, 75017 
Paris; FNAC LILLE; FNAC LYON; FNAC TOULOUSE; GAMA 
ELECTRONIQUE, 22000 St Brieuc; J.B.G ELECTRONICS, 
75014 Paris; MAJUSCULE INFORMATIQUE, 29200 Brest; 
MICRO CENTER, 67000 Strasbourg; PIXISOFT, 31000 

Toulouse; RUN INFORMATIQUE, 75013 Paris.

r PÂRT!C!PEZ AU HIT PÂ r Â dI  "bËs"~LECTEURS1 
! Classez par ordre de préférence les quatre meilleurs logi- 
. ciels du mois:

1.2  1

|4~  '
.Marque de votre ordinateur:
( Facultatif: 1
,Nom________________________________ Tél___________ |
.Adresse
! Découpez ce bon et renvoyez-le à TILT Rédaction,
.2 rue des Italiens 75009 PARIS

1 C O N C O U R S "GRAPHISTE _ DU ""MOIS” ' 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus originale. 1

1 Le gagnant reçoit une reliure de TILT. 1
'Envoyez-nous une sauvegarde de vos dessins en nous 1
'indiquant les modalités de chargement. 1
'N om  de l'ordinateur utilisé__________________________ 1
'N om  du logiciel utilisé._____________________________ 1
'Référence de sauvegarde des dessins_______________ 1
'Nom ______________________ Prénom_______________ 1
'Adresse_______________________________ Tél_____ '
' Je certifie que le dessin ci-joint est bien une oeuvre o rig i-1
' nale et non une copie. Date: Signature: '

M I S  

l H  F I  » !

n  n t  m  

u n i  i i  - m i

M  M B  S Ï P M 3
F « 1 I *  8 E V 1 . R H I N T

2 9 5 FENFIN 7777!
14 VEFSICN,  _____!
f r a n ç a i s e ...........................

1{L# Q LIC ES  DE 
CARACTERES  

XCENTUES

BULLETINS
iïtf f  î

C O N T R O L E  P A R
* C L A V I E R
* w  S O U R I S

COMPATIBLE AVEC
* BlfilTSLISftTEUIl
* SCANNER
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VIDEOSHOP

promotions exceptionnelles 
sur toute la gamme !

Promotion imprimante !
Citizen 120 D : 1.750 F TTC

O FFRE SPÉCIALE
ATARI 520 S TF  + moniteur 

cou leur : 5 .490  F  T T C   ̂
(avec imprimante CITIZEN 120 
N    6 .990  F  T T C --------------

g ^ iîT o n  S E H M m M

Prom otion  sur toute la  gamme 
M 0 6 - T 0 8 - T 0 9 - T 0 9 + _______

464 Monochrome :  1.990 F T T C  
464 Couleur : 2.990 F T T C  
6128 Monochrome : 2.990 F T T C
6128 Couleur : 3.990 F T T C
PCW  8256 : 4.740 F T T C
PCW  8512 :5 .9 26  F T T C

464 -  6128 : livrés avec  4 jeux (K 7  ou Disk) +  Manette 
PCW 8256 - 8512 :  livrés avec  un jeu  de h o u s s e _ _ _

ENCORE  
PLUS 
FORT !! 
ATARI 
520 STF 
2.990 F TTC

8235 = 2 990 F 
8235 + Moniteur Couleur

nous
consulter
promos

spécialesProm otion : L ivré avec jeu  gratu it
"L e s  P assag ers du vent"

Livré avec  clavier, unité centrale, extension 256 Ko 
+ moniteur couleur.
Notices en français.

O ffres prom otionnelles ____
.  64 -1541 -G E O S  :2.990 F TTC
• C  128 D • Jane : 4-490 F TTC
.  AMIGA -  De luxe i^ int-^jLgSO^FTTÇ^^

nouvelle gamme
AMIGA 500 
AMIGA 2000 

■ reprise de votre 
Commodore 64 
nous consulter

Livré avec  6  logiciels de jeu + 1 manette gratuite 

P rom otion e xcep tio n n e lle  1 .590 F  T T C

* reprise de 
votre ancien 
spectrum 
300 F

Plus de 3.000 logiciels, 
périphériques, accessoires 
en stock permanent !

* en état de m arche
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RENTREE !!!

Déplacement 
simple appel 
téléphonique

Exceptionnel ! Malette PRACTI 
’ romotion spéciale : PC 1512 +

990 F T TC
Malette PRACTI nous cons

O ffre  S p é c ia le  B u re a u t iq u e  
A T A R I 1 0 4 0  S T F  6 .9 9 0  F  T T C

-  U n ité  cen tra le
- M on iteu r m onochrom e SM  125
- P a ck  bureautique

- Au tofo rm aJlcn  - Log ic ie ls  bu reau tiques

Offres 1040 STF :
ATARI 1040 STF
+  moniteur monochrome SM  1 25 :5 .9 9 0  F TTC 
avec imprimante CITIZEN 120 D  : 7.490 F TTC 
ATARI 1040 STF
+  moniteur couleur SC 1224 : 7 .490 F TTC 
avec imprimante CITIZEN 120 D : 8.990 F TTC

VIDEO SHOP
vous rend visite 

pour vous présenter 
la nouvelle gamme

M E G A  ST
2 M E G A : 9 .450 F H T  (11.207,70 F TTC) 
4 M E G A  : 12.450 F H T  (14.765,70 F TTC) 
Imprimante laser SLM 504 :

11.450 F H T (13.579,70 F TTC)

C O N F IG U R A T IO N S

M e g a  Laser 2  :
19.950 F H T  (23.660,70 F TTC) 

M e g o  Laser 4 :
22.250 F H T (26.388,50 F TTC)

1 /2  journée de form ation gratuite  
pour tout achat d'une de ces 
configurations

La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique, 
des cadres, professions libérales. 

Déjà de nombreuses applications dans divers 
domaines professionnels (Architecture, médecine...).

SHOP l’e s p a c e
le  p lus m icro de P aris

Du lundi au samedi de 9 h 30 à 19 h.
50. rue de Richelieu 75001 Paris ■ Tél. : (1) 42.96.93.95 ■ Met. : Palais-Roy; 
251. boulevard Raspail 75014 Paris • Tél. : (1) 43.21.54.45 • Met. : Raspail

BON DE COMMANDE à adresser à  V ID EO S H O P , Département V P C , B P  105
75749 P a ris  C e d e x 15

Prénom . 

Adresse

Code Postal 

Téléphone _

3 J e  désire recevoir une documentation sur :

Joindre 3 Ombres à 2.20 F  pour frais d’envoi. 
3 J e  possède un micro ordinateur :

□  J e  cho isis la formule de règlement :
D  Au comptant 33 À  crédit’

n  J e  vous joins mon règlement par :
D  Chèque bancaire □  C C P
□  Contre remboursement (100 F  en sus). 
• (Joindre : photocopie carte d’identitê, RIB, 
dernière liche de paie, quittance EOF.)

□  J e  d é s ire  re ce vo ir u n e  o ffre  p réa lab le  d e  créd it.
-  M ontant a c h a t ..................................  -  Apport com ptant
-  N o m b re  d e  m e n su a lité s  ...........................................................................
1er v e rse m e n t à  9 0  jo u rs  □  O U I □  NON
□  J e  vous ad resse  la commande suivante :

Montant total T T C

P R IX  T T C

P é r ip h é r iq u e s  :
Imprimante DM P 3000 2 .290  F  T T C  
im prim ante C IT IZ E N  
M SP 15 (132 co lonnes)3 .990 F  T T C  
Imprimante DMP 4000

(132 colonnes) 3.990 F  T T C  
Disque Dur 20

Méga Tandon 4.990 F  T T C  
C a rie s  Kortex 1.450 F  T T C
Imprimante Laser 19.900 F ht

Utilitaires :
Evolution 990 F  T TC
Word Junior 1.150 F  T T C
Multiplan Jun io r 690 F  T T C
Comptabilité Alienor II 1.950 F  T T C  
Comptabilité Saari 1 .990 F  T T C  
D B a s e  II P C  1.150 F  T T C
Fram ework + Prem ier 1.150 F  T T C  
Reflex + Work Shop 1.490 F  T T C  
Y e s Y o u C a n !  1.150 F  T T C  
Quick Mailing 790 F  T T C

B ib l io g r a p h ie  :
T rucs et Astuces 179 F  T T C
(Micro Application)
Livre du G W  Bas ic  149 F  T T C
(Micro Application)
Manuel des références 249 F  T T C  
Techniques
Guide du Basic 2 (Sybex) 128 F  T T C  
Guide de Dos +  (Sybex) 128 F  T T C

OFFRE SPECIALE AMSTRAD PC 1512 
9.990 F HT (11.848,T4 F TTC)

PC 1512 double lecteur Monochrome 
Imprimante DMP 3000 
Logiciel Wordstar 
Logiciel Supercalc 3

J e u x  :
Ech ec  3D 199 F  T T C
Flight Simulator 59Û F  T T C
Intiltrator 260 F  T T C
L e s  P assag ers du Vent 299 F  T T C
Silent Service  249 F  T T C
Winter G am es 229 F  T T C

SHOP

chez vous... 
à  bord du camion expo

L a n g a g e s  :
'

T u rb o  P a s c a l 
T u rb o  P ro lo g  
T u rb o  T u lo r  
T o o l B o x  
Q u ic k  B a s ic  
T u rb o  B a s ic  
T u rb o  C
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D Y N A M I T  C O M P U T E R
(ÉLU C O M PATIBLE  P C /XT ® DE L ’ANNÉE PAR LE JO U R N AL 

DE LA  PRESSE IN FO RM ATIQ U E PROFESSIONNELLE 
D É C IS IO N  IN F O R M A T IQ U E  » POUR SON RAPPORT Q UALITÉ/PRIX)«  W i l  W *  mm m m m --------  —  

P R O M O T I O N  É D U C A T I O N  N A T I O N A L E  (réservée aux étudiants/enseignants)

HT
( 3  5 5 6 , 8 2  TTC)

L’ORDINATEUR COMPATIBLE IBM-PC®, LE « CK-PC » (Clown KILLER-PC) incluant :
Boîtier métal pro, carte mère Turbo 8 slots, 4,77/8 MHz équipée de 512 Ko extensible à 640 Ko, BIOS légal 
SIGMA DESIGN (USA) AWARD (USA) carte contrôleur de lecteurs de disquettes, carte monochrome graphique 
imprimante, ou carte CEA imprimante TURBO, lecteur de disquette japonais et assemble au Japon alimentation 
135 W. ULVFCC (Normes USA), clavier Azerty 84 touches mécanisme CHERRY ALLEMAND. GARANTIE.

O P T I O N S :  MONITEUR TTL ou VIDÉO COMPOSITE....................... 244 52FHT (290 00^ TTC)
SOURIS ESPRIT (TAIWAN) ............................ ................. 244,52 HT 290,00 TTC
SOURIS NEOS (JAPON) la meilleure du marche .......... 548,06 HT (bt>u,uu i i o;
MS-DOS 3.21 (Manuel français) +  GW BASIC .............  450,00F HT
BOITE DE 10 FREEWARE (sur diskettes RPS).................  84,32 HT
BOITE DE 10 DISQUETTES SF/AD ................................  23,61F HT

(533,70F TTC) 
(100,00F TTC) 
( 28,00F TTC)

PROMOTIONS EXCEPTIONNELLES (QUANTITÉ LIMITÉE)
IMPRIMANTE OLIVETTI D M -1 0 0 ............................................................ 1264 ,76  HT
DISQUE DUR 2 0  M eg +  C ontrôleur (U S A ).......................... ; ” _

(1500,00F TTC) 
(2900,00F TTC)

FAITES VOS ADDITIONS ! ET PAS DE VENTE FORCÉE DU TYPE V os d isq u e tte s  
à O 5 0  ̂Si VOu s m ’a ch e te z  ma b o îte  d e  rangem ent au p rix  d e  so n  P O id se n o rU !  
FOURNISSEURS DES GRANDS COMPTES FRANÇAIS, CAISSE CENTRALE BANQUES I^P U  ­
RES, CNRS, FACULTÉS, ÉCOLES D’INGÉNIEURS, SG2, CULLINET, CEGOS, SLIGOS, PHILIP MORRIS/ 

NOTRE QUALITÉ N’EST PLUS À DÉMONTRER, NOUS N’AVONS QUE DES CLIENTS HEUREUX ET...

D E S  P R I X . . .  À  F A I R E  P L E U R E R  
L E S  C R O C O D I L E S

RECHERCHONS MONTEURS CÂBLEURS, TECHNICIENS ÉLECTRONIQUE, INGÉNIEURS (LANGUE ASIATIQUE SOUHAITEE)

! du Nord/Anvers 
i-Télex :643295 F

^ H E U r ' s 'd ’O U v È r Î Z r Ê :  M A R D I  A U  V E N D R E D I  9  h  3 0 -  1 3  h  /  1 4  h -  1 9  h  -  S A M E D I  1 0  h -  1 3  h / 1 4  h  3 0 - 1 8_h_

> ■ ■ ■ ■  A A i i n i  I f p n  54, rue de Dunkerque ■ Métro : Gare iDYNAMIT COMPUTER 750 09paris-Tél.:42.82.1 7 .09/25
_ . r -v -r - ,  I -* O  t-, /  -i A  1 Q  H  — A  h /l F  D I  1  O  h

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



. I . E .
11 bd V o lta ire . 75011 P A R IS  - T é l. :  (1)  4 3 .5 7 .4 8 .2 0  

O uvert du lu nd i a u  sam ed i de 9  h 00 à  1 9  h 00

sesnne

Prog. CH. Scénar.

Pris d'une flemme subite dè3 qu'il 

s'agit de remplir l'écran de votre 

ordinateur de lignes de code, éléments 

nécessaires à tout programme, vous 

désespérez de voir une de vos idées un 

jour réalisée? Envoyez-nou3 vos 

scénarios et idées, nous les publierons 

afin de créer un vivier de création 

dans lequel les auteurs de "Sésame" 

pourront è loisir puisser.

Bien entendu, certaines règles doivent 

régir ce vivier: les voici.

Premièrement, seules les idées 

réellement originales seront publiées. 

Ensuite, un auteur (font le programme 

basé sur une des idées publiées dans le 

"vivier de création" s'engage à 

reconnaître la paternité de cette idée è 

son auteur en inscrivant son nom dans 

le listing. Le journal T ilt crée cette 

nouvelle rubrique afin de favoriser les 

contacts et échanges d'idées entre 

programmeurs et scénaristes. Ceci à 

l'image de SOS aventure. C'est 

pourquoi, les suteurs d'idées ou 

3cénario3 n'auront en aucun cas droit è 

rémunération ou à tout autre forme de 

dédommagement en cas de publication 

d'une de leurs idées ou d'un programme 

inspiré d'une de ce3 idées ou scénario.

L’O C C A S IO N  LE DEPANNAGE
nouvelle boutique , 2 rue Rampon 75011 PARIS 

Téléphonez à DAVID 43 57 82 05

C H A N G E R  D’O RDINA TEU R A M IE  RACHETE
Votre V IE IL  O R D IN A TE U R  à 50 %  de s a  v a le u r pour 
tout a c h a t d 'un e  un ité  cen tra le  de p lu s de 4000 F

L’OCCASION : malériel garantie 1 an
Commodore C  64........................................  1000 F
Commodore 1 2 8 ....................................... 15CO F
Moniteur mono PC.......................................  600 F

M A N E T T E S
QUICK SHOT1 .................... 50
QUICKSHOT2.....................60
MAGNUM.............................130
SPEED KING ......................130
TU R BO ..................................135
PR05000 ..........................  155
P R O T E C T IO N
Modèles adaptés à  chaque 
type de machine
HOUSSE C LAV IER  70
HOUSSE MONIT. MONO 80 
HOUSSE MONIT.COUL . 90 
HOUSSE IMPRIMANTE .90

CONSOMMABLE TOUT A
100  F E U I L L E S  
P A R E R  L IS T IN G  1 1 ”  
2  R U B A N S  M P S  801 
2  R U B A N S  M P S  803

2  R U B A N S  M P S  1 0 0 0  1 R U B A N  8256
1 R U B A N  C rT IZ E N  120  D  2 0  D IS K  5 "1 /4
1 R U B A N  S T A R  N L  1 0  1 0  D IS K  3” 1 !2
2  R U B A N  D M P  200W 3000 4  D IS K  3”

2 0  K  7  2 0  m m

C o m m a n d e r  p a r  té lé p h o n e  
A L L O  R A C H E L L E  4 3  5 7  8 2  0 5

L e  M IN IT E L  :  c o m p o s e r  3 6  15 
ta p e z  A M IE  b ie n tô t e n  s e rv ic e

Commander par correspondance
remplissez le bon de commande cldessous 
postez-le, vous recevrez le COLIS AMIE 
sous 8 jours maxi

B O N  D E  C O M M A N D E

à retourner à  AMIE VPC, 11 bd Voltaire 75011 PARIS

Nom ..........................................  Prénom
Code Postal.............................  Ville . .
Mon ordinateur est un : réf

article quantité prix unit.

+ Irais d'envoi PTT 25 F, transporteur 60 F 
Cl-joint mon règlement par chèque □

CCP □

Mes 10 %  de produits an plus :

A
M

IG
A

 
A

T
A

R
I 

C
O

M
M

O
D

O
R

E
 

A
M

S
T

R
A

D
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Plantation de Cuba

Pour C om m odore  6 4 / 1 2 6
Adapté d'un listing publié sur Thosmon, ce 
programme vous ''propulse" au poste de 
chef d'entreprise. Vous devez gerer 
l'ensemble des activités économiques afin 
d'apporter douceur et félicité à vos 
employés.
5  P 0 K E 5 3 2 8 0 , 2  : P O K E 5 3 2 8 1 ,  4  
1 0  P R IN T " 1 S 1 ÎB 6 W IV E U IL L E Z  T A P E R  C E T T  
E  L IG N E "  „ „
1 5  P R IN T " I3 ÎJ1 IA V A N T  D 'E N R E G I S T R E R  CD 
B A ”
2 0  P R IN T  " B B W F 0 K E 4 4 ,  7 1  : P 0 K E 7 1 * 2 5 6 ,  0  

NEW ”
1 0  REM 
2 0  REM 
3 0  REM 
4 0  REM 
5 0  REM 
6 0  REM 
7 0  REM 
8 0  REM 
9 0  REM 
1 0 0  REM 
1 1 0  REM 
1 2 0  REM

P L A N T A T IO N  D E  CUBA 

D E  C H R IS T O P H E  COÜASNARD

A D A P T E  S U R  CBM 6 4  

P A R  S T E P H A N E  HERVY

M T . — ........... + + + + + + + + + + + + + + + + + +
1 3 0  REM * * * * * *  P R E S E N T A T IO N  * * * * * * *
1 4 0  REM — ---------------- DATA ’ C ’ - - - - - - -
1 5 0  DATA 0 0 3 , 2 5 5 . 1 2 8 , 0 1 5 , 2 5 5 , 2 2 4 , 0 3  
1 ,  2 5 5
1 6 0  DATA 2 4 0 , 6 6 3 , 2 5 5 , 2 4 8 , 0 6 3 , 1 2 9 , 2 5

1 7 0 2 DATA 0 0 0 ,  2 5 2 , 1 2 6 , 0 0 0 , 1 2 4 , 1 2 4 , 0 0  
0 , 0 0 0 , 1 2 4 , 0 0 0  _  „
1 8 0  DATA 0 0 0 , 1 2 4 , 0 0 0 , 0 0 0 , 1 2 4 , 0 0 0 , 0 0  
0 , 1 2 4 , 0 0 0 , 0 0 0
1 9 0  DATA 1 2 4 , 0 0 0 , 0 0 0 , 1 2 4 , 0 0 0 , 0 0 0 , 1 2
6 . 0 0 0 ,  1 2 4 ,  1 2 6
2 0 0  DATA 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6 3 , 1 2 9 , 2 5 2 , 0 6 3 , 2 5  
5 , 2 5 2 , 0 3 1  „
2 1 0  DATA 2 5 5 , 2 4 8 , 0 1 5 , 2 5 5 , 2 4 0 , 0 0 3 , 2 5

5 ,  1 9 2
2 2 0  R E M --------------------- DATA ' U '  ---------------------
2 3 0  DATA 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6
2 . 0 0 0 . 2 5 2  „  „ „
2 4 0  DATA 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6
2 . 0 0 0 . 2 5 2  . .
2 5 0  DATA 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6
2 . 0 0 0 . 2 5 2  „  _
2 6 0  DATA 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6

2 . 0 0 0 . 2 5 2
2 7 0  DATA 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6 2 , 0 0 0 , 2 5 2 , 0 6
2 . 0 0 0 . 2 5 2 . 0 6 3
2 8 0  DATA 0 0 1 . 2 5 2 , 0 6 3 , 0 0 1 , 2 5 2 , 0 6 3 , 2 5  
5 , 2 5 2 , 0 3 1
2 9 0  DATA 2 5 5 , 2 4 8 , 0 3 1 , 2 5 5 , 2 4 8 , 0 0 7 , 2 5

5 , 2 2 4
3 0 0  R E M ---------------------DATA ' B '  ---------------------
3 1 0  DATA 1 2 7 , 2 5 5 , 1 9 2 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 4 0 , 1 2  
7
3 2 0  DATA 2 5 5 , 2 4 8 , 1 2 4 , 0 0 0 , 2 5 2 , 1 2 0 , 0 0

3 3 0 2 DATA 1 2 0 , 0 0 0 , 1 2 4 , 1 2 0 , 0 0 0 , 1 2 4 , 1 2
4 . 0 0 0 . 2 5 2
3 4 0  DATA 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 2 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 4 8 , 1 2  

3 5 0  DATA 2 5 5 , 2 4 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 4 8 , 1 2 6 , 0 0

3 6 0  DATA 1 2 4 , 1 2 4 , 0 0 0 , 0 6 2 , 1 2 4 , 0 0 0 , 0 6
2 . 1 2 4 . 0 0 0 . 0 6 2
3 7 0  DATA 1 2 6 , 0 0 0 , 1 2 6 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 5 4 , 1 2  
7  2 5 5
3 8 0  DATA 2 5 2 , 1 2 7 , 2 5 5 , 2 4 0 , 1 2 7 , 2 5 5 , 1 9  

2

3 9 0  R E M ---------------------DATA ’ A ' --------
4 0 0  DATA 0 0 3 , 2 5 5 , 1 9 2 , 0 1 5 , 2 5 5 , 2 4 0 , 0 3

4 1 0 ^ DATA 2 4 8 , 0 3 1 , 2 5 5 , 2 4 8 , 0 6 3 , 0 0 0 , 2 5

4 2 0 6 DATa '  1 2 4 ,  0 6 0 ,  0 0 0 ,  0 6 0 ,  0 6 0 ,  0 0 0 , 0 6  
0 , 0 6 0 , 0 0 0 , 0 6 0
4 3 0  DATA 0 6 0 , 0 0 0 , 0 6 0 , 0 6 2 , 0 0 0 , 1 2 4 , 0 6  

3  2 5 5  2 5 2
4 4 0  DATA 0 6 3 , 2 5 5 , 2 5 2 , 0 6 3 , 2 5 5 , 2 5 2 , 0 6

4 5 0 ° D A T A  0 6 0 ,  0 0 0 ,  0 6 0 ,  0 6 0 ,  0 0 0 ,  0 6 0 ,  0 6  
0 , 0 0 0 , 0 6 0 , 0 6 0 , 0 0 0
4 6 0  DATA 0 6 0 , 0 6 0 , 0 0 0 , 0 6 0 , 0 6 0 . 0 0 0 , 0 6

4 7 0  R E M ----------------DATA 'P A Y S A N ' ---------- - -
4 8 0  D A TA  0 0 0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 0
0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 3 0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 6 3 , 0 0 0
4 9 0  DATA 0 0 0 , 0 2 6 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 3 1 , 0 0 0 , 0 0  

0 ,  0 3 0 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 2 8 , 0 0 0 , 0 0 0
5 0 0  DATA 0 6 3 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 6 3 , 0 0 0 , 0 0 0 , 0 6  
3 , 2 0 7 , 2 4 8 , 0 6 3
5 1 0  DATA 2 2 3 , 2 5 2 , 0 6 3 , 1 2 7 , 2 5 5 , 0 2 8 , 1 2  
7  2 5 5
5 2 0 -  DATA 0 2 8 . 0 6 3 , 2 5 5 , 0 2 8 , 0 3 1 , 2 5 4 , 0 2
8 . 0 0 0 . 0 9 2  _  
5 3 0  DATA 0 2 8 , 0 0 0 , 0 6 2 , 0 2 8 , 0 0 0 , 0 6 2 , 0 3
1 . 0 0 0 . 0 2 8
5 4 0  REM ---------------------------------------------------------------
5 5 0  P O K E  5 3 2 8 0 , 4  :P O K E  5 3 2 8 1 , 4  
5 6 0  P R I N T " * ! :A = 5 3 2 4 9  
5 7 0  B = A + 2 0  :C = A + 3 8  :D = A + 3 9  
5 8 0  E = A + 4 0  : F = A + 4 1  : G = 1 6 0 6 4  : H - G + 6 4  
5 9 0  I = H + 6 4  : J = I + 6 4  : P = J + 6 4  : S = 5 4 2 7 2  
6 0 0  FO R  Q = 0 T 0 4  :P O K E  2 0 4 0 + Q . 2 5 1 + Q  
6 1 0  NEXT

E S C L A V E S " 
O U T IL S "  
E M PL O Y E S " 
S U IT E "

6 2 0  F O R  K = G T O G + 6 2  : READ L
6 3 0  P O K E  K ,L :N E X T
6 4 0  F O R  K = H T O H + 6 2  : READ L
6 5 0  P O K E  K .L :N E X T
6 6 0  F O R  K = I T O I + 6 2  : READ L
6 7 0  PO K E K ,L :N E X T
6 8 0  F O R  K = J T O J + 6 2  : READ L
6 9 0  P O K E  K ,L :N E X T
7 0 0  F O R  K = P T 0 P + 6 2  : READ L
7 1 0  P O K E  K ,L :N E X T
7 2 0  PO K E 5 3 2 7 1 , P E E K { 5 3 2 7 1 ) 0 R 3 1
7 3 0  PO K E  5 3 2 7 7 , P E E K ( 5 3 2 7 7 ) 0 R 3 1
7 4 0  PO K E A , 1 2 0  :P O K E  A + 2 , 1 2 0
7 5 0  PO K E A + 4 , 1 2 0  :P O K E  A + 6 , 1 2 0
7 6 0  P O K E B , P E E K ( B ) 0 R 8  : P O K E F ,1
7 7 0  F O R  M = 0 T O 2 2 8  :P O K E  A + 5 ,M  : NEXT
7 8 0  P O K E B ,P E E K ( B ) 0 R 4  : P 0 K E E ,2
7 9 0  F O R  M = 0 T O 1 8 0  :P O K E  A + 3 .M  : NEXT
8 0 0  P O K E B ,P E E K ( B ) 0 R 2  : P 0 K E D ,5
8 1 0  F O R  M = 0 T O 1 3 2  :P O K E  A + l .M  : NEXT
8 2 0  P O K E B ,P E E K ( B ) 0 R 1  : P 0 K E C ,6
8 3 0  F O R  M = 0 T 0 8 7  :P O K E  A - 1 ,M  :N E X T
8 4 0  G O SUB 5 0 3 0 : F O R  X = 0  T O  8  S T E P  2
8 5 0  F O R  W = 1 2 0  TO 5 0  S T E P  - 1
8 6 0  PO K E  5 3 2 4 9 + X ,W  :N E X T  :N E X T
8 7 0  P R IN T T A B ( 7  ) " l î l lK J H ïI Î I Î ( PLA NTA TA T
IO N S  D E  CUBA ) "
8 8 0  G O SUB 5 1 7 0  :G O S U B  5 1 1 0
8 9 0  REM * * *  C H O IX  D E S  C A P IT A U X  * * *
9 0 0  P O K E 5 3 2 6 5 ,9 1  : P O K E 5 3 2 8 3 ,4
9 1 0  P 0 K E 1 9 , 1 1  : P 0 K E 7 8 8 , 5 0
9 2 0  C E = 0  : P I = 0  :C H = 0
9 3 0  P R IN T  " Ü ff iË I Ï IS f i ïIS I Ïl ilC H O IX  DU N IV E

AU : “
9 4 0  P R I N T T A B < 8 ) " K ! * 1  C A P IT A U X  P R E F I  
X E S "
9 5 0  P R IN T T A B (8 )" l îH S 2  C A P IT A U X  ALEATO 
I R E S "
9 6 0  IN P U T " a ïH B » » M » IV O T R E  C H O IX  : ;

Z
9 7 0  I F  Z = 2  THEN 1 0 1 0  
9 8 0  I F  Z O l  THEN 8 9 0  
9 9 0  P O = 1 5 0 0 0 : A R = 5 0 : E S = 2 : G R = 5 0 : C E - 1  
1 0 0 0  P I = 1  : Q = 4 3 1 7 . 5  :G O T O  1 1 2 0  
1 0 1 0  P O = I N T ( 1 1 0 0 O * R N D ( l ) > + 1 0 0 0 0  
1 0 2 0  A R = IN T { 1 0 1 * R N D ( 1 ) )
1 0 3 0  E S = I N T ( 4 * R N D ( 1 ) ) _____________________

1 0 4 0  G R = I N T ( 1 0 1 * R N D ( 1 ) )
1 0 5 0  C E = I N T ( R N D ( 1 > )
1 0 6 0  I F  C E > . 5  TH EN  C E = 1  
1 0 7 0  P I = I N T ( R N D ( 1 ) >
1 0 8 0  I F  P I > . 5  THEN P I = 1  
1 0 9 0  C H = IN T ( R N D ( 1 ) )
1 1 0 0  I F  C H > . 5  THEN C H = 1
1 1 1 0  Q = ( ( P 0 / 1 0 ) + ( A R * 4 5 ) + ( G R * 6 ) + ( E S *  
1 2 5 ) + ( C E * 5 ) + ( P I * 1 2 . 5 ) + ( C H * 5 0 ) )
1 1 2 0  REM * * * * * * * * *  D U R E E  * * * * * * * * * *  
1 1 3 0  P R T N T "laC fB B Iü H iH B ia iS U R  CO M BIEN  D 
E  T E M PS V O U L EZ  VOUS G E R E R "
1 1 4 0  P R IN T " B IIV O T R E  E X P L O IT A T IO N  : D 
E  5  A  2 0  A N S ” „ „
1 1 5 0  IN P U T " îa S E M llV O T R E  C H O IX  : ;R P
1 1 6 0  I F  R P < 5  O R  R P > 2 0  TH EN  1 1 2 0  
1 1 7 0  A N = 0  : U S = 0  
1 1 8 0  REM * * * * * *  MENU * * * * * *
1 1 9 0  P O K E  1 9 , 1 1  : IF A N = R P T H E N G O T O 4 8 5 0  
1 2 0 0  A N = A N + 1 : G A = 0 : D C = 0 : T U = 0 : T E - 0
1 2 1 0  T T = 0 : T M = 0 : T N = 0 :T V = 0 : E 2 = 0 : E 3 = 0
1 2 2 0  E 4 = 0 : E 5 = 0 : E 6 = 0 : G 2 = 0 : E N = 1 : H J = 0
1 2 3 0  A C = 0 : P N = 0 : 0 1 = 0 : R 1 = 0  : G l - 0  
1 2 4 0  V T = 3 0 0 + ( I N T ( 3 1 * R N D ( 1 ) ) * 1 0 )
1 2 5 0  V B = 4 0 + I N T ( 4 1 * R N D ( 1 ) )
1 2 6 0  A E = 1 0 0 0 + I N T { ( 5 1 * R N D ( 1 ) ) * 1 0  >
1 2 7 0  P V = I N T ( A E / 2 )

1 2 9 0  P R IN T
■A N  ' " :  AN 

1 3 0 0  P R I N T T A B < 8 ) " « 0 ! 1 -  : T E R R A IN  
1 3 1 0  P R I N T T A B ( 8 ) " E 2  : P L A N T S  
1 3 2 0  P R I N T T A B ( 8 ) " B 3  
1 3 3 0  P R I N T T A B ( 8 ) " B 4  
1 3 4 0  P R IN T T A B (8 ) " B :5
1 3 5 0  P R IN T T A B t 8  ) "1S6  -------- --
1 3 6 0  I N P U T " S E a M M l I V O T R E  C H O IX  :

1 3 7 0  I F  Z < 1  O R  Z > 6  TH EN  1 2 9 0  
1 3 8 0  ON Z GOTO 1 3 9 0 , 1 8 6 0 . 2 1 4 0 , 2 6 5 0 ,

1 3 9 0 ’ R E M ° * * * * * * * *  T E R R A IN  * * * * * * * * *
1 4 0 0  0 1 = P 0  : R 1 = A R  :G 1 = G R
1 4 1 0  P R I N T " ^ B B B W Ï B W i lT E R H A I N "  _
1 4 2 0  P R IN T T A B ( 8 ) " M s K P I E C E S  D OR  ; 0 1  
1 4 3 0  P R IN T T A B ( 8 )"B N O M B R E S  D ’ A R P E N T S 

"  '  R I
1 4 4 0  P R IN T T A B ( 8 ) " B P R I X  D 'U N  A R P E N T "

; V T  •
1 4 5 0  P R IN T T A B ( 8 ) " S I  
A IN "
1 4 6 0  P R IN T T A B ( 8 ) " S 2  
A IN "
1 4 7 0  P R I N T T A B ( 8 ) " B 3  
N S "
1 4 8 0  P R IN T T A B ( 8 ) ”B 4  . ----------„ „ „ TV
1 4 9 0  I N P U T " ia s B I M i l U V O T R E  C H O IX

1 5 0 0  I F  Z < 1  O R  Z > 4  THEN 1 3 9 0  
1 5 1 0  ON Z G O TO  1 5 2 0 , 1 6 1 0 , 1 7 0 0 , 1 8 5 0  
1 5 2 0  REM —  ACHAT D E  T E R R A IN  ------

1 5 4 0  P R I N T " t î H E a B m s > * l lA C H A T  DE T E R

1 5 5 0  P R I N T T A B ( 8 ) " * î E P I E C E S  D ’ O R " ;P O  
1 5 6 0  P R IN T T A B ( 8 ) " B P R I X  D ’ UN A R PE N T

* VT
1 5 7 0  P R IN T T A B ( 8 ) "EN OM BR ES D ’ A R P E N T S

1 5 8 0  I N P U T " a » B W m i N B R  D ’ A R P E N T  ACH 
E T E  ’• "  '  AA
1 5 9 0  P O = P O - ( A A * V T ) :  I F  PO < O T H E N  1 5 3 0  
1 6 0 0  A R = A R + A A  :G O T O  1 4 0 0  
1 6 1 0  REM --------  V E N TE D E  T E R R A IN  —

1 6 3 0  P R I N T " ,1 2 !S S S 2 M îm > * lV E N T E  DE T E R

1 6 4 0  P R IN T T A B ( 8 ) " * î E P I E C E S  D ’ O R " ;P O  
1 6 5 0  P R IN T T A B { 8 ) " B P R I X  D 'U N  A R PE N T
* VT
1 6 6 0  P R IN T T A B { 8 ) "KN OM BRES D ’ A R P E N T S  
"  * AR
1 6 7 0  I N P U T " g g g |> » l l N B R  D 'A R P E N T  VEN

ACHAT D E  T ER R

V E N T E  D E TER R

L E S  P L A N T A T 1 0

MENU"
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SESAME
DO : " ; AV
1 6 8 0  AR=AK-AV:IFAR<00RAR<ACTHEN162O 
1 6 9 0  PO=PO+(AV*VT) :GOTO 1400
1 7 0 0  REM -------- LES PLANTATIONS --------
1 7 1 0  G1=GR : R1=AR :Z $ = " "
1 7 2 0  P R IN T -IS fiË W H œ aW ilL E S  PLANTATI 
ONS"
1 7 3 0  PRINTTAB( 8 ) “K E N B R  D ' ARPENT";R 
1
1 7 4 0  PRINTTAB(8)"tSNBR DE BALLOTS" ; G 
1
1 7 5 0  P R IN T "taffl»M |IL  FAUT UN BALLOT 
PAR ARPENT"
1 7 6 0  IN PU T"âIî52»M |NBR D’ ARPENT CÜLT 
IVER : ” ; AC
1 7 7 0  XF A O R 1  OR AC>G1 THEN 1 7 2 0  
1 7 8 0  G1=G1-AC
1 7 9 0  P R X N T "t3£JB 6® aaai»[L E S  PLANTATI 
ONS
1 8 0 0  PRINTTAB{8) "K EN B R  DE BALLOTS” 
;G1
1 8 1 0  PRINTTAB( 8 ) "ENBR D'ARPENT CÜLT 
IV E R "; AC
1 8 2 0  INPUT "SE ® >»»ilC EL A  VA (O /N ) :
" ;Z $
1 8 3 0  IF  Z $= "N " THEN 1 7 1 0
1 8 4 0  IF  Z $ = " 0 "  OR Z $ < > "0 "  THEN 1 4 1 0
1 8 5 0  P 0 = 0 1  : AR=R1 :GR=G1 :G 0T 0 1 2 9 0
1 8 6 0  REM * * * * * * * *  PLANTS * * * * * * * * *
1 8 7 0  0 1 = P 0  :G1=GR
1 8 8 0  P R IN T "T a iB M S eœ î» i|P L A N T S "
1 8 9 0  PRINTTAB( 8 ) "B JK PIEC ES D’ O R ",0 1  
1 9 0 0  PRINTTAB(8 ) "ENBR DE BALLOTS";G 
1
1 9 1 0  PRINTTAB(8 ) "fePRIX D'ON BALLOT"
;  v b

1 9 2 0  P R IN T T A B (8)"B E I : ACHAT DES BA 
LLOTS”
1 9 3 0  PR IN T T A B (8)"B 2 : VENTE DES BAL 
LOTS"
1 9 4 0  PRINTTAB( 8 ) "E3 : MENU"
1 9 5 0  IN P U T "a S » m H |V O T R E  CHOIX : " ;  
Z
1 9 6 0  I F  Z<1 OR Z>3 THEN 1880  
1 9 7 0  ON Z GOTO 1 9 8 0 ,2 0 6 0 ,2 1 3 0
1 9 8 0  REM --------  ACHAT DE BALLOTS -------
1 8 9 0  PRINT"1o£îHïts& ea»(*|ACHAT DE BAL 
LOTS V
2 0 0 0  P R IN T T A B (8)"« ïK P IE C E S  D '0 R " ;0 1  
2 0 1 0  PR IN TTA B (8)"SN B R  DE BALLOTS";G 
1
2 0 2 0  PRINTTAB{8 ) "EPRIX  D'UN BALLOT"
; VB
2 0 3 0  INPUT"ÜË&)B>BB1NBR DE BALLOTS A 
CHETER : " ; BA
2 0 4 0  0 1 = 0 1 -(B A * V B ) : IF 0 K 0 T H E N 1 8 7 0  
2 0 5 0  G1 =G1 +BA :GOTO 1 8 8 0
2 0 6 0  REM --------  VENTE DE BALLOTS --------
2 0 7 0  PR IN T ",13HH8Sase>BBIVENTE DE BAL 
LOTS"
2 0 8 0  PR IN TTA B(8)"*»K N BR DE BALLOTS" 
;G i
2 0 9 0  PR IN T T A B (8)"B PR IX  D’ UN BALLOT"
; VB
2 1 0 0  INPUT "iUS2>BBBB|NBR DE BALLOTS V 
ENDU : " ;BV
2 1 1 0  G1=G1-BV : I F  G 1<0 THEN 1 8 7 0  
2 1 2 0  01= 01+ (V B *B V ) :GOTO 1880  
2 1 3 0  P0= 01  : GR=G1 :GOTO 1 2 9 0  
2 1 4 0  REM * * * * * * *  ESCLAVES * * * * * * * *  
2 1 5 0  0 1 = P 0  : E1=ES 
2 1 6 0  PRINT"TD(ïaiîia2B>BB|ESCLAVES"
2 1 7 0  PRIN.TTABf 8 )  " ^ P I E C E S  D '0 R " ;0 1  
2 1 8 0  PR IN T TA B (8) "ENBR D 'E SC LA V ES"; E 
1
2 1 9 0  PRINTTAB( 8 ) "EESCLAVE VENDU A "; 
AE
2 2 0 0  PRINTTAB(8)"EESCLAVE RACHETE A 
" ; PV
2 2 1 0  PR IN T T A B (8)"B 1 : ACHAT D 'ESCLA 
VES"
2 2 2 0  PRINTTAB( 8 ) "E2 : VENTE D 'ESCLA 
VES"

11 bd V o lta ire . 75011 P A B IS  - T é l. :  (1)  4 3 .6 7 .4 8 .2 0  
O uvert du lu nd i a u  sam ed i de  9  h 0 0  à  19 h 00

. 2990

C P C  464  M  I E C T  K 7  M O N IT EU R  M O N O  . . .  1990
C P C 4 6 4 C L E C T K 7 M O N IT C O U L  . . . .    ™ .
C P C  6128 M  L E C T  D IS K  M O N IT  M ONO .
C P C  6128 C  L E C T  CHSK M O N IT  C O U L . . . .  _
P C W  8256 L E C T  D IS K  M O N IT  M O N O  +
IM P R IM A N T E  +  T R A IT E M E N T  D E  T E X T E  4740
P C W  8512 2  L E C T  D IS K  M O N IT  MONO 
+  IM P R IM A N T E  +  T R A IT E M E N T  D E  T E X T E  5930
P C  1512 S D  M  1 L E C T  D IS K  360  K .  M O N IT  M ONO
S O U R IS  M S  D O S  3 2  .................................  5959
P C  1512 S D  C  1 L E C T  D IS K  360  K . M O N IT EU R  C C U L  '
S O U R IS  M S  D O S  3 2 .......................................................  817n
PC  1512 D D  M  2 L E C T  360 K . M O N IT EU R  MONO
S O U R IS  M S  D O S  3 2 ........................................................... 74s0
P C  1512 DD C  2  L E C T  360  K . M O N IT EU R  C O U L
S O U R IS  M S  D O S  3 . 2 ........................ 97™ ,
P C  1512 H D  2 0  M D IS K  D U R  . . . . . .   11840
P C  1512 H P  20  C  D IS K  D U R  ...................................   14100

M
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PERIPHERIQUES

330

 1593
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.......................130

. . . . 7 0

LECTEU RSAM PRIMANTES
CASSETTE
DISQUE 0 D 1 ...............................
DISQUE F D 1 ...............................
DMP2003 .................................
CABLES 
DOUBLEUR
JOYSTICK ..................................
RALLONGE 464 ................. -,
RALLONGE 6128 ....................
P E R IT E L ........................................
CENTRONICS .........................
CABLE M A G N ETO ................
GRAPHIQUE - VIDEO 
TABLETTE GRAPHIQUE
GRAPHISOPEII ...................................................990
CRAYON OPTIQUE 464 D A R T ...................... 350
CRAYON OPTIQUE 6128 D A R T ....................693
SCANNER DART ................................................793
TUNER TELE ...................................................... 1390
QGITAUSEUR V ID .............................................993
SOURIS AMX ........................................................QX)
AUDIO
SYNTHETISEURS VOCAL ......................  540
SYN TH ETISEURS MUSICAL ......................* 0
CLAVIER M U SICA L.......................................... 1350
DIGITAL D RU M ..................................................... 370
INTERFACE MIDI ................................................3X>

J  K g
EXTENSION MEMOIRE
64 K  RAM DK’ T R O N IC S ..................................493
256KRAM  ..............................................................993
256 K  SILICON DISK ..........................................993
INTERFACES
RSZ32 ...................................................................... 593
ADAPTATEUR M P I .............................................390
ADAPTATEUR M P2.............................................490
MULTIFACE I I ........................................................ 570
TELEMATIQUE
MODEM D T L 2 X 0 ............................................. 1590
MODEM DTL2CCO+ ........................................1g »
EMULATEUR MINITEL KENTEL ................ 390
PERIPHERIQUES PCW
LECTEUR FDZ ...................................................1995
EXTENSION 256 K  .............................................750
CRAYON O PTIQ U E.............................................800
MODEM M ERCITEL .....................................  3390
RS232 ......................................................................Q90
INTERFACE M AN ETTE .....................................« 0
PERIPHERIQUE PC 1512
DISQUE DUR 2 3 M o - .......................................3390
DISQUE DUR 20Mo + CONTROLEUR 4 * 0
CARTE MODEM K O R T E X .............................1480
IMPRIMANTE DMP 3 X 0  .............................  2290
IMPRIMANTE DM P4CC0...............................* 9 0
LECTEUR DISQUE F D 3 .................................. 1783
INTERFACE M AN ETTE .................................... 420
ENDUFO RACER .......................................... 8X139
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,  i> v / J

■ m

M IC RO  A P P L IC A T IO N
TRUCS ET ASTUCES . . .  149 
PROGRAMMES BASIC .  129 
AMSTRAD OUVRE TOI . .  99 
LA BIBLE
DU PROGRAMMEUR . . .  249 
L E  LANGAGE
M A C H IN E............................... 129
GRAPHISME ET  SON . . 1 2 9
PEEKS ET  P O K E S  99
LIVRE DU
LECTEUR DISK ....................149
L E  LIVRE DU C P M  149
LA  B IB LE  DU 6 1 2 8 .............. 1 *

CPM PLUS .............................100
. .  105 
. 100 
. 103

v - V . '

PSI
LA  DECOUVERTE
DE L’AMST ............................ 115
102PROGRAMMES . .  . .  120 
AMSTRAD EN FAM ILLE 120 
C LEFS  POUR
AMSTRAD N‘  ....................... 140
TURBO PASCAL ................. 135

ASSEMBLEUR
B A S IC ..............
BASIC PLUS . . . .  
GRAPHISME
EN A SS EM B LEU R  145
SYBEX
JEUX
D E R E FLEX IO N .......................78
JEU X  DACTK3N .................. -58
1* PROGRAMME . . . . 108
PROGRAMMES ....................82
PROGRAM
EN A SSEM BL .......................106
CP1MFLUS .............................148
CPIM22 
GUIDE
CXJGRAPHISME . . . .  
GUIDE DU CRM  . . . .  
GUIDE DU BASIC 
PCW  E T  5PC 1512 
GESTION SUR PCW  .

. 128

C LEFS  POUR PCW  . . . .  215 
GRAND LIVRE
DU PCW .................................. 179
BIEN DEBUTER
AVEC PCW ............................ 129
P R O G R A M M A T I O N
SUR PCW  ............................... 149
TRUCS ET  ASTUCES
PC 1512......................................179
GUIDE DE REFEREN CE
PC 1512.....................................249
GUIDE
DE L im U SA TEU R  . . . .  128
GUIDE DU BASIC 2 ______12B
DOS PLUS P C  1512 . . .  128
C LE F  POUR GEM ...............195
MS DOS GUIDE
D UPROGRAM M .................248
PROGRAMM
EN A SS EM B LEU R  268
TRUCS ET  ASTUCES
TURBO PASCAL .................149
U VRE DU GEM
PC 1512 .....................................199
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LOGICIEL PCW
M U LT IPLA N ......................... 490
D BA SE I I .................................. 780
TO CKETBASE ....................790
PO CKETCALC  ................... 450
POCKET WORDSTAR .  .  890
A U EN O R ............................... 1055
DAMOCLES . .  ; ................. 1700
CRESUS ...............  1175
LOGICIEL PC 1512
WORSTAR ............................ 750
SUPER CALC ...................... 750
CALCOMAT ......................... 820
D ATAM AT...............................820
EVOLUTION SUNSET .1170 
FRAMEWORK
P R EM IE R ............................... 1170
MULTIPLAN JUNIOR . . .  TCO
COMPTA C P C ...................... 950
GESTION C P C   4203
COMPTA SAARI ..............1960
FACTURATION SAARI . 1993 
GRAPHJSMEMUStC
SUPER P A IN T ...................... 390
DR D R A W ...............................649
AMX PAGEM AKER . . . .  600 
ADVANCED MUSIC . . . .  393 
EDUCATIF
A L G E B R E ....................... 195220
EQUATION
INEQUATION ............ 195220
MOTS CROISES . . .  195220 
DEMONSTRATION 
GEOMETRIE ..............  195220

ORTHOGRAPHE . . .  195223 
CARTE DE FRANCE 195223 
CARTE D'EUROPE . .  195220 
ARCADE/AVENTURE
A RM YM O VE....................8X139
ARCANCHD.......................8X139
ASPHALT .......................115/165
BARBA RI A N ................... 95139
BLACK MAGIC .............. 9 5 1 *
C AN A D AIR .......................9X149
CÛSAMOSTRA . . . .  1351® 
CflAFTON XUNK .  . 1351195
D W A R F...............................95/149
DUNGEONS ....................95145
EXPRESS MAIDER . .  8X130
FLASH .............................139195
G A U N T LET ...................... 95145
INDIANA JO N ES . . . .  95145 
KILLED UNTILD . . . . .  95145 
LASTMISSION . . . .  135195 
U VN G STO N E . . . .  135195
M AG M A X......................... 8X139
MARCHE
A  L 'O M B R E.....................145195
M ANHATTAN.................... 125...
MASTER
O F U N IV ER S ....................95)45
M UTAN TS......................... 8X139
N IN JA ..................................95145
PAPER BOY ....................8X139
PROHIBITION ...............12X195
O U A R TET ..................... 95145
ROAD RUNNER . . . . 9 5 1 4 5  
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P R IN T T A B ! 8 ) " E 4  :  M ENU" 
I N P U T " S E » M » I V O T R E  C H O IX  : ” ;Z  
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0 1 = 0 1 + ( P V * N V )  :G 0 T 0  2 1 6 0
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SËSflME
3 9 6 0  EN=1
3 9 7 0  I F  SQR(RND( 1 )  > >RND( 1 ) AND RND(, 
1 ) >RND(1 )  AND PO>=PF THEN 3 9 9 0  
3 9 8 0  GOTO 4 1 0 0  
3 9 9 0  GOSOB 5 3 6 0
4000 p R iN T " n s æ is s e E e B B i? e w iP R O P o s i
TION D’ UN-'FERM IER V O ISIN "
4 0 1 0  PR IN T TA B (5)"|3B PIEC ES D’ O R ";PO  
4 0 2 0  P R IN T "ia?» » lL E  FERMIER VOUS PRO 
POSESE DE L ' "
4 0 3 0  PRINT"ÊIM 1ENGRAIS CONTRE";PF; " 
P IE C E S D’ OR"
4 0 4 0  PRINT "B *»»|L’ ENGRAIS PERMET DE 
BONNES RECOL-"
4 0 5 0  PR IN T "E »M |-T E S  MAIS NE LE GARA 
NTI PAS"
4 0 6 0  IN PU T "tsm iEN G R A IS (O /N ) : " ;Z $
4 0 7 0  I F  Z $ = " 0 "  THEN EN=2
4 0 8 0  IF Z $ = " 0 " THENPO=PO-PF
40 9 0  : POKE 5 3 2 5 7 ,0
41 0 0  R E M  * * *  BILAN POUR L ’ ANNEE * * *
4 1 1 0  I F  E S = 0 OR H J> 19 THEN E2=ES
4 1 2 0  I F ( C E+PI+C H ) =00RAC=0THEN4240
4 1 3 0  IF  E2=ES THEN 4 2 1 0
4 1 4 0  0V =<( (C E * .5 > + P I+ ( C H * 2 ) ) /(C E + P I
+CH) )
4 1 5 0  E3=ES*0V  :E 4 = 1 4 -H J  :E 5 = 1  :E 6 = 0  
4 1 6 0  I F  E 4< = 0  THEN E5= A B S(E 4*E S*5) 
4 1 7 0  IF  E4> =0 THEN E6=E2 
4 1 8 0  I F  PN<( 3 5 0 * E S ) OR P N > (2 0 0 0 * E S ) 

THEN E2=ES 
4 1 9 0  E 2 = ((E 5 * 5 0 + G A + 2 0 * A R )/(P N + (1000  
*0V) + (E 6 * E S * 5 ) ) ) - .  13 
4 2 0 0  G 2 = IN T (A R * (2 - (E 2 /E S )+ (G A /E S ) /2  
+ ( E 6 / 7 ) +RND( 1 ) ) ) *EN 
4 2 1 0  I F  E2<1 THEN E 2= 0 
4 2 2 0  I F  E2>=1 THEN E 2 = IN T (E 2 * 1 . 3 )  
4 2 3 0  I F  DC=1 THEN E 2 = IN T ( E 2 /2 )
4 2 4 0  I F  PN <350*E S THEN E2=ES 
4 2 5 0  IF P O < = (G R * (1 0 + (2 * R N D (1 ) ) ) )THEN
TM=1:REM----------------------> MOISISURE
4 2 6 0  IFES-E2>=3ANDGA<=1ANDRND(1 ) >SQ 
R{ RND( 1 ) ) THENTE^l : REM— >EVASION 
4 2 7 0  Z 1=RND( 1 )  : IF  Z l > .5  THEN Z l = l  
4 2 8 0  Z2=RND(1) : IF  Z 2 > .5  THEN Z2 = l  
4 2 9 0  IF R N D (1 ) <RND(1 ) ANDZ1=1THEN TT=
1 : R E M ------------------> TRIBUT
4 3 0 0  I F  RND( 1 ) > . 5 ANDUS> =5 THEN TU=1 
4 3 1 0  I F  RND{1 ) < . 5ANDUS>=5 THEN US=0 
4 3 2 0  IFUS=OTHENUS=US+INT(2*RND(1 ) ) :
R E M --------------------> USURE
4 3 3 0  IFRN D (1 ) >RND(1 ) ANDRND(1 ) >Z2AND 
G 2>0 THENTN=1:REM — > INVASION 
4 3 4 0  IF E S -E 3 >OANDGA=OANDRND( 1 ) >2*RN
D (1 )THENTV=1: R E M --------------> VOLEUR
4 3 5 0  REM-BILAN DE L ’ ANNEE-  
4 3 6 0  I F  ES=E2 THEN G2=0 
4 3 7 0  P R IN T "T affla e ja îB JtilB IL A N  POUR L 
’ ANNEE";AN
4 3 8 0  PR IN T TA B (8)"*S£N B R  DE M 0RT";E2 
4 3 9 0  PRIN TTA B(8) "[gNBR DE BALLOTS";G
2
4 4 0 0  GR=GR+G2 :E S = E S -E 2  :GOSUB 5 1 1 0
4 4 1 0  R E M   T A X E S -----------------
4 4 2 0  I F  TU=1 THEN 4 6 5 0
4 4 3 0  I F  TE=1 THEN 4 5 5 0
4 4 4 0  IF  TM=1 THEN 4 4 9 0
4 4 5 0  IF  TN=1 THEN 4 7 1 0
4 4 6 0  I F  TT=1 THEN 4 6 0 0
4 4 7 0  IF  TV=1 THEN 4 7 8 0
4 4 8 0  GOTO 1 1 8 0
4 4 9 0  M P=INT(GR*RND(1> j  : GR=GR-MP 
4 5 0 0  PRINT"TBBBBKÎBI2IÏ>*HM0ISISURE" 
4 5 1 0  PR IN T "ËB >»*|U N  MAUVAIS STOKAGE 

DES BALLOTS"
4 5 2 0  PR IN T ”MSM11IDU SON GRAND NOMBR 
E VOUS FA IT "
4 5 3 0  PR IN T "H î»i»»|PE RD R E : " ; MP; "BALL 
OTS"
4 5 4 0  GOSUB 5H O :G O T O  1 1 8 0
4 5 5 0  E V = IN T (E S /< 1+2*RN D (1 ) ) )  :ES=ES
-EV
4 5 6 0  P R IN T "^»® S ïM H K Ï»niE V A SIO N "

11 bd V o lta ire , 75011 P A R IS  • T é l. : (1)  4 3 .5 7 .4 8 .2 0  
O uvert du lund i au sam ed i de 9 h 00 à 1 9  h 00

NITES CENTRALES
A  500  U C  5 1 2  KO  R A M  S O U R IS
1 L E C T E U R  3 " 1 / 2 ...........................................................
A  5 0 0  C  U C  5 1 2  K O  R A M  S O U R IS  
1 L E C T E U R  3 ” 1/2 M O N IT E U R
C O U L A  1081 .................................................................................................  7950
A  500  C P  U C  5 1 2  K O  R A M  S O U R IS  
1 L E C T E U R  3 ” 1/2 M O N IT E U R  C O U L .
P H IL IP S  8 8 3 2  ........................................................................
A  2 0 * 0 /S  U C  1 M O  R A M  S O U R IS
1 L E C T E U R  3 "  1/2 ...........................................................
A  2O *0/S M  U C  1 M O  R A M  S O U R IS  
1 L E C T E U R  3 " 1 / 2 M O N IT . C O U L  A  1081 .
A  2000 /Z O  U C  1 M O  R A M  S O U R IS  
1 L E C T . 3 "  1/2 D IS K  D U R  20  M O
+  C O N T R O L E U R  M O N IT . C O U L  A  1081 ....................  22490

A  2 0 0 0 /X T  U C  1 M O  R A M  S O U R IS  1 L E C T . 3 "  1/2 
1 L E C T  5 "  1/4
+  D IS K  D U R  2 0  M O  +  C O N T R O L E U R  C A R T E  X T
+  M O N IT E U R  C O U L E U R  A 1081 ..........................................  2629 0

A  2 0 0 0 /A T  U C  1 M O  R A M  S O U R IS  1 L E C T  3 "  1/2

+  D IS K  D U R  0  M O  +  C O N T R O L E U R  C A R T E  A l  
+  M O N IT E U R  C O U L E U R  1061 ................................................  28660

. 4720

. .  7 4 9 0  

. 1159 0

.  14790

•i-Ai

d'-n l

m

R E R ip H E R IQ U E S

.........
A 1020-EXTERN E 5"1W .........................
A  2010-INTERNE 3"1/2 .........................
RAMBOARD 512 KO  (AMIGA 500) . .  
RAMBOARD2MEG (AMIGA 2000) . .  
RAMBOARD 2 MEG (AMIGA 1 (XX»
MEGABOARD2 ..........................................
HARD CARD 20 MEG (PC +
D BLE P A R TIT IO N ).....................................
HARD CARD 30 M EG ( ID ) ......................
HARD CARD 40 M EG (ID>.......................
HARD CARD 76 M EG (ID ).......................
PC  EMULATOR (BRID G ES BOARD ;
+• 5"1/4)...........................................................

GRAPHIQUES
TA BLETTE D IGITALISER KURTA A3
TA BLETTE E A S Y L .....................................
GRAPHISCOPE II A M IG A .......................

• I
AUDIO
FUTURE SOUND
(DIGITAUSEUR S O N ) ...............................
IN TERFA CE M ID I.......................................
PAO MIDI STUDIO
(SEQ U EN CER16 P S T E S ) .......................
VIDEO
DIGIVIEW
(DIGITAUSEUR D’IMAGES) .................
FR A M E G R A B B E R .....................................
GENLOCK M E R K E N S .............................
CAMERA HV720 ........................................
O BJEC TIF SCH  ..........................................
ZOOM CO SM ICA R125175....................
STATIFROHEN  2 REFLECTEU R S  . .  
SYSTEM  POLAROID + IM PRINT
(PHOTOS, EKTA, TRANS.) ....................
TUNER TV
(TRANSFORME L E  MONIT. EN TV) . 
TELEMATIQUE 
EM ULATEUR MINITEL

32000 

. 1390

m

w m m m

v u

P s k ) .........................120

'  ' i  -vr.' i  >1 '- y  -  l  v l-, lo  >' i •_> / •. - -Sx r i ' -/ c l v / ' v ’ ’t  a '

AMIGADOSMANUAL .  .  299 
AMIGAOOS
R EFER EN C E ....................... 149
AM IGAW ORLD ...................... 39
AMAZING
COMPUTING ......................... 39

AMIGA
APPLICATIONS . .
AMIGA
PROGRAM M EES
H AN D BO O K......................... 299
AMIGA SYSTEM  GUIDE 199

ADVANCED
AMIGA BASIC  ..............
BEGINNER-S GUIDE . .
C LES  POUR AMIGA . .  
TRUCS & ASTUCES 
TRU CS S  ASTUCES 
(D IS K ) ........................................120

1

M

W

&
C 1".-

v'?
\J\‘
U n

BUREAUTIQUE
MAXIPLAN ......................... 2CQ9
SUPERBASE
FRANÇAIS ..........................1174
TEXTCRAFT
F R A N Ç A IS ............................790
PAG E SETTER 
INTERNATIONAL . . . .  1259 
V IP PROFESSJONNAM 1599
D8MAN ............................... 1390
PRINT M ASTER PLUS .4 3 9  
A RT G A LLER Y  10 U  2 .  279
P fiO W R IT E ...................1220
W O RD PERFECT  NC
GRAPHIQUE/MUSIQUE 
A EG IS  ANIMATOR . . . .  NC 
A EG IS  VIDEOSCAPE 3 0  NC
A EG IS  SON I X .............. 790
A EG IS  DRAW PLUS . .  1899 
DELU XE PAINT 2 . . . . 1 0 5 9  
DELUXE VIDEO 1 2  . . .  1059 
DELUXE M U SC 
CONSTRUCTION S E T  . 809
INSTANT MUSIC ..............293
MUSIC STU D IO ............288
SCULPT 3D
(BYTE B Y  BYTE)  NC
CAO 3D FRANÇAIS . .  NC
ZUMA FONTS
VO L 1 2  OU 3 ................. 309

PROGRAMMATION
TRAN SFERT
LATTICE
C V ER 3 .10  ..........................1299
AZTEC MANX
COM M ERCIAL ............... 3938
MACRO
ASSEM BLEU R MCC . . .  679
TR U E B A S IC ....................... 1184
G RABBIT ...............................299
C ü  M A T E ...............................379
AMIGADOS EX PR ESS  .2 3 3  
A SSEM BLEUR K-SEKA 679 
LUDIQUES 
ARCADE
KA R A TEK ID 2 ....................254
B A B A R IA N ............................ 235
DEMOLITION ....................... 119
P H A LLA N X .........................' 119
M ARBLE MADNESS . . .  259
S PA C EB A T T LE  .................119
S K Y F O X ..................................299
A R T FO X  ...............................299
STR A TEG IE ACTION
SINBAD ..................................390
SDI ............................................. 349
DEFEN DER O F
TH E CROWN .......................390
SHANGAI ............................... NC
THE K IN GO F CHICAGO NC

AVENTURE/ROLE/
WARGAME
ARAZOKTOMB .................349
FA ER Y T A LE  ...................... 404
BOflROWED TIM E . . . .  390
KING OUEST I I I  388
D EJA  V U ................................. 409
UNINVITED............................343
ROADWAR 2 X 0 .................315
BALAN CE O F  POWER . 388
ULTIMA I I I ...............................346
A U EN SF IR ES  ................... 388
STIMULATION
W ORLD G A M E S  NC
W IN TER G A M ES NC
LEA D ER B O A R D  329
TENTH F R A M E  NC
CHESSM ATER 2CCX) . . .  346
B ASEBALL EA  ....................407
R G H T SIMULATOR II .
J E T ........................................
S C EN A R YD IS K7 . . . .  
S ILEN TSERV IC E . . . .  
F15STR IKE EA G LE . .

i
'■>'7

: £
-.38

i ' O j
i ' m |

il
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SESAME
4 5 7 0  P R I N T " ® ï m > l L E  MANQUE D E  GARDE

4 5 8 0 ° P R I N T " B B M » » I L ’ E V A S IO N  D E " ;E V ;  " 
E S C L A V E ( S ) "
4 5 9 0  G O SUB 5 1 1 0 .G O T O  1 1 8 0  
4 6 0 0  T P = I N T ( P O * R N D ( 1 > )  :P O = P O -T P  
4 6 1 0  P R IN T
4 6 2 0  P R I N T ''l îB > » M P O U R  UNE R A IS O N  IN

4 6 3 0 UP R IN T " B IS > M » IV O U S  IM P O S E  D E  PAY 

E R " ; T P ; " P . O "
4 6 4 0  G O SU B  5 1 1 0 : GOTO 1 1 8 0
4 6 5 0  C E = 0  : P I = 0  :C H = 0
4 6 6 0  P R I N T " U K 2 e E K 8 a > M l° S U R E  D E S  OU

T T L S
4 6 7 0  P R I N T " Ë J J I M H I j ’ U T L IS A T IO N  Q U A S I

4 6 8 o 'TP R I N T ',K S > M H D E S  O U T IL S  AMENE A

4 6 9 0 R P R I N t ‘I g e W M lT O T A L E S  D E S T R U C T 1 0  

N S "
4 7 0 0  G O SU B  5 1 1 0 : GOTO 1 1 8 0  
4 7 1 0  I F  G 2 = 0  THEN 4 4 6 0
4 7 2 0  P R IN T " ^ B K 5 ® 2 B E > » I I N V A S I O N  D E S  

R A TS
4 7 3 0  P R I N T " H ? m « l D E S  M IL L IE R S  D E  RA

H f S S S S S m m *  T M . E S  E T  MANG 
ENT VOTRE "
4 7 5 0  P R IN T "B ÎS > W » lR E C O L T E  S O I T ” ; G 2 ; 

B A L L O T S "
4 7 6 0  G R = G R -G 2
4 7 7 0  G O SUB 5 H O :G O T O  1 1 8 0
4 7 8 0  I F  E S < 1  TH EN  1 1 8 0
4 7 9 0  V P = IN T ( P O * R N D ( 1 ) )  :P O = P O -V P
4 8 0 0  E S = E S - 1
4 8 1 0  p R i N T - n M K s e a e H î W i i v o L _______

4 8 2 0  P R IN T " B E > 1 M IU N  D E  V O S E S C L A V E S

4 8 3 0  P R I N T " B B J i l U S ’ E S T  E N F U I  A V E C "; 
Y P ; " P I E C E S  D 'O R "
4 8 4 0  G O SU B  5 1 1 0 : GOTO 1 1 8 0  
4 8 5 0  REM ****** B IL A N  F IN A L  ******* 
4 8 6 0  Q l = ( ( P O / I O ) + ( A R * 4 5 ) + ( G R * 6 ) + ( E S  
* 1 2 5 ) + ( C E * 5 ) + ( P I * 1 2 . 5 ) + ( C H * 5 0 ) )
4 8 7 0  Q 2 = IN T (( ( ( Q l - Q ) /Q ) /K P >* 1 0 0 °?>  
4 8 8 0  P R IN T "K îB m sa îlM ilV O T R E  TEMPS

4 M 0 R P M  NT " f e l iM I S O  I T  "  R P  " AN S  D E  PLA N

4 9 0 0 ° P R I N T " E W 1 » I V 0 U S  T O T A L IS E Z  UN S  

CORE D E  : " ; Q 2
4 9 1 0  I F  Q 2> M E  TH EN  M E -Q 2  _
4 9 2 0  P R I N T " B J H I I L E  M E IL L E U R  S C O R E  E 
S T  : " ; M E
4 9 3 0  I F  Q 2 > = M E  THEN 4 9 7 0
4 9 4 0  P R I N T ”!S * H tH E L A S , V O TRE N 'E S T  PA
4950 p r Ï n t " B * m i v o u s  F E R E Z  M IE U X  LA 
P R O C H A IN E  F O  I S  : G 0 S U B 5 1 1 0  : G 0 T 0 4 9 9 0

4 9 7 0  P R IN T -e W M lB R A V O , VO U S E T E S  L E

4 9 8 0 E p R I N T " B m * F O U R  L ’ IN S T A N T  DU M 
E IL L E U R  S C O R E " :G O S U B  5 1 1 0  
4 9 9 0  PO K E 1 9 , 1 1  : IN P U T -lîB B B B M S lS W » !  
IB ID E S IR E Z -V O U S  R E JO U E R  : " ; Z $
5 0 0 0  I F  Z $ = " N "  THEN END
5 0 1 0  I F  Z $ < > " 0 "  THEN 4 9 9 0
5 0 2 0  G O SUB 5 4 2 0 : GOTO 1 0
5 0 3 0  REM *  CHANGEMENT DE CO ULEUR *
5 0 4 0  F 0 R N = 1 T 0 5  : P O K E F ,  2  : P O K E E , 5  ..POKE

5 0 5 0  P O K E C ,1 :G 0 S U B 5 1 0 0 : P O K E F ,5 :P 0 K E

0F2 W *  
3l/2” S F D D l4 f  
5i/a SFDD 6 f
•  p a r  1 0 0

Livrées dans boite 
+  enveloppes+ étiquettes

Supers Promol
Réf. 5 10 29 50 100

3” CF2 125F 235F JML 1050F .1990F

3 1 /2 ” SFDD _ 155F 300F 725F 1400F.

3  1 /2 ” DFDD _ 17ÇF 330F 800F. 1500F

5 1 /4 ”  SFDD _ 75F 140F 325F JOOF

5 1 /4 "  DFDD _ 80F 150F 350F.Lm J
D I S Q U E T T E S  C E R T I F I É E S  1 0 0 %  
g a ra n t ie  S  a n s

Joysticks de choc I
“CHEETAH 1 2 5 + ..................... F*
“CHEETAH MACH1 + ........... 149 F
“PHASOR  ......................... 11» \
° Q U I C K S H O T  t u r b o ............................1 3 5  F
“MAGNUM................................ 130 F
MOONRACKER......................• [

“PRO 5000.............................. 1

PROTO 10x3" ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  5 9 F
JSY4B 48x3" ......................  I M F
JSY80 B 0 x 3 "1 /2 ...... .. .. .. .. .. .. .  I M F
DD SOL 5 0 x 5 " 1 /4 ...... . . . . . . . . . . . . .  I M F
DO 100L 100x5 1/4 ...................  1J9F
DS 40LB 45x3"1/2  ...............  9 9 F *
DS 40LA 30x3” . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  " F

*  Bottier livré avec serrure _____ r
|H b u s s e s  A T A R I 5 2 0 le u  c o m p le t ,  . i w f l - l

l o l o  POKED,1 :POKEC,2 :G0SUB5100:POKE

lb?0 POKEE,1 :POKED,6 :POKEC,5 :G0SUB5

5080 POKEF,1 :POKEE,2:POKED,5:POKEC.
5 0 9 0  G O SUB 5 1 0 0  :N E X T  N : RETURN 
5 1 0 0  F O R O = 1 T 0 1 0 0  :N E X T  0  : RETURN 
5 1 1 0  REM * *  S A I S I E  D 'U N E  TOUCHE * *  
5 1 2 0  P R IN T T A B ( 1 0 ) " * îS A P P U Y E R  UNE TO 

UCHE
5130 POKE 198,0 :WAIT 198,1 
5140 GETA$:RETURN
5150 REM ******** MUSIQUE ********* 
5160 FOR V=STOS+24 :POKE V,0: NEXT 
5170 POKE S+24,15 :P0KE S+5,90 
5180 POKES+6,94 
5190 POKE S+2,50 :POKE S+3,2 
5200 FOR T=0 TO 40 :READ FA,FO 
5210 IF FO>255 THEN 5250 
5220 POKES,FO:POKES+l,FA:POKES+4, 65 
5230 FOR R=1 TO 150:NEXT:P0KES+4,64
5240 FOR R=1 TO 40 :NEXT :NEXT 
5250 POKE S+24,0 :RETURN
5 2 6 0  DATA 0 3 2 , 2 1 9 , 0 3 2 , 2 1 9 , 0 3 4 , 2 0 7 , 0  

3 2  2 1 9
5 2 7 0  DATA 0 2 6 , 0 2 0 , 0 3 9 , 0 1 8 , 0 3 9 , 0 1 8 , 0

SMI^DATA 034, 207, 032, 219, 032, 219,0 
34 207
5 2 9 0  DATA 0 3 2 , 2 1 9 , 0 3 2 , 2 1 9 , 0 3 4 , 2 0 7 , 0

32 219
5 3 0 0  DATA 0 2 6 , 0 2 0 , 0 3 9 , 0 1 8 , 0 3 9 , 0 1 8 , 0

53101DATA 034,207,032,219,032,219,0 
34 207
5 3 2 0  DATA 0 3 9 , 0 1 8 , 0 3 9 , 0 1 8 , 0 3 9 , 0 1 8 , 0  

3 9  0 1 8
5 3 3 0  DATA 0 4 3 , 2 1 9 , 0 4 3 , 2 1 9 , 0 4 3 , 2 1 9 , 0

29 069
5 3 4 0  DATA 0 3 2 , 2 1 9 , 0 3 9 , 0 6 9 , 0 3 2 , 2 1 9 , 0

5 3 5 0  DATA 2 1 9 , 0 2 9 , 0 6 9 , 0 2 1 , 2 3 7 , 0 2 1 , 2  

3 7  0 9 1  2 3 7
5360~RËM ********* PAYSAN ********* 
5370 PRINT"!":POKE53269,PEEK< 53269)
5 3 8 0  P O K E 5 3 2 6 9 ,P E E K ( 5 3 2 6 9 ) 0 R 1 6  
5 3 9 0  P O K E  5 3 2 9 1 , 6  :P O K E  5 3 2 5 7 , 1 0 0  
5 4 0 0  F O R  U = 0 T O 1 6 0  :P O K E  A + 7 , U 
5 4 1 0  N E X T :R E T U R N
5420 REM ********** R-A.Z *********
5430 POKE B,PEEK(B) AND 254
5440 POKE B,PEEK(B) AND 253
5 4 5 0  PO K E B .P E E K ( B )  AND 2 5 1
5 4 6 0  P O K E  B .P E E K ( B )  AND 2 4 7
5470 POKE B,PEEK(B) AND 239
5 4 8 0  R E S T O R E  :G O T O  1 0

°avec m icrosw ttch es*avecjlm bleu i^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ —

"s!.Q 6 Q 1 2 N IC E C E D E X  j
A R T IC LE  (garantie échange immédiat) Q te PRIX

TOTAL des COMMANDES
FRAIS DE PORT*
TOTAL A REGLER

MONTANT

-L.
_1 L.

■ D  Je  joins un chèque ou mandat-lettre 
!  □  Je  paye par carte bleue el 
I  je complète les 2 lignes ci-dessous
I  *  D O M  -  T O M  4 0  F  ---------------

!  GAGNEZ DU TEMPS /Commandez par téléphoné ; 
!  N “ C B  I 1 I I I » < 1 1 1 1 1 1 1 1 1— t
j  date d’expiration ......................
■ NOM .................................................
I  N“ E T  R U E     .  ...............................................................................................j  ............................................................................  C O D E  PO STA L

j Signature obligatoire

2 5

; 9 3  5 1 6 1  3 0

PRENOM

AVIS
T ilt  recherche des auteurs pour "Sésame" et 
ses numéros spéciaux. Nous avons plus 
spécialement besoin de lis tings sur 
Amstrad, A tari ST, Commodre 64, PC et 
Compatibles ainsi que Thomson. Mais nous 
n'oublions pas les autres machines! 
Faites-nous parvenir vos programmes 
accompagnés de toutes les explications 
nécessaires à: T i l t  rédaction, 2 rue des 
Italiens 75009 Paris.
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* SESAME
Data Bank

pour PC 1403 
et compatibles

Ce programme gère les numéros de téléphone de y o s  amis et 
relations. A cet effet il dispose de nombreuses commandes. 
Un appui sur les touches "0" ou "P” permet de se déplacer 
dans le fichier (on fa it défiler les fiches une par une). Lorsque 
le fichier est bien rempli il vaut mieux utiliser la commande 
REC; c'est-à-dire rechercher. Pour yoir une fiche entrez 
dans le mode visualisation en tapant “V IS". De cette manière 
vous prendrez connaissance de son contenu et éventuellement 
le modifierez par l'interm édiaire de la commande "tiOD". Bien 
entendu, vous pouvez ajouter ou supprimer des fiches. Pour 
ceci tapez “ENR" pour enregistrer une fiche (pour la sa isir) 
ou “SUP" pour la supprimer. Signalons au passage que le 
nombre de fiches est lim ité par la variable "S" située en ligne 
1. Sur un PC 1403 l ’affectation de cette variable pourra 
dépasser les 250. Dernière précision: en mode visualisation, 
tapez sur _T “ pour téléphone et “M" pour revenir au menu.

l :

7:

' ) !

10:

11:
12:
13:
20:
25 :
30 :

35

40

45
50

210
220

249
500
510
515
520
525 :
530 :
535 :
5 36 :
5 37 :
540 :
542 :
5 50 :

Q = 0 :3 = 1 8 :G0SUB 500 
I F  Q>S PAUSE “ TROP P 
L E IN ” :G0TO 540 
PAUSE Q
IHPUT "NOM? ’ i G$<Q) 
IN PUT ''T E L ?  ” ÎT$<Q> 
Q=Q+1 
GOTO 540 
P —0
U$=INKEY$
I F  ASC 141=81 THEN 
L E T  P=P+1!  I F  P>S 
THEN L E T  P=S 
I F  W$=” T ” THEN PR IN T 
'■'TEL: “ ;T $ (P > :U A IT  10 
0 : GOTO 25 
I F  ASC U î= 30 THEN 
L E T  P = P -1 :  I F  P<0 
THEN LE T  P=0 
I F  IN K E Y î =” 11'' GOTO 
,540
PAUSE G î ( P ) >P 
GOTO 25
INPUT ” NÜ s u p ? * ; u 
G$<U)=” ” : T J< U )= * 
PAUSE ” SUP O K*:  GOTO 
540
RETURN 
DIM H $ (5 )* 3  
DIN G $ (5 )* 1 2  
DIM T f ( S ) * 9  
M J (0 )= ” ENR”
M $(1 >=” SU P” 
H$<2>=” R EC ” 
M Î< 3 )= ” V IS ” 
M $ (4 )= ” M0D” 
M $ (5 )= ” L I S ”
” A ” :P= 0
JT = IN K EY $
I F  J * = ” Q'” THEN LE T  P 
= P + i : I F  P>5 THEN LET

P=5
5 6 0 : I F  J$ = ” P ” THEN LE T  P 

= P -1 :  I F  P<0 THEN LET  
P=0

5 6 9 :PAUSE M J (P ) ,P  
5 7 0 : I F  J * = ” =” GOTO 3Ô0 
5 7 1 :GOTO 542 
6 0 0 : INPUT ’ NO DE F IC H E ? ”

;u
6 1 0 : INPUT ” 1-NOM 2 - T E L ” ! 

F
6 1 5 : I F  F=1 INPUT ” M-NOM?

” )G f(U >
6 2 0 : I F  F=2 INPUT 'M -T E L ?

” !T*<U>
6 5 0 :P A U S E  ” MODIF OK” : 

GOTO 540 
7 0 0 :FOR D=0 TO S 
7 1 0 : I F  ASC L E F T S  (G S (D ) .  

1 )> 32 LP R IN T  G S (D ) : 
LPR IN T Tf<D>

7 2 0 :NEXT D:GOTO 540 
8 0 0 :P=P+1
8 0 5 :ON P GOTO 9 5 0 ,2 1 0 ,9 0  

0 ,2 0 ,6 0 0 ,7 0 0  
810:GOTO 540 
9 0 0 : INPUT ” NOM?’ .:U î 
9 1 0 :Y=LEN UJ 
9 1 5 :FOR F=0 TO S 
9 2 0 : I F  L E F T f  (G $ ( F ) ,Y )= U  

*  PR IN T * T E L : ” T $ ( F )  
:  GOTO 540 

9 2 5 :N EX T  F
9 3 5 :PAUSE 'IN E X IS T A N T ” : 

GOTO 540 
9 5 0 :FOR D=9 TO S 
9 6 0 : I F  LEN G i< D )= 0 THEN 

L E T  Q=D:GOTO 7 
9 6 5 :NEXT D 
9 7 0 :GOTO 7

'  / * V-

11 bd V o lta ire . 75011 P A R IS  - T é l. :  (1) 4 3 .5 7 .4 8 .2 0  
O uvert du lu nd i a u  sam ed i de  9 h 0 0  à  19 h 00

620 S T F  U C  6 )2  K O  R A M  1 tect. d is k  3"1 I2
s im p le  la c e  ........................................................................................................  2990
520 S T F  M  U C  520  S T F  +  m o n iteu r m ono haute
+  réso lu tion  S M  125 .......................................................................................N C
520 S T F C  U C  520  S T F  + M oniteu r cou leu r
b a s s e  e t  m o yen ne  ré so lu tion  S M  1425 .......................................  5490
1040 S T F  M  U C  1M O  R A M . 1 le c t . d is k  3”  1/2 double la ce
+  m o n iteu r m ono S M  125 ....................................................................  5990
1040 S T F  C  U C  1040 S T F  +  M O N IT E U R  C O U LE U R
S M  1425 .....................................................................................................................7490
M E G A  S T  2 M U C  2  M o R A M  - 1 L E C T  D IS K  3 ’ 1Z2 
D O U B L E  F A C E  +  M O N IT E U R  C O U LE U R
SM  1425 ...............................................................................................................  11200
M E G A  S T  4M  U C  4M o R A M  - 1  L E C T  D IS K  3 ’T /2  D O U B L E
F A C E  +  1 M O N IT E U R  C O U L E U R  S M  1425 ......................  14700
M E G A  L A S E R  2  U C  S T  2M  +  IM P R IM A N T E L A S E R
S L M 8 0 4  ...............................................................................................................  23600
M E G A  L A S E R  4  U C  S T  4M  +  IM P R IM A N T E L A S E R
S L M  804  ............................................................................................................ 326300
P C  D IS P O N IB L E  P R O C H A IN E M E N T

PERIPHERIQUES

-0/f>I 
i 'V " '

m
m

LECTEURS
DISK 5COKo3“ 1/2SF 354 ....................
D ISK 1 Mo 3"1/2 S F  314 .......................
D ISK DUR 20Mo SH  204 ......................
DISK 1 Mo 3"1r2 C U M A N A .................
D ISK 1Mo 5*1/4 CUM ANA .................
IMPRIMANTES
M ATRICIEL SM 804 ...............................
LA SER  SLM  804 .......................................
MONITEUR
MONOCHROME H RSM  125 ...........
COULEUR BR E T  M RSM I .................
VIDEO
OIGfTALISEUR R EA LT1 SE R ..............
D IGILATISEUR PRO 87 .......................

A U D I O
D1GITAUSEUR SOUND M ASTER .
ST R EPLAY .............................................
ECHANTILLONNEUR 
SOUND SAMPLOR ............................

3 IR E 512K ....................
, 1

\2& 
. .  NC

PROG D’EPROM  ..........................

MONO-MONO C O U L .............. .................250

TELEMATIQUE
................. 479

MODEM ............................
EM ULATEUR MINITEL . . .  7*1
C ABLE
IMPRIMANTE ................. .................150

MINITEL
RALONGE JO YSTICK ..............

................. 150

.................150

........... ...... 100

-v' ï :

te*’-r-'i.
Y'/J'.

S i  s ï  L  

;s\i/'

!-v l>

' J . 7  DIGITALISEUR REALTISER + 520STF + MONtTCOUL ...........  6390 F

”- V \  MICRO APPLICATION - ’ i 'd '-T ' i n/oprv i«îtBAQir iao t:daduicui:cpt<yim uq D R l v ' *

- !\ -  
-T') 
. - n

'- if

cj-v

V y

V-Sr

~ A "%}
\ ; i .

S
-■70-

p ± !
'0,1'

'H ;-N

0 4 ,  >

U V R E DU S T  BASIC . . .  149
DU BASIC AU C  ................. 149
B IB LE  ATARI S .T .................. 249
DEBUTER AVEC ATARI S.T.

..................................................... 129
U V R E DU G E M ....................179
U V R E G FA  BASIC  . . . .  199 
GFA BASIC
+ D ISKETTE ...................... 319

GRAPHISM E 3 D ..................179

GRAPHISM ES ET  SON .  149 
L IVRE DU LANGAGE .
M A C H IN E............................... 149
U VRE
LEC TEU R D IS K  179
UVRE LEC TEU R DISK
+ D ISKETTE .......................299
LIVRE DU L O G O  149
P E E K S E T P O K E S  . . . . 1 2 9  
TRUCS E T  ASTUCES . .  149

P S I
C LE FS  POUR ATARI S I 
TOME 1
SYST E M E D EB A SE . . .  295 
C LE FS  POUR ATARI ST 
TOM E 2
G E M .......................................... 285
C  SUR ATARI S T  165
3 ETAPES IN TELUGEN CE 
A RTIFIC IELLE ................... 210

n à c i F i  s

PROFESSION NNELS
HABAWR1TER 1 ____
HABAW RITERII . . . . :S

MACRO
ASSEM BLEUR MCC . 
ASSEM BLEUR G ST . 'i lIfc X IU M A l....................

W O R D STA R .................
D BASE I I ......................... 5

BASIC G F A ....................
COMPILATEUR GFA

.49 5

LASER B A S E ..................
GRAPHIQUE
AEGISANIM ATOR . . . 579

DBMAN ..........................
HABADESK ................. . 740

ARTDIRECTOR . . . . .54 9

HABASOLUTION . . .
H DBASE .........................
HIPPO CON CEPT . . .
vip ............. €

1490

DEGAS E L IT E ...............
EA SY  D R A W .................
FILM  DIRECTOR . . . .  
G FA  D RA FT . . . .

TYPESETTER  ..............
PLATINE ST .................
TEX T  O E S G N ..............
HIPPO PIXEL ...............
COLOREDITOR . . . .  
L ’E X P E R T ......................

.  410

■*
G FA  V E C T O R ...............
G RAPH ICARTIST . . .  
PAINT W O R K S ............ .  349

!3B5 
.  NC

a & s î j Ï G ...... .  345

HIPPO ALMANACH . 
PUBUSHING 
PARTNER ____

. 390 

1450

PARTNER(FR)

MUSIC STU D IO ............ 260
SUPERBASE .................
DEGAS E L IT E ...............
G FA  DRAFT ................

PRO 24 STEIN BERG  . 
M ASTER S CO R E . . .  
ST S T U D IO ....................

2493

:SS
G F A  V E K T O R .............. SOU N DW AVE..............

EZTRACK ...................... .  650

GST-C pm
CZ-DROID ......................
DX-ANDROID . . •Æ

MEGAMAXC ..............
M CC C  ............................
U SP  .................................. - I

JEUX
A IR B A LL  ......................
ALTERNATE REA U TY

A P L ....................................
PASCAL M C C .............. ■S

A RKAN O ID ....................
ARTIC  F O X .................... .340

PASCAL PAO ..............
FORTRAN 77 ..............
FA ST BASIC

1250 AnCIYA + DnAI lAVyftÔ CM
BALAN CE OFPOW ER .  340 
B ARBA RIA N .......................240

(CARTOUCHE) ............
COMPILATEUR BASIC 
F O R T H ............................ ’i

B A SEBA LL ....................
BOUID ERDASH  . . .  
C H ESS  PSION ........... : i §

SCEN A RYD ISKN 7 . . . .  5 
SCENARYD ISKN 11 . . .  î
FO O TBA LL ............................ 350
G A U N T LET ............................250
G O LD EN PA TH  190
G O LDRUN NER 220

GUILD O F  TH IEVES . . .
HAROBALL ......................
JO U ST ..................................
KARATE KlD  2 l ..............
KING’S  O U EST 1 0U  3 .
K IN G S  OUEST 2 ..............
LA H A R C E .........................
LEADERBO ARO  ...........
LEA D ER B . TOURN . . . .
MEAN 18 ............................
M ERCEN ARY ..............
M ETR O C R O SS .................
MORTVILLE MANOR . .  
O G R E .....................................

/_> '■d

ë
IL ' .' . :

[ Ô

PHANTASIE 1 OU2 . . .
ROADWAR 2000 ..............
SDI ..........................................
S H A N G A I............................
SH U FFLEBO ARD  . . . .
S ILEN T SER V ICE ...........
S K Y F O X ...............................
SPA CE O U E S T .................
S TA R FLEE T 1 ....................
STARG U D ER ....................
STAR RAIDERS ..............
STR IKE FORCE
HARRIER ............................
SU 8 BA T T LE  ....................
SUNOOG .............................

m
- ' - ' J

-Ml ' s j r

m
m:t'A<

r '8 ' J
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MATTEL INTELLIV1SI0N

100 C O N S O LE  DE JEU 5 9 0  F

99 M O DULE IN T E L L IV O IC E 2 4 9  F

LES S P O R T S

101 B A S E  BALL 1 4 9  F

102 S O C C E R  (F O O T .) 1 4 9  F

103 BO W LIN G 1 4 9  F

104 G O L F 1 4 9  F

106 H O C K E Y 1 4 9  F

107 B O X IN G 1 4 9  F

108 B A S K E T 1 4 9  F

109 W O RLD  CU P S O C C E R ’ 2 4 9  F

110 CHAM PIO N SH IP TENNIS* 2 4 9  F

111 SKHNG 1 9 9  F

112 F O O T B A L L  U .S . ’ 2 4 9  F

113 C H A M P . BASEBALL* 2 4 9  F

2 3 4  M O U N T A IN K IN G  «99 F
2 3 6  C A B B A G E  PATCH  K ID S 19 9  F 
2 3 9  D U K E S  O F  HAZARD ( lu rb o ) 2 4 9  F

R E FLE XIO N  &  H A SA R D

122 D AM ES l 4 9 F
123 R E V E R S I 1 4 9  F
1 2 4  B A C K G A M M O N  1 4 9  F
1 2 5  R O U L E T T E  1 4 9  F
1 2 6  P O K E R -B L A C K  J A C K  1 4 9  F
1 2 7  H O R S E R A C IN G  1 4 9  F

1 2 8  U T O P IA  14 9 F
1 2 9  R O Y A L  DEALER 1 4 9  F

E L E C T R O N I C S
71, rue du Cherche-Midi 7 5 0 0 6  Paris tél. 4 5 .4 9 .1 4 .5 0

ATARI 2 6 0 0  VCS

AVENTURES 3 0  4 
305

130 T R E S O R  O F  T A R M IN 1 9 9 F 306
1.31 THUNDER CASTLE 2 4 9  F 3 0 7
1.3? M A STERS O F  U N IV E R S 199 F 308
1.35 D R A C U LA 1 9 9 F 309
1.37 1 C E  T R EC K 199  F 3 1 0
1.38 M A Z E  A  T R O N 1 4 9  F 311
1.39 V E N T U R E 1 4 9 F 312

3 13

3 0 0  C O N S O L E  2 6 0 0  V C S  

(a v e c  3  (e u x )

S O IA R  FO X 
W IZ A R D  O F  W AR 
G O R F

T EN N IS

REFLEXES &  ADRESSE

151 TRO N  DEADLY DISC
152  C A R N IV A L  

- 1 5 4  PACM AN
155 F R O G B O G
156  D O N K E Y K O N G
1 5 7  D O N K E Y  K O N G  JU N IO R
158 BEAUTY& THEBEAST
159  S N A F U
1 6 0  L A D Y  B U G
161 M O U S E T R A P
1 6 2  S T A M P E D E
1 6 3  P O P E Y E
1 6 4  FRO G G ER
165 CENTIPEDE

166  P IN BA LL
1 6 7  B U M P  N ' JU M P
168  A U T O  R A C IN G
1 6 9  M O T O C R O S S
1 7 0  Q ‘ BERT
171 L O C K N ' C H A S E
1 7 2  D R A G O N  F/RE
173  T H IN IC E
1 7 4  W IT H E W A T E R

1 4 9 F  
1 4 9  F  
1 9 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
14 9  F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9  F  
1 4 9  F  
1 4 9  F  
199  F

1 99  F 
1 9 9 F  
1 9 9 F  
199 F 
149  F 
149 F 
1 4 9 F  
1 9 9 F  
1 4 9 F

W A R  G A M ES

180 SPACE ARM AD A 1 4 9  F

181 SPACE H A W K 1 4 9  F

182 STAR S T R IK E 1 4 9 F

183 A S T R O S M A S H 1 4 9 F

184 V ECTRO N 1 4 9 F

186 M IS S IO N  X 1 9 9  F

187 D EFEN D ER 1 9 9  F

189 N O V A  B LA S T 149  F

191 S U B H U N T 1 4 9 F

192 S E A  B A T T LE 1 4 9  F

194 H O V E R  F O R C E 2 4 9  F

195 B L O C K A D E  R U N N ER 149  F

196 Z A X X O N 1 4 9 F

P O U R  IN TELLIV O ICE

197 BO M B S O U A D 1 4 9 F

198 S P A C E  S P A R T  A N S 14 9  F

3 1 4  B O X E
3 1 5  R IV E R  R A ID
3 1 6  K E Y S T O N E  K A P E R S
3 2 1  W A R L O R D S  (p o d d le s )

3 2 2  J O U S T  
3 2 5  O B E U X
3 2 7  OUTLAW
3 2 8  YAR'S REVEN GE
3 2 9  B E R Z E R K
3 3 2  P IG S IN S P A C E
3 3 3  K A N G A R O O
3 3 4  BOE/N G
3 3 6  H U M A N  C A N O N B A L L
3 3 7  K A B O O M  (p a d d le s )

3 5 1  D EFEN D ER
3 5 4  H .E .R .O .
3 5 5  P IT FA LL  II
3 6 0  S N O O P Y
361  STA R G A TE
3 6 2  G A LA X IA N
3 6 3  G H O S T  M A N O R  +  S P IK E
3 6 5  D O D G E E M
3 6 6  R O B IN  D E S  B O IS
3 6 7  S K E E T  SH O T (b a il  tra p )
3 6 8  R A C O U ET  BALL (squosh)
3 6 9  PELE  SO C C ER  (fo o t)
3 7 0  S P A C E  C A V E R N
37 1  P O O Y A  N

6 9 0  F

1 4 9 F  
1 4 9 F  
149 F 
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
149  F 
199 F 
199  F 
199  F 
1 9 9 F  
1 9 9 F  
1 9 9  F  
1 4 9  F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9  F  
1 4 9 F  

9 9  F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 9 9  F  
1 9 9  F  
1 4 9 F  
1 9 9 F  
1 4 9 F  
1 9 9 F

CBS COLECOVISIOM

A  C O N S O L E  C B S  6 9 0  F

B M O D U L E  T U R B O  6 9 0  F
C  R O LLER  C O N T R O L L E R  3 9 0  F

(a v e c  2  je u x )

F  ADAPTATEUR M U LT I K 7  3 5 0  F

(a v e c  2  je u x )

2 0 0  S C H T R O U M P F S  14 9 F
2 0 1  L A D Y  B U G  1 4 9 F
2 0 2  C A R N IV A L  1 4 9 F
2 0 4  G O R F  ' 9 9  F
2 0 5  M R. D O  1 "  F
2 0 6  P O K E R  1 4 9 F
2 0 7  L O O P IN G  1 " F
2 0 8  SPACE P A N IC  I 49 F
2 0 9  SP A C E FUR Y  14 9 F
2 1 0  P E P P E R II I 49 F
211  M O U S E T R A P  ’ 4 9 F
2 1 3  Q 'B E R T  14 9 F
2 1 4  F R O G G E R  14 9 F
2 1 5  O M E G A  R A C E  1 4 9  F
2 1 5  O M EG A  RACE 1 4 9  F
2 1 6  V IC T O R  Y  (co lle r) 1 4 9  F
2 1 7  R O LLO V E R T U R E  9 9  F
21 8  T R ESH O LD  9 9  F
2 1 9  S M U R F  1 4 9 F
2 2 0  D O N K EY  K O N G  JR . 149  F
221  C O S M IC  A  VEN G ER 199 F
2 2 3  F O O T B A L L  A M E R IC A IN  199 F
2 2 6  O ILL 'S W E LL  149  F
2 2 7  D ESTRUCTO R (FurboJ 199  F
2 2 9  O U EST FO R Q U IN T  A N  A  199  I
23 0  JU M P M A N  JU N IO R  1991
23 2  F R O N T  L IN E  (s .c .)  1991

241 2 0 1 0
2 4 3 HERO
2 4 4 PITFALL II
2 4 9  K EYSTO N E KAPERS
2 5 0 SPYH U N TER
251 TAPPER
2 5 3  G R O G 'S  REVEN GE
2 5 5  ILLUSION
2 5 6  N O V A B LA S T
2 5 7 SQ U ISH 'EM
2 5 9  BU M P N 'JU M P
2 6 0 R O C K N 'R O P E
2 6 3 SUPER CO BRA
2 6 4  SU BRO C
2 6 5  SPECTRO N
2 6 6 FRA N TIC  FREDDY
2 6 7  C R O SS FO RCE
2 6 8 DECATHLO N
2 6 9  Z A X X O N
2 7 0  DEFENDER
271  RIVER RAID
2 7 2  PITFALL
2 7 3 CHOPL/FTER

27 3  SKHN G
2 7 4  M R .D O C A S T L E

199 F 
2 4 9  F 
2 4 9  F  
2 4 9  F 
2 4 9  F 
2 4 9  F 
2 4 9  F 
2 4 9  F 
2 4 9  F 
2 4 9  F 
2 4 9  F  
2 4 9  F 
2 4 9  F 
1 9 9 F  
199 F 
199  F 
199 F 
2 9 9  F 
2 9 9  F 
24 9  F 
24 9  F 
2 4 9  F 
2 9 9  F

3 4 9  F 
3 4 9  F

SEGA

4 0 0  C O N S O L E  S E G A  M A S T E R  9 9 0  F  

a v e c  H A N G  O N E
401  P IS T O L E T  LU M IN E U X  

a v e c  ca rto u ch e  3  jeux
4 0 2  C H O P U FT E R
4 0 3  B L A C K  BELT
4 0 4  T H E N IN J A
4 0 5  W O RLD  G RAN D  PRIX
4 0 6  M Y H E R O
4 0 7  G H O S T  M A N O R
4 0 8  T R A N S B O O T
4 0 9  F  1 6  F IG H T E R
4 1 0  A LEX K ID D
411 A C T IO N  FIGHTER
4 1 2  P R O W R ESTLIN G
4 1 3  Q U ARTET
4 1 4  A STR O W A R R IO R
4 1 5  W O N D E R B O Y
4 1 6  S P A C E H A R R IE R
4 1 7  SH O O T IN G  G A LL E R Y  

(P h a ser)

à  re n t re r  lin  d e  m ois q u a n tité s  lim itées

4 5 0  F

2 1 9 F
2 1 9 F
2 1 9 F
2 1 9 F
199  F
1 9 9 F
1 9 9 F
199 F
2 1 9 F
2 1 9 F
2 1 9 F
2 1 9 F
2 1 9 F
2 1 9 F
2 6 9  F
2 1 9 F

1 9 9  F  
1 4 9 F  
1 4 9 F  
1 4 9  F  
1 4 9  F  
1 4 9 F

SUPER P R 0 M 0  
I console G RATU ITE 

pour l'achat de
10K7 au choix 

M attel ou CBS Coleco

4 1 8  T E D D Y B O Y
4 1 9  S U P E R  T E N N IS
4 2 0  W O RLD  SO CC ER
421 Z ILL IO N
4 2 2  EN DU RO  RACER
42 3  O U TR U N

4 2 4  S P Y  V . SPY
4 2 5  R O C K Y

199 F 
1 9 9 F  
2 1 9 F  
2 1 9 F  
2 1 9 F  
2 6 9  F

3 4 9  F 
3 4 9  F

_____________________________ BO N  DE C O M M A N D E ------------------------------------------------------------------
o  re to u r n e r  a p r è s  T a v o ir  re m p li à  :

2010 ELECTRONICS 71, RUE DU CHERCHE-MIDI 7 5 0 0 6  PARIS

In d iq u e z  le  n ° d e  v o tre  ch o ix  c i-d e s so u s  a in s i q u e  le s  p r ix  

co rre sp o n d a n ts

N ° .............................................F  N ° ...........................
 ..................................................  F  N “ .................................

 ............................. F N° ...................
/q o .......................................  F Frais d e  p o r t  —
tqo .................................  F m achine  +  5 0 F

No ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ;  f  t o t a l .

. . .  F 

. . .  F 

. . .  F 
2 0  F

N O M .........

PREN O M . 

A D R ESSE .

C O D E PO STAL..............

V ILLE  ..............................

TYPE DE CO N SO LE

• 10,
f  I
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SESAME
Traducteur, 

(suite du n*43)

Basic Microsoft
Le module que nous vous proposons aujowd'hui gère 
les lettres accentuées. Son rôle est de les supprimer 
afin de rendre un test positif possible. En effet, notre 
traducteur fonctionne de manière relativement 
primaire puisqu'il sè borne à comparer des chaînes de 
caractères. Une rigoureuse équivalence entre ce qui 
est en Data et ce qui est saisi au clavier est donc 
nécessaire pour obtenir la traduction d'un mot. Comme 
le module de traitement majuscules/minuscules, ce. 
sous-programme ne nécessite pas de modification du 
dictionnaire.

1200 1 TRAITEMENT ACCENTUES 
1210 A=LEN(A$)
1220 FOR 1=1 TO A 
1230 L$=MID$(A$,I,I)
1240 IF L$="è" OR L$="â" OR L$="â" 
THEN C$="A": GOTO 1260 .
1241 IF L$="ç"THEN c$="C": GOTO 1260
1242 IF L$="é" OR L$="è" OR L$=”ê" OR 
L$="ë" THEN C$="E": GOTO 1260
1243 IF L$=“î" OR L$=T THEN C$=T: 
GOTO 1260
1244 IF L$="ô“ OR L$="ô‘ THEN C$="0": 
GOTO 1260
1245 ‘LESTRAITEMENTS ICI PRESENTS 
NE SONT VALABLES QUE POUR LE 
FRANÇAIS
1246 ‘ SI VOUS DESIREZ EXPLOITER 
"TRADUCTEUR" POUR L'ALLEMAND PAR 
EXEMPLE VOUS DEVEZ MODIFIER LES 
TESTS.
1247 ' POUR CECI CONSERVEZ LA MEME 
STRUCTURE MAIS MODIFIEZ LE CONTENU 
DES VALEURS DE TEST.
1250 GOTO 1270 
1260 V$(I)=C$
1270 W$=W$+V$(I)
1280 NEXT I 
1290 A$=W$

A .M .I.E .
11 bd V o lta ire . 75011 P A H IS  - T é l . :  (1)  4 3 .5 7 .4 8 .2 0  

O uvert du lu nd i a u  sam ed i de 9  b 00 i  19 h  00

/- I —---------------- ^
6d N - GEOS - LECT I

a 1541 2 990 |

COMMODORE C 64 N + GEOS ..........................19» F
COMMODORE C 128 D 128 Ko RAM
UNITE DISK 5" 1/4 INTEGRE .................................39» F
COMMODORE PC 10 2 UNITES
DISK 5" 1/4 INTEGRE .....................................................NC
COMMODORE PC 201 DISK DUR 20 MB INTEGRE NC 
COMMODORE PC 40 1 UNITE DISK 5" 1/4 12  MO . NC 

+ 1 U N IT E  D IS K  D U R  20 M B IN T E G R E

! n r n m u c o i A l l C C  /  V J  V . " f W ï| r u n i r  i  i l . n i w w u w  |

IMPRIMANTES
M PS 8 0 1 ..................................
a a rv- *  'VV\

..........................1300
SYN TH E VOCAL TECHNI MUSlC 
SYN TH E VOCAL VOICE M ASTER . 
INTFRFAGF m id i

. 480
. . .  850 
. . .  350M PS120Ü ............................

MONITEUR
1802(40 cd ) ......................
’ tVtO m il

........................... C iJ J

............................1990
2790

iiv it n r n w w 'm w .................
INTERFACES
C EN T R O N IC S ..........................................
IF F  ............................... ....................

. 890 
. . .1 5 9 0l>AAc «W C O IJ.......................

LECTEUR
K 7 1 3 0 .................................. ...........................  290

. . . 1690

RS232 ......................................................
TELEMATIQUE
MODEM DTL D 1G ITELEC .................

. .  . 650 

. 1 5 9 0
D ISK  1571 2490 MODEM DTL + D IG ITELEC . . . 1990

]  GRAPHIQUE
^ T A B L E n E  KOALA P A D ............................1300
1 TARI F1T FG R A PH 1SC O PE..............  990

EM ULATEUR M IN ITEL ...........
VIDEO
DIGITALISEUR PRINT TECHNIK

____390

. 1290
J  CRAYON OPTIQUE .  - 
0  rm  mn-d4UAr-.tr Ul\ll<

...............................410 INTERFACE P A L - R V B ......................
T1 IN FRTFLE

. . .4 5 0  
. 1390o i v i .— v L  .........................

' )  SOURIS 1 2 8 ..................................................  550
lUIVLn 1 UUL ..............- .
PARTOIICHES

AUDIO
SOUND EXPANDER ............................ 1200

VHn i i/ u v r iu v
C P M .............................................................
POWER C A R T R ID G E ......................

. . . .  390 
. . 470

. . . .  150 
. . 490

SOUND S A M P LE R -----
CLAVIER S Y N T H E ____

............................... 850

...............................925
GAME K I L L E R .......................................
F R EE Z E  FRAM E ..................................
EXTENTION MEMOIRE 256 K  . .  . . . 1 2 »

' \ 7-T>T

PROMO
D IG I T A L IZ E R  C I C I  +  C  6 4  N 

+  M O N IT  C O U L  +  L E C T E U R  D I S K  3 8 9 0

L E  U VRE (XJ CPfM 
LA B IBLE
DU COMMODORE 128 .  249 
L E  U V R E DU BASIC 7.0 149 
L E  LIVRE DU LECTEUR DE 
DISQUETTE COMMODORE
1571 ET  1570 ....................... 179
P EE K S  ET
P O K E S D U C I2 8  129

COMMODORE 64.
TOM E 2 .................................... 149
L E  U VRE DU LECTEUR 
D E DISQUETTE 1541 . . .  179 
LE LANGAGE MACHINE DU 
COMMODORE 64.
T O M E 1 .....................................149
EN TRETIEN  ET  REPARA­
TION
DU V C 1541 ............................149

PSI
C LE  POUR C 6 4 ....................110
C LE  POUR C 1 2 8 ................ 110
BASIC C128 ......................... 149
CPMiPLUS SUR C128 149
102 PROGRAMME C64 120
102 PROGRAMME 
C l  28  120

- i  ;

' S i  - '  -T <7
I c i :
i  / s

BUREAUTIQUE
DATAMAT .............. 350
TEXTO M AT...................... 350

'  T —N POWER PLAN .............. 650
/ > / ' SWIFT ............................... 450
1T>,S 

.  / SWIFT K 7 ................ 295
W EA STA R128 1190

A ï '
VIRGULE SENIOR 750
SUPERBASE 128 595
GRAPHIQUE/MUSIQUE

350— \  ' / SUPERPAINT ................
-. ' / V G A M E M A K ER .............. 220

ART STUDIO D ---- 14*184
7 c v > ADVANCED MUS1C

SYSTEM ............................ . 310
O v MUSIC STU D IO .............. 186

PROGRAMMATION
TRANSFERT
BASIC 64 ..................... . 350

■j/JT » OSFORD PASCAL . N.C.
__- MON. 64 ...................... N.C.
- i ' - - DISCDISSECTOR . . . 324

LOGO ........................... 595
BASIC 128 450
EDUCATIFS

"i MATTREMOTS ........... 190
ORTHOVERBES . . 190\ , ANGLAIS (N’ 1 à  N*4) 190

! ORTHO (N* 1 à  n°2) . . 190
y*-  j - GRAM (N‘ 1à N‘ 6> . . . 190

ARITH<N*1àN°2) . . . . 190
ALG EBRE |N"1 à  N“2 190
MATS SUP .............. 190

/ '/  v - M1MI................................. 295

LOGICIELS
+ SILENT SERVICE
*  CAULDRON
•eGREEN B ER ET  .  . . 1 7 5  
KONAMIS GREATEST HITS
*  GREAT BERET 
+ PING PONG
*  HYPERS PO RTS
+ YEA R K U N G FU  . .  95/145 
ARCADE ACTION 
+ SPY  HUNTER 
+ ZAXXON 
+ BUCK ROGERS
+ TAPPER ....................  99
ARCADE GLASS1C 
+ POLE POSITION 
+ PACM AN 
+ DIG DUC + M RDO . . 95

COMPILATION
LES  EXCLUSIFS N“ 1 
+ LEADERBOARD 
*  XEVHOUS 
+-TAI PAN

NOUVEAUTES
BASKET8AL1 ..............9*145
BLACK MAGIC . . . .  95/145 
CHAMPION SHIP
W RESTUNG .................95 1̂45
D E C E P T O R ......................... 99...
F1ELD SO FFIRE . . . .  95/145
G AM EO VER .................95/145
GUNSUNGER . 95/145
IKARIW ARRIOR 89/129 
IN DIANAJONES . . . 95/145 
KILLED U N TILD EAD  95/145 
KN UCKLE BUSTER 95/145 
MASTER O F
UNIVERSE . . .  • 95/145
N E M E S IS .......................B^ l 45
NINJA .............................95/145
QUART E T ..................... 95/145
RENEGADE ....................95/145
BLAD E RUNNER . .  95/145 
ROADRUNNER 95/145
SARACEN .................... ’ 9*145
SLA P  F L IG H T  89/145

9*145-t-TOPGUN ................. 95/160 S T F F L IP  ANDCO
ALBUM EPYX SUBBATTLE
♦ SUM M ERGAM E S IM U LA TEU R   95/135
-*■ P1TSTOP 2 SUPER SO CCER . . .  8*145
+  IMPOSSIBLE MISSION SV/OLD SAMOURAÏ 9*145
+ BR EA K  DANCE ..9 * 1 4 5  TAI P A N .................... 8*145
ELITE TRIPLE PACK TAG TEAM
+ GREAT GURAYON W RESTUN G ..................951145
+ AIRWOLF 2 TANK ..................................9*145
♦ SPA CE IN C  TEM PLE O F TERROR 9*145
+ E R E  HITS ..............  99/145 W IZBALL . . . .  9*145
EN SEM BLE LES  LAUREATS WONDERBOY . . .  9*135

HIT PARADE
A RC H O N O ID ................ 8*135
ARMYMOVES . .8 *1 4 5
BAABARIAN .................95035
BOM&JACK 2 .  89/129
COBRA ........................  89/129
DEEPERDUNGEONS 9*145 
ENDURO RAC ER 9*145
F IS T 2 ............................... 9*129
GAUNTLET ...................9*145
G U N S H IP ...................... 14*195
JA ILB R EA K  ................. 9*145
LEG EN DO F KAGE 8*125
METRO C RO SS . . . .  9*145
INFILTRATOR ..............9*145
MOV1E MONSTER 9*145 
SPACE HARRIER . . .  8*129 
STR IKE FORCE
HARRIER .........................9*145
SUMMER GAM ES II 8*139 
SUPER HUEY 2 . . . . 9 * 1 4 5  
TERRA  C RESTA  . . . .  8*129 
TH E GREAT ESC A PE 89029
TOP G U N ......................... 8*'129
W1NTERGAMES . .  8*133 
WORLD GAM ES . . . .  9*145
XEVIOUS ......................... 9*145
AMERICA CUP .  9*145 
B A T A I L L E
D 'A N G LETER R E 119
BREAKTHRU .................9*145
C R Y STA LC A S TLE  . .  9*145 
DESTROYERS . . . .  ND/145
D ESERT F O X  8 * 1 »
DOUBLE TA KE . .8 *1 2 9
ELECTROGLIDE . - 8*129
GALVAN ......................... 89/129
GHOST N GOBBEU N  9*145
G REEN  B E R E T  89/129
HIGHLANDER ..............8*129
KONAMIS GO LF 8*129 
J E U X  S A N S
FR O N T IE R ES  8*129
MIAMI V IC E ................... 8*129
NEXUS . ■ ■ 9*145
PARALLAX ................ 8*129
PITSTOP2 ...................... 8*139
RAMBO . ■ 8*139
SANX10N ...................... 9*145
S TR EET  HAW K . . 8*129
TENTH FRAME . .  9*145
THAÏ BOXING ..............8*129
UCHI MATA JUDO .9 *1 2 9
V  ! ! ............   3 *..
YE AR KUNG FU II . . 8*129 
Z O R R O .......................  89139

/<»/« v s.'.,!

»

>V|
^ 7 .

v v
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3615
CODE TILT RUBRIQUE JEUX

GRAND MARATHON. 
MICROLOISIRS DE L’ETE

LA COURSE DE FONDS
Chaque semaine, une nouvelle série de 12 questions sur un type d’ordi­
nateur vous sera posée. Entraînez-vous sur ces 10 questionnaires.

Chaque semaine 3 gagnants :

I er p rix : 1 walkman 
2 ème prix : 1 abonnement d’un an à TILT 
3ème p rix : 1 poster TILT.

LE SPRINT FINAL
En vous connectant sur la rubrique jeux, vous devrez répondre a 20 
questions prises au hasard parmi les 120 questions de la course de fonds.

3 gagnants au sprint final :

1er prix : 1 bon d’ achat de 5 000 francs 
2ème p r ix : 1 bon d’achat de 3 000 francs 
gème pr |x . j  |j0n d’achat de 2 000 francs

C H E Z  M A N H A T H A N  T R A N S F E R  spécialiste HIFI -  TV -  VIDEO 
14, rue Rochambeau 75009 PARIS.

M M )
R A N S F E R
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MICRO LOISIRS

GRANDE ENQUÊTE LECTEURS

— * —    -

Autant de questions, autant de réponses dont nous avons besoin pour mieux vous connaître, et améliorer votre magazine.
Nous savons que nous vous demandons un travail tastidieux ; c ’est pourquoi 100 d ’entre vous qu, auront répondu et renvoyé ce questionnaire avant 

21 septembre 1987, auront une bonne s u r p r i s e . ____________________________________________________

Nous vous remercions de bien vouloir retourner ce questionnaire à l'adresse suivante : 
TILT Microloisirs - Enquête Lecteurs 
2, rue des italiens - 75009 PARIS 
Cochez les cases correspondantes à vos réponses.

(S  ci

I -  OUI ETES-VOUS ?

1 - VOUS ET E S  OE SEXE :  M ascu lin W fém in ln  Q
2 - V 0U SH A 8 IT EZ  :  \ J  i  | I 5  f J  &  b \ J  ?  là

. Pans e l Région parisienne :

• 7 5 .................................................................  □  ‘ 9 2 ...................................................................... °
77   □  - 9 3 ...................................................................... Ü

- 7 8    □  - W ....................................................................  S T
- 9 1 .................................................................  □  - 9 5 ......................................................................  □

.  En province, dans une ville de :

■ moins de 2 0  000 hab itan ts..................................................................................................... jÇ*
- 20 000  4 100 000 h a b ita n ts ..................................................................................................... p
- plus de 100 000  h a b ita n ts ..................................................................................................... u

3 - VOUS ETES  AGE (E )  de :

. moins de 12 a n s  ....................................D .d e 2 1 4 2 4 a n s    □
d e 1 2 4 1 4 a n s ....................................... d e 2 5 à 3 4 a " s ........................................... □

. de 15 à 17 a n s ...................................... R  de 3 5  à 4 9  a n s ........................................... □
de 18 S 20 a n s ......................................  □ .  50 ans e l p lu s .......................................... □

4 - ETES-VOUS CHEF DE FA M ILLE ?  OUI □  NON 5 Ï

5  - VOTRE PROFESSION, P U IS  C EL LE  OU CHEF OE FA M ILLE :

votre 
profession

profession du 
chef de famille

□ 
□ □ 
□ 
□

. contremaître...........................................................  □□ 
□

. agriculteur ...............................................

.  petit patron, artisan, commerçant

.  cadre supérieur, industriel...............
. profession libérale .............................
.  cadre moyen.

. ouvrier qualifié -

. ouvrier non qualifié...............
. sans profession :

- Inactif......................................
- étudiant, universitaire
- élève scolaire .....................

□
□
x

z
□
□
□
□
□
□
□

1 ETES  ETUDIANT, OESIREZ-VOUS U T IL ISER  L'INFORMATIQUE OANS VOTRE PROFESSION ? 

OUI j jÇ '  NON O

I l  -  VOUS ET  VOTRE MATEHIEL

7  - POSSEDEZ-VOUS UN ORDINATEUR 7 OUI NON □

S I OUI. OE QUELLE MARQUE :

AMSTRA0. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ÎSJ:. :::::::::::::::::
6128 ....................................................................a
PCW 8526 /P C W  8512 ............................. □ □
PC 1 5 1 2 ................................................................Q

. APPLE . 11,11 + .  I l e .  Ile .o u  I IG S ...........................n
M a cin lo sh ...........................................................□
Macintosh + .....................................................u
Mac S E ................................................................... u

.60 0/600  X L ....................................................... O O
300 /  800 X L ..................................................... D  □
130 X E ...................................................................O
520 S T / 520 S T F  .......................................... C D D
1040 S T F ............................................................Q
M E G A S T ............................................................□
PC A T A R I............................................................□

.COM M ODORE...............................................................V IC 20

128/128 0  .......................................................  - O O
Amiga 1000/500/2000 .............................. U  □  □

.  EXELVISION  EXL 'O O ....................................................................□
Exettel .....................................................................□

.M A T R A . 

M .S .X . .

.A lice/Alice 32/Alice 9 0  .

.Canon ........................................................................ O
Goldstar...................................................................□
M itsu b ish i..........................................................- P ,
P h il ip s ....................................................................V
Sanyo........................................................................□
S o n y ..........................................................................O
T o sh ib a ..................................................................D
Y a m a h a ................................................................. □
Yashica ................................................................. □
Yéno..........................................................................□

. PH ILIPS . .  

.  SINCLAIR .

.VG  5000

.2X80/2X81 ........................................................□  □
Spedrum/Spectrum  + ..............................O  □
OL ............................................................................ O
Spectrum 2 +  ..................................................□

SVI 3 1 8 /S V I328 /SV I 728 .................... □  □  □
X 'P R E S S  738/X ’ PRESS 1 6 .....................□ □

.  TEXAS INSTRUMENT . 

.THOMSON ........................

T I9 9 /4 A .

T 0 7 /T 0 7 -7 0 ..........................  ........................H  □
M 05/M 06 ..........................................................O C I
TG9/T09 + ........................................................□ □
T08 .........................................................................D

.A U T R E S . PRECISEZ LEQ U EL :

8  - VOUS U TILISEZ  VOTRE ORDINATEUR POUR :

..................  CK.  Jouer 
. Saisir

. Votre tra v a il.....................

.  Activités familiales . . .  
. Vos é lu d e s ....................

9  - QUEL EST L E  COUT GLOBAL DE VOTRE M ATERIEL (Hardware, sau l console video e l logiciels) 7

. de 7 500 a  10 0 0 0 1 .....................................□
de 10 000 à 20 0 0 0 F ..................................□

. plus de 20 000 F .................................... CI
. moins de I 000 F .............................................  C l
de 1 000 à  2 600 F  .................................... □

.  de 2 500 à 5 000 F ..........................................X
. de 5 000 â  7 500 F  ....................................... □

)  - AVEZ-VOUS ACHETE VOTRE ORDINATEUR PAR L ’ INTERMEDIAIRE :

.  d 'un revendeur traditionnel généraliste ...................................................................................................  jôj
.  d 'un revendeur traditionnel s p é c ia lis é ..........................................................................................................t .
.d 'u n e  chaine spécia lisée : ................................  DARTY..................................................................... O

... □
-N ASA 
• TANDY . . . . . . .
- A u n e : G ? > 4 . | .V .

.  d'une librairie appartenant â  une chaine :
- M ajuscu le ...............................................................E
-P le in C ie l..............................................................  □
■Scool.............................. n
-A u tre s ...............................................................................

. d 'un organisme de Venle par correspondance (VPC)

. Revendeur VPC . . . .
-L e s  3  s u i s s e s ...............
- U  R edo ute ....................
- La Malson de Valé rie .
- Autre .......................

.. Q

. .  □.. □ .. □

. IBM  ou COM PATIBLE .

III - VOS LOGICIELS

11 - COMBIEN OE LOGICIELS POSSEDEZ-VOUS ACTUELLEM ENT ?

.  Oà 1 0 ....................................................  100 3 250 .......................................................n
10 à 25 .................................................. D  . 250 à  500 ...................................................  □

.  25 à  5 0 .................................................. □ . 5 0 0 4 1  000 .............................................  □

.5 0  4 100 ..................................................  □  .p lu s d e lO O O ..............................................□

12 - C0M81EN DE LOGICIELS AVEZ-VOUS ACH ETES AU COURS DES 12 DERNIERS MOIS ?

.0 4 5  ........................................................P  - 2 0 4 5 0  ...........................................................  □

. 5 4 1 0 ..........................................................X 5 0 4 1 0 0  ......................................................  O
.1 0 4  20 ..........................  ...............  plus de 100 ............................................. □
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13 - UTILISEZ-VOUS DES LOGICIELS U TILITA IRES  ? OUI H, NON O  
s i oui. lesquels ?

□
. Gestion de f ic h ie r   .................................................................................................... n
.  Traitement de texte ........ .............................................................................................................  q

.  Comptaüiltté  ................................................................................................................ □

.  Gestion familiale . . .     ^

.  Création graphique..................... .............. ..........................................................................

.  C'éation m usica le ..........................
. A u t r e s : .........................    — .... ............. ................................

D

IV  - VOS ACHATS 

14 - COMBIEN OE C A SSETTES  V IERG ES ACHETEZ-VOUS PAR AN ?  . 

COMBIEN DE DISQUETTES VIERG ES ACHETEZ-VOUS PAR AN ?  . 

de quelle marque ?

.^ .o .

.M émorex .

cassettes Disquettes

.  Sony .................................
. Bast . .  ...........................
.P h ilip s ................................
.M axe ll ............... • ••
. Plein Ciel ..................
. F u ji......................................

J V C ...................................
. Konica .............................
. Verbatim.......................

.A u tre s :

O 
□ 
□ 
□ 
□  

. □ 

. □ 

. □ 

. □  

. □ 

. □ 
□

15 - AU COURS OES 6 DERNIERS MOIS. AVEZ-VOUS ACHETE UN DES PERIPHERIQUES SUIVANTS :

marque

. Lecteur de cassettes □  • -

.  Lecteur de disquettes   □  - -
. Im primante  P  • -
.  Moniteur  P  • -
. Modem....................................................  □  -
.  Autres :  _ --------------------------------

16 - AU COURS DES S IX  PROCHAINS MOIS. AVEZ-VOUS l ’ INTENTlON D‘ACHETER L'UN DES 

PERIPHERIQUES SUIVANTS ?

. Lecteur de cassettes ............  □

. Lecteur de d isquettes.....................« j

.  imprimante..........................  ............  P
.M oniteur........................   □
. Modem......................................  X
.  Autres :   ______________

marque

T f f T c r P T

V - DIVERS

17 - POSSEDEZ-VOUS UNE CONSOLE VIDEO 7 OUI □  NON 'JS^ 
S i oui. 00 quelle marque ?

M A T T E L ......................................................□  PH ILIPS VIDEOPAC.
C O LEC O ..................................................... □  N ITEN D O ......................

.A T A R I ...........................................  . . .  □  SEG A  ........................

.  Autres : ...............................................................................................................

18 - QUELLE MARQUE OE CALCULETTE POSSEDEZ VOUS ?

Programmable non programmable

.  S h a rp .......................

.  Texas in strum ent..........................  □  -
Casio ......................................................... ,Q  •

. Hewleti P acka rd ..........................  □  ■
.A u t r e s : .........................................  ...............

19 • POSSEDEZ-VOUS UN POCKET OUI □  NON

si oui. de quelle marque :  _
. Canon X07     ..........................................................................................................................  ü
.S h a rp P C  1 500 ...........................................................................................................................
. Casio P B ........................................     u
.  Autres : ......................................................................................................................................................

V I - VOUS ET  L E  M INITEL

20 - POSSEDEZ-VOUS UN M INITEL ?  OUI □  NON V
s i  non, avez-vous la  possibilllé d 'en  utiliser un ?  TIUI K .  NON □

.S u r  voire lieu professionnel ..................................................................   ^
Chez des amis r - - , .• « • / • ........................................................................................  " »
A u t r e s : .  V .  M  A.<_...........................................*

21 ■ UTILISEZ-VOUS UN M INITEL ?  (chez vous ou ailleurs)

.T o u s  les jo u rs .................................................................................................................................. 9
. P lusieurs lors par semaine ...................................................................................................' , { 5
.  Une (ois par se m a in e ...............................................................................................................
.  Moins so u ve n t...............................................................................................    -c3 *

22 - QUEL TYPE DE SER V ICE UTILISEZ-VOUS L E  PLU S  SOUVENT 1

. Services pratiques, renseignemenls

. informations.....................................................
. J e u x ............................................ ..........................
.  Jeux in teractifs...............................................
.  Messageries^. .• .1

 :::::::::::::::

2 3  - CONNAISSEZ-VOUS L ’EXISTENCE DU SERV ICE T IL T  ?  OUI - it f  NON □  
S I OUI. l ’AVEZ-VOUS DEJA U T IL IS E  ?  OUI □  N O N X

24 • VOUS U TILISEZ L E  SER V ICE T IL T  :

.u n e  lois par jo u r  n  .  une lo is par mois . . .
. une lo is par sem aine. . .  . . .  □  - plusieurs lors par mors
.  plusieurs lo is par semaine □  moins souvent

25 - QUE PENSEZ-VOUS DES RUBRIQUES SUIVANTES ?

ETES-VOUS :  (1 ) .

rubrique . très satisfait satisfait plutôt satis pas du tout

Catalogue soit :
Messagerie :

PA
Jeux concours :

Adresses :

SOS aventures :

2 6 -Q U E PENSEZ-VOUS DE :  (1 )

très bon bon assez bon mauvais

la rapidité 

des visuels

de la présentation

par type

d ’ordinateur

27 - QUELLES RUBRIQUES SUPPLEM ENTAIRES AIMERIEZ-VOUS Y  TROUVER 7

. Jeux interactifs. .  

.Téléchargement . 
. Liste Clubs . .  .

.  VPC Logiciels . . . .  
s : . VPC m atériel. .

□

□  . SOS matériel et programmation . Ç -

28 - CONNAISSEZ-VOUS L E  COÛT OE VOS CONNECTIONS M IN ITEL ’

OUI U  NON

29 - S I OUI, OE QUEL MONTANT SONT L E S  FACTURES ?

.  moins de 250 F ......................................H -  750 à  1 000 F  ......................................  □
250 à  500 F  .........................................  Q  .  1 000 è  2 000  F  .......................... □

.  500 à  750 F  ........................................... U  .  plus de 2 000 F -

30 ■ LES  MONTANTS OES FACTURES PTT VOUS PARAISSENT-ILS ?

Peu c ire r .................................................... □  - Très c h e r ................................. —  J X .
.A sse z  c h e r .............................................. □  .N e  sa li p a s .................................................. L J
.  C h e r . .  ...........................................- .  ■ □

V II - VOUS ET  LES  MEDIAS

31 - PARMI C ES  REVUES. LESQUELLES LISEZ-VOUS REGULIEREMENT 7

A C T U E L ...................................................  □  .A S U IV R E .................................................... □
B EST   □  - 8 IC R 0SS  MAGAZINE .□
PORTO   □  -CA  M 'IN TER ESSE .□

! CASIUS B a L I  ....................................D  .  L'ECHO DES SAVAN ES □
M ETAL HURLANT................................. □  . JEU X  ET  S T R A T E G IE S ........................  □

.  FLUIDE G L A C IA L ...............................  □  ■ ONZE .  - - - • ; • • • ; - .............................. ^
PHOSPHORE.............................................□  • PILOTE ET  C H A R LIE .............................. □
PREM IERE . . . .  Q .  ROCK AND FO LK ...................................... û

 tennis magazine □
• W IN D ...............................O - V . n  D  • L j E î W ^ V Z S 7 1 ' > ' C ' S  -
. A U TRE, laquelle :  > y / Ü V L y — E & 0  r ) /  S  ‘ --------

32 - PARMI C ES  RADIOS, L A O U E llE  ECOUTEZ-VOUS REGULIEREMENT ?

RTL ............................................................. □  • EUROPE t .....................................................X
.  R M C ........................................................ .  N R J ............................................................  S
.  FRANCE IN TER .................................... X - R™ - - ............................................................  ü
.  FUN FM .................................................... □  .  HIT F M ...    □

CHIC F M .................................................... □  N O S T A LG IE ................................................. Q
.  SKYR O C K .................................................^  .  K ISS  FM ( 9 5 .2 ) .   □

(1)  mettre une croix dans le s  cases qui correspondenl a  votre choix

: x

* Cependant, si vous désirez avoir une

NOM :   --------

Adresse ; -------------------------------

FACULTATIF *

chance de recevoir la surprise, il est conseillé de remplir ces lignes lisiblement (en majuscule).

Prénom :

Or

Code Postal. Ville :
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VENTE AUX COLLECTIVITES : numéro réservé 48.86.92.84

24, rue de  M ontreu il 9 4 3 0 0  V IN CENN ES  -  T é l. : (1) 43 .28 .22 .06
O U V E R T  D U  M A R D I A U  V EN D R ED I de  10 h  3 0  à  13 h e t d é  15 h  ô  19 li . L E  S A M EO I de  10 h  3 0  à  19 h

A  ATARI

□  520 S T F .......................................................................2990  F
□  520 STF +  m oniteur cou leur .....................5990 F

□  T 0 8  +  lect. d isq . +  raccord  T V .......................3490  F
□  T 0 8  +  lect. d isq . + monit. m o n o .................. 3990 F
□  T 0 8  +  lect. d isq . +  monit. c o u le u r  4990 F

□  C P C  6128 mono........................................................2990  F
□  C P C  6128 co u leur ................................................3990  F
□  C P C  464  m ono...........................................................1990 F
□  C P C  464 c o u le u r ....................................................2990  F

Plusieurs cen ta ines  de  log ic ie ls , liv res  e t accessoires en dé m o n s tra tio n  perm anen te

□  joystick k o n ix .......................... 160  F □  jo ystick  sw ilch jo y  ..............185 F □  joystick PRO 5 0 0 0  ........... 1 70  F □  joystick magnum ..............  149 F

P C

□  carte joystick +  joystick .  4 5 0  F

RUBANS IMPRIMANTES CABLES IMPRIMANTES

□  am strad DM P 1 ......................  9 9  F
□  am strad DM P 2 0 0 0  . . . .  9 9  F
□  am strad D M P 3 000 -3 160  9 9  F
□  am strad D M P 4 0 0 0  ........... 1 0 5  F
□  am strad PCW  8 2 5 6  ........... 9 9  F
□  atari SMM 8 0 4  ....................  8 5  F
□  thomson PR 9 0 6 0 0  .............  9 0  F
□  thomson PRO 90612 ........... 9 0  F

□  pour am strad C P C  1 5 0  F
□  pour PC et compatibles . . .  195  F
□  pour atari S T ............................... 1 9 5  F
□  pour thomson ............................. 1 8 5  F
□  pour oric ....................................... 1 6 0  F

HOUSSES

□  atari S T  c lavier+ m oniteur 199  F
□  am strad CPC clav.+ m onit. 1 5 0  F
□  am strad PC c la v .+ m o n it ... 1 9 5  F
□  am strad PCW

clav . +  m onit.+ im p 1 9 5  F
□  thomson T 0 8 ............................  9 5  F
□  thomson T 0 7 / 7 0  ..................  9 5  F
P  thomson M 0 5  ........................  9 0  F
□  thomson T 0 9

clavier +  monit. +  U .C .. .  1 8 0  F

DES BOITES GENIALES POUR 
RANGER DRTS :

DISQUETTES VIERGES

□  pour d isq . 5 " 1/4 (100) . .  180  F
□  pour d isq . 3 " 3 '  1 /2  (5 0 ) 1 6 0  F
□  pour cassettes (5 0 )...............  9 9  F

□  3“  S F - D D  - par 1 0 ............. 2 7 5  F
□  3‘  1/2 D F - 0 0 - p a r  1 0 . .2 8 0  F
□  5 " 1/4  0 F  - DD - par 1 0 . . 9 0  F

~ll ne lu i manque que la  parole", synthé. V0C1 la  lui donne 1 
T rès performant ce synthétiseur vocal va  vous permettre 
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien en 
campagne !

□  pour a m stra d .............................  5 5 0  F
□  pour thom son.............................  5 5 0  F

•  Tête  d'impression 9 aiguilles
•  V itesse d'impression de 100  cps en mode listing 
et 16 cps en NLQ
•  N iveau de bruit in férieur à  5 2  dB
•  Entraînement du papier pa r friction ou traction
•  Plusieurs s ty le s  de caractè res :
double largeur, g ras, double frappe, compressé, italique, 
superscript, subscript, inverse e t souligné
•  M arge et espacement lignB réglables par commandes 
logiciel.
□  imprimante SEIKO SH A  S P  180 ............................ 2 1 9 0  F

PO U R  A M S T R A D

D IG IT A L IS E U R  A RA
Ce dig italiseur vous permettra non seulem ent de 
d ig ita liser des im ages vidéo provenant d'une ca­
méra m ais aussi des im ages provenant d irec­
tem ent de v o tre  T .V .  Un logiciel très complet 
vous permettra d 'em bellir, retoucher, stocker... 
les im ages d ig ita lisées. Entièrement français.
□  dig ita liseur A R A .................................................  9 9 0  F

□  câble lecteur cassette a m stra d ............................... 50 F
□  magnétophone m icro-inform atique ......................  2 9 0  F
□  support imprimante 80 col............................................ 1 2 5  F
□  la p is  spécial pour s o u r is ............................................. 7 5  F
□  doubleur joystick am strad .........................................1 00 F

ACCESSOIRES DIVERS
□  connecteur 2 écrans a ta r i ...........................................  3 2 5  F
□  pince disquette 5 " 1 / 4 ...................................................  6 5  F
□  souris thom son............................................... -....................  3 5 0  F
□  souris a t a r i   .................................................................  3 5 0  F
□  so uris  am strad (A M X ) ......................................    6 9 0  F

□  rallonge alim . +  vidéo CPC 4 8 4 ....... 130  F
□  rallonge alim . +  vidéo CPC 6128 .... 180  F
□  rallonge alim . +  vidéo +  imprim. PCW  . . .  2 9 9  F
□  rallonge jo ystick  a ta r i.....................................................  6 5  F
□  tablette graphique a ta r i ...............................................4 4 9 0  F

□  socle m o niteu r........................................................................ 195  F
□  filtre  écran 12“ ........................................................................ 180  F
□  filtre  écran 14“ ...................................................................  2 0 0  F
□  krt nettoyage 3 " l/ 2  .........................    2 9 5  F
□  kit nettoyage 5 " 1/4 .......................................................  2 7 5  F

PO U R  AMSTRAD 
P D U R  O R IC

Le “ m us!" pour le s am ateurs de graphism e. Utilisée 
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 
vous séduira par sa  sim plicité d 'utilisation et la qualité 
“ top niveau" des résu lta ts obtenus, (ex. options :  la ire  
des points, tra its , boites, cercles, texte , remplir, "zoom"....)
□  graphiscope II (avec logiciel c a s s e tte ) .................. 9 9 0  F
□  graphiscope I I  (avec logiciel disquette)  1 0 5 0  F

INTERFACE T.V.

G râce à  cette  in terface  le  m oniteur de  v o tre  CPC vo u s serv ira  
ég a lem en t d e  TV.
Fonctionne égalem ent a vec tous m oniteurs R.V.B.

□  interface TV (avec câble)...................... : ...................................................................................  1-490 F
□  interface TV avec télécommande (avec câble)................................................................................................... 1.690 F

AMSTRAD PC 1512

version 640 K 
disponible

43-28-00-71

B O N  DE C O M M A N D E  :Co ilie/le(s)orticl© {s)dcsirê(s)oufoitesun 

Ip - MAROliF •

e liste sur papier libre. Faite* le total +  frais déport (20 F pour achal intérieur ci 500 F , 40 F de  500 F à  1000 F, 60 F  de  1000 F a  2000 F e l 80 F pour tout achat supè«cur ?onn F).

NO M  PPFNnM OROIN^TFiiP AHPfSSF

r n n F  p o s t a i  v u  i f
uy

Mode de paiement: 1 tchèque /□ mondai/□  contre t embaursement (prévoir 20 F  de Iroh l - envoyer le loul û : O R D IV ID U EL , 22 rue de Montreuil 94300 VINCENNES P
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C O L L E C T I O N N E Z  

V O S  A N C IE N S  T U
Cette reliure vous permet

de conserver intacte votre collection___
d’anciens numéros et de les consulter facilement. 

Elle est conçue pour recevoir 
12 numéros ( 1 an ) de TILT.

T
l 

4
5

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



p . f l

36-15 TILT
Insérez vos P.A. 
d irec tem ent sur 

Minitel. 
C om posez  le 

36 -1 5  puis 
«TILT », 

rubrique P .A .

VENTES

AMSTRAD
Vends 464 t  Mon. cou!, -f Mon. mono, -f DD1 + inter­
face T V  + antenne + Jo y s t . + nombreux disk, K7 ♦ 
revues lAmstar. C PC I. Tout en t .b .é : 5000F . Pasca l FOL- 
Q U IER , 93, avenue Emile-Zola, 75015 P a n s . T é l.: 
45.79.92.04 (après 20 h).

Vends CPC 464 couleur +  housses + 2  joysticks + jeux 
(originaux! t magazines inform. :  3500 F. Vends K7 Com­
modore 64/128 : 50 F l'unité (Sold Million 2, Beach, Head 
2 , Knight Games, Summer Games, Barry Me Guigan 
Boxing, World Cup 86. François G U ÉG U IN , 15, rue du 
Général-Kœ nig, 94500 Cham pigny. T é l . :  48.80.32.34 
(après 18 h).

Vends Amstrad 464 couleur + super joystick + nombreux 
jeux + DAO + trait, textes + revues. Le tout état neuf. 
Prix :  3200 F. Vincent JA R R O SSO N , 31, chem in des Peti­
te s  B ro sses , 69300 Caluire et C u ira . T é l . :  78.23.61.78. 

Vends CPC 664 t.b .é . (19861 couleur -i- joystick Prosoo + 
nbrx jeux :  Silent Service, Fer &  Flamme, Crafton ô  Hunk...) 
en tout 50, pour: 3 7 5 0 F . Frédéric EN ZEN SOM M ER, 
21, rue Louis-BalBère, 14840 Demouvffle CuvervBle. Té L  : 
31.72.04.78.

Vends C PC  464 couleur +■ nombreux jeux + documenta­
tion -f 20 numéros de revues spécialisées + revues de jeux 
(2000 F I. R ichard R A M O S , 3 te r, rue de Cam brai, 75019 
P a ris . T é L : 42.03.25.19.

Affaire ! Moniteur couleur pour Amstrad C PC  464 très bon 
état. Prix : 1400 F + K7 gratuites pour les premiers ou à 
débattre. Stéphane C A N A LS , 4 , a llée des Pervenches, 
36130 Déols-Brassioux.

Exceptionnel ! Vends Amstrad C PC  464 vert -i nbrx jeux 
(Winter Games, Commando...! -  joystick +  housse: 
3 (X X F o u la K 7 :7 5 F !  Contactez-moi vite ! Thierry PERES, 
101, rue René-GiHardie, 16600 Ruelle. T é L : 45.68.07.92.

Stop affaire ! Vends Amstrad 664 couleur -  35 disquettes 
de softs +  magnéto 4 accessoires t  importante docu­
mentation. P r ix : 3000F  à  débattre. Em m anuel JA N IK , 
34 ,d o s  Dame-Gifle, 77340 P o n tau ltCom bau lL T é L : 
60.28.06.12.

Vends K7 Amstrad originaux : Night Shade :  40 F , Com­
mando :  50 F , Pacific :  60 F , Grand Prix 500 cc :  110 F . Port 
payé. Pasca l B ER TR A N D , 11, rue du Moulin-d’Am our, 
17220 La Ja rr ie . Té L  :  46.35.88.17.

Vends Amstrad 6128 couleur *  lecteur disq. 51/4 f 
magnéto K7 + 3 joysticks + doubleur + 90 disq. avec jeux 
+ nouveautés 4  manuels, t .b .é . Em m anuel LEC O M TE, 
75, rue du M aréchaH ectorc, 49400 Saum ur. T é l.: 
41.51.00.28.

Vends/échange contre mat. CPC 464 les 87 derniers numé­
ros à'Hebdogiciel (Vends au plus offrant). Jérôm e 
C A T A LO , 20, rue Jules-Ladoum ègue, 81000 A lb i. T é l.: 
63.60.40.62.

Vends CPC 464 4  DDI-1 Icculeur) 4  125 jeux 4  1 manette 
4  nbrx livres et magazines. Le tout pour 4  000 F . Très bon 
état (ne vends pas séparément). Bernard PR O V O ST , 14, 
rue Las-Peyres, 31120 Pinsaguel. T é l . :  61.72.17.98. 

Vends Amstrad CPC 464 moniteur couleur 4  1 joystick 4 
90je u x . Prix : 2700 F. G illes BEG U E , 1, rue Pierre-Sémard, 
94310 O riy . T é l . :  48.53.01.79.

Vends 2 manettes Amstrad J Y  2  cause vente ordinateur. 
Prix :  180 F  les 2 ou 100 F  l ’une avec boites d'origines ! Paul 
S B R A G IA , 11, avenue Em ile-Sary, 20200 B astia . T é l.: 
95.32.59.33.

Vends Amstrad CPC 464 couleur. Avec plus de 30 jeux. Prix : 
2500 F  (le tout en très bon ôtatl. Claude COLIN A R T , 12 bis, 
rue M aurice-Cayen, 78124 MareH-sur-Mauldre. T é l.: 
30.90.84.69 (après 18 h).

Vends CPC 464 couleur + 70 jeux avec beaucoup de nou­
veautés 4  jo fstick. Prix entre 2500 et 3000 F. Grégory 
S ER V EL , Route de  P a ille ra is , 30120 Le V igan. T é l.: 
67.81.22.74.

Vends Amstrad CPC 6128 monoch. 4  joystick -  câble 
magnéto 4  nbrx jeux et utilitaires. Le tout : 4490 F . Michel. 
T é l . :  42,00.72.70.

CPC disq. donne nombreuses nouveautés contre oxtension 
64 K  ou imprimante DMP 20CO bon état. Vends ou échange 
nbrs nouveautés sur disq. Hubert D A G N IA U X , 1,  avenue 
d e s  tro is  A stro n au te s , 19360 M a le m b e rt T é l . :  
55.24.09.92.

Vends jeux C PC  6128 sur disq. état neuf :  Crafton et Xunk : 
90 F,  Bob Winner :  100 F , les Passagers du vent :  150 F.  Phi­
lippe P R EN A S , L a  Muyre-Domblans, 39210 Voiteur. TéL : 
84.44.62.35 (après 18 h].

Vends Amstrad 461 couleur, 2 drives 5 " et 3”  4  joystick 
4  doc. nbrx piogs 4 27 K7 . Valeur: 12000F, vendu; 
6300 F , cause double emploi. Christophe VAN H O U TTE, 
10, chem inem ent V arèse , appt 2567, B .P . 1028, 31023 
Toulouse Cedex.

A ffaire à saisir I Vends CPC 6128 moniteur monochrome 
4 30 jeux :  2900 F  en cadeau 11 revues pour Amstrad avec 
listing. Ludovic G EU B E R T , 4 , rue Frédéric-Chopin, 26300 
Bourg-de-Péage. T é L : 75.70.18.96.

Vends K7  originale Light Force ;  60 F  (pour Amstrad). Cher­
che à créer Club Amstrad disquettes sur Lisieux ICah/ados). 
N ico las B A D IN , 6 ,  rue de  Paris, 14100-Lisieux. T é l.: 
31.62.01.85 (après 18 h).

Vends Amstrad C PC  464 avec écran vert 4  lecteur de dis­
quettes lavec 20 disquettes! *  1 manette 4 nbrx livres 4 
nbrx progs : vendu : 3 500 F . Stéphane LEM A IR E , 29, rue 
du G énéraH ec le rc , 95500 G onesse . T é L : 39.85.75.73. 

C PC  464 mono F 12 originaux :  Orphée, Hacker 2 4 
1 livre 4  1 joystick :  2200 F . DD11 :  2 COO F . Jean-François 
A ZO U G , 381, bd M arius-Brém ond, 13170 La Gavotte. 
T é L : 91.51.14,56.

Amstrad CPC 6128 couleur :  3 700 F . P lus jeux sur disq. 4 
imprimante DMP 2 0 0 0 :1 100 F  4 Textomat 4 meuble ordi­
nateur : 400 F . Claude B IN O IS, 27, bd Je a n Ja u rè s , 83300 
Draguignan. T é l . :  94.68.12.11.

APPLE
Vends nombreux jeux pour Apple II, bas prix. Possibilité 
d’échange. Phfippe FO ISSV, 9 , rue Normande, 91160 BaL 
la in v il lie rs ..  T é l . :  64.48.61.21.

Vends moniteur monochrome, état neuf 4  cordon, cause 
double emploi. Prix : 600 F . Frédéric R IC H A RD , 2, la  Rose­
ra ie , 24700 M ontpon-M énestéroL T é L : 53.80.25.35. 

Vends pour Apple, moniteur vert -  ca rte8 0co l.2  4  carte 
contrôl. 4  2 drives. Le tout : 1 200 F , ou séparément. A la ia  
T é L -.46.22.02.04.

Exceptionnel! Vends Apple Ile , état neuf *  joystick 4 sou­
ris 4  livres 4 valise de transport 4  100 logiciels très bon 
état. P r ix ; 4COOF. Lionel S FA R , 2 boulevard Jourdan , 
75014 P a ris . T é L : 45.8853.34.

Vends jeux Apple Ile ; Temple of Apshai, La Java  du privé, 
Ultima 3 . Prix à  débattre. Jean-Y ves M A E S , 83 , rue de 
Buzenval, 75020 P a ris . T é l . :  43.72.08.74.

Vends Apple Ile 4  écran couleur 4  lecteur de disquettes 
4  joystick 4  souris -  nombreux programmes 4  docs 4 
cartes 4 boite de rangement. P r ix : 10000F T T C . Yann 
P E ILL E X , Sur-les-Bois-Anthy, 74200 Thonon-les-Bains. 
T é l . :  50.72.70.61.

Vends Apple Ile 4  moniteur Ile 4  support 4  drive externe 
4  souris 4 joystick t nombreux programmes et docs. Le 
tout très bon état. Prix :  7 500 F , à débattre. Jean-M arc 
R O U SSEA U , 10, résidence Vert-Pré, rue de Hausquette, 
64600 Angle t . T éL  :  59.31.97.48 (après 20 h).

Vends Apple Ile 4 moniteur Ile 4 joystick 4  souris -  sac 
do transport -  livres 4  docs -r nombreux logiciels. Le tout 
en très bon état. Prix :  6500 F . Cyril P A Q U ET , 16, rue HeL 
vetius, 18000 Bourges.

Vends Apple Ile 128 K  4  moniteur couleur *  imprimante 
Imagewriter 2 4  lecteur externe 4  joystick 4  nbrx logi­
ciels 4  sonotices. En très bon état. Prix :  14000 F , à  débat­
tre. Philippe L A M B A LD IEU , 7, rue de  Lorraine, lambres- 
les-Douai, 59500 D o u a i T é L : 27.87.39.24.

Vends Apple Ile 4  moniteur jaune 4 drive 4 imprimante 
4 nombreux programmes Imultiplan, multigestion, jeux, 

e tc .). Prix : 6000 F . Christophe K LE IN . 2 5 ,n »  Hippolyte- 
Kahn , 69100 V illeurbanne.

Vends Apple IIG S , mars 87 couleur 4  drive 5”  1/4 4 
.2 drives 3”  1/2 4  ext. mémoire 512 K  4  imprimante Ima­
gewriter 4  logiciels. L ’ensemble: 2600 0F . Jean-C laude 
B O TH O R EL, 4 , a llée des M ara îchers , 92150 Suresnes. 
T é L : 4Z04.38.70.

Vends Apple Ile 4  moniteur Ile -  souris 4  joystick ♦ prise 
Péritel -  docs 4  livres (930 p .l 4  logiciels (M  40) 4 boî­
tes. Prix : 4 800 F  (entier seulement). Guillaume LAUCOUR- 
N ET , 4, rue du D ébacadère, 75017 Paris. T é l  :  45.74.05Z4. 

Vends Apple Ile 4  2 drives 4  moniteur vert + imprimante 
Scribe 4  souris 4  logiciels 4  stand moniteur 4  doc 4 
p rise  P é rite l. P r ix :  1 100 0F .  S im o n  ED M O N D , 
23 , promenade M axim e-Gorki, b â t  E , e sc . 1, 2* étage, 
porte 14, 78500 Sartrouvaie . T é l. :  39.13.96.66.

R  U  N
N  F  O M  R  T  I  Q  U  E

6 2 , r u e  g é r a r d  -  7 5 0 1 3  P A R IS  0üV(_  
T é l .  :  (1 ) 4 5 .8 1 .5 1 .4 4  w . f ' *
T é le x  :  R U N IN F O  27 0 8 4 1  F  
M é tro  P L A C E  D ’ IT A L I E  Sortie BOBILLOT

la  v itr in e  de  
l ’a u th e n tiq u e  

s p é c ia lis te
7 , r u e  d e  l ’E g l is e  -  9 2 2 2 0  N E U IL L Y - S U R - S E IN E  

(ang le  rue  d e s  P o is so n n ie rs ) 
s _ m  -  -  T é l .  :  (1 ) 4 6 .4 0 .7 3 .2 6 .

a rr»ed/ M é tro  e t  B u s  P O N T  D E  N E U IL L Y

M EG ATARI

TOTALEMENT 
COMPATIBLE 
520 ET  1040 ST

COPROCESSEUR GRAPHIQUE - TOS 
ENVIRONNEMENT OEM 
HORLOGE PERMANENTE

IMPRIMANTE LASER 11 450 F  HT 
RÉSOLUTION 300 *  300 
POINTS/POUCE 
8 PAGES MINUTE -  FORMAT 
DROIT OU -A L'ITALIENNE" 
MEGA LASER 2M 19 950 F  HT 
MEGA LASER 4M 22 250 F  HT

ON CROIT RÊVER _  _
le 520 STF :  2  9 9 0  F
520 STF  ! MONITEUR COULEUR
1224 ............................................. S 990F
1040 STF C O U LEU R   7 490 F
1040 STF  MONOCHROME 5 990 F

C O M P A T IB L E  P C  rW EH T 
P C I SD Mono ILS  ABH lvc* 
PC2 DD Mono noua consulter.

t ^ l ^ Ë T dTg It ÂlÎs Ër c r p ™

Fini le syndrome de la souris ! 
Retrouvez votre gestuelle 
avec un stylo !
Formai A4 livre avec stylet et acer. 
Programme Demos sous GFA et C 
Résolution 0,1 mm.
Précision 0.5 mm 4 950 F
(Souris en option 745 F  h.1J 
•  musique ST
ST R E P L A Y ..............................  800 F
PRO 24 STEINBERG V  2.0 2 600 F 
EZ-TRACK.................................  870 F

• jeuxST
BARBARIAN .........................
SUB B  ATT LE . .
TONIC T IL E ..............................
XEVIO U S....................................
OAMESSCANNER ...............
JU PITER  PR O B E....................
PIRATES OF BARBARY . .
ROADRUNNER ......................
GAUNTLET ..............................
GUILD OF TU I EVE S ............
COLONIAL CONQUEST . .
CHESSMATER 2000 .............
FLIGHT SIMULATOR II . .  .  
(couleur ou monochrome) 
MANOIR MORTEVtLLE
ARKANOID ...............................
GOLD RUNNER.......................
EXTRAVAQANZA ..................

225F 
240 F 
220 F 
270 F 
165 F 
175 F 
145 F 
155F 
235 F 
230 F 
315 F 
300 F 
410 F

230 F 
140 F 
240 F 
130 F

WINTER G A M ES ..................... 285 F
•  périphériques:

nous consulter
• logiciels graphiques ST
AEGIS ANIMATOR ............. 585 F
ART DIRECTOR ..................  520 F
ART S C R IB E .........................  250 F
PUBLISHING PARTNER . .  1 600 F

AMSTRAD CPC
CPC 484 Monochrome . . .  1 990 F

Couleur ................  2 990 F
CPC 6128 Monochrome 2 990 F

Couleur ..............  3 990 F
IMPRIMANTE DMP 2000 1 690 F
LECTEU R DISQ. DD1 . . . .  1 990 F 
•  jeux CPC
BARBARIAN ...........................C  105 F
MAGMAX................. C  99 F - D 149 F
MIROIR A STR A L.................... D 260 F
WORLD G A M E S ....................C  99 F
MARMANOID ......................... Ç 110F
NITROGLYCERIN E  0  205 F
ROBINSON C R U S O E  D 199 F
SUPERCYCLE . . C  110 F  - D 160 F 
NEMESIS . . ■ ■ C  85 F - D 149 F

T T ^ T T O -------------------------
W1ZBALL  C  105 F D 160 F
INDOORS SPORTS C 110 F  D 155 F 
VOLLEY BALL .  C 135 F  D 160 F.
FIVE STAR GAME II ............ C 115F
CONVOI RAIDER . C  110 F  D 160 F 
TUER N'EST PAS
JOUER ..................C  105 F  D 165 F
P A P ER BO Y  C 98 F  D 148 F
WORLD GAMES .C  99 F  D 175 F
Z O M B I........................................C  140 F
HIT PACK TRIO . .  C  105 F  D  165 F 
STAR RIPER . . . .  C  95 F  D 140 F 
WONDER BOY . .  C  95 F D 140 F 
BLACK MAGIC . C  105 F D 155 F
OUARTET  C  95 F  D 140 F
M YSTERY OF ARKHAM . C  120 F 
JOYCON (Doubleur de Joystick).. 
FAMEUX ..................................      75 F

C O M M O D O R E 64/128
E T  L E U R S  A C C E S S O IR E S  : 
C O N S U L T E Z -N O U S

BALL B R E A K E R ..................C I IO F
SCHOCKWAY
RIDER .................. C  99 F  -  D 145 F
LEADER BOARD EXEC . 115/160 F 
NEMESIS . C  95 F  - O 145 F
A LLEY K A T  C  95 F  - D 145 F
ARKANOID . . . . C  9 5 F -D 1 4 5 F
HIT PACK  C  105 F -  D 149 F
EXPRESS
R A ID ER ................C  115 F  -D 160 F
S EN T IN EL .................................O 145 F
SHAOLIN R O A D ..................C  120 F
SILENT SERV ICE C  9 5 F - D  139 F 
GRAPHIC EXPENOER 128 . 150 F

•  jeux AMSTRAD P C  1512 
JEW ELS OF DARKNESS . . 1 4 5  F
GOLF TOUR ....................... 425 F
K A R A T EK A ...................  328 F
PITSTOP I I ................................. 240 F
WINTER G A M ES .................... 320 F
BOP’N W RESTLE .................  295 F
F-15 STR IKE EA G L E   233 F
SILEN T SERV ICE .................  265 F

•  PC W  AMSTRAD 
NEWSDESK La mise en page
électronique .......................  495 F
STR IKE FORCE HARRIER 195 F
BOUN DER .................................  145 F
8LAGGER/GUARDIAN . . . .  145 F 
TOM AHAW K...........................,  205 F

A M IG A
A M IG A 2001

UC :  11 590 F 
UC -  Monit. Cou 
14 790 F

AM IG A  2000 X T
Carte XT. Disque dur 20 Mega.
Lecteur 3.5. lecteur 51 /4  (XT).
Moniteur couleur 1081 :  26 290 F

AM IG A  2000 A T
Carte AT. Oisque dur 20 Mega.
Lecteur 3.5, lecteur 5 1/4 (AT).
Moniteur couleur 1081 : 28 665 F

AM IG A 500

C L U B  A M I G A / R U N
Le Heu de rencontre des utilisateurs 
d'AMIGA.
Des logiciels, des livros à prix rédulL 
Les nouveautés.
Rejoignez le Club AMIGA/RUN

AM IG A 1000
EXTENSION 512 Ko ALLEGRA
SUR B U S ....................  3500F
EXTENSION 2 Mo XC  . . . .  7 500 F
SIDE CAR .............................. 7 500 F
TABLETTE A  DIGITALISER C R P

CUmate utilitaire fantastique sup­
prime Iss commandes du CLI pour 
les remplacer par la souris, comman­
des : COPY-RENAME - MAKEDIR - 
FORMAT • MOVE - POINT - DISPLAY 
SHOWPIC (IFF) e? encore plus 350 F

I M P R I M A N T E S
CITIZEN 120 D ..................... ^
CITIZEN LPS 10 ....................  ?  ,5
CITIZEN MPS 1 0 ................
C ITIZEN MPS 1 5 .................... «F
CENTRONICS LASER PAGE 
Slartor kit non-indus . 18 8BOFHT

Joysticks
« T H E  PROFESSIONAL

. 6 microswltches 

.  Précision Ergonomie
A . Standard 185 F
B . Autofiro 225 F

THE ELITE 130 F  *
.  4 microswltches 
.  Sensible Rapide ■

POUR PC 1512 : 
joystick - interface 
450 F

•  des utilitaires AMIGA
DE LUXE PAINT I I ...............  1 300 F
A. ANIM. + IM AG ES  1 435 F
DIGIVIEW 2 .0 .........................  1 995 F
TEXTCRAFT P L U S   750 F
P R O W R IT E .............................. 1 100 F
PAGE S E T T E R ......................... 1230F
SUPER BASE (français) . . 990 F
T V T E X T ......................................  780 F
•  musique
AEGIS SONIX .......................... 750 F
DE LUXEMUSIC C . S   760 F
FUTURE SOUND . 2 965 F
PRO MIDI STUDIO ............  2 860 F
INSTANT M U S IC ..................  295 Frrs ONLY R & R .......................  260 F
•  langages
AC BASIC (ABSOFT)  1 550 F
LATTICE C  ............................ 1 490 F

•  des jeux
DEMOLITION .........................  110 F
KARATE KID II ....................... 240 F
SW OOPER..............................  190 F
F A E R Y T A LE ............................... 410 F
ARAZOK’S  TOMB 340 F
ALIEN F IR E S ............................ 340 F
FLIGHT SIM. I l .........................  495 F
FS  II SCENERIES 7 ............... 250 F
PHALANX ......................... . .  . 110 F
SPACE BATTLE ............  110 F
GLF FOOTBALL ....................  290 F
DEFENDER OF THE CROWN 355 F
SINBAD ...................................... 370 F
ROADWAR 2000 .................... 390 F
SILENT SERVICE .................. 390 F
M ARBLE M ADNESS  390 F
CHESS M ASTER 2000 . . . .  350 F

ÉTU D IAN TS I! v o u s  s e ro n t p ro p o sé e s .

C R E D I T  :  1 .  p a r t i c u l i e r  c e t e l e m
3 fo rm u le s  2 . C R É D IT  E N T R E P R IS E  

3 . L E A S IN G

B O N  D E  C O M M A N D E  à  r e n v o y e r  à  R U N  d é p ' .  V P C  :  6 2 ,  r u e  G é r a r d  -  7 5 0 1 3  P A R I S

N o m ..................................   P rénom  .

M a té r ie l...........................................................................................................................................................
Frais de pert (France métropolitaine) :  logiciels 20 F . Matériel par 
SERNAM EXPRESS 200 F . Sup. pour centre-remboursement 30 F. 
Ci-joint mon règlement par chèque bancaire □  ou CCP □  

SIGNATURE : Total
Signature des parents pour les moins do 18 ans.

C R É D I T  C E T E L E M  IM M ÉDIA T : N O U S  C O N S U L T E R
Je préfère régler par carte de  crédit bancaire n ° de carte

Expire à  fin.../...
Date de commande : 
Signature obligatoire :

D E M A N D E Z  
N O S  L I S T E S  
D E  P R O D U I T S  
P O U R
V O T R E  M A C H I N E  :

(m a rq u e ) ....................................

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Vends O r ig in e  pour Apple 11 :  H ackec ^ ie M o rw te r  
Championship.Wrestling. AmericanRoadRac e .P n x  iB Jk  
chaque. Denis B A R R f ïA U L T , 7 ,ro e  D r Ouranda, 21000 

M o n . T éL  :  80.45.5923

Vends Apple Ile  F  écran F  support +  souris f  câble mini­
tel & imprimante -r livres t  nombreuses docs et B g io a s .
Le tout :  7 6 (0  F . O b ie r  B A R TH ELEM Y . T éL  :  32.38.03.79.

ATARI
Vends 130 X L  neuf F  XC 1 1 + 2 joysticks + 1 livre :  1 500 F. 
nbx disks de jeux + 2 btes de rangement * 3 0 ' l lsksneu ls 
ou au détail. J a c k y  L E  C A L V E Z . appt U 1 1 , Kerhuel, 
22300 Lannkm . T é L  :  96.4835.09.

V ds Atari + drive +  prgs. Prix sacrifié. V ds aussi impri- 
mante Atari, le tout ou séparément. 160 F , prix sacrité avec 
notice.) Franck  D EM R I, 50. quai du Petit-Parc, 94100 
Sam -M aur. T é L : 4233.42.18.

Pour Atari S T  originaux : G FA  Basic : 265 F  ;  G FA  compi­
lateur :  265 F ; G S T  assembleur :  260 F  :  livre au cœur do 
l’Atari S T  :  100 F  ;  Starglder : 120 F . R W a d  D E U * T , me 
du Catefet, 02420 BeScourt-Vandhufe. TéL :  23.66.2634.

Vends Atari 520 S T F  moniteur couleur + lecteur disquette 
F  joystick F  logiciels, pack, bureautique, livres, neuf et 
garantie. 7 500 F  a  débattre. Je a n  G ORON , 4 , passage de 
la  M usaraigne . 96800 Cergy-St-Chrietophe. T é L : 

30.7335.61.

Vends Atari 520 S T F  F  extension 12 K  F  moniteur mono 
SM  125 Atari *  lecteur DF S F  314 F  moniteur couleur 
Thomson MC 9J936 HR + docs. Jacques M AD EC 16, nie 
Am os-Barbot, 17000 La Rochelle. T é L :  46.41.10.96.

Vds Atari 600 X L  *  64 K  t  lecteur de disk *  tablette tac­
tile F  programmes F  logiciels F  joystick. Bon état. Prix 
à  débattre Laurent G A ILL A R D , 2 b is , chem in de Cré- 
p ieux, 69300 Caluire. T é L : 7833.51.07.

830 X L  r  X L , 11 disquettes, cassettes et cartouches de jeux 
t  2 joysticks F  livres F  adaptateur Pal/Péritel, le tout en 
t b .é . vendu 1100 F . Philippe M O LZA , 15, rue d es Char 
m e s , 61000 A lençon. T é L  :  33.2635.35, après 18 h.

8C0  X L  -t 1 CEO t  nombr. disquettes dont Pawn, Spindizzy, 
Green Beret. W itch Ofympic, (9421. Aventure. Arcade. Utile 
t  joystik, livres. Prix sacrifié :  2  300 F . Laurent TO U R ­
N A G E , 55, a v . de Verdun, 12200 V ille francherie- 
Rouergue.

Vds disquettes'Atari 830 X L , 20 F  le jeu à  discuter. Roller 
C B S  F  3  K7  300 F . Échange disquettes S T .  Cherche aide 
pour Emulcom. Philippe- T é L : 43.8633.89.

Vends nombreuses nouveautés sur Atari 320 S T F . Prix inté­
ressant. Achète imprimante Citizen 120 D :  1300F . S té­
phane JE A N JE A N . 13, rue Auguste-Comte, 78460 Che- 
vreuse. T é L : 3032 .3428.

Vends logiciels pour Atari X L  en K7  + N ° de SVNI, 
Micro 7 .. . Jérôm e S E R A IS , 6,  m e des Ita b e rtn e s , 14310 
Ville  rs-Bocage.

Vends Atari 1M0 S T F  avec moniteur couleur Thomson NBY. 
Prgs docs joy. Matériel récent e t bien entretenu. M ichel 
BLU M EN FELD , 5 , L es  Skm s-Esnandes, 17137 NieuLsur 

M er. T é l . :  46.0138.17.

Vends pour Atari 800 X L . nombr. logiciels sur disquette pour 
3C03F (une affaire en orl e  saisit de suite. Pascal GODARD. 
9 , avenue de B rieux , 57210 M am ères-lès-M en. T e l.: 

8730 .6327.

Vds Atari 520 S T F  e t cherche correspondant à  l’étranger. 
Franck G U IR A G O SS IA N , ré s . Les R uches, bt B 1, n °  313, 
13013 M arseille.

Affaire l Vends Atari 2600 V C S  + 6 K7 ISpace Invadet, 
Enduro, etc ). Ptix90O F. Stéphane B A S S A L , C la iraaux , 
38680 Pont-ervRoyans. T é l . :  75 .4841.13

PIECES DETACHEES
pour tout matériel 

SINCLAIR,SPECTRUM, QL 
et périphériques 

Clubs, particuliers, etc... 
Contactez-nous 

(EN FRANÇAIS) en 
téléphonant au + 44 291 257 80 

Ou en nous écrivant 
(EN FRANÇAIS) à 

DUCHET COMPUTERS 
51 Saint-George Road 
CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE 
TéL +44 291 257 80 

Grand choix de logiciels 
el périphériques 

Demandez un catalogue pour votre 
ordinateur ________

Vends Atari 520 S T F  comme neuf f  60  programmes. Prix 
ferme 4 000 F  sous gar. Vend ou échanges de préférence 
tous programmes sur Atari S T . Henri CAKTH O NN ET, 132, 
n ie  des Chanelles, 63100 Cteim ont-Ferrand. T é L : 

73 .372833.

Vends Atari 8 »  X L  Pal. Sccam , Poritel f  1 kit program­
mation F  tablette tactile 50 jeux en disquettes t -1 5  jeux 
en K7  F  livres F  docs t.b .é . :  2000 F . Lau ren t B R O U X ,
43. L es  BeHes-Terres, 83480 Puget-surArgens. T e L : 

9 4 .482628

Vends Atari 800 X L  F nbrx logiciels f  drive 1050 :  le fout 
1490 F . David STA TH O PO U LO S, 163, bd de la  Bbncarde,
13004 M arseille . T é l . :  91.8586.82.

Atari X L /X E  vends quelques prog.-jeux e t utilitaires F 
anciens n ° de rAtarien. Cherche correspondants sur gamme 
S T . J .-Franço is T E IG N Y , 4 , p lace de la  Sap in ière , 94470
B o issySt-Léger.

Atari 800 X L , drive 1050, imprimante1023 + documenta­
tions, en parfait état, détail possible. Je a n  G H O M R I.4 , me 
G.-Giüloteau, appt 6,79000 N io rt Té L  :  48243811 (après 

19 h  ou week-end).

Vds 23 jeux K7  pour 100 F  le  tout (pour A tari). V ds ou 
échange aussi jeux sur disquettes, bas prix F  vds Ara. VCS 
F  8 K7 :850 F . C yril A N D R E , 10, rue de Bas-M  Heure, 
80100 Abbeville . T é L : 2224 .16 .53

Stop I Affaire :  Atari X L  déjà vendu, resie nombreux logi­
ciels (Green Beret, Pawn, F I5 , etc .) cédés à  des pnx incroya­
bles. Téléphonez vite I Jé rô m e  T H IER Y , 1 ,  m e d a  la  Sta­
tion , 95550 B e ssan co u rt Té L  :  39.60.10.96.

Vends imprimante Atari 1029: 1300 F ,  Atari 800 X L  f  lec­
teur 1050 F  nombreuses disquettes F  moniteur vert : 
3000  F . O livier M A R T Y . 3 , L as  Colibris D S F A . 78170 La 
Ceile-St C kn id . Té L  :  39.69.11.76.

Atari S T !  Vends drive 5 ,25 Cum ana: 1M 0 F  moniteur 
monochrome: 1000F . Le tout de " a i  1987  ̂ état neuf. 
Echange softs originaux. STE P H A N E . T é L : 64.9734.Z7.

Atari X L /X E  vends matériel Atari (ordinateurs X L . X E , lec­
teurs K 7 e t drive, imprimante 1029, logiociels, livres! maté­
riel d’occas. Prix intér. Alain L A R U ELLE . 13, rue des Hayet- 
te s , 96130 Franconvffle. T é L : 34.1336.17.

520 S T . Vend monochrome S M  125. C é * lc  JA V A U L T ,
3 8 ,avenue G a B é e , 94100 Samt-Maur-des-Fossés. T é L : 

488850.16 .

Vds cartouches pour Atari 2600 V C S  Pittail, Space Inva­
ders. Empire Stiiko’s  B ack, Jungle Hunt, Haunted House. 
Oink, Battle Zone, etc ., 65 F  l’une, ia s  H A  V E T , f f i ,  rue de 
la  Gare ILa  C rèche), 59270 BaHleuL T é L : 28.40.40.11. 

Vends 520 S T F , 4  mois de garantie F  17 jeux origin. IF S II,
K  Ouest. I I I . P . du Vent II , Golden Path. B . W inneil F  
joy F  disquettes vierges :  4 300 F . Christian (région pan- 
sienne). T é L : 60,142815.

V ds pour Atari 800 X L  chip F  archive R S  F  d o t : 800 F , 
nombreux jeux à  prix réduits (10 F I, imprimante 1027 cour­
rier : 1000 F, échange sut 520 S T F .. .  Dom Hcpie PEHNICI,
33, L as  Platarmes, 13320 Bcuc-BeLA ». T éL  :  422819.41. 

Vends moniteur mono BH 7562, H. R . Bon étal. Prix :  900 F. 
Vends jeux sur disq. pour Atari 800 X L , pas cher. Jérôm e 
SC H EV IN O T  (en Haute-Lnire). T é L : 7 7 3 5 2 4 3 3  

Vends so fts originaux pouf XL-X E  F  Tilt n °  19, 21. 22 et 
25 au n ° 32. Cherche nouveautés sur S T F  :  Top Gun. Enduro 
Racer. A ir Bail, Perry Mason. N ico las RA G A IG N E, 
15, chem in de Berzat, 63122 C e y ra t T é l. :  73.61.47.80. 

Vends jeux et utilitaires 800 X L  sur disquette :  90 F . Echange 
2 disquettes X L  contre !  disquette S T .  Pasca l O L IV E, quar- 
tie r St-M arcel, routa d ’A nso u lis , 84530 VM elaure. T é l  :
90 .7929.82

Vends Atari 26CO F  6  K7 IPitfa» 2 . Gosbuster. c tc .l :  300 F.
Pour C  64, vends K île r Game : 80 F . Cherche Mmshadow 
sur C  64.Frédérlc B A C IU , S , d o s  d’Orléans, 27940 A ibe- 
vo ye . T é l :  3253.09.19.

Vends Atari 800 X L  F  lo c t .K ?  F  logs. K7 F  10 K7 vierges 
F  adapt. T V  f  ta b . tactiles F  cart. F  livres et magazi­
nes :  15C0 F  (vente séparée possible). Pasca l O L IV E, quar­
tie r St-M arcel, rte  d’A n sc u is , 84530 Vülelaure. T e l :

90.7929.82

Vends Atari 800 t  lect. K7  1010,2 livres, joysticks t  car­
touche F  10 Goonies, Super Zaxxon. Jeu x  Olymp. 1984,
11CO. OTivier LEM OINE, 20,  nie des Postas, A ubervüers. 

T é l :  48.4522.51.

Vends logiciels originauMiour Atari 800 X L  en disq. e t K7 
à bas prix (Summer Games, Eidolon, Hacker, e tc .l. Vends 
aussi lecteur K7  A  1010. Christophe D E SS A G N ES , che­
m in de  O aviè res , 74330 Poissy.

Vends Atari S T F  I mon. coul. F  jeux ;  vds C  64 t  1541 
F  lect. K7 F  Power F  Game KBIet F  jeux ;  vds mon. couL 
Taxam . cherche contacts sur Amiga. Jean+ ranço is JOU- 
B E R T , « L e s  Lu ço n n iè re s» , 61250 C u is sa i. T é l . :  

3327 .39 .63

Vends jeux originaux pour Atari S T ,  possibilité d'échanges. 
Jean-René ALO N SO , 77, chemin des Fraisas, 13170 Las 
Cadeneaux. T é L : 91.65-31.67.

Vends nbx logiciels pour A lan  520 S T  ex . :  (Gauntlet, Bar- 
barian, Tonie Tiles) F  nbx autres nouveautés. Jean-Paul 
D EVU LD ER . 11, m e Em est-Henan, 93200 Saint-Dénis.

Atari 520 S T  vend lecteur 720 Ko Cumana : 1200 F Cher­
che contact pour échange divets. Jean-C laude R O U LIE ,
13, n »  d es Bas, 92600 A sn iè res . T é l :  47.992260.

Vends Atari 130 XE F  81 OC f  1050 H  f  nbxpgm s+  
disq *  livres inédits t  revues étrangères F  CG V  F  A  800 
F  joysticks... le tout :  5 M 0  F. Serge M EU C IA N I, 35, che­

m in des Coudriattes, 79990 E b n c o u rt T eL  :  30.6275.37.

Vends sous garantie Atari 130 XE , drive 1060, lect. K7 , joys­
tick f  nbrx jeux en disq.. régies jeux, livres, revues, l e  tout :
3500 F . Hubert V IL L E R E T IE , 23, avenue du Gênéral- 
Lecferc, 93120 L a  C oum euve. T é l . :  488854.62.

Vends ou échange jeux utilitaires sur Atari 520 S T F . Vends 
drive S F  354 : 1000 F Iprix à  débattrai. Jea reC h risto jhe  
C A R R E , 60, rue M aurice-Garet, 80080 A m iens. T é L : 

22.43.46.77.

Atari siop ! Vends 800 X L  + 1050 + très nbx jeux dont tou­
tes les nouveautés +  boites d’origines + livres f  tracks- 
ball : 3CODF. C édric. T é l  :  46.42Æ0.02.

Un ordin. pas cher en T B E  avec disq. ? Impossible. S i ! Un 
800 X L  + 1050 + nbrx log. Ijeux, util.) + livres, joystick, 
manuels (TTB E) est à vendre... 2200 F . Lau ren t TOUR- 
N A D E, 65, av . de  Verdun, 12200 Vdlefranch&dô- 

Rouergue.

Vends tous types de cordons pour S T  :  entre S T  e t mini­
tel, rallonges joystick et souris, doubleur loysfck, etc. : ISO F 
pièce. Cyril H ERBRO N , chem in de la  lande-St-Pierre, 
72230 Ruaudin. T é l . :  4 3 .737223

COMMODORE
Vends C  64 F  moniteur couleur F  drive 1641 F  lect. K7 
F  nbrx jeux sur disq. F  K7  F  EpyxFastload f  doc. (livres 
F  magazines) :  7 500 F . Fabrice G U H LO T, 8,  rue de la Fon­
derie, 25230Selo nco urt T é l :  8124.59.19.

Vends logiciels sur C  64, pas cher. Jérô m e M ORT1M ER,
14, p lace du M arché, 77100 M eaux. T é l . :  6424 .02 .73 

Vends CBM 64 avec drive, lecteur K7 , power cartridge.
2 joysticks e t nbrx jeux et utilitaires sut disq. Cédé à 4 5 (0  F . 
Did ier P A R IS , 108b is. rue RomairvRoHand, 93280 Les 
Lilas. T é l . :  4827 .0051 (après 18hL 

VendsC64 F  1541 f  1351 F  K75 •  disks F  MPS803 *  Po­
wer cartridge; nbrx logiciris F  Péritel F  ptise Minitel F  nbses 
revues: 4030F è débattre. JeareMarie BECOUET, 19,rue 
Marianne-Cohr, 74100 V ïe la G ran d . T é l  :  50.37.49.87.

Vends C  64 neuf (6  moisi F  monileur couleur f  1541 F 
joysticks F  nbrx jeux, garantie 6 mois. Prix è débattre. 
Urgent. V ikram  B H IKO O . T é L : 4348 .9320.

Vends Commodore 6 4  f  1641 f  moniteur couleur F  
accessoires F  jeux, etc. Le  to u t: 3800F (urgent). C y r» e  
M ASSO N , 6,  avenue Fem and-Forest, 91120 Palaiseau. 

T é L :  60.1023.18.

Vends jeux (C  64 sut K7) ;  news :  Top Gun, Enduro Racer, 
Express Raidor, etc. ou échange contre toute périphone ou 
autres jeux. Réponse assurée. M arc P ER R O T , 19, m e 
Alphorrse-Mas, 01000 BounjflrvBresse. T é L  :  74212319. 

V endsC64 F  jeux F  Péritel: 1700 Fo u C 64  F  nbrx disks 
jeux util. F  docs F  livres :  3 0 M  F. Mon. Vert :  500 F . Fré­
d éric B A R A N G ER , Côte du Clapier-Valette, 78930 Guer- 

vilte . T é l  :  34.76.34.11

Vends C  64 F  lect. 1541 F  lect- K7  F imprimante M PS 803 
f  Péritel f  2  joysticks f  disks de jeux f  6  livres, le  tout 
très bon é ta t: 5 0 0 0 F  à débattre. Gaies M O RELU N I, 
703, route  d es V a le te s  S u d , Tourettes-sur-Loup, 
06140 V ence. T é l  :  9324.10.73.

Vends C 128 F  1541 F  M PS 803 F  nbrx disks F  cartou­
che expert2,  Datel notices en français, état neuf. 5000F 
à  débattre. Régis STA C H O W SK1 ,14, m e de Dijon, 62420 
Bffly-Montigny. T é l :  21 .736220.

Vends C8 M  128 F  mon. couleur F  lecteur disk 1571 F  
lect. K7 F  1 joystick F  90 logiciels F  6 livres F  prise Péri- 
tel F  revues, l e  toul :6 5 0 0  F , valeur réelle 13000F. Ob­
v ie r C A ILLA R D , 1, parc des Erables, avenue de Mon­
sieur, 91800Bm noy. T é l . :  60.462238.

Vends logiciels sur disk pour C  64 e t C 128, très b3s pnx. 
Jeam M arc L O U V ET , 73 , m e Fakfharbe, 59450 Sirvte- 
Noble. T é l :  27.97.79.69 (entre 12 e t  14h ).

Stop affaire !  Vends C 128 f  lect. K7  F  lect. disk 1541 F  
imprimante M PS 8 )1  F  manette f  livres t  nbrx program­
mes F  power cartridge. Le tout :  4 000 F . F rédéric ROU- 
N AY , 18, m e da BeOevue, M eulliac, 56300 Pontivy.

VendsCommodore 128e i 1541 avec de nombreuxprçspcut 
3 600 F . Echange aussi sotts pour C 64 et C 123. Denis PEN- 
N IN C K X , 25, me des C eris iers, 9Z700 Colom bes. T é l. : 

4 7 22 2221 .

Vends Commodore 128 f  lecteur de disk f  imprimante 
F  interface Péritel F  joystick f  livres F  nbrx logiciels en 
tout genre. P r ix : 7 000 F . P a sca l PER R IN , 5 0 ,m a des 
Frè res-lum ière , 69400V illefranche-sur-Saône. T e L : 

74.6359.50.

Vends C  64 N (12/86) f  1541 f  manette F  nbtx disks sur­
tout nouveautés. P r ix : 4000F . A IN G  Y IM  S IN H ,4 2 a lé e  
Gabriel, 93320 Pavîllons-soos-Bois. Té L  :  434959 .92  

Vends CBM  64 F  moniteur monochrome F  lecteur K7 
F  ptgs i  rivres. Le  tout :  2200 F .  JearvW tarcSCHW AFnZ, 
1 7 1 ,rue  des R e no u ille rs , 92700C o lo m bes. T é l . :  

4724.67.65.

Vends C128D (drive 1571 in t.) f  moniteur couleur 1901 F  
fastload f  nombreux programmes Imultiplan. géo s...) F  
livres. P r ix : 7 0 0 0 F . Jé rô m e  U G E R E ,2 3 .bd Ambroise- 
Cro izat, 91109Corbeü-Essonnes. T é l :  60.88.1353.

VendsCommodore64 F  lecteur K7 f  40 jeux. Vendstec- 
teur disk 1570 pour 1800 F .  Commodore également 1800 F . 
Alexandre P U K A LL , 11,  me du Banois, 57070 M etz. T é l  : 
87.74.01.79.

Vends C 128 F  1571 F  disquettes F  fast load, etc. l e  tout :
4500  F . Amstrad 464 mono F  lecteur disquette F  nom­
breux programmes :  3CO0 F . Luan C H U , 75015 Paris. T é l  : 

45.57.74.42

Vends pour Commodore imprimante M PS 832 excellent état 
F notice sacrifié :  1500 F . Christian C H Y L A K , 6 ,  m e des 
rem parts, 57230 B itch e . T é l  :  8726 .1729.

Vends C  64 Péritel f  bouton de resel f  fastload f  drive 
1541 f  120jeux F  liv re s .T rè sb o n é ta t.P rix :3 0 0 0 F .T ris­
tan LO R A C H , 60, Grande-Rue, 77390 C risenoy. T é l.: 
6428.83.74.

Vends news peur C  64-128 :  :Wonderboy, Madmax VVorld 
Class, Leader Board, Baitiarian, Eagles, NemesisWariock,
Into Eagles N est, Metrocross, Pod. . .  G illes G REG O IRE,
18, m e T o i»  Charies-Q uint, 57158 Montigny-tes-Metz. 

T é l :  87.63.47.49.

Vends C 128 P A L  F  1541 F  imprimante M PS 802 F  1530 
F  quickdisk F  joystick F  nombreux logiciels avec doc.
F  livres. Le to u t: 6000F . Philippe C AN TO N , B â t  D, 
appt 34, m e des Po issonniers, 27130 VemeuS-sur-Avre. 

T é l . :  3260 .1620,

Vends C 128 f  lect. 1570 F  Nbrx programmes F  cartou­
che f  livres F  géos F  Jane. Frédéric M AR TIN S , 33, route 
de Laveur, 31240 Toulouse, T é l  :  6126 .4305.

Vends C 128 F  lect. disq. 1571 F  prise Péritel t  nombreux 
jeux F livres. Le tout : 4 400 F . Souris :  3CD F  F  power cari. :
250 F. Yannick STEPH A N , 19, m e Douarfc.ee, 29120 Prart- 

L 'A bhé . T é l  -.98.8724.01,

Vends CM B 64 F  disk f  K7  F  programmes F  dem os! !
F  2  joysticks F  magnéto F  power cartidgo f  nombreu­
ses revues • 4  500 F . En attendant, échange Demos graph 
E l rnusic 350. Ya rai M AL1A R D , 16 ,m e de Charente, 
56300 Po ntivy . T é l. :  9 7 2 3 2 7 5 3  

Vends pour C B M 64 Koala Pad :  500F , Fast lo ad : 100F, 
cartouche Mon-64 f  livres assembleur :  300 F et livres sur 
le 64 . S y lv a in  B IH A N , 6,  ru e  d e s  G la n e u se s , 
76630 Envetm eu. T é L : 34.77.4373.

Vends C :6 4  F  morittour couleur F  drive 1541 *  imprimante 
M PS 803 F  nbtx logiciels pour 4 500 F  (S débattre). H ervé 
B IA G I, 64, J é e  du Lavoir, Chavry 11,91190 Gif-sur-YvettB. 

T é l :  60.1215.42

Vends C 64  F lect. K7 F  moniteur couleur Taxan f  nom­
breux jeux F  joystick très bon état :  3 9 »  F . Le tout ou sépa­
rément Iprix à  débattre!. Renaud dl 
16, m e dos T illeu ls, 57330 Kanfen . Te L  :  8250 .6520.

C 64  : demandez le Fanzine Syntax Enot 4 contre 2 20 F . 
Echange new s sur K7 et disq. (envoyer liste l. Frédéric 
P E R E Z . L as  C oririères, 693B0 C h e ssy . T é l. :  734324.67.

Vends C 64  F  1570 F  mon. couleur f  très nombreuse 
documentation F R S232  F  Sound Sampler F  Supetsa- 
ver F  100prog .su rd ik& K7 f  disks vierges. Prix r6000 F. 
Em m anuel T A R A N N E, 9, rou le  de Caton à  Chetreau, 
72400 La Ferté-Bem ard. T é l :  4 3 23 2302 .

Vends C  64 bon état F  1541 F  lecteur K7 F joystiks F 
livres f  nombreux jeux f  cartouche IS im o ris  Basic l :
4 000 F . Jea rvM arcC A ST iaO N .T o rè ûU se lM o ntb ero n l 

T é l . :  6129 .88.42

Vends pour 6128 originaux ex.A rm y Movies :  90 F , A ce  of 
A c e s : 8 5 F , Enduro R acer: S ) F ,  Rack fil 2 :1 1 » F, Gold 
Hits 2 :1 0 0  F . B ig 4  :  75 F, Barbatian :  96 F . Philippe VER- 
B E K E , 1 6 ,B lr -H a k e im , 5913 0L a m b e rs a rt . T é l . :  

202263.77 .

Vends CMB 128 f  drive 1571 f  lect. K7 f  souris f  2 joys­
ticks f  jeux (Winter Games, Gunship. etc .) F  livres F  ds- 
quettes vierges, très bon é ta t: 5 0 0 0 F . H ervé CHOPI- 
N A U D , 8,  m e des Colom biers, 44140 La P lanche . T é l. :  
40.313230.

Vends C  64 185) F  1531 (86)  F 2  joysticks F  jeux sur K7 . 
Le tout valeur réelle 4200 F , vendu 2500 F . YvareM k+el 
FERN A N D EZ , 31 .me des B ergères ,91940 le s  U S s .T é l: 
64.4338.50 laprès 19 h).

Vends C  64 F  drive F  2 joysticks F  fast load Epyx F  Pra- 
qtammet's Référencé Guide f  manuels :  5 000 F  au lieu de 
16500 F . Th ierry  C A R S E N T Y , 1,m e  du M oulin, 93170 
B a g n o le l T é l :  4 2 61 .2322

Vends C  64 F lecteur K7  F power cartridge F  joystick F 
Péritel *  auto formation au Basic f  nombreux logiciels 
f  revues :3 0 0 0  F, à  débattre. Damien M ED D A , route de 
Pauche , 12520 A guessac . T é l :  6559.80.45.

Vends C  64 F  lecteur K7 disk 1541 F  lecteur K7  F  nbx 
disquettes F  bottes de rgt f  doc. F  livres F  cartouches 
Expert et Fteezc Frame. l e  to u t: 3 5 0 0 F . Ph lippe . T é L : 
45 .252373.

Vends C 128 F  1571 F  nombreux jeux, peu servi. Prix : 
4600 F . Urgent. Francis C O U S IN , 4 , m e M aryse-Bastié, 
41100Vendôm e. T é l :  54.77.2313.
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Vends jeux pour C  64 sur K7  + disk. Téléphonez-moi ! 
Patrice  RO DRIG U EZ-TAO , 8.  rue des Tam aris , 53230 
BouMargue. T é l  :  66.20.09.69.

Vends C 128 -r lecteur 1541 +  lecteur K7 + écran état rveuf. 
Prix : 4 200 F . Lau ren t LEC O U V EY , 10,rue de  la  Brèche, 
78720 Dam pierre. T é l . :  30.52.51.18.

Vends C  64 + lecteur de disquettes 4  lecteur de cassettes 
+ power canridge +  livres + nombreux jeux + joystick. 
Le tout sacrifié à  2 290 F  ! Benoit M A R Y , 118, avenue de 
P a ris , 78000 V ersa ille s . T é l . :  30.21.49.14.

Vends Modem 2000 -  Digitetec interface CBM  64 avec logi­
ciel émulateur Mlnitel/Transpac (sous garantie}. P rix : 
1400 F . Victor DE SO U SA , Saint-JuiervLabrousse, 07160 
U  Cheylard . T é l.: 75J29.00.76.

Vends C 64  IRV B) + 1530 + 1541 (sous garantie) + 
manette + K7 de jeux + 20 disks de jeux +  câbles + 
manuel + cartouches. Le to u t: 3 500 F . Jean-Luc NGO, 
7 ,prom enade J ,- J.-R o u sse au , 77186N oisie l. T é l . :  
60.17.73.60.

Vends C  64 Péritel +  1541 + 1530 + nbrx disks 4  30K7 
4  1 TB  joys. + 6 livres + boîtes rangement. Possibilité 

séparés ou le tout 4 500 F , à débattre. Bruno L E  TO U LLEC , 
route d es Grands-Sables, Kerohet, 56590 Gro ix .

Vends programmes originaux pour C 64  et Amstrad. Oli­
vier P R O U O iA C , nie Hétène-Boocher, 47520 Le Passage. 
T é L  :  53.96.59.50.

Vends C  64 4  lecteur K7 4  Prog. + 1 manette + doc. 
et deux cartouches :  1500 F . Echange prog. sur disk. Em m a­
nuel D E  K O K E R , 6,  im passe Maurice-Utrfflo, 38080 Isle 
d ’Abeau. TÔ L : 74.27.01.13.

Vends pour C  64, K7 nombreux jeux pas chers du tout ( Arka- 
noid, Sum m erG am esl. Infiltrator, RMS Titanic, Hacker2, 
e tc .l. Franck  ou Ludovic. T é l . :  8354 .7458.

Vends C128D (3/86) +  M PS 803 + lect. K7 4  PAL/Péri- 
tel +  3 joys. (2 Atari, 1 Konïx) + nbrxprgs +  revues. Le 
tout :  7200 F. O livier L E P E T IT , 63 , rue de L'ArfareèGlatz, 
92600 A sn ières. T éL  :  4759.08.14.

Vends C 64  -  nombreux jeux (rôle, aventure, action ...} + 
utilitaires, très bon état. Prix :  1800 F. O livier LA U , 19, rue 
du Générat-Leclerc, 40100 D ax . T é l . :  58.74.54.73. 

Vends C 128 + 1571 + disquettes. P r ix : 45(X )F . Didier 
F ILLO N I, 17, rue d es Travailleu rs, 93700 D rancy . T é L : 
48.30.38.63.

Vends moniteur Commodore 1401 H  R 40/80 colonnes cou­
leur, emballage d’origine (mai 87). Prix à débattre. Stéphane 
T A D Y S Z A K , 7 , route de Be lfo rt, 70250 Ronshamp. T éL  : 
8450.62.74.

Vends C  64 Péritel R V B  ou C  64 PAL avec oscars + magnéto 
4  1 joystick + nombreux jeux. P r ix : 2000F à débattre. 
Vends jeux disk C  64 ou Amstrad. Christophe D l BERA R- 
D IN O , 48, m e V olta ire , 95150 Tavem y. T éL  :  30.40.8451 
(après 18 heures).

Vends NEW  C64 Péritel sous garantie +  lect. K7  +  1 joys­
tick + cart. power + très nombreux jeux (Enduro, Arka, 
Shao, A rm y ....)  2 800 F , à débattre. V incent R IO U X , 
15, im p asse  des F a u ve tte s , 61000 A le n ç o a  T é L : 
33.2654.88.

Vends C  64 + 1541 4  1530 + joy + nbrxprgsenv. Possi­
bilité vente séparée :  2300 F , bas prix cause double emploi. 
J ea n -P h ilip p e  M A L A V A L , 6 ,  rue  d e s  A n n e le ts , 
75019P aris . T é l . :  46.07.1558.

Vends news sur C  64 à  des prix imbattables ou échange des 
tas de jeux contre 1 imprimante ou 1 moniteur couleur. Oli­
vier P A L L A S , 11 ,rue des C ham ps, 47600N erac. T é l.: 
53.65.03.52.

Vends Commodore 64 +  1541 +■ K7 2 manettes + 
80 disks 4  livres. Le tout pour 320D F  à débattre. POS 803 : 
1600F +  2 rubans. Rodolphe RO U G EM EN T , 3 ,me 
AmbrofefrCroizat, 60740 SaèntW Iaximia TéL :  445457.13. 

Vends CBM  64 + disk + K7 + programmes + Demos ! 
+  2  joysticks + magnéto + Power Cartridge + nombr. 
revues : 4 500 F . En attendant, échange Demos Graph ô  
Music. 350 ! Y a » i  M A LLA R D , 16, m e de Charente, 56300 
Pontivy T é L : 97.2557.55.

T H O M S O N
T  07/70 + Basic + Modem + extension jeux, musique + 
livre + nombreux jeux. 3000 F . Jean4u d o v ic  GOMBERT,
I ,  a llé e  d e s  J o n q u il le s , 78390 B o is-d ’A rc y . 
T é L : 34.60.16.01.

Vds log. pour Thomson MO 5 MO 6 T 07  etc. numéro 
10 Blue W ar Biminator, Super Tennis, e tc ., de 80 à  100 F 
maxi. G illes U LLM A N N , 56, G r a n d i ne , 57210 Maizières- 
lès-M etz. T é l . :  87.8059.23.

Vends T  07/70 +  lep. ext. +  musique et jeux +  joysticks 
+ 13 logiciels 4 Basic 1.0 4 livres :  pratique T  07/70:1-2, 
Microtom... :  2900 F . A im e A VIGN O N , Les Loges Boissy- 
les-Perches, 28340 L a  Ferté-Vidame. T é l. :  37.37.6351.

Vends jeux pour Thomson MO 5 et TO 7»€reen Beret, 
Saphir, Runwary, Coliseum : 90 F  l'un. Vends jeu de créa­
tion musKafe. Prix :  500 F . Vendu : 200 F . O iv ie r  B A LA SS E , 
Lina-M ably, 42300 Roanne. T é L : 77.7252.43.

Vends pour Thomson Karaté. Vol solo, Dieux du stade ICO F, 
la K7 e t pour MO 5 , Las-Végas :  100 F , Mandragore :  100 F, 
Miner 2049 :  200 F , Prctor :  110 F . J e a vM a rc  LEBO U RH IS,
I I ,  lot-Les-Fontanelles, 11250 U u c . T é l . :  68.79.7052. 

Vends TO  7/70 - f L e p i  ext musique + Basic 1 .0 . + 12 s 
+ assembleur 6809 -  livres + 6 K7 d'initiation Basic + 
22 K7  je u x ,  le  tout pour 3000 F . Fabrice  G A R A T , 1,  rue 
Becæ ur, 57000 Metz.

Vends MO 5 + Lep -r ext. mus. e t jeux +  2  man. + cr. 
opt. + 22 super jeux + mot, prog +  le tout tbé 
(valeur :  6875 F . sacrifié 2 8 »  F . Séverin  H IRON , 3 , place 
de la P a ix , 95300 Pontoise . T é l . :  3051.17.14.

Vends MO 5 + Lep -r crayon optique, nombreux logiciels, 
pour apprentissage ou perfectionnement de la programma­
tion, prix 1800 F . François M O U N IER , 34 A , m e Phafeert 
Dekwme, 76360 Barentin . T é l.: 3552 .1251.

Vends MO 5 +  lect. K7 + cr. optique + ext. mus. et jeux 
+ 2 manettes t- 20 jeux + livres + revues... 
valeur :  6 000 F , laissé à 2 000 F . G utoum e V ER N IER , 9, me 
du F o u r à  C h a u x , 45370 C lé ry-S a in t-A n d ré . 
T é l . :  38.45.7753 (Bprès 19h}.

musique e t jeux 4 manette 4  lep 4  logiciels :  1750 F  4 
2  lecteurs de disk. 80 K :  500 F . Fabrice B ER R A N G E R , 3, 
m e Paul-Bert, 95600 Eau  bonne. T é l  :  39 .595356. 

Vends TO 7/70  mécanique sept. 86 -  Basic t  ext. man. 
4  2 joysticks 4  T V  coul. 35 K7 , le tout en parfait ét. :  
4000 F . Jean-C laude IU N G , 50, m e de Lorraine, 88150 
Thaorvles-Vosges. T é l . :  2959.37.87.

Vends jeux pour T 0 9  (disquettes! Aigle d’or, Las Végas, Vends TO7/70 4 cia . m éc. 4  magnéto 4  ext. incrusta-
5* Axe, Mandragore, Vampire, Choplifter, Threshold, Balade tion 4  imprimante 4  oxt. musique 4  manettes 4  envi-
au pays de Big Ben, S .O .S . Space. C édric JA N S S E N S , ron 30 jeux (30  Flight, S o rta è g e s .J  4 Modem :  5500F .
34 , b d  V ic to r-H u g o , 92200 N e u illy -su r-S e in e . André R IC H A RD , 26, rue Haute<les-Fossés, 56300 Sakit-
T é l. :  4758 .72.07. M W eL Té L  :  29.9050.31.

Vends TO7/70 avec magnéto, cassettes, un joystick, 2 livres Vends MO 5 tbé avec lecteur K7 4  manettes 4  extension
et 10 logiciels originaux dont la palette magique et Basic, 4  crayon optique 4  logiciels (Vol solo 4 Sortilèges...! peu
prix : 1900 F . Géraldine FO N TA IN E, 14, m e de  l’A isn e , servi au prix attractif de 1900 F. Thom as R IV IÈ R E , 14, rue
77178 Saint-Pathus. T é l . :  60.01.0457 (après 1 9 h 301 de Reviere, 14470C ourseu ltes-sur-M er.Tôt:31575351.

Vends TO  7/70 4 clavier méca. 4 Basic 4 interface e i Vends TO  7/70 4 moniteur couleur f  lep. 4 manette 4

22 jeux 4 6  logiciels 4  livres 4  Tiroirs jeux 4  interface 
manette 4  crayon optique 4 B a s ic : vend u ; 5 000 F , px 
à débattre. Guillaume C O M PA IN , 23, m e Foucher- 
LepeSetier, 92130 Issy-tes-MouSneaux. TéL :  4558.60.11. 

Vends TO 7/70 4  lep. +  clavier mécanique 4 livres 4  logi­
ciels Ijeux, utilitaires), tb . état, cause double emploi, prix : 
2000 F , cherche contact sur 520 S T . P ierre T H IB A U D , 
28, m e de la  Pagère, 69500 Bron. T é L : 7856.16.88.

Cherche contacts R .F .A . France et Toulouse. Vends 
Thomson MO 5, prix à  débattre. Denis BO N N EFILLE , 
28 , v ie u x  che m in  d e  G re n a d e , 31700 B la g n a c . 
T é L : 61.71.13.80 (après 19 h}.

Vends TO 7/70 (excellent état - 1986) 4  Lep 4  clav. mec. 
4  ext. mus. et jeux 4 manettes + 17 jeux (Sapiens, Sor- 
cery, Pass. du vent, 1789...), le tout 3500 F . Fabien GRAT- 
T E P A IN , 14, route de J u l l y ,  77230 MontgiMirvGoele. 
T é L : 64.36.11.90.

PAYEZ 
VOTRE MICRO 

JUSQU’A 
50% DU PRIX

^ Q £ IÜ E ( n & lA V
□ □ □  ^ — i _ _ i

LE SPECIALISTE DE L’OCCASION 
ET DU NEUF

DEPOT
VENTE
ACHAT

LOGICIELS FAMILIAUX PROFESSIONNELS

DU NEUF AVEC ATARI
compatible AT

GAMME
T I T A N
SANS0NDATA PORTABLE B0NDWELL 

COMPATIBLE PC 9900 HT
f  D’INFORMATIONS SUR DEMANDE 

IMPRIMANTES,'ECRANS, DISQUETTES

BOH D E COMMANDE A RETOURNER REMPLI AVEC VOTRE RÈGLEMENT A :
C R E  9 4 .  Q U A I  D E  L A  L O I R E  -  7 5 0 1 9  P A R I S  0 1  ■

JE  DESIRE : ..........................  ENSEMBLE COMPLET AU PRIX DE :  ................    r i
NOM  ............................................................................. ADRESSE ...................................................................
.................................................................................................................. CODE POSTAL.................................

DES ENSEMBLES COMPLETS 
A DES PRIX INCROYABLES...

VG 5 0 0 0
.  VG  5000. Micro ordinateur ROM 18 K- 
RAM 24 K . 13.758 octets. Basic clavier 
AZERTV  8 coul. 255sons + .V U 0O2 
Alimentation + •  M ONITEUR PHILIPS 
écran vert 32 cm  + •  Magnétophone 
spécial informatique + •  3  LO G IC IELS  
+  •  Manuel com plet en français.

E N  P R O M O T IO N

L'ENSEMBLE
COMPLET:

M SX
•  M C 810. Standard M SX 32 K  ROM 
48 K  RAM. Clavier A ZER TY . 72 louches 
douces. 5 préprogrammées. Prise 
Péritel. Microprocesseur Z 8 0 A  + 
MONITEUR P H IL IP S . Ecran vert 32 cm 
i  VW01Q imprimante matricielle 254 c . 
4 Col 35c/s h  VU022 Alimentation -t 
VU040 Interface imprimante + 
Manuel en Français.

E N  P R O M O T IO N

L'ENSEMBLE 4 OJEAF 
COMPLET: I W v Y

•  M A TÉR IEL N EU F VENDU A V EC  G ARAN TIE •
94, QUAI D E  LA  LOIRE - 75019 PARIS  

V l l i E  Tél. : 42.05.03.81 et 42.05.05.95

Chipokaz
107, rue de 
la Tombe Issoire 
75014 Paris 
Tél. 43 21 51 00

Dielon
36, rue Patenôtre 
78120 Rambouillet 
Tél. 34 85 74 14
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P.R
Pour to u te  in s e r t io n , é c r iv e z  d a n s  le s  c a s e s  c i- d e s s o u s  e n  c a ­
ra c tè re  d 'im p r im e r ie  le  te x te  d e  v o tre  a n n o n c e  (u n e  le ttre  p a r 
c a s e  u n e  c a s e  p o u r c h a q u e  e s p a c e m e n t , a v e c  un  m a x im u m  de 
8  l ia n e s ) L e s  p e tite s  a n n o n c e s  n e  p e u v e n t e tre  d o m ic i l ié e s  a u  
lo u rn a l v o u s  d e v e z  d o n c  in s c r ir e  v o tre  n o m , v o tre  a d re s s e  ou 
to u te s  a u t r e s  c o o rd o n n é e s  p e rm e tta n t  d e  v o u s  c o n ta c te r  d ir e c ­
te m e n t N o u s s o m m e s  d a n s  l'o b lig a t io n  d e  v o u s  d e m a n d e r  un e  
p a rt ic ip a tio n  fo r fa ita ire  a u x  f r a is  d e  6 5  F  p o u r to u te s  le s  c a té g o ­
r ie s  de p e t ite s  a n n o n c e s . V o u s  jo in d re z  d o n c  p o u r to u te  a n ­

n o n c e  u n  rè g le m e n t p a r c h è q u e  b a n c a ir e  à  l'o rd re  d e  T ilt  ou
c h è q u e  p o S ta l.IC C P  P aris 18900 .19Z  ). _
L 'in s e rtio n  d 'u n e  p e tite  a n n o n c e  e s t g ra tu ite  p o u r les a b o n ­
nés, à co n d it io n  q u 'i ls  jo ig n e n t à  le u r  e n vo i I é t iq u e tte  d e x p é d i­
t io n  de le u r  d e rn ie r  n u m é ro  ou u n e  d e m a n d e  d a b o n n e m e n t a

N o u s v o u s  ra p p e lo n s  e n fin  q u e  le s  a n n o n c e s  so n t ré s e rv é e s  
a u x  p a r t ic u lie r s  e t n e  p e u v e n t ê tre  u t i l is é e s  à d e s  f in s  p ro fe s ­
s io n n e lle s  ou c o m m e rc ia le s , __________

N e rien in scrire  dans ces  cases .

RUBRIQUE 
CHOISIE :

ACHATS

à re to u rn e r a cco m p ag n é  d e  votre  rè g le m e n t a v a n t  le  5  d u  m o is 
p ré c é d e n t la  p a ru tio n  à  T ilt  2  ru e  d e s  Ita l ie n s , 7 5 0 0 9  P a r is

1 1
M  M  M  I I M  I I I  I

I I I  I I  I I I  I l - L L L L L - U

Vends MO 5 -t lep *  stylo optique 1 2 manettes + contrô­
leur d'extension (modèle 21 *  gui. de MO 5 f- nom­
breux jeux + documents, le  tout 1 500F. Olivier 
M ASSO N , 14, rue du FaubourgSt-PMnart-sw-M eurthe. 
T é l . :  83.56.37.71 (après 2 0 h l.

Vends originaux Thom son: M gt -  Bactron sur disk.
3 ,5  p  ;  170 F  le s  2 , vends K7 :  Vora C ru t, Sorcery ,  Boe- 
rhaavc :  ICO F  pièce. Vends coffret F il n“  1 :1 6 0  F . Serge 
LEN G A G N E , avenue de Gtandcftam ps, 95260 M eurs. 

T e l  :  30.3424.46.

Vends K7  :51 F  l'une pour TO-MO (rais de port gratuit sur­
prise pour le premier qui m’appelle ! Stéphane SC IA LO M ,
4 , rue du Château , 95360 M ontm agne. T é l. :  3993.61.83 
(après 17 hl.

DIVERS
Vends EX L  IOO -r nbx logiciels +  joysticks excellent é ta t 
Prix intéressant. Vendu cause double emploi .  - Philippe 
C H E V A U E R , 11 , a llée M iss  Hutton, 64140 BiOère. 

T é l . :  59.32.31.06.

Vends digitaliseui sonore + digitaliseur vidéo print tech- 
nick. Le  tout 2103 F . Cherche contacts toutes régions peut 
ST. Christian S ELLE , 30, m e et résidence lavo is ier, 59790 
Ronchin. T é l :  20.85.07.07 (sauf dim anche).

Vends moniteur Taxan couleur -  carte t .b .é  pour Apple 
e t IBM  :  5000 F . Vends C PC  464 couleut + jeux r  doc. 
v- crayon optique + bureau, t.b .é  :  3 000 F . Franck BER- 
N A C . T é L  : 21.62.60.40 (entra 14 h  et 15 h).

Vends prog. pour T l 99-4A, modules et K7 . Demander liste 
contre enveloppe timbrée. Prix intéressants. Serge P IG UET, 
82, tue du Bois-Hardy, 44100 N antes. T é L  :  40.43.22.00.

Vends Powet Carttidge + doc. t  disquettes Koala Pad 
*  doc. + disquettex C  64, disquettes 5174 pour C  64 :  70 F 
les 10.  Alain G A X A T T E , 39, Gtande-Rue - B b n d y , 77115 
S tvryjCourtry . T é l :  60.66.9798.

Vends Exeliel monit mono, lecteur, disquettes et K7 fonc­
tion Minitel, téléchargement. Log. répondeur enregistreur. 
Nbrx accessoires log. liv res : 4 500 F . Em m anuel FOUR- 
C A D E , l'orée de S én art, bâti Fragonartl, 91210 Draveil. 
T é L : 90.31.48.02.

Vends C B S  H  K7  :  Donkey Kong pour seulement 400 F  ! 
Echange, vends nbrx jeux sur Amstrad K7 . Cheiche K7 d1 ari- 
mutage de tèle. Valable iusqu'en 89. Frédéric U  
BU CH O U X , 330, avenue de  la  Fonderie , 84270 Védéne. 
T é l . :  9031.48.02.

Super affaires :  vends Constellation Novag :  4350 F , impri­
mante Amstrad D M P 1 : 800 F , Flipper Gottlieb, 75, b .é . : 
860 F . Recherche un Cobotsur S T  512K . Stéphane POUL- 
LA IN , 38, m e Croix-Cham pion, 75330 Noirmoutier. 
T é L : 51.39.1890 [heure des repas).

Vends modules e t K7  pour TI-99/4A dont échecs, mrmme- 
mory, extended basic. Demander liste contre envelope tim­
brée. Serge P IG U ET , 82, m e du Bois-Hnrdy,44100 Nan­
tes. T é l :  40.43.22.00.

Vends pour Canon X07 cane 4 K R A M  et 8K  RAM  Prix 
défiant toute concurrence. Jeen-M anuel SA N C H EZ . 
T é l :  4333 .22.05 (après 21 h).

Vends V IC  20 Pal/secam  + lect. K7  *  autoformbasic 
+ e x l. Mem 16 K  -r nbrx jeux t  joystick :  15W  F. T  b.é. 
T ristan  B R U C K ER , 4 C , m e d e  la Corchade, 57000 Meta. 

T é L  :  87.74.40.45.

Vends imprimante OKI microline 80, parlait état, très peu 
utilisée. Prix :  1 SCO F . Jeam C laude REP ETTO , dote, de 
P lascassier, v illa  1 9 B , 06370 M ouans-Sanoux. T e l :  

93.60.18.19.

Vends K  SH O T IV  luxe :  IOO F . Affaire à  ne pas râler ! I ! 
David IA FO N D , 16, avenue de la  Pa ix , 67000 S t ia s lx w g . 

T é l . :  88.36.8Z88.

Vends Casio H T  3030.61 louches S P L I, tables polyphoni­
que, polytimbranle H P . Miriv-ber incorporé, sous garantie 
9 mois -r accessoires :  4 500 F . A  débattre. Th ierry  ROBIN . 

T é l . :  45.21.06.73.

Vends ColecovMon C U S  -6 2 K7 :  Donkey-Kong, Zaxxon. 
Le (oui en excellent état : 4 500 F . Possibilité de vente séparé. 
Franck  R O U EL, 69, rue de  P a ris , 96540 Mery-sur-Oise. 

T é l . :  3038 .3793.

Vends Moniteur couleur Pal RVB’ complètement neuf:
1 900 F . Th ierry  R EN A U LT , 22 , me d es Eb iso ires, 78370 

Pla isir.

Vends Sharp P C  1248 -r interface K7 :  700 F . Canon X07 
+ X710 -i 2 ca rtes ; 2  700 F . Matériel sous garantie en très 
bon éta l. D avid  S A LM O N , 3 , m e AndréO uperrin , 77500 

Chellos. T é l :  64.26.01.43.

Vends Meurtres sut l’Atlantique, version M SX D IS K , ori- 
qinal jamais se rv i: 2 0 0 0 F . Benoit M O N SEU , 22 , me 
N euve , 59226 Lecefles. T é l . :  27.4Z40.33.

Affaire! Vends C B S  74 je u x : 7000F  ou séparés. K 7 : 
Zaxxon, Time Pilof. Cosm ic Arenger, Donkey Kong. Lau­
rent D U FO U R. T é l . :  3991.30.10.

Vends Q L sterty -t interface manelte i  cable RS  232 
t  microcarfouches vierges t  progs -  pérrtel *  jeux 
+ utilitaires -  docs -r EY EQ  IDAOI t  B O . Laurent 
S A H R A O U I, 5 ,me Principale, 57560 N itting. T e l.: 

87.24.86.71.

Vends Comp. PC 610 KO , disque 20 Mo. I l , série, écran cou- 
lour, Primer, nbrx softs. T .b .é . , vendu cause service mili­
taire :  10000 F . Urgent. F rancis  S P IE S S E R , 16 , rue Man- 
so u ty , 75014 P a ris . T é l . :  45.89.18.3Z 

Vends nombreuses revues IT ilt, SVM , Hebdogiciel. Micro

V o l à  très bas prix. Jean-Pierre Z A N IE R . 1 , avenue de 
l'H irondelle, 93380 P ierrefltta . T é l :  48.21.33.8Z 

Vends 130 X E  -r 1050 *  tablette tactile »  nbrx livras + 
nbrx jeux sur disquettes. J e  liquide tout pour 2 600 F seule­
ment. Bruno IV A N C IC , 83, a v . de la  P a ix , e sc . C , porte 
21,  94260 Fresnes, 46.68.33.41.

Vends mon vert Zénith, t.b .é . :  600 F . Vds ou échange jeux 
CBM  64 D IS K . Fabrice D ELLA  B E L L A , 40 , me René- 
Appère . 92700 Colom bes. T é l . :  4794.18.49.

Vends Vidéo Pec, ordinateur Philips *  15 K7 de jeux t.b .é . : 
500 F .  Y a n n ic k  R A IG N E A U , C ha ten ay-M a lab ry . 
T é l . :  46.60.59.20.

Vends lot de 50 jeux sur K7  pour Speclrum  -  2 livres -  
do cs : 30OF. Ja c k y  L E  C A L V E Z , appt U 11,  Kethuel, 
22300Larmion. T é l :  096.48.35.00.

Urgent! VendsColeco -  Turbo ► Controllors + I l  (eux 
(Turbo, Rocky. W inc W ai. Ta rian . Dukes of Hazzard, 
Fathom, A  venger, e tc.l en t.b .é . :  1800 F . François DECHF 
RO T, 3 , avenue Charies-da-Geulla, Ba lan , 08200 Sedan. 
T é L : 24.27.40.60.

Vends2Atm os48K + Jasmin 2 + 33  Disks -r câbles Alim. 
imprimantes t- 25 Théories -r- bouquins :  2 500 F  le lot. Lau­
rent DDEPO TEX. 5, avenue de Ccibera, 75018 Paris. T é l  : 
4628.68.03.

Vends imprimante pour P C  2 de Tandy -  manuel I cables
l  transformateur + 2 K7 . Urgent ! Prix :  1000 F :  A  débat 

tre. JeamM arie M A TTER , 1 , rue Samte-Marguerita, 67680 
E p lig .T é L : 88.8596.59.

Vends VG8020 -r- écran monochrome '  magnéto t- 
manette -  2jeu :  2200F . K7 :  Heto, Beamrider, River Raid. 
Zaxxcn :  100 F . K  :  Y i Ar Kung Fu, Green Berot :  150 F . Tout 
t .b .é . Frédéric V ER D U R IE R , Varennes-ItnGrand, 71240 
Sennecoy-leG rand. T é l :  85.44.28.6Z 

Vends e l échange nbrx logiciels pour 520 S T . Mo contac­
ter au plus v ile . Franck BEN ICH O U , 11,  rue des Platanes, 
93600 Auinay-sous-Bois. T é l . :  48-66-1291.

Vends console Matel Intellévision :  500 F  -r 9  cartouches 
(Burgertime, T e n n is ...1100F  l'une ou le tout: 1200 F . Je  
paye le  port. T .b .é . Lo ïc  RO N EU F , Roqum Servière, 
30340St-Privat-des-Vieux. T é l . :  66.86.74.61.

Vends T V  N /B  :  700 F . Cartouche Game Killer pour C  64 ; 
120 F . L u c  LER O Y , 8,  me GustavrkCharpentier, 57600 
Saint-AvolfL T é l. :  87.92.04.83.

Vends Briade ZX Spectrum 4 8  K  Péritel avec super program­
mes pour 790 F . En option :  Magnéto-casselte à 190 F . Nom­
breux livres et revues cadeau I Jean-François L E  DOUA- 
R IN , 7 . me Claude-Chahu. 75118 Paris. T é L : 5Z8898.27.

Vends Spectrum -  2  Péritel -

T cassette vierge •  Joystick. Prix :  2  500 F. JearvBaptiste 
B A H R A L , 7 , me Jules-G uesde, 92300 Levallo is. T e L : 
47.3193.76 (avant 18 h e u re s l 

Vends Extel + cartouches -  souris -  paint -  manettes
- nbtxpgrs f- modem +  répondeur tél. t  livres état neuf. 

4500 F . Jean-Luc FA R G E S , 1 . m e Anne-Duboutg, 
63700 Riom . T é l. :  73.38.48.13.

Vends ordinateur N CR compatible IBM  PC 8  mono 5 I2  Ko
-  imprimante Nec P7 IBM  avec tracteur Uni P3 P7 . Jamais 
utilisé. 45000 F . Alberto P IN TO , 61, quai d 'O rsay , 76007 
Paris. T é l  :  4591 .0393 (poste 22).

Vends M SX Sony HB75F -  câbles + manuels 6  très nom­
breux logiciels :  1400 F . Vends pour Exl :  Exell point *  souris
-  interlace : 600 F . Pasca l CO TTO N , 20, rue de  la  Dili­
gence . 99310 Sain tO u en J'A um ô n e. T é L : 30.37.88.69. 

Vends progs M SX  I  6  2  IK7,'diskl :  Knightmare. Laydock, 
Nemesis, Passagers vent, Gaunllel, Meurtre A tlam ., Vam­
pire killer, Affaire, e tc . T rès bas prix ! Je rô m e  D ESV A U X , 
78, m e  G ay-Lussac, 59130 Lam bersart

Vends M SX2 8250 (3/87) t  souris t  cordon mag. H logi­
ciels M SX1 et 2 sur disk. Vends aussi Spectrum 48 Ko
*  hards 4 so ftT S .T o u tt .b .é ., p r ix e n v .3 5 0 0 e tl5 0 0 F . 

Frédéric H OUDE. 2  me de rO cdranle , 34470 Pétols. Tél. : 
6790 .0Z40.

Vends M SX YenoD PC64 -  magnétophone +  2 joysticks:
120OF. 15jeux M SX Mandragore. La Geste d’Arollac, Hob- 
b il, Hole in one pro. Pring Pong ... C edric EU R IN , La 
Colom bedejouvem ex, M argenceL 74200 Thonon. T éL  : 
50.72.71.04.

Vends M SX2VG 8235 '  lm p. Seikosba GPM100 • nbrx 
jeux, l'ensemble 4900 F . Matériels sous garanties. Richard 
LEY G U A R D A , 39, tue Grande-aux-Belles, 75010 Paris- 
T é L :  42.01.48.10 (après 19 h).

Vends M SX  *  cart. Knightmare :  750 F . Vends cert. Ise- 
pic pour C  64 :  500 F . Vends imprimante Mps 803 pour 
C B M 64/128 + Chariot: 750F e t K7 origine. Régis 
STA C H O W SKI, 14, me de Dijon, 62420, Brly-Mtmtigny. 

T é l :  21.75.6290..

Vonds pour M SX les jeux originaux suivants sur disquette : 
Passagers du vent, Affaire, Meurtres sur rAtlantique. A 
débattre. Christophe D U C O U R A N T , toute de  C asse l. 
69114 S teenvoord e. T é l . :  28.48.18.37 (seulem ent 

w eek-end).

Vends jeux sur M SX (en cassette et canouchel. (Y iar Kung 
Fu  II , Nemesis, Tenth frame, e tc .l. Vends aussi ordinateur 
M SX -  102 listings *- magnétophone r revues t jeux. 
GuiBaume B A U G A N D , 13, cours du Luzatd , 77186 Nol- 

sie l. T é l . :  60.06.30.56.

Vends M SX  2 Sony H B : 500 F  avec joystick pro-
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grammes et revues :  2800 F . C laude H IR SC H , 92, Genne- 
vflliers. T é l . :  4753.24.14.

Vends K7 Oric :  Ultra, Hopper, Morpion 3D , Encounter 
(aventure!, Oric Mon, Centipede. Cribbadge, Nowotnik 
Pu22le, Marc, Light Cycle, Solrancs Une ! JeaivGiriUaume 
H U B ER T , avenue de V ab re : an ê t « le s  M o utie rs» , 
12000 Rodez. Té L  :  65.42.77.48.

Vends Oric/Atmos + 15 jeux +  imprimante MCP 40 + 
lecteur de cassettes + livres + cordons +  emballage. T.b.é. 
Prix : 1 OOD F . G ille s  EN EE , 16, rue de  P a ris , 06400 Can­
nes. T é l . :  93.99.28.58.

Vends ordinateur Excel 100 complet avec modem, manet­
tes de jeux, logiciels + livres de programmes. Environ 
3  OCO F . Prix à  débattre. Lionel M A S . «  Le  J a s  d e  ville », 
bd G eorges-C lém enceau, 83190 O lzioules. T é l . :  
94.63.44.44 (après 18 h).

Vends EXL10O +  Moniteur mono + cartouche +  jeux 
i  livres -  clavier pro. 1600 F . Vente séparés. Thierry 
K E T E L E R S , 49 b is , route de Locre , 59270 Bailleul. T é l. :
28.49.07.73.

Vends Spectrum + interface 2, joystick, entrée cartouche 
et magnétophone, 41 jeux. Prix : 2000 F . S im one CAR- 
D O SO , 32 , ruB Charles-Constantin, 78360 M ontesson. 
T é L : 30.53.19.34.

Vends Spectrum 48 K Péritel + magnéto Philips + inter­
face joystick :  1500 F  + jeux originaux (liste contre 2 timbres 
à 2,20 F I. Pierre S A B O U R A U LT , 11,  rue Jules-Lem aître , 
75012 Paris,

Vends Spectrum + 48 K -  20 logiciels +  nombreuses inter­
faces + moniteur vert + nombreux livres utilitaire. Très 
bon état (1986! :  2  500 F . Laurent SO U TIF , 40, rue des Nor­
m ands, 95100 Argen teuiL T é L : 34.11.03.67.

Vends pour Spectrum, 9 K7 (V , Rambo, Beach-Head 2. 
Skyfox, Fightirvg Warrior, Ghosfs Gobfins, Knight Tym e,...), 
60 F  l’une ou le tout 450 F . Phifippe BO U Y, Gare, 
58700Prem ery. T é L : 86.37.9053.

Vends Spectrum avec interface programmable, 2 magné­
tos, nbrx logiciels, 2 amplis, beaucoup de revues et livres, 
le tout pour une somme minime. Cyrflle  PO N S, 101,  rue 
de L a  Ta rasgue , 13300 Salom de-Provence. T é l.: 
9053.43.20.

Vends Spectrum + logiciels + périphériques, 3 000 F  à 
débattre, synthé. Yamaha P S S  360 de janvier 87, valeur 
actuelle 1990 F  cédé 1500 F . Jean-M arie C H A FFA R D , 
8, rue Elsa-Triolet, 07250 Le P o u r ia  T é L : 75.63.90.78.

Vends Z X  Spectrum + 48 Ko + imprimante Seikosha + 
microdrive +  cartouches + nombreux logiciels + livres, 
prix : 2990 F, M tout en parfait état. M oise M O YTEAU , 
4 1 ,rue des M énigouttes, 36300 Le  B lanc . T é l.:
5457.33.88.

Vends 2  cassettes Mattel Intellivision, prix : 50 F  l'une Istar 
stike et Space Hawk). Thom as E P S Z T A JN , 6, rue 
Joseph-Bara , 75006 P a ris . T é l . :  43.54.17.43.

Vends Exelvision EX L  ICO 64 K , lectour de disquettes, Coms 
Ram, clavier pro., nombreux programmes (cart., disq., K7), 
commerce, serveur + revues, bon état). Denis R IBAYRO L. 
Le Pradal-Soturac, 46700 Puy-l'Evèque. TéL :  65.365659. 

Urgent! Vends EX L  100 +  Modem + magnéto + manet­
tes +  2 C 1 F  doc. -v log. * revues :  1990 F , EXL 135 t  
11 disk : 1990F. EX L 9 0 :1 790F. Drum :  390F. 5 Nlog. cart. 
640 F . Pasca l M ÉD IEU , Le  Th il R iberpré, 76440 Forgds- 
le s - e a u x .T é l: 35.90.99.65.

Vends nbses revues. Robert V IG EA N , 43, grd rue Riols, 
34220 S t  Pons. T é L : 67.97.11.80.

Vends ZX Spectrum -  interface Kempson +  Péritel + 
transf. + lecteur cassettes + jeux nombreux e t réçents, 
le  tout seulement :  950 F . Anto ine A IN S , 101, rue Béran- 
ger. 93320 Chatillon. T éL  :  46.4556.26.

Vends imprimante couleur Okimate 20 pour Amiga, prix à 
débattre, cause double emploi. Bruno KA S PR Z A K , 24, rue 
Promenade M axim e G o rki, 78500 Sartrouville . T é L :
39.13.82.18.

Vends progs pr Amiga :  Barbarian, Terrorpôd, Bob Win- 
ner, Feary Taie, SO I, Top Gun, Sinbad, Great Escape, Arka- 
noïde, Guild Thieves, V .I.P ., etc, très bas prix. Jérôm e D ES­
V A U X , 78, rue Gay-Lussac, 59130 Lam bersart 

Vends Amiga 10DO F  + mon. coul. hr. des 20/ 11/86 f  
logs + doc 7000 F . Jan îc k  P R IN C E LL E , 38, rue du 
G é n é ra l do G a u lle , C haum o nt-en-V exin . T é L :  
44.49.08.70.

Vends Spectrum + 2 128 K , lecteur de K7 inter. f  
30 jeux (Cauldron +  Béret + Fair Night II . 128 K + 
Silent..I + manette + Péritel -f garantie, état neuf, prix: 
1200 F . C yril D H O N T, 30, rue Lavo is ie r, 78180 
Montigny-te-Breteneux, Le M afl. T é L : 30.43.48.70.

Exeltel monit. mono lecteur disquenes et K7 fonction Mini­
tel. téléchargement, log., répondeur enregistreur, nbrx 
accessoires log., livres: 4 500 F . Em m anuel FO U RCADE, 
Orée de Sénart, b â t  Fragonard , 91210 Draveil. 
T é l . :  69.40,84.18.

S

Urgent ! CPC 6128. Achète :  Terra Cresta, Siargiider, Mas­
que, Despotnik Design, Bactron, Sram 1, Aliens, achète 
le tout séparément. Sur disk. M adeleine B R IFFA U T , 
hameau de Liacanti, 20137 Porto-V ecch ia

Amstrad PC 1512. Achète programmes en tous genres. 
Eddy S E N F T , 10, avenue de Verdun, 91290 Arpajon.

Achète Atari S T F  bon état, récent, prix raisonnable. 
Réponse assurée. Téléphonez-moi. Laurent D A V ID , ave­
nue G ouyne, 24100 Bergerac.

Achète jeux pour Atari VCS26Û0 notamment u Swordquest, 
Digdug, Surround, Videopinball, Videochess, Star-Raiders, 
Tennis. Soccer, VofJeyball n. OBvier P A ILLET , 2 , rue Em ie- 
Zola, Sem o y , 45400 Reury-les-Aubrais. T é l . :  3854.4659.

Cherche Atari 520 S T  avec prix très raisonnable, merci 
d’avance. Toutes les offres seront étudiées. E r ic  V E R A T , 
20, rue des Rosiers, 25220 Roche. T é L : 8157.06.11.

Achète Atari 520 S T F . Christophe B ER Q U IEZ , 49, rue 
Ju les-V em es, 80440 Bones. T é l . :  22.0950.60.

Achète Hard copieur pour 520 S T F  et échange jeux récents 
si possible région marseillaise. Frédéric P A R R ES , résidence 
Saint-Pierre, b â t  15,13700 M arignaa T é l. :  42.8850.27.

Achète ou échange, pour Commodore 64 Power cartrtdge 
contre jeux sur disquette ou K7 . Urgent lü (dans ia région 
de l’Essonne). Jérôm e P A V IE , 10,  rue Saint-Exupéry, 
91610 Ballancourt. T é l. :  64.9350.53.

C 64 :  cherche imprimante, tout pédagogique de math, et 
vends disquettes vierges DD D F 100 %  certifiées à des prix 
imbattables! OBvier P A L L A S , 11, rue des Cham ps, 
47600M erac. T é L : 53.65.03.52.

Achète jeux pour Apple (sorcellerie) etc. T ristan  GODET, 
3® R C , B .P .2 2 4 , 54301 lu n e u ille , Cedex.

Cherche personne dans l'Aveyron vendant des jeux pour 
S T F  à  bas prix. Cherche surtout des nouveautés lArkanoids, 
Métro, Cross). N ico las FO LTZEN LO G EL, 40 ,ru fl du 
11-Novembre, 12000 Rodez. T éL  : 65.68.74.22.

Achète logiciels (Disk 3,5") pour T 0 8  à  prix sympa. Réponse 
assurée. C y r il L A M O R L E T T E , 25 , rue  de M e tz , 
54980 Batilly .

Achète Sidechr pour Amiga 10000. Cherche programmes 
divers pour 11000. A lban G EN N ESSEA U X ,98 , rue Piene- 
Dem ours, 75017 Paris.

CLUBS

Ataclub : ICO % Atari S T , très sérieux et ambitieux. Deman­
dez documentation par correspondance uniquement. Rem­
boursement timbre sur demande. A T A C LU B  (C lub Atari), 
118 a v e n u e  des B ru za c q u e s , Jo u y-le -M o u tie r 
95000 Cergy.

Club pux vidéo recherche généreux donateurs de tout maté­
riel informatique même défectueux. Merci d'avance. 
C LU B  J E U X  V ID EO , M JC  Rodez, tue Saint-Cyrice, 
12000 Rodez. Té L  :  65.67.01.13.

Atari X L  :  Softbusters revient des U .S .A . ses valises plei­
nes. Nous achetons, vendons, échangeons soft c l maté­
riel. Rép. assurée avec timbre 3,20 F . O liv ier, M EY ER  et 
H AN N Y, Club Softbusters, 11, rue de ia Libération, 77430 
Champagne-sur-Seine. T é l.: 6 4 53 5554 .

Le Cisma ajoute une section Atari S T  a  ses activités Apple, 
IBM , etc. Etudes de logiciels, programmation et bientôt une 
revue! C IS M A X 2000,  P a trice  R O N D A RD , L a  Repas- 
Fo lligny, 50320 La H aye-Pesnel T é L : 33.61.38.25.

Club X-Games pour C  64 en disk. Poss. news e t blocs 
(Defender of the C rown, Saboteur II , Summer Games III, 
Pawn II, Oinki Submission!. Cotisation au mois. O livier, 
FLAM IO N  C LU B  M ULTt-GAM ES, 16 m e du Ju raC o snes, 
54400 Longw y.

Recherche club informatique pour C64 sur la région havraise. 
Laurent COCHARD, 93 m e Robert-Ancd, 76700 Harfleur. 
T é l . :  35.4555.04.

Tout pour Oric :  routines, programmes, utilitaires, etc. Ren­
seignements contre 1 timbre. M ichel R AG O T, 7 rue Louise- 
Thufiez, 75019 Paris.

Abmæz.um aux i&utièw umwmdéô

LE  1er M AGAZINE 
D IG IT A L  M EN SUEL 

enfin disponible 
sur Atari St et Amiga

Prog ram m es: B a s ic , C , A sse m ­
b le u r, C F A  — Je u x  — P o tin s  — 
T ru c s  as iu ce s  — In it ia t io n  — Pe­
tite s  annonces — G rap h ism es — 
M usiques.

CONCOURS PERM ANEN TS
R é m u n é ra t io n  et no m b re u x lo ts 
En vo ye z-n o u s d é jà  vo s m e ille u ­
res ré a lisa tio n s , je u x , u t ilita ire s , 
d ess in s, m usiques.

A SJs tio w

\ A m ig a
s h o w

c h W e m f sm* w ' P » C ,nei

c o ^ s ° L .

m m

L e s  m e ille u rs  lo g ic ie ls  du «D o m aine  p u b lic »  p our 
v o tre  m ic ro  p ré fé ré  .

T A R IF S  D 'ABO NNEM ENTS

1 n° 3 n° 6 n° 9  n°

AM IG A  SHOW 
AM IG A  500. 1000 et 
2000 99 F 2 9 0  F 580  F 8 6 0  F

S T  SHOW
A T A R I 520 S T  et 1040 
S T  «couleur) 99 F 29 0  F 5 8 0  F 8 6 0  F
FLO O P Y  AM IGA 
AM IG A  500, 1000 et 
2000 99 F 29 0  F 5 8 0  F 8 6 0  F

F L O O P Y S T  
A T A R I 520 S T  ot 1040 
S T  1 couleur) 99 F 29 0  F 5 8 0  F 8 6 0  F

F LO O P Y  64 *  
COMMODORE 64/128 
et lecteur de di&qucttcs 41 F 120 F 2 4 0  F 3 5 0  F

T O T A L

*  F L O O P Y  6 4 : S u r  C o m m o d o re  6 4 ,  le s  n u m é ro s  1 à  1 0  
s o n i d is p o n ib le s . C o m m a n d e z - le s  a u  p r ix  do 4 1  F  p iè c e  (p o rt  
in c lu s ) .
C o c h e z  le s  ca ses  c o r re s p o n d a n te s . A b o n n e m e n t  é tra n g e r , n o u s  
c o n s u lte r .

N O M ...............................................................................................................

P rén o m  ......................................................................................................

A d resse  ..........................................................................................................

T y p e  d e  m a c h in e ...................................................................................-
%

A  re to u rn e r , p a iem ent jo in t  p a r chèque ou m an- |
d at postal à  l 'o rd re  d e : f

IN F O M E D IA  — B .P . 12 I
6 6 2 7 0  L E  S O L E R  -  T é l . :  6 8 .3 4 .2 3 .0 3  I

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



BON D E  COM MANDE ANCIENS NUMÉROS TILT  
A re to u rn e r  à  Tilt, 36 ,  ru e  C ino -d el-D uca, 9 4 7 0 0  M aisons-A lfort 

Tél. : (16) 1 4 3 .7 5 .9 9 .9 4

J e  d é s ire  recev o ir  le s  n u m é ro s  su iv a n ts  : -----------

N om bre  d e  n u m éro s S o m m e to ta le

J e  vous a d re sse  la  so m m e  d e  20  F p o u r  c h a q u e  n u m éro  p a r :  
c h è q u e  □  m a n d a t □  à  l’o rd re  d e  Tilt.

N O M :--------------------------------------------------------------------------------------
P ré n o m  : -------------------------------------------------------------------------------
A d resse  : _______________________________________

C ode  p o s ta l __ V ille :_

EC HANG ES

S top !!l 6128: Echange ne w s : Prohibition. Barbaren, Game 
ovot, e t vends originaux dise. :  le Pacte, Zombi, Asphalt, 
M'entin, e tc . V in ce n t B A S S I , 12 r u .  des Ro ses, 
57000 M etz. T é l . :  87.65.59.00.

Club CPC 6128 recherche contact sur Vienne, Haute Vienne. 
Charente pour échanges logiciels et doc. E r ic  C H A M B R E , 
l e  P a r a f e  86460 AvafflasT jn ro in ines. T eL  :  49.4863.99.

CPC 6128 cherche CPC 6128 sérieux pour échange ou vente 
de jeux neuis et vends livres e t jeux pour Oric Atmos. 
TY-CHH O N G . T é l . :  60.08.5149.

Possesseur C PC  6128 cherche contact pour échange nom­
breux logiciels. Echange comte disk vierge ou logiciel. OE- 
v ie r D A LE C H A M P S , 13 rue Beno ir-M alon, 94500 
C ham p lgnysur M am e. T é L : 47.06.54.69.

Amstrad échange jeux sur disquettes (nouveautés). Echan 
qes sym pathiques seulem ent. S téph an ie  B U R E T ,
14 boulevard Descatles, 78180 M ontignyJe Bretonneux. 
T é l :  30.64.4178 laprés 1 9 hl.

Echange jeux Amstrad sur disquette. Truc, asluce, solu­
tion de jeux. Réponse assurée. Merci. C laude FURM AN N , 
1 6 ,rue du Ventron, 68100 M ulhouse. T é l . :  89.65.13.01. 

Echange jeux et u l i t a ic s  pour Apple IIC. Achète à  bas prix 
routes les dernières nouveautés lenvoyer liste). M ichel 
M A R T IN , 26 ,rue de la  C ro ze , 38300 Dom ann. T e l :  

74.4398.01.

Echanqe nombreux jeux pour Apple IIC  lenvoyer liste ou 
appeler). H e rré  IE G U E N , 22, rue Sain teG eneviève . 
78220 V iroRay. T é l  :  3014.00 30 .

Echange logiciels pour Apple I IE . Recherche nouveautés 
Envoyer listes luniquemem région parisienne). JearvM chel 
BO R TO T . 84, bd National, a p p t 5071, 92000 Nanterre. 

Cherche contacts sur Apple II (nouveautés s i possible) pour 
échange. Sébastien C A IL L E T . 12 ,rue de Billancourt, 
92100 Boulogne-Billancourt T é l :  4635.34.51.

Apple II cherche contact pour échanges de nbrx jeux sur­
tout jeux d'aventure et action. (J e  peux aussi en vendre.! 
D avid V ON G, 6 3 bd Saim-Nlarcel, 75013 P a ris . T e l.: 

4535.81.72.

Recherche contacts sur région CôteKl’Azur pour échanges 
et création logiciels sur Apple. Possède A pp le ll •  
Apple IIE-128 K-80 COL-Z80-lmagewnttcr. PbSppe MEDE­
C IN , 18, rue Achiardéde-Saint-Léger, 06300 N ice . T e l. :

9316.17.41.

Echange jeux sur Apple IIC  IBard s  Taie II . King's Ouestl 
et II) Donne e t échange solulionsde jeux d’aventures H Bhl. 
Laurent JO U FFR E , 6 ,  rue d e  l ’A lizarine , 84000 A vign o n  

T é l :  90.8710.31.

Achète lect. disk Cum aüa31/2 . Cherche contacts A tariKO  
S TF . Liquide jeux pour C  64 (originaux). Lionel V AN N ELLI, 
19, square M iche let, 13009 M arseille . T é l. :  91.71.10.45.

Atari S T  cherche contacts sur Vaucluse. O liv ier R O U X .
7, me du Docleur-G eoflroy, 84010 Avm gnon. T é l.: 
90 .881111 theures des repas e t après 19 h).

Atari 620 S T  cherche joysticks el matériels dkrers «mtretogi- 
ciels. Cherche contacts Amstrad CPC 664. Laurent M A R ­
T IN , L a  Joie-rte-Vivre, B â l6,  07100 A nnonay. T e l :  

75.67.71.95.

Atari 520 S T  cherche contacts. G ilbert RAYN AU D , 
7 0 ,boucle de la N acelle , 93160 Noisy-le-Grand. T é l.: 

4103 .4237.

Atari 520 S T F  recherche contacts pour échanges logiciels. 
Dominique F IC H IE R , 3 ,square de la  C ro isée, 91070 Bon- 
doufle. T éL  : 60.86.13.38.

Echange, vends ou achète logiciels s u rK 0  Rêponso 
assurée. Thierry LEFLO U R , l a  Croix-Bidaud, 44130 Btam. 
TéL  :  40.7931.25 (après 19h).

Vends ou éclsmge logiciels pour Atari 520 S T . C lw che  con­
tacts sérieux. Recherche documentation sur militaires IFirst 
Word e  Vip, e tc .l. JeatvClaude M O U G EO T, ambassade 
de France au B résil, va lise  diplomatique M A E ,  37 , quai 
d ’O rsay, 75017 Paris. T é l. :  4123.03.90 (Brasilia , Brésil). 

Echange jeux pour Atari XL-XE sur disk. R e d ig c h e s o ta e  
Proteclionll M e n t i .  C laude C A R P EN T IE R , 2 3 ,me du 
Stade , 57660 G rostenquin . T é l . :  87.01.70.61 

Atari 520 S T F  cherche contacts sérieux et rapides pour éch. 
prqs. Possède et recherche nouveautés. Envoyez liste ou 
téléphonez. F ré d é ric  B R O S S E L , 2 8 ,ru e  BuH on , 
59220 D e n a in  T é l  :  27.44.3532.

Vends drive Atari 1050 4  joystick a- très nombreux logo 
ciels récents -  boites e t rangements 4  pièces 130 x t .  l e  
tout en irès bon é ta l Ipeu setvil :  2 500 F . Jea rv Jacq ae s  
ED O U A R D , 11,  place V erte , 59163 Condesur-Escaut. 

T é l . :  27 .4037.51

Atari 520 S T F  recherche nouveautés e t contacts p . 
qes. Réponse assurée. Possède IGaunlIet, Tonie Tile. Air- 
ball. Skyfüghter). Stéphane P A R ISO T , 69. m e de ta B e fe  
Ep ine , V iddes-OuatnuPignons, 78650 B eynels . T e l..

34.89.33.18.

Echangé ieux et utilitaires pour A 'a ,i800^ L ' ' ? ) ^ E  ct 
520 S T F  Id isquelies seulementl. Fabrice  H EN O N , 58, rue 
GabrieFPéri, 59320 HaubourtSn.

Cherche co n ta ®  sur Atari 520 S T F . Vends disks 3 pouces 
(Amstrad 30 F  piècel. J e a n  Christophe P IR A U D , 20 rue 
des P r im e vè re s , 85000 l a  Roche-sur-Yon. T é l . .  

51.62.5791.

Atari S T  cherche logiciels. V incent B R Y C H E , 61,avenue 
des Ja sm in s , 95500 G onesse . T é l  :  3935 .5333.

Atan 1040 S T  e l C  64 échange ptgs C  64 (news_19871 corne 
prgs Atari 520 S T  ou 1040 S T . J e a rv lu c  IE R O U X , M  tas, 
Graride Rue U ic y , 02240 R ib e m o n t T e l :  23.63.73.91 

Atari S T  recherche mus progs avec doc. Solution de jeux 
ou autre. Th ierry  M E S T R E L , 160. galerie Ariequm, 
38100 Grenoble.

Echange jeux utilitaires. Docs sur 520 S T , région Nord si 
possible. Réponse assurée. Bertrand LESO T , 18,me Henn- 
Barbusse, Fouquières-fes^ethune. 62400 Bethune. 

Contre drive 1050 donne jeux sur K7 p o u r• * '™ JW X |.. 
Echange nbx jeux sur Amstrad. Sander R EM IG ER EA U , 
11,  m e des Beaum es, b â t  Ir is , 13800 Istres.

Echange ou vends nombreux logiciels pour Atari S T . 
Envoyer Este. Réponse assurée. P M p p e  PAILLO U t. 17. me 
Jeam M eim oz, 92240 MatakoH.

Cherchons contacts sur Atari S T , notammenl
reur Mac e t sur des programmes en G FA  Basic . Frédéric
ou R ap haél T é l :  46.68.5531.

Echange jeux sur S T  (10) comte tout ordinateurs 64 KO. 
Etudie toutes propositions. V incent JA C Q U E S , L a  Mazet 
Ou ins, 12800 NauoeOe. T éL  :  65.69.05.77.

Echange jeux e t utilitaires pour Atari X L . Apple G S . Echange 
tout livre pour ces micros, ainsi que trucs et a s tu ^ . FSchard 
A U D IFFR ET . 1B, résidence du PoncéCuvry, 57420 Vem y. 
T é L :  87.52.60.51

520 S T  recherche contacts fxsur échanges logiciels Irtponsc 
assurée). O livier C LE P . 119,dom aines des Ecardines. 
62215 O yeP Ligu  T é l . :  2 1 3 9 8 1 7 1  

Atari S T  cherche contacts pour échange, vente, achat (nom­
breuses nouveautés). Serge H A S C O ET , 14, rue Desclou- 
zeaux , 29200 B re st . T é l :  98.033019.

Echange jeux pour C  64er Arari S T . Cherche une version de 
Spy vs , Spy III qui marche bien, et Tonic Tile sur S T . Vlady 
LATOUR, 37, place Kari-Marx, 38400 Saint-MartiKTHeres. 

Recherche liaison Atari-Minitel. A lexandre W ILLIA R T , 
231 ,m e Victor-Hugo, 59430 Sainl-Pol-sur-Mer. T é l :  

28.619188.

Cherche contacts sur Atari 520 S T F  en vue d’échanges vers 
Perpignan. F * ie n  BEG O M , chez M . et M m e GOOEFROY, 
26, m e Pom arède, 66330 Cabestany.

Atari 520 S T  cherche tout contact. Réponse assurée. Fré­
déric V ILL IO T , 380, rue Pasteu r, 73490 L a  Ravoire. 

Echange logiciels pour Atari 520 S T F  (possède S tar Trek. 
Ninja Mission. Goldrunner. (0 T H . Frame, Flighl. Simula- 
tor II/  e tc .l . David L E IE U , 1 , routa de Sam lflo m am , 

76170 UUeborme.

Atari XL-XE cherche Winter Gamesou Summer Games II ainsi 
que magazines: A N T IC , A TA R IU SE . Mathieu F IU O T, 
19, place du G enéraU teG aufe ,62218 LoisoniMsous-Uns. 

T é l :  21 .786431

520 S T F  cherche contacts pour échanges d’idées. C hristo­
phe JO U IN , 63, m a Debossy, 85000 la  Roche-sur-Yon. 

T é l . :  51.610915.

520 ct 1040 S T  cherche prgs sur astrologie. Seulement Paris 
et la région parisienne. A lexandr& R om an B IH l, 50, rue 
Merâfanontant. 75020 P a ris . T é l. :  47.97.67.99.

Cherche ieuxet un itaires pour 520 S T . Laurent BOUM ED-

DA N E, 9, avenue de ta Redoute, 92600 A sn ières. T é L : 

47.98.86.39.

Atari S T  recherche contacts sympas. Eric  B O Ü U IEF , 21, rue 
EdouanW e-Rothschild, 77164 Ferrières.

Echange logiciels Atari 520 S T F . Contacspossib les. Jaan- 
François M A ES , 7 1  averxie du Cham pPaveau, 51430 Tire 
queux. T é l . :  2984 30 .09

Atari recherche correspondants pour trucs et astaces ur 
S T / X L / X E . Vends anciens n »  de l'Aranen. TE IG N Y , 
4 , place de ta Sap in ière , 94470 Boissy-Saint-légor. 
Antiqa recherche correspondants pour échanges (tous paya. 
David B R IC E .1,  ailée de Venise, résidence U  Lyre , 54500 
Vandoeuvre. T é l. :  83.55.5738.

Echangéjeuxsu.Atari520STIBarba.ian,StarglidM  Aritan-
did, Crafton e ! Xunkt, Flight Simulator II , Hacker II , Pluttos,
G FA , Basic. G FA  Coma). Sylvain UO TA RD . 1 , a fee  de Gas­

cogne. 89000 Auxerr®.

520 S T F  échange nombreux programmes. Vends originaux 
The Pav/n 130 F . Sundog. Starglider. 150 F  chacun. Frédé­
r ic  V ILL IO T , 380, rue Pasteu r, 73490 L a  Ravoire .

Amiga recherche co n ta ®  sérieux pour échangessote et 
docs. Envoyer liste. Réponse assurée. C budoM ichct ttu>  
M EN F1EL D . 5 ,U s  S 'ions, 17137 Esn an d es. T e L : 

46.0136.17.

Amiga échange logiciels en tous genre. Em oycz vos fctes- 
O livier F IS C H E R , 62 , m e Samt-Nabov, 57990 H unding. 

T é l . :  87.0233.75.

Amiga recherche conta®  pour échanges. Jacques NADEC,
16. m e Amos-Garbot, 17000 La Rochelle.

Amiga échange nombreux prgs dont nouveautés. Cherche 
correspondants étrangers ICanada, Belgique, Allemagne!,
«nsique français. V incent L A G A U .4 3 ,m e  O c ta v o O Jw s ,

95150 T a ve m y. T é l. :  39.603818.

Am iga cherche contacts pour échanges programmes. 0 9  
«1er C A R R E , 14 , m a do ta Grande-Pierre, 35510 Cesson- 

S e  vigne.

French Looks tor Sympalheric and serious co n ta ®  ta rh e  
swapping of so lls  and hard on Atari 1040 or Amiga 1000 in
Ihe U SA  and Canad3. Jean-Luc T A U N A Y , 17, rue Thouln,

75005 P a ris . T é l. :  4336 .66 .71

Amiga :  vends modem et d ig ita liser do sons Futur Sound 
à  bon prix. Cherché contact poui échanges. Possède nom­
breux programmes Inouveaulés). Eric  B EU R A R D . « L a  O ie  
n a ie » , route de  ta Salve taL  31490 laguevm . T é L : 

6 1 36 38 .71

Am iqa, échange sur Lyon programmes de jeux etutiliraues 
(ventes possibles). Lista sur demande. FA N EU J.89 , avenue 
BerthetoL 69007 L y o n  T é l :  78.69.41.01 (aux heures 

repas).

Cherche contacts sur Am iga. Denis C H O V EA U X , 14 b is , 
m e des Eco le s , 95540 Mery-sur-Orse. T é l. :  3038 44 .61

Am iga e l C  64 recherche contact dans plusieurs pays: 
Canada, Norvège, U S A . Belgique Allemagne, fea re  
Jacq u es  L A LO U , 20,  avenue du G énéraPCIavery, 75016 
P a ris . T é l . :  4925 .7807.

Cherche contact pour échange logiciel jeux ou utilitaires sur 
Amiga 2(X)0 ou compatible Paris ou région pansienne. Venta 
s'abstenir. CamiBe SO LTA N E, 37, me Pierre-Brossdette, 

93500 Pantin . T é l . :  4 8 40 3397 .

C 64/128 échange dans la joie e l la bonne humeur ! Possède 
de réelles nouveautés venues d’Allemagne, The Las! Nmeal, 
Defendcr ol Ihe C row n ... Laurent D A IU O U X , 17, rue du 
Conurtandant-Mafcori, 18000 Bourges. T eL  :  4850.4037. 

Cherche tousles jeux d’aventure pourC 64 sur disk. Envoya 
listes. Achète lecteur 1541 d’occasion pour environ K »  b. 
Faire otites. J e a n f le n e  C H A SS A R D , Bucey-les-Travers, 

70360 Scey-sur-Saône.

A  tous commodoristes échange nombreux jeux e l utilitaires 
surC  64 f128 cassettes ou disquettes. Réponse assurée. Fré­
déric C O IG N ET , M orogues, 18220 L es  A ix-d 'A n^ lloa  

T é l .-.4864.44.21.

Echange nombreux jeux sur C  64 sur disk 
Envoyez vos listes. Réponse assurée. Vm irent M AU LIU N , 
51 , m e P a to d . 91390 Morsang-surOrge. T éL  :  6934 .1811

C  64 cherche co n ta ®  en France et à  l'étranger pour échan­
ges de news. E r ic  BRAC H  E T , 13, rue G o u n o ^ M B i i l y -

les-M ines, F rance . T é l. :  21 .723174 là  p a r »  de 18 hL

Echange nombreux programmes sut disk pour C  64. Recher- 
che nouveautés. Préfère les échanges durables. JeareDeres 
M O H EAU , 14, avenue de  Sainr-Getm ain,78160 M eriyJe- 
RoL T é l . :  39.58.00.91.

Urqent échange 5d isks de new s sur C  64 contre renseigne­
ments sur News Room. Multiplan, Super Paint. Echange 
20 disks de news contre la Power Caibridgc. PhiSppe 
K IM M LER , 1 1  me de  l ’Etoile , 67460 IN issamboutg-TeL :

88.9434.41.

Echange tous logiciels sur C  64 (le Aderboard 3 . TassTim e, 
Gaundet... nbrx jeux et urürairesl. Réponse assurée. Envoyez 
vos listes. Philippe R A V E T , 2 , rue U k a n e l, 69100 V B ew - 

barme.

Echange 87 jeux sur C8 M 64 comte une Power Cartridge ou 
un moniteur couleur ou un 1541. Une super bonne affaire ! 
Urgent! Génial! Sam uel LAYYR YN IEC , 1 8  ru.i S an t- 
Exupéry , 78140 VeScy-VBacoublay. T é l  :  39.46.10.09. 

Echange jeux sur C  64/128. Possède :  Greal Escape, Army 
Moves, Métro Cross, etc. Echange dans n’importe quel ja y s . 
Dominique D U P R A Z , route de CoHombey,451870 More 
they (Suisse). T é l  :  01571.86.54.

Echange sérieux pour C  64, tous logiciels. Réponse assurée. 
J ’attends vo s  listes ! Possède des new s en disk e t en K7 . 
Jé ré m e  V IO T , U  Bâtie  D iv is fe  38430 L es  Ahrets. T e L  : 

76 3 1 0 9 3 4  lap rès 17 h).

Vends ou échange pour C  64 logiciel (Gauntlet, The Frame. 
Arkanoïd. Geos, S ilent Serv ice ... ) .  Réponse assurée contre 
enveloppe timbrée. A la in  C O N N ES . T é l. :  40.792937.
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EN EXCLUSIVITE
Echange nombreux jeux sur C  64. Uniquement sur disq. 
Envoyez listes. Contact dans le Nord. O livier H ERM A N , 
3 ,avenue  d es P eux-M ou lin s, 59170 C ro ix . T é l . :
20.70.48.88.

Je  cherche pour Commodore 16+4 users à  échanger contre 
util. disk. Hubert N O FFKE, PraitwWcel 88 D  4630 Bochun
I ,  R FA .

Echange programmes tous genres sur C  64. Envoyez vos 
listes. Réponse assurée. Cède bas prix lecteur K7 . Recher­
che docs français de programmes tous genres. Y v e s  P A D O  
V A N I, 38 , m e des Frênes, 67240 BischwiHer. T é L : 
88 .632152 (poste 251-

Echange jeux pour C8M 64 sur disk e t pour Amstrad sur 
cassettes uniquement. M ichel BA N W A RTH , 8, sente  du 
M iBei+des-Gaudins, 95150 T a ve m y. T é l  :  39.60.44.49. 

Echange nbrx jeux sur K7 pour C  64 contre drive M 541 ou 
contre imprimante. L a n y  A T LA N , 54 b is , me de Lancry, 
75010 P a ris . T é l  :  4Z06.20.00.

C  64 échange ou vends news sur K7 ou disk (K7 préf.l. Pos­
sède nombreuses news (S . Soccer. Barbarian, Enduro ...I. 
Recherche Power Cardw. A rnaud C  L A IS S E , 42, rue de 
C ala is , 59540 Caudry. T é l :  27.76.0659.

C  64 échange (ou vendsl les meilleurs softs sur disquette. 
Téléphonez-moi, commodoristes ! E ric  PO U D O R, 10,  rue 
de la  Liberté , 95100 Argenteufl. T é l :  39.47.0329. 

Echange ou vends disquettes pour C  64. Dernières nouveau­
tés, utilitaires... Réponse assurée. Francesco  FU M AN TI,
I I ,  rue Batty-Weber, 3755 R  rime lange, Grand Duché de 
Luxem bourg. T é L : 00.35256.7320.

CBM  64 cherche doc. en français sur tous les jeux de simu­
lation. Echange contre logiciels de jeux. Merci d'avance. 
Isabelle A U V R A Y , 20, rue Rochebrune, 93110 Rosny-

Echange anciens et nouveaux jeux sur C  64 uniquement sur 
K7 . Cherche simulations et wargames. Envoyez liste e t tim­
bre (réponse assurée). P ierre  B O U T E ILL E , 23, rue Gufl- 
laume-A poil inaire, 84100 Orange.

Echange jeux sur CBM  en K7 . Possède Astérix, Leader 
Board 123, Bomb Ja c k , T  th Frame, Samantha Fox, Green 
Beret, Ping-Pong 1 et 2 , Int. Karaté I et II . Jean-Paul RAS- 
FO LL, 32, ham eau d es Faveyro lles, 83190 OLlio iies. T é l. :
94.62.17.74.

Echange nouveautés sur K7 pour CBM  64 (Last V8, Arka- 
noid, Wonderboy, Krakout, Jack  Great Escape, etc.). 
Réponse assurée. Laurent V A L U E R , Le B osquet, Saint- 
Etienne-de-Fontbellon, 07200 Aubenas.

CBM  64 + 1541 échange jeux et utilitaires. Envoyer vos lis­
tes. réponse assurée. Thibaut R O LU N , L es  Fougères 
A2-36, 77210 A vo n . T é L  :  60.72.63.40.

C  64/128 échange très nombreux logiciels sur disk dont 
news. Recherche contacts amicaux dans tous pays : Alle­
magne, Canada, Norvège, Belgique. Jean-M arc P IA T E K , 
11,  m e  de l'Egalité , 59215 A b s c o a  T é l :  27.36.27.83. 

S top ! J e  recherche la solution des jeux suivants: Circus 
Adventure, The Saga o f Erik. En échange je  vous fournis 
la solution de 9 jeux C  64. H enry M A R C EA U , 15, Petite 
R ésidence , rue d e  RoBot, 80500 MontdkJier. 

Msxiens(nes) :  notre club échange tout logiciel pour M SX 
(préf. pour M SX 2). Possédons VG  8235. Envoyer liste, 
réponse assurée. Christophe D U  C O U R A N T , M S X  Cor­
poration C lub , route de  C assa i, 59114 Sainte-Envoorde. 
T é l  :  28.48.1757 (le week-end).
Vous avez besoin d'un graphiste expérimenté sur C  64 pour 
réaliser des démos ou autres ? Ne cherchez pfcts. Vous venez 
de trouver un pro ! François R IM A SS O N , «  L a  Fonderie », 
35170 B r u z .T é L : 9952.9356.

Echange news sur CBM  64/128 IDefender of the Crown, 
Mad M ax...). Recherche tous contacts à  l'étranger. Daniète 
G O LD , 8,  avenue Saînto-M arie, 33120 Arcachon. T éL  : 
56.8350.13.

C  64 K7 : échange originaux. J e  cherche :  Revs, B-Head II, 
Skyfox, Xevious. Achète Revs en original ! David 
B A SSEN G H I, 49, rue de  Tenenoire . 42100 Saint-Etienne. 
T é L : 77.33.05.98.

Echange programmes sur Amiga e t C  64. B runo  
Z A W A D ZK I, 8,  rue Gérartf-Phiippe, 62640 Montigny-en- 
GomeDe.

Echange sympa sur C  64. Recherche en particulier nouveau­
tés sur K7 ou disq mais aussi programmes intéressants. 
Envoyez vos listes. Christophe V R IG N A U D , 112 La 
Garenne, L es  Moutiere-sa-te-Lay, 85320 Mareuü-sur-Lay. 
T é L : 51 .275157.

Echange news sur C  64. Vends originaux à bas prix. David 
C LE R C , Neuvffle-lès-La-Charité, 70130 Fresne Sain t 
M ânes. T é l . :  84.78.82.18.

Cherche contacts intéressants et durables. Demandez 
M IC H A E L  au 20.80.11.52.

Cherche jeux pour C  64 K7 . M ichael V A ILLA N T , 73, aBée 
C hardin, 59650 V U leneuvetf A scq . T é l :  20.4758.58. 

Cherche jeux sur K7 et disq. pour C  64. N ico las LO U IS , 
3 , square d'Anjou, 35000 Rennes. T é l . :  99 .595451. 

Cherche lecteur K7 Commodore contre jeux ou lecteur K7 
contre jeux. Cherche originaux tel que Barbarian. Didier 
J A C O B , 2 b is , im passe de LongevSe, 57490 Carfing. TéL :  
8753.36.09.
Echange ou vends jeux pour C  64 dises ou K 7 , Trailblazer,

Pôperboy et beaucoup d 'autres, Advanced OCP, A rt Stu­
dio. Possibilité Pow  C ar» . Anto ine G A R C IA , 55, Travers 
des A m avau xtîR  Jea o Jau rô s  B IB , 13014 M arcelle . Té L  :
91.63.0358.

Recherche pour C PC  6128 un bon jeu de bridge e t Advan­
ced MusiC System . P a trick  R A Y N A L , Eco le Pierre  et 
M arie C urie , 58200 C osn e. T é l :  8658 .2151.

M SX échange jeux sur disquette 3"1/2. Envoyez-moi votre 
liste ou téléphonez-moi. Réponse assurée. Thierry FU RET, 
6,  rue de la  Chasse, 78120 R a m b o u le t  T é l. :  30.41.0252 
(le week-end).

Vous êtes coincés dans un jeu ? J e  peux vous aider. Con­
tactez Jea ivD a v id  B IC K E L , C lo s d es Ra inettes, 57510 
H eckenransbach.

Amiga : cherche contacts sérieux. Faites-vous connaître. 
H ervé V ER D U N , 4 , rue Saint-P ierre, 57000 M etz. T éL  : 
87.6355.00.

Cherche contact pour échanges de jeux en binaire et de jeux 
en basic. Cherche contact dans les environs de Pont-à- 
Mousson. Frédéric DORM AN N, 7, rue du Ruisseau, 54700 
Norroy-lès-Pont-è-Mousson. T é l. :  83.8150.47 l^ r è s  19 
heures).

C  64 échange new s sur disk, cherche correspondant en 
région parisienne et autres. Thibaut V IE ILLA R D , 16, sipiare 
de  Bretagne , 77186 N oisieL T é l . :  60.17.1458.

Q L échange logiciels et consefls. O livier B O U LLÉ , Le  M éri­
d ien , 76830 Val-de-la-Haye. T é l . :  3552.43.41.

Echange disks de news sur C  64 contre la tablette graphis- 
cope. Echange disqs de news sur C  64 contre l ’ imprimante 
NPS 803. Urgent ! Ptvfippe K IM M LER , 12, rue de 1'Etwte, 
67160 W issem bourg. T é l . :  8854.94.41.

Recherche contacts sympas e t durables pour échange de 
programmes sur 520 ou 1040 S T F . C hristian A U G U S T E , 
8,  rue M a u ric e f la v e l 91380 ChBly-Mazarin.

IBM-PC échange ou vends nombreux jeux de qualité et uti­
litaires. Stéphane FR A D IN , Le Bois-Colin, 85690 Notre- 
Damf+de-Monts. T é l.: 5158 .8853.

Cherche Trackball Atari tuner T V  souris extension mémoire. 
Possède Powers Freere Frame I, II , II I, Plans, news etc. 
Jean-Christophe T O M A SO , 1 , rue du Placeau , 45380 La 
Chapelle Sam t-M esm in. T a  :  38.43.0154.

Echange Flight Simulator original con»e Power état neuf. 
Sandrine G IBO U LO T. T a  :  84.78.8353.

Cherche logiciels sur disks. Jean-Y ves PER O N , 48, bou­
levard Bo isson. 13004 M arseille . T é L : 91.4924.63. 

Cherche jeux uniquement sur K7 pour TO . Emmanuel 
DEN1M A L , 101,  rue des Charrières, 21800 Ûuetigny. T a  :
80.4652.41.

T07/7Û cherche contacts sur disq. 5 1/4. Echange-vends 
nombreux programmes. E ric  L E M O IW , Appt n ° 8,9 ,  bou­
levard du 8 m ai-1945,88200 Loudun. T é L : 49.98.10.81. 

Echange logiciels VG5000. Réponse assurée. Bertrand 
D U SA U TH O I, 15, résidence la M adeleine, 76230 Bois- 
GuiBaum e. T a :  35.60.70.02.

Vends/échange nombreux jeux de qualité pour IBM PC et 
compatibles. Stéphane FR A D IN , Le B o isC o lin , 85690 
Notre-Dame-de-Monts. T a :  51.58.88.23.

Vends pour Thomson TO originaux 5° Axe ;  Green Beret ; 
Sortilèges 95 F  pièce en K7 . Le tout 270 F . David C A 2E- 
NO VE, 33, rue Jean-Jau rès, 38170 S e y ss in e t T é L : 
76.2127.40.

Echange jeux sur d isk. J e  possède logiciels TO  9 . Réponse 
assurée. Benjam in B O U D O U RESQ U ES , 54 , boulevard 
Bellevue, 66660 Port-Vendres. T a  :  68.8229.38. 

Echange nombreux jeux sur Spectrum. Patrice  M EYN LÉ, 
27, rue du C ollège, 67430 D iem eringea 

Echange nombreux jeux sur Spectium (The W ay of the 
Tigers, Gun Fright Green, Beret, Road Runnerl. Envoyer 
liste. Gérald RAN V IER , 38, rue des GrandsCôckes, 77310 
Saint-Fargeau Ponthierry. T éL  :  60.65.6957.

Vends MO 5 + lect K7 + livre + manuel +  ext manette 
+ jeux gratuit ( A  Venger ;  Green Beret, etc! pour 2100 F. 
Ludovic LA B O U E , 16, rue de R ennes, 56660 St-Jean- 
B re ve b y . T é l . :  97.60.47.96.

Échange nombreux jeux pour Spectrum 48 K  e t 128 K. 
Envoyez vite listes. Bartrano  P E R E S S E , rue d es Éco les, 
56260 Larmo-Plage. T é l . :  97.65.58.36.

Echange nbx jeux pour Spectrum sur K7 ou Beta 
Disk 5 , 25 possibilité vente. X a v ie r T A R D Y , 11, me 
A m p ère , 11, 21000 Dijon. T a  :  80.71.19.75.

Cherche tout contact avec personnes possédant un Spec­
trum + vends moniteur mono Zénith ibé. É ric  BOURGUE- 
D IEU , route d e s  la cs , 40560 Saint-G irons. T é l.: 
58.4751.80.

Atmos :  échange jeux contre périphérique Atmos/Oric 1 (int1 
joys. etc), envoyez timbre pour réponse, S .V .P . Bertrand 
R O LU N , 12, bd de Harbaux, 40000 Mt-deTHarsan. Té L  : 
58 .455352.

Cherche pour C64, plan du câWe émulateur Minitel, achète 
bas prix ou échange contre programmes s i disq. fournies. 
PhiEppe G A R Z O N E , 7 , rue  du Printem ps, 73000 Barbe­
rez . T a :  7 9 53 5559 .

Cherche Power Cart. et trucs sur C  64 à 128. Jean-Yves 
M U H LK E , 3 , aBée des G rB on s, 44510 L a  Pouiguen. T é l. : 
40.6220.90.

à “ La Règle à  C a lcu l”

KIT DISQUE DUR 3 0  Mo 
SPECIAL POUR AMSTRAD PC 1512

Disque dur 30  M o *RAC 

!  #

Châssis spécial AMSTRAD 

C arte  contrôleur

MONTAGE GRATUIT EN 15 mn GARANTIE 1 AN
Caractéristiques techniques du Kit RAC HD 30 PC 1512
Faible consommation, système 4 plateaux, 4 têtes, vitesse 
d 'accès m oyenne de  6 0  ms.

PC 1512
+

RAC HD 3 0

Lecteuf 360  Ko

PC 1512 HD 3 0 ,  unité centra le , moniteur, lecteur 360  Ko +  
disque dur 3 0  Mo, souris, MS DOS 3.2, DOS plus, GEM DESKTOP 
e t GEM PAINT, BASIC 2.

BO N DE C O M M A N D E

LA  R EG LE  A  C A L C U L  6 5 Bd Sa in t-G e rm a in  
BP 3 0  0  7 5 228  Paris C e d e x  0 5  T é l . , (1) 
43  2 5  68 8 8  T é le x , R A C  2 0 1  324  F

N o m  ..................................

A d re sse  ..............................

C o d e  p o s t a l ....................

P ré n o m  .

V ille

P a rt ic ip a tio n  a u x  fra is  d 'e x p é d it io n  ,
-  p o u r le  K it d is q u e  d u r R A C  HD 3 0  , 3 5  F  -  p o u r le  P C  1512 , IO O  F
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CHER TILT
SAUVEGARDE

Victim e de découragem ent, je  me 
décide à t’écrire ! Pourrais-tu me 
dire com m ent sauvegarder des 
im ages-écran créées sous G E M  
Paint avec un Am strad P C  1512 ? 
M erc i d ’avance.

D av id  B o u c h e t 
6 0 0 0 0  B eau v a is

C om m e  tout program m e sim i­
laire, G E M  Pa in t ne sauve pas des 
images-écran mais des dessins. 
C'est-à-dire que la sauvegarde  
porte su r le dessin  et son  form at 
(ceci par l’intermédiaire de la com ­
mande réservée à cet usage). 
Existe-t-il une solution permettant 
de récupérer une partie de ce  des­
sin en Basic  ? Mystère, pou r le 
m om ent...

je  n 'a i aucun prob lèm e avec 
Colorpaint ca r sa notice explique 
clairement com m ent récupérer les 
images. E n  revanche, la notice de 
Pictor est muette sur ce  sujet. Je  
voudra is d on c  savoir com m ent 
récupérer des pages-écran enre­
gistrées sous Basic ou  Assembleur 
avec P icto r. Q ue lqu ’un  connaît-il 

la  réponse  ?
A le x an d re  P u k a ll 

5 7 0 7 0  M etz
Q uel est le lecteur qui po ssède  la 
solution de ce  problèm e et qui 
pourra m ettre fin à l’angoisse  
d ’A lexandre  ?

SCRUPULE
U n e  question  m e tu r lu p in e  : 
m ’engageant à  ne po in t faire de 
com m erce, puis-je cop ier un  p ro ­
gram m e p ou r m on  usage person­
n e l?  M erc i d ’avance p ou r ta 
réponse.

J .  D oyon
9 7 1 2 0  S t-C lau d e , G u a d e lo u p e

La  loi est form elle : l’utilisateur a 
le droit de faire une cop ie dite de 
sauvegarde de tout program m e  
q u ’il a acheté.

LES CONSOLES
B ravo  p ou r le  banc d ’essai de la 
conso le  Sega, à  quand  ce lu i de la 
N intendo ?  L a  Sega  est-elle arri­
vée en  France  et o ù  peut-on la 
trouver?  Enfin , existe-t-il une 
revue spécialisée sur les consoles ?

J .  C .,  N a n te s  
L e  banc d'essai de la console  N in ­
tendo  est présent dans ce  m ême  
num éro . Cette  console est d ispo­
nible dans les grands magasins et 
chez certains revendeurs de micro 
au prix  public de 1 190 F . La  Sega 
e s t d is tr ib u é e  d e  la m êm e  
manière, elle est cependant moins 
c h è r e : 99 0  F  T T C . En fin , il 
n'existe pas de publication dédiée  
au x consoles en F rance . Mais 
nous som m es là. non  ?

PAGES ÉCRAN
Dans ton  num éro  43  de ju in, tu 
d is que  tout utilitaire de dessin 
qui possède des com m andes de 
sauvegarde peut récupérer des 
im ages issues d u  Basic ou  de 
l’Assembleur. T u  dis aussi que ces 
programmes adoptent des formats 
d ’enregistrem ent d ifférents pou r 
com pacter les images, et tu cites 
les utilitaires les p lus célèbres sur 
T O  7 : Caractor, Colorpaint et 
Pictor.
Possesseur de  ces deux  derniers,

RUBRIQUE CRÉATION
J ’ai lu avec intérêt dans les num é­
ros 42  et 43  de  Tilt votre  op in ion  
et celle de  vos lecteurs à  propos 
d ’une  rubrique  consacrée  au 
déve loppem ent de  scénarios de 
logiciels. E tant program m eur, je 
trouve cette idée d ’enfer ! En  effet, 
je pense  que  les program m es 
actuels se ressemblent trop, et 
c’est dom m age car leur réalisation 
est pou r beaucoup  d ’entre eux 
parfaite. O r, com m e un bon nom ­
bre de programmeurs chevronnés 
o u  passionnés (ou m êm e les 
d e u x !)  lis en t T ilt , peu t-ê tre  
aurions nous des softs orig inaux 
grâce à cette rubrique indispensa­
ble dans votre journal.
Je  m e perm ets de vous proposer 
que lques « règles » à respecter.
—  U ne  idée de  scénario ne 
devra it être publiée que si e lle  se 
dém arque  vraim ent de  ce qui 

existe déjà.
—  L ’auteur du scénario aura inté­
rêt à donner son  n om  afin que 
celu i-ci figure dans le logicie l réa­
lisé (c’est la m oindre des choses 1).
—  11 serait intéressant que l'auteur 
du  scénario donne  ses idées quant 
à la réalisation de « son » log icie l...
—  A  la lim ite, les scénarios p ou r­
raient être classés pa r catégories 
(arcade, aventure, sim ulation et 

autres).
S i une  telle rubrique existait et si 
e lle  était régie par des règles équ i­
valentes, elle contribuerait à ^éla­
boration  de logiciels p lus intéres­
sants. A v is  aux lecteurs et p ro ­
gram m eurs de  Tilt !

R eg is  Levié

vo ic i une idée que  je te fa is pa r­
ven ir : c ’est un  duel.
Dans ce jeu (qui se joue soit contre 
l’ordinateur soit contre un second 
joueur), il faut tuer son adversaire 
avant qu ’il ne vous tue (év idem ­
ment...). C e la  au vo lant d ’un 
engin armé d ’un  canon dirigé vers 
l’avant. Peu  maniable, ce  véhicule 
ne peut pas se retourner : il faut 
donc approcher l’ennem i par der­
rière car l’action se déroule  dans 
un labyrinthe. O n  dispose de qua- 
tre vitesses : 1, m arche arrière ; 2, 
arrêt ; 3, avance lente ; 4 , avance 
rapide. En fin , signalons q u ’il faut 
éviter les co llis ions avec les murs. 
L ’écran se d ivise en trois fenêtres. 
L a  prem ière, à droite et verticale, 
représente le labyrinthe en partie 
effacé et vu  d u  dessus. O n  y voit 
deux poin ts de cou leurs d ifféren­
tes qui sont les deux engins. Le  
reste de  l’écran, d ivisé horizonta­
lem ent en deux, représente le 
labyrinthe en 3  D  vu  par l’un  et 
l’autre des duellistes.

R o lan d
H a u ts -d e -S e in e

B ien , c 'est décidé une place sera 
désorm ais consacrée à la publica­
tion de vos idées de logiciels. 
C ependant, cette rubrique sera  
intégrée dans « Sésam e ». Il n est 
en effet pas certain que nous 
ayons matière à créer une rubri­
que à part entière . D e p lu s , les 
program meurs et hobbystes pou r­
ront à loisir pu iser dans ce vivier 
sans po u r autant porter préjudice  
aux lecteurs ne se sentant pas 
concernés par cette rubrique. 
En fin , com m e l'a m ontré Regis 
Le v ié , des règles do ivent n éces­
sairem ent régir cette rubrique. 
Reportez-vous à « Sésam e  » pour  
en prendre  connaissance.

tion pou r un program m e est com ­
prise entre 5 0 0  et 2  00 0  F . C eci, 
en fonction d e  la qualité du p ro ­
gram m e e t non de sa longueur. 
En fin , le tem ps écou lé entre le 
m oment où nous recevons le p ro­
gram m e e t le m om ent où  il est 
publié est de l'ordre de douze  
sem aines. D ernière précision : ne 
nous dem andez pas sans cesse si 
votre program m e est susceptible  
de nous intéresser, envoyez-le! 
C eci, sans oublier de nous com ­
m uniquer vos nom  et adresse.

SCÉNARIO
J e  suis déjà le tro isièm e à souha i­
ter la  naissance d ’une nouve lle  
rubrique (voir Tilt n °  41 et 43) où  
écrire nos idées de  scénarios. Je  
pense qu ’il serait préférable de la 
créer en tant que  nouve lle  rubri­
que p lutôt que de la fa ire interve­
n ir dans «S ésam e» . C e la  dit,

AUTEURS DE LISTINGS
Auteur d ’un  jeu d ’aventure-action 
d ’environ vingt-trois kilo-octets, je 
pense qu ’il est d igne d ’être publié 
d ans votre revue.
J ’aimerais donc connaître les con ­
ditions de parution ainsi que  le 
m on tan t des rém unéra t ion s . 
Pourriez-vous également me d on ­
ner les délais de parution  ?

F ré d é ric  B a rac h a n t 
1 3 0 9 0  A ix -en -P rovence

P ou r être publié dans « Sésam e  », 
nous devez n ous faire pa rven ir le 
ou les program m e(s) sur support 
m agnétique avec  toutes les exp li­
cations nécessaires (résum é  du 
program m e, descriptif des com ­
m andes, e tc .) ainsi que le ou les 
listings correspondants. Notez que 
ces derniers doivent im pérative­
m ent respecter les règles établies 
dans « S é sa m e » . La  rémunéra-

LOCATION SOFT
Existe-t-il des magasins qui louent 
des logiciels de jeux p ou r P C  et
com patib les par correspondance

et à  quels p rix  ?
J e a n -F ra n ç o is  A ndré

C h â t i l l o n ,  5 4 4 8 0  C i r e y
La  location de program m es in for­
matiques est interdite. Il n ’existe  
d on c  pas de magasins louant des 
logiciels de quelque type que ce  
so it et pou r quelque m achine que  
ce s o i t . ___________

TILT A RÉPONSE À TOUT
Je  vous écris car m on ordinateur 
m e pose que lques prob lèm es. Je  
possède une  unité centrale A m s­
trad C P C  4 64  avec un m oniteur 
m onochrom e. Désireux d ’obtenir 
la cou leur, j’ai acheté l’adaptateur 
Péritel M P -1 . Celu i-c i ne fonction­
nant pas sur m on téléviseur pou r 
des raisons in connues de  mon 
revendeur, j’ai décidé  de con tac­
ter Am strad  F ran ce  en leur écri­
vant. A p rès p lusieurs lettres res­
tées sans réponse, je pris contact 
avec Am strad  par té léphone. 
Q ue lqu ’un  me répond it au bout 
d ’une dem i-heure de com m unica­
tion  qu ’il faisait partie du  service 
adm inistratif et qu ’il n ’était pas 
c o m p é te n t  p o u r  r é p o n d re .  
Constatan t cela, j’a i décidé  de 
vous écrire pou r connaître  les 
so lu tions afin d ’accéder à la  co u ­
leur. M erc i d ’avance.

P h il ip p e  P a c h o t 
Prem ière  chose  ; votre téléviseur 
est-il équ ipé d ’une prise Péritel ?  
S i ce  n ’est pas le cas, vous devez 
placer entre votre poste de té lév i­
sion et l'adaptateur M P-1 , un 
m odulateur Secam . Dans le cas 
contraire, vérifiez le bon fonction­
nem ent de votre interface M P-1. 
S i celle-ci fonctionne su r une autre 
télévision que la vôtre vous devrez 
vérifier la validité de  la com m uta­
tion Péritel. C 'est-à-dire la pré­
sen ce d ’une tension de douze  
volts en  sortie de la prise Péritel 
de l’adaptateur M P-1. S i  cette ten­
sion est présente vous devrez alors 
incrim iner votre poste de télévi-
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s ion . Dans ce  cas une seule so lu ­
tion : consu lter votre revendeur 
H i-F i/v idéo .

AMIGAFANS
Fan  de m icro-in form atique lud i­
que, je me suis successivement 
acheté un Z X  8 1 ,  un Com m odore  
6 4 , puis un 128 . A u cu n  d'entre 
eux ne m ’a déçu  ; si ce  n'est le 
dernier : l'Atari 52 0  S T . J ’aimerais 
dénoncer auprès des lecteurs de 
Tilt les abus com m is par certaines 
revues qui qualifient le S T  com m e 
supérieur à l'Am iga. « S T  M aga­
z ine» , par exemple,, p rend un 
malin p laisir dans son dern ier 
num éro  à descendre l'Am iga. C e  
que certains Ataristes semblent 
ignorer, c ’est la sortie de l'Am iga 
5 0 0  d on t le p rix  est de 4  700 
francs avec 512  K o  de  m ém oire, 
un drive trois et dem i de 800  Ko , 
une souris et d ix  logiciels. C ec i 
exp lique  la sortie d 'une multitude 
de  nouveautés qu i explo itent à 
fon d  les capacités de  la  m achine 
(son stéréo, synthèse vocale, gra­
phismes, etc.). L 'apparition  d ’une 
telle m achine au prix d ’un S T  ris­
que donc de  concurrencer sérieu­
sem ent ce  dern ier. Lecteu r de 
revues am éricaines, j’a i p u  adm i­
rer les nouveaux  softs Am iga : 
Gauntlet, K ing o f  Chicago, Space  
Quest II , G u ild  o f  Thieues, etc. 
Bien entendu, certains de ces jeux 
existent aussi sur S T .  mais en 
deux fois m o ins b ien. O n  peut 
m êm e affirmer que l ’A m ig a  est 
une révolution  dans le cruel 
m onde de  la m icro-inform atique 
car j ’ai en tendu  parler d ’un 
Am iga 100  à m oins de 3  000 
francs ! C e  serait une bonne arme 
p ou r mettre un terme à  la supré­
matie A tarienne  !

J é rô m e  D esvaux , 
5 9 1 3 0  L a m b e rsa rt 

En  tant qu ’heureux possesseur 
d ’Am iga 1000  je désire vous faire 
part de  que lques rem arques tout 
à fait am icales, ainsi que  de que l­
ques rectificatifs. N e  revenons pas 
sur la déplorable attitude com m er­
ciale de Com m odore  France vis à- 
vis d e  cette m ach ine, et espérons 
que  les rem aniem ents dans la 
direction mettrons fin à cet état de 
fait. J e  ne peux p ou r cette raison 
vous en vou lo ir de votre attitude 
envers cette m ach ine, croyez-le 
bien ! Pou rtan t votre article du 
num éro  41 (« N ouveaux  Am iga : 
le  petit et le gros ») m 'a décidé  à 
vous faire part de mes modestes 
mais sérieuses connaissances en la 
matière. Tou t d ’abord un petit rec­
tificatif : l’Am iga 1000  possède en 
version de base 512 K o  de Ram . 
Enfin , la carte d ’ém ulation P C

pou r le 2 0 0 0  est l’A  2088. A  ce 
sujet : il p e  s’agit pas d ’une véri­
table émulation. En  fait, cette carte 
contient un IB M  P C  con trô lé  par 
le 68000. L ’échange des d o n ­
nées, fich iers o u  im ages entre les 
formats M S  D os et Am igados, est 
d onc une réalité puisque l'interpé­
nétration des deux systèmes est 
totale. D e  p lus la possibilité cons­
tante de  travail en multitâche de 
la  m achine perm et l’exécution 
sim ultanée de program m es pure­
m ent Am iga  o u  IB M , ou ... les 
deux !
(...) R evenon s  m ain tenent à 
l’A m ig a  1000 . J e  ne  désire pas 
me lancer dans une  cro isade pro- 
Am iga, pourfendant de  ma lance 
multitâche et de mes flèches nom ­
m ées D aphnées, Portia e lA g n u s . 
E n  réa lité j’ai la chance  de  possé­
der aussi un  Atari S T  et je peux 
d on c  vous assurer que l’A m iga  le 
su rc la sse  rée lle m en t : q uan d  
l'A tari joue une  m é lod ie  et bouge 
pén ib lem ent des objets à l’écran, 
l’Am iga  effectue le m êm e travail 
(avec m usique en stéréo) tout en 
exécutant Multiplan ou  Scribble 
(traitement de  textes) dans une 
fenêtre sans pou r le m oins être 
ralenti ! P a r ailleurs, je do is dire 
que  votre qualificatif de  « bâtard » 
est très jud ic ieux. Je  dou te  que 
vous sachiez que  l’A m ig a  ém ule 
(par logiciel) les form ats IB M , 
C 6 4  et... Atari S T  ! E h  o u i!, qua­
tre ordinateurs en tout : quel 
bâtard non  ?  D e  p lus, croyez bien 
que ces ém ulations ne sont pas 
des prouesses « logicie lles » mais 
des réalités efficaces et simples de 
mise en œuvre. L e  problèm e reste 
pourtan t que  ces program m es ne 
sont d ispon ib les q u ’à l’étranger. 
En  France on ne peut trouver que 
difficilement un soft : MacView  qui 
récupère  des images créées sous 
M ac Paint. J ’espère que ces que l­
ques lignes seront un  pas vers une 
m eilleure connaissance de cette 
m achine.

P. Méda,
M arse ille

MODULATEUR
SPECTRUM

J ’a i vu  dans Tilt la réponse  que 
vous avez faite à Patrick Rzycka 
de Reims. J e  suis technicien é lec­
tron icien et j’ai eu  un Z X  81 et j’ai 
actuellem ent un Z X  Spectrum . 
Les Spectrum  sont b ien équipés 
d ’un  m odu lateur et d ’une  sortie 
antenne, mais cette sortie est aux 
norm es P A L  (origine anglaise du 
Spectrum ) et ne  pourra  donner 
une  image cou leu r que sur un 
téléviseur bi ou  multistandard 
réglé sur le cana l 36 en réception ►

^ P o w e r  Marauder
L e  m e ille u r  s y s tè m e  de  S a u v e g a rd e

Power Grabbit
H a rd c o p y  d e  to u t  p ro g ram m e  
N / B  e t  C o u le u r
C o m p a t ib le  a v e c  p lu s ie u r s  Im p r im a n te s

Power Midi M aster Datel 3 9 5 F
In t e r fa c e  M ID I
M ID I In , M ID I T h ru , 3 M ID I O U T

:® D atel UK 

'«©-Power Action Replay
C a r to u c h e  p o ly v a le n te  de  S a u v e g a rd e  1 6 K  3 9 5 F
3 2 K  b v a c  P o w d r D U k m a tB  I I  In c lm  4 9 5 F
Power Disk Démon 7 9 5 F
K it  c o n v e rs io n  1 5 4 1  e n  le c te u r  p a r a l lè le  

^ * 2 0 2  b lo c s  e n  2 ,5  s e c o n d e s

^ P o w e r  Sound Sam pler 5 7 5 F
D ig ita lis e u r  t r è s  p e r fo rm a n t
H ard  ♦  S o f t  S p é c i f ie r  D ls k / C a a s .

Power ComDrum 3 6 5 F
B o ite  a  ry th m e s
H ard  ♦  S o f t  S p é c i f ie r  D Is k / C a s s .
S o f t  s e u l  c o m p a t ib le  h a rd  S o u n d  S a m p le r  1 2 5 F  
P o w e r  C o m D ru m  E d it e u r  D is k  7 9 F

Power B lazing Paddles 2 9 5 F
L o g ic ie l g ra p h iq u e  a v e c  c ra y o n  o p tiq u e  à  f ib r e s

Power ROM Print IV
4  p o lic e s  d e  c a ra c t è r e s  s u r  8 0 1

2 2 5 F

B œ L M Ç o P omll11 175F
Power D iskm ate II c«rt 1 9 5 F  
Pow er T oo lk it IV  ou* 1 2 5 F
Power M ultiprise Cart 1 9 5 F

Power M IDI
In te rfa c e  M ID I

3 6 5 F
 ____________ 4 5 0 F
In t e r fa c e  ro b o tiq u e

Power Genius M ouse 2 9 5 F
Power Eprom m er 4 5 0 F

OKQMÂTE § »
© f f r?  S’p p r ta lr  -20%

^ Im p r im a n te  co u leu r 1 5 9 5 F
T r a n s f e r t  th e rm iq u e  s a n s  p a p ie r  s p é c ia l

♦ O K IK IT  S p éc ifiqu e  1 2 9 5 F
C o m p o s e  r l n t e r f a c e / C a b l e / 2  R u b a n s  
e t  s e lo n  m o d e la  lo g i c ie l  H A R D  C O P Y

P C  A M IG A  S T  A M S T R A D  C P C  
C B M 6 4  a v e c  S u p a rp lc  c a r t .

T H O M SO N  T 0 8 / T 0 9  

T H O M S O N  T 0 7 / 7 0 :  3 , 5  p o u c e s

Ruban N o ir 9 9 F
Ruban C o u leur 9 9 F

©ffrra S§prnalpB

a v I c S e ^ W ^ a l .  5 5 0 F
In t e r fa c e  Im p r im a n te

^ P O W E R  M ULTIFACE 1 4 5 0 F
r  In t e r fa c e  de  S a u v e g a rd e  S p ec tru m

^  POWER M U LTIFA C E  2  5 3 5 F
In t e r fa c e  d e  S e u v e g a rd e  C P C

^  POWER SUPERPIC cbm 4 5 0 F
H a rd c o p y  N / B  e t  c o u le u r  e u r  to u te  Im p r im a n te

POWER PLUS 4 2 0 0 F
^  O n d u le u r 2 0 0 V A  1 5  M in u te s

^ •Q U IC K S H O T  II Plus 1 15F
P o ig n é e  à  M tc ro sw ltch

La p a ire  1 9 9 F  
POWER JOYCON 7 5 F
M u lt ip lia »  d td o u b la u r  C P C  '  r

avec Q S 2P lus 1 6 9  F
avec 2  Q S 2P lus 2 5 9 F

«j. T H IN G I DATACLIP 4 9 F
POWER H U S H 80  9 9 5 F
Im p r im a n te  C B M  8 0 c o ! .8 0 c p e  b ld ire c t .
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IA  REPONSE AUX PRIERES DE TOUS IIS  POSSESSEURS 
SnaniN /U TU R S SPECTRUM 48  /  +  /128  /  +2 ! 

M ^ I? L E  iS T S E liE R  EN ANGLETERRE

D EU X BO U TO N S  M AGIQ UES
l'u n  permet d’invalider le DISÜPIE 
L’aulre permet de transférer sur disquettes 
TOUS les programmes (protèges ou non) contenus sur 
microdrives, sur cassettes ou sur disquettes.
Temps de transfert « H  : 3,5 secondes .

CHER TILT
P A L .  C ’est pou rquo i les premiers 
Spectru m  v endus en  F ran ce  
n ’avaient pas de  modulateur, mais 
étaient équ ipés d ’une  p laquette à 
l ’intérieur qui perm ettait une sor­
tie en Péritel. L e s  Spectrum  v en ­
dus après (modèles 2 ,3  et 4) ne 
peuvent fon ctionner en cou leurs 
sur un  téléviseur Secam  q u  avec 
l’interface Péritel externe. Le s  pro­
cédés P a l et Secam  d ifférent par 
la  m odu lation  (positive dans un 
cas et négative dans l’autre) et par 
le codage des cou leurs qu i est 
tota lem ent différent.

R en é  L o n g u em art, 
N oyon

AVEC OU SANS 
M ONITEUR?

J ’aim erais savoir si pou r accéder 
aux très bons jeux sur A ta ri S T , 
o n  est obligé d ’acheter un  m on i­
teur cou leur Atari S C  1224 ? J ’ai 
pu  lire que  certains jeux ne p o u ­
vaient m archer q u ’avec ce m on i­
teur haute résolution.

A le x an d re  S zym czak  
5 4 0 0 0  N ancy  

L e  m oniteur cou leur A tari S C  
1 2 2 4  supporte une résolution de 
64 0  par 20 0  avec  un niveau de

qualité supérieur à celu i d ’un télé­
v iseur Péritel. Mais, ce  m oniteur 
n ’est pas fo rcém ent nécessaire : 
certaines télévision s  acceptent de  
telles résolutions. E n  revanche, ni 
le m oniteur S C  1224  ni un télévi­
se u r Péritel n e  so n t en m esure  
d ’afficher le m ode haute résolu­
tion de l’A tari (6 4 0  par 4 0 0  en 
m onochrom e). C e  m ode écran  
nécessite un m oniteur S M 125 ou 
bien un m oniteur type Multisync. 
Précisons cependant que les meil­
leurs je u x  sont en  3 2 0  par 200 .

UN JO YSTICK ?
Possesseur depu is peu d ’un  A m s­
trad P C  1 5 1 2 , un  prob lèm e 
m ’assaille chaque jour : où  trou­
ver un joystick ?  Tous ceux que j ai 
essayé n ’ont pas fonctionné ! La  
notice d it pourtant : « V o u s  p o u ­
vez utiliser n ’im porte  que lles 
m anettes de  jeu  s tand a rd» . 
D evan t l’augm entation des jeux 
sur P C  e t com patib les, le  joystick 
devient indispensable. A idez-m oi !

F a b ric e , P a r is

A  l'orig ine, les je u x  destinés aux  
P C  pouva ien t être com m andés 
so it au clavier, so it à l’aide d  un 
jo ystick  analogique relié à I ordi­

nateur pa r l'interm édiaire d ’une 
carte d ’interface (coût global.
1 000 F  environ). La  prise joystick  
du  P C  1512 ne correspond pas à 
ce  standard, mais la plupart des 
je u x  qui sortent actuellem ent 
reconnaissent heureusem ent les 
jo y stick s ord ina ires , do n t les 
contacts v iennent doubler les tou­
ches fléchées du pavé numérique. 
V ous pouvez adapter su r votre 
Am strad P C  une interface pour
joystick analogique — assurez-vous
de sa compatibilité avant achat, -  
mais cet investissem ent ne se ju s­
tifie pas vraiment à notre avis.

CASSETTES YENO
O ù  trouver des cassettes de jeux 
pou r Veno S C  3000  ? C es  derniè­
res portent la m ention  : cassettes 
pou r S C  3 0 0 0  o u  jeu v idéo Séga  
SC 1000.

Guy
7 5 0 1 8  P a ris

M alheureux  possesseurs de  S C  
3000  et S C  1000 : peu  diffusées 
en  F ran ce , ces m achinas sont 
désorm ais considérées com m e  
mortes. Seu ls le marché de l’occa­
sion et le club Yenophile pourront 
résoudre vos an go isses ...

QUEL BASIC ?
J ’a im e faire des jeux, mais ST  
Bas ic  est beaucoup  trop lent. 
B e au coup  m ’ont conse illé  de 
prendre le Basic G F A  et son com ­
pilateur. Est-ce une  bonne  so lu­
tion si on  veut essayer de faire édi­
ter ses p rod u its?  N e  vaut-il pas 
m ieux p rogram m er en Pasca l ou  
en  C ?  Pou r les deux  langages, 
lesquels sont les m ieux p ou r S T  
et peut-on transcrire les program ­
mes en  langage m ach ine par un 

com pila teur ?
Johnny

G F A  Basic et son  com pilateur 
constituent p o u r  uous une bonne  
so lu tion , d ’autant que  uous p ro ­
gram mez déjà en Basic . L e s  petits 
prob lèm es rencontrés su r G F A  
devraient être résolus dans la nou­
velle version qui do it sortir p ro ­
chainem ent. « C  », langage à la 
m ode  qu i sem ble  p rom is à un 
avenir radieux, n ’o ffre pa s la 
m êm e facilité de program mation  
que le G F A  Basic . Contrairem ent 
à Pascal ou  à « C  », G F A  Basic est 
un langage à la fo is interprété et 
com pilé , ce qui facilite la mise au 
point des program m es.
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La version ai du chef d’oeuvre Atari Coin-

Passez à l’action et entrez dans Is légende!

Prenez votre feutre et votre fouet puis endossez la cape du 
légendaire Indiana Jones! Soyez prêts à affronter la plus 
dangereuse des aventures-prendre d’assaut le Temple of Doom 
maudit et sauver les enfants prisonniers ainsi que les pierres 
magiques de Sankara!
Attention aux ennemis et aux dangers qui se trouvent sur votre 
chemin. La terrifiante épée des gardes Thuggee qui se battront 
jusqu'à la mort, des cobras vénéneux porteur de mort, 
empruntez les voies ferrées souterraines et traversez des 
fosses insondables tout au long de votre aventure.
Vous aurez besoin de tout votre courage et de toute votre 
habileté. Allez à la limite de vos forces, tentez votre chance 
et les pierres magiques seront peut être à vous!

1 98 5  Lu casfilm  e t  A tari G am es

ATARI
G A M E S

C o rp o ra t io n . T o u s d r o it s  r é s e r v é s  
• M a rq u e s  d é p o s é e s  de  L u c a s f i lm  Ltd  

s o u s  l ic e n c e . L ic e n c e  a t t r ib u é e  à 
U .S . G o ld  (F r a n c e )  S .A .R .L . .  Z a c  d e s  

M o u s q u e t te s . 0 6 7 4 0  C h â te a u n e u f-d e -  
G r a s s e  T é lé p h o n e  9 3  4 2  7 1  4 4

Pour: COMMODORE B4 «AMSTRAD •  SPECTRUM «ATARI ST
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