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A , *
C'est BART SIMPSON qu i vous parle . J'ai un secret très 
im portant à vous révéler.

L€S ex tra  lKRP.e5T3%% &MV « ISSW  cJar?>£ 
B o m N É  H u e  O C S P R j ^ T / e t D f

Vous avez bien entendu: ceux sont d'im mondes mutants, 
gluants, venus d'une autre planète.
Ils tuent les braves citoyens de SPRINGFIELD, et prennent leur 
apparence. I r ^
Ils  préparent une arme te rrib le .
C'EST PAS COOL ÇA COMME PLAN. ^
Grâce à mes lunettes à rayons X, je  I  ÆÊm
suis le  seul qu i peut les démasquer. ^
Avec ma bombe de peinture, mon .«Æ
skate-board, et mes jouets je  do is les ^  +LàwL.
arrêter. Heureusement toute ma 
fam ille  va m 'aider.

I ^ B f a A ü v C J L U  *
^  E RpJc EN ACHETANT CE JEU.

M E R C I  L E S  K I D S I ^  j

A « l a i m

OCERH SOFTUIftRE LTD. 25 BOOLEURRD BERtH Iffi. 75017 P A R IS . FRANCE 
TEL: (1) 47663 3 2 6  F R E U D  4227Q573
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1 ( 1  AVANT-PREMIERES
X  S tra té g ie  o u  w argam e ?
Celtic Legend, avec intelligence, s'approprie le meilleur de cha­
que genre. On attend impatiemment sa sortie. La société Storm, 
avec des conversions d ’arcade de qualité. Final Blow, Big Run et 
Double Dragon 3. souffle la tempête sur les micros. La ménagerie 
d 'Electronic Zoo, apprivoisée par Dogue de Mauve, s'est prêtée 
de bonne grâce à une interview sauvage.

28 TILT JOURNAL
Le F M  T ow ns  au banc d ’essai.

Après avoir mis la main sur le marché mondial des consoles de jeu, 
les Japonais tentent de s'implanter sur le marché des micros. Le 
FM Towns a de nombreux atouts. Réussira-t-il ? Les avis sont par­
tagés. Comment prendre une photo d'écran ? T ilt vous explique 
tout en détail.

38 MICRO K I D S
D u n e  e t Les B lu e s  B ro th e rs ,

deux jeux très visuels qui s'inspirent d ’exemples cinématogra­
phiques, sont au sommaire de cette nouvelle rubrique, consacrée 
à des sujets que vous verrez lors des futures émissions de Micro 
K id s  sur FR3, tous les mercredis entre 17 h 15 et 18 h. Vous ver­
rez, c'est fabuleux !

I1 k  h i t s
A  V room , un  je u  trè s  r éa lis te

obtient sans conteste la pôle position des simulations de conduite. 
Un futur T ilt d ’or ? A  découvrir, les derniers nés de Microprose, 
l’un des grands de la simulation de vol : F117A et Gunship 2000. 
Les Bitmap Brothers nous gratifient d'un excellent titre : Magic 
Pockets, à comparer à Captain Planet. Les autres hits : Rodland, 
Monster Business, Microprose G o lf et le très beau £//.

7 /  ROLLING SO FTS
f  Ce ne son t pas des h its , m ais...

grâce à notre nouvelle maquette, vous irez à l'essentiel. Un F pour 
flop, un H pour nouvelle version hit, un N pour nouveauté, vous 
savez immédiatement à quoi vous en tenir.

80 CREATION
Les m oissons du  p ixe l.

Un compilateur et un modeleur 3D viennent agrandir la famille 
Amos qui s'impose décidément comme le langage de référence 
sur Amiga. Beaucoup d ’images ce mois-ci, sur Amiga avec la car­
te Ham-E, sur ST  avec Photo-Lab, sur Macintosh avec Wizard 
Paint, sur PC avec BannerMania. Equinox, un soft de musique 
sur CPC et Visual Basic, un formidable langage pour Windows, 
ferment la marche.

Q  <  DOSSIER
J  Fa ites  vos  je u x  1
Deuxième partie d ’un dossier qui examine les façons de créer et 
de présenter un scénario de jeu. Vous ne serez pas étonnés d'ap­
prendre que les Américains de Lucas Film ne travaillent pas exac-
Ce numéro com porte un encart abonnement non folioté entre les pages 3 4  et 37 
e t un encart abonnement jeté. Un poster est situé entre les pages 116 et 117.
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Ne ratez su rtou t pas l'ém iss ion la  plus géniale de la ren­
trée , tous les m ercredis sur FR3 entre 17 h 15 e t 18 h  ! 
On y  parle de jeux, de consoles, de m icros, l'équ ipe  de 
T ilt  y  présente des reportages, des in terviews, des trucs 
e t des astuces, le to p  de la  semaine, e t vous y  retrouvez 
tous les h its  de T ilt.
E t ce n ’est pas to u t : chaque semaine, i l  y  a deux Mega- 
drive à gagner !
T ilt  à la té lé , c ’est tou jou rs  p lus avec M icro  K id 's  !

Code des prix utilisé dans Tilt : A  -  jusqu'à 9 9  F. B = 100 à 199 F, C  = 2 0 0  à 2 9 9  F. D  = 3 0 0  à 3 9 9  F, E =  4 0 0  à 4 9 9  F. F  = de 5 00  à 9 9 9  F, G  -  de 1 0 0 0  à 1 4 9 9  F. H  ■ de 1 5 0 0  à 1 9 9 9  F, I «  de 2 0 0 0  à 3 0 0 0  F.

I  / h  i n d e x
X h  V  T ous  les  h its  de  l ’année,
les meilleurs jeux d ’aventure, les solutions complètes et tous les lo­
giciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique.

1 9 »  PETITES ANNONCES
X  m É  Des cen ta ines de  m ic ro s  e t de je u x  !
Où pouvez-vous trouver un choix aussi vaste pour vendre ou ache­
ter d ’occasion ? Dans les petites annonces de T ilt, bien sûr !

ENQUETE
A im ez-vous v o tre  m ic ro  ?

Correspond-il à vos désirs ou vous a-t-il profondément déçu ? 
Convient-il encore à vos besoins ? Pour mieux vous connaître 
vous-même, répondez à ce questionnaire intime...

T ilt à  M ic ro  K id 's  : l 'é q u ip e  sous les s u n lig h ts ...

’ tement de la même façon que les Français de Delphine. Et, si 
votre imagination bouillonne d ’idées, n ’hésitez pas à participer 
au concours. Une occasion d ’entrer dans le monde fabuleux 
des créateurs de jeux !

Le  g ra n d  c o n c o u rs  d e  c ré a t io n  d e  je u  
v id é o -m ic ro  e s t  p ro lo n g é  ju s q u 'a u  30  n o v e m b re .

V ro o m , d e u x  a n s  d e  t ra v a il  e t ,  à  la  d é ,  u n e  s im u la tio n  èp o u sto u H a n te .

SO S AVENTURE
Passant de la  té lé  à la  m ic ro

’• les Simpsons ne perdent rien de leur caractère blagueur. Un jeu 
entre adresse et réflexion où les surprises ne manquent pas. Si le 
film Robin Hood pète le feu, on ne peut pas en dire autant de son 

”  adaptation micro : de bonnes idées, mais un jeu décevant. Battle 
Isle, simple à manier mais à la stratégie complexe, marque une 

_i étape importante dans l’évolution des wargames. Superbe.

I 1  I I  MESSAGE in  a  b o t t l eX  S ecre t o f  M o n key  Is la n d .
La solution tant attendue arrive enfin ! Si vous êtes heureux, Ju- 

, liette. notre sympathique secrétaire, l ’est encore plus : vous étiez 
des dizaines chaque jour à lui téléphoner pour lui demander des 

, renseignements... !

1  / I l  FORUM
X  ■ ■ \ J  Q u 'est-ce  q u 'u n  overscan ?

A  combien de Mips tourne I A500 ? Qu'est-ce que le ray tracing ? 
Quel est le prix d ’une Super Famicom ? Voici, en vrac, quelques- 
unes des questions que vous vous posez. Et les réponses, bien sûr.

1  y ( \  SESAME
X  m d  A  Les liv re s  de  p ro g ra m m a tio n

i sont nombreux, mais tous ne sont pas du même niveau. Il y a les 
i bons, les mauvais, les simples à comprendre, les trop durs pour les 

débutants. Juju a appris à lire pour vous aider à choisir.
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\  S U R V IV R E ..
n -peut compter que sur lui-môme. Sa mission: effectuer des 
r 1 maximum de dégâts. Il n’a pas le droit d’echouer...
^OnSril utilise tous les 
d o n e ë ^ t

nlies

Disponible sur Atari ST & Amiga en
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ravo !
Les sociétés  
françaises nous  
préparen t p o u r cette  
fin  d'année quelques  
petites merveilles. 
M aupiti Is land  
(Lankhor) arrive s u r  
PC, Ubi So ft prépare  
un nouveau  
wargame nom m é  
Celtic Legend et 
Titus, non content 
d 'a vo ir lancé avec la 
Zoubida qu i a 
com m e héros 
Lagaf ! A ux côtés de 
ces p rodu c tions  du 
terroir, voilà ce que 
vous réservent 
A c ti vision, Do mark, 
US Gold... Ne loupez  
pas p o u r fin ir  
l ’in te rv iew  de John, 
Jo et Dave, les tro is  
p ilie rs  d 'E lectron ic  
Zoo, une boîte qu i 
monte, q u i monte...

q v a n t -p re iw ié re s

Celtic Legends:
magie et stratégie
Si je  vous dis que Celtic Legends est un jeu de 
stratégie apparenté aux wargames, je  suis sûr 

que pas mal d'entre vous vont être 
tentés de tourner la page. Surtout n 'en faites rien !

| Si la plupart des wargames sur 
ordinateurs ne sont que des 

' transcriptions brouillonnes de 
jeux de plateaux, ce n'est pas 
le cas de Celtic Legends 
produit par Ubi Soft et conçu 
par Frédéric Gaulbaire.
Le jeu retrace la lutte de deux 

| archimages, Eskel le Bleu 
contre Sogrom l'Ecarlate 
(devinez qui est le bon et qui 

i est le méchant), pour le 
contrôle du monde fantastique

La lu tte  co m m en c e  à  la  m assu e .

de Celtica. Le combat décisif 
aura lieu dans l'archipel de 
Rochebrume, lieu magique par 
excellence. La lutte s'étendra 
sur 23 îles différentes, chacune 

I représentant un niveau du jeu. 
Contrairement à ce que I on 

1 aurait pu attendre d'un 
j wargame, les graphismes de 
la préversion sur Amiga sont

Le m a n ie m e n t icône e s t u tile .

de très bonne qualité (et on 
imagine mal pourquoi la 
version finale serait moins 
réussie). Il n ’y a pas de

de jeu », si ce n'est 
pour la vue tactique où les 
fameux hexagones délimitent 
discrètement le terrain Si le jeu 

, est stratégique, il laisse une 
bonne place aux combats qui.

! à l'instar du célèbre Batlle 
| Chess, sont superbement 
animés. De plus, l'ordinateur 
gère l'expérience et les 
caractéristiques de chaque 
personnage, un peu à la 
manière des jeux de rôles.
Ainsi, avec beaucoup de 
chance, un chevalier bien 
entraîné pourra triompher d'un 
dragon deux fois plus gros que 
lui Apres tout cela n'arrive pas 

I que dans les contes I Mais si 
| la force brutale a son 
importance, c'est surtout la 
magie qui prime. Sur Celtica, 
c'est un principe élémentaire et 
une énergie très puissante A 
tel point que certaines 

i créatures, les Sauvages, la 
| vénèrent comme une déesse 
et s'attaquent à quiconque 

I l'utilise à des fins personnelles.
' Au départ, seuls Eskel et

Sogrom disposent de 
sortilèges, mais ils peuvent 
invoquer, entre autres, des

apprentis magiciens qui 
viendront leur prêter main- 
forte La plupart des sorts de 
Celtic Legends font partie des 
grands classiques, comme la 
boule de feu, l'invisibilité ou la 
téléportation Mais certains 
sont plus originaux, en 
particulier le sort de contagion 
qui affecte un individu en ne lui 
laissant que la force de se 
déplacer Tout personnage 
passant près du malade 
attrapera le virus et 
contaminera de même ses
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s tra té g iq u e  trè s  pou ssée .

peut également attirer sur vous 
la colère des dieux (la foudre 
s'abattant alors en décimant 
tout sur son passage) En ce 
qui concerne le jeu lui-même, 
tout est géré de manière assez 
intuitive à l'aide d'icônes. Il 
devrait donc être accessible 

1 aussi bien au stratège 
expérimenté qu’au débutant,

A spect v isu e l e t  pu issan ce

voisins. En manœuvrant 
habilement, on peut ainsi 
affaiblir toute l’armée adverse. 
Mais attention au « retour de 
flammes » si la maladie 
s'étend dans vos rangs... 
D'ailleurs, les sorts sont à 
utiliser avec prudence car non 
seulement les points de magie 
sont limités, mais une erreur

d'autant plus qu’une option 
didactique est prévue. La 
géographie des îles est très 
variée (collines, végétations, 
montagnes) et l'on peut choisir 
le théâtre général de la bataille 
(zone tempérée, désert ou 
territoire enneigé). La variété 
est également au rendez-vous 
en ce qui concerne les 
monstres qui composent les 
différents partis. Soldats, lords, 
cyclopes et archanges 
s'opposeront aux gobelins, 
trolls et autres démons, 
chacun ayant ses propres 
caractéristiques.
D’habitude, les préversions 
ne permettent pas de juger 
réellement d'un jeu. 
Cependant, celle-ci était 
suffisamment avancée pour 
me permettre 
d affronter (et 
même de 
vaincre, 
grâce 
à une 
posi­
tion de 
départ avantageuse) 
l’un des testeurs d ’Ubi Soft. Et

je dois dire que Celtic Legends 
m a convaincu. Original bien 
réalisé, il s'annonce comme 
l'un des meilleurs jeux de 
stratégie de ces prochains 
mois. Conquérants en herbe et 
apprentis-sorciers, 
préparez-vous,
Cellic Legends 
arrive !
D . d . M .

S im u la t i o n  d e  K 

• s o u s -m a r in . *

“ R ichesse et m a - < 
n ie m m t ", "  Q u a ­
l i t é  g r a p h iq u e  

X  y - ' - "  ^  e x c e l l e n t e ,  e t
 .....■■■I a n im a t i o n  r é a ­
l is te " .  " C 'e s t  l a  lo g iq u e  e t  l 'a m b ia n c e  q u i  
s édu iron t les am a teu r  s”.  T i l t .
UL£KT s a  VICE •  Mn f — .

I ' (graphisme 
J  J . — i de- g r a n d e  

-  ; U q u a lité  u sa n t

*31 flVrC *}ri°
'  " T L L  Ia  t e c h n iq u e  

d u  3 D  s u r ­
f a c e s  p l e i n e s . T i l t .  “ A t te n t io n  c h e f -  
d 'œ u vre!" . M icrxm ews.
CA IM EI COUMAND O laiakud Softvw* lAlablH lad Ut

CUNSIIIP
'L a  m e ille u re  s i­

m u la t io n  d 'h é l i ­
c o p tè r e  d e  c o m ­
b a t  à  c e  jo u r  
T i l t .  M a n ia b ilité  

e x c e lle n te , n o m ­
breuses m iss ion* 

v a rié e s , g ra p h is m e s  e t bru itages soignés, un» 
s im u la t io n  ré a lis te ! 
cuNnnr c

"Je  vous garan ­
t is  d e s  m ission s  

* 4 $  l u d i q u e s à

,o°%" Tiu

W m m \  A u *  c o m m u n -
. . . . . . . . .  J  des d u  chasseu r

" m m-    |, .  p | , , c  s n p h i  '

t iq u é , fa ite s  face  à des e n n e m is  su re n tra în é s . 
F ISBmki Fatl* O “ « r * »

S T /A G /P C  
e t co m p atib les .

C P C
E n  A G , F - 15 e s t  rem p lacé  

p a r  W IN G S .

a m ig a

l in  A  ( j ,  1-1 5 est remplacé par WINCJS.

f x  ■  ■  hrvivez l'actif m , la  glane et
( dudit r f-ild, ./<• .

9  |  |  tilliê île Li d m  n rm e guerre
f  mondiale!

UBI SOFT 432
ENTERTAINMENT SOFTWARE

île Vabny 93100Muraeuil-srius-Rfits- T é l: iH .^7 65.52
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S C O R E  6 6 1

f| v a n t-p re m iè re s

DD III ,  c o m b a t

S u p e rb e  cou rse  ave c  Big Run (A m ig a ).

Après Rodland, testé en h it dans ce numéro, 
cette nouvelle société nous prépare plusieurs 

autres conversions d ’arcade de qualité.

La première devrait être Final 
Blow, tirée du jeu de Taito.
Deux boxeurs (à choisir parmi 
dix, dont quelques-uns 
ressemblent furieusement aux 
programmeurs de chez Storm) 
s ’affrontent sur le ring en un 
combat sauvage. La 
préversion que j'ai pu voir 
n’était pas très jouable mais j'ai

-  . . .  -  —  m l j . l c  j u v i i  u u  u c i u i i  i

noté la taille conséquente des 
sprites et la bonne qualité de 
l'animation (sur Amiga). Sans 
oublier les nombreux détails 
piquants qui viennent 
agrémenter le combat, comme 
le protège-dents qui saute 
après un coup dévastateur... 
(annoncé sur Amiga. STet C64 
pour octobre).
Nous devrions ensuite avoir 
droit à Big Run, la célèbre 
course de voiture de Jaleco. Il 
faudra conduire un solide 
bolide tous terrains à travers 
les six plus dures épreuves du 
Paris-Dakar, au milieu du 
désert. Le jeu original reposait 
sur des graphismes 
impressionnants et une 
animation 3D des plus fluides. 
Reste à voir ce que les 
talentueux programmeurs de 
Storm vont obtenir sur nos 
machines. . (annoncé sur 
Amiga. STet C64 pour 
décembre).
Enfin, la dernière conversion 
prévue est Double Dragon 3.
Malgré un certain succès 
commercial, les précédents 
volets étaient fort mal adaptés 
et d'une laideur affligeante.
Avec The Rosetta Stones. titre 
de ce dernier épisode, on peut 
cependant espérer mieux, 
même si les graphismes 
n'atteignent toujours pas des 
sommets. Les héros devront 
affronter de nombreux 
adversaires au fil de cinq 
longues missions et découvrir

l'origine des mythiques Pierres 
de Rosette. Tout cela pour 
payer la rançon destinée à 
sauver leur fiancée, une fois de 
plus enlevée par des malfrats. 
Au programme, de nouveaux 
coups, des magasins d'armes 
disséminés le long du 
parcours et une meilleure

durée de vie (5 missions de 
14 niveaux chacune) Dans 
les milieux autorisés, on 
évoque même la possibilité 
qu'un film d'action à gros 
budget soit tiré. A suivre, donc, 
avec intérêt, (prévu pour début 
92 sur Amiga. ST. C64 et 
Spectrum).

Dogue de Mauve
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L a  m er d u  n o rd lànkhop

A ctio n

P o u r c e tte  v e rs io n  PC, les  p ro g ra m m e u rs  d e  L a n k h o r  o n t b ie n  sûr 
u tilisé  le V G A  2 5 6  co u leu rs . Si l 'o n  a jo u te  à  ce la  des b ru ita g e s  

c o m p a tib le s  ave c  les  cartes  so n o re s , sû r q u e  l 'a v e n tu re  v a  
s u rp a s s e r la  s u p e rb e  ve rs io n  A m ig a  q u i é ta i t  e lle -m ê m e  f ilt  d 'O r .  

M a u p it i  s 'in s c r ira  d a n s  la  lu d o th è q u e  PC co m m e  un in c o n to u rn a b le ,  
a u x  côtés des g ra n d s  d e  ce m o n d e  co m m e  H e a r t  o f  C h in a , E lv ira  ou  

la  p lu p a r t  des p ro d u c tio n s  S ie rra .

F A L C O N

Le PC débarque sur Maupiti!
Après Mortville Manor, le fameux détective 

Jérôme Lange prépare son << corne back » sur 
PC avec Maupiti Island dont la version 16-bits 
a reçu le Tilt d ’Or du meilleur jeu d ’aventure.

A rr iv é e  su r l 'î le  d e  M a u p it i  PC
Une fois de plus, Lankhor n'a 
pas lésiné sur les moyens.
Les graphismes du jeu sont 
adaplés à quasiment toutes les 
cartes PC. Le choix s'étend du 

au mode Hercules, en 
passant par l'Amstrad 1512 et 
le VGA dont les graphismes 

été spécialement 
retravaillés pour profiter

des 256 couleurs. Voyez 
les photos, c'est superbe !
De plus, les musiques 
digitalisées et le système 
de synthèse vocale ont été 
améliorés et peuvent 
désormais être utilisés avec les 
cartes AdLib et Sound Blaster. 
La qualité des voix devrait 
pratiquement égaler celle

Des é c ra n s  a n im é s .
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Les animations sont très réa­
listes : si vous roulez trop près 
du bord d ur lac, vous provo­
querez des gerbes d'eau 
De même, les virages mal négo­
ciés provoquent des tonneaux 
spectaculaires !

La p la g e  a u x  c a d a v re s  !

D a n s  les m o in d re s  d é ta ils . O u t  R u n , des c ro is e m e n ts ...

Mega CD

EDITEURS
S E G A  
S E G A  
SEG A 
S E G A  

G am e Arts 
G am e Arts 
W olt Team  
W olf Team  

Kaneko 
H o tB  

K ogado Studio 
K ogado S tud io  
S hu ludo  W ave 

D a ta  W est 
Treco 

N lh o n  Bussan 
Telenet 
B isco

JEUX
D ark  W izard 

3 x 3  E ye 
S im  Earth 

R ise  o f  th e  D ragon 
Lunar 

Y um im ikusu  
A rn e s t E vans 

Faerya  
S upe r G irls  Panic 
D etone ta  O gan 

S chw arlz  S h iru to  
S ceau  d e s  g ue rrie rs  2  

N osta ig ia  
B o ite  à  m usique 
C rym g Dragoon 

F I C ircus 
C osm ic  Fantas ies 

W ar R allye

obtenue pour les versions Atari 
ST et Amiga.
Et, bien sûr, vous retrouverez 
l'ambiance particulière de 
cette enquête pleine de 
suspense. Parviendrez-vous à 
découvrii ce qui esl arrivé à

Marie et à démêler les intrigues 
des habitants de l’île 7 La balle 
est dans votre camp...
Maupili PC sera disponible en 

i lin d'année (deux disquettes 
! pour PC avec 520 Ko de RAM 
I minimum) Dogue de Mauve

freiner accélérer ou encore 
changer de vitesse Suivant le 
niveau de difficulté que vous 
avez sélectionné, votre vitesse 
maximale variera. L'auto-radio 
diffuse pendant tous vos trajets 
des mélodies différentes.

Out
Sega, cartouche Megadrive

•
 Après la plupart des 
consoles et des micros 
existants, la célèbre 

course de voitures est enfin dis­
ponible sur Megadrive. Cette 
adaptation du jeu d'arcade de 

Sega vous permet d'assouvir 
enfin vos instincts refoulés de 
pilote de course 
A bord d'un petit bolide (une 
Ferrari Testarossa), vous par- 

I courez une série de circuits. A

Toutes les ac tio n s  a  la  souris.

Run
| chaque embranchement de 
route, vous pourrez choisir votre 
direction
Les parcours sont assez diffé­
rents. Ils vous emmèneront au 
bord de la mer, au milieu d une 
forêt d'arbres géants ou encore 
au centre d'un désert. Les élé­
ments du décor défilent sur le 
bord de la route, contribuant à  

donner une impression de vi­
tesse.
A l'aide des trois boutons de 
votre joypad. vous allez pouvoir

C h er ,u e  é c ra n  a  sa  p ro p re Ici, le  ro u g e  p o u r  l 'a n g c 's s e .

Le lec teur de CD p o u r la 
M egadrive réa lise pa r Sega 
en co llabora tion  avec JVC  
ressem ble beaucoup a la 
console 16 bits.
De cou leur e t de form e  
sem blable à celles de la 
M egadrive, i l  vient s 'insé rer 
sous cette  dernière.
Lecteur in te lligent, i l  ne se 
contente pas de lire  des 
CD-ROM (et tou t autre  
d isque com pact) : i l  
com porte son propre  
processeur 68000 cadencé  
presque deux fo is  p lu s  vite 
que ce lu i de la Megadrive. 
De p lus, i l  con tien t une 
série de coprocesseurs  
spécia lisés (qu i fa isa ient 
crue llem ent défaut à la 

j conso le  de Sega) qu i 
perm ettent des effets 

I spéciaux te ls les rotations,

I déform ations, zooms,
| m anipu la tions 3-D.
! Il sera norm alem ent 
proposé à un p rix  
avo is inan t les deux m ille  
francs et devra it ê tre m is en 
vente en octobre-novem bre  
au Japon.
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M O N T P E L L I E R
C ^ l e  Triang le-N i.B as 34000 M o n tp e llie r  te l 67 58 5:

G R E N O B L E
8, c o u rs  B e r r ia t  3 8 0 0 0  G re n o b le  te l  76  5 0  99 41

P A R I S  E T O I L E
4 1 , a v e n u e  d e  la  g ra n d e  a rm é e  7 5 0 1 6  P aris  
te l  (1) 4 5  00  69  6 8  • M é t r o  A rg e n t in e #

P A R I S  R E P U B L I Q U E
13, b d  V o lta jp p 7 5 0 1 1  P aris  
1 3 1 ( 1 ^ * 7 6 3  0 0  • M é t r o  O b e rk a m p f

A n a c h a rs is  13001 M a r:

C A R A C T E R IS T IQ U E S
T E C H N IQ U E S

M C  68000 cadencé à  12.5 MHz.
RAM  C D , 756  K o  R A M  PCM  (son), 

64 Ko • R A M  cache  (m ém oire  rap ide), 16 K o • 
B ack U p  RAM , 8  Ko.

CPU
R A M

G R A P H IS M E  : V  R AM , 8  K o  - 2  éc ra n s  A c ­
c è s  d ire c t au C P U  ou à  la  R AM  - E ffets spé­
c iaux : dé fo rm a tion /ondu la tion  d u  tond, an i 
m ation  3 -D . ro ta tion , zoom ... - 8 0  Sprites. 
S O N  : 8 vo ie s  s té ré o  PCM  6  vo ix  FM. 
C D -A U D IO  : E chantillonnage  16 b its  ■ C har 
g em en t frontal

D E S N O U V EA U T ES CHAQUE SE M A IN E

E X C L U S I F
Le T e e -s h ir t  C o c o n u t  g r a t u i t  p o u r  t o u t  a c h a t  de  
c o n so le .V o u s  p o u v e z  re c e v o ir  chez vous le  T e e -s h irt 
coconu t to u t  en co to n  de super q u a lité  con tre  un chèque 
de 150 Frs.

P R O M O

Jerry Boy
Epic/Sony, cartouche Super Famicom

Pour le concours de 
scénario, Epie nous en 
propose un particuliè­

rement tarte : un magicien ma­
léfique, fourbe et un peu servile 
sur les bords, a transformé Jerry 
en une espèce de globule géla­
tineux.
La raison de cette ire est 
simple : il a pu ainsi ravir la fian­
cée de Jerry.
La pauvre masse flageolante se 
iraîne alors pendant fout le jeu 
pour essayer de récupérer son 
apparence humaine et acces­
soirement sa petite amie (ou ce

que le magicien aura bien voulu 
en laisser I). Son apparence lui 
permet de progresser de façon 
curieuse : il peut escalader 
toutes les surfaces 
Il glisse le long des tuyaux, tra­
verse des déserts, escalade 
des rochers escarpés.
Bref, un héros qui s'accroche I 
Mais en chemin, il aura à affron­
ter une série de danger comme 
le pigeon qui le prend pour un 
ver ou des hordes d'oiseaux vo­
races.
Un scénario stupide pour un jeu 
amusant et bien réalisé.

G A M E B O Y
1 pin's gratuit avec chaque jeu

M E G A D R IV E
STREET OF RAGE • ALIEN STORM

Nous té lé p h o n e r

NEC
PC KID II 2 9 0  Frs

M A R S E I
4, b is  ru é  d u  je u  
91 33  6 9  83

CO R R ESPO N D A N CE
13, b d  V o l ta ir e  75011 P aris
T O U S  LES J E U X  ET LES P R IX  E N  T E L E P H O N A N T  A U

16 (1) 4 3  38  7 9  65
Bon à envoye r à COCONUT ATALANTE 
A venue Jean MERMOZ 34000 MONTPELLIER
U N IQ U E M E N T  EN FR A N C E  M E T R O P O L IT A IN E

N O M  ...........................................................................
A D R E S S E  ...................................................
CO DE P O S T A L  V IL L E

Je c o m m a n d e  le  c a ta lo g u e  a u to m n e  9 1  e t  je  r e ­
c e v ra i u n  P in 's  g r a t u i t  en  d é c o u p a n t  c e  b o n .  
J o in d re  7  F rs  en  t im b r e s  d a n s  l 'e n v e lo p p e .
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Activision s'active
Activision est en train de nous mitonner 

de grands titres pour nos micros.
des digitalisations vocales 
criantes de vérité. Sortie 
prévue sur PC fin 91 
Death or Glory est un autre 
jeu sur PC. Il s'agit d ’une 
simulation de combat aérien 
pouvant se jouer en mode 
arcade seul ou complété d'un 
mode stratégique. Dans le 
premier cas, vous avez le 
choix entre un grand nombre 
d ’avions, de la Première

Leather Goddesses of 
Phobos 2 est un jeu 
d'aventure développé en 
collaboration avec Infocom. 
Mais contrairement aux 
habitudes de cette dernière 
société, le jeu fait une large 
place aux graphismes VGA 
256 couleurs, à l’animation et 
aux bruitages et aux voix 
digitalisées. Le programme 
sera d'ailleurs livré avec une

par exemple !). Dans le mode 
stratégique, vous pilotez 
toujours votre avion aux prises 
avec l’ennemi, en des lieux et 
des époques différentes. Le 
conflit est ici beaucoup plus 
vaste. A tout moment, vous 
pourrez donner vos 
instructions aux différents 
corps d'armée sous vos 
ordres : escadrilles de chasse 
ou de bombardiers, navires,

U ltim a te  A ir  C o m b a t s u r NES.

permet d'avoir une bonne 
vision globale de l’échiquier, 
sans problème de 
chevauchement de pièces. Le 
programme supporte toutes 
les cartes sonores, met à profit 
la mémoire étendue pour 
accroître sa puissance et offre 
une multitude d'options de jeu. 
Son njveau est donné à

LG OP s u r PC, d u  V G A  q u i 
d é m é n a g e  I

interface sonore de toute petite 
taille se connectant sur le port 
parallèle. Cette interface 
miniaturisée donne des 
résultats équivalents à une 
Sound Blaster en ce qui 
concerne les digits. Le 
scénario est tout aussi original. 
Un pauvre extra-terrestre vient 
de s'écraser sur la Terre. Son 
plus cher désir : retourner sur 
sa planète d'origine. Vous allez 
pouvoir incarner au choix un 
homme (ou une femme) 
décidé à le secourir ou l'alien 
jui-même. Selon le personnage 
incarné, la mission sera 
différente, tout comme les 
réactions des différents 
antagonistes.

LG O P, 
v o tre  H éros.

Guerre à nos jours. Les 
graphismes VGA 256 couleurs 
sont excellents et l'animation 
tout aussi impressionnante (sur 
un PC rapide). L'ordinateur fait 
preuve d'une excellente 
maîtrise qui vous obligera à 
utiliser des techniques 
parfaites. Un mode particulier

S u p e rb e  v u e  e x té r ie u re  
e n  V G A .

etc. Sortie prévue sur PC en 
novembre.
Toujours sur PC, Activision met 
la dernière main à World 
Class Chess. qui n ’est autre 
que la version 5 de Sargon. La 
visualisation 3D est 
particulièrement réussie avec 
de superbes graphismes VGA

U lt im a te ...  
d é p a r t  e n  m ission .

2200 ELO, ce qui le place 
d'emblée dans le peloton de 
tête. Nous le testerons bien sûr 
à fond dès sa sortie en 
octobre.
Activision nous prépare aussi 
quelques jeux NES Ultimate 
Air Combat est un jeu de 
combat aérien, difficile et 
utilisant bien les capacités 
limitées de la NES Die Hard 
est lui un jeu d ’aventure/action. 
Si les graphismes ne sont 
guère charmeurs, l'action et le 
scénario sont en revanche plus 
prenants. Enfin. Sword Master 
est un beat-them-all dans la 
grande lignée fantastico- 
médiévale. Les graphismes 
sont superbes et l'actionLG O P , I vos co n q u êtes  I N o te z  les  d é ta ils  d 'a n im a t io n .

S u p e rb e , e t  en c o re , 
il m a n q u e  le  son !

Les graphismes sont d ’une 
grande variété avec une 
superbe mise en couleur et

D e a rth  o r ... ,  
to u s  les s ty les !

permet aussi d'affronter des 
avions d'époque différente 
(Messerschmidt 109 contre F16

D ie  H a rd  su r NES, 
u n e  a c tio n  p re n a n te .

256 couleurs (pièces en bois, 
en métal, etc.) et surtout un 
angle de vue excellent qui

S w o rd  M a s te r ,  
v e rs io n  NES.

prenante. La sortie de ces 
titres est prévue vers la fin de 
l'année. Jacques Harbonn

l e v an t-p re m iè re s
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f-LAMES OF FREEDOM

A m b i t i o n  d é v o r a n t e
la  population de 111e de Midwinler a abandonné sa patrie pour unir ses forces à 
celles du peuple d’Agora, en formant la Fédération Atlantique. Leur ennemi juré. 
l'Empire Saharien, contrôle chacune des quarante-deux îles de l'Atlantique, Agora 
exceptée, après en avoir fait des colonies d'esclaves. L'animosité à l'égard des 
Sahariens est grande et en tant qu'agent spécial de la Fédération Atlantique vous 
devez effectuer des missions top secrètes qui sont censées susciter la rébellion dans 
les îles, avant que la puissante armada Saharienne ne se mette en route pour 
combattre votre île et vous pat la même occasion!

• Quarante-et-une missions aux intrigues compliquées vous offrent 
d'innombrables heures de jeu. en alliant l'action, l'aventure et la stratégie.

• Des générateurs sophistiqués de personnages vous permettent de choisir 
l'apparence, le sexe, la psychologie et les traits physiques de votre héros.

• Plus d'un million de kilomètres carrés de terrain 3-D topographiquement précis 
et généré par une technique fractale à source lumineuse.
• Interaction avec plus de I .IK K ) personnages ayant chacun un profil personnel.

• Utilisez 22 modes de transport : terrestres, aériens et maritimes.
• Répondez aux puissants tirs ennemis avec plus de douze armes différentes.

• Tirez parti de vos techniques d'investigation et de déduction pour surmonter les 
défis interminables et poursuivre ainsi votre progression.

Poussez votre corps e t votre esprit jusqu 'à  leurs extrêmes lim ites des heures duran t fa c e  
a u  je u  de  s tra té g ie  le p lu s  é to n n a n t, e xc ita n t e t h a sa rd e u x  s u r  v o tre  A ta r i  S T ,  
Commodore Am iga et prochainem ent su r  les IB M  PC et compatibles.

C &  VG 96 %  A CE 950 RAZE 96 % Jo y stick  9 6  %

"Le ty p e  d e  je u  q u e  d ’au c u n s  a im era ien t avo ir crée" 
94% The Satellite Times

AÜCRQ PROSE
M ic ro P ro s e  Ltd . U n it 1, H a m p to n  R o ad  In d u s tria l E s ta te , T e tb u ry , G lo s . G L 8  8D A .
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Après l ’adaptation des << Blues Brothers » sur 
micro (voir notre rubrique Micro Kid's), Titus 
met un scène le comique « plombier » Lagaf.

font appel à la réflexion. 
L'interactivité entre les objets, 
le personnage, les adversaires 
et les éléments du décor, 
permet de combiner plusieurs 
actions entre elles. Il est 
toujours possible de passer les 
pièges de plusieurs manières 
différentes. L'intérêt du jeu n'en 
est que renforcé. Les bonus 
redonnent immédiatement 
des points d'énergie 
indispensables pour vaincre 
les ennemis qui disparaîtront à 
jamais. Le tapis volant et le 
scooter (vu dans la vidéo de 
Lagaf) sont les seuls moyens 
de locomotion. Pour le reste, il 
devra sauter, grimper, ramper, 
marcher d'un pas furtif (pour 
ne pas réveiller les ennemis 
endormis). Enfin, un scrolling 
« intelligent •• apporte un plus 
grand confort au joueur. Il suit 
le personnage dans tous ses 
déplacements II tient compte 
de l'emplacement des 
ennemis. Il se recale de façon 
à ce que Moktar puisse les voir 
et agir en conséquence. Un jeu 
de plates-formes/réflexion qui 
a de nombreux atouts pour 
séduire. En attendant, vous 
pourrez vous nettoyer les M 
neurones avec The 
Brainnies, jeu de / 2 im \  
réflexion par

excellence. Darwin sur Mac et 
Tricky sur PC Engine se sont 
déjà essayés à ce type de jeu. 
Le principe est simple. 
déplacer des personnages 
(horizontalement ou 
verticalement) vers un endroit 
précis en sachant qu'ils 
s'arrêteront dès qu'ils 
recontreront un obstacle.
Les solutions pour amener 
les quatre Brainnies (extra­
terrestres poilus) sur leurs 
socles et les renvoyer d'où ils 
viennent sont nombreuses. Il 
faut se servir intelligemment 
des éléments qui composent le 
décor téléporteur, flèches à 
sens unique, portes...
La perte d'un Brainnies (une 
bombe qui explose) n'est pas 
irréversible A certains

La Zoubida, chanson à 
succès, est à la base du 
scénario de ce |eu de plates- 
formes dont la sortie est 
prévue pour la mi-novembre 
Moktar (alias Lagaf) est fou 
amoureux de la Zoubida II 
veut l'emmener au bal du tableaux, vous 

ramasserez des œufs 
qui lui redonneront vie.
Une centaine de tableaux 
sont prévus. The Brainnies 
sortira aux alentours du 10 
octobre et sera développé sur 
toutes machines, y compris 
Mac et même Next\
On ne peut terminer ce tour 
d'horizon sans mentionner la 
sortie de Crazy Cars III pour 
décembre. Laurent DefranceLes fo lles  a v e n tu re s  

d e  M o k ta r .

samedi soir Tout irait pour le 
mieux si la mère de la jeune 
fille ne venait mettre son grair 
de sel. Elle va même jusqu'à 
renvoyer sa progéniture au 
prés de sa famille, en Afrique 
Dix tableaux de deux étapes 
chacun composent cette 
Odysée. Les ennemis à la 
solde de la mère sonl 
nombreux et variés : bébé 
flingueur, noir cannibale (!). . 
et surtout de redoutables 
monstres de fin de niveaux. 
Outre la possibilité de lancer 
les objets (caisses, 
poubelles, et même 
certains monstres),
Moktar doit faire /■
preuve d'une ê ~
agilité non &
seulement 
« digitale
mais aussi : -'Z!
cérébrale l
En effet, \
certains r^cT b
passages. r T
sans * *— /  A
enne- /  A I L *
mis, /

Plaies et bosses 
dm Domark
Arts martiaux, rugby, combat spatial : les 

nouveautés Domark,c est du brutal !

Après le succès mérité de 
3D Construction Kit (qui est 
d'ailleurs en train de battre des 
records de vente). Domark ne 
s est pas endormi pour autant 
sur ses lauriers.
Pitfighter est l’adaptation 
micro du grand succès 
d'arcade d'Atari. Ce jeu d'arts 
martiaux vous permet de 
choisir votre spécialité : catch, 
boxe taï ou karaté. Sortie 
prévue dans tous les formats 
classiques en novembre. Le 
rugby semble être à la mode 
en ce moment sur nos micros 
et Domark prépare Rugby-The 
World Cup Le jeu disposera 
d'un scrolling multidirectionne! 
et devrait être rapide Sortie

prévue sur Atari STet Amiga 
en octobre.
Enfin, un petit coup de 
nostalgie avec Super Space

P itfig h te r .

Invaders Sortie prévue dans 
les différents formats 
classiques en octobre.

Jacques Harbonn
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Electronic Zoo: 
interview 

d'mejtmagerie
Comme dans tout zoo qu i se respecte, 

la ménagerie électronique anglaise renferme 
des animaux de toutes sortes. Visite guidée 

d ’un zoo peu ordinaire...

d’obtenir une animation souple 
à l'œil (en admettant que votre 
moniteur autorise le 60 Hz -  
NDLA). Je pense que la 
conversion ST sera aussi 
proche que possible de la 
version Amiga. Sur PC, je ne 
m’y suis pas encore mis mais, 
avec une bonne configuration, 
ça devrait aller,,.
Tilt : Et au niveau des 
graphismes ?
John : J'ai dû réaliser la 
plupart des dessins en 
8 couleurs mais, si elles sont 
bien choisies, le jeu n'y perd 
pas en qualité. La plupart des 
décors et des aliens ennemis 
sont constitués de blocs 
32 x 32 pixels Et les grands 
monstres gardiens font près

Du féroce Cardiaxx, (un fauve 
rapide comme l'éclair) au 
placide Magic Garden (petit 
être inoffensif allongé dans le 
lardin) en passant par Son of 
Zeus, les locataires 
d'Electronic Zoo n'ont pas fini 
de nous étonner ! Comme à 
mon habitude, je suis allé voir 
les gardiens (comprenez les 
programmeurs et graphistes) 
de ces charmantes petites 
bêtes pour essayer d'en savoir 
plus...
Les géniteurs de Cardiaxx. 
annoncé pour octobre, se 
nomment John (programmeur 
Amiga) et Dave (graphiste), 
sans oublier Jo (programmeur 
STet PC). Après les avoir 
appâtés avec un pot de 
marmelade d'orange, j'ai pu 
leur tirer quelques vers du 
nez...
Tilt : Salut les gars ! Voilà 
votre pot de marmelade... 
John, Dave et Jo (en coeur)

1 Merci !
Tilt : Bon, passons aux 
choses sérieuses. Que 
pouvez-vous me dire à 
propos de Cardiaxx ?
Dave : Et bien, c ’est un shoot- 
them-up à scrolling horizontal... 
Tilt : Encore !?!
Dave : Oui. mais ce n'est pas 
un nouveau clone de R-Type. 
Cela faisait longtemps que l'on 
voulait faire un jeu et nous en 
avions marre de ces soit-disant 
shoot-them-up à scrolling 
hyper lent. Alors nous avons 
décidé de faire nous-même 
le nôtre.
Jo : Et ça arrache ! Il faut 
savoir que la plupart des 
scrollings horizontaux avance 
de pixel en pixel. Dans 
20

Cardiaxx, le scroll peut aller 
jusqu’à un pas de seize 
pixels !
Tilt : Décoiffant ! Mais est-ce- 
que le jeu reste jouable ? 
John : Oui, bien sûr. En fait, 
Cardiaxx se rapproche au 
maximum des jeux d'arcade, 
où l’action est rapide et 
trépidante. Les jeux de ce type 
sont durs mais ils sont 
passionnants.
Tilt : Et techniquement, 
qu'est-ce-que ça donne ? 
Dave : Sur Amiga, le jeu 
tournera à 50 images/seconde, 
avec une résolution de 
320 x 256 en 16 couleurs.
Tilt : Quelle technique 
utilises-tu pour obtenir une 
animation aussi fluide ?
Dave : L'écran est constitué de 
six bitplans : trois pour le fond 
et trois pour les sprites du 
premier plan. Je peux donc 
gérer le tout indépendamment, 
sans devoir réafficher le décor 
sous les sprites. Quant à ma 
routine de scrolling, c'est le 
fruit de cinq mois de 
recherche. Je ne peux pas 
t'en dire plus...
Tilt : La conversion sur STet 
PC s'annonce difficile, non ?
Jo : Pas facile, en effet. Sur 
ST, je dispose du même 
nombre de couleurs mais je ne 
peux pas utiliser les mêmes 
ruses que Dave. De plus, 
l'écran est plus petit :
320 x 200. Ceci dit. j'ai trouvé 
une méthode pour obtenir un 
scrolling à vitesse variable qui 
ne me prend pas trop de 
temps à gérer. En ce qui 
concerne la fluidité de 
l'animation, je jongle entre 
30 et 60 images/seconde afin

de 128 x 128. Le vaisseau 
principal et ses armes utilisent 
les 16 couleurs et peuvent 
prendre une place non 
néligeable à l’écran.
Tilt : Qu'en est-il des 
bruitages et de la musique ? 
Dave : La musique, très rock, 

j sera en quatre voies digitales 
sur Amiga. avec une voix 
digitalisée qui sera là pour 
vous conseiller.
Jo : Sur ST, nous utiliserons 
sûrement une classique 
musique « soundchip ». mais 
je pense tout de même pouvoir 
inclure la voix. De plus, j’ai 
également prévu un mode 
MT32 pour jouer la musique 
par le biais de ce fameux 
expandeur (un Mo de mémoire 
sera probablement nécessaire 

j pour cette option -  NDLA).
Tilt : Autre chose ?
John : Nous préparons déjà

Cardiaxx 2  dans lequel nous 
comptons bien inclure toutes 
nos nombreuses nouvelles 
idées...
Tilt : Alors bonne chance, et 
à bientôt !
Loin de l’action féroce de 
Cardiaxx, j'ai découvert The 
Magic Garden, annoncé pour 
fin octobre. Un jeu pacifique 
mais qui n'en a pas moins l'air 
passionnant. C'est la 
charmante Debra, responsable 
du projet, qui a bien voulu 
m'en dire plus...
Tilt : Bonjour, Debra. Que 
peux-tu me dire sur The 
Magic Garden ?
Debra : C'est un jeu d'action 
que nous avons voulu original. 
Pas de monstres à détruire ni

de karatékas à assommer 
L'action se passe dans le 
jardin magique des gnomes. 
Grobble, le personnage 
principal, a été assigné à 
l’entretien du jardin. Il doit 
arroser les fleurs, surveiller le 
niveau d ’eau des fontaines et 
se débarrasser des parasites 
qui envahissent la place.
Tilt : Comment cela 
fonctionne-t-il ?
Debra : Grobble se déplace 
dans le jardin selon un 
scrolling multi-directionnel. Il 
peut ramasser différents objets 
utiles, en plus de ses outils et 
des divers machines destinées 
à garder le jardin en parfait 
état.
Tilt : Cela ne devient-il pas 
un peu ennuyeux au bout 
d’un moment ?
Debra : Non, car le jardin est 
très vaste et il y a également

Son o f  Z eu s  : v is ite  d 'u n  te m p le  d o n s  l 'u n e  d es  cités.
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de nombreux tunnels et 
souterrains mystérieux à 
explorer alentour. Il se passe 
toujours quelques chose... Le 
temps change régulièrement, 
les plantes croissent et, si on 
ne s'occupe pas d ’elles, vont 
même jusqu'à se déplacer. 
Enfin, il y a parfois d ’autres 
gnomes qui envahissent le 
jardin et qu’il faut chasser.
Tilt : Et quel est le but final ? 
Debra : Notre héros devra 
garder le jardin en état et 
collecter toutes les clefs 
nécessaires pour en sortir et 
retourner chez lui Si le joueur y 
réussit, il aura droit à une 
séquence de fin animée.
Tilt : Merci Debra pour tous 
ces renseignements et 
bonne continuation pour la 
suite de ce projet original. 
Continuons la visite du zoo, 
avec cette fois Son of Zeus 
prévu pour fin octobre 
également C’est un jeu 
d'aventure-action orchestré 
par Brian van der Peer 
(graphiste) and Mick Tinker 
(programmeur), du groupe 
Aeon Design.
Tilt : Bonjour à vous deux. 
J’aimerais en savoir un peu 
plus sur Son ofZeus.
Brian : C'est un jeu 
d ’inspiration mythologique. Le 
joueur dirige Heracles à la 
recherche des douze parties 
de la pierre des Dieux qui lui 
permettra de délivrer ses pairs, 
prisonniers du malfaisant 
Kronos. L'action se déroule en 
3D pour les phases 
d'exploration et en vue latérale 
lors des combats, ce qui 
permet de voir clairement le 
héros et son adversaire. Mais il 
n'y a pas que du combat : le 
dialogue est toujours possible, 
et même conseillé...
Tilt : D'où vous est venue

l'idée du sujet de ce jeu ? 
Mick : En fait, c'est un projet 
assez ancien que nous avions 
commencé il y a environ deux 
ans. Le principe de base était 
de faire un jeu en vue 3D mais 
en extérieur, contrairement à la 
plupart des softs de ce type. 
L'idée était intéressante mais 
difficile à mettre en œuvre. Il 
nous fallait une machine 
puissante pour que le jeu soit 
suffisamment rapide...
Tilt : Utilises-tu quelques 
ruses ou techniques de 
programmation ?
Mick : Je précalcule toutes les 
positions possibles de ces 
objets afin de pouvoir les 
afficher très rapidement. Et, 
quand c'est possible, avec 
certains objets en 8 couleurs, 
je ne travaille que sur trois des 
cinq bitplans de l'écran, ce qui 
accélère les choses.
Tilt : Brian, est-ce-que ces 
contraintes techniques t’ont 
posé des problèmes ?
Brian : Non, car la majorité 
des décors, monstres et 
personnages utilise toute la 
palette. De plus, étant

dessiner toutes les animations 
et les monstres les plus 
massifs.
Tilt : Et pour ce qui est des 
adaptations ?
Mick : Sur ST. le jeu sera 
probablement un peu plus lent 
mais je pense que les routines 
que j'utilise sont de bonne 
qualité. Sur PC. tout dépendra 
de la configuration utilisée. 
Brian : Au niveau graphique, 
le problème majeur sur ST 
est le passage de 32 à 
16 couleurs. Je suis obligé de 
revoir entièrement la palette et 
on perd un certain nombre 
d'effets (ombres, dégradés, 
etc.). Mais, contrairement à 
certains autres, je trouve qu'il 
est mieux d ’adapter le ST à

C a rd ia x x  (A m ig a ).

I Amiga plutôt que de limiter 
celui-ci aux 16 couleurs de 
Y Atari. Sur PC, je pense utiliser 
le mode 256 couleurs.
Tilt : Au niveau du son...
Mick : Nous avons essayé 
d'instaurer une véritable 
ambiance sonore dans le jeu. 
Ainsi, le joueur entendra les 
sons alentours et les cris ou les 
bruits de ses adversaires 
durant les combats. Qui plus 
est, les dieux lui parleront tout 
au long de la partie pour le 
guider et le conseiller. Les 
sons seront digitalisés, sur 
toutes les machines.
Tilt : Tout cela doit prendre

une importante place 
mémoire ?
Mick : En fait, entre les 
monstres géants, les décors 
3D et les sons, la plus grande 
partie de mon travail a été de 
faire fonctionner Son of Zeus 
sur 512 K. Par contre, je pense 
qu'il sera plus rapide sur des 
machines à 1 Mo.. . De toute

façon, il tourne aux environs de 
10 images/seconde sur Amiga. 
ce qui est tout à fait suffisant 
pour ce type de jeu.
Tilt : Pour finir, avez-vous 
d’autres projets ?
Brian : Nous ferons peut-être 
un jeu de voiture en 2D que 
nous espérons assez original 
D’autre part, je travaille 
actuellement sur Tip Off 
(d'Anco). qui sera au 
basketball ce que Kick off était 
au football. Je suis aidé par le 
graphiste de Blood Money. qui 
est un de mes amis...
Tilt : Voilà qui est 
intéressant ! Et bien, merci à 
vous deux, et à bientôt !
C'est ainsi que ce termine 
notre visite guidée. Bien sûr,

1 vous pouvez compter sur Tilt 
pour un test détaillé de chacun 
de ces logiciels lors de leur 
parution. En attendant, il vous 
faudra patienter... Ah, une 
dernière chose : <• N’oubliez 
pas le guide 1 »

Dogue de Mauve

The M a g ic  G a rd e n .

illustrateur professionnel 
depuis près de vingt ans, j'ai 
l'habitude de m'adapter à ce 
genre de restrictions. Et je dois 
dire que, si notre jeu 
représente beaucoup de 
travail, j'ai pris plaisir à

LE PLUS GRAND EXPLOIT DEÆSK P i ï O f f i
F a n ta s t iq u e  ! l’h o n o ra b le  S on  S h u  S i es t 

a r r iv é  à  s 'a r r a c h e r  d e  la  console 
d 'a r c a d e  d a n s  
la q u e lle  d es 

p a re n ts  in d ign es  
c ro y a ie n t p ouvoir 

l 'e n fe rm e r ! D è s  le  14

36 15 ESOFT
POSEZ VOS QUESTIONS. 

TELECHARGEZ DES SOURCES, 
MODULES, INSTRUMENTS. 

PREVIEWS ET JOUEZ 
AU OUNGEON 
A  PLUSIEURS II)

d éce m b re  il v a  c o n tin u e r  s e s  e x p lo its  d an s  
v o tre  o rd in a te u r  p erso n n e l,tA m ig a , S T , ) 

L es  c o u le u rs  s o n t m ag n ifiq u es  
e t  l 'a n im a tio n  e s t  é to n n a n te  ! 
S o n  S h u  S i a r r iv e , ç a  va 
ch a u ffe r  !

EXPOSE
L IN V E N T E U R  D U  C O N C E P T :

J E U  D E  C O N S O L E  D A N S V O T R E  M IC R O

2  A Tonm Magne 13420 Gémenos i Frame) 
Tel: 9105 89 78 Fax: 91 OS 89 79
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1 m a n e t te
de jeux

LE MEGA VIDEOSHOVl 
M IC  ROM ANI A N ° i
avec le délirant SONIC 
HEDGEHOG ! Plus de 30 des 
meilleurs .  
titres du l f
moment ! 
sur tassette1 
vidéo!

TOP _
Street o f  Rage (Arcade)
Sonic Hedaehog (P la te fo rm e ) 
Fantasia (Plate
Spiderm an (Arcade)
M ickey  Mouse (P la te fo rm e ) 
Super Monaco GP (Course FISuper Monaco GP (Coi 

lA lien S torm  (Arcade) 
W restler W ar (Sim.Catch) 
Street S m art (Arcade)
B atm on (P la te fo rm e ) 

i i ( l  
Celtics (I 
ox in a  (S 
e r (Arca

 _jp
Shodow Dancer

iF uRevenge o f  Shinobi (Kuno 
sltSi 

ix .
. . . . . . .  (A rcade)
W orld Cup Ita lia  9 0  (S im . Foot)

Lakers VS Celtics (B a s k e tla i 
J Buster B oxina (Sim 
M oonw a lke r (Arcade

Super Basket 
Vans 3 (Arcac
PGÀTour Gol .. . . .  
m e r bu rne r 2 (A r 

Dick Tracv (Platefc
A fte r bu rne r

lot
. . . . . .  .P li
S tride r (Arcade)

m il (S im .)

(S im . G olf) 
(Arcade

orm e
James Pond (P la te fo rm e ) 

id

449F
395F
449F
425F
425F
395F
395F
449F
449F
449F
395F i
449F
449F
395F
315F
475F
395F
449F
475F
395F
475F
475F
475F

ADAPTATEUR JEUX MASTER 
SYSTEM /M EGADRIVE 3 29F
C 0N T R 0 LP A D  MEGADRIVE 1 19F
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 3 79F

N O U V E A U X  P R I X
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP. 
C 0N TR 0L PAD P R O 1 
C 0N TR 0L PAD PRO 2

99F
195F
125F

TITRES A VENIR
Beanball Benny 449F
Danado 449F
Hellraiser 449F
JV  W W F Superstars 449F 
M arve l lana 449F
Stormlord 449F
Turrican 395F

6 8 8  A tta c k  S u b m o rin e  5 49F
A b b ra m s  B a ttle  T a n k  (A c tio n ) 4 4 9 F
A ir  B u s te r /A e ro b la s te r  (A rc .)  4 4 9 F
A le x  K idd  (P la te fo rm e ) 3 15F

A rro w  Flash (A rca de )
B im in i R un (C ourse  B a te a u )
B lock O u i (R é f le x io n )
B u d o k a n  (A rts  M a r t ia u x )
C e n tu r io n  (S tra té g ie )
C o lum ns (R é le x io n )
C rackdow n  (L a b y r in th e )
DJ B oy (A rcade )
D y n a m ite  D uke  (A rcade )
E S w at (A rca de )
F a ta l la b y r in th  (R é f le x io n )
F a e ry  T a ie  A d v e n tu re  
Fantosv S ta r 2  (A v e n tu re )
F licky  (A rca de )
F o rg o tte n  W o rlds  (A rca de )
G a io re s (A rc a d e )
G ain G ro u nd  (A rcade )
G hostbuste rs (A c tio n )
G o lden A x e  (A rco de )
G o lf (S im .)
G hou ls  n ' Ghosts (P lo te fo rm e )
H o rd  D r iv in  (C ourse  A u to )
J . M a dd e n  F o o tb a ll (F o o t A m é r.)  
Jo e  M o n lo n a  F o o tba ll (F o o l. A m é r.)  
Ka Ge K i (A rcode )
K ings B o u n ty  (Jeu  d e  R ôle ) 
lo s t  B a ttle  (A rca de )

M i ln ig h t  R ésistance (A rcade )

I490F

M u sha  (A rc o d e ) 4 49F
M ystic  D e fe n d e r (A rc a d e ) 3 95F
O u i Run (C ourse  A u to )  4 4 9 F
P h on tas ie  S ta r 3  (A v e n tu re )  5 99F
P opu lous  (S tra té g ie )  4 7 5 F
P o w e rb a ll (A rc a d e ) 4 49F
R oad B las te rs  (C ourse  A u to )  3 89F
R am bo 3  (A c tio n )  3 15F
S h in in g  a nd  D o rkn e ss  (D u n g e o n s ) 4 49F  
S uper A ir  W o lf (A rc a d e ) 4 4 9 F
S u pe r H ang  O n (S im . M o to ) 3 9 5 F
Space H a rr ie r  2  (A rc a d e ) 369 F
S u pe r B a seb a ll (S im .)  395 F
S u pe r T h u n d e rb la d e  (A rc a d e ) 395 F
S u pe r V o lle y b a ll (S im .)  4 4 9 F
S w orld  o f  V e rm ill io n  (A rc a d e ) 599 F
T h u n d e rfo rc e  3 (A rc a d e ) 4 4 9 F
T w in  C obra  4 4 9 F
T w in  H aw k (A rca de ) 3 69F
W a rd n e r Forest (P la te fo rm e )  4 49F
W a rr io r  o f  R om e (S tra té g ie )  5 4 9 F
W in gs  o f  W o r /G y n o u g  (A rc .)  4 4 9 F
W o n d e rb o y  3  (P la te fo rm e ) 395 F

La Console SEGA MASTER SYSTEM + Alex Kid + 1 Manette de Jeux

1 11 * ! A —---------

Utilisez fous les jeux Sega

p s g r i t e

CONSOLE M ASTER SYSTEM  II PLUS
(A V K P IST O L Fr^  A lu  KM ♦  O p ^ . ü , .  Wolt 890F
PISTOLET !
CO N TRO l STICK SEGA 
R A P ID  FIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 
CO NTRO l PAD  SEGA 
ADAPTATEUR SECTEUR

265F
139F
109F
199F

99F
175F

OFFRE SPECIAL
Action Fighter 

Aztec Adventure 
Enduro Racer 
Fantazy Zone  1

lefense
Ninja

Rescue M is s io n  
Secret Com m and 
Super H ong On 
Super Tennis 
Teddy Boy 
Transbot
W o rld  G rand Prix

M o o n w a lk e r . Im a m i  lo ih a a  M ic k e y  M o use . Un jeu  de  plateforme incomparable

TOP 15 SEGA
W orld Cup Italia 9 0  285F
M oonw alker 345F
M ickey M ou se  Castle. 345F 
Super M onaco  GP 345F
W onderboy 3  345F
Double Dragon 345F
Cyber Shinobi 345F

, W eight Champ. 345F
Golden A xe  W arrior 345F
Forgotten W orlds 345F
Indtana Jones (Action) 345F
Tennis Ace 325F
Submarine Attack 285F
Danan 285F
Rastan Saga 295F

AteofAter 
Aflei Bui rte*
Alex fidd in Shinobi World 
Aie* Kid losl Stor 
Alex Kid H t V 
Altered Beost 
Amoriron Pro foorboll 

BorketboB Niglitmore 
Borde Oui Bun 
8locfc Bell 
California Gomr. 
CminoGones 
Choie HQ 
Cloud Mrnrer 
(yborg Hunier 
Oêk liocy 
Double Hort 
Dynamite Duke 

CSwl
lonlorytone 2 
Daunllel 
Gboslbutlen 
Gboob n Ghml 
Golden Are

34 SI 
3?sr 
34SI 
nsr 
255F 
345F 
295F 
295F 
34 sr 
28SF 
295F 
29SF 
325F 
2951 
28 SI 
345F 
285F 
3451 
295F 
295F 
3451 
345F 
3451 
345F

Golla Moma
Gohellm 

Greot Borkelboli 
Imposldrle Minion 2 
Joe Montono Football 
Lord ol ihe Sworld 
Oui Bun 3D 
Poimone 
Popeiboy 
Pbonloiy Sla  
ftythic World 
Psylbo for 
Bombo 3 
Bompcge 
Borky 

BType
Summer Gomei 

Fbunderblode 
Finie Soldien 
UHima IV 
Vidante 
Wonderboy 
Wonderboy Al L

3451
3251
2851
325F
345F
325F

3151
305F
325F

3951
29SF
325F
325F
2951
295F
325F

315F
29SF
295F
325F
3251
285F
295F
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M i c r o m a n i a

l E SN O U  V E A ü T E S
n ' A B O R D

Un nouveau magasin MICROMANIA !
MICROMANIA ROSNY 2
Centre Commercial Rosny 2  
Tél. 4 8  5 4  7 3  0 7
Pour l'ouverture du magasin, MICROMANIA

1 7  O U V E A  U T E _L

vous offre une m ontre jeu  vidéo n à 
cristaux liquide GRATUITE pour 500F d'achats
ou plus, de cartouches ou de softs
((Offre d 'une valeur de 145 F valable au nouveau M agasin M icromania 
(de Rosny 2 , jusqu'au 30  octobre)

M IC R O M A N IA  VEU ZY 2  Kï l ' l f f f l
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91

M IC R O M A N IA  LA DEFENSE
Centre Commercial des 4 Temps . N iveau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Défense
Tél. 47 73 53 23

M IC R O M A N IA  FORUM DES HALLES
Le plus grand magasin d'Europe spécialisé en lopiciels de 
jeux pour micro-ordinateurs et consoles de
5. rue Pirouette et 4, 
Niveau -2 Métro et 
Tél. 45 08 15 78

d Mailes

'ogicieh 
; dejeux.
la Réale

M i c r o m a n i a

5%de réduction sur vos
achats11 avec la Mégacarte qui 
vous sera remise GRATUITEMENT 
avec votre prochain achat !

M IC R O M A N IA  CHAMPS ElYSEES
Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84 av. des Champs Elysée:
REk Charles de Gaul 
Métro George V . Té

.§
e-Etoile 
.4 2  56 04 13

P R O M O T IO N S  M IC R O M A N IA
Croisière pour un cadavre ST/ Amiga 199/199  F
Lemmings ST/Amiga 149/149  F
Super Cars II ST/Amiga 179/179  F

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, boulevard Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 
Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36

Chaque mercredi vers 17H15 sur 
FR3 MICROMANIA vous dévoile 
tout sur les jeux dans D e i c o d * « uX

l'émission MICRO KID'S % '« ‘ *

Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 (Attention! Depuis Paris compo 
le 16 92 94 36 00)

SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECT SUR MINITEL 3 6 1  5  M ICRO M ANIA p M  11IJ l ' P l
H  Stxif consoiei/ Pin itfcbfe-, souf «nwr d’imomwfl ’ Ofht lofabis ôom la Htm* d r stocks dhoombfn

; BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA • B.P. 1 1 4  - 0 6 5 6 0  VÀLBONNÉ SOPHIA-ANTIPOLIS
! OUVERT DE 8 HEURES A 20  HEURES DU LUNDI  AU SAMEDI

T2 TITRES PRIX Nom
Adresse

Code postal Ville Tél.
PAYEZ PAR CARTE BLEUE /  INTERBANCAIRE C o m m a n d e z l

Participation oux frais de port el d'emballage (Attention ! Consoles 50 F) + 2 0  F 1 I I I 1 I I I 1 I > p a r  M i  n i  f  e 1
Précisez Cassette -1 Disk J  Cartouche J  To ta l à  payer= F Date d'expirat ionSignature : 3615  MICROMANIA \

Règlement: Je joins IJ  Chèque Bancaire J  CCP |J  M andat-lettre
J  Je pré fère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - Nc  de membre ( facultatif) !— I— L_ 

Entourez votre ordinateur de jeux: J  Amstrad 464 -J Amstrad 6128 J  Amstrad 464 + - *  Amstrad 6128 +  -» Séga -< PC COMP.
J  Amiga J  Nec - 1 Lynx |J  Gameboy |J  Megadrive J  GX 4000  J  Gamegear

I I I I 
J  A ta ri ST

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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M j c r o m a n i a

l e s

N O U V E A U T E S  

D 'A B O R D

la  p ortab le  couleur

Les Nouveautés
Ninja Gaiden (Arcade)
Pacmania (Arcade)
Block O u i (Réflexion)
W ar Birds (Arcade)
Shangai (Réflexion)
RoaaB la ste rs  (Arcade)
Robo Squash (Arcade)

ACCESSOIRES LYNX

X  (Pour joueur 
SECTEUR

La G AM EG EAR
la  portable couleur SEGA 
+ le  /«jeu  Columns

Nouveaux p rix  sur les (artouthes : A partir de 215r

T it r e s  d i s p o n ib le s

b rirtin (Shoot'em up) 
Halley wars (Shoot'em up) 
Heod Buster (Shoot'em up) 
Junction (Arcade)
Pacman (Arcade)
Pengo (Labyrinthe)
Popo Breoker (Arcade)
Pro Baseball (Sim.)
Putter Golf Sim.) 

iai 2 (Arcade)
Solo n (Réflexion) 
Saweek (Arcade) 
Waggen Lond

245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
215F
245F
245F
215F
245F
245F
245F
245F

T it r e s  à  v e n ir
Ninja Gaiden (Arcade) 
Space Harrier 3D (Arcade) 
Donald Duck (Plateforme) 
Golden Axe (Arcade)
Spiderman (Arcade)Xppy (Plateforme)

Shinkinyo (Carte)
Kinnetic Connection (Réflexion) 
Roinbow Island (Plateforme) 
Crackdown (Arcade)
Dynamite Duke (

lexion)

245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F
245F

Rasion Saga

La Turbo  GT d e  NEC
Un g r a p h i  s nie é p o u s t o u f l a n t

2390* T
+ i  jeu  GRATUIT

Plus d e  6 0  titre s  d isp o n ib les  
p a rtir d e  2 9 9  f _____________

Les Nouveautés
Aero Blaster 39SF
Chiki Chiki Boy 345F
'  ‘ter Combat 395F

rnol City 345F
Formation Soccer 395F
Parasol Star 395F
R Type 2  395F
Silent Debakker 345F

TOP 15 NEC
PC IGd N°2 395F
Jodcy Chan 395F
Codosh 395F
Power Eleven 395F
Vigilante 299F
Devil C a sh  395F
Saint Dragon 395F
Super Star Soldier 299F
Super VoDeybafl 345F
Legend of Heroe Tomna 395F
Popufous 395F
Final Match Tennis 345F
Splatter House 395F
Adventure Island 345F
M arch 'n  Maze 299F

TOP LYNX
Paperboy (Arcade)
M is s  Pac M an  (Arcade) 
Xénophobe (Arcade) 
Rompaae (Arcade) 
R yoa r (Arcade)
Zanord  Mercenary 
Blue Lightening (Avion) 
Chip Challenge (Arcade) 
Electrocop (Arcade) 
Gates of Zendocon 
Gauntlet (Arcade)
SRme W orld (Laby.) 
K lax (Réflexion)

250F
250F
250F
290F
290F
250F
250F
250F
250F
250F
250F
250F
290F

i
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La Console Gameboy

Megaman 2 7 5 F  C asdevania  2  2 75F

M ic k e y  D ang. 2 7 5 F  Rescue o t  Princess 275 F

S ka te  o r  D ie  2 7 5 F  D uck Taies 2 7 5 F

N e m e s is 2  2 7 5 F  N a v y  Seals 2 7 5 F

B a il le  U n i) Z e o th  2 7 5 F  M ic k e y  M ouse  N ” 2  2 7 5 F

G re m lin s  2

W o r ld  Cup Soccer 2 7 5 F  C o n tra /O p e r . C 2 7 5 F

Tee na g e  M u ta n t 2 2 5 F  D oub le  D rag o n  2 45F

Nemesis 1 9 5 F  NBA A il S ta r C ha i. 275 F

2 4 5 F  P ro  W re s tle r

G h o s tb u s te r 2  2 7 5 F  R o la n 's  Curse 2 7 5 F  S w o r ld o fH o p e  2 7 5 F

SMART 
BOY 119F
Etui de protection 
en plastique rig ide

LOUPE 119F
Soyez plus près de l'action  !!

GAMELIGHT 119F
Edaire l'écran  de vo tre  Game Boy.

ETUI PLAY & GO 190F
Etui de protection en caoutchouc pour 
votre  machine e t 4  jeux

/VIlCROMANIA 
LES NOUVEAUTES

d ' A b o r d  !

LIGHT
PLAYER
175F

Agrandit l 'im age 
e t vous permet 
de jouer dans le
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à retourner à TILT/Service Reliures 
BP 53 77932 Perihes Cedex -  Tél. : (1) 64 38 01 25

Je désire re c e v o ir  coffret(s) pou r un m ontant de  80  F p a r  co ffre t, s o it--------------------F.

C i-jo in t m on règ lem ent: p a r  chèque □  p a r  m anda t □  à  l'o rd re  de  TILT.

Nom
Adrpçsp
V ille C ode posta l _

■«
. 

: «
o.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER

Sî/Amiga

Alien Storm 
Blues Brothers 
Brainies 
Deuteros 
Final Fighl 
Gountlet 3D 
Out Run Europa 
Rise of the Dragon 
Robin Hood 
Terminotor 2 
The Simpson's 
Wild Wheels

259/259F
299/299F
269/269F
299/299F
259/259F
249/249F
2S9/259F
ND/399F
259/2S9F
249/249F
249/249F
249/249F

Elf

f f i 1 of Intruder 

Eye of Beholder

Thanderiaws 
Flinol Whistle 
Vroom 
Mlidwinter 2 
Centurion
3D Construction Kit 
RBI 2
Super Monaco GP 
Roilrood Tycoon 
Chuck R o c k  

F29 Retoliotor 
Klick Off 2 
Winning Toctics 
F I9 Stealth Fighter 
Spirit of Excoiîour

349/349F
249/249F
ND/299F
249/249F
249/249F
129/129F
249/249F
349/349F
249/249F
399/499F
299/299F
249/249F
349/349F
249/249F
249/249F
249/249F
79/79F
289/289F
299/299F

NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER

Billy the Kid 
Captive 
Cybercon 3D  
Dungeon M aster 
F i l  /A  N ightHaw k 
Immortel

Legend o f Billy Boulder 
Narc 
Panq

Wheels 
2

299F
299F
299F
399F
399F
299F
299F
299F
299F
299F
299F
299F

TOP PC COMPATIBLES
Wing Commander 2  399F

ship 2000 399F
Eye o f Beholder 299F
Heart o f China 399F
Colles 349F
Wing Commander 349F
Jetfiahter 2 (François) 399F
Sim ta rth  399F
Secret Weapons 349F
Wing Commander Miss. Disk N2 149F 
Andretti 299F
Rise o f the Dragon 399F
Red Baron 399F
Robin Hood 309F
Kling Quest V(VGA) 449F

es 399F
lemmings 199F
Sim City +  Populous 299F

ATARI ST/STE - AMIGA

TOP 20  ST/AMIGA
SI/Amigo

249/249F

AUTRES NOUVEAUTES
S T /A m ii

3D  M aster G o lf 
A vantage  Tennis 
B a ttle  ô r  B rita in  Miss. Disc.
Beast Buster 

iCorthage 
De Luxe  P oint IV 

iH o ll o f M ontuzem a 
H un ie r
Leisure S u it L o rry  V 
Lord  o f Rings 
M ig  29 
Noscar
P ow erm onger D ato  Disk 
R Type 2

les o t Engagem ent 
S ilen t Service 2(1 M eg) 
S nooker (W h irlw ind ) 
Spoce Quest 4 
Stratego 
Tentacle

i l / A m ig a  
3 4 9 /3 4 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F  
1 5 9 /1 59F 
2 5 9 /2 5 9 F  
249 F /N D  
N D /89 9 F  

2 4 9 /2 4 9 F  
2 9 9 /2 9 9 F  
N D /3 9 9 F  
N D /2 9 9 F  

3 9 9 /3 9 9 F  
3 4 9 /3 4 9 F  
1 4 9 /1 49F 
2 5 9 /2 5 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F  

N D /25 9 F  
3 4 9 /3 4 9 F  
2 9 9 /2 9 9 F  
HD/399F 

2 4 9 /2 4 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F

PROMOTION SPECIAL*

MANETTE
KONIX

S p e e d K i n g

7Sr
PC Compatible

AUTRES NOUVEAUTES
Alcatraz 249F
Archem 349F
A rt de la  Guerre 299F
Avantage Tennis 
Bard's Construction Set

299F
299F

Battle Commond 299F
Battletech 2 359F
Bloodwych 299F
Blues Brothers 299F
Brainies 269F
Casties Data Disk 149F
Chip Challenge 299F
Conspiracy Dead Lock 399F
Elviro 2 399F
Falcon V 3.0 499F
Gazza 2 269F
le isure Suit Lorry V 399F
Lord o f  the Rings 2 349F
Mod TV 249F
Magic Canddle 2 299F
Overlord 259F
Police 3 449F
Riders o f Rohan 349F
Shangoi 2 359F
Terminator 2 299F
The Seige 299F
The Simpson's 299F
TV Sport Boxing 349F

30 (onslruclion Kil 
40 Sport Boxing 
4 0  Sport Oriving 
Battle Master
Battle o f Britain Miss. Disc.
Betroyol
Billiard Sim. N2
Budokan
Chompion o f Raj
Chuck Yeager
(ommond H0
Corporation
Counldown
De luxe  Point 2  François 
Elite +
F 14 Tomcat 
F lS S lrike  Eagle N2

FI 5 N2 Scenorio Disk 159F
F19 Stealth Fighter 385F
F29 REIALIATOR 299F
Final Battle 249F
Gateway lo Savage Front 299F 
Golden Axe 299F
Imperium 299F
Kick o ff  2 299F
Killing Cloud 299F
Leisure Suit lo rry  I (VGA) 399F 
IHX Altock Chopper 399F
Life and Oeoth 2  299F
Links Bayhill Course 159F
Links Boulilu ll 159F
Links Firestone 159F
M l lon k  Platoon 399F
Mortian Dreoms 369F

Médiéval Lords 
Megatraveller I 
Noscar
Nobunogo’s Ambition 
Ptehislorik 
RBI 2
Ritk Donnerons 2 
Rules o f Engogemenl 
Silent Service 2 
Sorterers 
Spore Ouest IV 
Spiril o l Excolibur 
Supremocy 
Ubima VI 
UMS2
Wing Comm. Miss Disk 
Wolf Poek 
Worlotd

299F
349F
359F
399F
269F
299F
249F
299F
349F
299F
399F
349F
349F
299F
349F
149F
349F
299F

LES JUSTICIERS 3 
2 9 9 /2 9 9 E

+SHAD0W WARRI0RS + R0B0C0P 2 
+BATMAN LE FILM

JAMES BOND 00 7  
2 9 9 /2 9 9 F

+  L'espion qui m 'aim ait 
+  Vivre et laisser m ourir +  Permis d e  tuer

P R O M O T I O N S  M I C R O M A N I A
ST/Amigo

CROISIERE POUR Super Cars 2
UN CADAVRE 1 9 9 /1 99F Swilchblade 2
Z - Out ND/99F Great Courts 2
Turrican 299F/N D  Heroe Quest
Maslerblazer ND /99F  Lemming
Armour-Geddon 1 7 9 /1 79F

Lemmings
Monkeylslands

ST/Amigo ST/Amigo

179/179F  Beast +  Infestation 99F/N  
1 7 9 /1 79F ComboRncer 99F/ND
1 7 9 /1 79F M atrix Marouders ND/99F
1 7 9 /1 79F Monthy Python 99 /99F
1 4 9 /1 49F UMS 21 99 /299F
1 7 9 /1 79F Spellbound 99F/ND

SUPER SIM PACK 
1 4 9 /1 4 9 F

+ ITALY 9 0  +  SNOWSTRIKE + HEAVY METAL 
+  TURBO OUT RUN

LES JUSTICIERS N 2 
1 4 9 /1 49F

+  GHOSTBUSTERS 2  +  CABAL 
+  OPERATION THUNDERBOLT

Amos Compiler 
Architecture 1 
Architecture 2 
Bard's Taie 3 
Battlerhess 2

B illia rd  Sim. 2 
Blade W arrior 
Cadaver
Cadaverthe  Poy Off 
Cardinal o f Kremlin 
Champion o f Raj 
Chaos S lrikes Batk

ST/Amigo

N O /299F 
N D/199F 
N D /I9 9 F  
N D/249F 
N D/259F 

2 99 /2 9 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F  
2 5 9 /2 5 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F  
1 5 9 /1 59F 
ND /249F 

2 4 9 /2 4 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F

Dorkm an
De lu x e  Paint Fronçais 
Dungeon Moster 
F 15 Strike Eogle 2 
F 15 Desert Si. Disc 
Genghis Khan 
K ing Quest 4 
L ife  a nd  D ealh 
M 1 Tank Platoon 
Manchester Un. Europe 
M aup ili Island 
M egatraveller 1 
Ninja Turtles

ST/Amiga

2 4 9 /2 4 9 F  
5 9 9 /7 4 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F  
3 4 9 /3 4 9 F  
1 5 9 /1 59F 
3 49 /3 4 9 F  
N D/349F 

2 59 /2 5 9 F  
2 9 9 /2 9 9 F  
2 5 9 /2 5 9 F  
2 8 9 /2 8 9 F  
3 4 9 /3 4 9 F  
2 4 9 /2 4 9 F

Ponza K itk  Boxing 
PGA Golf 
Powermonger 
Prehistorik 
Renegode Interceptât 
Seorcn fo r K ing+ Hint 
Sim Q ty  +  Populous 
U ltim o V 
W ar Zone 
W ing

Zone W arrior

ST/Amiga

2 8 9 /2 8 9 F
ND/249F

2 9 9 /2 9 9 F
2 69 /269F
N D /359F
N D /259F

2 9 9 /2 9 9 F
N D /299F

2 49 /249F
N D/299F

2 9 9 /2 9 9 F
2 5 9 /2 5 9 F

AMSTRAD 4 6 4 / 6 1 2 8
LES JUSTIC IERS 3 

1 6 9 / 199F
+ Shadow Warriors +  Robocop 2 

+  Batm onleF ilm

NRJ 15 9/ 2 49 F
+  North and South + Tintin sur 

la  Lune +  Fire and Forgel 
+  Teenage Queen + Hosloges

N RJ 2 N D /2 4 9F
+  Mystita l +  Light Corridor 

+  Crazy Cars 2+  Shufflepurk 
Café + Pinball Magic

AUTRES NOUVEAUTES
Apprentice 9 9 /1 49F
Disc 1 4 9 /1 99F
Métal Masters 1 4 9 /1 99F
NighlShift 1 0 9 /1 59F
Prehistorik 1 4 0 /1 80F
Sliders ND/199F
Trésor d 'A lligato r ND /149F

TOP 10 AMSTRAD
Dorkman 1 0 9 /1 59F
3D Construction K il 249 /249F
Rick Dongerous 2  9 9 /1 49F
Klick O ff 2  1 3 9 /1 79F
Total Recall 1 0 9 /1 59F
FI 6 Combat Pilot 9 9 /1 49F
Ninja Turtles 1 0 9 /1 59F
Fugitif ND/229F
Pirates ND/145F
Manchester United European 1 0 9 /1 59F

JA M ES  BO N D  0 0 7  1 49/249F
+  l'esp ion  qui m 'aim ait 

+  Vivre et laisser m ourir+  Permis de tuer

a  j m TES
NQUER

Alien Storm 1 1 9 / 1 69F
Battle Command 1 0 9 / 1 59F
Blues Brothers 1 4 9 / 1 99F
Brainies 1 4 0 / 180F
Final Fight 1 1 9 / 1 69F
Gauntlet 3D 1 0 9 / 1 59F
Out Run Europa 
Spirit of Excalibur

1 1 9 / 1 69F 
1 0 9 / 1 59F

Thunderjaws 1 0 9 / 1 49F
Terminator 2 1 0 9 / 159F
The Simpsons 1 0 9 / 1 59F
Turrican 2 1 0 9 / 1 59F
Ultimate Golf 1 4 9 / 179F

A live  N D / I9 9 F
Art de lo  G uerre N D /24 9 F
A dv. D istroyer Sim . 1 6 9 /2 2 9 F  
Gozzo 2  1 4 0 /1 80F
Grand P rix  500  N2 N D / I9 9 F
Heroe Quest 1 0 9 /1 59F
Lo Secte N oire  N D /1 7 9 F
Le M a no ir de M o rt. N D /1 9 9 F

Trésors D ’a llig a to r N D / I4 9 F
Mercs 11 9 / 1 69F
M okow e N D /1 9 9 F
M ystico l 1 4 9 /1 99F
Ponza K ick B oxing  I9 9 /2 4 9 F
Prince o f Persio 1 4 9 /1 99F
RBI 2  1 0 9 /1 59F
Sogo N D /1 9 9 F

Sdaw N D /14 9 F
Sku ll and  Crossbones 9 9 / 1 49F 
Supercors 1 0 9 /1 49F
S u pe rS q w ee k 1 4 9 /1 99F
Swap N D / I9 9 F
Sw itchblode 1 0 9 /1 59F
Torghon N D /19 9 F
Tetris  N D /14 9 F

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA
F16 COMBAT PILOT 99/149F CHASE HQ 59F/ND NARC 59/99F
CRACKDOWN ND/99F LES INCORRUPTIBLES 59F/ND MOONWALKER ND/99F
CABAL 59F/ND GHOULSN GHOST ND/99F STRIDER ND/99F

LA COLLECTION N D / 1 7 5 F
Les 1 5  Log ic ie ls  q u i o n t  f a i t  le succès de 

l'A m s tra d  1

LES 1 0 0 %  A D 'O R  5 9/ 9 9F
+  O p é ra tio n  W o lf +  A fte rb u rn e r  

+  R T yp e  +  T ita n

LES VA IN Q U EU RS N 0/99F
+  F o rg o lte n  W o rlds  +  T h u n d e rb la d e  +  T iger R oad +  Las t D ue l +  B las te ro ids

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



A  d ro ite  : Le FM  T o w n s , s o r t  le c te u r CD e t ses 
n o m b re u x  p é rip h é riq u e s .
A g a u c h e  : q u e lq u e s  je u x  a d a p té s  p a r  les  
J a p o n a is  p o u r  le FM  T o w n s .

L'ordinateur 
de demain est-il japonais ?
Le FM Towns a des capacités à faire rêver les jo u e u rs  du 
m onde entier. Une certa ine com patib ilité  PC lu i donne un 
avantage que n ’o n t jam a is  eu les m icros de Com m odore e t 
Atari. Le lec teu r CD e t les capacités graph iques ouvrent 
aux program m eurs de je u x  des horizons insoupçonnés. 
M ais le  PC est b ien insta llé  e t les  Mac LC on t le vent en 
poupe. S i les Japonais on t conqu is  le m arché m ond ia l des  
consoles, leurs m icros vont-ils  auss i ré u ss ir ?

Le FM Towns est présenté par 
son constructeur comme le pre­
mier ordinateur personnel hy- 
permédia C'est-à-dire qu'il est 
basé sur la volonté de proposer 
l'accès à toutes les sources d'in­
formation. tous les médias 
connus, que cela soit le son. l'i­
mage de qualité photographi­
que, les animations, la vidéo... 
Lancée en mars 1989, cette ma­
chine s'est actuellement ven­
due à environ 180 000 exem­
plaires
Le FM Towns est basé sur un 
microprocesseur Intel 80386 
32 bits cadencé à 16 MHz ac­
compagné d ’un coprocesseur 
arithmétique 80387. Suivant les 
quatre modèles proposés, les 
configurations disposent d'un 
ou deux lecteurs de disquette 
3’”/?, d'un disque dur plus ou 
28

moins important, d'une RAM 
d'un ou deux Mo que l’on peut 
étendre à 8 Mo... Des slots d'ex­
tension permettent de rajouter 
une série de cartes (un modem, 
par exemple).
La première chose qui frappe 
lorsque l'on découvre la ma­
chine, c’esl le lecteur de CD- 
ROM. bien en évidence, au mi­
lieu de l'unité centrale. La plu­
part des logiciels sont d'ailleurs 
commercialisés sur ce support. 
Le lecteur utilise des disques de 
12 cm qui peuvent comporter 
jusqu'à 540 Mo de données. Le 
lecteur de CD-ROM est basé 
sur la norme XA. Celle-ci définit 
un standard permettant l’inté­
gration, sur un CD, de données 
informatiques et de sons qualité 
CD de maniètre à optimiser la 
synchronisation des éléments

graphiques et sonores. Les 
transferts entre le lecteur et le 
processeur se font très rapide­
ment, par l’intermédiaire de ca­
naux DMA (accès direct à la 
RAM).
Jusqu’ici, ses caractéristiques 
ne le distinguent en rien d'un 
PC 386 équipé d ’un lecteur de 
CD-ROM. Mais l'intérêt de ce 
micro est d ’avoir été conçu dès 
l'origine pour toutes les utilisa­
tions familiales : de la récupéra­
tion d'images vidéo provenant 
d'un camescope au shoot- 
them-up le plus traditionnel.

LE LECTEUR CD-ROM

Contrairement à certains cons­
tructeurs de micros qui propo­
sent des machines dites fami­
liales sans toutefois reconnaître

que le jeu est une des activités 
principales dans la majorité des 
familles qui comportent des 
adolescents, Fujitsu a intégré 
toutes les puces qui rendent les 
consoles de jeux aussi perfor­
mantes. On trouve ainsi diffé­
rents modes graphiques qui 
proposent des résolutions al­
lant de 640 par 480 pixels en 
256 couleurs simultanées parmi 
une palette de 16,7 millions de 
teintes à 360 par 240 pixels en 
32 768 couleurs. La plupart de 
ces modes vidéo possèdent 
deux pages graphiques, ce qui 
simplifie grandement les anima­
tions. Les sprites et les scrol- 
lings sont •> câblés ••, ce qui si­
gnifie qu'ils sont de très bonne 
qualité car gérés par la ma­
chine, sans que le développeur 
n'ait à les programmer. Les

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Des a n im a t io n s  d 'u n e  f lu id ité  é to n n a n te .. .

sprites peuvent atteindre une 
taille de 16 par 16 pixels, en 
32 768 teintes ou en 16 cou­
leurs parmi une palette de 
32 768. Les sprites peuvent 
avoir jusqu’à 896 formes diffé­
rentes. Enfin, jusqu’à 1 024 spri­
tes peuvent être animés en mê­
me temps, sans ralentissement.

LES MODES GRAPHIQUES

On peut affecter aux sprites des 
fonctions spéciales : rotation, 
zoom, création d ’une image mi­
roir. Une fonction spéciale per­
met d ’éviter des distorsions lors

des rotations. Toujours de façon 
•• hard », le FM Towns est le seul 
appareil à pouvoir effectuer des

scrollings cylindriques horizon­
taux ou verticaux. Les capacités 
sonores ne sont pas en reste. Le 
micro possède bien évidem­
ment un son stéréo qualité CD. 
En plus, il comprend des com­
posants qui lui permettent d ’uti­

liser 8 voix stéréo en PCM (Pui­
se Code Modulation) et 6 voix 
stéréo FM (Frequency Modula­

tion). Le chip FM vient de Yama­
ha Il est plus spécifiquement 
dédié aux musiques de fond. 
Le circuit PCM est réalisé par 
Sega.
Il s’occupe des effets sonores, 
des sons échantillonnés ou en-

Le FM Town o ffre  la  c o m p a tib ilité  PC 
avec un MS-DOS ja p o n a is  ! 

Est-ce su ffis a n t p o u r  conva incre  
a m é rica ins  e t eu ropéens ?

core des musiques complé­
mentaires. Une carte MIDI op­
tionnelle peut être ajoutée 
A côté de ces caractéristiques 
qui lui permettent de rivaliser 
dans le domaine des jeux avec 
les meilleures productions pour 
Super Grafx ou Super Famicom. 
le FM Towns possède en option 
de base une souris à deux bou­
tons, un joypad *  un micropho­
ne. Le système d ’exploitation 
dispose d ’une série de primiti­
ves graphiques qui lui permet­
tent d ’utiliser dans toutes ses 
applications des menus dérou­
lants, des fenêtres, des ascen­
seurs...
Soulignons que le FM Towns est 
en mesure de faire tourner les 
applications destinées aux 
compatibles PC classiques. 
Pour ce faire, il requiert divers 
artifices logiciels, comme une 
version spécifique de MS-DOS 
ainsi qu’une extension nommée 
DOS Extender. Cette dernière 
est en quelque sorte une boîte 
de compatilité qui offre au FM 
Towns l’accès à la logithèque 

j PC. Toutefois, au Japon, cette 
compatibilité n’est pas un ar­
gument de vente pour son 
constructeur. En effet, il’possè- 
de des applications la plupart 
du temps largement plus puis- 
sanntes et plus conviviales que 
celles qui existent dans le mon­
de PC. Si l’acheteur le désire, il 
peut acquérir, parmi tous les 
langages et tous les systèmes 
d ’exploitation qui existent sur 
cette machine, un MS-DOS ver­
sion japonaise et même Win­
dows.
Possédant une sortie SCSI, il 
n’est pas coupé du reste du
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monde D'ailleurs, son cons­
tructeur commercialise une sé­
rie de périphériques. Deux im­
primantes sont proposées. La 
première est une imprimante à 
24 aiguilles. L'autre est une 
imprimante couleur 300 dpi 
(points par pouce) au format A4. 
Un disque dur de 315 Mo est 
proposé en option. Un scanner 
couleur de 400 dpi permet de 
capturer des illustrations en 
24 bits (6,7 millions de cou­
leurs) et possède des fonctions 
de zoom (de 50 à 200 % par pas 
de 1 %).
La bibliothèque de logiciels n’a 
rien à envier à ses concurrents. 
Il est vrai que pas moins de 
130 éditeurs japonais et environ 
35 occidentaux (américains et 
européens) travaillent sur cette 
machine Le système d'exploi­
tation porte le nom de Towns 
OS. Les outils de développe­
ment de base comprennent un 
assembleur 386 et un langa­

ge C. Mais il existe vingt-trois 
langages ou outils de dévelop­
pement. Parmi ceux-ci, on peut 
relever des Lisp. un Cobol. un 
Prolog, le Microsoft Quick Basic 
et Quick C, un Modula 2, un 
Fortran.. Le domaine du multi­
média n'est pas en reste. Fujitsu 
livre avec sa machine un lan­
gage appelé Towns Gear qui 
permet à des utilisateurs finaux 
sans grande expérience de la 
programmation d'élaborer une 
application combinant textes, 
musiques et graphismes. Les 

socié­

D a rk  S id e  de  
P syg n o sis  su r FM  
T o w n s  s e ra  le  
p re m ie r  s im u la te u r  
d e  v o l à  p ro p o s e r  
des d é to rs  en  
f ra c ta le s  e n  te m p s  
ré e l.

tés américaines les plus en 
avance dans le domaine du 
multimédia travaillent actuelle­
ment sur cette machine. On 
peut citer parmi celle-ci Macro- 
mind qui, avec son logiciel Di- 
rector, a réalisé le programme le 
plus performant et le plus 
conviai qui existe. Mais Electro­
nic Arts, Icom Simulations ou 
encore Tigermedia dévelop­
pent également des applica­
tions. Les prologiciels profes-

U n e  m a n œ u v re  
d iffic ile  : a l ig n e r  le 

re p è re  des lasers  
s u r  la  tu y è re  d e  

l 'e n n e m i p o u r  
l 'a b a t t r e .  Il b o u g e  

v r a im e n t  b e a u c o u p .

sionnels représentent tous les 
domaines imaginables : de Lo­
tus 1-2-3à dBase ///en passant 
par Gramatik ou Wordstar. 
Beaucoup d'applications sont 
d'origine japonaise et sont donc 
totalement inconnues sur nos ri­
vages. Le FM Towns comprend 
d'ailleurs en ROM les syllabai­
res nippons (kanas et kanjis) 
ainsi qu’un dictionnaire. Il existe 
d'autre part un nombre très im­
portant de dictionnaires, ency­
clopédies et autres bases de 
données sur des sujets très va­
riés (des statistiques agricoles à 

une base de don­
nées d'ima­

ges prises par le satellite Land- 
sat). Les logiciels éducatifs sont 
également un de ses domaines 
de prédilection Grâce à ses ca­
pacités multimédia, les applica­
tions sont particulièrement ri­
ches et attrayantes. Les plus 
nombreuses sont les méthodes 
pour apprendre l’anglais. Mais 
on trouve également des cours 
d'histoire et de mathématiques, 
ainsi qu'une série de contes ani­
més pour enfants Les logiciels 
de dessin, particulièrement à 
l'aise sur cette machine aux ca­
pacités impressionnantes, sont 
nombreux. D'origine |aponaise. 
ils proposent des programmes 
d ’animation en 3D, des mode­
leurs utilisant la technique du 
Ray Tracing, des softs de CAO 
(conception assistée par ordi­
nateur) ou d'architecture. Enfin, 
il existe une série de program­
mes spécialisés sur des sujets 
aussi divers que l'astrologie, 
la diététique, la numérologie... 
Une dizaine de produits sont 
dédiés à l'univers du son : de la 
base de données de code Midi 
aux instruments échantillonnés 
en passant par des séquen- 
ceurs Mii multipistes I Mais le 
domaine qui comporte le plus 
de titres est celui des jeux. A cô­
té de titres japonais inconnus 
comme Cyber City ou Super 
Odyssey, on retrouve la série 
des Ultima, Zack Me Kraken, 
Space Rogue, Rocket Ranger. 
Populous, Opération Wotf, New 
Zeland Story ou encore Guns- 
hip. .
Mais il n'en reste pas moins que 
une des démonstrations les 

plus stupéfiantes des ca­
pacités du FM Towns

est Dark Side de Psygnosis. Ce 
futur simulateur de vol sera le 
premier à proposer des décors 
en fractales en temps réel. Le 
concept des fractales consiste 
à créer une figure en appliquant 
une équation mathématique à 
une série de segments. Ainsi, il 
est possibile de réaliser un pay­
sage rocheux qui semble très 
réaliste. Au fur et à mesure du 
déplacement de l'appareil, le 
paysage est recalculé. Il faut 
donc une puissance de calcul 
très importante. C'est pour cela 
que les logiciels faisant appel 
aux fractales jusqu'ici propo­
saient une image en fractale fi­
gée et non calculée à chaque 
instant Le scénario de Dark Si- 
deesi simple. Un appareil enne­
mi a déposé une sorte de sphè­
re sur le sol. Celle-ci se révèle 
être, en fait, un lanceur de mis­
siles. Un missile de croisière en 
jaillit et fonce vers son objectif. 
Vous êtes aux commandes d'un 
chasseur et vous devez l'inter­
cepter avant qu'il n’atteigne son 
but Fonçant de toute la vitesse 
de vos turbo-réacteurs. vous 
vous lancez à la poursuite de 
l'engin de mort. Dans votre vi­
seur •• tête haute >>, vous ali­
gnez le repère de vos lasers sur 
les tuyères de l'engin. La ma­
nœuvre n'est pas facile car le 
missile colle au terrain et bouge 
sans cesse. Mais finalement vos 
efforts sont récompensés et 
l'engin explose en plein vol.

PUISSANCE DE CALCUL : 
DES JEUX ACCÉLÉRÉS

Le FM Towns n'est pas le seul 
micro-ordinateur comportant 
les capacités d'une console de 
jeu. On peut citer également le 
X68000 de Sharp ou le Tera de 
Sega, qui combine un PC avec 
une Megadrive. Mais la ma­
chine de Fujitsu a un gros avan­
tage sur ses concurrents : c'est 
la première à être ex­
portée sur les 
mar-
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Tout faux?

péens el américains. Suivant 
une stratégie usuelle chez les 
grandes mul-tinationales n ippo 
nes, après avoir introduit son or­
dinateur sur le marché intérieur 
japonais et observé les réac­
tions desconsommateurs, Fujit­
su vamamtenant le proposer au 
reste du monde.
Pour cela, une stratégie un peu 
différente va être mise en place. 
Tout d'abord, le FM Towns chan­
ge de nom A l'export, il s'appel­
lera FM Vision.
Ensuite, Fujitsu change de stra­
tégie puisqu'il sera présenté 
comme un compatible PC parti­
culièrement doué, pouvant faire

beaucoup mieux qu'un clône 
lambda Machine légèrement 
différente du FM Towns de ba­
se, le FM Vision sera compatible 
avec la norme Multimedia Win­
dows de Microsoft Les program­
mes du FM Towns seront norma­
lement compatibles avec le FM 
Vision. Fujitsu devrait commer- 
cialer cette machine l'année pro­
chaine aux Etats-Unis d'abord, 
en Europe dans un second 
temps Le prix n'a pas été encore 
fixé mais si l'on se base sur les 
prix japonais, il faudra compter 
entre 12 000 et 20 000 francs 
suivant les configurations.

François Hermellin

Maîtres du mar­
ché de la console de 

les fabricants nippons ont 
désormais pour objectif de 

le leadership dans le 
de la micro-informati­

que personnelle. Fidèle à leur 
tradition, ils mettent en avant 
une stratégie de niche. Celle 
choisie par Fujitsu se résume en 
un mot multimédia. Face au 
MPC de Tandy, les arguments 
du FM Towns sont clairs : mé­
moire plus importante en stan­
dard, processeur de base plus 
puissant, meilleures capacités 
sonores et graphiques. Le rie 
dans cette histoire est que, si el­
les sont impressionnantes sur le 
papier, ces capacités ne sont 
pas standards dans l'univers 
P C

Autrement dit, seuls les pro­
grammes FM Vision pourront 
réellement exploiter toutes les 
capacités de la machine 
Les programmes PC se conten­

teront, eux, de fonctionner com­
me sur un... PC ! Or, on connaît 
assez bien le comportement du 
marché américain qui a du mal 
à accepter les •< hors-normes -, 
surtout en matière de compa­
tibles.
Dans ces conditions, difficile 
d'imposer un semi-compatible, 
finalement coûteux, dont le seul 
argument est d'avoir des perfor­
mances dont l’acheteur de MPC 
n’a pas besoin puisqu'il ne peut 
pas les exploiter dans un cadre 
de stricte compatibilité 1 D'au­
tant plus qu'en face de lui, le FM 
Vision trouve le CD/qui disposer 
de l'imposant soutien de Sony et 
de Philips mais aussi, pour le 
jeu, de Nintendo...
A la clé, un produit grand public 
au moins deux fois moins coû­
teux que celui de Fujitsu. Com­
me quoi, les géants nippons 
aussi peuvent commettre des 
erreurs. Le MSX l'a déjà démon­
tré. Mathieu Brisou
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Tilt, Consoles + et M icro K id ’s o rgan isent un grand  
concours de scores don t le classem ent es t effectué  
à p a rtir  des perform ances que les jo ue u rs  réa lisent chez eux. Pour ce faire, nous  
avons beso in  que les cand ida ts nous fassent p a rt de leurs scores de m anière fiable...

f  ilt jou rna l

Sauvez vos scores,

U  ________ M

l

w 1

Le ré g la g e  
d e  la

v ite sse  : 
t ro p  le n t I

Et la  m ise  
a u  p o in t, 
c'e st p o u r  
q u i ?

Nous nous sommes demandé 
quelle élail la meilleure solution. 
Celle qui limite au maximum les 
risques de contestations tout en 
restant accessible à la majorité. 
Eh bien, nous l’avons trouvée : 
la photo d'écran. Pour certifier 
leurs scores, les candidats de­
vront nous faire parvenir une 
photo de leur score afin que 
nous puissions objectivement 
les départager. Evidemment, 
prendre une photo d'un moni­
teur ou d une télévision n'est 
pas quelque chose que l'on fait 
tous les jours. Enfin, lorsque l'on 
n'est pas photographe chez 
Tilt... Nous avons questionné 
nos spécialistes du genre pour 
vous permettre de réaliser des 
prises de vue dans les meilleu­
res conditions.
On imagine aisément que pren­
dre ce genre de photo n'a pas

V ite s s e  tro p  ra p id e  : ra té  I
grand chose à voir avec les por­
traits, les paysages et autres 
photos de vacances. Les condi­
tions sont en effet extrêmes et 
tous les détails comptent. Pre­
mière règle de base : les reflets 
Généralement, les écrans sont 
brillants et réfléchissent la lu­
mière. Alors évitez les flashs et 
autre flux lumineux directement 
portés sur l’écran. En fait, l'idéal 
est de pouvoir prendre la photo 
dans le noir. Vous pouvez tou­
jours attendre la nuit mais il exis­
te d'autres solutions. Lorsque 
l’on possède des volets aux fe­
nêtre (avec, pourquoi pas ? des 
double-rideaux en plus), les 
choses sont en effet bien plus 
simples. Autre possibilité : utili­
ser un drap de couleur noir re­
couvrant le photographe et l é- 
32

cran ou encore un cache en 
carton allant de l'objectif au tube 
cathodique. Bref, tous les 
moyens sont bons pour suppri­
mer les reflets. Soulignons à ce 
sujet le peu d ’effet des spray an­
ti-réfléchissant et autres systè­
mes du genre Autre règle de 
base à observer : il est néces­
saire que l'appareil reste stable 
pendant toute la durée de la pri­
se de vue On peut toujours es­
sayer de le maintenir en s'ap­
puyant sur une chaise, par 
exemple, mais cela nécessite 
un certain talent et une bonne 
maîtrise de la chose La solu­
tion ? Un pied, tout simple­
ment...
Passons à la technique mainte­
nant. Dans de bonnes condi-

N 'o u b lie z  p as  le c a d ra g e .
tions (écran stable, reflets limi­
tés), on se satisfait de pellicules 
à la sensibilité moyenne (c'est- 
à-dire de 100 à 200 ASA). En cas 
de conditions plus complexes, 
avec par exemple un écran se 
déplaçant (s'il existe une pause, 
utilisez-la I) il est possible d'aller 
jusqu'à 400 ASA. On atteint là 
une limite théorique avec les 
écrans les plus courants. Inutile

donc de taper dans les films très 
sensibles, qui sont d ’ailleurs as­
sez coûteux. Dernière préci­
sion : il est possible de travailler 
aussi bien en tirage papier 
qu'en diapositive.
Venons-en aux chiffres. Elément 
de base de tout appareil photo, 
l'objectif a son importance dans 
la prise de vue d'un écran. 
Concrètement, mieux vaut évi­
ter les 35 millimètres. Ils ont un 
domaine d'ouverture trop limité 
et génèrent d'importantes dé­
formations. Problème : bien 
souvent les appareils •< com­
pacts sont équipés d ’une telle 
optique. Si vous le pouvez, 
changez l'optique ou bien fai­
tes-vous prêter un appareil gen­
re 24x36 Reflex classique. Ces 
derniers disposent souvent d'un 
50 millimètres. Cela donne déjà 
des résultats forts corrects et 
tout-à-fait utilisables.
Pour en terminer, finissons par 
les réglages optimaux permet­
tant d'obtenir une bonne qualité. 
Premièrement, il est nécessaire 
de cadrer et de faire la mise au 
point sur le centre de l'écran De 

i cette façon, la majeure partie de 
| la photo sera toujours nette. Les 
bords peuvent apparaître flous 
mais comme ils présentent gé­
néralement une portion d ’écran 
(la bordure) rarement utilisée 
par les jeux, ce n'est un pro­
blème. En ce qui concerne la vi­
tesse. il ne faul jamais aller au- 
dessus du 30e de seconde, si­
non on risque de voir apparaître 
les effets de balayage sur la 
photo. Enfin, en matière d'ouver­

ture, on travaille généralement à 
5,6 II est possible d ’aller à 8, ce 
qui permet d'obtenir une image 
légèrement sous-exposée. Par 
rapport à une image sur-expo­
sée, c'est un moindre mal et il 
est toujours possible d'obtenir 
des rectifications par le biais 
des tirages papiers par exem­
ple. Pour en conclure avec l'ou-

E te ig n e z  les lu m iè re s ...

verture, nous vous conseillons 
malgré tout de faire des essais 
avec différentes valeurs afin de 
trouver le meilleur compromis. 
Tout ce que nous venons de dire 
reste valable avec les consoles 
portables. Ces dernières posent 
cependant un problème du fait 
d’un écran de petite taille et gé­
néralement peu lumineux. Sur 
Game Boy. par exemple, l'écran 
n’émet pas de lumière II faut 
donc ruser en l'éclairant indirec­
tement. Avec les Lynx. Game 
Gearet autres, la situation est lé­
gèrement différente. L'idéal et 
de travailler dans le noir avec 
une pellicule sensible. On peut 
aussi envisager des séances de 
prise de vue en lumière ambian­
te. Mais dans ce cas, attention 
aux reflets. Mathieu Brisou
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A M I G A ,
Livres et micros

LE PIRATAGE INFORMATIQUE 
Editions Marabout
Le piratage est un sujet que 
nous abordons régulièrement 
dans le Forum, Mais le terme de 
piratage, ne recouvre pas seu­
lement le fait de déplomber ou 
de copier la disquette d'un co­
pain, C'est aussi intégrer un vi­
rus ou une bombe logicielle 
dans un système informatique, 
piocher dans une banque de 
données ou encore pénétrer les 
réseaux militaires. Ce livre parle 
donc du piratage et en parle 
bien. Principalement parce qu’il 
ne prend pas partie. L'auteur 
(J.-P. Lovinfosse) a tenté, tout au 
long des 220 pages de cet ou­
vrage, de chercher une explica­
tion aux différentes formes de 
piratage. Son analyse, même si 
elle n'est pas parfaite, refuse 
tout manichéisme. En fait, il s'a­
git d'un monologue dans lequel 
l’auteur propose ses explica­
tions et ses solutions. Le style 
(un peu fouilli) correspond par­
faitement à cette approche et il 
est difficile de décrocher de ce 
livre avant de l’avoir fini ! A noter 
un historique particulièrement 
intéressant avec des annecdo- 
tes, des détails croustillants sur 
les malheurs du FBI ou encore 
sur les petits plaisirs de l’admi­
nistration. On trouve aussi une 
étude légale du piratage et de la 
protection des logiciels, une 
étude psychologique des pira­
tes, une analyse de la sécurité 
informatique dans les entrepri­
ses, etc. Le style est vivant, 
fréquemment illustré de com­
mentaires ou de « petites 
histoires -, ce qui augmente 
d’autant le plaisir du lecteur. At­
tention, cet ouvrage n’est ni une 
bible du pirate, ni un manuel de 
la bonne protection C’est une 
réflexion sur l’univers informati­
que. Et c ’est passionnant!

AMIGA, USER INTERFACE
STYLE GUIDE
Commodore,
édité par Addison-Wesley
Commodore vient de sortir un 
équivalent au << Common User 
Access Adv. Interface Guide » 
d ’IBM. Mais si ! Vous savez 
bien, ce dictionnaire qui définit 
"interface graphique idéale et 
qui a été utilisé pour l’interface 
de Windows. Il s'agit en fait d ’u­

ne liste des attributs graphiques 
et des éléments de l’interface, 
avec les conseils « officiels ». 
Par exemple, y sont définis les 
boutons, les ascenceurs et les 
raccourcis claviers tels que F1 
pour l’aide, et Alt-F4 pour quit­
ter. Abondamment illustré, l'ou­
vrage tente donc de standardi­
ser l'interface graphique de 
I[Amiga. Cela va de la descrip­
tion des fenêtres « idéales » à 
l'utilisation des « gadgets », en 
passant par les icônes et autres 
éléments fonctionnels. Un cha­
pitre décrit l'interpréteur Arexx, 
un autre les échanges de don­
nées. Intéressant tous ceux qui 
développent sur Amiga, ce livre 
s'avère bien fait et accessible 
car écrit dans un anglais rela- 
fivement simple.

GUIDE MICROSOFT 
DE LA PROGRAMMATION 
DES CARTES GRAPHIQUES 
Sybex/Microsoft Press
Voici la bible ae ia programma­
tion graphique sur PC. Sur plus 
de 650 pages, il donne toutes 
les informations dont on peut 
avoir besoin pour utiliser une 
carte graphique. Il traite des 
adaptateurs : MDA, CGA, Her­
cules, Hercules Plus, EGA, Her­
cules InColor, MCGA et VGA. 
Leur gestion via les interruptions 
est brièvement évoquée, suivie 
par l’adressage direct du pro­
cesseur vidéo et de la mémoire. 
Comment et pourquoi changer 
la fréquence de balayage et 
la synchronisation, comment 
adresser chaque plan de bits 
indépendemment, ou encore 
comment tracer des droites 
bien droites le plus rapidement 
possible sont autant de sujels 
décortiqués. Dessins com ­
plexes, remplissages et anima­
tions ne sont pas pour autant ou­
bliés. Diverses routines en C et 
en Assembleur parsèment ce li­
vre Mais ces exemples néces­
sitent bien souvent d ’être adap­
tés. Une certaine connaissance 
de l'architecture du PC et de 
l’Assembleur permettra d ’abor­
der ce livre dans de bonnes 
conditions. Un index très bien 
fait permet cependant d'accé­
der rapidement à un sujet re­
cherché. Bref, c ’est une mine 
d ’informations.

Jean-Loup Jovanovic

Guide Microsoft 
de la programmation

d e s  c a r te s
g rap h iq u es

COM  MODOR E  A M IG A. INCORPORATLD

C64GS:lafin
Transformer un ordinateur 8 bits 
en console de jeu : l’idée n’est 
pas nouvelle. Atari, avec son 
XE Game System, Amstrad 
avec sa console GX 4000 s’y 
sont essayés. Commodore aus­
si avec le C64 GS. Il s'agit d ’un 
C64 présenté sous forme de 
console et lancé, outre-Man- 
che, en septembre dernier au

prix de 99 Livres, soit environ 
1 000 F. A la base, la volonté 
de contrer Nintendo et Sega 
et un objectif de l'ordre de 
50 000 machines au minimum. 
Seulement 15 à 17 000 unités 
ont trouvé preneurs en Grande- 
Bretagne, le double sur le mar­
ché européen. D’où l'abandon 
de cette machine... M B.

L e  p lu s  g r a w  
c h o ix  d e  je u x

PARLY 2
Centre Commercial Tél. 39 55 19 20

VELIZY 2
Centre Commercial Tél. 34 65 18 81

ST-QUENTIIM YVELIIMES
Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43

LYON LA PART-DIEU
Centre Commercial Tél. 78 62 70 30

CAGNES-SUR-MER
67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21
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Ooh crikey wotascorcher
Komische Sackratten von der 
Hôhle s’inspire assez directe­
ment de certaines démos Ami-

Les très b ritann iques The Lost Boys (TLB) 
son t fie rs du titre  de leu r toute nouvelle  

mégadémo s u r  ST. C ’es t probab lem ent le 
nom  le p lu s  bizarre depuis la  F ish’n ’Chips 
de Sewer Software. B ien entendu, le  je u  de 

m ot est rigoureusem ent in traduisib le...
Hum our britann ique  ob lige !

scrollings et sprites se parta­
gent tour-à-tour l'écran. Impres­
sionnant !
Le suivant, Thmgs that go bump 
in the night. met en scène un su­
perbe damier aux couleurs 
changeantes et effets de •• bos­
ses *• tandis que des boules re­
bondissent sur toute sa surface.

U n e  séq u e n c e  trè s  g o re ...
ga C'est une sorte de clip psy­
chédélique dont les animations 
et autres symboles graphiques 
varient en fonction de la musi­
que (en 4 voies digitales, s’il- 
vous-plaît). Très réussie ILadé- 
rno devrait être terminée quand 
vous lirez ces lignes, avec pro­
bablement un ou deux écrans 
supplémentaires, dont un ex-

Lg guerre des copies...
Notre confrère d'outre-Manche 
CTWrévèle dans son édition du 
5 août que la société Fast a in­
tenté et gagné un procès à ren­
contre de Pick and Choose..
A la clé, pas moins de quarante- 
quatre charges différentes en 
relation avec la vente de logi­
ciels contrefaits.
Autrement dit, Fast attaque Pick 
and Choose pour piratage de 
cartouches pour consoles 
ZCS 2600 d ’Atari La maieure 
partie des jeux illégalement du- 

' pliqués ont été développés par

Activision et, lors d'une opéra­
tion intervenue en janvier 1990 
dans les locaux de l'accusé, 
environ 500 cartouches pirates 
ont été saisies ! A ce niveau, ce­
la devient de l'industrie et le tri­
bunal de Salford a rendu une 
décision exemplaire lors de la 
scéance du 23 juillet 1991. La 
cour condamne le contrevenant 
à payer environ 20 000 Livres 
au total, soit un peu plus de 
200 000 francs. De quoi en faire 
réfléchir plus d'un...

Mathieu Brisou

Cela dit, même si la démo n'est 
pas aussi originale qu’on aurait 
pu l’attendre, le résultat est à la 
mesure de nos espérances. La 
Ooh crikey... s'avère particuliè­
rement soignée, aussi bien 
techniquement que graphique­
ment (Spaz, le graphiste, a fait 
d'énormes progrès). Le menu 
de sélection est un mini-jeu en

1 ce sujet .. bi la demo porte un 
t i t re é t ran ge ,  ceux  des  
« screens •• qu'elle contient ne 
le sont pas moins.
Pour témoin, la première démo, 
intitulée The Lost Boys chain- 

| saw massacre, mettant en scè­
ne la « guerre » amicale entre 
les groupes TLB' et TCB (The 
Carebears). On y voit Spaz dé­
couper à la tronçonneuse un 
pauvre bisounours (carebear, 
en anglais) enchaîné au mur. 
Ames sensibles s'abstenir, 
d ’autant que la bande sonore 
est entièrement inspirée du film 
gore Bad Taste.
A brief history of time est pro­
bablement l'écran le plus tech­
nique de toute la Ooh crikey... 
Boules 3D, déformations, multi-

3D fractale plus fluide que bien 
des programmes du commer­
ce. Les algorythmes utilisés ont 
à l'origine été conçus pour un 
jeu et il n'est pas exclu que les 
Lost Boys, déjà créateurs de A 
Prehistoric Taie, ne les réutili­
sent pour réaliser un nouveau 
soft. Mais Manikin, principal 
programmeur du groupe, pré­
fère ne pas trop s'avancer sur 
34

M a in  m e n u  e n  3 D  fra c ta le .

Le tout est survolé par un scrol- 
iing de bulles vertes tournoyant 
au milieu d’un champ d'étoiles. 
En somme, de la vraie poésie ! 
What a bummer est la « guest- 
appearance •• du groupe alle­
mand Respectables. Une démo 
multi-parties, au look très Ami­
ga. particulièrement bien réali­
sée et non dénuée d'humour. 
Your mind is my ashtray com­
bine deux effets assez nova­
teurs : une multitude de petits 
scrollings verticaux gérés par 
syncscroll horizontal et un autre 
composé de lettres en rotation. 
Quelques groupes français 
crissent des mâchoires car, 
bien qu'ils aient réalisé les mê­
mes effets auparavant, la len­
teur inhérente à la parution de 
leurs mégadémos permet aux 
Lost Boys de les « doubler »...

. . .e t  u n e  fin  s a n g la n te .
cellent •< screen » 3D et une 

guest appearance >* du grou­
pe ULM. A cela s'ajoute égale­
ment la •< reset démo » compo­
sée de rasters (dégradés de 
couleurs) verticaux, très à la mo­
de actuellement sur ST. Tout ce­
la montre bien que la Ooh crikey 
wot a scorcher est une démo 
que tout ST-maniaque se doit 
de posséder

Dogue de Mauve
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C o n s t r u c t i o n  d ' u n  e m p i r e  à l ' âge  d ' o r  d u  c h e m i n  d e  fe r

C rosses affaires. Décisions ferm es. Excitation, défi e t  souci d u  détail. C'est tou t u n  m onde
q u e  'R ailroad  T y coon ' a p p o r te  su t vo tre  o rd in a teu r.

Avec p o u r  to ile  d e  fo n d  l’â g e  d 'o r  d u  ch e m in  d e  1er. T y co o n "  vous ac co rd e  le  con trô le  

in té g ra l d e s  ressou rces  éc on om iques  d e  1ère  in d u s trie lle  et d e s  lu tte s  com m ercia les qui 
p ro p u lsè ren t le m o n d e  d an s  le 20 èm e siècle.

Vous con trô lez chaq ue aspect d es  o p éra tions  d e  Kailroad. C hacun  d e  vos cho ix  affecte le 

m o n d e  en v iro n n an t. D éveloppez vo tre  réseau  ferrovia ire, f  o rgez  u n e  nation.

D écidez d u  sort des villes, d e  la p ro spérité  des a lla ites , d u  succès d e  b ranches  en tières  d e

l'industrie . S électionnez les types d e  tra in s  q u i c ircu leron t sut v o u e  voie fe rrée , établissez

leu rs  h o ra ires  e t désignez le  ty p e  d e  cargaison qu 'ils tra n sp o rte ro n t. S u rm on tez  les obstacles 

n a tu re ls  te ls  q u e  les te m p ê te s  o u  les in o n d a tio n s , o u  les 

c a ta s tro p h e s  c ré é e s  p a r  la m a in  d e  l 'h o m m e  co m m e  les 

g rè v e s  c l  le s  g u e r r e s  d e s  ta r if s . D 'a u tre s  m a g n a ts  so n t 

d é te rm in é s  à  v o u s  é c ra s e r  o u  à  v o u s  p u lv é r is e r  e t vous 

d ev rez  finasser p o u r  exp lo ite i vo tre  chem in  d e  1er e t faire

d es  o p é ra tio n s  bou rs ières . Toutes ces décisions son t prises

c o n t r e  la m o n t r e  im p la c a b le  d e  l 'h is to ire . L es t r a in s  se 

m o d e rn is e n t, les villes c ro issen t, l 'in d u s tr ie  év o lu e . T o u t 

chan gem en t en tra în e  u n e  nouvelle décision et to u te  décision 

u n  nouveau  changem ent.

t a  seu le  chose p lu s  pu issan te q u e  vos locom otives, c'est votre 

a s p ira t io n  à  fo rm e r  u n e  n a t io n . V o tre  a m b itio n . V o tre  

contrô le . V otre chem in  d e  fer.

Railroad Tycoon arrive à toute vapeur sur tous les Commodore 
Amigas, A tari STs et IBM PC compatibles !

M icroP rose  L td . U n it 1, H am p ton  Road In d u s tr ia l Esta te , T e tb u ry , G los . G L8 8DA.
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Logiciel de simulation de MicroProse - Sans

En quoi vous dégui

MicroProse Grand Prix foisonne de fondions : 16 circuits 3-D vallonnés, 
des rues de Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et 
le choix de 26 voitures commandées indépendamment, de Jordan et 
Brabham à Williams et Ferrari.

Etudiez le circuit pendant l'entraînement, réglez votre voiture pour réaliser 
des records, puis effeduez un tour de piste en un temps record pour vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de départ. Doublez les autres 
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forçant à aller dans les 
coins, puis regardez-les dans vos rétroviseurs alors qu'ils essaient de vous 
rattraper. Soyez prudent, vous pourriez bien avoir à éviter une collision qui 
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitante, 
telle est la simulation de Grand Prix la plus réaliste qu'on ait jamais vue.

• Commandes de l’habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs 
réglables.

• Pneus et freins réalistes ; à vous de juger quand il convient de s'arrêter 
au garage.

• Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque 
piste et répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires.

• Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps 
sec, mais un nuage soudain peut éclater et vous obliger à changer vos 
pneus et votre style de conduite.

F O R M U L A  O N E  Vous êtes-vous jamais
demandé quel effet 
cela ferait d'être un 
des 26 pilotes qui font 
ronfler leur moteur sur 
la ligne départ et 
attendent le feu vert 
pour démarrer en 
trombe au milieu de la 
fumée, des

ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre 
ceinture ! MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car 
Racer', ont uni leurs efforts pour produire la seule simulation intégrale de 
Formula One Grand Prix.

• Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance)
font de la course une véritable 
gageure pour tous les pilotes.

• Depuis la ligne de départ jusqu'au 
championnat du monde, tout est dans 
MicroProse Formula One Grand Prix !

F o rm u la  O n e  G ra n d  P r ix  a rrive ra  
p ro c h a in e m e n t p le in s  g a z  d a n s  
to u s  le s  b o n s  m a g a s in s  de  
lo g ic ie ls  p o u r  le s  C o m m o d o re  
A m ig a , A ta r i S T  e t  IB M  P C  e t 
co m p a tib le s .

L e  b g o e l  de  simulation de  M icroProse est 
disponible dans tous les bons m agasins de  logiciels 
S i Tobtention d 'un des titres de  M icroProse s'avère 
dtffiale. com m andez le directement a  : MicroProse, 
U nit 1. Hampton R oad Industrial EState, Tetbury. 
G los, G L 8 8LD. Te l 19.44.666.504326

E C R AN S C O M M O DO RE AM IG A  E T  ATARI S T . LE S  EC R AN S R EELS PEUVEN T AVO IR  U N  FORM AT VARIABLE
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i serez-vous ce soir?

Les possesseurs d’ordinateur qui aiment le golf ont eu la chance d'avoir à 
leur disposition un large éventail de jeux. Dorénavant, avec MicroProse 
Golf, ils ont aussi la simulation qui fait autorité. Si vous avez joué jusqu'à 
présent en dilettante, arrêtez tout et commencez une partie sérieuse. 

MicroProse Golf recrée avec précision les fairways et les greens de chaque 
trou en utilisant une technologie tridimensionnelle époustouflante qui vous 
permet de vous déplacer sur le parcours. Vous pouvez même suivre la balle 
pendant son déplacement en l'air et assister aux événements sous de 
nombreux angles TV au choix.

Des clubs reproduits avec précision et la dynamique de la balle garantissent 
un réalisme optimal. La position de la balle et du pied e t le swing y 
contribuent, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une 
large gamme d'effets inédits. MicroProse Golf est si conforme à la réalité 
qu'il vous permettra vraiment d'améliorer votre propre jeu !

• Paysage 3-D réaliste pour une plus grande liberté de mouvement 
pendant tout le parcours.

• Présentation ''télévisuelle" animée et positions de caméra, y compris 
une option unique de suivi de la balle.

• La gageure de six parcours tous d'un style différent, avec des 'links', des 
espaces boisés et des plans d'eau.

Des options pour changer de position, de swing, de tee et de positions 
de la balle et voir les effets produits avant, pendant et après chaque coup.

• Conditions changeantes du terrain e t de la météorologie.

• Des profils de joueur qui changent avec le temps, comprenant un 
système intégral de handicap.

Une douzaine de types de jeux incluant les options coups, matches, 
meilleure balle et tournoi complet pour 1 à 4  joueurs humains.

• Adversaires informatiques personnalisables et possibilité de répétition.

• Analyse statistique et graphique trou par trou de vos performances. 

Exercices faciles à apprendre et 
un manuel de 150 pages avec 
des conseils pour vous aider à 
améliorer votre propre jeu.

M ic ro P ro s e  G o lf  se ra  
p ro c h a in e m e n t d a n s  to u s  le s  b o n s  
m a g a s in s  d e  lo g ic ie ls  p o u r  les  
C o m m o d o re  A m ig a , A ta r i S T  e t  
IB M  P C  e t  co m p a tib le s .

PROSE
• S O F T W A R E

lui, il vous manque vraiment quelque chose.
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alut à tous 
et bienvenue dans Micro 
Kid’s, la première émission 
entièrement consacrée aux 
jeux vidéo
et aux jeux sur micro­
ordinateurs...
Si vous në connaissez 
pas encore cette phrase 
par cœur, c’est que vous 
êtes l’un des rares à avoir 
échappé à Micro Kid’s, 
diffusée, je le rappelle, 
tous les mercredis sur FR 3, 
à 17, h 15. Micro Kid’s est 
conçue par les rédactions 
de Tilt et de Console + : 
tout naturellement, vous 
retrouverez chaque mois 
dans vos journaux des 
précisions sur les 
différents sujets abordés 
dans l’émission. Ce 
mois-ci, honneur aux 
Blues Brothers et surtout 
au fabuleux Dune...

Quel est le livre le plus 
dépaysant de la galaxie ? Quel 
est le film le plus grandiose de 
l ’univers ? Quel est le jeu le 
plus attendu de la voie lactée ? 
Dune, bien sûr ! L ’équipe de Ere 
Informatique nous concocte un 
petit bijou, mélange d ’aventure, 
de wargame et de jeu 
économique.

□
Arrakis. La planète des sables, de l ’é- 
pice et des vers  géants. La p lanète des 
frem ens. Frank Herbert, rom ancier et 
éco log iste, a cons tru it ce m onde, ima­
giné e t décrit son écosphère et fasciné 
des m illions  de lecteurs avec la vie  de 
Muad’Dib, le prophète. Sa grande force 
est d 'a vo ir p riv ilég ié  la descrip tion  de 
rappo rts  psycho log iques entre des 
groupes très  d iffé ren ts  : les Atréides, 
trad itionne llem ent probes et jus tes ; 
les Harkonnen, fourbes et ca lcu la­
teu rs , ennem is m orte ls des précé-
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scénario a été en grande partie conser­
vé, mais l’univers de Frank Herbert est 
amputé de sa dimension écoiogiqueet 
la psychologie^ des personnages est 
totalement passée sous silence. Ils en

Si c e rta in s  v isag es  
re p re n n e n t  les 

p e rs o n n a g e s  du  
f i lm ,  la  p lu p a r t  sont 

o r ig in a u x . Et e n  
p lu s , c 'e s t b e a u  !

1 ÎE E  DU N E MAP \ /  t  \T A K E  A N  OANITHO lkCER 
5 ‘j r n c y  H ALLEC K

► l  *  J

dents ; le Bene Gesserit, et sa quête 
eugénique fanatique ; la guilde spatia­
le, tellement puissante et pourtant fra­
gile... Tous ces groupes ont des capa­
cités sjpéciales, des pouvoirs cachés, 
tous plus fous les uns que les autres. 
Et le miracle est que ces pouvoirs sont 
Crédibles ! Ils sont présentés petit à 
petit, expliqués, détaillés, décrits com­
me provenantou p lus profond de l ’être 
humain. Même la mémoire des généra- 

, qui permet de se souve- 
ses ancêtres, de- 

Dune est, sans aucun 
livre. C’est aussi un 

acle, réalisé par Da- 
i des grands flops de 

phique ! Ce livre 
i un film  de deux heu- 

Mip de son charme, 
millions ont été engloutis, l’uni- 
i Dune reconstruit. Mais les vers 

fo n t bien plus impressionnants s’ils 
ne quittent pas l ’imagination du lec­
teur... Le grand reproche que les fans 
tfë  Dune on t fait à ce film , c’est d ’avoir 
interprété et transformé de nombreux 
détails qui n’en avaient pas besoin. Le

passées

un

réd

ont fa it un film  à grand spectacle. Aux 
Etats-Unis, Dune est un véritable phé­
nomène de société : des clubs se sont 
formés, des tee-shirts et des poupées 
Dune sont vendus.
Les vrais fans de Dune sont évalués à 
plus de deux millions. U est normal que 
ce film , qui s ’écartait sensiblement du 
livre, les ait déçu.
Et maintenant, voici le jeu Dune. Ces 
concepteurs ne sont pas des in­
connus, puisqu'il s 'agit d’une des 
équipes françaises les plus prestigieu­
ses : l’équipe de Cryo, ex-Exxos, ex- 
Ere Informatique. Philippe Ulrich, son 
capitaine, nous explique dans une in­
terview comment il a pu avoir les droits 
de ce monument de la littérature de 
science-fiction. Pour l’instant, parlons 
du jeu. Le roman est un pavé, de cinq 
ou six cent pages (selon l'édition), d ’u­
ne richesse exceptionnelle. Il était im­
pensable d'en faire un jeu d'aventure 
qui suivrait la trame originale. Aussi le 
jeu commence-t-il alors que la maison 
des Atréides arrive sur Dune. Contrai­
rement au livre, les Harkonnen n’ont

jamais quitté Dune et contrôlent un 
bon tiers nord de la planète. Vous in­
carnez Paul Atréides et vous contrôlez 
la ville où vous êtes installé. Les fre- 
mens, le peuple du désert, possèdent 
le reste. Votre but est d'évincer les Har­
konnen et de prendre le contrôle des

fremens. Dune est un jeu étonnant sur 
bien des points. Ce qui frappe lorsque 
l'on voit le jeu pour la première fois, ce 
sont les graphismes VGA 256 cou­
leurs, qui sont tout simplement magni-

Le p ro g ra m m e  est e n  p h a s e  « p ré -b ê ta  » , e t  
les  g ra p h is m e s  n e  s o n t p a s  to u s  ach e v é s . 
A d m ire z  q u a n d  m ê m e  c e u x  q u e  nou s vou s  
p ro p o s o n s ...
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tiques. Jean-Jaques Chaubin, qui a 
dessiné les personnages, ne s’est ins­
piré du film  que pour deux ou tro is vi­
sages (Feyd Rauta, le neveu du baron, 
ressemble par exemple très fortement 
à Sting). Sinon, la majorité des person­
nages ont été entièrement recréés.

Paul (qui dans le film  paraît 30 ans 
quand il est sensé en avoir 15) trouve 
enfin une apparence qui lui convienne 
et le mentat-assassin Tufir Hawat est 
tout simplement effrayant. Deuxième 
surprise : ça bouge ! Vous pouvez dis­
cuter avec les personnages (vous 
choisissez vos phrases dans une liste) 
et ils  bougent les lèvres en répondant ; 
vous pilotez des ornithoptères (sorte 
de libellules mécaniques) ; vous pou­
vez même monter le ver ! Cette der­
nière scène n’était pas encore termi­
née, mais j ’ai pu voir des images fixes 
et des essais d ’animation, qui sont dé­
jà  de toute beauté. La musique est un 
autre point fort de ce programme. Il ne 
s’agit pas, comme c ’est généralement 
le cas dans les jeux, de simples sé­
quences sonores, mais d ’un véritable 
fond musical qui accompagne le

joueur pendant toute la partie. Stépha­
ne Picq, créateur de cette musique, a 
ainsi écrit et réalisé pour la version CD 
près d’une heure trente de musique 
tout simplement magnifique. Un CD 
audio est d ’ailleurs en préparation 
chez Virgin. Les drivers de gestion des 
cartes sonores ont été réécrits et le ré­
sultat sur une Ad Lib ou une  Sound 
Blaster est époüstouflant ! L’ interface, 
enfin, est d ’une grande simplicité. Tout 
se fa it à la souris, en cliquant sur un 
nombre limité d’Icones. Cette apparen­
te pauvreté ne lim ite en rien les possi­
bilités du joueur : sa liberté est totale. 
Dune est un jeu d ’aventure. C’est aussi 
un wargame et un jeu de gestion. Vous

avez des ressources en épice, qui re­
présentent de l ’argent. Vous avez des 
armées fremens qu’ il faut convaincre 
de vous suivre, vous avez l ’eau, qui 
vous permet de transformer la planète. 
Dune est en phase terminale de déve­
loppement. Une démo sera bientôt dis­
ponible sur 3615 Tilt, sur PC d ’abord, 
sur STet Amiga par la suite. Le jeu sor­
tira en premier sur PC  Une version CD 
suivra, ainsi que des versions ST, Ami­
ga, Megadrive, Super Famicom et 
peut-être NES et Sega 8 bits !

Jean-Loup Jovanovic

f  # #  « t

Tout se g è re  à  la  so u ris , à  l 'a id e  d 'u n  n o m b re  l im ité  d 'icô n e s .
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Philippe Ulrich est un 
« personnage » de la 
micro ludique. Il a 
participé à la création de 
Ere Informatique, 

d’Exxos, de Cryo. Il est à l’origine 
de L’arche du Capitaine Blood, 
l’un des logiciels les plus 
marquants de ces dernières 
anneés. Tout à la fois 
programmeur, metteur en scène 
et réalisateur, c’est lui qui est à la 
base du jeu tiré de Dune. Nous 
sommes allé l’interviewer dans 
les locaux de Virgin Loisirs 
(nouvellement Sega France).

Tilt : Philippe, parle-nous de Dune. I l y a aux 
Etats-Unis un grand nombre de fans du livre ? 
Philippe Ulrich :  Il y  a là bas trois à quatre millions 
de tous, complètement accros de Dune, regroupés 
dans des associations Martin Alper a fait une étude 
avant de se lancer dans cette opération.

T ilt: Martin Alper?
RU. : Il est à l ’origine du jeu. C'est lui qui a eu les 
droits et c 'est grâce à lui que nous pouvons faire ce 
jeu. I l est lui-même un « dunien » et connaît très 
bien le sujet. C’est un peu un mystique, il pense à 
Dune comme à un livre plein d'enseignements, et 
tout ça...

T ilt: Et le film?
RU. : Le film n'a pas très bien marché. Mais le ro­
man n'est pas seulement à l'origine du film. C'est 
aussi la base de tout un univers SF qui a donné la 
plupart des films de ces dernières années Par 
exemple, Jodorowski avait fait une étude sur Dune. 
En fait, il  a travaillé pendant dix ans dessus II a fait 
travailler Giger qui, à cette époque, a fait des des­
sins que l'on retrouve tout à fait dans Alien. Le tra­
vail de Jodorowski n 'a pas été pris à l ’époque pour 
Dune, mais Giger a fait tout le design d ’Alien...

Tilt : Tu n'aimerais pas faire Alien ?
RU. :  I l y  a un thème, il y  a quelque chose à faire. 
Alien est extrêmement fort ; une pierre d ’angle de la 
SF moderne, on y  trouve tout un style, un réalisme. 
C’est comme Star Wars : quand je  suis sorti après 
avoir vu le film, j'avais le dos qui fumait... (Il nous 
lance un petit regard mi-figue, mi-raisin). Moi, ce 
que j'aimerais faire, c'est 2001.
Tilt : Mais i l  n’y a pas de scénario...
P.U. : C’est ce que l'on disait au départ pour Dune. 
En cherchant un peu, on peut trouver un scénario 
On peut travailler sur l ’univers.

Tilt : C'est un peu ce que vous avez fait pour 
Dune. Vous avez transformé le scénario tout 
en gardant l'univers et le point de vue écolo­
gique.
RU. : C'est très biblique, comme thème. Il y a tout 
un côté ésotérique dans D une, un certain caractère 
sacré. C'est une œuvre à part

Tilt : Comment avez-vous pu faire Dune ? Le 
hasard ?
RU. : Non.. On en rêvait depuis des années. Didier 
Bouchon, notre spécialiste des effets spéciaux

démon appartement sans toucher le sol !  J'étais en 
état de lévitation. C'est comme ça que l'on a com­
mencé Dune.

Tilt : Et après ?
P.U. : Pendant six mois, on a travaillé sur papier, on 
a fait du design. On envoyait nos dessins aux Amé­
ricains, qui nous répondaient : « Bof, c’est pas ter­
rible », ou alors, « I l y  a trop d'interface utilisateur », 
ou encore « Les 10 dernières pages, c'est pas mal » 
... C'était l'enfer ! Au bout de quelques mois, on est 
arrivé à un projet d ’une centaine de pages On arri­
vait parfaitement à imaginer ce que le jeu allait être. 
Si nous n'étions pas passé par cette moulinette de 
réflexion, nous n’aurions jamais pu faire un jeu de 
l ’ampleur de Dune. Je me rappelle de réunions, à 
Londres, où personne ne parlait Chacun avait le 
bouquin et essayait de plancher pour trouver 
comment faire ce jeu  Le fait de nous pousser dans 
nos derniers retranchements a été bénéfique. Une 
chose est sûre : pour réaliser un projet, quel qu'il 
soit, il  faut passer plusieurs mois a vec un crayon et 
un papier pour essayer de réfléchir, de faire des cro­
quis, de prévoir tous les côtés du jeu.

Tilt : Pour nos lecteurs qui veulent créer des 
jeux, c’est le conseil que tu leur donnes: 
réfléchir longtemps avant de se lancer ?
RU. : Oui. Il faut préparer des croquis, pensera l'in­
terface,... Pour D une, nous avons institué une ré­
union hebdomadaire. On se réunissait autour d'une 
table, et chacun émettait ses idées. On a passé com­
me ça des nuits à imaginer, à discuter. Il faut synthé­
tiser tout ça par écrit et faire des croquis, une sorte 
de story board.

Tilt : Tu nous conseilles de réaliser les jeux

RU. : Tout à fait. Il faut un réalisateur, ou un metteur 
en scène, quelqu'un qui dirige, qui coordonne tous 
les corps de métiers. Et qui a un script !  S ’i l  n ’y a 
rien d'écrit, c ’est l ’anarchie !  Il faut absolument un 
game design et, à partir de là, on trouve de l ’argent.

T ilt: Un groupe français peut facilement 
trouver de l’argent ?
P.U. : Tout dépend de la qualité du projet Je reçois 
de nombreux programmeurs qui viennent me pré­
senter leurs projets Souvent, soit ils ressemblent à 
quelque chose qui existe déjà, soit.. Je suis certain 
qu’une équipe de qualité présentant un bon projet 
peut trouver de l ’argent.

Tilt : Et en arcade ?
RU. : C’est un domaine où les Japonais excellent 
sur console. Par conséquent, si on veut faire une ar­
cade aujourd'hui, il  faut être capable de faire mieux 
que S o n ic . Moi, je ne m 'y risquerais pas ! Les jeux 
d'aventure graphiques correspondent mieux à la 
culture française, line faut pas oublier que ce pays a 
produit de grands peintres, de grands auteurs

Tilt : Tu prévois une suite à Dune ? Et as-tu les 
droits des autres livres de la série ?
RU. : Oui aux deux questions. J'envisage de faire 
une autre version de D une, vue du côté Harkon- 
nen... Le côté noir de D une, s i tu veux.

Tilt : D'autres développements en cours ?
RU. : Oui, un jeu encore plus grand que D une. Mais 
pour l'instant, on en est au stade de l'ébauche. Je 
vous en reparlerais

Propos recueillis par Jean-Loup Jovanovic

(c'est lui qui réalise ies animations complexes, la 
3D, etc. NDLA), est un fou du désert : i l  Ta traversé et 
possède plein de documentation sur lui. Quand j'a i 
rencontré pour la première fois Martin Alper, il m ’a 
dit qu’il serait bien que nous fassions D une, mais 
qu 'il avait peu de chance d ’avoir les droits Cela fai­
sait déjà plusieurs années qu’il travaillait à avoir 
cette licence, sans résultat. Un mois plus tard, je re­
çois un coup de fil chez moi, qui m ’annonce que 
j'obtenais la licence de Dune !  C’était le soir, à 
9 heures Je crois que j'a i fait plusieurs fois le tour
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La servante : si te  lancer 
d'assiette  é ta it une 
discipline o lym pique , 
e lle  sera it cham pionne.

BROTHERS
Librement adapté du 
célèbre film « The Blues 
Brothers », l’éditeur Titus, 
met en scène les deux 
chanteurs dans un jeu de 
plates-formes. Le but du jeu 
est d’aider Elwood le 
grassouillet et Jake le 
maigrelet à retrouver leur 
matériel de musique dérobé 
par le maire de la ville. Il 
faut dire qu’à chacun de 
leur passage, ils déchaînent 
les passions et le désordre 
est indescriptible. Pourtant, 
les << Blues » n’ont pas 
l’intention de quitter la ville, 
la guitare entre les jambes : 
ce soir, ils comptent bien 
offrir à leurs fans leur 
dernier concert.

Six n ive a u x  sont à  e xp lo re r de fond en com ble (des pièces secrètes sont à  
découvrir). A  l'in té rie u r d e  chacun d 'e u x , un o b je t est à  tro u v e r :

1“  n iveau  (les grands m agasins) : la  g u ita re . 2* n ive a u  (les entrepôts) : un  m icro. 
3 * n iveau  (la  prison) : un a m p li. 4 * n iveau  (les égouts) : l'a ffich e  du concert.

5* n iveau  (la  v ille) : l'au torisa tion  du  spectacle. 6 * n iveau  : le  concert.
Ces n iv e a u x  sont à  fa ire  dans l'o rd re  e t il est im p é ra tif d 'a v o ir  l'o b je t  

pour passer a u  n iveau  suivant.

A  un  ou d eu x  joueurs, le  bu t du  jeu  reste le 
m êm e. Il est plus intéressant m ais  plus 
diffic ile  de jo u er à  d eu x . Dans ce cas, une  
p lace im po rtan te  est laissée à  la  stratégie.
Il fa u t accorder ses v iolons : m ettre  en tête  
le jo ueur le  plus hab ile  à  é lim in er les 
ennem is ou celui qu i dispose du  plus g rand  
no m b re  d e  points d 'énerg ie . Il est possible  
d 'e n v o y er un des frères en éclaireur.

Les com m andes :
S auter, na g e r, p lan er, escalader, rebondir, 
lancer des caisses, les Blues Brothers 
saven t tou t fa ire .

L'oiseau : gros  
com m e ceux d 'une  
autruche, ses oeufs 

vous dégoûtent à  
jam ais  de m an g er  

une om elette.
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Elwood ou Jack, vous a v e z  le choix. Les 
essais dans la  rédaction on t m ontré  que 
c'est Jack, le gros, qu i a v a it  la  fa v e u r  de  
tous. Parce qu e  le  sprite  est plus im po rtant 
et, surtout, p arce q u 'il a ttire  plus la  
sym path ie ...

Le b a llo n  v o u s  p o rte  
irré s is t ib le m e n t v e rs  d es  so m m ets  
s in o n  inaccess ib les . M a is  a u  
m o in d re  choc, c 'e s t la  c h u te .
Le p a r a p lu ie  v o u s  f a i t  p la n e r  a u -  
dessus d es  n u a g e s . C e p e n d a n t, il 
n e  v o u s  p ré s e rv e  p a s .. .  d e  p é p in s  
é v e n tu e ls .

î  ' ■ i l

m

•iJi
1 1

Le ro c k e r  : 
à  c o u p  d e  b a tte  
d e  b a s e -b a il ,  il 
v o u s  fa it  
c o m p re n d re  
q u e  v o u s  ê tes  
s u r  son te r r ito ire .

N o n  v io le n ts  : les d e u x  f rè re s  n 'o n t  a u c u n e  
a r m e  su r e u x .  S eu les les caisses e n v o y é e s  
a v e c  p réc is io n  s u r les  e n n e m is  s e ro n t un  
a r g u m e n t  d e  p o id s . U n e  fo is  to u ch é s , les 
a f f r e u x  d is p a ra îtro n t  à  ja m a is  d e  la  p a r t ie .  
Les b o n u s  : c h a q u e  v ie  (tro is  a u  d é p a r t )  es t 
s y m b o lis é e  p a r  tro is  cœ u rs  q u i  
re p ré s e n te n t d es  p o in ts  d 'é n e r g ie .  U n e  
m a u v a is e  ch u te  o u  u n e  re n c o n tre  a v e c  un 
e n n e m i e t  u n  d e  v o s  cœ u rs  se b r is e  e t  
d is p a ra ît .  H e u re u s e m e n t d e  n o m b re u x  
d is q u e s  v o u s  p e rm e tte n t  d e  les 
re c o n s titu e r : il en  fa u t  1 0 0  p o u r  ré c u p é re r  
un c œ u r d 'é n e rg ie .  Sous les  po in ts  
d 'in te r ro g a t io n  se ca c h e n t d e s  m a lu s  ou  
des b o n u s . C o m m e  ils n e  c h a n g e n t ja m a is  
d e  p la c e , il s u ff it  d e  les r e p é r e r  u n e  fo is  
p o u r  to u te s . En fin , les c h a p e a u x /lu n e t te s  
ra jo u te n t  u n e  v ie . Les e n n e m is  so n t v a r ié s .  
Ils p a s s e n t le u r  te m p s  à  f a ir e  les  c e n t p a s  
p o u r  v o u s  te n d re  u n  p iè g e . N o u s  v o u s  en  
p ré s e n to n s  q u e lq u e s -u n s .

Jeu de plates-formes par excellence, 
les Blues Brothers ont réussi leur pas­
sage sur ordinateur. L’animation est 
exemplaire : les deux frères réagis­
sent vite et avec précision aux com­
mandes du joueur. A ce sujet, il est pré­
férable de jouer au clavier. Le joystick 
n’est pas très précis lorsqu'il faut, par 
exemple, sauter et avancer en même 
temps. Le scrolling a été conçu pour 
que le joueur puisse toujours être au 
centre de l'action. Les décors ont été 
travaillés avec le souci du détail. Termi­
ner un niveau demande plusieurs heu­
res d'acharnement et de réflexion : il 
existe de nombreux chemins pour y  ar­
river, ce qui relance à chaque fo is l’ in­
térêt du jeu. Malheureusement, il faut 
recommencer à chaque fo is tous les 
niveaux lorsqu’il ne reste plus de vie. 
Ne comptez pas sur un mot de passe 
ou sur un quelconque système de sau­
vegarde. Enfin, la musique des Blues 
Brothers accompagne le jeu et c’est un 
véritable plaisir de i’écouter. C'est un 
jeu agréable et d'une réalisation 

parfaite (disquette Titus pour 
' ' a et PC). L. DAmiga et PC). efrance

La v ie ille  : h a rg n e u s e , 
m é c h a n te , a c a r iâ t r e ,  e lle  es t le  

p o r t r a it  c rach é  d e  C a rm e n  Cru  
o u  d e  T a tie  D a n ie lle . Elle c o n d u it  

son c a d d y  c o m m e  u n e  F o rm u le  1.
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RECHERCHEZ...
V O U S
PROPOSE

TRUMPCARD
t  PROFESSIONAL

LA PLUS POINTUE

LACART 
MULTIMEDIA

• POUR LES AMIGAS
GRANDSLAM La Carte multifonction ta plus performante du mar­
ché contrôleur SCSI (taux de transfert de plus de 1.9 M O  sous 
DPerf). extension de mémoire (jusqu'à 8  M O  par SIMMsl, con­
necteur parallèle de sortie et carte réseau SCSI (IVS SCSI S H A R 0 . 
Livrée montées sur équerres avec câbles, programme de fo rm a­
tage. utilitaire de configuration de réseau et logiciel de test de la 
mémoire et du port parallèle.

GRANDSLAM A2000 .........................................................
GRANDSLAM A500 ...........................................................

2.600 F.

A2000
GRANDSLAM HC52Q QUANTUM LP 52S (14-19 mS) 
GRANDSLAM HC 105Q QUANTUM LP 105S (14-19 mS) 
GRANDSLAM HC210Q QUANTUM LP 210S (14-19 mS) 
A500
GRANDSLAM 500/520 QUANTUM LP 52S (14-19 mS) 
GRANDSLAM 500/105Q QUANTUM LP I05S (14-19 mS)

5.490 F.
7.300 F. 

11.300 F.

6.490 F.
8.300 F.

T R U M P C A R D  PRO
TRUMPCARD PRO HC 520 QUANTUM LPS 52S (14-19 mS) . 
TRUMPCARD PRO HC105G QUANTUM LPS 1G5S (14-19 mS) 
TRUMPCARD PRO HC210Q QUANTUM LPS 2I0S (14-19 mS)

4.550 F.
6.390 F.

10.390 F.

TRUMPCARD PRO 50052Q QUANTUM LPS S2S (14-19 mS) 
TRUMPCARD PRO 500/106Q QUANTUM LPS 105S (14-19 mS)

5.550 F. 
7.450 F.

TR U M PC A R D
TRUMPCARD HC 45 FUJITSU (25 mS)
TRUMPCARD HC 520 QUANTUM LPS 52S (14-19 mS|

3.650 F. 
3.990 F

TRUMPCARD 50W5 FUJTISJ (25 mS)
TRUMPGWD 500520 QUANTUM LPS 52S (14-19 mS)

4.550 F. 
4.850 F

N O R D I C  X  P O W E R
La cartouche d’action Amiga

A 500 .................. 950  F. A 2000   9 6 0  F.

HAM ■ E“Vs'M'H A M  - E +
L A  C A R T E  2 4  B IT S -1 6  M IL L IO N S  D E  C O U L E U R S  

Q U E  T O U S  L E S  A M IG A -U S E R S  A T T E N D A IE N T
Résolution HAM-E 384 x 560 - HAM E+ 768 x 560 •  Pas besoin 
de vous séparet de vefte moniteur 1084s . •  Le logiciel processeur 
graphique NEW IMAGE PROFESSIONAL voie est offert gratuitement 
afin d'exploiter au mieux les capacités de votre cate graphique 24 bits. 
•  Compaibilité avec les formats lârga. GIF, etc... •  Sauvegarde et con­
version des images en FF 24 bits. •  Dimension maximale de l'image 
32.767 x 32 767 pixels •  Interface utilisateur simple et intuitive 
Prix HAM-E : 3 . 2 5 0  F  H A M -E - f  4 . 7 5 0  F

EXTENSIONS MEMOIRE
1 8-UP ! (DIP)

2/8 MO 
(A2000)

2 MO 1.750 F. 4 Ml

|  6 MO 3.600 F  8 M O .......................  4.450 F. |

EXPANSION
S Y S T E M S

La carte BASËBoard voaa donne la paissance 
de l'AMIGA 2000 an p rix  de l ’AMIGA 500.

Extension de la mémoire jusqu'à 4 Mo.
Carte fille  de 2  M o portant la mémoire à 6 M o 
Se place dans le connecteur de l'A501. 

Horloge avec pile . 100%  compatible avec 

les logiciels AM IGA 
•100%  compatible avec 
Fat Agnus et Super Fat 
Agnus,

BASEBOARD peuplée 0 K .................................................  995 F

2 M O ............................................. 1.990 F
4 M O ............................................. 2 .990  F.
6 M O ........................................ 4 .990  F.

Carte fille X R AM  BOARD peuplée 512K   1.250 F.

IDataFlyer
C A R T E S  C O N T R O L E U R S  &  D IS Q U E S  D U R S  

Donne; de l'espace à votre AM IGA à UN VRAI PRIX BUS PLUS

A2000
DataF lyer 4 5  (HD 46 MO. 25mS) 3 .250 F.
DataF lyer 52 Q  (HD OuarKum 52 MO. I4rr6) 3 .790 F.
DataF lyer 105Q (FO Quanlum 52 MO, 14 mS) . . . .  5 .690 F.

A 5 0 0  DataFlyer avec bo ita  externe se raxordanl au bus de l'A500 
DataFlyer 500/45 (HD 45 MO. 25 mS) 4 .090 F
DataF lyer 500/52 Q  (HD Quantum 52 MO. 14 m S)  4 .490 F.
D a laF lyer 500/105Q (HD Quantum 105 MQ 14 m S). 6 .390 F.

DATA FLY ER  RAM
f  tfexlension m ém oire  pour A 500  et A2000.

Permet d'apporter jusquS 8 MO de RAM supplémentaire à votre Amiga. 
DAIAFLYER RAM se peuple de SIMMs

A 5 0 0  la carte s'installe sur la carte conlrôlra SCSI DATAFLYER 
(Totalement compatWe avec la BaseBoard et la combiraison des deux peut faire 
monter la Ram de voire 500 jusqu’à 10.5 MO !
AÎOOOIa carte s'installe dans un connecteur 100 broches ou se monle sur 
la carte contrôleur DATAFLYER (à partir de la version 1.0 de la DATAFLYER 
PLUS).
M TAFIYER RAM petçlée 0K ....................................... 950 F.

2 MO...........................................  1.860 F.
4 MO..............................................2.790 F.
8 MO...............................................4.650 F.

M icroBotics, Inc. 
V X L 3 0

LA CARTE ACCELERATRICE 68030 
POUR AMIGA 500 et A2000

La rapidité la puissance à votre disposition •  Construisez vdre carte accéléra­

trice selon vos besoins •  Elle est équipée du processeur Motorola 68030 ou 

du 68030EC (version économique! * Compatible coprocesseur mathématique 

68881 et 68882 •  Compüibie Kickstart 2.0 •  En option carte Mémoire addi­

tionnelle VXL-RAM 32 (peuplée en RAM BURST ouNON-BURST 2 ou 8 MO) 

•  Livrée avec le kxpciel d i domaine pubic Set CPU.

VXL 25mfc EC030 .........................................................................  3.495 F.

VXL 25mhi ECOEO1 6S882 (2kh4 et VXLRAM 32 N0N-BURST (2M0I . 6.750 F.

VXL 030 1 MMU + ®882 (2Smhz| et VXLRAM 32 BURST I2M0) 11.900 F.

VXL 50mhz 030 + MMU + S882 (2Smhzl et VXLRAM 32 3URST |2M0) . 14.900 F.
t o u s  c a s  m o t t a g e s  o e v v e n t  s e t e a à c t  e n  a u n e s  u t x e s s w s  s a v a n t  * o s  O e s o n s  

A tX te s  c o n a m c t c n s  n o u s  c c n a iB H

CONDÏTtONS GENERALES DE Æ N TE :  Nos prix s'entendent TTC, départ Pans, paiement comptant Base cours US$. Livre sterling au 15/08/91
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h its

a grande 
nouveauté de ce mois, c ’est 
Vroom bien sûr. Jamais une 
course de F1 ne vous avait 
fait ça ! Sinon, je  ne vous 
conseille pas de craquer 
pour les simulations 
aériennes de cette fin 
d’année. F117A ne fait que 
suivre les traces de ses 
grands frères F15 et F19, et 
Gunship 2000 n ’a pas 
comblé l ’ensemble de la 
rédaction. Au sol, cette fois, 
le test de Elf par le grand 
Jacques Harbonn ! Enfin, si 
Rodland et Monster 
Business n ’atteignent pas 
le top, un coup de chapeau 
pour le golf de Microprose 
et surtout pour la dernière 
production des Bitmap 
Brothers. Si vous avez aimé 
Gods, vous craquerez 
sûrement pour l ’excellent 
Magic Pockets.

PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON, 6 4 0  Ko

H u d  e t  a f f ic h a g e  n u m é r iq u e  : le  lu x e .

Pour F117A, la partie est difficile. Il lui faut d’un côté affirmer sa 
supériorité face à la récente version VGA de F15 Strike Eagle II (du 
meme éditeur), de l’autre surpasser les deux grands hits que sont 
Jetfighter II et surtout Yeager Air Combat. Un pari malheureusement 
perdu. F117A est un bon simulateur, mais n’atteint pas la pôle position 
de cette fin d'année.

Microprose. Musique et présentation : J. Briggs ; programmation : J. Hellesen et 
E. Fletcher ; graphismes : C. Soares, B. Bents et K. Biscoe.

Les simulateurs de combat aérien se succèdent 
sans cesse. Sur PC. on a vu il y a deux ans l'appari­
tion de stratégies très complexes, dont F19etF15 
furent les précurseurs. Depuis l'année dernière, 
c'est au tour de la mise en scène de connaître un 
essor remarquable. Graphismes VGA superbes et 
bruitages réalistes grâce à l'emploi des cartes 
sonores, la simulation aérienne a poussé toujours 
plus loin les limites de la jouabilité. jusqu'à Yeager 
Air Combat qui reste à ce jour la simulation la plus 
belle, la plus rapide et la plus souple du lot. Dans 
ce contexte-là, F117A ne parvient pas vraiment à 
trouver sa juste place. Il offre certes des stratégies 
de tout premier ordre et des graphismes « travail­

lés », mais cela ne suffit plus aujourd'hui. Pour 
vous révéler au mieux les possibilités de ce nou­
veau simulateur, je me suis livré à une petite 
enquête technique. Il s'agissait de comparer 
F15 II, F117A et Yeager Air Combat, notamment 
en ce qui concerne la souplesse et la fluidité du vol. 
Testés sur un PC 386 VGA et placés dans leur 
configuration graphique la plus détaillée, les trois 
programmes ont accusé des différences notables 
qui laissent F117A en dernière place du classe­
ment... Ces tests sont simples : l'appareil vision­
né en vue extérieure, j ’ai tout d’abord compté le 
nombre de vues s'enchaînant lorsque l’on 
accomplit un tonneau. Résultat : 28 vues pour

F117A

D 'u n  e s th é tis m e  trè s  d is c u ta b le , le  F I 17A  
n 'e n  e s t p a s  m o in s  l 'u n  des a v io n s  les p lu s  
s o p h is tiq u é s  e t  re d o u té s  à  l 'h e u re  a c tu e lle . 
Loc kh eed  a  d é jà  fo u rn i 5 9  e x e m p la ire s  à  
l'U S A F , q u i e n  a  é q u ip é  le  3 7 th  TFW .
A u cu n  d 'e u x ,  à  n o tre  co n n a is san ce , 
n 'a  re m p li la  m iss ion  p ré s e n té e  
c i-c o n tre  : d é tru ire  d es  c ite rn es  à  C u b a  IHi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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In té rê t

S tra té g iq u e m e n t doué, F 117A  s o u ffre  cô té  
arcade d e  la q u a lité  d u  récent Y eager A i r  C o m ­
bat.

T y p e   —  s im u la te u r de  c o m b a t aérien

G ra p h is m e ______________ *  *  *  *
Graphismes traua illés, p eu t-ê tre  pas  assez de  
dégradés  ni de  f lo u  s u r  la  lig n e  d 'h o rizo n .

A n im a t io n _____________________ -
P resque 4  fo is  m o in s  ra p id e  e t b ien  m oins sou­
p le  que ce rta ins . F117A  ne  b r il le  pas dans ce 
chap itre .

B ru ita g e s ________________★ ★ ★ ★
Class ique e m p lo i de  la ca rte  son, r ie n  à re d ire  à 
ce  sujet.

P r ix ____________________________c

C hois issez v o tre  ( fu tu r) h éro s .

F15 II, 23 seulement pour F117A et .. l'impossibi­
lité de compter les changements d’écran pour 
Yeager. tant l'animation était fluide. Le pilotage 
de F15 II ou de F117A est par conséquent bien 
plus saccadé que celui de leur confrère, et plus sur 
le titre testé aujourd'hui que sur la nouvelle ver­
sion de F15 qui date déjà de quelques mois. Autre 
calcul, le temps nécessaire à ce tonneau aérien : 6 
secondes pour FI 5 contre 7 pour F117A, la dif­
férence entre les deux est peu sensible. Mais 
sachez pourtant que les jets de Yeager effectuent 
2 tonneaux en quatre secondes seulement ! 
Conclusion à cette petite enquête : impossible de 
prendre plaisir aux vols de F117A après s’être 
essayé à Yeager Air Combat. Pour ce dernier 
titre, qu'il s’agisse du contrôle clavier, souris ou 
joystick, on a le vertige. Aux commandes de 
F117A, on oublie ce frisson aérien à coup sûr ! 
Pour parler maintenant des décors extérieurs pro­
posés par ces trois simulateurs, les différences 
sont moins sensibles et elles influent beaucoup 
moins sur le plaisir du joueur. Je tiens juste à 
signaler que F117A ne présente pas. comme le 
faisait F15, de flou sur la ligne d'horizon. Les esca­
liers que l'on aperçoit alors lorsque l’appareil se 
penche sont moins agréables à l'œil. En revan­
che, le VGA est mieux traité dans F117A qu’il ne

B ra n c h e z  le  r a d a r  d e  n a v ig a t io n .

l’était dans F15. A noter encore que l’emploi des 
touches de contrôle clavier est moins souple pour 
le programme testé aujourd'hui, surtout en ce qui 
concerne les vues : il faudra en effet jongler avec 
la touche shift en plus des touches de fonction, ce 
qui est très sportif lors des combats.
Comme c'est fréquent en ce qui concerne les pro­
grammes issus de la société Microprose, F117A 
cartonne en ce qui concerne la stratégie. L'évolu­
tion du grade de votre pilote lui ouvre des missions 
de plus en plus complexes. La préparation des 
combats est de même bien plus belle et complexe 
qu elle ne l'était sur F15II. Les vues sont splen­
dides, les cartes du territoire détaillent tous les 
reliefs, toutes les positions ennemies. C’est l'idéal 
pour mettre en place son plan de vol. Autre atout. 
FI17A propose un grand nombre de terrains d'ac­
tion. autant que F15II si l’on a acheté le disque 
scénario vendu séparément. Grâce à cette puis­
sance stratégique, F117A parviendra peut-être à 
séduire certains des possesseurs de Yeager Air 
Combat, un titre qui traitait essentiellement d'ar­
cade et de vols « nerveux ». Mais ce simulateur 
n'est pas en mesure de détrôner son confrère. La 
souplesse de Yeager offre un trop grand confort 
de combat pour que l’on supporte longtemps des 
vols par trop saccadés. Olivier Hautefeuille

Non, assez ! On compte déjà une bonne dizaine 
de simulateurs comme FI 17A sur PC... Je trouve 
un peu exagéré que Microprose, qui, entre nous.
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a depuis quelque temps perdu son rang de leader 
en matière de combat aérien (je craque moi aussi 
pour Yeager Air Combat), continue à adapter des 
sous-uersions de l'ancien F19, sans pour autant 
être capable d’assouplir les animations ou de trou­
ver des astuces nouvelles. S’il fallait acheter tous 
les simulateurs de cette firme, ce serait déjà quatre 
titres au minimum qui rempliraient mon disque 
dur: F15, F19, F1511 et maintenant FI 17A. Il y a 
de quoi devenir pirate ! Pour moi, F117A est un 
simulateur de plus, pas moins bon que d’autres, 
mais vraiment pas indispensable.

Daniel François

fouillés et qui traitent particulièrement bien des 
reliefs. Sur ST, ses parcours sont les plus beaux 
que j'ai pu voir jusqu'à ce jour. Pour chaque coup, 
vous aurez le choix entre divers modes * camé­
ra ». On peut suivre la balle dans sa course, mais 
aussi faire tourner la vue pour observer le défile­
ment du paysage de côté, etc. Autre atout, chaque 
tir pourra être revu en mode « replay », et selon 
des angles de caméra là encore différents. Toutes 
ces manœuvres n’alourdissent en rien la simula­
tion. S’il fallait à Links 30 secondes pour charger 
un paysage, l'affichage est ici presque immédiat. 
ce qui est vraiment très plaisant. Enfin, vous dis-

V o tre  p la n  d e  v o l s 'a ff ic h e .

E S
Rappelez-vous : au début de l’année, au cours de 
l’opération Desert Storm, le monde découvrait 
avec stupéfaction les possibilités du chasseur furtif 
de Lockheed, le F117A. Passant inaperçu au tra­
vers du réseau de détection irakien, ce dernier 
pouvait impunément aller bombarder Saddam 
Hussein au cœur même de son dispositif de 
défense.
Les plus fiers de ces performances furent peut- 
être moins les pilotes de l’USAF que les incondi-

Microprose Golf
ATARI ST

C h o ix  d u  c lu b  e t  ré g la g e  d e  la  d ire c tio n .
poserez dans ce simulateur de six parcours dif­
férents.
Voici pour l’aspect graphique de la simulation, 
assurément la plus belle sur ST.
Côté maniement, ce programme reprend à son 
compte toutes les options des grands de ce mon­
de, dont Links reste la référence, mais sur PC seu­
lement. Je passerai rapidement sur le placement 
des pieds, la hauteur du tee. le choix des clubs, etc. 
L'ensemble est désormais classique, bien que très 
complet et toujours aussi facile à manier. Plus 
intéressante est la préparation des tirs. La vue 3D 
aérienne de chaque trou est superbe. Là encore, 
on y voit très bien les reliefs et. selon le club choisi, 
la trajectoire de la balle est dessinée à même 
l'écran. Une fois prêt à tirer, vous pourrez faire un 
petit zoom sur le paysage, afin de mieux visualiser 
la disposition des obstacles. Ensuite, il suffit, selon 
la méthode classique, de presser trois fois le bou­
ton de la souris pour décider de la force du tir et 
d'éventuels effets. Que l'on soit alors novice ou 
professionnel, cette simulation de golf répond à 
toutes les exigences.
Le débutant pourra calculer et visualiser très faci­
lement la puissance de chaque club. Quant aux 
connaisseurs, ils vont très vite se lancer dans un 
jeu stratégique de longue haleine. Car c’est là le

B a la d e  d a n s  le  ciel d e  

tionnels du simulateur qui avaient déjà plusieurs 
heures de vol sur F19, le Stealth Fighter Simula­
tor de Microprose. Car si les chasseurs F19 et 
F117A ne font qu’un, leurs homonymes logiciels 
sont tout aussi semblables. Et c'est bien là que le 
bât blesse...
Certes. F117A offre des graphismes de très bonne 
qualité : les pages de présentation sont superbes, 
les descriptions du matériel sont accompagnées 
d une iconographie bien documentée, le cockpit 
et le hud semblent sensiblement plus clairs. Mais 
d'un point du vue programme, les deux logiciels 
sont jumeaux homozygotes. On peut compren­
dre que l'éditeur ait sauté sur l'occasion de pro­
mouvoir un produit, au demeurant de bon niveau, 
après la guerre du Golfe. Il convient cependant de 
ne pas faire passer un simple réhabillage pour un 
nouveau soft. Si vous êtes de ceux qui ont passé 
leurs nuits au-dessus du Koweït, vous ne trouverez 
que peu d'intérêt à cette nouvelle version de votre 
logiciel.
Pour ceux qui ne connaissaient pas FI 9, F117A 
est un simulateur, certes dépassé techniquement, 
mais basé sur l’un des chasseurs les plus fascinants 
du moment et donc potentiellement indispensa­
ble aux connaisseurs. Youri Margarine

Maniable, riche de plusieurs parcours et prenant en compte tous les 
aspects qui avaient fait le succès de Links par exemple, ce nouveau 
golf signé Microprose deviendra sans doute la simulation favorite des 
possesseurs de ST.
M icroprose/Thought Train.

Qu'est-ce qu'une bonne simulation de golf ? C'est 
tout simplement un programme qui sait rester 
maniable, même s'il développe un jeu graphique­
ment et stratégiquement riche. Le demier-né de 
Microprose remporte ce pari. Manié à la souris, il 
enchaîne tous ses écrans sans aucune lenteur de 
chargement.
Et pourtant, son jeu est complexe et toutes les 
options sont au menu. Parlons tout d'abord de 
l'étendue du terrain de jeu et de la qualité des gra­
phismes. Sans pour autant atteindre la beauté de
Linlcs sur PC VGA. ce golf offre des paysages Zoom  sur paysag e  3D.
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In té rê t

A la fois complexe et /rés maniable, ce golf inté­
ressera un large public. Le best sur ST.
T y p e ------------------------------------------- golf
G ra p h is m e ____________ ★ *  *  ★ ★
Des paysages très bien traités, surtout en ce qui 
concerne les reliefs.
A n im a t io n _______________*  *  ★ *
Parfois saccadée, l'animation 3D reste pour­
tant convaincante.
B ru ita g e s _________________ *  *  *
Un peu simpliste à mon goût, mais on a quand 
même un » plouf •• lorsque Ton noie sa balle...
P r ix ____________________________D

C o m m e n ta ire  d e  v o tre  d e rn ie r  t ir .
dernier atout de ce programme : la richesse de ses 
modes de jeu et la sauvegarde des joueurs. Les 
modes d'entraînement mis à part, vous allez enre­
gistrer l'évolution de votre champion de partie en 
partie. Toutes ses capacités et son handicap vont 
alors varier au fil des jours, que l'on joue en « sin­
gle » ou que l'on se lance dans de grands tournois. 
Arrivé à un certain niveau, vous pourrez même 
rencontrer l'une des stars mémorisées sur les dis­
quettes data. A vous alors de vous classer au 
milieu de ces huit têtes de liste, pour peut-être 
atteindre un jour la tête du classement. Micro- 
prose Golf vous donne même quelques leçons de 
style, puisque une douzaine de tirs fameux sont au 
menu du mode « replay ».
Les possesseurs de ST trouveront donc id le plus 
abouti des simulateurs de golf. Bien sûr, si vous 
possédez et appréciez déjà un titre fameux com-

Les o p tio n s  s o n t m a n ié e s  à  la  sou ris  e t  les c h a n g e m e n ts  d e  ta b le a u x  s o n t in s ta n ta n é s .
ce logiciel pour y investir encore plus de 
300 francs. Tous les passionnés ont déjà leur pro­
gramme et ils se sont aussi procuré des disques 
scénarios nombreux et... chers. Pour moi, Jack 
Nicklaus et ses nombreux parcours me suffisent 
bien et je n'irais pas acheter le dernier golf de 
Microprose. 11 serait de bon ton que les concep­
teurs de tels programmes trouvent enfin de nou­
velles idées vraiment révolutionnaires et ne se 
bornent pas à ajouter quelques plus pour vendre 
un programme qui reste trop proche de ce que 
l’on connaît déjà. Dommage, par exemple, que 
l'on ne voit plus de Mici Golf, ou de jeu à la Marble

U n  je u  v a r ié  : 5  p a rc o u rs  co m p lets .
me Jack Nicklaus ou PGA Tour Golf, un nouvel 
investissement ne s'impose peut-être pas. Et 
pourtant, il serait dommage de passer à côté de 
tant de souplesse et de richesse.

Olivier Hautefeuille

Je ne suis pas d'accord avec OH lorsqu'il conseille 
l'achat de ce « nouveau » simulateur de golf pour 
ST. D'accord, les visions caméra sont intéres­
santes, l'animation est rapide et le fait de pouvoir 
sauvegarder les parties, c'est sympa. Mais enfin, 
je trouve qu'il n'y a pas assez de nouveautés dans

P u issance  e t  p réc is io n  : v is e z  ju ste .
Madness profitant de toutes les possibilités des 
micros. Cela dit, si vous n'avez encore aucun jeu 
de ce type pour votre ST. allez-y !

Daniel François

V o ir  le  p a rc o u rs  sous to u s  les a n g le s .

Néophyte dans le genre, j'ai été très surpris par la 
simplicité d'emploi et l'efficacité de ce soft. Ajouté 
à cela les nombreux parcours, la variabilité des 
coups, les graphismes 3D et les différents plans de 
visualisation de la balle « en pleine action » consti­
tuent une véritable invitation au voyage. Pour le 
débutant, cela pourra être une approche éduca­
tive du golf. Rama
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V o u s  vo ic i e n  m o d e  a n g u la ire .  Le p i lo ta g e  à  la  so u ris  e s t v ra im e n t  très

Vroom
ATARI ST

Tous les fanas de course automobile l’attendaient depuis longtemps...
‘ î . ModeVotre F1 rugit, se cabre et plonge dans un décor 3D superbe.

arcade très facile à prendre en main ou pilotage « angulaire » souris 
aussi délicat que réaliste, Vroom est la plus aboutie des simulations
de pilotage sur circuit. A ne manquer sous aucun prétexte.

Lankhor. Programme : Jean-Luc Langlois et Daniel Macre ; graphismes : Lankhor ; 
musique : André Bescond ; bruitage : Jean-Luc Langlois.

Ce qui est étonnant lorsque l'on prend en main ce 
programme, c est que ses concepteurs n ont pas 
cherché à vous en mettre plein la vue. Pas de 
mode replay, d'option caméras multiples, de 
modification complexe des pneumatiques ou de la 
cylindrée des moteurs. Non. Vroom se présente 
comme une course très classique. Le menu d'ou­
verture propose divers types de compétition 
(entraînement, arcade ou championnat), un nom­
bre de tours de piste variable et le choix entre les 
contrôles souris ou joystick. Lorsqu'on lance la 
première course, même simplicité : la mise en 
scène de la course n'innove en rien. Le pilote voit 
l'avant de sa Fl. Ses mains serrent le volant et un 
tout petit tableau de bord, encadré par deux 
rétros, complète la vue. Rien de très exceptionnel 
dans tout cela et pourtant... Vroom est un pro­
gramme vraiment exceptionnel ! Je m'explique... 
Le logiciel vous propose deux types de jeu : les 
modes arcade et angulaire. Ainsi, il s'adresse tout 
autant à ceux qui préfèrent foncer tête baissée 
dans l'action qu'à ceux qui misent plus sur un long

* • ------------U n ta b le a u  d e  b o rd  p e tit  m a is  p récis .

l'engin sont très directes et même un novice pour­
ra assez facilement éviter les obstacles ou doubler 
ses concurrents. Sanctionnée par un score, cette 
épreuve est si vive et souple que l'on n'en décro­
chera pas facilement. Dans le mode angulaire, 
l'affaire se complique. La voiture va cette fois réel­
lement tourner sur la piste et. du même coup, 
offrir au pilote une conduite très délicate. Les pro­
grammeurs de Vroom ont décidé pour ce dernier 
mode de jeu de n'y inclure que le contrôle « sou­
ris ». En effet, le joystick n'était pas assez précis 
pour permettre tant de finesse dans le pilotage. 
Inutile de vous préciser que le mode angulaire est

entraînement pour finalement profiter de la cour­
se la plus réaliste que la micro est jamais produite. 
Dans le mode arcade, votre voiture restera à tout 
moment parallèle à la piste. C'est la disposition la 
plus classique, celle qu'emploient presque tous les 
simulateurs de conduite. Le pilote peut ici manier 
sa Fl à la souris ou au joystick. Les réactions de

P a s s a g e  a u  s ta n d  p o u r  ré p a ra t io n .

Le re l ie f  est trè s  b ie n  re n d u .

mille fois plus difficile à manier que le mode arca­
de. A long terme, voila qui fera plaisir aux vrais 
amateurs de sensations !
Le deuxième atout de Vroom réside dans la ges­
tion de la boîte de vitesses de votre Formule 1. Si le 
mode boîte automatique est classique, les pilotes 
qui préfèrent contrôler de plus près la conduite 
vont trouver ici de quoi les satisfaire entièrement. 
A la souris, le régime du moteur est contrôlé par 
les déplacements haut/bas. Pour les vitesses, on 
passera la première par une pression sur le bou­
ton droit et l'on rétrogradera avec le gauche. La 
grande maniabilité de cette gestion permet de 
profiter pleinement des reprises ou des accéléra­
tions brusques. Je n'ai jamais autant tenu compte 
du régime moteur et du rapport de la boîte que 
dans cette simulation. Appuyée par un bruitage 
très réaliste, la gestion du moteur prend une place 
dominante dans la course, sans pour autant être 
difficile à gérer. En un mot. génial ! Autre aspect 
très important dans le pilotage de Vroom, la ges­
tion des virages et des dérapages. En mode arca­
de, les limites de •• glissade » ont été suffisamment 
repoussées pour que l’on ne s'envoie pas trop 
souvent dans le décor. Mais en mode training ou 
compétition, c’est une autre paire de manches ! 
Alors que pour la plupart des simulations de cour­
se. le dérapage est uniquement lié à la vitesse de la
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voiture, il dépend surtout ici de l'angle de bra­
quage des roues. Lors des premières courses, la 
difficulté de cette gestion m'a vraiment rebuté. 
Mais après quelques heures d'entraînement, j'ai 
tout compris ! Et je peux vous assurer que, lorsque 
l'on connaît la limite d'adhésion de la FI en vira­
ge. on peut tout à (ait envoyer un coup de (rein, 
contre-braquer et reprendre le contrôle de l'en­
gin. C’est sportif, oui, mais du même coup super 
passionnant.
Vroom a demandé plusieurs années de travail à 
l'équipe de Lankhor. Mais pour avoir si long­
temps attendu cette grande simulation, on 
excusera facilement ce retard au vu des qualités 
graphiques et sonores de la course. Parlons brui­
tage tout d'abord avec le réalisme de la bande son. 
Je vous ai déjà parlé des vrombrissements du 
moteur qui permettent de surveiller son régime 
sans même regarder le compte-tours. Mais il faut 
ajouter à cela bien d'autres atouts. L’effet Dop- 
pler est saisissant (le bruit des voitures qui vous 
doublent arrive de loin. « grossit ». change de fré­
quence et s'amenuise ensuite...). Lorsque vous 
passez sous un pont ou que vous frôlez de trop 
prés les arbres qui bordent la piste, les bruitages 
font entendre le souffle de l'air. Pour la conduite, 
tous ces aspects comptent énormément, puisqu’il 
est par exemple possible de devinera l'oreille l’ap­
proche d'un concurrent, avant qu'il n'apparaisse 
devant vous ou dans votre rétro. Côté graphique, 
le classicisme du décor n'a d'égal que sa qualité et 
sa finesse. L'animation est d’une souplesse 
remarquable, les effets de reliefs vous font le 
« coup de l'ascenseur -, les crashs envoient valser 
les pneus. Plus que tous les circuits sur lesquels je 
me suis déjà essayé, celui-ci a de plus le mérite de 
détailler la piste sur une grande profondeur. On 
peut suivre un concurrent qui vous double long­
temps sur la piste...
Tous ces atouts font de Vroom une simulation 
vraiment performante. Il me reste à vous men­

tionner quelques » plus » de moindre importance, 
comme le zoom possible de la vue avant, le régla­
ge de la sensibilité souris, la sauvegarde des cham­
pionnats ou le changement des pneus, du moteur 
et le plein d 'essence dans le stand. Il y a longtemps 
que la course auto sur micro n'avait pas connu de 
grand hit. Celui la s'inscrit d ores et déjà sur la liste 
des prétendants aux prochains Tilt d'Or.

Olivier Hautefeuille

Je suis tout à fait d'accord avec OH en ce qui 
concerne ce logiciel. Mais ce que je voudrais 
rajouter, c'est l'importance du jeu à deux qui est ici 
possible par liaison câble ou modem entre deux 
ST. Ca, c'est vraiment une nouveauté et ça élargit 
l'horizon des passionnés de Formule 1 dont je fais 
partie. Vroom est vraiment un très bon logiciel, 
difficile à manier, c’est vrai, mais éclatant dès que 
I on contrôle bien le maniement souris. J'ai 
apprécié ausi la gestion des autres voitures qui ne 
font pas que vous barrer la route mais négocient 
leurs courses tellement bien qu'il est intéressant 
de les suivre lorsque l'on est novice dans cette 
simulation. Un grand bravo à Lankhor.

Francis Blanchard

Il re s ta  q u in z e  v o itu re s  a

Les deux ans d'attente nécessaires à la mise au 
point de Vroom lui causeront probablement 
beaucoup de tort : commercialisé en 1989. il 
aurait vraiment représenté un événement. 
Aujourd'hui, après des programmes comme 
Stunt ou Indu 500, il ne peut que causer un inten­
se sentiment de frustration. Une animation et des 
bruitages aussi réussis auraient mérité beaucoup 
mieux. Personnellement, je me méfie des ron­
geurs. surtout lorsque leur appendice caudal est 
rattaché à ma machine. Or. pour profiter pleine­
ment de Vroom (en modes training ou compéti­
tion). vous êtes obligés d 'utiliser une souris. Déso­
lé. mais mes petits doigts préfèrent les douces 
touches du clavier ou les manettes de mon joy. 
Alors, pour moi, Vroom n'est qu'une simulation 
de FI comme une autre, graphismes et bruitages 
mis à part. Youri Margarine

T y p e ------------------------------course  de  fo rm u le  1

G ra p h is m e ____________ *  *  *  *  *
Les décors sont variés e t très  précis. Le  tableau  
de  b o rd  est s im p le  m a is  d ’a u ta n t p lu s  lis ib le.

A n im a t io n ____________ *  *  *  *  *
D u  très b on  tra v a il sur ST. Jam ais saccadé, ça 
bouge dan s tous les sens e t à  bon ne  vitesse. 
J 'a im e  !

B ru ita g e s ____________★ ★ * * * *
L 'u n  des p o in ts  fo r ts  de  L a n k h o r  q u i gagne là  
enco re  la p a lm e  d u  « déc ibe l d e  q u a lité  ».

(rois 
q ue  vous jo u iez
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Monster Business et Rodland
sont surun plateau...
Ce mois de rentrée a vu débarquer sur nos 16-bits deux nouveaux jeux de plates-formes particulièrement 
réussis D’un coté Monster Business, à l’aspect très « cartoon », et de l'autre Rodland, tout mignon-tout 
doux Pour peu que vous soyez amateur de ce genre de jeu, il y a fort à parier qu’entre les deux, votre cœur 
balancera... Et comme il y a également fort à parier que votre bourse ne vous permette pas de vous offrir 
la paire, nous allons essayer de détailler les qualités propres à chacun d’eux.

Monster Business
ST, AMIGA &  C64
Eclipse Software. Programmation : Fabian Hammer &  Mark Rosocha ; graphisme : 
Michael Grohe ; musique et son : Synth Dream ; version C64 : Markus Schneider.

tion. par contre,est de très bonne qualité. L ejeua 
été soigneusement fini et bien pensé.
De la présentation à  la table des meilleurs scores 
en passant par le jeu lui-mème. la qualité de la pro­
grammation ne souffre pas (ou peu)de reproches. 
Les graphismes, proches du style BD, sont amu­
sants. quoique de qualité parfois inégale ; la palet­
te est bien choisie et agrémentée, dans certains 
tableaux, de dégradés très colorés.

A ctivez vite  la  pom pe I
L'animation est réussie puisque le jeu tourne en 
moyenne à 25  images/seconde, et ce malgré les 
nombreux sprites de bonne taille (les monstres 
doublent pratiquement de volume une fois gon­
flés) et le scrolling vertical plein écran 
Les musiques de Synth Dream sont d'excellente 
qualité (y compris sur la version destinée au ST) de 
même que les effets sonores, qui restent cepen 
dant plutôt discrets.
Bien qu'assez difficile, Monster Business est joua­
ble et prenant. Il constitue un très bon jeu de pla 
teaux et un bon départ pour Eclipse !

Dogue de Mauve

Derniers n iveau x  : superbes dégradés.

A Tin Town. c'est la panique I Les Mad Meanies, 
immondes créatures qui hantent habituellement 
la grande forêt, ont fait main basse sur le chantier 
de la ville.
Non contents de faire fuir les ouvriers, les Mad 
Meanies ont également dérobé tous les outils 
nécessaires aux travaux.
Pour Mr Bob, le contremaître, il ne reste plus 
qu'une solution : Leroy, le chasseur de monstres. 
C'est vous qui allez diriger Leroy à  travers 45  
niveaux de poutrelles enchevêtrées et de plans 
inclinés. Armé d'un pistolet à  air comprimé, notre 

5 2

héros transforme ses adversaires (poulets agres­
sifs. goblins verdâtres, crapauds cracheurs et bien 
d'autres encore) en grosses baudruches qu’il peut 
ensuite envoyer valser dans les mâchoires de leurs 
congénères.
Son but est d'éliminer tous les Mad Meanies en 
récupérant un maximum des objets qu'ils ont 
volés, le tout en temps limité. Pas facile, mais s’il y 
parvient, il sera sacré T op Buster de Tin Town Le 
jeu en vaut bien la chandelle...
Assurément. M onster Business est un bon jeu. Si 
le thème n'est pas des plus originaux, la réalisa-
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UNE EXPLOSION 
D'ARCADEi D'HUMOUR ET D'ACTION ! »

'  /  pagne de

UN SCENARIO DESOPILANT A LA 
MESURE DE CE NOUVEAU HEROS !

PourPour
p '  recevoir en avant 

première le Pin s BABY JO 
son Poster, retournez le bon 
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pagne de voire cbeque a Tordre de
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Attention ou  singe p n eu m atiq u e , l'u n  des 
M a d  M ean ies les plus rapides. Il se 
précipite sur vous sans aucune hésitation.

Des jeux de plateaux, on en a  vu passer beaucoup 
durant ces derniers mois (reportez-vous donc au 
Challenge  de notre précédent numéro). Mais je 
dois dire que, dans le genre. M onster Business est 
loin d 'être le pire ! J e  dirais même qu'il est très 
réussi et, s'il n 'est pas follement original, il y a  mal­
gré tout quelques trouvailles sympathiques. Par 
exemple, l'arme à  air comprimé de Leroy rem­
place avantageusement l’étemel laser. J ’adore 
voir les monstres gonfler e t se dégonfler au ryth-

N e vous fiex pas à  la  b eauté  nature lle  des 
décors. Ce n iveau  est l'u n  des plus corsés 
du jeu.
me du bouton tir de mon joystick, même s’il arrive 
parfois que l'on se fasse tuer par derrière alors que 
I on essaye désespérément de faire s'envoler un 
Mad Meany récalcitrant. Mais ce que j'aime par­
dessus tout, c’est le • bong » qu'ils font lorsque 
Leroy les envoie valdinguer sur les autres, qui 
s’éparpillent alors dans tous les sens, comme des 
quilles. Cela paraît idiot, je sais, mais lorsque vous- 
même réussirez à  faire d'un Meany deux coups, 
vous comprendrez...
Si le jeu a  l'air dur, la difficulté est bien dosée et 
vous permet de progresser à  chaque partie. Vous 
n'avez que trois vies mais vous pouvez en gagner 
(tous les 20  0 00  points) e t vous disposez de qua­
tre options « continue ». Pour ma part, je suis arri­
vé au 24" niveau. Qui dit mieux ? Nephilim

Après toutes ces louanges, je n'ai plus grand- 
chose à  raconter sur M onster Business... Alors, 
plutôt que de répéter bêtement les paroles de mes 
petits camarades, je vais vous dire ce que je n ’ai­
me pas dans ce jeu. Tout d’abord, je trouve que les 
graphismes ne sont vraiment pas au top de ce que 
l'on peut faire sur un ST, et encore moins sur 
Amiga. Et si c’est ça le style BD. alors cela veut

Un bon jeu. difficile  m ois progressif e t parti­
culièrem ent prenant.

T y p e _________________________ plates-formes

G ra p h is m e -------------------------★ ★ ★ ★
Des graphismes colorés e t am usants mais qui 
auraient pu  ê tre  plus soignés.

A n im a t io n  ★ ★ *  ★ ★
U ne très bonne anim ation, a x e  de nombreux  
sprites e t un  scrolling plein écran.

B ru ita g e _______________★ ★ ★ ★ ★
Une m usique synthétique d 'excellen te  facture  
com plétée  par des bruitages sympathiques.

P r ix _________________________________ C

A part pour les graphismes, qui perdent en  finesse 
et en couleur, la version C64 n 'a  pas grand-chose 
à  envier à ses aînées. Cela grâce au talent du pro­
grammeur, Markus Schneider, et aux stupéfian­
tes capacités du bon vieux Commodore qui n 'hé­
site pas à venir narguer les 16-bits sur leur propre 
terrain. La version testée n'était pas définitive 
mais les responsables d'Eclipse nous ont affirmé 
que l'animation égalerait ou même surclasserait 
celle de \'Am iga. N.

dire que l'on oublie toutes les bonnes BD parues à 
travers le monde pour ne garder que celles aux 
dessins humoristiques simplistes. Le jeu est bien 
réalisé, certes, mais il n 'a  rien d’exceptionnel non 
plus. Et il reste quelques détails qui me chagrinent. 
Quoi de plus rageant, par exemple, que de mourir 
parce que, lors d'un saut, votre tête passe au 
même niveau qu’un monstre se tenant plus haut 
sur un passage différent ? Ou de perdre soudain le 
contact avec un ennemi qu'on était en train de fai­
re éclater ? Enfin, si une option pour quitter la 
partie en cours est prévue (en appuyant sur Esc) 
pourquoi ne pas revenir directement à  la présen-

A  p a rtir  d 'un  certain n iveau, les pélicans 
sauteurs v on t com m encer à  pondre  
des œ ufs qui risquent de vous exp loser à  la 
figure.

Récupérez bien tous les objets dérobés a u x  
ouvriers p a r  les M a d  M eanies.
tation plutôt que de devoir attendre la fin du 
compte à rebours des crédits ? Ceci dit, ne vous 
méprenez pas, M onste r Business est un jeu tout à 
fait honnête et un bon investissement... si vous 
aimez ce genre de soft.

Pierre Truchin

Très peu de différences entre les versions S T  et 
Am iga. Mais, pour une fois, c'est à porter au cré­
dit des programmeurs ST  qui tirent le meilleur 
parti de leur machine. Ainsi, pour égaler le scrol-

»// a n  a n  u t )  a n  u t
.u>

! t u t  lû t *

B eaucoup de couleurs, de  nom breux  
sprites sim ultanés e t une an im ation  flu ide  
fo n t de M on ster Business une in déniable  
réussite technique.

ling hardware de l’Amiga, Fabian Hammer a  utili­
sé la technique du Syncscroller qui autorise des 
scrollings plein écran sur S T F sans perte de temps 
ni de fluidité. Les musiciens, quant à eux, com­
plètent la musique “ soundchip » classique par 
une batterie digitale d’excellente qualité. La ver­
sion ST est donc quasiment au niveau de la ver­
sion Amiga. bien que l'animation ne soit pas tout 
à  fait aussi souple. Mais la différence n'est pas fla­
grante. Et, de toute façon, le jeu reste le mêm e...
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SUPER CONCOURS
TILT

MICRO LOISIRS

Bordas
logiciels éducatifs

OKER
m i c r o

1er PRIX: 1 A T A R I  ST 1040
+ écran couleur + 1 pin's bordas

du 2e au 4e PRIX : 1 Discman SONY 
+ 1  pinfs BORDAS
du 5e au 14e PRIX : 1 Walkman SONY 
+1 pin's BORDAS
du 15e au 34e PRIX : 1 logiciel BORDAS
à choisir + 1 pin's BORDAS
Du 35e au 534e PRIX : 1 pin's BORDAS

QUESTION N°1 : Quelle est la gamme de 
logiciels éducatifs pour le collège 
la plus complète ?

QUESTION N°2 : Qui est Alteau?

QUESTION N°3 : Jusqu'à combien de 
carnets de notes peut avoir chaque élève ?

QUESTION N°4 : Quel personnage est 
représenté sur l'écran de présentation de 
chaque logiciel éducatif ?

BULLETIN REPONSE A RETOURNER AVANT LE 30 OCTOBRE 1991 

A JEU CONCOURS TILT/BORDAS CEDEX 2438 99243 PARIS CONCOURS

Nom : ____________________ Prénom : _________________ Age : -----------------------

Adresse:____________________________________________________________
Code Postal : l 1 I I l i Ville : ____________________________________
L e règ lem en t c o m p le t du  p résen t je u  es t d ép o sé  à  la  S C P  O U A Z A N -B E N S O U S S  A N , h u iss ie rs  d e  ju s tic e  à  P aris , e t p eu t ê tre  envoyé 

su r d em an d e  au  ta r if  len t en  éc riv an t à  : Je u  C o n c o u rs  "T IL T /B O R D A S " C E D E X  2438  9 9 2 4 3  P A R IS  C O N C O U R S
(tim bre rem boursé su r sim ple dem ande).
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Rodland
ST, AMIGA & C64

Storm. Programmation : Ronald Pieket Weeserik &  John Croudy ; graphisme : Ned 
Langman ; version C64 : Steve Snake.

des jeux » tous bêtes » mais si prenants qu'on y 
revient encore et encore, avec toujours le même 
plaisir. R odland  est de ceux-là.
Aucun effet spécial délirant, pas de millions de 
couleurs ou de centaines de sprites. C 'est d'ail­
leurs la raison pour laquelle la conversion sur 
micro est si proche du jeu original de Jaleco. Il se 
pourrait même qu elle lui soit supérieure car les 
programmeurs de Random Access ont corrigé les 
bugs de l'original (plus de monstres coincés sur les 
échelles ou assommés dans le vide) et rajouté des 
animations qui n ’avaient pas été utilisées dans la 
version arcade. Et le résultat est vraiment

La b a le in e  g ard e  l'accès du  v ing tièm e niveau, 
y e u x , c'est son unique po in t fa ib le .
Horreur ! La douce maman de Tarn et Rit a  été 
enlevée par les habitants du pays féérique. Eux qui 
étaient pourtant si gentils jusqu’à  présent... Tarn 
e t Rit décident de partir à  la rescousse de leur 
mère en espérant bien découvrir le responsable 
de tous ces événements étranges.
Mais avant d’y parvenir, les deux enfants devront 
affronter les nessies (mini serpents de mer), bus- 
heys (écureuils agressifs), spuds (patates sur pat­
tes) et autres polymorphes (horribles vers à  la lan­
gue gluante).
Pour cela, les Anciens du village leur ont offert les 
bottes d ’arc-en-ciel qui leur permettront, en fai­
sant apparaître une échelle multicolore, de pro­
gresser à  travers les 4 0  niveaux du jeu. Enfin, le 
père des deux petites fées les a  dotées de baguet­
tes magiques avec lesquelles elles pourront 
assommer leurs adversaires en les secouant com­
me des pruniers. Chaque créature mise hors 
d’état de nuire leurs fournira une arme utile pour 
affronter les suivantes. Tarn et Rit pourront égale­
ment emprunter des portails de téléportations ou 
des ballons flottants pour se déplacer plus rapide­
ment et collecter un maximum de bonus sous la 
forme de petites fleurs. Et si nos deux héroïnes 
parviennent à  récupérer tous les bonus, les mons­
tres se transformeront en étranges poussins qui. 
une fois k.o., laisseront derrière eux les lettres du 
mot EXTRA. Le mot formé, une fée apparaîtra

P a t facile  du  to u t... I Pour l'a b a ttre , visez les

pour combler Tarn (ou Rit) de bonus substantiels. 
Par contre, si les deux enfants tardent trop, les 
monstres se changeront en nuages rageurs, rapi­
des et sournois qui leur donneront encore plus de 
fil à  retordre.
Enfin, sachez que tous les dix niveaux, vous devrez 
affronter un immense gardien qui. bien que très 
mignon, n’en sera pas moins redoutable et sans 
pitié...

Au milieu de la débauche de couleurs, d ’anima­
tions. d’effets de rotation, de zoom et de scrolling 
stupéfiants des bornes d’arcade, il existe parfois

Tarn v ien t de fa ire  e xp loser une bom be qui 
la  d ébarrasse d e  tous ses adversaires.
qu’entre chaque niveau, est impeccable. Quel­
ques conseils contre les monstres gardiens. Il est 
assez facile de se débarrasser des crocodiles du 
dixième niveau. Pour la baleine, visez les yeux. 
Pour l’éléphant, profitez des moments où il est au 
sol. Enfin, méfiez-vous de la vache-démon car, si 
elle semble inoffensive au départ, vous la verrez 
bientôt grandir jusqu’à atteindre la hauteur de 
l’écran.
Si vous parvenez à  la vaincre, cependant, vous 
aurez droit à une séquence de fin digne de ce nom . 
Alors enfilez vos bottes et... à  l’assaut !

Dogue de Mauve

Débarassez-vous d 'a b o rd  des 
é lé p h a n te a u x  p o u r ensuite vous a ttaq uer  
a u  gros m orceau.

convaincant : les graphismes, dans le style japo­
nais. sont adorables. Même les pires monstres ont 
l’air gentil et leurs mimiques de joie ou de colère 
devraient littéralement vous faire fondre. La réali­
sation du jeu est très bonne, tous les détails ont été 
bien conçus.
Au niveau purement technique, le jeu n’a de toute 
manière demandé aucune prouesse particulière. 
A noter cependant qu’il tourne à 50  im ages/ 
seconde, avec des sons digitalisés et un bon nom­
bre de sprites à l’écran. Le scrolling, qui n’a  lieu
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' est vrai, je l'admets, R odland  est très mignon. 
En particulier les petites étoiles de mer japonaises 
(elles portent l’emblème nippon sur le dos) 
armées de boomerang. Mais, quand même, 
avouez que tout ça manque franchement d'origi­
nalité ! Remplacez la maman par une fiancée, les 
deux gamines pas une paire de gros bras, le pays 
des fées par une zone malfamée et vous obtien­
drez le scénario type de 99  % des beat'em-up sur 
consoles et micro. Apparemment, on  ne pourra 
jamais avoir une bonne réalisation ET une bonne 
histoire... A moins que D ouble D ragon 3, des

h it s

Le duel
Pas facile, pour l'amateur, de choisir entre les 
deux jeux. Il faut dire qu’ils ont beaucoup de 
points communs : un mode de combat original, la 
possibilité d'utiliser un adversaire neutralisé pour 
éliminer les autres, de nombreux bonus à  récupé­
rer, etc.
Au niveau technique, c'est Monster Business qui 
l’emporte. II est particulièrement bien réalisé et. 
de plus, dispose d 'un scrolling qui augmente d’au­
tant la taille des tableaux.
Cependant, les graphismes de Rodland sont 
irrésistibles et ses adorables monstres-gardiens 
apportent un réel plus. Enfin, c ’est surtout la pos­
sibilité de jouer à  deux simultanément qui fait légè­
rement pencher la balance en faveur du jeu de 
Random Access.
De toute façon, si vous êtes un fan des jeux de pla­
tes-formes, et quelle que soit votre décision finale, 
je suis certain que vous ne regretterez pas votre 
achat (oui, j'ai bien écrit : « achat » !).

Dogue de Mauve

U n s u p e r  jeu tout m ignon e t plein d 'entrain où 
deux  Joueurs pourront s ’entraider pour retrou­
ver leur mère.

G ra p h is m e  ★ *  *  *
A tten tion , sous leur apparence de  petites pe lu ­
ches toutes gentilles, les m onstre « c ra q u a n ts  » 
du  p ay s  d e s  fées  son t redoutables.

A n im a t io n  ★ ★ ★ ★ ★
Une flu id ité  à  tou te  épreuve malgré tous les 
sprites présents à l'écran.

B ru ita g e _________________*  *  *  *
Une m usique entraînante e t bien dans le ton du
jeu.

P r ix ____________________________C

Gunship2000
PC EGA/VGA, CARTE SON

Depuis le fabuleux Tilt d’Or LHX Attack Chopper, on attendait avec 
impatience la sortie du dernier-né de Microprose. Le test de ce nouvel 
appareil m'a tout d’abord déçu, puis a fini par me convaincre... Il ne 
s’agit pas, comme le récent Yeager Air Combat, d’un 
« incontournable ». Un conseil donc : lisez attentivement cet article 
avant de vous lancer dans l’offensive !

Microprose. Conception : J.-M. Day, D. Dennies et D. Peterke ; programme :
D. Dennies e t D. Peterke ; graphismes : D. McKibbin, M. Reis, J.-M. Day, B. Martel, 
P. Downey, H. Teasley, C. Glover Phipps, J. Bussard et G. G ill ; musique et 
bruitages : J.-L. Briggs, K. Lagace et S. Patterson.

Pour ma part, je suis tout à  fait d'accord avec 
Doguy, R odland  est un excellent jeu qui n 'appelle 
que peu de reproches... pour peu que l’on appré­
cie ce type de soft, évidemment. Mais, sans être 
aussi universel que Lem m ings, je pense qu’il plai­
ra à une grande majorité de joueurs. Le seul petit 
défaut que je lui trouve est le côté * exigu » des 
niveaux. En effet, ici, pas de scrolling... Aussi, 
étant donné que les sprites sont nombreux et 
assez gros, on se retrouve souvent submergé sous 
le nombre. Ceci dit, mon avis sur R odland  reste 
très favorable : l'essayer, c'est l’adopter !

Nephilim

Là encore, peu de différences entre les deux ver­
sions 16-bits.
L'animation sur S T  est cependant moins souple 
que sur A m iga  et les sons peut-être légèrement 
moins bons.
Quoi qu’il en soit, R odland S T  reste un grand jeu 
de plates-formes. D.d.M

La version 8-bits du jeu reste tout à  fait honorable, 
même si les graphismes y perdent de leur charme, 
ce qui diminue l'intérêt du jeu. N.

Comment peut-on être déçu par l'un des tous der­
niers simulateurs de Microprose, un éditeur qui a, 
à  son actif, tant de hits célèbres ? En fait, Gunship  
2 0 0 0  pèche sans doute par l'excès. Est-ce du fait 
de la complexité de son jeu et des multiples straté­
gies qu’il offre que son pilotage est rendu si peu 
agréable ? Sans doute ! Si l’on retrouve ici toutes 
les vues classiques de la simulation micro, c'est la 
lenteur de la simulation qui risque de décevoir les 
pros de la voltige. Après s’être essayé à  Yeager 
A ir  Com bat, par exemple, un simulateur éton­
nant pour la souplesse de son jeu, on  ne peut que 
regretter les saccades de G unsh ip2 000 . Testé sur 
un 3 8 6  VGA, cet hélicoptère s’est montré trop 
lent et pas assez souple pour donner le frisson. De 
même, en ce qui concerne les graphismes, ne 
comptez pas retrouver ici les dégradés d ’un Jet 
Fighte r II. Pour du VGA, les décors sont agréa­
bles, sans plus. Les silhouettes extérieures que

l'on observe en mode suivi sont, elles aussi, assez 
grossières et quelques bugs écran viendront par­
fois mélanger l'appareil en vol à une jeep qui, je le 
pense, reste au sol... Voilà en résumé les princi-

niveou : en trez dans la  tour 
pour a lle r  secourir votre  m am an  
prisonnière.

mêmes auteurs, ne viennent me contredire. Mais, 
franchement, j'en  doute ! A part ça, je trouve que 
les graphismes, même s'ils sont réussis, auraient 
pu être nettement plus soignés (certains décors et 
quelques sprites manquent vraiment de finesse et 
de finition). Et la partie sonore est loin d'atteindre 
des sommets. Reste un jeu très amusant -  je ne 
peux pas dire le contraire -  et à  la difficulté bien 
dosée. R odland  mérite-t-il de s'ajouter à  votre col­
lection ? A vous d’en juger...

Pierre Truchin
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Le Simulateur Spatial
Bienvenue à bord de ESS 
MEGA. Vous aile: vivre une 
expérience extraordinaire, 
connaître des sensations ra­
res. entrer dans le club très 
ferm é des "Hommes de l'Es­
pace.

1
E T O N N A N T !

L 'H isto ire  de l'H o m m e d a n s  l'E space . 
S u r les versio n s C D : d es  séq u en ces  v id éo  
an im ées (2 0 0  M O ) e t une bande m usica le  

H I-F I (3 0 0  M O).

C o n stru isez  une sta tion  
spa tia le , p ilo tez en  3D  
el so rtez  en  sc o o te r  de 
l'espace

A tte rrissez  su r  le porte- 
a é ro n e f s  d e  la S p a c e  
C o rp . en  vol p lanné.

Demande de catalogue: TOMAHAW K 5. rue Jeanne Braconnier 
92366 MEUDON LA FORET CEDEX

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



ASSAULT: tb* 
htflvtjwtijht of tfct 
îtaWt. 6o#4 h r  411 
th4t*î trwjpwttd, 
picktd-up *r résout

APACHE
L0 N6 E0 W APACHE 
SUPER COBRA 
DEFEHDER

COMANCHE
CALLSI6H: BRAV01

HEUCOPTER TYPE: UH-BOKfl. BIACKHAWK
2 LT P t t t r t t  HIAVY SECÏÏOH LEADER
CHftfT 3 0  INHER:
PL ARES: f i  EHPTY

12 7 Z EMPTY

I n t é r ê t ____________________________14

Vue suivie de l'un  de vos appareils .
peu souple comme nous l avons vu. est tout de 
même très réaliste. Il est bien entendu possible de 
faire pivoter lhélico sur place et l’on devra jongler 
entre le pas des rotors e t l'inclinaison de l'appareil 
pour conserver son assiette. L emploi des armes 
est classique. Le tableau de bord permet enfin de 
visualiser les cibles en  3D, ce qui était déjà le cas 
pour FI 9  ou F15. La simulation innove bien plus 
par contre en ce qui concerne la stratégie des atta­
ques. La préparation des missions sur carte est 
très détaillée et un zoom du champ de bataille per­
met de visualiser et de tirer parti des reliefs. Dès 
que l'on aura atteint un certain grade, il sera en 
outre possible de commander une escadrille de 

6 0

Les plus purs am ateurs d e  stratégie apprécie­
ront, les fanas d'arcade, non !

T y p e  sim ulateur de  combat d ’hélicoptère

G r a p h is m e   * * * *
A u  vu des prouesses récentes des simulateurs 
PC VGA, G unship 2 0 0 0  ne  dépasse pas la 
moyenne.

A n i m a t i o n ---------------------------★ ★ ★ *
Il faudra supprim er  tous les détails graphiques 
pour assouplir le jeu, e t encore. ..

B r u i t a g e s ------------------------- - * * * * ★
Avec u n e  carte son. l'ensem ble sonore reste 
convaincant.

P r i x _________________________________ C

cinq appareils. Pour la mise en place de votre 
offensive, vous choisirez différents types d'héli­
coptères, les armerez comme bon vous semble, 
puis dresserez pour chacun d eux une trajectoire 
précise. L'emploi des waypoints et le choix des 
altitudes et des vitesses de vol permet d’élaborer 
des stratégies très complexes. On peut encercler

Im possible de p ilo ter k ilo 2  : do m m ag e ...
une unité ennemie, envoyer un scou t en 
reconnaissance, ou encore opter pour une atta­
que massive. Durant le vol. vos cinq compagnons 
vous enverront des messages de victoire ou de 
détresse. Il sera également possible de visualiser 
chacun de ces appareils en vue arrière. Par 
contre, si l'on peut modifier à tout moment les 
ordres donnés à chaque hélico sur l'écran « car­
te ». il est impossible de prendre le contrôle direct 
des appareils, comme c'était le cas pour les simu­
lations de blindés. C 'est bien dommage !
D me reste à  vous signaler quelques options sup­
plémentaires, comme le désormais classique

Plusieurs hélicos disponibles e t un g ran d  choix d 'a rm e m e n t : la  prép ara tio n  des missions 
est très im po rtan te , surtout p o u r le  vol en escadrille.

paux griefs que I on fera à  la mise en  scène de cet­
te simulation. Ils suffiront malheureusement à 
refroidir plus d'un pilote, notamment celui qui 
apprécie plus, dans ce type de jeu, l'aspect arcade 
que l'aspect stratégie.
Comme tous les simulateurs de Microprose,
Gunship 2 0 0 0  vous propose des missions de diffi­
culté et d'intérêt croissants, auquel on n'accède 
qu'en accumulant les galons sur I épaule du pilote.
Le joueur novice ne pourra effectuer que des 
affrontements simples tout d’abord. Le pilotage.

magnétoscope qui vous permet d enregistrer un 
combat. Mais là encore, on  ne retrouve pas la 
beauté et la souplesse de cette même option sur 
Yeager A ir  Combat.
G unship 2 0 0 0  séduira donc les amateurs de stra­
tégie, plus que les passionnés d'arcade. Il ne 
détrône certes pas l'ancien L H X  A tta ck  Chop- 
per, ni jaar sa beauté graphique, ni par la souples­
se de son jeu. Seuls la continuité de ses missions 
(en mode « campaign » notamment) et l’aspect 
wargame du vol en escadrille apportent un plus à 
la simulation de vol en hélicoptère cuvée 91.

Olivier Hautefeuille

Il y a longtemps que j'attendais ce simulateur et je 
ne suis pas déçu. Bien sûr, il est impossible de pilo­
ter Gunship 2 0 0 0  si l'on ne possède pas un PC 
haut de gamme. Mais quel pied dans le cas 
contraire ! Cette simulation est très fidèle, surtout 
au niveau des armements et des stratégies de mis­
sions proposées. En fait, je trouve que le vol en 
escadrille est l'atout majeur de ce programme et 
qu'il compense à lui seul les quelques défauts que 
sont la lenteur du programme ou les faibles quali­
tés graphiques de certaines vues. Pour moi, le 
pilotage hélico reste bien plus passionnant que 
celui d 'un jet. J 'achète ! Daniel François
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Alors que les PC peuvent maintenant nous offrir 
des jets très rapides et surtout animés avec sou­
plesse, Gunship 2000 est bien trop lent, même 
sur une machine puissante. Si j'ai apprécié ici la 
beauté des phases de préparation de mission et 
surtout la complexité du choix d'hélicoptère, d 'ar­
mement et de mission, je regrette vraiment que 
l’on ne retrouve pas dans Gunship 2 0 0 0  la sou­
plesse de vol qui a permis à L H X  A tta c k  C hopper 
de décrocher son Tilt d ’Or. Le balayage du pay­
sage, la ligne d'horizon qui présente tant d 'esca­
liers, cela n 'a  pas de quoi vous plonger dans l'am­
biance. En fait, je pense que les concepteurs de 
simulations PC  devraient miser avant tout sur la 
beauté de l'arcade, avant de nous inonder d 'op­
tions. certes intéressantes, mais bien mal mises en 
valeur. Cependant, puisqu’il existe si peu de simu-

Sélection du  niveou de difficulté.

lateurs d’hélicoptère et que ce titre offre une stra­
tégie poussée... je craque quand même !

Francis Blanchard

MagicPodœts
AMIGA
Magic Rockets, le nouveau programme des Bitmap Brothers, est un 
shoot-them-up/plates-formes qui reprend les ingrédients ayant fait le 
succès de Gods. Le pari est réussi et Magic Pockets s’avère aussi 
riche que son aîné.
Editeur : Mindscape ; programmation : Sean G riffiths ; graphismes : Marc Coleman ; 
bruitages : Richard Joseph.

A van t de pouvo ir a ffro n te r le redoutab le  gorille  b o xe u r, il fa u t d 'a b o rd  récupérer le  gant. 
Le com bat n 'en  sera pas moins redoutab le .
Après le succès mérité de Gods, les Bitmap Bro- réussi que le précédent. Le thème est le suivant :
thers se sont remis au travail pour nous concocter Bitmap Kid est un sale gosse (à la manière de celui
un nouveau shoot-them-up/plates-formes aussi de Brat), dont les jouets favoris se sont perdus au

plus profond de ses poches. Pour les retrouver, il 
va devoir parcourir le monde des poches magi­
ques. Celui-ci se compose en  fait de quatre 
régions fort différentes : souterrains, jungle, lac et 
montagnes. A chacune de ces régions va corres­
pondre un jouet à  retrouver : respectivement un 
vélo, un gant de boxe, un casque d'astronaute et 
enfin un ballon kangourou. Chaque région est 
elle-même subdivisée en  un nombre croissant de 
niveaux, soit un total de 2 6  niveaux pour l'ensem­
ble du jeu. Quand on sait que certains niveaux 
sont eux-mêmes de gigantesques labyrinthes de 
plusieurs dizaines d'écrans, je vous laisse imaginer

Les escargots ne sont gu ère  redoutables.
la démesure de cet univers ! Au début de sa quête, 
notre héros se trouve dans un souterrain. Il peut 
marcher ou sauter et dispose de tourbillons de 
vent (des mini-cyclones) pour se défendre contre 
les multiples créatures qu’il ne va pas manquer de 
rencontrer. La gestion de ces armes requiert quel­
ques explications complémentaires car elle est 
d ’une grande richesse. Notre bonhomme peut 
tirer classiquement dans différentes directions de 
petits cyclones. L'impact sera variable selon les 
créatures mais la plupart nécessiteront plusieurs 
tirs avant de succomber. Mais le kid peut aussi 
décider de stocker l'énergie du vent pendant un

Plusieurs im pacts p o u r les chauve-souris.
certain temps avant de la libérer. On verra d’ail­
leurs sa poche gonfler simultanément et le poing 
symbolisant la force du tir croître en conséquen­
ce. Les grands cyclones ainsi créés servent à  de 
multiples usages. Ils mettent hors de combat ins­
tantanément la plupart des gardiens, mais peu­
vent aussi les capturer, ce qui permet de récupérer 
différents bonus friandises. La dernière fonction 
de ces cyclones géants est tout aussi importante. 
En les récupérant avant leur désintégration, notre 
bonhomme va pouvoir effectuer un roulé-boulé 
aérien, sautant ainsi de larges obstacles et écra­
sant ses ennemis au passage. Les monstres 
offrent la même diversité. Ainsi, dans ce premier
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monde, vous allez côtoyer des escargots géants, 
d'affreux gnomes verts, des hommes des caver­
nes ou des chauves-souris vampires. Le second 
monde vous fera découvrir guêpes, abeilles, ser­
pents, plantes carnivores et gorilles. J e  ne vous 
dirai rien des ennemis peuplant les autres mondes 
mais je peux vous assurer que certains vous 
déclencheront une bonne crise de rire (l'oeuf à 
pattes, en  particulier). Les créatures ne sont pas 
seulement diverses, elles disposent aussi de tem­
péraments variables. Au milieu des guetteurs clas­
siques qui se contentent de faire des allers-retours, 
vous découvrirez gnomes et hommes des caver-

Certaines p lantes se contentent d e  vous  
toucher m ais  d 'au tres  plus agressives vous  
m ordent sauvagem ent.

nés lanceurs de projectile, serpents volants, goril­
les irascibles ou abeilles excitées cherchant à  vous 
piquer. Ces créatures ne se  distinguent pas de 
leurs homologues et vous devrez donc faire très 
attention. En cours de chemin, vous trouverez dif­
férents bonus et objets magiques. La plupart amé­
liorent votre force de frappe, mais certains ont 
des effets bien différents. Ainsi, le casque de télé­
portation vous transportera-t-il dans des salles 
inaccessibles autrement. Le chewing-gum vous 
portera dans les airs, une fois la bulle gonflée. Le

vous aider de la flèche qui révèle la direction géné­
rale du jouet concerné et de la télévision qui affi­
che en miniature le plan des écrans voisins. Mais 
même avec ces aides, le challenge reste difficile. 
Ainsi, dans la jungle, vous serez obligé par 
moment de faire pousser certaines plantes en les 
arrosant par la pluie issue de votre nuage, qui 
constitue ici votre arme. Chaque monde vous 
offre ainsi une arme différente avec ses pouvoirs 
propres, qu'il faudra apprendre à  utiliser. La réali­
sation est excellente. Au niveau graphique, les 
monstres sont très travaillés et affichent souvent 
des mines hilarantes quand ils sont touchés. Les 
décors en  revanche, bien que corrects, auraient 
pu être plus travaillés. L'animation est superbe, 
que ce soit pour le déplacement du héros ou des 
monstres ou pour le scrolling multidirectionnel. 
rapide et fluide. Les bruitages digitalisés accom­
pagnent toutes vos actions e t complètent bien 
l'ambiance. Magic Pockets est une réussite et l'on 
a  bien du mal à  le quitter une fois entré dans ce 
monde loufoque.

Jacques Harbonn

Cela fait longtemps déjà que j'attendais Magic 
Pockets. Et, bizarrement, j'avoue avoir été un peu 
déçu... Il est vrai que le jeu est soigné et très bien 
conçu. De plus, les graphismes sont excellents. 
Et, contrairement à Jacques, je ne parle pas seule­
ment des sprites mais aussi des décors, superbes, 
qui me rappelent X énon 2. Les possesseurs 
d'Amiga pourront être déçus de constater que 
seules 16 couleurs sont utilisées, mais les ST-istes

Serpents ram p an ts , serpents volants, g are  
a u x  m orsures I Pour la  route, pensez à 
fa ire  pousser certaines p lantes.
marteau-piqueur quant à  lui défoncera certaines 
cloisons résistantes. Les jouets à  retrouver ont 
aussi leur importance, car ils peuvent parfaite­
ment être utilisés pour terminer le niveau. Mais 
prenez garde qu'on ne vous les vole pas ! La pro­
gression de difficulté est un modèle du genre. En 
fait, le programme vous incite à  utiliser progres­
sivement des pouvoirs plus complexes. Le che­
minement est tout aussi bien étudié. Si les pre­
miers niveaux dans les souterrains ne posent pas 
trop de problèmes, il n ’en  est pas de même dans la 
jungle et au-delà. Vous pourrez heureusement

G rande variété, un ivers  g ig an tesq u e , d ifficu lté  
progressive, hum our : tout y  est !

. shoot-them-up/plates-formes

 *  *  *  *  *
Type  
G ra p h ism e
Les m onstres sont superbes, les décors beau­
coup moins.

A n im a t io n ___________ * * * * * *
Les m ouvem ents des créatures, tout com m e le 
scrolling. sont parfaits.

B ru ita g e s ______________* * * * *
Les bruitages d'action e t la m usique sont excel­
lents.

P r ix ____________________________C

(comme moi) seront ravis d'avoir les mêmes gra­
phismes que leurs petits camarades...
La réalisation suit bien, avec un scrolling plein 
écran assez souple (mais pas » parfait » !) et une 
bonne animation du personnage et des monstres. 
Les tests de collision, les sauts et les rebonds (pas 
si faciles à  programmer) sont également réussis. 
J 'ai tout de même noté quelques détails absolu­
ment indignes des Bitmap Brothers, comme le 
scrolling de texte saccadé qui défile lorsque vous 
mourez, alors qu'il aurait été si facile de le rendre 
parfaitement fluide. En fait, malgré toutes ses qua­
lités, le jeu n ’est pas vraiment parvenu à 
m éblouir. Par moment, faction m a  parue * mol­
le ». On se balade en tuant quelques monstres 
mais sans avoir l'impression d'affronter un ter­
rible challenge. La musique réussit à  motiver le 
joueur mais les bruitages n 'ont rien d'extraordi­
naire. Heureusement, l'ingéniosité de certains 
passages et le renouvellement des différents 
niveaux parviennent la plupart du temps à  faire 
oublier ce problème.
Finalement, je conseillerai Magic Pockets à  tous 
ceux qui ont adoré Gods. Ils ne seront pas déçus ! 
Pour les autres, je les inviterai à  l'essayer avant de 
l'acheter... et je réduirai la note d 'in té rê t à  15. 
Dernière chose : contrairement à  Xénon  2 , les

le  p o ing  à  d ro ite  vous in form e d e  votre  
puissance de t ir , tandis q u e  la  m ain  à  
gauche révèle le no m bre d e  vies restantes.

Bitmap Brothers nous ont promis une véritable 
séquence de fin pour les courageux aventuriers 
qui arriveront au bout de Magic Pockets. Passion­
nés, à  vos manettes ! Dogue de Mauve

La réputation des Bitmap Brothers n 'est plus à  
faire. Magic Pockets y fait largement honneur. 
Une inventivité exceptionnelle, des personnages 
aussi hilarants qu’incongrus, des bonus surpre­
nants, une animation sans défaut, on sent bien 
qu’il y a beaucoup de travail derrière. Tout est réu­
ni pour faire un hit de tout premier ordre. Et pour­
tant. à l'arrivée, on a  une impression de trop peu, 
comme s'il manquait un petit quelque chose. 
Peut-être est-ce l'action parfois languissante, 
peut-être les décors un tantinet monotones. 
Qu'on me comprenne bien, je ne veux pas dire 
que le jeu est mauvais ou lassant. Bien au contrai­
re. La perfection n 'est pas au rendez-vous, soit. 
Mais le plaisir de la découverte est bien présent. 
Ne serait-ce que pour la taille des mondes à explo­
rer, la diversité des adversaires, le maniement des 
armes e t les trouvailles graphiques. Magic Poc­
kets devrait trouver le chemin de votre poche.

Big Bad Wolf
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F - 1 1 7 A S t e a l t h  F i g h t e r  2 . 0

L a  f o r m i d a b l e  s i m u l a t i o n  d e  j e t  f u r t i f  a m é r i c a i n
Kii 1989 M iuoP rose  sortit p o u r  la p rem ière  lois le F-19 Stealih F ighter récom pensé p a r un prix, 

avant m êm e q u e  le P entagone eû t m êm e confirm er l'existence d 'u n  tel avion. Il se basait su r des 

recherches "eu coulisses" e t su r u n e  adaptation  d e  quelques élém ents connus d u  g rand  public.

A u d éb u t île  1991. le la ineux F-l I7A  Stealth  F igh te r h it le to u t p rem ier avion à  p én é tre r  

d a n s  les zones d e  p o r té e  «les r a d a rs  d e  B ag h d a d . afin  d e  d éc len ch e r l 'o p é ra tio n  réussie  

T e m p ê te  d u  d ése rt . En  q u e lq u es  jours la s u p é rio r ité  a é rie n n e  était a ssu rée  et le m onde 

ap p ren a it la vérité  su r la technologie d e  la Furtivité.

Les g raph iques  am éliorés d u  F-l I7.A inc lu ron t u n  nouveau  poste  d e  p ilo tage plus réaliste  et 

d es  vues in té rieu re s  d e  l'avion ainsi q u 'u n e  op tion  «le répétition  «|i«i p e rm e ttro n t a u x  pilotes 

d e  revo ir des m anoeuv res  d e  vol palp itan tes. Des g rap h iq u es  noctu res  im pressionnan ts  avec 

d es  Inactions I I I  I)  d e  n u it, d es  dé llag ra tion  d 'explosifs e t «les fum ées p rovoquées p a r  des 

bom bes à fragm entation  ren liirce ron l l'aurait visuel d u  jeu. Des g rap h iq u es  VGA p ro d u iro n t 

aussi «les horizons, paysages te rrestres  e t m a rin s  "graduels".

I .e s  p i lo te s  v o le ro n t  d a n s  n e u f s  m o n d e s , y c o m p r is  le s  t r o i s  th é â t r e s  d 'o p é ra t io n s  

com plètem ent in c o n n u s  «les hab itués d e  M icroProsc : C uba, la C o rée  d u  N ord  et le Kovveit 

avec «les versions am éliorées d e  tous les m ondes ex istan t d a n s  F-19 S tea lth  F igh te r et F-15 

S trike Kagle II Vous au rez  m ê m e la possibilité d e  ch a rg e r  d e  

fu tu rs  m o n d es. U n  systèm e s o p h is tiq u é  d e  g é n é ra tio n  d e  

m issions défiera le pilo te in fo rm atique le p lu s  d o u é  avec de 

n o u v e l le s  m is s io n s  p a s s io n n a n te s  q u i  c o n t i e n d r o n t  

l'intelligence artificielle en n e m ie  am éliorée.

F -II7A  Stealth Fighter sera prochainement détectable dans 
tous les bons magasins de logiciels pour les IBM  compatibles et 
acceptera les graphiques VGA. EGA, Tandy 16 couleurs el les 
cartes sonores AdLib, Roland. Tandy et IBM.

“ IGk O p r o s e

M icroP ro se  L td . U n it 1. H am pton  Road In d u s tria l Esta te , Te tbu ry , G los. G L8 8DA.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Captain Planet
AMIGA
Captain Planet est un shoot-them-up/plates-formes original à plus d’un 
titre. Son thème écologique change un peu des sempiternelles missions 
guerrières. Il offre aussi une grande richesse de missions et de mondes a 
découvrir. Mais surtout, il fera réfléchir ! Un excellent jeu.

Editeur : Mindscape ; conception : Anthony Crowther ; musique : We Music ; 
graphismes : Jason Kingsley.

Lorsque nous avons commencé le test de la ver­
sion finale de Capta in  P lanet. nous avons été 
quelque peu surpris, car il ne paraissait pas corres­
pondre à la preview présentée en avant-premiè­
res dans le T ilt  92. Et pourtant, il s'agissait du 
même jeu. Vous incarnez un ami de Captain Pla­
net, le héros sans peur et sans reproche du dessin 
animé américain, qui se bat contre les ennemis et 
les nuisances qui risquent de dégrader notre bon­
ne vieille Terre. Le jeu se compose de cinq mon­
des différents, tant par leurs graphismes que par 
les missions à  y accomplir. Dans le premier, vous 
devrez éliminer les déchets radioactifs, libérer les 
phoques et réparer la couche d'ozone. Pour 
détruire les containers mortels, vous disposez ici 
d'un lance-flammes. Celui-ci permet aussi de se 
débarrasser des quelques créatures qui hantent la 
région Celles-ci ne sont pas trop coriaces, mais 
libèrent cependant par moment des « roues » qu il 
faut éviter car elles sont totalement insensibles 
aux tirs. En contrepartie, une fois l'ennemi 
détruit, son âm e vous accompagnera tout au long 
du trajet, apportant une énergie supplémentaire. 
En fait, la principale difficulté ne vient pas des 

6 6

créatures, mais des obstacles du chemin. 11 faut 
ajuster ses sauts pour aller de plate-forme en pla­
te-forme. tout en évitant les dangers. Votre hom­
me ne supporte pas les chutes trop importantes. 
Heureusement, il dispose d'un ballon pour le 
ralentir le cas échéant, mais vous perdrez alors 
1 énergie chèrement acquise. Certains bonus sont 
cachés au sein des pierres, à la manière de Super 
M ario . Même dans ce premier univers assez faci­
le. il faudra vous creuser un peu les méninges pour 
trouver le moyen d ’accéder à  certains endroits. 
Ainsi, après avoir purgé le sol de ces containers, il 
faut prendre le vaisseau pour continuer la mis­
sion. Mais celui-ci se trouve sur une terrasse hors 
de votre portée et vous devrez effectuer un long 
trajet dans les nuages pour y accéder. Une fois 
dans le vaisseau, prenez les airs et commencez 
par détruire les dirigeables qui perturbent la cou­
che d’ozone. Profitez-en aussi pour récupérer 
leurs pilotes. Il faudra encore réparer la couche 
d’ozone et guider les phoques jusqu'au pôle pour 
conclure ce niveau. Vous disposerez alors de l'in­
dispensable « continue start ».
Le second monde est totalement différent et dédié

à l'eau. Vous devrez nettoyer cette eau. remplir la 
piscine e t libérer les dauphins. Cette fois, votre 
héros projette des plaques de glace qui, non seule­
ment refroidissent ses attaquants, mais servent 
aussi de toboggans pour ralentir une chute ou 
d ’appuis temporaires. Ces marches de glace ne 
subsistent que quelques instants avant de fondre 
et vous devrez trouver la bonne synchronisation 
pour progresser. Le chemin est beaucoup plus 
difficile. Je  vous conseille de grimper tout de suite 
au plus haut pour libérer le dauphin, mais prenez 
garde aux multiples aliens qui n ’attendent que ce 
moment pour se précipiter vers vous ! Le troi­
sième niveau est celui que nous présentions en 
avant-première, il faut libérer les éléphants, tâche 
ardue s’il en est. étant donné les difficultés du tra­
jet. C 'est à  l aide de cœurs que vous allez vous bat­
tre cette fois. Us serviront aussi de coussins pour 
parer aux chutes ou à  faire pousser les plantes, sur 
lesquelles vous allez grimper. Mais attention ! 
Certains êtres voraces vont se jeter sur elles, les 
réduisant à  une simple touffe. Eliminez-les donc à 
temps. Il faudra aussi détruire les cheminées d 'usi­
nes qui libèrent des nuages porteurs d'éclairs, évi­
ter la lave et les courants électriques, mais surtout 
trouver votre route. En fait, il faut sans cesse pas­
ser d une zone à  l'autre pour faire pousser les

gmmes contre containers.

a u te z  v ite  a v a n t la  fon te  du glaçon.
liantes appropriées, et même recourir à  I oiseau 
omme monture. Deux autres régions vous atten­
tent encore, avec leurs armes, leur ambiance et 
zurs difficultés propres. La réalisation est excel- 
znte. Les graphismes sont de bonne facture, cer- 
ains univers étant cependant plus réussis que 
l'autres. En revanche, ils sont très variés, les 
lécors pouvant changer au sein d 'un même mon- 
le. L'animation est très agréable, avec un scrol- 
ing rapide et d une fluidité parfaite et une anima- 
ion du personnage très réaliste. La bande sonore 
jffre une excellente musique mais se montre un 
x u  pauvre quant aux bruitages d’action. Contrai- 
•pment à la nréview. la iouabilité ne souffre d au-
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Ecrans Amiga

DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE. . .

Près de m ille  ans se son t écoulés depuis que 
les colons de la  lune  son t venus repeupler la 
Terre à la  f in  de M illen n ium  2.2. A u jou rd ’hu i, leur 
ob je c tif est de re p a rtir  à la  conquête de l ’espace. 
U ju s  êtes le  superviseur de cette énorm e 
opéra tion. Pour ce fa ire  une base spatia le a été 
constru ite ; E arth  C ity  où un im m ense réseau de 
système de con trô le  vous perm ettra  de superviser 
la  recherche, le  forage des gisem ents de matières 
prem ières, la  cons truc tion  des engins spatiaux 
pour re p a rtir  à  la  conquête de l’univers, \fous êtes 
à p ro x im ité  de l ’espace . . .  Q u’est-ce qu i vous 
attend? Q ue se passe T-il sur les autres planètes 
depuis le re tou r des hom m es sur Terre? \fous 
allez b ien tô t le découvrir!

\ Disponible sur Amiga & Atari ST en Août

C opyright ©  1 9 9 1 IA N  B IR D
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Intérêt__________________ 1 7

Les m ondes et les m issions sont très variés e t il 
faut réfléchir pour trouver son  chemin.

T y p e    shoot-them-up/plates-formes

G r a p h i s m e ______________ *  ★ *  *  ★
Certains décors sont superbes e t la m onotonie  
n 'est pas d e  mise.

A n im a t io n ____________ ★ ★ *  ★ ★
On évolue dans l'ensem ble du m onde  sans 
à-coup e t le héros bouge bien

B r u i t a g e s __________________ *  *  *  ★
Les m usiques  so n t b o n n e s  mais les bruitages 
d'action un peu rares.

P r i x _________________________________ C

pas
cun défaut. Le jeu est vraiment passionnant et 
met autant à  contribution le poignet que l'esprit. 
C apta iri Planet s'apparente sur bien des points à 
un autre hit de ce mois. Magic Pockets. Tous deux 
offrent des niveaux variés, des armes aux effets 
divers, des bonus cachés et une grande richesse 
d'ensemble. Les décors de C aptain P lanet sont 
plus riches et l'aspect réflexion plus présent, mais 
Magic Pockets reprend ( avantage en ce qui 
concerne la variété des armes et des créatures. Il 
m 'est bien difficile de vous en conseiller un au 
détriment de l'autre e t je suis sûr qu'aucun des 
deux ne vous décevra. Jacques Harbonn

que l'on se prend à  craindre que le jeu ne soit pas à 
la mesure de la mission. Crainte injustifiée ! Non 
seulement on a l’impression de faire œuvre utile, 
mais en  plus on ne s’ennuie pas avec Captain P la­
net. Des méchants à  foison, une action qui ne 
mollit pas. il s'agit bien d 'un shoot-them-up. Ce 
n 'est pas parce que l'on joue le rôle d'un gentil 
qu'il faut se laisser aller ! La difficulté, à mon avis, 
est dosée de façon à  convenir au plus grand nom­
bre. Quelques Rambos du joystick seront déçus. 
En revanche, même les débutants peuvent se lan­
cer dans l'entreprise avec quelques chances de 
succès. Les décors, sont particulièrement jolis.

AMIGA
Doté de g raph ism es 
sym pa th iques , d ’une m u ltitude  
de c réa tu res  de to u te s  sortes, 
d ’une g rande  richesse  d 'o b je ts  
v ra im e n t u tile s  e t d ’une aventure  
qu i e n r ic h it le p rogram m e, E lf  ne 
décevra  pas les am ateurs 
d ’ac tion  « in te llig e n te  ».

Editeur : Océan. Programmation : 
Damian Slee ; graphismes : Paul Oglesby ; 
Simon Butler ; Chris Warren ; Jack 
W ikely ; bruitages : Matthew Cannon.

Si nous présentons E lf  avec un peu de retard, 
c est tout simplement parce que nous avons voulu 
en tester la version vraiment finale et pousser du 
même c o u d  le test. Au début le ieu s'anoarente à

AVIS
Franchement, en découvrant C aptain P lanet. je 
me suis demandé s'il méritait de figurer dans les 
Hits. Il faut dire que les graphismes de la présenta­
tion et du premier niveau ne paient vraiment pas 
de mine I Peu colorés et très « carrés ». ils ne sont 
rattrapés que par l'animation du personnage 
(bien décomposée) et le superbe fond dégradé... 
Alors, même si le jeu s'est avéré assez prenant, je 
me suis demandé où étaient passés les « décors 
superbes » dont parle Jacques. Et bien, je les ai 
trouvés dans le second niveau. Il y a  une telle dif­
férence entre le premier et le deuxième monde 
qu'on jurerait qu'ils sont l'œuvre de deux dessina­
teurs distincts ! Seuls les sprites des monstres me 
semblent encore assez médiocres.
Par contre, l'intérêt est augmenté par l'utilisation 
originale des blocs de glace : comme des armes, 
des dalles ou des ■ parachutes ». Très astucieux ! 
En fait, c'est là que réside la force de Captain P la­
net. Il est bourré de trouvailles et de casse-têtes 
ingénieux, ce qui le rend de plus en plus prenant 
Bien que correctement réalisé (le scrolling, qui suit 
les déplacements du personnage avec une cer­
taine inertie, tourne à  25  images/seconde) et 
doté de musiques entraînantes, le jeu n 'est pas 
exempt de défauts. Ainsi, l'imprécision des sauts 
vous coûtera parfois plusieurs vies.
A mon avis. C aptain Planet plaira aux amateurs 
de plates-formes mais je ne suis pas sûr qu'il sédui­
ra tous les joueurs. C  'est pourquoi je ne lui donne­
rai comme note d’in té rê t que 15 , ce qui reste 
cependant la marque d'un bon jeu.

Dogue de Mauve

Le m archand est bien approvis ionné.
un simple shoot-them-up/plates-formes. Pour­
tant. dès les premiers instants, on succombe à l'at­
mosphère sylvestre fort bien rendue par des 
décors variés et hauts en couleur et la grande 
variété des êtres qui peuplent cette forêt : sorcier, 
boule à  pattes, gnome vert à  pied ou surmonté 
d 'une hélice, mage sur son tapis volant, dragon et 
bien d autres. Vous disposez de missiles magiques 
qui auront tôt fait de venir à  bout de vos adver­
saires. En succombant, quelques créatures livre­
ront leur trésor : énergie ou bonus divers. Au 
milieu de cette faune étrange, vous croiserez aussi 
des animaux plus paisibles qu'il faut ramasser.

AVIS
La terre est menacée d 'être submergée sous les 
déchets. Ses habitants, empoisonnes par des 
industriels sans scrupules, risquent de disparaître. 
Heureusement. C aptain P lanet et ses amis sont là 
pour veiller au grain. Le thème est si sympathique

Quoiqu'en pense Dogue de Mauve, même le pre­
mier niveau est agréable. 11 est d  ailleurs à  domi­
nante verte, c'est bien le moins pour un jeu qui se 
veut écolo. Un jeu qui devrait plaire à ceux qui. 
tout en appréciant l'action, pensent qu'un héros 
n'est pas impérativement vêtu d'un battle  dress.

BigBadW olfHi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



TILT D 'O R CAN A L+

SORTIE 
LE 3 0  SEPTEMBRE

TILT D 'OR CAN A L

SORTIE 
LE 30  

SEPTEMBRE

LA COMPILATION EXTREME 
2 GRANDES SIMULATIONS 

1 GRAND JEU D'ARCADE

TENNIS CUP

PINRALL MAGIC M00NBLA5TER a m s t r a d  c p c /c p c » - a m ig an i n w u m u n ,  m w n D U U I t n  !BM P c et  C O MP. ATARI ST-

TANKS CONTRE 
DESTROYERSf m m n

SORTIE 
LE 3 0  OCTOBRE

A.D.S. SHERMAN M 4

AMSTRAD CPC/C PC * 
AMIGA-ATARI ST-IBM PC 

ET COMP

j CADEAU : 1 maquette d'un SHERMAN M4 ! iQH

SUCCESS STORY TOP ACTION
MOONBIAST ÏR

(Loriciel)
I ,  -A e fa » /

LOOERUNNER
(Broderbmd)

~ SKWEEK
§  (Loriciel)

CRAZYSHOT SKWEEK4 SUPER JEUX 
D'ARCADE A VOUS 
RENDRE MABOULE!

LE MEILLEUR 
DES JEUX 
D'ACTION

AMIGA-ATARI- 
AMSTRAD CPC/CPC»- AMSTRAD CPC/CPC» 

-ATARI ST-IBM PC ET C O M P

m ai a * ; >*12 amst,4D cpc/cpc*
l u ;  I l  j  ATARI ST-IBM PC ET COMP

f  TURBO CUP BUMPY SPACE RACER DISPONIBLE I

B LES PLUS GRANDS SUCCES !

DISPONIBLE !

f t i j  public nxnH ¥ micbI Ira a d n k v x

GÉNIAL ! TOUS LES BESTS ENFIN RÉUNIS !
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à allumer le feu pour rôtir

La réalisation est excellente e t le co té aventure  
apporte u n  p im ent supplémentaire.

Type shoot-them-up/platesformes/'aventure

G ra p h ism e  *  *  *  S N  S N
Les  g rap h ism es  son t bien travaillés, hauts en  
couleur e t variés d ’un niveau à l'autre.

A n im a t io n ___________  *  ★ *  *
Elle est assez flu ide mais o n  regrettera le pas 
sage d'écran sans scrolling.

B ru ita g e s ________________*  *  *  ★
La m usique d accom pagnem ent tout com m e  
les bruitages d'action sont bons, mais il faut 
choisir entre les deux.

E lf  est vraiment un bon logiciel, très joli gra­
phiquement et prenant. La variété des monstres 
est surprenante et certains tout à  fait comiques 
dans leur démarche. Le jeu ne se découvre que 
peu à  peu, ce qui à  mon sens apporte un plaisir 
supplémentaire. Enfin, la jouabilité n 'est jamais 
mise en défaut, que ce soit pour l'action elle- 
mème ou pour la gestion de la phase aventure.

Hervé Ducamps

évolués, mais il n'est malheureusement pas pos­
sible d avoir les deux simultanément. E lf  vous gar­
dera longtemps rivé devant votre écran, ne serait- 
ce que pour avoir le plaisir de franchir la porte 
suivante ! Jacques Harbonn

A tari ST
Cette version perd un peu graphiquement (dégra­
dés de ciel un peu moins • coulant », moins de 
couleurs dans l image de présentation) mais sur­
tout au niveau son, la musique étant nettement 
moins bien rendue. Le jeu n 'en reste pas moins 
d'un bon niveau. JH

Je  trouve qu Hervé et Jacques se sont laissés un 
peu « embobiner » par les graphismes, agréables 
il est vrai.
J ’ai un gros reproche à  faire au scrolling. en parti­
culier lorsque I on vole. Lorsque l’on se dirige en 
diagonale haut ou bas. le programme « patine » 
avant de livrer les décors, ce qui est bien peu com­
patible avec un vol sensé être rapide !
Je  trouve aussi inadmissible sur nos micros (16- 
32  bits rappelons-le, donc assez puissants) de ne 
pas offrir une bande sonore vraiment complète. A 
mon avis. E lf  n ’est qu'un jeu agréable, pas un 
grand hit. Yannick Dupré

d'attendrir le garde. Les énigmes suivantes sont 
autrement plus difficiles mais toujours logiques. 
Le labyrinthe devient aussi plus complexe à mesu­
re de votre progression, les changements d  étage 
se faisant moins facilement, même en volant. 
Vous découvrirez aussi des pièges variés et de 
nouveaux monstres. La réalisation est d 'un bon 
niveau. Je  vous ai déjà parlé des graphismes 
mignons à  souhait. L’animation est un peu moins 
bonne tout en restant correcte, le passage d'écran 
s'effectuant par à-coups. La bande sonore pro­
pose, au choix, musique bien choisie ou bmitages

La m achine v o lan te  se révélé bien pratique  
pour se déplacer rap idem ent d 'un  po in t à 
un a u tre  e t pour é v ite r les attaques.

tout comme les plantes animées. Ces éléments 
vont prendre toute leur importance dans les bou­
tiques. Ces boutiques sont fort bien garnies, pour 
peu que vous fournissiez les ingrédients. Vous 
pourrez alors bénéficier d'un bouclier de protec­
tion. d une mutation qui rend insensible aux chu­
tes. de vies ou d énergie supplémentaires, d'un 
curieux appareil permettant de voler, d 'un tir 
amélioré (plus large e t/o u  plus rapide), etc. En 
dépit de ces aides, vous n'irez pas très loin. La 
porte d'accès est en effet bloquée par son gar­
dien. Celui-ci n'ouvrira que si vous lui fournissez 
un objet particulier. Ainsi pour le premier niveau, 
il faut donner les graines à l'oiseau qui les échan­
gera contre une plume, à  apporter à l'indien. En 
récompense, celui-ci fournira du papier, à  donner 
à  la créature se trouvant aux toilettes, laquelle 
vous remettra des allumettes. Celles-ci vont servir

Dans ce n iveau , les portes donnent accès à 
de nouvelles régions. Il est indispensable  
de fa ire  un p lan  pour ne pas s 'y  perdre.
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Tous les 
quatre  ans,

les principales ________
nations joueuses de 

Rugbv se rencon tren t pendant 
qua tre  sem aines pour déterm iner 

quelle  équ ipe  rem portera  le T rophée le plus 
prestigieux du  Rugbv. sa?

C ette  simulation vous tait vivre la passion et 
l’ém otion du  moment:

• La sueur e t la bousculade pour vous em parer du 
ballon dans la m êlée .

La tension quand v ous a ttendez  la rem ise en jeu
su r la touche.

• Les m inutes éprouvantes ju ste  avant de tire r  un 
pénalty.

• L’adresse e t les réflexes nécessaires à un jeu  de 
passes très rapides.

• La jubilation quand v ous m arquez l'essai 
gagnant du  match.

•L a  précision des détails et l'in tensité du  jeu  font 
de  ce tte  sim ulation une adaptation  réaliste de l'un 
des plus grands sports d 'équipe.

Jouez con tre  les plus grands e t am enez votre 
équ ipe  nationale au titre de Cham pion du  Monde.

S o ftw a re . A rh v o rk  a n d  Pac k a g in g  
©  1991 D o in a rk  G ro u p  L td . P u b lis h c d  b \  
D o m a rk  S o ftw a re  L td . I 'e r rv  I lo iis e , 
5 1 -5 7  L acv  R o a d . I .o n d o n  S W 1 5  l l ’R 
P ro g ra n im e d  In  ÿ '; i

; ' ■ . -

Ü B fek ,
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v W  oici les Rolling 
Softs du mois, ces 
disquettes ou cartouches 
qui ne sont pas promues au 
rang des Hits mais méritent 
quand même toute votre 
attention. Notre nouvelle 
mise en page vous 
permettra de repérer du 
premier coup d ’œil une 
nouveauté d’une version, 
un flop d ’un « best »... Ce 
mois-ci, ce sont 
essentiellement les 
nouvelles versions de 
Logical, Pro Tennis Tour II, 
Battle Chess II, Flight of the 
Intruder et Switchblade II 
qui ont séduit la rédaction. 
Côté nouveautés, Solstice 
sur Nés manque de 
justesse le rang de Hit. 
Enfin, Booly devait 
apparaître dans ces lignes 
mais nous préférons 
attendre la version finale 
pour vous donner un avis 
des plus justes.

Flight ot the 
Intruder

ATARI ST
F ligh t o t the In trude r s'inscrit parm i 

I le s  sim ula teurs les  p lus perfo r­
m an ts  d isp o n ib les  su r ST , au x  c ô ­

té s  d e  F29, B om b er e t surtout F19 II e s t a s ­
s e z  facile  d e  le c la s se r  d a n s  le ch a llen g e

qui a im en t la sim ulation d e  g ra n d e  c la s se .
Olivier H autefeuille

 s im u la teu r  d e  com ba t aérien
_____________________ M irror S o ft
  *  ★ *  *
  *  ★ ★ *  ★
    *  ★ ★
___________________  c

17/  Solstite

d e s  a s  du  ciel. G raph iq u em en t, s e s  p ay ­
s a g e s  n e  valent p a s  à  m on s e n s  ce u x  d e  
F29. Par con tre , c ô té  anim ation, le titre te s té  
ici p ro p o se  un  jeu d e s  p lu s  so u p le s, c o m ­
p a ra b le  à  c e  q u e  l'on connaît d e  m ieux sur 
PC. La s tra té g ie  d é v e lo p p é e  p a r  F ligh t o t 
the  In trude r est, elle au ssi, à  la hau teu r d e  la 
répu tation  d e  Mirror Soft, c réa teu r d e  l'an­
c ien  Falcon. O utre le vol e n  escad rille , p a s ­
sionnan t b ien  q u e  co m p lex e  à  m anier, un 
g ra n d  n om bre  d 'o p tio n s  d e  vol vou s p ro ­
m etten t d u  plaisir p e n d a n t long tem ps. Il 
r e s te  enfin le jeu à  deux , p a r  liaison c â b le  ou 
m o d e m , un a tou t qui é tait ap p a ru  il y  a  long­
te m p s  c h e z  Falcon.
C e  nouv eau  sim ulateur a  d e s  c h a n c e s  d e  
p re n d re  p ou r b e a u c o u p  la p rem ière  p lace  
d e  la sim ulation aé rien n e  su r ST.
C 'e s t un  logiciel trè s  co m p le t qui vo u s a t­
te n d  ici, a g ré m e n té  d ’u n e  forte no tice  e t  d e  
c a r te s  su p e rb e s . A utant c e  titre n e  p a rv e ­
nait p a s  à  co n v a in c re  su r  PC, a u ta n t il e s t in­
té re s s a n t  ici. A n e  p a s  m a n q u e r po u r ceu x

Pour délivrer la belle p r in c e ss e  
I E leanor en lev ée  p a r M orbius, Sha- 

d ax  va s ’en foncer d a n s  le repaire  
d u  m agicien , S on  b u t : retrouver les six p a r ­
ties d u  s c e p tre  m ag iq u e . D an s  c e  jeu 
d 'av e n tu re /ac tio n , v o u s  allez co m b a ttre

ALLEZ A L’ESSENTIEL
Tous les jeux qui parviennent à la rédaction de Tilt chaque mois peuvent être classés dans 
quatre grandes catégories- Ne reculant devant aucun sacrifice et se pliant en quatre pour 
vous satisfaire (sauf Banana San que nous avons dû plier en douze...), toute l'équipe vous 

offre pour chaque article un joli logo :

comme Nouveauté. Les titres qui benef i- 
^ B c i e n t  de ce label étaient un peu « jus- 

tes » pour apparaître en Hits mais 
constituent quand même des iogi&els relative­
ment intéressants.

® comme Hit Ce jeu est dé|a passé dans 
les pages Hits de Tilt, m ais dans une au- 
tre version A priori, ce sont donc de 

bons jeux, même si certains •> laissent des

® com m e Version. Nous avons déjà parlé 
de  ce titre dans tes Rolling Softs, mais 
dans une autre version. Parfois (mais 

c'est rare. .), les programmeurs se surpassent 
en créant une adaptation supérieure à la ver­
sion orig inale Alors, a surve ille r1

com m e Flop Fiasco. Faible Frelaté. 
Fâcheux Faoe inutile d a m n e r que 
nous nous n'avons pas vraiment aimé 

Mais tous les goûts étant dans la nature
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d e s  m onstres, ram asser de s  ob je ts , fra n ­
ch ir d e s  obstac les , m a is aussi vous creuser 
la cerve lle  ! La réalisation e s t exce llente, 
avec en pa rticu lie r une 3D  isom étrique b ien 
rendue. M a is surtout le scénario  est en b é ­
ton. A insi, certa ins  accè s  nécess iten t d 'e m ­
p ile r des ob je ts  présents dans la p ièce  pour 
gagner d e  la hauteur, vo ire  d ’utiliser un 
m onstre  com m e m oyen de  d é p lacem en t ou 
de  recourir à la po tion  d e  stase pour b lo ­
quer une da lle  m obile. Un exce llen t jeu  don t 
la seule lacune  est l'im poss ib ilité  de  sau ve ­
ga rder une position Ja cq u e s  H arbonn

T y p e ----------
Editeur  
G raphism e  
A nim ation  
Bruitages  _  
P r ix _______

aven ture /ac tion
 Im agesoft
  * * * * *

*  *  *  *  
*  *  *  

C

W1 4 /  Baffle  
Chess I I

PC TOUS ECRANS

devan t un com ba t tro p  acharné  sont hila­
rantes (le d ra g o n  ligo te  son ennem i avec sa 
queue  pour le b rû le r à loisir ou  d é c id e  tou t à 
co u p  de  le c ro que r tout vif, recrachant au 
p a ssage  un m em bre  jugé  peu a p pé tis ­
sant), et l'on com ba t au dé bu t à  tout va  pour 
le p la is ir d 'ass is te r à c e  dessin anim é. La 
b a n d e  sonore est p lus  lim itée m a is  a g réa ­
b le  : hennissem ent des chevaux, exp losion 
d u  canon, ferra illem ent d e s  com bats  à l'é- 
pée, etc.
Les op tions de  jeu  son t riches : re tour ar­
rière  sans lim itation, m o de  professeur très 
utile, n iveaux variés, changem ent d e  cam p, 
jeu  pa r m odem , e tc. Le niveau d e  jeu du 
p rog ram m e est très correct, b ien m eilleur 
q u e  ce lu i d u  prem ier vo le t qu i ne pouvait 
espére r ga g n e r qu e  d e  fa ib les joueurs, m ê­
m e a haut niveau. Il es t vra i qu e  les échecs 
ch ino is  m e sont b ien m oins connus, m ais il 
n 'est pas im poss ib le  non p lus qu e  les ta c ­
tiques gagnan tes , basées surtout sur des 
échanges fructueux, so ien t p lus faciles à 
program m er.
B attle  C hess II in té ressera tous les curieux 
dés ireux d e  s 'in itie r à ce  jeu de  ré flexion 
peu connu (c ’es t à m a conna issance le seul 
log ic ie l de  ce  type  sur A m iga ), d 'au tan t que 
sa réalisation es t une pe tite  merveille.

Jacq ues  Harbonn

Type
Editeur
G raphism e
A nim ation
B ruitages
Prix

échecs chinois 
In terplav  

_ * * * * * *  
* * * * * *

  *  *  *  *
______________ C

R otk'n Roll
D éjà paru de p u is  long tem p s sur 
PC  ( 77// 84), B attle  C hess II est d é ­
sorm ais d ispo n ib le  sur A m iga  

dans une convers ion pa rfa item ent réussie. 
Ce deuxièm e volet p ropose  d e  jouer aux 
échecs ch ino is , peu connus en France. Si 
ce  jeu  est p roche  sur certa ins  po in ts  des 
échecs c lass iques, il s 'en d iffé renc ie  en fait 
nettem ent, en  pa rticu lie r p a r la s tra tég ie  à 
adopter
Les pa rties son t p lus ra p ides  e t les re tour­
nem ents de  situations p lus fréquents.
Le m o de  de  visualisation 3D  d e  l'éch iqu ie r 
o ffre  un véritab le  festiva l son  et lum ière, à  la 
m anière du  prem ier volet. Les p iè ce s  sont 
superbem ent représentées, m a is la pe rs­
p ective  tro p  fuyante ad op té e  rend d iffic ile  
la v is ion d 'ensem ble .
L’an im ation es t un m odè le  du  genre , cha ­
q u e  p rise  de  p ièce  donnan t lieu à de s  com ­
bats ép iques, m êlant m ag ie  et hum our. Il 
faut vo ir la tou r se transform er en d ragon  qui 
consum e son adversa ire  d 'u n  jet d e  flam ­
m es ou  l'assom m e d 'un  co u p  d e  queue, les 
passes d ’arm es de s  p ions ou d e s  cava lie rs 
ou encore  les sau ts de  karatéka du  roi.
Les as tuces utilisées p a r certa ines p ièces

ses à  rude ép reuve pa r les puzzles qu i vous 
sont p roposés ! Il est im portan t de  ne pas 
dépense r son a rgen t à la légère  e t d e  g a r­
de r ses bo nus  pour les « ca s  d iffic iles  •>. 
Les g raph ism es de  la version PC  sont 
m oins ag réab les  qu e  sur Am iga, et le 
con trô le  au joystick ou  à  la souris es t assez 
dé rou tan t au dé part M ais le p la is ir est là ! 
La m usique, en  revanche, ne  cha tou ille ra  
dé lica tem ent vos o re illes qu e  si vous d isp o ­
sez d  une ca rte  sonore. Sans cela, e lle  est 
rap idem ent lassante, m a is il est poss ib le  de  
la couper... R ock ’n  R oll es t peu t-ê tre  un 
■< pe tit jeu », m a is c 'es t aussi un jeu  pas­
sionnant Ind ispensab le  aux possesseurs 
d e  PC. Jean-Loup Jovanovic

Type
E d iteu r____
G raphism e
A nim ation
Bruitages

P r ix _______

action /réflexion  
R ainbow  A rts  

*  *  *  (EGA !) 
  *  *  *
*  *  (s a n s  carte) 

*  *  *  *  (avec carte) 
___________C

15/  Builderland

•  m*kPI 
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PC TOUS ECRANS
U ne pe tite  bou le  pe rd u e  dans des 
labyrin thes d iabo liques ; des p iè ­
g e s  e t d e s  bonus variés à ache te r ; 

une m an iab ilité  parfa ite , associée  à  une 
inertie  qu i vous p réc ip ite  souvent d ro it dans 
le v ide  ; des g raph ism es très m ignons ; dix 
m us iques rythm ées qu i accom pagneron t 
vos aventures : tels sont les ingréd ien ts  de  
ce t exce llen t jeu. Ne vous y  trom pez pas : 
R ock 'n  R oll n 'es t pas seu lem ent un jeu d 'a c ­
tion  ca r vos petites ce llu les g rises son t mi-

AMIGA
Déjà testé d a n s  Tilt 88 pour sa ver- 

I s ion ST, B u ilde rland  est désorm ais 
d ispo n ib le  sur Am iga. Le p rin c ipe  

de  jeu d e  ce tte  a rcade-s tra tég ie  repose sur 
une idée  o rig ina le  : vous ag issez un ique­
m ent sur le d é c o r pour pe rm ettre  au  p e r­
son nage  p rin c ipa l d 'ava ncer en posan t des 
esca lie rs , en com b lan t les trous, en d é p la ­
çant de s  b lo cs  de  p ierre, en c re usan t des 
tranchées avec d e s  p ioches et d e s  b o m ­
bes..
Les bonus ram assés sont g a rdés  jusqu 'à  
c e  qu e  vous les utilis iez à bon escient.
Le héros ne  s 'a rrê te ra  qu e  lo rsqu 'il ren­
con tre ra  un ob s tac le  nature l ou v ivant 
(m ouches, bé lie rs  e t m onstres d e  tous 
po ils). C ependant, il vous est poss ib le  de 
s top pe r son avance  que lques instants pour 
é tud ie r une situation un peu dé lica te . Mais 
le tem ps est com pté. Votre sens de  l'an tic i­
pation et vos ré flexes son t m is à  rude  é p reu ­
ve. P lusieurs chem ins son t possib les pour 
term iner les d iffé ren ts n iveaux (au nom bre 
de  six. com posés de  quaran te  tab leaux
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chacun). Des cœ urs son t à p rend re  si vous 
parvenez à  reconstru ire  une m aison et à  d é ­
tru ire le m onstre  qu i y habite.
C om m e sur la  version A tari, la réalisation 
es t correc te  les décors  son t c la irs  e t l'an i­
m a tion  flu ide  II vous fau dra  q u a n d  m êm e 
plusieurs m o is pour a rriver au  term e d e  ce t­
te aventure.
Un systèm e de  co d e  pe rm et d e  re com m e n­
ce r au  niveau d e  son choix. B u ild e r la n d est 
dans l'ensem ble  un bon jeu  d ’arcadc/stra- 
tég ie Laurent D efrance

T y p e -----------------
E diteur  
G raphism e
A n im a tion  ___________
B ru ita g e s______________
P r i x _______

arcade/stra tégie  
Loriciel 

*  *  *  *

  *  *  *  *
C

1 2 /  Rulesof 
Engagement

PC TOUS ECRANS

pe  arcade. Un titre pu issant donc, m ais trop 
c ib lé  à m on sens. O liv ier H autefeu ille

ou suivre les m ouvem ents du  joystick. Q ue l­
ques lim ita tions ex is tent (|e n'ai pas réussi à

Type
E diteur
G raphism e

ac tion /stra tég ie  
M indcraft 

*  *  *

fa ire  un a ce  ! ) 

TVD€

i. m a is le jeu es t prenant. 
Jean-Loup Jovanovic

tenn is
A nim ation - Editeur Ubi S o ft

★ ★ ★

Prix c

14 /  Pro Tennis 
Tour II Sarakon

AMIGA

Sarakon  est un |eu dé rivé  du  Mah- 

J tT  Jo n 9  cians lecluel 11 faut ap p a rie r  
des p ie rres  <• iden tiques >> pour les 

la ire  d isparaître. Le p rogram m e p ropose 
deux types d e  jeu : un m ode p ro  où seules 
les p ie rres situées sur une m êm e couche  
peuvent ê tre  ap pa rié es  et un m ode am a­
teur où  l'on peut assem bler lib rem ent des 
p ie rres d e  cou ches  diffé rentes. Un certa in

PC TOUS ECRANS

C ette  sim ula tion vous p ropose  de 
I m ener à b ien un g rand  nom bre  de 
com bats  in te rga lactiques. Il s 'ag it 

p lus  d 'u n  so ft de  stra tég ie  qu 'u n  jeu d 'a r­
cade. En effet, le m aniem ent d e  vos va is­
seaux s 'e ffec tue  sur d e s  tab leaux  très com ­
p lexes  e t ra res son t les vues 3D  e t les 
phases d 'ac tio n  Les prem ières m issions 
d e  ce tte  aventure  son t in intéressantes, si ce  
n'est qu 'e lle  vous pe rm ettent d e  com p re n ­
d re  le m aniem ent très dé lica t du  logicie l. 
C 'est â la souris que I on enchaîne  les o r­
d res  (destinations de s  vaisseaux, repérage 
de  l'ennem i, etc.), m a is si ce tte  dern ière  
■< se p lan te  •> (ce  qu i m  est arrivé  sou­
vent .. ), le m aniem ent c lav ie r est quasim en t 
ingérab le , no tam m ent en ce  qu i concerne  
le pilo tage.
Rules o f E ngagem ent p ropose  de s  gra­
ph ism es p réc is  et des stra tég ies qu i de ­
viennent très com p lexes  lorsque l'on atteint 
un fort n iveau d e  d ifficu lté . M a is tou t ce la  ne 
suffira p a s  â la p lus  g rande  m ajorité  des 
joueurs. C ette sim ula tion est trop ardue. Il 
faudra  lire assez b ien l'ang la is  (pour la no ­
tice) et surtout ne pas a ttendre  un rè g le ­
m ent du  con flit pa r d e s  phases d  action  ty- 

7 4

®Great Courts //(c 'e s t l'au tre  nom  de 
c e  jeu) a dé jà  été p résenté  sur S T  et 
A m iga  La vers ion P C  n 'a rien â leur 

envier la m aniabilité  est très bonne, les 
g raph ism es VGA réussis et les pa rties sont 
tou jours passionnantes. Il est poss ib le  de 
jouer en  s im ple , en do u b le  ou en  <• pana­
ché  (un con tre  deux), et c e  sur quatre  ty­
pe s  d e  terra ins diffé rents. L 'op tion  « ca le n ­
d rie r •• pe rm et de  program m er plusieurs 
rencontres â  la su ite  et de  ten ter d 'am éliore r 
son score  ATP face  aux adversa ires p ro p o ­
sés pa r le p rogram m e. Le con trô le  du 
joueur es t s im p le  et e ffica ce  : tan t qu e  le 
bouton  est appuyé, le co u p  se prépare  et, 
quand  vous le re lâchez, votre  co u p  part 
a ve c  une e ff ica c ité  p roportionne lle  à  sa 
p réparation
Si vous m ettez le joys tick  à g a uche  ou  à 
dro ite, le c o u p  pa rtira  dans ce tte  d irection, 
en  avant la ba lle  es t brossée e t en arrière 
vous fa ites un lob.
Selon les rég lages, le joueur peut se  po s i­
tionner tou t seul sur la tra jecto ire  d e  la baile

nom bre  d e  variantes d iffé renc ien t Sarakon  
du  jeu  classique.
Tout d 'abord , les p ie rres do ivent pouvoir 
ê tre  re liées p a r une ligne  im ag ina ire  com ­
portan t au p lus  deux ang les  d ro its  e t ne sor­
tant pas du  p la teau de  jeu. M a is surtout, 
ch a q u e  tab leau do it ê tre  term iné avant le 
tem ps im parti, ce  qu i co m p liq u e  s ingu liè re ­
m ent le  cha llenge . Fort heureusem ent, vous 
pourrez pro fite r d e  certa ines facilités. A insi 
d isposez-vous d e  deux jokers qu i pe rm et­
tent d e  faire d isparaître  toutes les p ièces 
a"un m êm e type.
Ces jokers sont à  réserver aux ca s  d ’u rgen­
c e  ca r ils ne se  renouvelleront pas. En re­
vanche, si vous parvenez à  é lim iner un co u ­
p le  de  p ie rre  Y in/Yang, vous d ispo sez  d 'un  
joke r d ’utilisation im m édiate . Par ailleurs, si 
vous en levez une p ie rre  •• m arquée » ,vous 
d isposerez d 'un  pe tit tem ps su p p lém e n ­
taire fort appréc ia b le . La réalisation est 
ag réab le , avec en pa rticu lie r une v isua lisa­
tion fac ile  d e s  d iffé ren tes  cou ches  g râ c e  à 
l'u tilisation de  cou leurs  d iffé ren tes e t une 
exce llen te  m aniab ilité  à la souris. Le jeu est 
d iffic ile , m a is la p rogress ion  d e  d ifficu lté  
b ien m enée (augm entation progress ive  du
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jnoMing g o l f s

nom bre  de  cou ches  e t du  nom bre  d e  p ie r­
res d ifférentes). Un m ode entraînem ent 
pe rm et de  se  fam ilia riser avec les prem iers 
n iveaux sans lim ite de  tem ps e t un systèm e 
d e  co d e  évite  de  tou jours recom m encer au 
début. Un jeu ag réab le  pour am ateu rs de  
casse -tê te  Jacq ues  H arbonn

Type M ah-Jong
E diteur   Virgin
G raphism e  *  *  *  *
A nim ation
Bruitages  *  ★ *
Prix ______ C

\ | 3 / Z-Out
ATARI ST

Voici la version ST  d e  c e  shoot- 
them -up à scro lling  horizonta l dé jà  
testée sur A m ig a  dans Tilt 86. A  d é ­

faut d 'o rig ina lité  (il s 'ag it d ’un c lone  très f i­
dè le  de  R-Type). c e  jeu o ffra it sur A m iga  
une réalisation vra im ent exce llente. Il n'en 
es t p a s  de  m êm e sur A ta ri ST, b ien  qu 'e lle

ne  soit pas m auvaise pour autant. Si les g ra ­
ph ism es et les décors  son t tou jours aussi 
réussis, on  ne p e u t en d ire  autant d e  l'an i­
mation.
Elle m anque de  pu nch  et d e  flu id ité , et ra ­
lentit enco re  lorsqu 'il y  a de  nom breux 
a liens présents à l'écran. Certes, le sc ro l­
ling  horizonta l n ’es t pas le po in t fort d e s  ST, 
m a is je reste pe rsuadé  qu e  l'on pouvait fa i­
re m ieux (S teve B ack nous l'a  prouvé à 
d 'au tres  occas ions). La bande  sonore  n ’est 
pas m ieux lotie, en dehors d  une bonne m u­
s ique  d e  présentation.
Z -O u t dem eure  cep enda n t un bon shoot- 
them -up à scro lling  horizonta l sur ce tte  m a ­
chine . g râce  à la poss ib ilité  d e  joue r à  deux 
sim ultaném ent e t à la varié té  d e s  arm es 
supplém enta ires, d e s  bonus et d e s  a tta ­
q u e s  adverses. Essayez-le avant d e  l'a d o p ­
ter. Ja cq u e s  Harbonn

T y p e   shoot-them -up
E diteur   R ainbow  Arts
G raphism e  ----------------------- *  *  *  *  *
A n im a tion  *  *  *
B ruitages *  *  *
Prix ____  C

v s a -
PC TOUS ECRANS

Pour dé fa ire  M urk. le pu issant d é ­
m on, no tre  héros va pa rcourir le 
pays arm é de  son épée. Son but 

est do u b le  : surv ivre  aux a ttaques d e s  d if­
férentes créa tures qu i ne von t pas m anquer 
d e  le com ba ttre  (a ra ignées, elfes, gnom es.

a rb res  carnivores, e tc  ) m a is aussi ram as­
ser les ingréd ien ts  sur son chem in. C es in ­
g réd ien ts  revêtent une im po rtance  cap ita le  
ca r ils serv iront autant a crée r de s  po tions 
m ag iques q u 'à  fa ire  d e s  échanges avec les 
d iffé ren ts m agic iens. C es échanges sont le 
seul m oyen de  récupére r les sep t fra g ­
m ents de  p ie rre  ind ispensab les pour en ­
sorce le r l'épée  et va incre  dé fin itivem ent 
Murk. C haque m ag ic ien  a son ca ractè re  et 
ses beso ins prop res et vous devrez ap ­
p rendre  à les connaître  pour prbgresser. Ce 
m é lange action /jeu  d e  rô le aurait pu  ê tre  in ­
téressant : m alheureusem ent, la réalisation 
gâ che  tout Tout d 'a b o rd  les décors , les 
créa tures et le héros sont représentés en 
om bres chino ises, les seu les cou leurs  étant 
réservées au  c ie l e t aux ingréd ients à ra­
masser. L’anim ation offre  un bon scro lling 
d ifférentie l, m a is elle se  ra lentit inexp lica ­
b lem ent d a n s  certa ins cas. L 'am b iance  so ­
nore est assez sug ges tive  m a is trop peu va­
riée. Enfin, le p rin c ipa l p rob lèm e  concerne  
surtou t la jouabilité . Les ennem is  sont nom ­
breux et l'on m eurt be aucou p  trop souvent 
p our pouvo ir goû ter à l'aspect jeu d e  rô le 
B lade  W arrior ne  séduira  ni les am ateurs

d 'ac tion , ni ceux d e  jeux d e  rôle. D om m age. 
Im age W orks nous avait hab itué à  mieux.

Jacq u e s  Harbonn

Type beat-them -all/rà le
E diteur Im age  W orks
G ra p h is m e    ★ *  *
A nim ation  *  *  *
B ru ita g es   *  *  *
Prix  C

TiJ Armor Alley

PC TOUS ECRANS

D éjà d ispo n ib le  depu is  long tem ps 
sur Mac, c e  log ic ie l m ’a com p lè te ­
m ent sédu it sur PC. Sur une vue de 

cô té  qu i rappe lle  ce lle  d e s  tous prem iers 
shoot-them -up. vous d irigez  un hé licoptère 
et d iverses un ités m ilita ires (infanterie, b lin ­
dés, lance-m issiles, e tc.). Les g raph ism es 
de  c e  jeu  sont très s im ples, com m e stylisés; 
et seu l un radar en  haut d 'ec ran  c om p lè te  la

m ise en  scène. M ais sous ce tte  apparente  
s im p lic ité  se  ca ch e  un jeu tou t s im plem ent 
cap tivan t. Le joueur d o it tou t d ’ab o rd  piloter 
son hé lico , c 'es t-à -d ire  jouer sur l’a ltitude, la 
v itesse  e t la p rogression  vers la g a uche  ou 
vers la d ro ite  pour avancer à travers les li­
gnes ennem ies. Il rencontre ra  a lors l ’a p p a ­
reil d e  son  adversaire, m ais aussi de s  ins­
ta lla tions au sol (bunkers, ba rriè res de  
d irig eab le s  ou stations anti-aérienne) Le 
p ilo ta ge  à la souris est soup le  et, si l’an im a­
tion est pa rfo is  sacca dée , la p réc is ion  des 
sprites. le réalism e d e s  exp los ions et les 
b ru itages « ca rte  son -  suffisent à  vous 
p lon ge r dans l’am biance . D euxièm e as­
p e c t d u  com bat, vous a llez lance r dans la 
ba ta ille  d iverses unités d e  com ba t G râce 
au pé cu le  qu e  l'on possède (q u i est p lus ou 
m o ins renouve lé  selon le succès rencontré 
pa r vos troupes), on peut faire surg ir d e  sa 
base  d e s  troupes d ’infanterie, de s  tanks, 
e tc . S tra tég iquem ent, il fau t a lors user de  
subtilité . Les petits hom m es qu i cou rent <■ à 
la LoadR un ne r » on t pour m ission d ’investir 
les bunkers et d e  d resser des ba rrages de  
d irigeab les. Les tanks dé tru iron t quant à 
eux certa ines insta lla tions ennem ies, tandis
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que les lance-m issiles lu tteront con tre  l'hé li- 
co  üe  l'adversa ire . . A  vous de  crée r des 
convois  b ien structures, com m e par exem ­
p le  un tank, un lance-m issiles, et un •< van », 
le seu l eng in  qu i pu isse  dé tru ire  la base  e n ­
nem ie, s 'il l'a tte in t ! La gestion de  ce s  q u e l­
ques un ités est vra im ent passionnante. Il 
fau t sans cesse  lancer d e s  convois, pu is  les 
p ro tég er g râ ce  à l'hé licop tère , qu i devra  
ê tre  lu i-m êm e fréquem m ent ram ené à la 
base  pour fa ire  son réapprovis ionnem ent 
en munitions. Q ue lques as tuces ajoutent 
encore  à la richesse s tra tég ique du  |eu, 
com m e le fait d e  pouvo ir p rend re  de s  hom ­
m es à b o rd  d e  l'appare il qu e  l'on pa rachu ­
tera p lus  loin à  l'in térieur des lignes enne­
mies. Les pa rties qu i s 'enchaînent son t de 
p lus en  p lus diffic iles. Très vite, l'adversa ire  
devient p lu tô t ruse e t vous verrez tous vos 
convo is  se  faire rédu ire  en  cen d res  pa r des 
lirs  pu issants. A rm or A lley  sem b le  ê tre  un 
jeu en  a p pa re nce  s im p le  e t sans grande 
préten tion  g raph ique. M a is ap rès  que lques 
m inu tes d e  com bat, im poss ib le  de  d é c ro ­
che r I J insistera i enco re  pour fin ir sur la 
p réc is ion  des graph ism es e t de s  an im a­
tions. Moins com plexes et travaillés que d ’au­
tres, ils suffisent très la rgem ent à vous tenir 
en hale ine. C ette  sim ula tion a cce p te  le jeu  à 
de u x  pa r m odem . O liv ier Hautefeu ille

Type
E d iteu r__
G raphism e
A nim ation
Bruitages
Prix

  action /stra tég ie
Three S ix ty
 ★ *  *  *

★ *  *
*  ★ ★ *  (carte son) 

D

Switchblade
I I

,• ■mm
LZ OS IC OOiOSO •  i l  " 1

ATARI ST

Très p roche  d e  la version A m iga  
I testee dans Till 92. S w itchb lade  II 
se p lace  en bonne position da n s  le 

cha llenge  S T  d e s  |eux de  plates-form es. 
Son atout m ajeur rés ide  dans le fait qu e  les 
salles qu i s ’enchaînent pour fo rm er un laby­
rinthe com p lexe  ne  se  dévo ile  qu 'au fur et à 
m esure d e  votre  progression. Il faudra  de 
m êm e frappe r tous les m urs pour ne pas 
passer à cô té  d  une p iè ce  secrète. Sinon, 

7 6

l'ac tion  est des p lus  c lass ique  Pour ceux 
q u i connaîtra ient le p rem ie r ép iso de  d e  ce t­
te m ission, sachez qu e  S w itchb lade  II  p ro ­
fite de  g raph ism es b ien p lus « p ro  ». no­
tam m ent en c e  qui concerne  les sprites. 
Sans atte indre la pu issance  et la beauté  
d ’un Gods. ce tte  pa rtie  ne la issera pas in­
d iffé ren ts les am ateurs du  genre.

O liv ier Hautefeu ille

Type
Editeur
G raphism e
A nim ation  _
Bruitages
Prix

action /p la tes-form es
________  Gremlin

  •* ★ *  *
 *  ★ *

  ★ *  ★
  C

r — j  International 
\ I 2/  Champion-  

v  ship Athletics

ATARI ST

Bien qu e  la m ode en so it passée, 
) H aw k nous p ropose un jeu d e  sport 
m u lti-épreuves, basé  sur l'a th lé tis­

me. La quasi-to ta lité  des ép reuves p résen­
tes dans les rencontres sportives in te rnatio­
na les son t au rendez-vous . cou rse  de  
v itesse  et d e  fond (du  100 m ètres au 5 000 
m ètres) ; courses d 'ob s tac les  (110 m ètres 
et 400 m ètres ha ies) ; saut en longueur, en 
hauteur, à la pe rch e  e t trip le  sau t : en fin  lan­
cer du  d isque, du  po ids, du  m arteau et du 
javelot.
Le dé rou lem en t d e s  épreuves es t assez va ­
rié, fa isant a p pe l tour à tour ou sim ultané­
m ent à l'ag ita tion du  joystick, à  la synchron i­
sation (qu i es t ind ispensab le  pour les sauts 
ou pour les lancers) ou  encore  à  la s tra lég ie  
(cou rse  d ’endurance lors de  laque lle  on  rè­
g le  la v itesse  d u  cou reur en fonction d e  l'é ­
ne rg ie  d ispo n ib le  e t de  la d is ta nce  restant à 
couvrir)
La réalisation en revanche est assez m é­
d ioc re
C ertes, le p rogram m e offre  que lques inter­
m èdes en rich issant l'am b iance  (com m en­
ta ires du  speaker, encouragem ents  ou  sif­
fle ts  d e s  specta teu rs  se lon vos résultats) et 
l an im ation de  certa ines ép reuves est co r­
rectem ent travaillée. M ais les  sprites sont

ATARI ST
C ette version ST  ne se  d iffé rencie  

i guère  de  la version A m iga  testée 
dans Tilt 93. C e go lf o ffre  de s  o p ­

tions variées (un à quatre  joueurs, quatre 
pa rcours  d iffé ren ts, trois niveaux d e  d iffi­

cu lté . m o de  ca rte  et rep lay) m a is la réalisa­
tion souffre de  g raph ism es m éd iocres et de 
b ru itages un peu pauvres. C 'es t d 'au tant 
p lus  dom m ag e  qu e  le réalism e d e  la sim u­
lation es t exce llen t : im portance cap ita le  du 
type  de  c lub  selon le terrain, m od ifica tion  
de  la d ifficu lté  de  rég lage  de  l'effe t en fon c­
tion du  c lu b  et de  la pu issance  du  tir. prise 
en co m p te  du  dén ive lé  du  g reen pa r ra p ­
port au fairway. e tc
M ais face  au  nouveau go lf de  M icroprose  
(don t nous vous p roposons un h it dans ce 
num éro), il ne peu t sou ten ir la com para ison.

Ja cq u e s  H arbonn

vra im ent tro p  petits, les décors  bâc lés  e t les 
b ru itages quas i inexistants.
M ieux réalisé, c e  p rog ram m e aura it pu faire 
un H it m ais, tel qu 'il est, il ne peu t espére r at­
tirer le joueur pour p lus  d e  que lques parties.

Jacq ues  H arbonn

T y p e —   s im ula tion  d 'a th lé tism e
E diteur    H aw k
G ra p h ism e    *  *  *
A n im a tio n __________  *  *  *  *
B ruitages    *
Prix   C

ISKIè*
P lM »  Il

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Type --------
Editeur__
Graphisme 
Animation 
Bruitages _  
Prix______

simulation de golf 
On Line

 ★ *  *
  *  *  *  *

*  *  *  
 C

M O  Tank 
Killer Th un- 
derbolt 1 . 5

Plus d 'ap pare ils , p lus de  scénarios 
(l'Irak est m a lheureusem ent au 
goût d u  jour...), ce tte  nouvelle  ver­

s ion 6 'A IO  (surnotée à mon sens dans le 
test paru dans Tilt 78) reste  en -deçô  d e  ce 
qu e  l ’on connaît m a in tenant (je  ne vous re ­
parlera i p a s  encore  du  fabu leux Yeager A ir 
C om b a t m a is rien ne surpasse c e  de rn ie r ti­
tre). A10  est un sim ula teur qu i m ise autant 
sur l'a rcade  (un vol très souple, b ien p lus 
qu e  le tou t de rn ie r F117A  p a r exem ple) que 
sur la s tra tég ie  (nom bre  des m issions, ca r­
tes très préc ises, e tc.) et sur l'actua lité  (le 
rô le de  ce t avion lors de  la guerre  du  Golfe). 
Mais dans le con tex te  actue l d e  la s im u la­
tion aérienne sur PC. ce  n 'est pa s  le titre qui 
vous fera  le p lus craquer.

O liv ier Hautefeu ille
Type  simulateur de combat aérien
Editeur________ Dynamix
Graphisme   * *  *
Animation   * * * * *
Bruitages ---------------------------- *  *  *  *
Prix ______________  C

Sands of Tire
PC TOUS ECRANS, \ r

CARTE SON PC CGAOU EGA

S ands o t F ire  vous p ropose  d e  pilo- 
| ter d e  un à c in q  cha rs  pour enrayer 

la p rogress ion  d e  b lindés a lle ­
m ands en A frique  du  N ord du ran t la Se­
co n d e  G uerre  m ondiale . Ce log ic ie l aurait 
sédu it les am ateurs de  sim ula tion il y  a trois 
ans. M a is au jourd 'hu i, e t a lors qu e  d ’exce l­
lents com bats  du  m êm e genre  on t vu le jour 
depu is  deux ans, il n 'in té resse ra personne 
C ’est dom m age, ca r que lques pe tites as ­
tuces révè lent un réel travail de  la pa ri des 
concepteurs . Par exem ple , le fait de  con trô ­
ler indépendam m ent cha que  chen ille  du 
tank pour tou rne r e t avancer es t in téres­
sant. De m êm e, le cha rgem en t d e s  obus et 
l'é jection  des douilles apporten t beaucoup  
de  réa lism e à l'action. M alheureusem ent, 
les g raph ism es sont b ien trop pauvres  e t la
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m onotonie d e s  m issions brisera l'intérêt du 
ieu à long term e. O liv ier H autefeu ille

T y p e ---------
Editeur
G raphism e  __
A n im a tio n __
B ruitages  ___
Prix

com bat d e  chars 
Three S ix ty /E .A .

*  *  
*  *  *  

★ *
  C

> r/ Super Spike 
D / V'Ball

® C e volley-ball d e  p lag e  vous p ro ­
pose une sé rie  de  tourno is  vous 
o p posan t à des éq u ipes  na tionales 

am érica ines ou  à des é q u ip e s  d 'au tres 
pays.
Vous pourrez cho is ir vos joueurs parm i 
ceux d ispon ib les  et redé fin ir certa ins  é lé ­
m ents du  jeu. Vous con trô lez tour à tour l'un 
de s  deux loueurs de  votre cam p. Les m ou­
vem ents o ffe rts  son t variés : serv ice  c las ­
s ique  ba lancier ou  p lus pu issant en  saut, 
renvoi s im p le  ou  appuyé , tir surpuissant, 
contre, e tc., le tou t avec con trô le  d e  la d i­
rection  du  tir.
Vos adversa ires von t se révéler de  p lus en 
p lus co ria ces  au fu r et à m esure de  vos 
réussites Si les prem iers son l fac iles à b a t­
tre. les de rn ie rs  son t en revanche d e  véri­
tab les teignes.
La réalisation est inégale. Les g raph ism es 
d e s  loueurs sont qu e lconq ues  et l'an im a­
tion souffre parfo is de  que lques b u g s  (le 
loueur << d ispa ra ît •• dans le sol !) En re­
vanche  les dé co rs  son l variés d 'u n  lieu a 
l'autre  e t le |eu p résente  un réel intérêt g râ ­
ce  à une bonne m aniab ilité , un jeu  d 'éq u ipe  
inte lligent, une bonne p rogress ion  en  d iffi­
cu lté  et, en  sus, la poss ib ilité  d e  jouer jus- 
q u ’à quatre  sim ultaném ent, ce  qu i n 'es t pas 
si cou ran t pour les log ic ie ls  destinés à la 
NES. Jacq u e s  Harbonn

T y p e ------
E d iteu r__
G raphism e
A nim ation
B ruitages
Prix

|flolling £ o ft s  

\ l ^  Logieai

PC TOUS ECRANS, 
CARTE SON

Teste en  H it sur A m iga  dans Tilt 93, 
) ce  jeu  d 'ac lion /ré fle xe  es t très bien

  ad a p té  sur PC  Vous d irigez des
bou les d e  d iffé ren tes cou leurs  à travers des 
ga leries. A  l'a ide  de  tourn iquets qu i pe rm et­
tent d 'envoyer ce s  bou les d a n s  d e s  d ire c ­
tions p réc ises, il faut, pour va incre, re g rou­
pe r les é lém ents d e  m êm e cou leur Logiea l 
es t facile  à p rendre  en m ain et la s im plic ité  
de  son  scénario  pourra it la isser c ro ire  que 
l'on se lasse assez v ile  du  jeu  Pourtant, il 
fait pa rtie  de  ce s  p rog ram m es qu e  I on ne 
qu itte  p a s  facilem ent. L 'enchaînem ent des 
tab leaux p ropose  une d ifficu lté  progress ive 
très b ien  dosée. Et surtout, la présentation 
g raph iq ue  du  |éu ren force  ce  sen tim ent de 
•• con fo rt •• : g raph ism es très soignés, am-

m ations correctes, b ru itages ca rte  son s im ­
ples m a is e fficaces. A joutez à ce la  une m a ­
niab ilité  souris irrép rochab le  e t vous aurez 
de  quoi lutter pendan t longtem ps. Un très 
bo n  titre pour tous ceux qu i a p p réc ie n t l'ac- 
tion/réflexe. O liv ier Hautefeu ille

Type  
E diteur  
G raphism e  
A nim ation  —
Bruitages
Prix

volley-ball d e  plage  
Technos  

*  *  *  
*  *  *  

★ *  
C

G raphism e
A n im a tio n _________
Bruitages  
P r ix____

*  *  * 
*  *  *  

★ * *  *
B

action /réflexe  
Rainbow  A rts
  *  *  *  *

*  ★ *  
*  *  *  *  

B

w Radar
Mission

GAME BOY

R ada r M iss ion  se  com pose  de  
deux jeux indépendan ts. Le p re ­
m ier es t une ba ta ille  navale am élio ­

rée  avec d iffé ren tes  cases de  bonus a p p o r­
tant tirs m u ltip les ou tir su rpu issan t dé ­
tru isant d 'un  seul c o u p  tous les ba teaux qui 
se  touchent, envoi d 'u n e  e sca d rille  aérien­
ne pa r le porte-av ions et p rogress ion  d e  d if­
ficu lté  à m esure de s  victo ires. Le  second 
jeu  vous m et aux com m andes d un sous- 
marm q u i do it dé tru ire  le convo i adverse 
tout en  p ro tégean t le sien. C ette  phase se 
joue en  m ode action  avec que lques é lé-

\ l ^  Logieal

VERSION ATARI ST
Pour une s tra tég ie  b ien sûr iden tique . Logi- 
ca t d é ve lopp e  sur A ta ri S T  de s  g raph ism es 
b ien m o ins conva incan ts  qu e  ceux d e s  ver­
s ions A m iga  et surlout PC. M ais qu 'im porte  
pu isq u  il faudra tou jours autant d e  log ique 
et d e  concentra tion  pour va incre ce tte  p a r­
ue. O liv ier Hautefeuille

m ents d e  stra tég ie . La réa lisation est d 'un 
exce llen t n iveau avec des g raph ism es va ­
riés et travaillés, de  bonnes an im ations et 
des b ru itages b ien rendus. Si c e  |eu séduira 
certa inem ent les p lus jeunes. |e doute  en 
revanche qu 'il pu isse  retenir long tem ps les 
autres, en  d é p it de  la poss ib ilité  d e  |Ouer a 
deux. Jacq ues  Harbonn

Type
E diteur
G ra p h is m e
A n im a tio n
Bruitages
Prix

 com bat naval
N in tendo  
*  *  *  *  

* * * * *  
* * * * *  

_  C
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Silence  et profondeurs abyssales

P e n d a n t la S eco n d e  G u e r re  m o n d ia le , le "Silent Service" am érica in  d ev a it 

m e n e r  u n e  c a r r iè re  riche  en  ac tions, d a n g e rs  ei g lo ire . T ou t seuls, e n  plein  

te r r ito ire  e n n e m i, les cap ita in es d u  sous-m arin  tra q u è re n t  e t  a t ta q u è re n t la 

Hotte jap o n a ise  d u  Pacifique, la m a rin e  la p lus p e rfo rm a n te  a u  m o n d e . En 

l'espace d e  q u a tre  an s , les h o m m es co u ra g e u x  d u  S ilent Service p a ra ly sè ren t 

d e  façon h é ro ïq u e  l’éco n o m ie  m aritim e  d u  J a p o n  e t d é tru is ire n t ses navires. 

L a g u e r re  d u  Pacifique fu t g ag n é e  d e p u is  le fo n d  d e  la mer.

S ilent Service fut salué u n a n im e m e n t p a r  le public 

co m m e la d e rn iè re  s im ulation  d u  g en re  lors d e  sa 

so rtie  e n  1985. Le nouv eau  Silent Service II p re n d  

la relève d e  son  célèbre p réd écesseu r en  tira n t le 
m eilleur parti d e  la technolog ie  in fo rm atiq u e  p o u r 

vous o f fr ir  u n  réa lism e et u n e  am b ian ce  e n c o re  

p lu s  g ran d io ses . Avec d es  g ra p h iq u e s  n u m érisé s  

am élio rés, ce q u i se fait d e  m ieux  e n  m atiè re  d e  

sons e t d e  nouvelles o p tio n s  saisissantes (d o n t la 

'C a r r i è r e  d e  g u e r r e '  p o u r  m e n e r  t o u t e  la  

cam p ag n e  d u  Pacifique Sud), S ilent Service II  est 

u n e  sim ulation  h isto riq u em en t précise  su r  le p lan  

d e s  d é c is io n s , c r a in te s  e t  t r io m p h e s  d e s  so u s- 

m arin ie rs  d e  la S eco n d e  G u e r re  m ondiale.

AâiORy PROSE
Silent Service II  fera b ientôt surface p o u r les IBM PC 

com patibles et Com m odore Amiga dans tous les bons m agasins

M icroP ro se  Ltd. U n it 1, H am pton  Road In d u s tr ia l Esta te , Te tbu ry . G los. G L8 8DA.
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I ar tradition, 
l ’été est une période peu 
fournie en programmes. 
Mais cette année, face à 
l ’invasion des consoles, la 
micro se défend 
vaillamment, et ce à l ’aide 
de la rubrique création ! 
Certains éditeurs semblent 
avoir attendu le moment 
des vacances pour sortir 
leur Amos 3D, Wizard Paint 
et autre Visual Basic. Le 
CPC lui-même reprend du 
poil de la bête dans le 
domaine musical. Essayez 
donc de faire ça avec une 
Megadrive ou une Super 
Famicom !
Et ce n ’est pas fini. Un 
certain nombre de cartes 
32 000 couleurs à bas prix 
sont annoncées pour 
Amiga et PC et le Mac LC 
promet de beaux jours -  et 
des nuits fébriles -  aux 
créateurs. Un avenir 
radieux !...

M U SIQ U E

SYMBOLES

PAO

ü l  EMULATION 

M IN ITEL

A

IV

B U R EAU T IQ U E

TRA ITEM EN T  

D E  TEXTE

PRO G RAM M AT IO N  

AN IM ATION

UTILITAIRE = — — I D E SS IN

Les moissons 
du pixel

C’est la rentrée, le moment de redonner des couleurs à vos 
machines. La famille Amos s’agrandit : Compilation Amos et 
Amos 3D complètent efficacement le Basic d’Europress. 
Simple et efficace ! Avec Photolab sur Atari, le dessin 
monochrome est à l’affiche. Wizard Paint sur Mac et Ham-E 
(16 millions de couleurs) sur Amiga vont vous faire rougir de 
plaisir ! Les « PCistes » ne sont pas en reste : Visual Basic 
apporte à Windows 3.0 la simplicité de programmation qui lui 
faisait défaut et Bannermania permet de créer bannières et 
logos. Pour finir en musique, le séquenceur Equinoxe sur 
Amstrad va vous en mettre plein les oreilles. A vos claviers et 
bon travail !

OMPILATEUR 
AMOS

Amos est sans nul doute l’un des principaux 
Basic sur Am iga, grâce à  son éditeur 
performant, à  sa programmation structurée et 
surtout à  ses remarquables routines dédiées à 
l'animation et au son. Pourtant, il lui manquait 
un compilateur digne de lui. C'est désormais 
chose faite. Le compilateur accepte de travailler 
avec toutes les configurations, même un simple 
A 5 0 0  sans extension et sans drive externe, mais 
le travail sera bien sûr plus pratique si l'on 
dispose de l'un e t/o u  l'autre. Avant de 
commencer, il est obligatoire de procéder à  la 
création d'une disquette de travail. Il vous faudra 
auparavant réaliser une copie de votre Amos. 
car l'installation va effacer un certain nombre 
d'éléments non indispensables présents sur la 
disquette d'origine. Cette installation est assez 
longue mais s’effectue de manière automatique 
grâce aux programmes dédiés. En contrepartie, 
outre le compilateur, vous allez disposer d'une 
nouvelle version d'Amos plus performante, la 
1.3 (vo ir encadréJ.
La compilation s'effectue en une passe, de 
manière plus ou moins rapide selon les options 
choisies, tout en restant toujours dans des 
limites de temps raisonnables. Ces options sont 
assez diverses : source e t/o u  destination faisant 
appel à la disquette ou à  la RAM (beaucoup plus 
rapide mais consommant bien évidemment plus 
de place mémoire), utilisation d'un RAM-disque 
pour copier toutes les bibliothèques, ce qui

accélère encore plus les opérations. La 
compilation elle-même dispose de quelques 
paramètres : inclusion de messages d'erreur, 
création automatique d'un écran par défaut, 
utilisation du JM P (saut long) plutôt que du BRA 
(saut court) pour les programmes un peu 
conséquents. Le programme compilé obtenu 
peut être de type Workbench ou CU  (ce qui 
autorise l'auto-boot). ou de type Amos, ce qui 
permet de le charger et de le lancer directement 
à partir de l'éditeur Amos lui-même ! Enfin, le 
code obtenu peut être compacté pour gagner de

L'écran de tra v a il du com pilateur.

la place, le décompactage s'effectuant 
automatiquement et rapidement lors du 
lancement du programme. Signalons aussi au 
passage qu'un véritable assembleur est fourni 
sur l'une des disquettes. Il est de performance 
correcte mais d'un usage assez peu agréable 
(commandes assembleur au sein des 
commandes Amos).
Qu'en est-il du gain de temps obtenu grâce au 
compilateur ? Il est toujours appréciable, les 
programmes s’exécutant en moyenne deux fois 
plus rapidement. En fait, ce gain varie beaucoup 
en fonction du type d'opérations traitées. Ainsi.
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-  I n c l u d e  e r r o r  M essages?

- C re a te  d e f a u l t  sc re e n ?

-  Send AHOS 10 BACX upon b o o tin g ?

- CLI p ro g ra n s  to  pun in  th e  background?

-  Long fopw apd ju n g s  (o p t io n  -L fo r  VERŸ long  p ro g ran s)?

AMOS VERSION 1.3
Amos version 1.3 offre le 
déplacement en miroir des bobs *, ce 
qui simplifie énormément la tâche du 
programmeur pour des animations 
sur des parcours fixes. En outre, les 
bobs disposent désormais d'une 
routine de compactage très 
performante, ce qui évite de garder 
inutilement une place mémoire 
importante pour des bobs qui ne 
seront utilisés que plus tard. 
L'interface série est maintenant 
parfaitement gérée grâce à quinze 
instructions. Cette innovation ouvre 
la porte aux jeux en réseau, mais 
aussi à des utilisations plus 
spécifiques telles que le contrôle 
d'une interface Midi reliée au port 
série. Les musiciens vont pouvoir 
s’en donner à cœur joie avec leur 
expandeur ** ! La gestion multitâche 
n’a pas été oubliée non plus, avec en 
particulier un « wait vbl » multitâche 
(attente de synchronisation verticale, 
indispensable pour éviter tout 
problème de clignotement 
désagréable lors des animations). 
C'est une solution de choix pour 
éviter que les animations sous 
interruptions d’Amos ne bloquent 
trop souvent les autres programmes 
en cours d'exécution. On découvre 
encore la gestion du mode entrelacé, 
les boîtes de dialogue Amos (plus 
pratiques que celles du Workbench), 
la permutation de banques de sprites 
ou l'amélioration de routines déjà 
existantes telles que les copies 
d'écran qui doublent de vitesse. 
Toutes ces améliorations rendent 
Amos 1.3 encore plus agréable à 
utiliser.

* Bobs  ; sprites m ultico lores  
(personnages, vaisseau, etc.) de  ta ille  
variable, gérés p a r le coprocesseur (le  
b lltter) Am iga dédié à l'animation.
*• Expandeur : syn thé tiseur sans c lavier 
géré à p a rtir  de l'Interface Midi.

les opérations mathématiques ne bénéficient 
« que » de 20  à 40  % d'accélération, les boucles 
de 4 0  %, tandis que les opérations logiques 
explosent littéralement avec 60 0  % et plus de 
gain ! Des programmes très différents, tant en 
type qu'en longueur, ont pu être compilés sans 
problème, ce qui laisse présager d'un excellent 
dèbuggage. Tout au plus peut-on observer dans 
certains programmes ayant largement recours à 
des animations complexes quelques bizarreries 
lors de l’exécution. Ce point est d'ailleurs 
signalé dans le manuel et ne provient que du 
gain de vitesse. Un « Wait vbl » en fin de boucle 
principale suffira pour adapter le programme. 
En conclusion le compilateur Amos s'avère 
indispensable à  tout utilisateur un peu assidu 
d'Amos, tant par le gain de vitesse qu'il procure 
que par sa grande facilité d'utilisation.

-  Copy a i l  l i b r a r i e s  o n to  r a n - d is c ?  _ Ho J

-  L eave l i b r a r i e s  on r a n - d i s c  upon e x i t in g ?  _  No—

-  Keep co m p ile r p ro g ra n  "A Ci*' in  nenory upon e x it in g ?  M f l R

-  Squash c o n p ile d  p ro g ran ?  — —
Saut th is configuration^ _E>

Les options du com pilateur sont assez riches 
et la  com pilation rap ide.

L’inclusion de la version 1.3 du Basic est une 
excellente idée et renforce d'autant l'intérêt du 
pack (disquettes Europress pour Am iga  ; 
prix : D). Jacques Harbonn

MOS3D
Décidément, on ne pourra pas 
reprocher à  Europress (alias Mandarin 
Software) de s'endormir sur ses 
lauriers. A peine avions-nous terminé 
le test du compilateur que nous 

- q  recevions Amos 3D. Le package se 
■ Q q  compose de deux disquettes aux 
—Q - —  fonctions bien distinctes. La première 
contient les instructions 3D pour Amos ainsi 
que la version 1.3 d'Amos (que nous vous 
présentons dans l'article précédent) qui doivent 
être installées selon une procédure similaire à 
celle du compilateur. 11 est d'ailleurs possible de 
faire tenir sur une même disquette Amos 1.3,

Votre  ob jet en m ode loupe.

La création est facile e t puissante.

son compilateur et son module 3D, au prix 
cependant de certaines restrictions : le 
compilateur en option disque uniquement 
(compilation des programmes ligne par ligne) et 
ie retrait des fichiers d'exemples 3D. La 
seconde disquette contient le programme de 
création des objets 3D qui pourront ensuite être 
utilisés dans Amos.
Le modeleur se présente de manière 
fonctionnelle, avec les figures prédéfinies en 
haut de l'écran et tous les outils de manipulation 
en  bas. regroupés par types de fonctions pour 
plus de facilité encore. Les figures prédéfinies 
sont peu nombreuses : trois figures 2D et deux 
figures 3D seulement (pyramide et cube). 
Pourtant, à  la manière de 3 D  C o n s tru c tio n  K it  
(voir T ilt  92), la grande puissance des outils 
proposés permet d ’obtenir quasiment tout ce 
que l’on veut, à  l’exception des formes vraiment 
circulaires. Vous allez pouvoir modeler à votre 
guise ces pyramides et ces cubes en les 
comprimant ou en les étirant selon l'un des trois 
axes (n'oubliez pas qu'ici, on travaille en relief), 
en  déplaçant une face parallèlement à un plan 
ou autour d 'un coté (comme une porte qui 
tourne sur ses gonds), ou encore en déplaçant 
l'un des sommets constitutifs de la figure. Avec
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ce système, il est ainsi très facile d'obtenir, par 
exemple, un plan incliné à partir du cube ou un 
diamant en partant de la pyramide. La 
visualisation ne s'effectue que dans une seule 
fenêtre, mais vous disposez d'outils de rotation, 
de déplacement dans le sens horizontal ou 
vertical et d'un zoom de grande amplitude. 
L'outil de rotation est d'une remarquable 
efficacité, ce qui est important étant donné son 
usage très fréquent. Il travaille en temps réel, le 
déplacement de la souris faisant tourner l'objet à 
grande vitesse et cela quelle que soit sa 
complexité. Pour les objets un peu complexes, 
vous aurez bien sûr besoin de plusieurs éléments 
de formes différentes. Aucun problème non plus 
à  ce niveau : le programme se charge de coller 
deux pièces par les faces sélectionnées. Si le 
collage centré automatique créé par le 
programme ne vous convient pas. vous pourrez 
recourir aux multiples possibilités de déplacement 
d'un élément par rapport aux autres. L'effet de 
relief sera modulé en modifiant, éventuellement, 
la taille de l'objet, mais surtout le contraste entre 
ses différentes faces.

UN MODELEUR PUISSANT

Dans le même ordre d'idées, vous disposez 
aussi d'un réglage de la palette pour choisir vos 
couleurs. Ce modeleur offre encore d'autres 
outils pour faire tourner un ou plusieurs 
éléments, pour ies permuter dans le sens 
horizontal ou vertical ou pour les aligner sur l'un 
des axes. Vos créations pourront être décorées 
d'un dessin collé sur la face sélectionnée.
Une fois vos différents éléments créés et 
sauvegardés, vous allez pouvoir les utiliser au 
sein de vos programmes Amos. Un grand 
nombre d'instructions dédiées sont chargées de 
cette tâche. Outre les commandes gérant la

anim és avec facilité.

taille de l'écran 3D. le rafraîchissement et la 
gestion des objets sur disque, vous disposez de 
commandes pour positionner votre objet dans 
cet univers 3D ( défini par trois axes de manière 
absolue ou relative, pour le faire avancer ou 
pour connaître sa position. D'autres instructions 
permettent de convertir des coordonnées 
spatiales en coordonnées écran, ou au contraire 
de replacer des coordonnées 3D locales dans un 
univers plus vaste. Vous pouvez encore animer 
un objet en le déplaçant, en le faisant tourner ou 
même en le déformant. De plus, les dessins 
présents sur les faces de l'objet peuvent aussi 
8 2

être animés à leur tour, ce qui ouvre des 
perspectives considérables. La détection des 
collisions est disponible. Ces instructions 
s'avèrent simples d'emploi et surtout d une 
grande rapidité d'exécution, ce qui est capital si 
I on décide de créer un jeu d'action ou une 
démo. Vous pouvez même compiler ces 
commandes. Les routines 3D elles-mêmes, déjà 
fortement optimisées, ne gagnerons pas en 
vitesse, mais l'interprétation des commandes 
s effectuera bien sûr beaucoup plus rapidement. 
Toutefois, il existe un problème à ce niveau, le 
compilateur pouvant ne pas reconnaître 
l'extension 3D. même si elle a été activée au 
boot. Espérons que ce bug agaçant sera vite 
réglé. Fort heureusement, il ne concerne que la 
compilation des programmes 3D. l'exécution 
sous Amos s'effectuant suffisamment 
rapidement pour que l'on puisse s'en passer.
En conclusion. Amos 3D est une extension 
majeure à ce langage déjà riche. Le modeleur 
est un petit bijou de puissance et la possibilité 
d'utiliser des objets 3D dans vos programmes 
Amos apporte une touche de professionnalisme 
non négligeable (disquettes Europress pour 
A m iga  : prix : D). Jacques Harbonn

Les menus sont clairs et ergonom iques.

I H am -e
( A  L'Amiga a toujours été bien placé 

K jA  dans le domaine graphique. Pourtant. 
|— | son ancienne suprématie commençait 

à être battue en brèche par ses 
concurrents (M ac II. PC  et même A ta r i ST). 
dotés de cartes graphiques 24 bits. Ces cartes 
permettent de disposer d'une palette de 16

millions de couleurs (excusez du peu !), chacun 
des pixels de l'écran pouvant prendre librement 
l une de ces teintes. Une telle carte existait 
certes déjà sur A m iga  mais son prix élevé la 
réservait à une élite ou à un usage 
professionnel. L'extension H A M -E  est une 
nouvelle carte 2 4  bits pour A m iga . au prix très 
ajusté pour ce type de matériel, tout en gardant 
des capacités vraiment professionnelles. Il s'agit 
d ’un boîtier de dimension moyenne qui 
s'intercale entre le port RVB e t le moniteur. 
L'extension dispose de sa propre alimentation 
et n'accapare nullement le 6 8 0 0 0  de l'Amiga
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pour travailler, ce qui est un atout important. 
Cette extension existe en deux versions : une 
version de base et une version Plus dotée d’un 
module anti-aliasing (lissage des courbes pour 
éviter tout effet d'escalier) qui augmente aussi la 
résolution maximale. Le système fonctionne sur 
toute la gamme Amiga. à  condition de disposer 
d'au moins 1.5 Mo de mémoire. En fait une 
mémoire supérieure est indispensable pour 
bénéficier de toutes les fonctionnalités, en 
particulier pour certaines illustrations de grande 
taille. Les possesseurs d'Amiga 5 0 0  pourront 
mettre à profit les nouvelles extensions

Une superbe im age en ra y  tracing.

mémoire internes de type Baseboard qui 
permettent de « gonfler » ces machines à 4 .5  ou 
même 6 ,5  Mo sans soudure.
L’adaptation aux caractéristiques propres de 
chaque machine (variations des signaux des 
coprocesseurs Agnus et Paula) s’effectue sans 
problème grâce aux potentiomètres de réglage 
accessibles par les ouvertures du boîtier. La 
carte est livrée avec trois logiciels puissants et 
complémentaires. Le premier. Image  
Pro/essional (IP), est un programme de 
traitement d ’images. Il propose de nombreux 
formats : mode entrelacé ou non, système PAL 
ou NTSC. affichage en monochrome (selon 
deux types), en 256 couleurs avec usage de 
trames, en 18 bits (262 144 couleurs) ou 24  bits 
(16 millions de couleurs) et enfin recours au 
mode rapide ou HQ (haute qualité).

UN RESULTAT STUPEFIANT

Le mode 256 couleurs rapide est le mode de 
choix pour travailler (ou en  vue d’un transfert au 
format VGA, GIF ou Mac-8 bits), mais vous 
pourrez ensuite à  tout moment repasser à un 
affichage plus pointu (18 ou 24 bits) sans avoir à 
retravailler votre illustration. La résolution du 
dessin ne dépend quant à elle que de la quantité 
de mémoire disponible (jusqu’à 3 2  767 x 
32 767 pixels, ce qui nécessite la bagatelle de 3 
à  5  Go de mémoire ! ), tout comme le nombre 
d ’écrans de travail simultanés dont on peut 
disposer. Avant de commencer, chargeons l’une 
des images digitalisées fournies sur la disquette. 
En 24 bits HQ, le résultat à l'écran est tout 
simplement stupéfiant, le rendu s’apparentant à 
une diapositive de bonne qualité.
Les multiples traitements disponibles peuvent 
s’appliquer à  toute l’épreuve ou seulement à 
une portion de celle-ci. Cette portion peut être

définie de nombreuses manières : rectangle 
classique ou centré, ellipse, polygone, polyarcs 
(à la manière d’un polygone aux cotés courbes) 
et dessin libre à  main levée. Les effets sont 
d 'une très grande diversité, la plupart disposant 
de multiples réglages qui permettent d’en  varier 
encore les résultats. Certains sont très 
classiques, tels que le nettoyage des points ou 
des blocs isolés (très utile pour les illustrations 
digitalisées), le passage en négatif (monochrome 
ou couleur), la pixelisation, les permutations 
horizontales ou verticales, les rotations de degré 
quelconque ou Fanti-aliasing pour corriger 
l’effet de marches d ’escalier. D’autres 
concernent plus spécifiquement les coloris de 
l'illustration : passage en pseudo-couleurs, en 
fausses couleurs (permutation des composantes 
rouges, vertes et bleues), travail sur les teintes 
ou la saturation des coloris, solarisation, dérive 
de couleurs, création d’images sépia ou bleues 
(à la manière des vieilles photographies).

DES OUTILS MULTIPLES

On découvre encore différentes squelettisations 
(seuls les contours de l’image persistent), la 
« réduction » au format NTSC, la correction des 
zones " brûlées ”, l’astérisation (étoile sur les 
points lumineux comme avec les filtres « star » 
en photographie). le retrait d’un élément 
entièrement entouré de fond (un oiseau dans le 
ciel par exemple), l’épaississement ou 
l’amincissement des contours, le traitement par 
filtre « passe-haut » ou « passe-bas ». la 
postérisation (pour obtenir des effets 
psychédéliques), ou encore la » connexion » ou 
la « déconnexion » de zones proches à  la fois 
dans la position et les teintes.
Un dernier outil donne accès aux traitements les 
plus complexes mais aussi les plus

A dm irez le  rendu de la  transparence.

spectaculaires : caricature (superbe), glissement 
des pixels du centre vers la périphérie, effets de 
relief divers (produisant d’impressionnants bas- 
reliefs), distorsion à la manière des miroirs 
déformants ou d’un reflet dans l’eau après que 
l’on a  jeté une pierre dedans, zigzag, » coulure » 
dans le sens horizontal ou vertical, grille 3D... 
Comme on peut le constater, ces trucages sont 
vraiment très variés et d’une grande puissance. 
Les temps de traitement sont très variables, 
allant de quelques secondes à près d’une heure 
en cas de traitement complexe sur la totalité 
d'une grande image. Fort heureusement, vous 
pouvez interrompre les traitements longs à tout 
moment. On peut encore enrichir ces trucages 
en mixant l'illustration modifiée avec l’image 
d’origine de multiples manières, fondant ainsi 
les effets de manière très douce, en particulier 
au niveau des contours. De nouvelles options 
sont encore proposées à ce niveau : addition ou 
soustraction d ’image, implosion ou explosion, 
flou en spirale, etc. Grâce à  l'Undo. vous 
pourrez à tout moment annuler un traitement 
quelconque s’il ne satisfait pas à  votre attente. 
Im age P ro fess iona l dispose encore de quelques 
outils de dessin : brosses multiples
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redéfinissables, figures prédéfinies (rectangle, 
ellipse, ligne brisée, polyarc). remplissage, 
fonction texte et l'indispensable dessin à  main 
levée. La gestion de la palette est très complète 
et offre différents modes de travail : RVB 
classique ou HSV (teinte, saturation, 
luminosité), plus connu des peintres et des 
dessinateurs non infographistes. D'autres 
facilités sont encore proposées : interfaçage 
avec A re xx . ce qui ouvre la porte à  la création 
de macros complexes et récursive : travail 
« d'équipe « avec D ig iV iew . le digitaliseur de 
New Tech ; compte des couleurs d'une image. 
Les illustrations sont sauvegardées au format 
1FF 24 bits pour assurer la meilleure 
compatibilité possible.

PAINT ET CONVERT

Passons maintenant au logiciel de dessin P aint.
Il travaille en mode PAL ou NTSC. entrelacé ou 
non. Tout comme Im age P rofessional, la taille 
de l'image n 'est limitée que par la place 
mémoire. P a in t peut charger directement des 
dessins au format registre HAM-E, GIF et 1FF (y 
compris en  24  bits, bien sûr) Il offre différentes 
brosses paramétrables, le dessin à  main levée en 
traits pleins ou discontinus, ainsi que différentes 
figures prédéfinies : droite, courbe, carré, ovale.

P hotolab
P hoto lab  est un nouveau logiciel de 
dessin monochrome de traitement 

— ^  \ d'images sur A ta r i ST. Il travaille en 
image virtuelle, c'est-à-dire que la taille 

du dessin peut dépasser de loin les classiques 
600 x 4 00  de l'écran monochrome et ne 
dépend en fait que de la place mémoire 
disponible. Il peut s’utiliser seul ou avec un 
scanner à  main (tel que Hand Scanner de 
Golden Image que nous vous avions présenté 
dans le dossier scanner du T ilt 90) L’écran de 
travail est tout à fait ergonomique avec, à 
gauche, les icônes dédiées au dessin 
proprement dit, tandis que les menus déroulants 
gèrent, pour leur part, le scanning. les 
opérations disque, le couper-coller et les 
fonctions de traitement d'image. Cette 
disposition très agréable évite de se perdre au 
milieu des multiples fonctionnalités du logiciel. 
Les ascenseurs permettent de se déplacer au 
sein de l'image virtuelle si celle-ci dépasse les 
dimensions de l'écran.

Commençons par examiner les options de 
dessin. O n dispose bien évidemment des outils 
classiques habituels. Le dessin à main levée 
offre un choix de huit brosses rondes ou carrées 
et des options habituelles sous GEM en ce qui 
concerne l'épaisseur du trait, son type et celui 
des extrémités. Ces options GEM se retrouvent 
d'ailleurs pour l'ensemble des figures 
prédéfinies. Trois autres possibilités, beaucoup 
plus originales, sont aussi proposées (goutte 
d ’eau, mosaïque ou pipette) qui mélangent 
8 4

L'option de remplissage est puissante et dispose 
de nombreux paramétrages : sens du 
remplissage, effet de tuiles, contours, etc. Les 
options texte n’ont pas été oubliées, tout 
comme la loupe, qui permet toujours d'utiliser la 
majorité des fonctions. Le spray est 
paramétrable et peut pulvériser couleur ou 
dessin. Le pantographe est un outil original. Il 
permet de reproduire dans une partie de l'écran 
un tracé suivant les contours d'un objet d'une 
autre zone de l'écran. L'usage du stencil permet 
de définir les tonalités de l'illustration qui seront 
affectées par votre tracé. Les blocs ouvrent la 
porte à certains traitements : image en miroir, 
rotation, changement de taille, effet 3D. etc. La

gestion des couleurs offre toutes les facilités 
pour créer ses palettes, établir des dégradés, 
modifier le contraste ou la luminosité, etc. Le 
cyclage de couleurs au tracé et à  la visualisation 
est d une rare puissance et produit des résultats 
impressionnants. P a in t propose un grand 
nombre de raccourcis clavier, mais surtout il est 
interfacé avec A rexx , ce qui ouvre la porte aux 
macrocommandes et à l'animation. En résumé, 
P a in t dispose de puissantes fonctions, en 
particulier dans le domaine de la couleur, même 
si les outils de dessin proprement dits auraient 
pu  être plus complets. Un logiciel de dessin 
beaucoup plus puissant sera disponible sous 
peu. Nous ne manquerons évidemment pas de 
le tester à  sa sortie. Le dernier programme. 
C ouvert, est un utilitaire qui assure la 
conversion entre une multitude de formats 
d'images (45 au total), ce qui permet de 
travailler avec la totalité des formats d'image 
existant sur A m iga . même les plus insolites. En 
conclusion, H A M -E  est un outil indispensable à 
tous ceux qui veulent obtenir des illustrations de 
qualité exceptionnelle. Les programmes fournis 
(Image Pro fessiona l en particulier) justifient à 
eux seuls le prix de l'ensemble e t peuvent, 
comme la carte, prétendre à un usage 
professionnel (pack Black Belt Systems, distribué 
par Bus Plus : prix : H A M -E  : 3  250 F ;
H A M -E  P lus : 4  750 F). Jacques Harbonn

A pplication d 'u n  e ffe t de  contraste sur une p artie  de l'im a g e .

chacune à  leur manière les pixels de couleurs 
différentes. Ceci permet des effets d'estompage 
insolites. Rayons, lignes brisées, carrés ou 
rectangles (aux angles arrondis ou non) et 
cercles et ellipses complètent les outils de dessin 
proprement dit. Les figures fermées peuvent 
être remplies dès leur création à  l'aide de l'un 
des nombreux motifs (38 au total) qui serviront 
aussi à un éventuel remplissage ultérieur Ces

même figures s'enrichissent encore d ’un 
ombrage automatique paramétrable en distance 
et direction. On dispose encore du spray, 
paramétrable tant en vitesse qu'en rayon 
d'action, de la gomme (réglable elle aussi et 
complétée de l'indispensable Undo). de la loupe 
d ’amplification variable (de 2  à 8  fois), et de 
puissantes fonctions texte (choix de la taille et 
du sens d écriture, grande variété d'attributs). La

lue rendu en 16 m illions de couleurs.
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seringue est, pour sa part, un outil novateur qui 
<• aspire » certains points. Les opérations de 
blocs peuvent être définis par le classique 
rectangle ou par une capture au lasso à main 
levée, plus pratique dans certains cas. Une fois 
le bloc constitué, vous allez pouvoir le manipuler 
de nombreuses manières : reproduction en 
miroir selon un axe horizontal, vertical ou 
diagonal, rotation de degré fixe ou libre, 
changement d'échelle et surtout déformations 
plus évoluées. Ces déformations permettent de 
comprimer ou d étirer à loisir le bloc selon un 
axe variable, ou encore de donner un effet de 
profondeur en  inclinant le dessin (comme une 
feuille de papier qui, au lieu d'être vue de face, 
serait vue en perspective latérale). Les temps de 
traitement sont variables : certains sont très 
courts mais d'autres sont beaucoup plus longs 
(pour les rotations et les effets de profondeur en 
particulier), tout en restant toujours 
raisonnables. Comme vous le constatez, les 
possibilités de dessin de P hoto lab  sont déjà loin 
d'être négligeables.
Passons maintenant au traitement d'image 
proprement dit. C e traitement peut s'appliquer 
à  la totalité de l'image ou à  un bloc 
préalablement défini. Là encore, on dispose

d'une vaste palette d'effets, dont certains sont 
paramétrables. Si certains effets donnent des 
résultats facilement prévisibles (négatif, 
déparasitage des points isolés sur zone noire ou 
blanche, très pratique sur un document scanné). 
d'autres demandent au contraire une certaine 
habitude, d'autant que les résultats peuvent 
varier de manière importante en fonction des 
paramètres choisis. Fort heureusement, le 
programme autorise aussi le Undo à ce niveau.

LES OPTIONS DE CONTOURS

Les contours disposent d'options variées et 
puissantes : affinage, érosion et dilatation qui 
modifient l'épaisseur du trait de contour dans 
des proportions variables : détection des 
contours qui produit un rendu particulier par 
lequel les objets e t les personnages sont vidés de 
leur substance : squelettisation aux effets encore 
plus originaux. Vous disposez encore de filtres 
diversifiés et richement paramétrables qui 
permettent différentes opérations logiques avec 
les bits de l'image ou des effets spéciaux qui 
modifient la luminosité ou le contraste. Enfin, 
mosaïque et tramage sont à  votre portée sans 
8 6

difficultés. Certains de ces traitements peuvent 
être assez longs, en particulier s'ils doivent agir 
sur toute l'image et que celle-ci est de dimension 
importante.
P hoto lab  offre encore un certain nombre de 
fonctions diverses : changement de taille d une 
image, gestion disque (avec en particulier une 
option de formatage très utile), scannérisation 
directe à partir du logiciel avec choix de la taille 
et de la résolution du scanning. et impression.
Le programme accepte les formats les plus 
courants (IMG, Degas. PCX. T1F). ce qui lui 
assure une bonne polyvalence, y compris avec 
le monde PC  ou Mac.
En conclusion. P hoto lab  est un bon produit qui 
s'avère quasi indispensable aux possesseurs du 
Hand Scanner de Golden Image (ou d'un autre 
d'ailleurs, les formats d'image étant 
compatibles) pour peaufiner leurs images 
digitalisées. Mais il peut intéresser aussi tous les 
amateurs de dessin monochrome voulant 
travailler en image virtuelle pour de meilleurs 
résultats à l'impression ou les créateurs en 
manque d'effets spéciaux originaux (disquette 
Upgrade pour A tari S T  : prix : n.c.).

Jacques Harbonn

QUINOXE
Lorsque l'on aborde le domaine de la 
création musicale sur micro, on pense 
tout de suite à Atari et à  ses nombreux 
softs. Pourtant, E quinoxe  sur Amstrad 

CPC et CPC+ relève le défi. Doté de trois voies 
sonores et de sons en stéréo. Equinoxe  est à la 
hauteur de ses prétentions. Même avec les 
anciennes versions du CPC. il est possible de 
jouir des sons stéréo, en les connectant sur une

L'éditeur d 'envelo pp e pour créer des sons.

chaîne hi-fi ou un amplificateur. Pas de 
problème dans ce cas pour que le son en  sortie 
soit de bonne qualité. Mais qu'en est-il pour la 
création des sons? Dès le début, on est séduit 
par la facilité d'exécution des commandes : 
toutes les instructions sont données par menus 
déroulants et icônes. Des touches >■ raccourcis » 
facilitent le travail du musicien. Vous avez le 
choix entre travailler des morceaux 
préprogrammés ou des créations personnelles. 
Dans le premier cas. vous disposez de trois airs 
musicaux (classique ou style shoot-them-up), 
que vous pouvez à  loisir transformer et dont.

surtout, vous pouvez vous servir comme 
exemple. En effet, avant de vous lancer dans la 
production originale, il faudra vous familiariser 
avec le menu édition. Il renferme toutes les 
parties créatives. Tout d ’abord, il faut créer des 
séquences : chacune d'elles comporte trois voix.

PAS DE VISUALISATION

Chaque canal peut contenir soixante-quatre 
notes. Les touches du davier remplacent celles 
du piano. Il suffit de sélectionner les touches au 
clavier pour valider une note. Sans aucune 
notion de solfège, il est difficile d'apprécier 
toutes les nuances musicales. A ce sujet, il aurait 
été intéressant de pouvoir visualiser les notes 
sur une portée. La notation anglaise (C.D.E... 
pour do, ré. mi...), bien que reconnue de 
manière internationale, n 'est pas évidente à 
saisir, surtout pour des néophytes. Créer une 
séquence ne suffit pas pour faire un •• tube ». 
L 'enchaînement des différentes séquences (vingt 
au total) est la deuxième étape du travail. En 
fait, cela revient à organiser vos séquences et à 
donner un ordre de passage. Composer un 
refrain, par exemple, revient à mettre bout à

Les menus déroulants sont fo rt pratiques.

bout la même séquence. Vous avez la liberté de 
n'écouter que les premières mesures et de les 
travailler jusqu'à ce qu elles vous paraissent 
satisfaisantes. Equinoxe  a  gardé le meilleur pour 
la fin. Que diriez-vous de travailler chaque son 
en lui donnant une tonalité originale ? C'est 
possible avec l'éditeur d'enveloppes. Il est 
composé de trois modules : fréquence, volume 
et bruit. Le premier représente la tonalité (son 
grave et aigü), le deuxième définit le volume de 
la note (fort ou faible) e t le troisième se charge 
d'imiter vent. mer. rythmes divers et 
variés... Avec un peu d'entraînement, vous 
parviendrez sûrement à créer des rythmes 
autrement plus dansants que les cinq 
préprogrammés sur Equinoxe. Et pour ceux qui 
ne parviendraient pas à développer la musique 
de leurs rêves, il leur reste la solution de se 
servir des outils : couper/coller/copier. Enfin, 
de nombreuses options vous sont proposées : 
accès aux raccourcis de l'éditeur de séquence, 
de l'octave, réglage des interruptions, réglage 
du tempo.
Redoutablement efficace, cette création 
musicale se doit de figurer dans votre 
logithèque ! (disquette Ubi Soft pour C PC  et 
CPC+ ; prix : C). Laurent Defrance

Utilisation de l'e ffe t de squelettisation.
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Avec les  ave n tu re s  de l ’ELFE C o rn é liu s , vous a lle z  p lo n g e r dans un  u n iv e rs  é trange  et 
en voû ta n t. A rm é  de  v o tre  anneau m ag ique  au x  m u ltip le s  p o u vo irs , vous a ffro n te re z  des 

c ré a tu re s  m a lé fiques . En p rogressan t dans la  v a llé e  m ys tiqu e  des G nom es, vous 
dé cup le re z  vos  p o u vo irs . Vous re n c o n tre re z  les pu issants gardes d u  château au x  m uscles 

sa illa n ts  e t à l ’ in te llig e n c e  d ’u n  v e r de  te rre . Ne le u r  la issez aucun  m om e n t de  ré p it.  Ils  
d e v ie n d ra ie n t très  v ite  de  re d o u ta b le s  ennem is , d 'in n o m b ra b le s  c ré a tu re s  v ic ieuses 
v ie n d ro n t vous d é fie r. Seuls v o tre  h a b ile té , v o tre  in te llig e n c e  et v o tre  b ra v o u re  vous 

p e rm e ttro n t de  s u rv iv re . U tilis e z  les é lém en ts  d u  déco r, p o u r  é v ite r  le s  p ièges q u e  vous 
te n d e n t vos  ennem is. D écouvrez  les  passages secre ts e n fo u is  dans la  fo re t: i ls  vous 

ré v é le ro n t des in d ice s  essentie ls  p o u r v o tre  quête .
MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPARAITRE, 

ET VENIR VOUS HANTER!

ATARISTCBM AMIGA
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W iza rd  Paint : 16 m illions de couleurs au service de votre  créativ ité  à  un p r ix  sym pathique.
sont personnalisables. Plus intéressantes sont 
les fonctions que l'on ne trouve habituellement 
que dans des logiciels d 'un prix bien plus élevé. 
La pipette permet de choisir n'importe quelle 
couleur utilisée dans le dessin. Elle est bien utile 
pour retrouver une couleur au milieu d'un 
dégradé comprenant des teintes très proches, 
par exemple. Le rateau mélange deux couleurs 
limitrophes, permettant ainsi d'éviter un 
passage trop net d'une teinte à  l'autre. La 
goutte sert à estomper des couleurs en créant 
des teintes intermédiaires. Dans d'autres 
logiciels de dessin tels C olorys  ou Pixel Paint 
Pro. elle correspond au « doigt ».

I W izard
PAINT

W izard P a in t est un logiciel de dessin magique. 
Magique par son prix modique étant donné les 
fonctions qu’il propose e t que l'on ne trouve 
habituellement que dans des logiciels d'un prix 
bien plus élevé.
Dans la fenêtre principale prend place le dessin. 
Lorsque vous commencez un nouveau 
document, le programme vous demande de le 
configurer. Suivant le nombre de couleurs qu'il 
souhaite utiliser (de deux à 16,7 millions), la 
résolution (jusqu'à 560 par 730 pixels) et la 
mémoire disponible sur sa machine, l'utilisateur 
sélectionnera telle ou telle configuration. A 
gauche du dessin se trouve un emplacement où 
tous les outils auxquels vous pouvez recourir 
sont rangés. On retrouve les grands classiques 
comme la brosse, le lasso, les outils de sélection, 
la gomme, l'aérosol... La plupart d'entre eux

EFFETS DE FLOU

Une icône permet d'appliquer un effet de 
transparence à une couleur. Ainsi, si vous 
appliquez cet effet sur un dessin, vous le verrez 
un peu comme à travers une vitre légèrement 
sablée. Cette option fonctione en 256 couleurs, 
mais est plus particulièrement destinée au mode 
3 2  bits (16,7 millions de couleurs). L’auto- 
scrolling vous permet de dessiner sans vous 
soucier de la taille de l'écran. Au fur et à  mesure 
que vous créez votre dessin, l'écran scrolle 
automatiquement, vous permettant de réaliser 
des documents bien plus importants que les 
limites physiques de votre écran. Cette fonction 
est pratique (et correspond à  Finit AppleZoom  
du domaine publique) mais ralentit sensiblement 
le logiciel. L'anti-aliasing sert à lisser les lignes, 
afin d'éviter les effets d'escalier disgracieux.
Une fenêtre affiche en permanence la roue 
chromatique. Celle-ci est un peu modifiée par 
rapport à  la représentation habituelle d'Apple 
mais elle fonctionne de façon très similaire. A 
droite, une barre de défilement vous permet de 
régler la luminosité de la couleur que vous avez 
sélectionnée dans la roue. La palette de

couleurs est consultable à tout moment. Suivant 
la configuration que vous avez choisie, elle 
affichera de deux à  plusieurs millions de 
couleurs. Elle présente également une 
bibliothèque de motifs. Ces derniers sont 
modifiables à  volonté. Vous pouvez en 
supprimer ou au contraire en rajouter. Pour en 
créer, il suffit de sélectionner une partie du 
dessin et de demander sa transformation en 
motif. Désormais, vous pourrez l'utilisez comme 
une brosse personnalisée. Les deux dernières 
fenêtres fournissent à  l'utilisateur les différentes 
coordonnées des objets (cercle, carré...) que 
vous dessinez et des messages d’aide 
permanents, suivant l’outil ou la fonction choisi 
où afin de ne pas mobiliser définitivement une 
partie de la surface de travail.

PAS DE GESTION DES CALQUES

A côté de ces fonctions puissantes. W izard  
pa in t souffre de quelques défauts. La fonction 
de remplissage en dégradé permet bien à 
l’utilisateur de choisir la direction que prendra le 
dégradé mais il ne peut être réalisé qu’à partir 
de deux couleurs et n'autorise pas de

Après a v o ir  choisi une couleur dans la roue  
chrom atique, p lacez-la  dans la  palette  
située à  dro ite . Si les options couleur sont 
perform antes , les effets spéciaux sont un 
peu limités.

remplissages avec effets spéciaux comme 
certains de ses concurrents (en forme d ’étoile, 
de polygones, etc.). Les outils de manipulation 
de F image, même s'ils proposent la majorité des 
fonctions usuelles, sont incapables de rivaliser 
avec la richesse de certains de leurs concurrents. 
Ainsi, les rotations ne s'effectuent pas pixel par 
pixel, mais par quart de cercle. Le programme 
ne gère pas les calques ce qui est sans doute 
l’absence de fonctions la plus fâcheuse.
Parmi les points forts, on peut noter la 
mémorisation des préférences, qui permet de se 
fixer une fois pour toutes un environnement de 
dessins. Un autre avantage intéressant réside 
dans la possibilité d ’afficher plus de 2 56  couleurs, 
même si l’on ne dispose pas de carte 32  bits. 
W izard Paint, pour son prix, offre la quasi- 
totalité des fonctions que l’on est en droit 
d'attendre d’un logiciel de dessin 32  bits. 
Convivial et d’un prix abordable, il séduira tous 
les possesseurs de M ac  qui ont besoin d’un 
logiciel de dessin performant sans rechercher le 
nec plus ultra (disquette Upgrade pour 
Macintosh  : prix : H). François Hermellin
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3615 TUT
Comment gagner des cadeaux par dizaines 

tout en jouant à des jeux passionants... M a is  c'est bien sûr ! ! ! 
Connectez-vous sur le 3 6 1 5  TILT 

et choisissez la rubrique JEUX.
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B A N N E R M A N IA

% » z  t *  r
d »  v o t r e  b a n n i f r ^ ,  e u  i  s  

p r e * % e a r  ( E n t e r ) ,

C è n e  e n  H a u t  
C ô n e  e n  B«*w 
C ô n e  A  C o u c h e  
C ô n e  J» D r o i t e  
C o n c a v e  e n  H a u t  
A r c h e  e n  H a u t  
C o n v e x e  e n  H a u t  
C o n c a v e  e n  B a t  
A r c h e  e n  B a *  
C o n v e x e  e n  B a s

D o u b l e  C o n c a v e  
U a o u e  C u v a n t e

Avec B annerM ania . Broderbund nous propose 
un petit utilitaire graphique simple et efficace. 
Comme son nom l'indique, ce programme est 
destiné à produire des bannières et des logos du 
plus bel effet. Sans fioritures ni commandes 
compliquées, il vous pennet de produire cartes 
de vœux ou papiers à  en-tête, mais surtout 
banderoles de grande taille pouvant tenir sur 
plusieurs pages. L'installation est simplissime : 
un batch recopie tous les fichiers sur le disque 
dur (vous pouvez aussi travailler sur disquettes). 
Lors de sa première utilisation. B annerM ania  
vous demande de sélectionner votre imprimante 
panni la liste des cinquante machines 
reconnues. Pour commencer, vous tapez une 
ou deux lignes de texte. Ces lignes sont 
indépendantes et vous définissez librement la 
police et la taille des caractères, leurs couleurs et 
les effets qui leur sont appliqués. Une quinzaine 
de fontes sont proposées, en cinq tailles.

34 EFFETS DIFFERENTS

Après avoir choisi la taille des deux lignes et la 
police de caractères, vous devez définir les effets 
qui leurs seront appliqués. Cela va du simple 
détourage (» outline ") au relief, en passant par 
le « lié » (les caractères sentrecoupent). C e sont 
au total trente-quatre effets différents qui vous 
sont proposés. Et ce n  est pas fini I Après le 
style, les couleurs. Plus d'une centaine de 
palettes sont offertes à vos délires artistiques. Si 
9 0

la majorité d'entre elles nécessite une 
imprimante couleur, une vingtaine sont 
réservées aux imprimantes noir et blanc et 
mélangent niveaux de gris et tramages. Au cas.

Toutes les possibilités autom atiquem ent.

improbable, où vous ne trouveriez pas votre 
bonheur parmi ces palettes, il vous est possible 
de personnaliser vos couleurs...
Les couleurs correspondant à vos désirs, il reste 
à choisir le style général de la bannière. En 
effet, en plus du style appliqué aux deux lignes 
de texte, vous pouvez modifier l'apparence 
générale de votre dessin. Le texte se penche, se 
déforme, prend l'apparence d un drapeau 
flottant au vent, d 'une urne, d une larme ou 
semble plonger vers l'infini... Si cela ne suffit 
pas. il est possible de régler plus finement ces 
effets, en « tordant » plus le drapeau ou en

augmentant la perspective. Malheureusement, 
et il s'agit là de mon seul regret, les touches 
permettant de faire ces réglages n'ont rien 
d'évident : Ctrl-U pour ci, Ctrl-D pour ça... 
Pourquoi, alors que les touches « normales » ne 
sont pas utilisées ? Mais ne boudons pas notre 
plaisir et voyons la suite. Vous avez tapé votre 
texte, l avez mis en forme et en couleurs, et 
vous le visualisez très bien sur l’écran. Mais que 
donnera le résultat imprimé ? Qu'à cela ne 
tienne, il suffît d'utiliser l’option 
« prévisualisation » ! Vous voyez alors défiler sur 
l'écran votre papier (continu), sur le nombre de 
pages nécessaires. Si le résultat vous semble 
satisfaisant, un appui sur une touche de fonction 
et l'impression est lancée ! La création de votre 
bannière vous aura pris au total moins de 10 
minutes. J 'ai utilisé une imprimante 9  aiguilles 
monochrome et le résultat est superbe !

BANNIERE OU LOGO ?

C'est bien joli mais, en fait, vous n'avez pas 
besoin d une bannière de 30  m de long mais 
d'un petit logo de 10 x  10 cm. Cela est 
réalisable, mais c'est aussi nettement moins 
simple. Vous pouvez réduire votre dessin dans 
B annerM ania . mais vous ne pourrez pas 
l’aligner finement (neuf positions seulement sont 
possibles sur la page). Si vous désirez récupérer 
vos créations dans un traitement de texte ou un 
programme de PAO. vous serez obligé d'utiliser 
un utilitaire de capture d'écrans (j'ai testé le 
« capture " de D eluxe  P a in t et Pizazz P lus, qui 
fonctionnent parfaitement). Une sauvegarde à 
un format standard (PCX ou GIF. par exemple) 
aurait été nettement plus pratique...
Hormis les touches citées plus haut, 
l'ergonomie de ce produit est parfaite. Les 
sélections de polices, des effets et des couleurs 
sont en permanence accompagnées d'une 
représentation du résultat. Le curseur et les 
touches de fonctions permettent d effectuer 
tous ces réglages et la souris est reconnue. 
Broderbund a réussi, avec B annerM ania , un 
produit simple et efficace. Les effets sont 
nombreux et souvent saisissants, et les 
combinaisons possibles innombrables. Une 
option permet d'ailleurs de faire défiler toutes 
les possibilités automatiquement, le programme 
se chargeant de changer effets et couleurs.
C 'est un gadget, mais c'est superbe ! (disquette 
Broderbund pour compatibles PC : prix : E).

Jean-Loup Jovanovic

Les possibilités quan t à  la  m an ipu lation  des textes  sont très nombreuses.

i: s *  a

Un m odèle  à  m odifier.
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ISUAL
BASIC

Rarement un langage eut nom plus adéquat. Se 
présentant comme un environnement de 
développement pour Windows 3.0, Visual 
Basic permet de définir visuellement toutes les 
composantes de votre application, d'y ajouter 
des instructions Basic et de compiler le tout 
pour obtenir un programme exécutable. 
Windows 3.0 . qui est de plus en plus répandu 
(Microsoft annonce plus de 3  millions 
d'exemplaires distribués I), est aussi l'un des 
environnements les plus complexes à 
programmer.
Avant VB, il était nécessaire de disposer d un C, 
et, en général, du S D K  IS o ftw are  
D eve lopm ent K it)  de Microsoft. Quelque 
10 00 0  F au total, pour devoir ensuite passer 
des semaines à programmer une simple petite 
application. Ouvrir un fenêtre et afficher 
» bonjour » pouvait demander plusieurs pages 
de code ! Tout cela est terminé. Visua l Basic 
permet de dessiner les fenêtres sur l'écran, d’y 
ajouter boutons, menus déroulants, dessins 
directement et de lier à chaque élément les 
fonctions qui le gèrent. Pour reprendre 
l'exemple cité plus haut, il suffit, via des menus 
déroulants, de donner à la « form » (fenêtre) de 
départ les caractéristiques voulues (taille, 
couleurs, ascenseurs), et d'ajouter (par un 
double-clic dessus) un PRINT » bonjour », C ’est 
tout ! Vous pouvez alors exécuter ce 
programme avec l'interpréteur, le débugger et

Vous créez vos menus e» vos fenêtres à  la  souris.

d'objet. Sur la partie gauche de l’écran, se 
trouve une fenêtre contenant des « outils » : 
boutons, zones de texte, graphique, barres de 
défilement, etc. Après avoir sélectionné un outil, 
il suffit de « dessiner » l'objet correspondant sur 
la « form ». Chaque « objet ». que ce soit une 
fenêtre, un bouton, une case à cocher ou une 
icône, dispose de son propre programme, qui 
peut interagir avec les autres. Si vous intégrez 
une icône, vous pouvez très simplement en faire 
un bouton. Par un double-clic sur cette icône, 
vous faites apparaître la page de programme 
correspondante. Si vous n'avez pas modifié son 
nom, cela donnera :

sub P ic tu re l C lic k l)
... ligne  vide  

E nd Sub
Par défaut, l'action traitée est le » click » sur 
lobjet sélectionné. Un menu déroulant permet 
de choisir un autre événement e t il est possible 
d 'en  mixer plusieurs. Le code inclus entre 
« sub >• et end sub » ne sera exécuté que si cet 
événement se produit. Si vous voulez que 
« bonjour » s'imprime, à chaque double-clic sur 
l’icône, il suffira de choisir dans le menu 
déroulant l'action « DbIClick » et d'ajouter une

ligne » print “bonjour'’ »... Il est bien sûr possible 
d attacher à ce programme un code plus 
général (c'est-à-dire un listing Basic), qui 
contiendra les fonctions, les procédures et les 
variables globales.
Visual est accompagné de 35 0  icônes en tous 
genres, qui permettent de personnaliser les 
applications, et de deux manuels très bien faits. 
Un didacticiel vous apprend les rudiments du 
langage et une aide contextuelle (il suffit de 
sélectionner un mot-clef et d’appuyer sur Fl) 
vous porte secours dans les cas difficiles.
Avec Visual Basic. Windows devient enfin 
grand public. Simple d ’accès, facile et rapide à 
programmer, ce langage donnera sans aucun 
doute un souffle d'air frais à  Windows et 
gageons que les utilitaires et les domaines 
publics vont fleurir sous cet environnement. Il 
n’est pas « enfantin », mais quelques jours de 
travail motivé vous permettront de comprendre 
sa philosophie. C'est sans doute le langage le 
plus novateur de ces cinq dernières années ! 
(disquettes Microsoft pour PC et compatibles 
disposant de Windows 3.0.386sx ou plus 
conseillé : prix : I) Jean-Loup Jovanovic.

WINDOWS 3.0
Com m e les pâtes, W indows 3.0 
est un environnem ent (de) riche  
Le matériel requis pour utiliser 
confortablem ent ce program m e  
est en effet conséquent : un 
386 sx disposant de 2 Mo de 
m ém oire est le m inim um  pour 
l'exécuter en mode 386 étendu. 
Le prix des program m es  
est proportionnel au prix 
de la m achine. C om ptez environ  
6 000 francs pour Word, Excel...

Un superbe exem ple  d 'application.

le compilateur. On obtient un exécutable final 
de 3 ,5  ko. ce qui est un record quand on pense 
à  la taille des programmes Windows développés 
en C. A cela, il faut ajouter la bibliothèque run­
time qui doit être présente dans le répertoire de 
Windows pour exécuter les programmes 
développés avec Visual Basic. Cette 
bibliothèque fait 2 70  ko et permet d ’exécuter 
toutes les applications créées par V isua l Basic. 
Mais revenons au langage proprement dit. Ceux 
qui programment déjà en Basic vont devoir 
revoir leurs méthodes de travail. En effet, toute 
la subtilité de V B  est de développer le concept 
92

Choisissez un événem ent.
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CONCOURS NATIONAL DE SCENARIO DE JEU VIDEO-MICRO 
sous le haut patronage 

du ministère de la Culture à l'in itiative de TILT/Consoles -h/Micro Kid's.

Faîtes vos jeux !
Voici la d e u x ièm e partie de notre d o s s ie r  su r  l’écritu re  

d ’un sc é n a rio  d e  jeu . Un sc é n a r io  ty p e  a  été  écrit pour se rv ir  d ’exem p le  
lo rs du c o n c o u rs  de scén ario . A in si, v o u s  d isp o se re z  

de to u s  le s  é lém en ts  p ou r fa ire  co m m e le s  p ros.

C om m e nous l'écriv ions le m ois d e r­
nier ( Tilt 93), il n 'y  a  p a s  d e  recette  
m iracle. M êm e le scén ario  le plus 

o rig ina l pe u l ê tre  un éch ec  si vous ne  res­
pectez pas ce rta ins  principes. C om m encer 
pa r une histo ire s im p le  es l un bon po in t de  
départ. Vous aurez tou jours l'occas ion  d ’in­
tég rer de  nouveaux é lém ents dans le scé ­
nario. A yez tou jours à l'esp rit qu 'u n  o rd in a ­
teur, que l qu 'il soit, a ses lim ites e l ses 
im pératifs techniques. Enfin, q u i dit jeu, dit 
jouabilité  : savo ir doser les d ifficu ltés, dé fi­
nir une e rgonom ie  co m pa tib le  avec le style 
de  jeu  cho is i sont d e s  pa ram ètres  ind isp en­
sab les pour le con fo rt du  joueur. A  c e  titre, la 
m anière d e  travailler de  Lucasfilm  ( M aniac  
Mansion, Z a c  M a c Kracken, Ind iana  jones, 
M o nkey  tsland...) est intéressante. C om m e 
pour la p lupart d e s  scénarios de  jeu, il leur a

fallu écrire  un synopsis  sur pa p ie r qu i décrit 
préc isém ent les ca racté ris tiques d e s  pe r­
sonnages, de s  lieux, des décors... L 'équ ipe  
de  Lucasfilm  a é laboré  un langage  p rop re  à 
leur jeu  : SCUM M  (S crip t C réation U tility for 
M aniac M ansion).
Les conse ils  (g ra tu its) transm is pa r Lucas­
film  p o u r é c rire  un scénario  de  jeu, se résu­
m ent en que lques m o ts : lire de  nom breux 
livres, aller au  c iném a et s 'in téresser au tra ­
va il des au tres créateurs. Toujours ga rder à 
l'esp rit qu 'un  créa teu r d e  jeu es t avant tout 
un joueur passionné... Il n 'en  reste pas 
m oins qu e  votre im ag ination d o it ê tre  la p re ­
m ière p ie rre  sur laquelle  se  bâ tira vo tre  scé ­
nario. On vous fait con fiance  p o u r trouver 
des h is to ires à raconter. En revanche, il 
n 'est p a s  év ident de  m ettre en fo rm e le sujet 
d e  vos <• d ivaga tions ». Entre I oral et l’écrit,

il y a b ien souvent un fossé. Fossé qu e  les 
éd iteurs  ne  sont pas prêts à  franch ir lors­
qu 'il reço iven t d e s  pro je ts  de  jeu  à l'état 
brut, sans aucune  présentation , peu cla irs 
et n 'a llan t p a s  à l'essentiel.
Suite aux nom breux entre tiens avec les p ro ­
fessionnels d u  jeu, un constat s 'im pose  il 
faut dé fin ir un cad re  à  votre scénario. Il est 
sensib lem ent le m êm e qu e  c e  so it pou r un 
jeu  d 'aventure, d ’action , de  réflexion, de 
simulation...
Dans les exem ples suivants, nous nous som ­
m es attachés à décrire  des scènes de  jeu 
d 'aventure. En effet, ce  style de  jeu repose 
avant tout sur le scénario. Pour le concours, 
vous êtes lib re  d e  traiter de  n 'im porte quel 
type de  jeu  (et m êm e m élanger les genres). 
Seuls im pératifs : lire attentivem ent 
e t respecter le règlement.
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Un scénario bien en forme
Comment présenter son scénario ? Voici un exem ple de 
scénario de jeu fic tif. La présentation de ce scénario-type 
a été établie grâce aux conse ils  éclairés de scénaristes, 
de créateurs de jeux, et de chefs de projets... Pour notre 
concours, nous ne vous dem anderons q u ’un synopsis 
et une fiche  technique.

N otre scén ario  type  se dé com po se  en trois 
pa rties : le synopsis  (très b re f aperçu  du 
jeu), la fiche  techn ique  (toute la s truc tu re  du 
program m e, en dé ta il) et le s to ry  bo a rd  (tout 
le dé rou lem en t du  jeu, textes e t écrans, dé ­
ta illés très m inutieusem ent).

1 - l E  S Y N O P S IS

En que lques lignes, vous exp liquez q u i est 
le pe rsonnage  p rinc ipa l, que l es t son o b ­
jectif, que ls  son t les p rin c ipau x  obstacles. 
C e cou rt texte do it ê tre  c la ir et ne  pas se

noyer dans d e s  dé ta ils  qu i seront traités 
dans le story board.
T itre du  jeu  : Le journal d 'A lc id ric .
Le  titre  est c e  qu e  l’on  vo it en p rem ier II a 
d o n c  une in fluence sur le cho ix  du  joueur 
j 'a ch è te  o u  je  n 'ach è te  pas.
Style du  jeu . action/aventure/s im u la tion 
Le sty le  du  jeu  est un ch o ix  personnel, su i­
van t les g o û ts  et les envies du  créa teu r de  
jeu.
L ’histo ire : A lc id ric  v ient d 'ê tre  e n gagé  à 
l'essa i dans un g rand quo tid ien  II a une s e ­
m a ine  pour fa ire  ses preuves. Il com m ence

par livrer d e s  journaux, pu is  il enquê te  sur la 
d ispa rition  de  son prem ie r a rtic le  et, enfin, il 
do it libérer son rédacteu r en chef, p rison­
nier de  journa lis tes concurrents.

2 - L A  F ICH E TEC H N IQ U E

N om bre de  joueurs : 1 
S tructure  : le jeu se  dé com po se  en  c inq  
m odu les  qu i s 'enchaînent linéairem ent. 
Module 0 : p résenta tion  d u  jeu Le joueur a 
le cho ix  en tre  une nouvelle  pa rtie  ou le cha r­
gem ent d 'un e  partie  sauvegardée . S 'il c o m ­
m ence un nouveau jeu , il ind ique  son nom 
Module 1 à 3 : dé rou lem en t du  jeu 
Module 1 : s im ula tion de  con du ite  de  scoo­
te r e t d is tribu tion  d e  journaux Le joueur a 
trois m inutes pour livrer ses v ingt journaux. 
D éco r une v ille  en trois d im ensions sur­
face  p le ine
O bstac les  . p iétons, véh icu les, em bou te il­
lages. in tem péries C es d iffé ren ts élém ents 
son t an im és
C as d ’é ch e c  le tem ps est dépassé , le 
joueur est tom bé  p lus  d e  c in q  fois du  s co o ­
ter, il n 'a  pas liv ré  assez de  journaux (le 
nom bre m in im um  est de  qu in ze  sur v ingt). 
D ans tous ce s  cas , re tour au m odu le  0 
C as de  réussite le joueur liv re  à  tem ps p lus 
de  qu inze  journaux II passe  au m odu le  2 
Ecran
-  com pteu rs  :
icône  journal, in d iq ue  le nom bre  d e  jour­
naux dé jà  livrés
icône  tem ps, ind ique  les secondes qu i res­
ten t au joue1 ir
icône scooter, in d iq ue  le nom bre  de 
chu tes
-  carte
po in t rouge, ind ique  l’end ro it où  les jou r­
naux sont à livrer.
po in t vert, représente la position d 'A lc id ric
- éc ran  actif vue  du  tab leau d e  bo rd  du 
scoo ter avec le com p teu r de  vitesse Le d é ­
cor d é file  en scro lling  vertica l 
C om m andes .

au joys tick  : avancer haut, fre iner : bas. 
tourner d ro ite -gauche
-  au c lav ie r avancer . flèche haut, fre iner 
flèche bas. tourner flèches dro ite-gauche. 
Pour lance r le journal, il fau t appuye r sur le 
bouton  d e  •• feu  >• ou  sur la touche 
■■ esp ace  ».
Module 2 : A lc id ric  est devenu p ig is te  II a 
deux heure? pour re trouver son a rtic le  que 
d e s  esp rits  ja loux onf subtilisé . C ette m in i­
e n quê te  se dé rou le  d e  m anière linéa ire II 
ex is te  c in q  scénarios  d iffé ren ts qu i se  ch a r­
gent a léa to irem ent à  ch a q u e  partie.
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D écor les locaux du  journal (sa lle  d e  ré ­
daction, secrétaria t, bureau du  rédacteu r 
en che f, couloir...).
O bs tac les  les ra res ind ices son t donnés 
au joueur en éch ange  d ’ob je ts  trouvés. 
C as d 'é ch e c  le tem ps es t dépassé. Dans 
ce  cas, re tour au m odu le  1.
C as de réussite : le joueur passe au  m o­
du le  3.
Ecran :
-  pa rtie  icône .
l'œ il : exam iner l'ob je t en le ta isan t a p p a ­

raître en g ros  plan, 
la m a in : p rendre  I ob je t II va dans 

l'inventaire, 
la b o uche  : d ia logue r n 'est poss ib le  qu e  si 

le joueur rencontre  une au tre personne. 
D ans c e  ca s  il cho is it une d e s  tro is ques­
tions a ffichées da n s  la partie  texte, 

les deux m ains : donner/poser un de s  o b ­
je ts  de  l'inventaire.

la main + le p ied  : ac tionner/com b iner deux 
ob je ts  en tre  eux. 

le sac : inventaire don t la ca p a c ité  est de  
5 objets.

- c o m p te u r  tem ps : pou r ch a q u e  action, 
une m inute s 'écoule.
-  pa rtie  texte : trois lignes m axim um  pour la 
descrip tion  du  lieu, d ’un ob je t et du  d ia ­
logue en tre  le joueur et les au tres pe rson­
nages.
-  écran  actif : le joueur n 'appara ît pas à 
l'écran.
C om m andes  : à la souris. Pour se dép lacer, 
il fau t c lique r à l’écran  sur l ’end ro it désiré. 
C liquer sur les icônes pour les actionner. 
Module 3 : A lc id ric  d o it libérer le rédacteur 
en che f re tenu en  o ta ge  p a r de s  journalistes 
concurrents. Il do it s 'in trodu ire  d a n s  la m a i­
son p a r une fenêtre ouverte.
D écor : l'im m ense pa rc  (a rbres, bosquets, 
mare, a llée de  graviers...) qu i en toure  la 
maison.
O bstac les  : les ga rdes, les ch iens, les p iè ­
ges, les obstac les  nature ls (m are, g ra ­
viers...), l'o tage  qu i cha nge  d 'endro it toutes 
les trois minutes.
C as d 'é ch e c  : il s 'es t fait repére r p lus  de 
tro is fois. D ans ce  cas. il re tourne au  m o ­
du le  1.
C as de  réussite  à  la libéra tion du  ré d a c ’ 
chef, il passe  au m odule  4.
E cran : 100 % écran actif. Le  joueur es t vu 
en p lan la rge  légèrem ent en  p longée. Le 
dé co r d é file  en scro lling  m u ltid irectionnel. 
C om m andes :
-  au joys tick  : haut : avancer, bas . reculer, 
dro ite : tourner de  45  degrés  à dro ite, ga u ­
ch e  : tou rne r de  45  degrés  à gauche. B ou­

ton d e  « feu a p p u y é  e t  h au t : sa u te r, b a s  : 
s e  ba isser.
Module 4 : Alcidric reço it s a  c a r te  d e  jour­
naliste. Il e s t  e n g a g é  définitivem ent.
D écor : la sa lle  d e  rédac tio n  rem plie  d e  
m onde.
E cran  :
-  tex te  : trois lignes o ù  le joueur a p p re n d  
q u ’Alcidric fait partie  d u  journal.
-  é c ra n  a c t i f . Alcidric reço it s a  c a r te  d e  
journaliste  d e s  m ains d u  ré d a c te u r  en  chef. 
La foule l'ovationne.

3 -LE STORY BOARD
C 'e s t la partie  la p lu s  longue d u  scénario . 
P a s  à  p a s , é c ra n  a p r è s  é c ran , v o u s  d é c r i­
vez a v e c  détail c h a q u e  s c è n e  du  jeu. D ans 
la co lo n n e  d e  g a u c h e , vou s rep ré sen tez , 
so u s  la form e d e  croq u is , le d éco r, la p o si­
tion d e s  p e rso n n a g e s , le c a d re  (co m p ­
teu rs, ic ô n e s ...). La co lo n n e  d e  dro ite  e s t  ré ­
se rv é e  a u  tex te  d e s  d ia lo g u es , au x  tex tes 
d 'exp lication  e t  m êm e à  la solution pour 
p a s s e r  à  la s c è n e  suivante.
La tech n iq u e  d u  story b o a rd  (q u e  l'on doit 
au  c in ém a) n 'e s t  p a s  utilisée p a r  tous les 
c ré a te u rs  d e  jeu. C e p e n d a n t, q u e  c e  soit 
d e s  ta b le s  o u  d e s  o rg an ig ram m es, le prin­
c ip e  re s te  le m êm e : il s 'ag it d e  d é c r ire  très  
m inu tieusem en t le dérou lem en t d u  jeu. At­
tention, le story b o a rd  p ré se n té  ici n 'e s t p a s  
vraim ent co m p le t, fau te  d e  p lace . Seul c h a ­
q u e  d é b u t d e  m odule y  e s t rep ré sen té .

La fiche technique
Votre fiche technique devra comporter 
trois parties distinctes :
Le nombre de joueurs : attention, si 
vous prévoyez plusieurs joueurs, 
précisez s’ils jouent chacun leur tour 
ou l'un contre l'autre. Pour ce qui est 
du nombre, cela dépend du type de jeu. 
Généralement, Il y a un joueur pour les 
jeux d'aventure. Pour les jeux d'arcade, 
de simulation, de sport, le nombre varie 
entre 2 et 8 ou plus.
La construction : ici, nous entrons 
dans le vif du sujet. Chaque partie du 
jeu est décomposée en module ou 
scène. A l'intérieur de chacun d'eux, 
vous décrivez ce cjue doit faire le 
joueur, le décor général (c’est au 
moment du story board que vous 
détaillerez le cadre où se déroule 
l'action), ce qui se passe s'il échoue ou 
s'il réussit, la partie écran (cela peut 
prendre la forme d'un croquis), les 
commandes ou la façon de jouer (pour 
donner au joueur les moyens de 
communiquer avec la machine).
Les options : ce qui suit est facultatif 
dans l'esprit du concours. Il n'en reste 
pas moins que vous pouvez nous 
soumettre vos idées.
-  Sauvegarde : quand, comment, où le 
joueur a-t-il accès à la sauvegarde ?
-  Musique/bruitage : important pour 
créer l’ambiance du jeu  (les portes en 
fer dans Dungeon Master par exemple).

\SUPtR
$cevAR<'o
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MODULE 3 
Scène d’action.
Voir description dans la 
fiche technique.

MODULE 4
Texte 100 : La larme à 
l’œil, vous recevez votre 
carte de Journaliste. En 
avant pour de nouvelles 
aventures I

MODULE 1
Simulation de conduite de 
scooter.
Voir description dans la 
fiche technique.
Quand apparaît le point 
rouge à  l’écran, clic sur le 
bouton « fire ». La main 
apparaît.
Animation : journal 
traverse l’écran en 
direction du point rouge. 
Le nombre de l’icône 
« journal » augmente de 
un.

MODULE 2
Texte 23 : Le secrétaire de 
rédaction vous attend 
depuis une heure !
-  Refusez de vous asseoir.
-  Demandez le dossier 
« xfz5640D ».
Pendant que le secrétaire 
de rédaction fouille dans 
ses tiroirs, cliquez sur 
l’icône « œil » et regardez 
les papiers sur le bureau. 
Prenez le papier de 
dessus.
Allez en 33.

MODULE 0
Ecran de présentation.
-  Si clic sur

», passage à
2.

« nouvelle 
nouveau cadre : 
du nom à taper.

Les « antivols » 
du scénariste

Vous venez de term iner le scénario  
de votre jeu e t vous estim ez, à juste  
titre, qu'il a  ses chances pour le 
concours et, pourquoi pas, pour 
être édité...
Au sujet des éditeurs, il faut savoir 
qu’ils reçoivent régulièrem ent un 
grand nom bre de scénarios.
Com m e on l a vu, il ne suffit pas 
d ’arriver avec une idée originale, ou 
un bout de synopsis. Les éditeurs  
veulent avoir un maxim um  de 
renseignem ents (synopsis détaillé, 
story board...) avant de prendre une 
quelconque décision.
Disons donc que votre scénario est 
retenu... D’abord, fêtez largem ent 
ce triom phe avec vos copains !
Puis trem pez-vous la tête dans une 
bassine d'eau glacée et dites-vous  
que tout n ’est pas encore réglé. Car 
il peut arriver, m alheureusem ent, 
que certains éditeurs profitent de 
votre inexpérience et gardent votre 
scénario pour eux. C 'est très, très, 
très énervant !
Pour éviter ce désagrém ent, une 
seule solution : protéger votre 
scénario. Il existe deux m oyens :
1 -  Déposer chez un notaire ou un 
huissier l'original ou la copie du 
scénario, sous enveloppe scellée. 
La date de ce dépôt fait preuve 
d'antériorité.
2  -  S 'adresser à une société  
d ’auteurs. Dans le dom aine de 
l'écriture de scénario, il faut passer 
par la SGDL (Société des Gens de 
Lettres). Elle garantie l’authenticité  
du docum ent. Vous devez adresser 
l’original ou la copie com plète du 
scénario sous enveloppe cachetée  
de cire ou paraphée au dos, à 
cheval sur la ferm eture. Le titre du 
scénario doit être inscrit sur 
l'enveloppe avec vos nom , prénom  
et adresse. Il vous en coûtera
237 francs (et 20 centim es !) et cela 
pour une durée de quatre ans 
renouvelable. Pour plus de 
renseignem ents, écrivez à la SGDL, 
38, rue du Faubourg-Saint-Jacques, 
75014 Paris (tél. : 40 51 33 00).
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Un e x e m p le  de s to ry -b o ard : 
O p é ra tio n  S te a lth  de D e lp h in e  S o ftw a re .

Ecrire le S tory-board d 'un  jeu com m e O péra tion  S?ea/fb(Delphine Software), dem ande  de 
longs m ois de  travail. Un représentation g ra p h iq u e  des d iffé ren tes scènes donne un ap- 
pe rçu  ra p ide  du  décor, de  la position de s  pe rsonnages e t pe rm et de  visualiser l'enchaîne­
m ent de s  éc rans  pas à pas. L 'exem ple  c i-dessous m ontre le d é co u p a g e  de  que lques 
scènes du  jeu. Entre les p rem iers c ro qu is  e t les photos écran, vous rem arquerez d e s  d if­
férences. Jouez au jeu d e s  sep t erreurs..

- des figurants sont assis aux tables en premier plan
- le rideau se lève
- le chef des contre-révolutionnaires  est d é g uisé en 

m a g i c i e n .
- la fille est sa partenaire
- le héros est le cobaye
- le héros rentre dans la boîte
- le magicien après quelques tours de passe-passe

présente la boîte vide.

#45
- Vous vous retrouvez en #45
- Allez en #46

#46
- Ouvrir les portes à d ouble battants
- Allez en #47

#47
- actionner le bras de la statue
- la statue s'enfonce dans le sol laissant apparaître un 

tube avec une ouverture de coffre
- utiliser le dispositif d 'ouve rture de coffre sur la 

porte du coffre (Zoom)
- actionner le coffre
- ouvrir le coffre
- prendre le contenu
- un agent du KGB entre par la porte-fenêt re et prend 

1 'enveloppe
- des mercenaires arrivent par la porte et vous menacent
- l'agent du KGB lance une bombe lacrymogène et s'enfuit 

par la porte-fenêtre
- le suivre
- arriver en #48

#44 Salle de spectacle

... vous d isparaissez dans la boîte m agique.
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Sylvian Bruchon : 
sous le soleil de Maupiti
Sylvian est roi ! Scénariste prolixe, il tient 
une place à part dans le monde des créateurs 
de jeu. L’éditeur Lankhor a eu le nez fin 
lorsqu’il lui a proposé de reprendre 
les enquêtes du déjà célèbre Jérôme Lange. 
Sylvian vient donc de terminer le troisième volet 
de ses aventures, Soukiya.
Tilt : Comment devient-on scénariste de 
jeu ?
Sylvian Bruchon : P our ra ison a lim enta ire  
(sourire ) J 'a i p u  consta te r qu e  l'on  n  'existait 
en tan t qu e  scénaris te  q u ’à p a rtir  d u  m o ­
m e n t o ù  l'on g a g n a it d e  l'argent. En lait,

L O S  Ml IKIs m i t ®

Argent Plage Sud 11H00 
1 1H30

Bruce dépose l'argent dans le creux de l'arbre

Chambre Anita 13H30 Chris touille la chambre d'Anita à la recherche d'un 
indice sur la disparition de Lucy

Chambre Sue 14H00
14H30

Roy va voir Sue dans sa chambre

Chambre Lucy 14H00
14H30

Chris fouille la chambre de Lucy

Puits 15H00 Chris tourne autour du puits

Maison Juste 15H30
16HOO

Chris fouille la maison de Juste, puis inspecte les 
alentours

Chambre Maguy 15H30 Bob va voir Maguy

Chambre Marie 16H30 Bob fouille la chambre de Marie

Chambre Maguy 16H30
17H00

Bruce va voir Maguy

Pédale du piano Grande salle 17H30 Roy remarque que la pédale du piano est abaissée 
Bruce et Bob sont là. Roy ne peut rien faire jusqu'à 
23H00, heure à laquelle il n'y a plus personne dans 
la salle.

cha que  ca s  e s t différent. O n ne  p e u t p a s  
fa ire de  généra lité. Pour m a part, je  n 'ava is  
jam a is  jo u é  su r m ic ro  ava n t d 'éc rire  M au­
piti.
Le  h a sa rd  e t les rencontres  o n t b ien fa it les 
choses p u isq u e  Lankhor m  a  fait con fiance.

Tilt : Quelles sont les grandes étapes 
pour écrire un scénario ?
S.B. : P our c e  q u i es t d e  M aupiti. q u i s ’ins­
c rit d a n s  le ca d re  d e s  aventures d e  Jérôm e  
Lange, /e  m e  su is  a ttaché  à c ré e r une a m ­
b ia n ce  pa rticu liè re  e t à  fa ire  voyager le p e r ­
sonnage. En p a rtan t de  c e s  deux envies, 
j 'a i é c r it un  synopsis  d e  que lques lignes qu i 
s itue  le  lieu, l'in trigue.. Pour d é ve lopp e r c e t­
te idée, il a fa llu  m e  docum en te r C 'est une  
p a rtie  essentie lle  dans l'é labo ra tion  d e  m es  
scénarios
Soukiya en es t un  b o n  exem ple  l'in trigue  
se s itue  dans un m onastè re  zen  au  Japon  
J 'a i d û  fa ire  de s  re cherches su r la m anière  
d e  vivre  d e s  m oines, leu r em p lo i d u  temps, 
leur ca d re  d e  vie, leu r lang age  e t leu r façon  
d é p e n s e r A ve c  ce s  nouveaux élém ents, le 
synops is  s  étoffe. Sous fo rm e d e  tables, je  
représente  les d iffé ren ts lieux, les ob je ts, 
le s  événem ents q u i fon t a g ir  les p e rso n ­
nages  (vo ir le docum en t c i-con tre ) U ne fois 
ce la  fait, je  p révo is  les réponses en  fonction  
d e  l'e m p lo i d u  tem ps de s  personnages. 
A près, c  'est a u x  p rog ra m m e urs  d e  p re n d re  
le  re la is C e pe nda n t je  m 'in té resse  a u  tra ­
va il su r les  im ag es  fa it p a r les graphistes. 
Bien évidem m ent, je  p a rtic ip e  au x  nom ­
breux  tes ts  e t au x  préversions. I l fau t c o m p ­
te r un  an  e t dem i environ p o u r écrire  un je u  
com m e  Maupiti.

Tilt : Es-tu confronté à des difficultés 
particulières ?
S.B. : Oui, et ce  son t généra lem ent les m ê ­
mes. Tout p ré vo ir e t n e  p a s  p e rd re  le fil de  
l'h isto ire  ! D éterm iner toutes les  im b rica ­
tions en tre  les  événem ents, les pe rsonna­
ges, les  ac tions... I l fau t savo ir s'arrêter.

Tilt : Quels conseils pourrais-tu donner à 
ceux qui voudraient écrire un jeu ?
S.B. : Etre ex ige an t e t log ique. J 'a i toujours  
à  l'e sp rit d e  fa ire  un je u  su r le q u e l j'a im era is  
jouer. I l e s t tou jours p o ss ib le  de  trouver un 
p rog ra m m e ur e t de  m on tre r le  je u  com p le t 
à  une m a ison  d 'éd ition. M a is ce la  dem ande  
une g ra n d e  m otivation e t un  g ra n d  d é s ir de  
réussir

Tilt : Et l'avenir ?
S.B. : J 'a i le sen tim ent qu e  d ’ic i à  que lques  
années, on  va vo ir d e s  g e n s  d u  c iném a et 
d e  la v id é o  s 'in té resser d e  p lu s  en  p lu s  aux  
je u x  su r m icro. A v e c  les nouvelles tech ­
no log ies  (C D  ROM, CDTV..), les  c réa teu rs  
d e  je u  po u rro n t a lle r p lu s  loin. E crire  un  s c é ­
na rio  de v ie nd ra  a lo rs  un  m é tie r à  pa rt 
entière. _
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TILT, CONSOLES *  ET MICROKID'S
organisent, sous le haut patronage 

du Ministère de la culture un c o n c o u r s  n a t io n a l

de SCENARIO DE JEU VIDEO MICRO
ARTICLE 1
L e s  E D IT IO N S  M O N D I A L E S  et M I C R O  K I D S  

o rg a n ise n t ,  p a r  le  m a g a z in e  T ILT , u n  c o n c o u r s  

d e  s c é n a r io  d e  jeu  v id é o -m ic ro  g ra tu it  s a n s  

o b l ig a t io n  d 'a c h a t ,  d u  2 5  se p te m b re  au  30  
n o v e m b re  1991,

ARTICLE 2
L e  c o n c o u r s  e s t  o uve rt  â  toute  p e r s o n n e  ré s i­

d a n t  e n  F ra n c e  m é tropo lita ine , C o r s e  c o m p r ise ,  

à  l 'e x c lu s io n  d u  p e r s o n n e l d e s  s o c ié té s  o r g a n i ­

sa t r ic e s  et d e  le u r fam ille

ARTICLE 3
L e s  p a r t ic ip a n t s  s o n t  d iv i s é s  e n  d e u x  
c a té go r ie s :

le s  jun io rs, â g é s  d e  m o in s  d e  16  a n s  a u  30  
n o v e m b re  1991  

le s  se n io r s ,  â g é s  d e  p lu s  d e  1 6  a n s  au  30  
n o v e m b re  1991.

ARTICLE 4
L e  c o n c o u r s  c o n s is t e  à  c ré e r  u n  s c é n a r io  c o m ­

p o s é  d e s  é lé m e n ts  s u iv a n t s  : 

u n  s y n o p s i s  ré su m é  d u  jeu  e n  10 l ig n e s  
m a x im u m

u n e  f ic h e  te c h n iq u e  d e  2  p a g e s  m a x im u m  

L e  m o d è le  d e  cette  f ich e , c o n fo rm e  A  c e lle  p ré ­

se n té e  d a n s  le d o s s ie r  p a ru  d a n s  T IL T  N°94, 

peut être  o b te n u  s u r  s im p le  d e m a n d e  A  la 

ré d a c t io n  d e  T ILT , d a n s  le s  b o u t iq u e s  

M I C R O M A N IA  o u  p a r  m inite l, e n  tap an t 3 6 1 5  
T IL T  o u  3 6 1 5  F R 3

ARTICLE 5
L e s  c a n d id a t s  d e v ro n t  fa ire  p a rv e n ir  le u r s c é n a ­

r io  a c c o m p a g n é  d u  b u lle tin  d e  p a rt ic ip a tion

d û m e n t  re m p li (d é co u p é , r e c o p ié  o u  p h o to ­

c o p ié )  a van t  le  3 0  n o v e m b re  1991  A m inu it, le 

c a c h e t  d e  la p o s te  fa isa n t  fo i A u c u n  e n vo i en  

re c o m m a n d é  o u  in su f f is a m m e n t  a f fra n c h i ne 

se ra  a ccep té ,

ARTICLE 6
A u c u n  e n vo i e x p é d ié  a p r è s  la d a te  lim ite  ne  

se ra  p r is  e n  c o m p te  L e s  E D IT IO N S  M O N D IA L E S  

ne  sa u ra ie n t  ê tre  t e n u e s  r e s p o n s a b le s  e n  c a s  d e  

p e r le s ,  v o ls  o u  a v a r ie s  p ro v e n a n t  d e s  s e r v ic e s  

p o sta u x .  L e s  b u lle t in s  i ll is ib le s,  ra tu ré s  ou  

in c o m p le t s  n e  se ro n t  p a s  p r is  en  c o n s id é ra t io n .

ARTICLE 7
P lu s ie u r s  a u te u r s  p e u ve n t  s 'a s s o c ie r  p o u r  c ré e r 

u n  sc é n a r io .  Il n e  se ra  tenu  c o m p te  q u e  d 'u n  

se u l bu lle t in  p a r  s c é n a r io  et p a r  fo y e r  (m êm e  

n o m  et m ê m e  a d r e s s e )  d u ra n t  la d u ré e  du  

c o n c o u r s

ARTICLE 8
L e s  s c é n a r io s  n e  ré p o n d a n t  p a s  a u x  c ritè re s 

d é c r it s  a u x  a rt ic le s  4  et 5  n e  se ro n t  p a s  p r is  en  

c o n s id é ra t io n  L e s  s c é n a r io s  e n v o y é s  ne  se ro n t  

p a s  r e n d u s  L e s  E D IT IO N S  M O N D I A L E S  ne  

p o u r ro n t  e n  a u c u n  c a s  être  t e n u e s  r e s p o n s a b le s  

d e  toute  c o p ie  o u  p la g ia t  d e s  s c é n a r io s  e n v o y é s

ARTICLE 9
U n  ju ry  c o m p o s é  d e  m e m b re s  d e  la  ré d a c t io n  

d e  T ILT , d e  sc é n a r is te s ,  d 'é d ite u r s ,  d e  d is t r i­

b u te u rs .  et d e  re p ré se n ta n t s  d u  M in is t è re  d e  la 

C u ltu re , d é te rm in e ra  le  m e ille u r s c é n a r io  de  

c h a q u e  c a té g o r ie  L e  |ury se ra  e n t iè re m e n t  s o u ­
ve ra in  d a n s  s e s  c h o ix

C MICRO LO IS IR S

A R T IC L E  10
L e s  lo t s  :

L e  g a g n a n t  c a té g o r ie  se n io r  : re c e v ra  u n e  

b o u r se  (dé liv rée  p a r  le  M in is t è re  d e  la C u ltu re ) 
v a le u r  m in im u m  d e  3 0 0 0 0  fran c s.

L e  g a g n a n t  c a té g o r ie  ju n io r  : re c e v ra  u n  m ic ro ­

o rd in a te u r  d 'u n e  v a le u r  d e  5 0 0 0  f r a n c s

A R T IC L E  11
L e s  ré su lta ts  se ro n t  p u b l ié s  d a n s  le  N ° 1 0 0  d e  

T IL T  e t se ro n t  a n n o n c é s  d a n s  M IC R O  K ID  S  L e s  

a u te u r s  a u to r ise n t  p a r  a v a n c e  le s  E D IT IO N S  

M O N D I A L E S  à  p u b l ie r  A  titre g r a c ie u x  le u rs 

p h o to g ra p h ie ,  n o m  et a d r e s s e  A  tou te s  f in s  

c o m m e rc ia le s  L e s  o r g a n is a t e u r s  s e  ré se rve n t  â 
tout m o m e n t  le  d ro it  d e  reporte r, d  é co u rte r  ou  

d  a n n u le r  c e  c o n c o u r s  s i  le s  c ir c o n s t a n c e s  

I e x ige a ien t. L e u r  r e sp o n sa b il it é  ne  sa u ra it  être 
e n g a g é e  d e  c e  fa it

A R T IC L E  12

L e  p ré se n t  rè g le m e n t  e s t  d é p o s é  A  la S C P  

O U A Z A N  B E N S O U S S A N .  H u i s s ie r s  d e  J u s t ic e  A 

P a r is ,  et p eu t être  o b te n u  s u r  s im p le  d e m a n d e  A

C O N C O U R S  N A T IO N A L  D E  S C E N A R IO  
D E  J E U  V ID E O -M IC R O

9/11/13  ru e  d u  C o lo n e l P ie rre  A v ia  

7 5 7 5 4  P A R IS  C e d e x  15

L a  p a rt ic ip a t io n  A  c e  jeu  im p liq u e  I a cc e p ta t io n  

p u re  et s im p le  d u  p ré se n t  rè g le m e n t  L e s  

E D IT IO N S  M O N D I A L E S  t ra n c h e ro n t  s o u v e ra in e ­

m e nt toute  d iff icu lté  p o u va n t  na ître  d e  l’in te r­

p ré tation  et/ou d e  I a p p lic a t io n  d e  ce lu i-c i.

A R T IC L E  13

Le  p ré se n t  rè g le m e n t  c o m p o rte  tre ize  a rt ic le s

B U L L E T IN  D E  P A R T IC IP A T IO N
Nom :____
Adresse :__
Code Postal 
T é l :_____

Prénom

Ville :
Age : Profession :

DECLARATION :
Je déclare sur l'honneur être  l'auteur du scénario ci-joint. J'autorise les m agazines T ILT  et CON SO LES + à en publier tout 
partie  au cas où il serait prim é, ce sans contrepartie.

ou

Lu e t approuvé.

Signature de l'auteur (ou signature parentale si l'auteur est mineur)
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The Simpsons : 
Bart VS the Space

AMIGA
Océan nous o ffre  une jud ic ieuse com binaison d ’action et 
d ’aventure inspirée du dessin animé am éricain à grand 
succès. Le jeu est très prenant et la s im p lic ité  des 
graphism es ne nu it en rien à l’ in térêt du programme.

E diteur : O céan . Program m e : C hris C ou p e ; T im  C oupe ; Colin G ordon G raphism e : 
P aul W alker ; Gary T o n ge B ru itages : Jon  D unn  ; B yron N ilsson  ; D errick O w en s.

Les adaptations micros de grands succès cinéma- appuyé à sa fenêtre, Bart voit surgir une soucoupe
tographiques ou télévisés ouvrent malheureuse- volante qui atterrit non loin de chez lui. De curieu-
ment trop souvent la porte à des logiciels médio- ses créatures simiesques en sortent, ne tardant
cres Océan a su ne pas tomber dans ce piège et pas à prendre I apparence d humains. Nul doute,
nous propose ici un excellent jeu combinant l ' i n v a s i o n  de la Terre est en route et Bart va devoir
action et aventure en un savant dosage. se démener pour la contrecarrer. Cette presenta-
La présentation vous plonge tout de suite dans tion est assez remarquable, avec une mise en ima-
l’histoire Alors qu'il était nonchalamment ge cinématographique (travelling, changement

B a r t  d o i t  e n c o r e  r e p e in d r e  o u  c a c h e r  2 2  
o b j e t s  m a u v e s  a v a n t  q u e  le  t e m p s  im p a r t i  

p o u r  c e t te  p r e m i è r e  m i s s i o n  s o i t  é c o u lé .
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1_E T O  
A P O N  T O  
E  E A R T H ?

£ o ^ | j v e n t u r e

P o u r  le  p r e m ie r  n iv e a u ,  c 'e s t  u n  s c ro ll in g  
la t é r a l  q u i d é v o i le  le  p a y s a g e .  D é c o rs  

v a r ié s ,  s p r it e s  p r é c is  : le  je u  t i e n t  la  r o u te  !

Ils  s o n t  la id s ,  ils  s o n t d a n g e r e u x ,  ils  v ie n n e n t  d e  d e s c e n d r e  d e  le u r  s o u c o u p e  v o la n t e . . .  Les  
m u ta n ts  d e  l 'e s p a c e  o n t  d é c id é  d 'e n v a h i r  la  t e r r e .  V o ic i l 'u n e  d e s  p h a s e s  

a n im é e s  q u i  p r é s e n te  v o t r e  m is s io n . C in q  é p r e u v e s  d i f f é r e n te s  a t t e n d e n t  B a r t  le  h é r o s .

de  p lan) e t  q u e lq u es  s é q u e n c e s  d e  d ig italisations 
voca les  sy n ch ro n isée s  av ec  l’im ag e . Le je u  lui- 
m ê m e  e s t  b e a u c o u p  m o in s  p re n a n t g ra p h iq u e ­
m e n t. Il a  q u e lq u es  e x c u se s , é ta n t e n  fait t r è s  fidèle 
au  d ess in  a n im é , lequel n e  brille p a s  d a n s  ce  
d o m a in e . En rev an c h e , l 'in té rê t e s t au  rendez- 
vous. D a n s  le p re m ie r  n iv eau , le s  a lien s  c o m p te n t 
ré c u p é re r  to u s  les o b je ts  d e  co u le u r  m a u v e  (2 4  en  
tou t) p o u r  e n  fa ire  d e s  a rm e s . B a rt v a  les e n  e m p ê ­
ch e r  en  tro u v a n t le m o y e n  d e  les re p e in d re , d e  les 
m a sq u e r  o u  d e  les faire  d isp a ra ître . L ’a c tio n  se 
d é ro u le  e n  scro lling  h o rizon ta l libre, c ’est-à -d ire  
q u e  le h é ro s  e s t  à  m ê m e  d e  rev e n ir  su r s e s  p a s  à
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to u t m o m e n t. La p re m iè re  c h o se  à  fa ire  e s t  d e  
ré c u p é re r  la b o m b e  d e  p e in tu re , p u is  d ’ac c é d e r  
au x  é lém en ts . P o u r  ce la , il v a  d ev o ir  s a u te r  su r d if­
fé re n te s  p la tes -fo rm es  im p ro v isées  : a p p u i d e  
fen ê tre , m o n ta n t d e  p o r te , b o rn e  d 'in c e n d ie  se r­
v a n t aussi d e  tre m p lin , b u isso n , e tc . L es  p rem iers  
o b je ts  s o n t  d 'a c c è s  a s se z  facile e t  v o u s  n e  devriez 
p a s  av o ir  tr o p  d e  p ro b lè m es . M ais trè s  v ite, les 
c h o se s  se  com p liq u en t. T o u t d 'a b o rd , quelq ues  
g ro u p e s  d ’a lien s  sau tillan ts  b lo q u e n t c e rta in s  p a s ­
sag es . Il fau t a lo rs  é tu d ie r  s o ig n e u se m e n t le cycle 
d e  leu rs s a u ts  (fixe p o u r  u n  m ê m e  g ro u p e) e t  sy n ­
c h ro n ise r  s o ig n e u se m e n t vos m o u v e m e n ts  avec

U n  o is e a u  m a u v e  q u ' i l  f a u d r a  r e p e in d r e .

P o u r  f a i r e  s o r t i r  l ' iv r o g n e  d u  b a r ,  B a r t  v a  
to u t  s im p le m e n t  lu i  t é lé p h o n e r .

les leurs. E nsu ite , c e rta in s  o b je ts  s o n t s itu é s  à  d e s  
en d ro its  inaccessib les a u  p re m ie r  a b o rd . C e  n 'e s t 
q u ’a p rè s  d e  m ultip les essa is  q u e  vous d éco uv rirez  
la p la te -fo rm e c o n c e rn é e . T h e  S im psons  e s t  loin 
d e  se  lim iter à  u n  je u  d e  p la tes -fo rm es  à  la sy n ­
c h ro n isa tio n  r ig o u re u se . L ’a s p e c t a v e n tu re  e s t 
to u t aussi d év e lo p p é . En effe t, d e  n o m b re u x

o b je ts  s o n t v ra im en t in accessib les à  v o tre  sp ra y  d e  
p e in tu re  e t  il fau d ra  d o n c  tro u v e r  u n  a u tre  m oyen . 
A insi, p o u r  re p e in d re  le s to re  d u  m a g as in , vous 
d ev rez  re n v e rs e r  le p o t  d e  p e in tu re  s e  tro u v a n t sur 
le b a lc o n  su p é rie u r. D ’a u tre s  so lu tions  so n t plus 
co m p le x e s . C o m m e n t faire  p o u r  se  d é b a rra sse r  
d e s  d e u x  p ie r re s  m a u v es  d e  la  p e lo u se  ?  La so lu ­
tio n  e s t  loin d 'ê t r e  év id en te . Il fau t e n  e ffe t s a u te r  
s u r  le  fil d  e te n d a g e  e n  u tilisan t a u  p a s s a g e  la  cab i­
n e  d e  té lé p h o n e  public e t  faire  to m b e r  le linge qui 
y  sè c h e , m a sq u a n t d u  m ê m e  co u p  les p ie rre s  ! Ail­
leu rs, v o u s  d ev rez  a t te n d re  la  s o r tie  d u  c iném a 
p o u r  p u lvé riser au  p assa g e  la p e rs o n n e  hab illée 
e n  m a u v e . D a n s  d ’a u tre s  ca s , il fau d ra  avo ir 
rec o u rs  à  d e s  ou tils . A u  d é p a rt ,  vous n e  d isp o sez  
q u e  d e  vos lu n e tte s  rayons-X  e t  d e  q u e lq u es  p iè ces  
d e  m o n n a ie . M ais v o u s  p o u rre z  a c h e te r  d a n s  c e r ­
ta in e s  b o u tiq u es  d e s  u s tensiles  in d isp e n sa b les  à  
v o tre  m iss io n .P o u r  c o rse r  le to u t, c h a q u e  n iveau  
d o it ê t r e  te rm in é  e n  te m p s  lim ité. D e p lu s , il fau­
d ra  c o m b a ttre  N e lso n  à  la  fin  d u  n iv e a u . P o u r  c e la , 
il fau t ré c u p é re r  le s  b o u le s  d ’én e rg ie  libérées  p a r 
les a lien s  h u m a n o ïd e s  (utilisez les lu n e tte s  p o u r  les 
d iffé re n tie r  d e s  hum ains). Si vous e n  p re n e z  suffi­
sa m m e n t, M aggie v iend ra  au ss i vous a id e r. L es 
a u tre s  n iv eaux  s o n t e n c o re  p lus c o m p le x e s  : 
ré c u p é ra tio n  d e  c h a p e a u x  d a n s  le d eu x ièm e , de 
b a llo n  d a n s  le  tro is ièm e , d e  p laques»  exit « d a n s  le 
q u a tr iè m e  p o u r  a c c é d e r  a u  c in q u ièm e e t  d e rn ie r 
n iveau . S i le k g rap h ism es  s o n t m o y e n s. la jouabili- 
té . e n  re v a n c h e , e s t  ex ce llen te . B art r é p o n d  b ien  
au x  c o m m a n d e s  e t  s e s  c a p a c ité s  d e  sau ts  d é p e n ­
d e n t d e  s a  v itesse e t  d e  la d u ré e  d ’a p p u i v e rs  le 
h a u t d u  joystick. L a  m usiqu e  d ’a m b ian ce  e n tê ­
ta n te  s e r t  b ien  le p ro g ra m m e , m a is  le s  b ru itages  
e n  re v a n c h e  s o n t u n  p e u  res tre in ts .E n  définitive, 
B art e s t  u n  jeu  p a s s io n n a n t e t  l’o n  s e  p re n d  à  y 
rev en ir  s a n s  c e sse  p o u r  tro u v e r  la so lu tio n  à  un 
p ro b lè m e  n o n  réso lu . Il n éc ess ite  to u t a u ta n t 
a d re s s e  q u e  réflex ion  e t co m b le ra  les a m a te u rs  
d e s  d e u x  g en re s . J a c q u e s  H arb on n

La qualité principale de ce 
wargame est qu’il offre un 
jeu, certes complexe, mais 
aussi très visuel et facile à 
manier. Battle Isle place 
sous votre contrôle 
diverses unités terriennes, 
aériennes et navales pour 
un combat passionnant.
D isq u ette s  H or/B lu e Byte, 
traduction  fran ça ise  par Ubi S o ft  ; 
co n cep tio n  : Lothar S h m itt ; 
program m ation  : R alf Kraft, T h om as  
N eum ann  ; grap h ism es : T h orsen  K nop.

C ’es t u n  p e t it b ijou d e  w a rg a m e  q u e  n o u s  offrent 
B lue B y te  e t U bi S o ft. B a ttle  Isle  (qui d ev ra it être  
a u  p luriel, il y  a  p lu sieu rs  d iz a in es  d ’îles  !). que 
n o u s  v o u s  av ions a n n o n c é  il y  a  q u e lq u es  m o is, est 
d o n c  u n  w a rg a m e  fu tu riste  qui m e t au x  p rises 
d e u x  partis .
Il e s t  a insi p ossib le  d e  jo u e r  à  d eu x  o u  seu l co n tre  
l’o rd in a te u r . Le te rra in  d e  jeu  es t u n e  île , dif

Les difficultés sont très variées e t m etten t à 
contribution poignet et cervelle.

________ aventure./action

   ★  ★  ★

T y p e  

G r a p h i s m e
Rien d'extraordinaire de  ce coté, par respect du 
dessin an im é probablement.

A n i m a t i o n
L'anim ation est sim ple mais sans aucun pro­
blème particulier.

B r u i t a g e s ----------------------------------*  *  *  *
Un leitmotiv angoissant vous accompagne tout 
a u  long du chemin.

P r i x _______________________________________C

SH O W S

p n  *00 pm

os M ven tu re
, s 2 i a

! P A U S E ------------------------------I I
r  a-o o

SCORE
\A- I
ÜVES

9 3 3  !
TIRE

?24- j
GOHLS

D e s  g r a p h is m e s  lo in  d 'ê t r e  e x c e p t io n n e ls ,  m a is  q u i  o n t  le  m é r i t e  d e  r e s te r  f id è le s  a u  d e s s in  
a n im é  v e d e t t e  d e  la  té lé v is io n  a m é r ic a in e .
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fé re n te  à  ch a q u e  n iv eau . C e t te  île e s t  reco u v e rte  
d e  te rra in s  d e  n a tu re s  d iffé ren tes , qui o n t ch a cu n  
leu r co û t e n  p o in ts  d e  d é p la c e m e n t. V ous d isp o ­
sez  d e  d iffé re n tes  u n ités  te rre s tre s  (fantassins, 
ta n k s  lég ers  e t lourds, c a n o n s  a n ti-aé r ien s , véh i­
cu les d e  t ra n sp o r t  d e  tro u p e s  e t / o u  d e  m a té rie l, 
e tc .), m a ritim es  (cro iseu rs , p o rte -av io n s , sous- 
m arin s) e t  a é r ie n n e s  (h é lico p tè res , ch a ss e u rs  et 
bom bard iers).
A u  d é p a rt , vous d isp o sez  d e  g ro u p e s  c o m p o sé s  
d e  six véh icu les. C h a q u e  g ro u p e  p o s sè d e  son  
ra y o n  d 'a c tio n , s e s  p ré fé re n c e s  d e  te rra in s , sa  
p o r té e  e t  sa  p u issan ce  d e  tir h o riz o n ta l ( to u t c e  qui

V o t r e  b a s e  e s t  e n c o r e  in a c t iv e .

L a  v u e  a é r ie n n e  d u  je u  p e r m e t  d e  ju g e r  
t r è s  fa c i le m e n t  d e s  ty p e s  

d e  t e r r a in s  q u ' i l  f a u d r a  p a r c o u r ir .

e s t te r re s tre  o u  m aritim e) e t  a é rie n , s o n  d e g ré  d e  
b lin d ag e ...
L e  b u t e s t, év id em m en t, d e  v a in cre  l'ad v ersa ire . 
D eux  faço n s  d 'y  p arv en ir  v o u s  so n t o ffe rte s. La 
p re m iè re  co n s is te  à  d é tru ire  to u te s  le s  un ités 
e n n e m ie s . L a s e c o n d e , p lus ra p id e  m a is  aussi 
p lus difficile à  m e ttre  e n  œ u v re , e s t  d 'e n v a h ir  
la b a s e  e n n e m ie , e n  in tro d u isan t u n  g ro u p e  d e  
fan tassin s  à  l'in té rieu r. P ré s e n té  ain si, le jeu  
s em b le  sim ple.

Intérêt   18

A  classer parmi les meilleurs. Presque aussi sim  
pie  que  Full M étal, il propose aussi une stratégie 
in finim ent plus com plexe. Su[xrbe.

T y p e ______________________________ wargame

G r a p h i s m e s ___________________*  *  *  ★
Sans être  exceptionnels, les graphismes sont 
agréables e t bien lisibles.

A n i m a t i o n _______________________ ★  *  *
Elles sont rares et pas particulièrement belles.

B r u i t a g e s   ★  *  *  *
Les b ru itag es  en  eux-m êm es sont limités, mais 
la m usique est. elle, particulièrement réussie.

P r i x ______________________________________ C

S i ce la  e s t  vrai su r les d e u x  p re m iè re s  îles, le s  c h o ­
se s  se  co rse n t fo r te m en t à  p a r tir  d e  la tro is ièm e : 
d e s  c e n tre s  d e  ré p a r titio n  rem p lis  d e  m a té rie l so n t 
d isp o sés  d e  faço n  s tra tég iq u e  e t  n 'a p p a r t ie n n e n t  
à  p a r s o n n e  a u  d éb u t. L e  but e s t  d e  p re n d re  ce s  
bases  a v a n t l 'e n n e m i, ce  qui d o n n e  u n  a v a n tag e  
d é te rm in a n t. Elles se rv iro n t p a r  la  su ite  à  reco n s ti­
tu e r  les g ro u p es .

Les g r a p h is m e s  d e  B a t t le  Is le  s o n t  trè s  d é ta i l lé s  e t  l 'e m p lo i  d e s  c o u le u r s  o u  d e s  o m b r e s  p o u r  
le  r e l i e f  a c c e n tu e  le  r é a l is m e  d e  c e t te  m is e  e n  s c è n e .

Et ce  n 'e s t  p a s  fini. D es  u n ité s  d e  m é ta l a p p a ­
ra issen t au x  n iveaux  su p é rie u rs . C e s  un ités , o u tre  
q u  elles p eu v e n t serv ir d a n s  le s  c e n tre s  d e  r é p a ra ­
tio n . s o n t é g a le m e n t c a p a b le s  d e  fab riquer d e  
n o u v ea u x  véh icu les. L a s tra té g ie  d ev ien t à  p a rtir  
d e  c e  m o m e n t e x trê m e m e n t p o u ssé e , e t  ch a q u e  
p a r tie  p re n d  p lusieurs heu res .
L e  jeu  se  p ra tiq u e  e n tiè re m e n t a u  joystick  e t inclut 
la possib ilité  d e  jo u e r  à  deux . L 'é c ra n  e s t divisé en  
d e u x  p a rtie s , u n e  p a r  joueu r. Le te rra in  e s t  c las­
s iq u em en t d iv isé e n  c a se s  h e x a g o n a le s  e t  ch a q u e  
c a se  p eu t c o n te n ir  d e  la ro u te , d e s  m o n ta g n e s , d e

la fo rê t, d e  l 'e a u , e tc . A p rè s  av o ir  p o s itio n n é  le 
cu rse u r  s u r  u n e  u n ité , vous p o u v ez  l 'e x a m in e r  o u  
l'u tiliser e n  c liquan t d e ssu s  e t  e n  p o s itio n n a n t le 
joystick  d a n s  u n e  d es  q u a tre  d irec tio n s. S e lo n  la 
situ a tio n , le s  ic ô n es  c h a n g e n t e t  v o u s  p e rm e tte n t 
d e  ch o isir  l 'a c tio n  q u e  vous d és ire z  effec tu er. C ela 
sem b le  c o m p lex e  au  d éb u t, m a is  o n  s 'y  h ab itue  
trè s  v ite  e t  ce la  d ev ien t m ê m e  ra p id e m e n t a g ré a ­
ble . L e je u  e s t  d iv isé e n  to u rs  d e  je u . eu x -m êm es  
d iv isés e n  d eu x  p h a s e s , d é p la c e m e n t e t  a ttaq u e . 
C e s  p h a s e s  s o n t  d éc a lée s  p o u r  les jo u e u rs  è t , p e n ­
d a n t q u e  l'un  a t ta q u e , l 'a u tre  b o u g e  ses  un ités.
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^ o s f | v e n l u r e

La  s t r a t é g ie  d e  c e t e n c e r c le m e n t  s e r a  
d é c is iv e .

M êm e si c e s  ac tio n s  s e  fo n t s im u ltan é m en t, un 
d é p la c e m e n t n e  p re n d ra  effe t q u 'a p rè s  l 'a t ta q u e  
d é c le n c h é e  a u  m ê m e  m o m e n t. C e la  a p p o r te  un 
sem b lan t d e  s im u ltan é ité  a s se z  difficile à  v isualiser 
m a is  a ssez  logique. La co m p lex ité  d u  je u  croît 
re la tiv em en t rap id e m e n t, p o u r  a tte in d re  d e s  so m ­
m e ts  av e c  les d e rn iè re s  îles. D es  d iza ines  d 'u n ité s  
so n t a lo rs  e n  p ré s e n c e , d isp e rsée s  su r u n  te rra in  
im m en se  e t  trè s  varié . L 'u tilisa tion  d e s  av ions, 
rap id es , p u issan ts  e t frag iles, p e rm e t d e s  s tra té ­
g ie s  trè s  va riées , d e  la g u e r re  d e  p o s itio n  a u  blitz­
krieg.
L es g ra p h ism e s  so n t réussis , p e tits  m a is  très 
clairs, e t trè s  a g réa b le s . L es  a n im a tio n s  s o n t lim i­
té e s . m a is  c e  n 'e s t  p a s  im p o rta n t d a n s  ce  ty p e  d e  
jeux . A  ce rta in s  m o m e n ts , d e  p e tite s  sc è n e s  a n i­
m é e s  a g ré m e n te n t la pa rtie . L es b ru itages  son t, 
e u x  aussi, a s se z  légers , m a is  u n e  m u s iq u e  s tres ­
s a n te  à  p o in t d o n n e  l 'am b ian ce .
L e  réa lism e , sa n s  ê t r e  p o u ssé  d a n s  ses  d e rn ie rs  
r e tra n c h e m e n ts  (il n 'y  a  p a s  d e  lignes d e  c o m ­
m u n ica tio n  o u  d 'a p p ro v is io n n e m e n t d e s  véh i­
cules), e s t  la rg em en t suffisant p o u r  d o n n e r  v ie  à  
c e t un ivers. L a  difficulté d e  c e  je u  es t im p o rtan te , 
m a is  s a  sim plicité  d e  m a n ip u la tio n  e t  la v a rié té  des 
s tra tég ie s  m e  fon t le conseille r à  to u s  ce u x  qui 
a im e n t réfléchir. Est-ce enfin  le w a rg a m e  q u e  tous 
le s  p a ss io n n é s  d u  g e n re  a t te n d a ie n t ?

J ea n -L o u p  J o v a n o v ic

A vec la s o r tie  d u  film . il é ta it  à  p ré v o ir  q u e  d e s  jeux  
re p re n a n t p o u r  th è m e  R ob in  d e s  B ois vo ien t le 
jo u r . A vec c e  p ro g ra m m e . M illénium  n o u s  m o n ­
tre  e n c o re  u n e  fois sa  m a îtrise  d e s  te ch n iq u es  d e  
p ro g ra m m a tio n . P a r lo n s  to u t d 'a b o rd  d u  s c é n a ­
rio . Q u e lq u e s  lib e rté s  o n t  é té  p rises  (co m m e d a n s  
le film, d 'a illeu rs) av ec  l 'h is to ire  d e  R ob in  H o o d . 
A insi, p a s  d e  P r in c e  J e a n ,  m a is  le sh érif  d e  N ot- 
tin g h a m  e s t m é c h a n t p o u r  d eu x . D e  m ê m e , un 
d ra g o n  h o m m e -n iv o re  (p a rd o n , m a n g e u r  d 'h o m ­
m es) visite ré g u liè rem en t les villages e t d o n n e ra  
b ien  d u  fil à  re to rd re  à  n o tre  h é ro s . Le sh é rif  vous 
a  ex p u lsé  d e  v o tre  c h â te a u  e t  p re s s u re  vos g en s .

U n e  r e n c o n t r e  a v e c  le s  m o in e s .

C e  p e r s o n n a g e  à  l ' a l l u r e  p a t ib u la i r e  e s t  e n  
r é a l i t é  u n  a l l i é  p r é c ie u x .  Il v o u s  o f f r i r a  u n e  
b o u le  m a g iq u e  q u i  d o n n e  a c c è s  à  la  c a r te  

d e s  l i e u x .

S a  p re m iè re  déc is ion  e s t  d 'in te rd ire  la c h a ss e  au  
cerf. U n  p a y sa n  es t a r rê té  e t d o it ê t r e  p e n d u  (le fait 
q u e  le c e rf  a it é té  tu é  p ré c é d e m m e n t n e  sem b lan t 
p a s  d é ra n g e r  le p ro g ra m m e  o u tre  m esu re ). C 'e s t 
à  R ob in  d 'in te rv en ir . Il fau t te r ra s s e r  le g a rd e  et 
lib é re r le p ay san . Celui-ci. p o u r  v o u s  rem erc ie r, 
v o u s  d o n n e  u n  c o r  qui p e rm e t d  a p p e le r  les am is  à  
la re sco u sse . A p rè s  a v o ir  b a ttu  P etit J e a n  s u r  le 
p o n t, il se  jo in d ra  aussi à  vous . M arian n e , le fille du 
shérif, v o u s  d o n n e ra  u n e  bague , e t  u n  v ieux m o i­
n e  u n e  b o u le  m a g iq u e  qui d o n n e  le p la n  d e  la 
rég io n . L e  jeu  e s t  re la tiv em en t s im p le  à  m a n ip u ­
le r  : à  l 'a id e  d e  la souris  v o u s  cliquez s u r  d iverses 
ic ô n e s  (parler, a t ta q u e r , t i r e r a  l 'a rc , e tc .) . C e la  ne 
signifie p a s  qu 'il e s t  s im p le , lo in  d e  là . L e  m é lange 
e n t r e  l 'a c tio n  (tirer à  l 'a rc , a t ta q u e r ...)  e t  l 'a v e n ­
tu re  e s t p a rticu liè rem en t a g réa b le . C h a q u e  p e r ­
s o n n a g e  p o ssè d e  d e s  ca rac té ris tiq u es, d o n t  les 
p lus im p o r ta n te s  so n t le c o u ra g e  e t la b o n té . Si 
v o u s  d ev e n e z  u n  « vilain ». les villageois re fu se ro n t 
d e  v o u s  a ide r. C e s  c o m p é te n c e s  év o lu en t au  
c o u rs  d u  jeu . c e  qui d o n n e  u n e  o d e u r  d e  je u  d e  rô le  
(u n e  o d e u r  seu le m en t, c 'e s t  v ra im e n t u n  jeu 
d  av e n tu re  ! ). V o tre  p ro g re ss io n  d a n s  le je u  es t

The Ad ventures 
of Robin Hood

PC EGA/VGA

Le film tiré des aventures de Robin semble avoir donné 
des idées à bien des éditeurs de jeux. Après Robin des Bois 
de Sierra On Line, Millénium nous offre une autre 
interprétation de cette histoire.
Les graphismes sont superbes, les options nombreuses. 
Méchants et gentils, dragons et magie sont 
au rendez-vous. Ce qui n’est pas le cas de la jouabilité.
D isq u ettes M illénium
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Les émotions fortes sont aussi sur petit écran 
du 18 au 21 octobre à la porte de Versailles

M I C R O

Les an n é e s  9 0  m a rq u en t u n  to u rn a n t d a n s  la 

te ch n o lo g ie  d u  jeu  v idéo : co n so le  o u  m icro  ? 

8- bit o u  16- bit f  Q u e lle  sera v o tre  p ro ch a in e  

m a c h in e  ( A vec tous les dern iers  jeux , les 

n o u v e lles  co n so le s, le  CD TV ,... M ICRO  & C o 

est l 'e s p a c e  idéal p o u r  vous d é c id e r . M ais 

c 'e s t aussi l'en d ro it o ù  ta ire  d es  affaires 

a v e c i 'a l l é e  d e s  d isco u n te rs  fous. La b rad erie  

d e  ca rto u ch e . Les d o m a in es  pub lics  

M IC R O  &  Co, le rendez-vous de ceux  qu i 

échappent aux  crise s des années 90.

M IC R O  &  C o  est le sa lon  de toute la m ic ro  

in form atique  pe rsonne lle  et de ses 

techno log ie s associées.

D e la co n so le  d e  jeu  à  l 'ap p lica tio n  

b u reau tiq u e , c 'e s t un lieu  d e  ren co n tre  bâti 

au to u r  d e  5 g rands p ô le s  d 'a ttrac tio n : 

B u reau tique  e t co m m u n ic a tio n , c réa tiv ité , jeu  

v id é o , fo ire  au x  affaire  e t  en  exc lusiv ité , le 

p rem ier v illage C D .

PC  et com patib les, M ac in to sh , Atari, Am iga, 

A m strad , N in tend o, S e g a , Nec,... Toutes les

MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel: 43 44 35 97 Fax: 46 28 89 04

grandes n o rm e s  de  m ic ro s  et de con so le s 

seront représentées.

M ICRO & Co, le  sa lo n  d e  la m icro  sans 

frontière.
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s° *a venture

La  m o r t  d e  R o b in ,  u n e  s c è n e  q u e  v o u s  r is q u e z  d e  v o i r  s o u v e n t .

façon , e n  c liq uan t dessu s. L es  p e rs o n n a g e s  so n t 
re p ré s e n té s  e n  3 D  iso m é triq u e  e t  se  d ép lacen t le 
p lus so u v en t a u  g ré  d e  leur fantaisie . M êm e 
R obin . C 'e s t  là l 'un  d e s  p lus g ro s  d éfau ts  d e  ce 
p ro g ra m m e . V o u s  ê te s  e n  tra in  d 'e ffe c tu e r  u n e  
ac tio n  ca p ita le  (co m m e sa u v e r  le p a y sa n  o u  c o m ­
b a ttre  le d rag o n ) e t  sou d a in , n o tre  h é ro s  se 
d é to u rn e  e n  d isan t « je  su is fatigué, a llons nous

c o u c h e r  ”, o u  » tien t, le to c sin  s o n n e , a llo n s  voir 
c e  qui se  p a sse  ». C e la  p e u t v o u s  c o û te r  d e s  p o in ts  
d 'e s tim e  o u  d e  b rav o u re , o u  to u t s im p lem e n t la 
vie . C ’e s t h o rrib le  e t  in su p p o rta b le  ! C o m m e n t 
on t-ils  p u  la isse r p a s s e r  ça  ?  E t si s eu le m en t c ’é ta it 
le seu l dé fau t.
M ais il y  e n  a  b ie n  d 'a u tre s  : c e  p ro g ra m m e  est 
p ro té g é  p a r  u n  m o t d u  m a n u e l à  e n tre r  a u  d éb u t 
d u  jeu . R ie n  q u e  d e  t r è s  n o rm a l. L e  p ro b lè m e , 
c  es t q u e  c h a q u e  fo is q u e  vous p e rd ez , v o u s  vous 
re tro u v ez  so u s  D O S . e t v o u s  d ev e z  re la n c e r  le  jeu. 
e t  d o n c  e n tre r  à  n o u v ea u  le code .
L es o c c asio n s  d e  m o u rir  é ta n t particu liè rem en t 
n o m b re u se s , c 'e s t  u n e  d iza ine  d e  fois p a r  h eu re  
q u e  v o u s  a u re z  à  vous re p lo n g e r  d a n s  la  d o c u ­
m e n ta t io n . ré d ig é e  e n  q u a tre  langues . E t c e  n 'e s t 
p a s  fini ! V o u s  n 'a v e z  le d ro it q u 'à  u n e  seu le  s a u ­
v e g a rd e  : q u a n d  v o u s  sau v eg a rd e z , le p ro g ra m m e  
vous é jec te  so u s  D O S  !
Q u a n d  v o u s  re c h a rg e z  le jeu . c e tte  s au v eg ard e  e s t 
e ffac ée . Il e s t c e r te s  possib le  d e  c o p ie r  le fichier 
.SA V  p o u r  le ré c u p é re r  p a r  la su ite , m a is  c e  n 'e s t  
p a s  p a r ticu liè rem en t p ra tiq u e  C e la  n 'e m p ê c h e  
p a s  ce  je u  d  ê t r e  m ig n o n  c o m m e  to u t (de trè s  bel­
les im ag es  e n  2 5 6  co u leu rs  p o n c tu e n t l'ac tion), 
o rig in al (à m o n  avis, il va la n c e r  u n e  nouvelle  
m o d e  p o u r  les jeux  d  a v e n tu re  e t  d e  rôle), e n  u n  
m o t te ch n iq u e m e n t trè s  réussi. C e la  l 'e m p ê c h e  
s im p le m e n t d ’ê tre  u n  b o n  jeu . Il p e u t ê t r e  p re n a n t 
p e n d a n t q u e lq u es  h eu re s , m a is  c o n d u ira  p resq u e  
c e rta in e m e n t à  la crise  d e  n e rfs  a u  d e là  d e  ce tte  
lim ite. U n  su p e rb e  e x e m p le  d e  la faço n  d e  m a ss a ­
c r e r  u n  b o n  jeu  av e c  d e s  idées sau g re n u e s . P o u r 
finir, c e  jeu  tire  p a r t i d es  c a r te s  s o n o re s . Il e s t 
co nseillé  d 'e n  av o ir  u n e , c a r  s in o n  vous n ’au rez  
d ro it q u 'à  u n  p e tit b ip ...

Jean-Loup Jovanovic

D e v a n t  l ’ e s t a m in e t  d u  v i l l a g e .

re p ré s e n té e  e n  p e rm a n e n c e  p a r  u n e  b a rre  d e  
cou leur, b le u e  si e lle  a u g m e n te , ro u g e  si e lle  d im i­
n u e . E t croyez  m o i. e lle  d im in u e  vite ! A u  fu r e t  à 
m e su re  q u e  v o u s  réco ltez  d e s  o b je ts , ils s 'a ffich en t 
av e c  le s  a u tre s  ic ô n es  e t  s 'u tilisen t d e  la m ê m e

I n t é r ê t    I l

sst triste ! Ce jeu. par ailleurs très bien 
est m alheureusem ent pratiquement 

>le.

aventure/jeu d e  rôle 

*  ★  ★  *  *

T y p e  

G r a p h i s m e
Les images fixes sont superbes, la vue 3D  iso­
m é tr iq u e  très réussie.

A n i m a t i o n
Tout le petit m onde bouge mais la visibilité 
n 'est pas parfaite

B r u i t a g e s  ________ *  *  *
Des musiques accompagnent les images fixes et 
d e  petits  bruitages ponctuent leieu. Ce, évidem ­
m ent. seulem ent si vous d isposez  d 'u n e  c a rte  
compatible A d  Lib.

P r i x ___________________________________ C

Moonstone
AMIGA
Habile compromis entre action et jeu de rôle, Moonstone 
éblouit le joueur par la qualité exceptionnelle 
de ses animations et le captive par son scénario simple 
mais efficace. Un programme qui ne laisse pas indifférent.
Editeur : M indscape ; program m e : Rob A n d erson  ; grap h ism e : T odd  P rescott, 
D en is Turner ; b ru itages : U nknow n.

N o u s  v o u s  av io n s  p ré s e n té  d a n s  Tilt 9 2  l'av an t-  
p re m iè re  d e  c e  logiciel qui p a ra issa it b ie n  p ro m e t­
te u r. L a  vers ion  quasi finale q u e  n o u s  a v o n s  p u  
te s te r  n e  n o u s  a  p a s  d éç u , b ien  a u  con tra ire .
M o o n sto n e  e s t  u n  jeu  m ê la n t a d ro i te m e n t jeu  d e  
rô le  e t  a c tio n . V ous in c arn ez  au  cho ix  l'un  des 
q u a tre  chevalie rs  p ro p o s é s  e t  le jeu  a c c e p te  u n  à  
q u a tre  jo u e u rs , c e  qui n 'e s t  g u è re  co u ra n t clans ce 
ty p e  d e  p ro g ra m m e . L e  th è m e  es t le su ivant : 
p o u r  ê t r e  é lu  p a r  le  conc ile  d e  S to n e h e n g e . un 
ch e v a lie r  d ev ra  p ro u v e r  sa  va leur e n  p a rc o u ra n t le 
pays . C elui-ci e s t re p ré s e n té  e n  m o d e  c a rte , avec 
c e p e n d a n t u n  ce rta in  effe t d e  re lief e t d e s  g ra ­
p h is m e s  clairs e t év o c a teu rs . C e  m o n d e  e s t d e  P r é d ic t io n  t e r r i f i a n t e ,  la  q u ê te  s e r a  r u d e .,
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S a l a n i i  r o y a le  n u  I r a i  e rs  îles c im / p la n s  
d 'e x is te n ce  d  a  b r is e  les e r is la n x  m ag iques  
c o n te n a n t les âm es îles  in c a rn a tio n s  î le  c h a q u e  
p la n . Satan a  m a in te n a n t le  p o u r o i r  su p rê m e  s u i­
tes p la n s  e t l'ensem ble  l ia  m om ie  m orte l. I nus êtes 
P e rd u s , e t a re c  Pégase, co tre  co m pagnon  ailé, 
c o tre  m is s io n  est île  ra m a s s e r tous  les fra g m e n ts  
îles  c r is ta u x  e t î le  re d o n n e r r ie  a u x  in c a rn a tio n s .

D I S i m i B U :  S I  R . A U I G A  &  A T A R I  S I  STF .

D e l p h i n e  S o f t w a r e ,  1 0  S q u a r e  K e a u jo n .  
1 5 0  B o u l e v a r d  l l a n s s m a n n .  7 5 0 0 8  P a r is .
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£ o s  £ |v e n tu re
g ra n d e  taille e t  co u v re  p lu s ieu rs  é c ra n s . L e  cycle 
jour-nu it e s t r e p ré s e n té , a insi q u e  le cyc le  lunaire  
qui a  s o n  im p o rta n c e . V o u s  n 'a lle z  p a s  ta rd e r  à 
re n c o n tre r  l 'u n e  d es  m u ltip les  c ré a tu re s  qui p e u ­
p le n t le  pays . L e  co m b a t e s t  inév itab le, à  m o in s  d e  
reco u rir  à  u n  p a rc h e m in  d e  p ro te c tio n  (n o u s  y  
rev iendrons). C e s  co m b a ts  se  d é ro u len t d a n s  un 
e s p a c e  c lo s  d o n t o n  n e  p e u t s o r tir  q u 'u n e  fois la 
bataille  te rm in é e . V o u s  p o u rre z  v o u s  y  d ép la c e r  
lib rem en t, q u e  ce  so it la té ra lem e n t o u  e n  p ro fo n ­
d eu r . L es m o n s tre s  a p p a rt ie n n e n t a u  m o n d e  fan- 
ta stico -m éd iéva l : chevalie r n o ir, b a lo k  (so rte  d e  
g ig a n te sq u e  singe), tro g g s  (qui re s se m b le n t à  d es

Les lio n s  c o r n u s  v o u s  c h a r g e n t  !
orques) a rm é s  d e  h a c h e s , d e  m a rteau x  o u  de 
p iq u es, d ra g o n , troll, g a rd ie n  m i-fan tô m e m i-gor- 
g o n e , h o m m e -ra t, b ê te  sau v ag e  (so rte  d e  lion à  
co rn e ) e t  en fin  h o m m e  d e  b o u e . Ils s o n t fo r t  b ien  
re p ré s e n té s , m a is  c 'e s t  la q u a lité  d e  l'an im a tio n  
qui re tie n t su rto u t l 'a t te n tio n . C h a q u e  c ré a tu re  
d isp o se  d  u n e  v as te  p an o p lie  d e  m o u v e m en ts  e t 
d  a ttaq u es , q u 'e lle  v a  m e ttre  à  p ro fit p o u r  te n te r  
d e  te r ra s s e r  le h é ro s  a u  p lus v ite. P o u r  v o u s  d é fe n ­
d re , vous d isp o sez  h e u re u s e m e n t d ’u n e  p an o p lie  
trè s  v a r ié e  d e  c o u p s  d ’é p é e  : m o u v e m en ts  d e  tail­
le. d e  p o in te  o u  d 'e s to c , p o r té s  à  d iffé re n tes  h a u ­
teu rs  e t  d iffé re n tes  d irec tio n s. Il vous e s t  m ê m e  
p ossib le  d e  sa lu e r ! L es b ru itag es  s o n t  a u  m ê m e  
n iveau  avec d iffé ren ts  g ro n d e m e n ts /ru g is s e ­
m e n ts  a c c e n tu a n t l 'am b ian ce  d é jà  c h a u d e . C es  
co m b a ts  s o n t trè s  g o re  (o p tio n  q u i p e u t d 'a illeu rs  
ê t r e  su p p rim é e) e t  le s a n g  g ic le  à  to u t m o m e n t. 
L es c o u p s  d 'é p é e  o u v re n t d e  la rg es  p la ies  b éa n te s  
d 'o ù  s 'é c h a p p e n t  d e s  flots d e  sa n g  e t la  m ise  à 
m o r t finale d éc a p ite  so u v en t v o tre  ad v e rsa ire . Si 
I a s p e c t co m b a t es t u n  p o in t c a p ita l , le c o té  je u  d e  
rô le  n ’e s t  p a s  oublié p o u r  a u ta n t. V o tre  p e r s o n ­
n a g e  e s t  c a ra c té risé  p a r  sa  fo rce , s o n  e n d u ra n c e  
e t  s e s  p o in ts  d e  vie . qui s 'a m é lio re ro n t e n  fon ction  
d e  ce rta in e s  a c tio n s . A insi si v o u s  tro u v e z  un 
m ag ic ien , il v o u s  d o n n e ra  d e  l’o r ,  v o u s  fo u rn ira  un

D e s  d é c o rs  v r a im e n t  s u p e r b e s .

P o u r  to u s  le s  a s s a u ts ,  la  r ic h e s s e  e t  l a  v a r ié t é  
u n e  a n im a t io n  v r a i m e n t

o b je t m a g iq u e  o u  a u g m e n te ra  u n e  d e  v o s  ca ra c té ­
ristiques. V ous p o u v ez  é v e n tu e llem e n t re to u rn e r  
le vo ir u n e  sec o n d e  fo is. M ais si v o u s  te n te z  d e  le 
v o ir  u n e  tro isièm e fo is, il p o u rra it fo rt b ie n  se  
fâ c h e r  e t  v o u s  tra n sfo rm e r e n  c ra p a u d  ! Les 
o b je ts  m a g iq u es  e n  v o tre  p o sse ss io n  au  d é p a rt  
v o n t se  rév é le r trè s  im p o rta n ts  : p o tio n  d e  so in  
p o u r  vous re fa ire  u n e  san té , p a rc h e m in  vous 
tra n sfo rm a n t e n  fau co n  p o u r  vo le r rap id em en t 
d ’u n  p o in t à  u n  a u tre , b o u le  d e  cristal p o u r  o b ser­
ve r u n  p o in t é lo ig n é , p a rch e m in  d e  p ro te c tio n  et 
p a rc h e m in  d e  ré c u p é ra tio n  p o u r  vo le r u n  ob je t 
d a n s  la  p o c h e  d ’u n  d e  vos p e tits  c a m arad e s . 
E co no m isez-les  c a r  ils so n t c h ic h e m e n t d istribués.
E n fait, c e  n 'e s t  q u 'e n  tu a n t le s  chevalie rs  q u e  vous 
p o u rre z  v o u s  a p p ro p r ie r  u n  d e  leu rs o b je ts . P o u r  
le  re s te , il fau t ra m a s se r  l 'o r  d e s  au te ls  (g ardés  b ien  
e n ten d u )  e t  vous re n d re  en su ite  d a n s  u n e  ville. Là, 
v o u s  p o u rre z  so ig n e r  vos b lessu res , jo u e r  au x  d és  
p o u r  te n te r  d e  g a g n e r  u n  p e u  d 'a rg e n t  su p p lé ­
m e n ta ire  e t  su r to u t c o m p lé te r  v o tre  é q u ip e m e n t : 
a rm e s  e t  a rm u re s  p lus efficaces e t  o b je ts  m a g i­
q u e s  p u is san ts  m a is  coû teu x . T o u t au  lo n g  d e  
l'av e n tu re , le p ro g ra m m e  v o u s  rév è le  d iffé ren ts  
indices. V o u s  c o n n a îtrez  a insi les m a g ic ien s  à  r e n ­
c o n tre r , le  m o y e n  d e  ré c u p é re r  v o s  v ies, l'in fluen­
c e  d e  la lu n e  s u r  les h o m m es-ra ts , e tc .

d e s  m o u v e m e n ts  s o n t  m is e s  e n  v a l e u r  p a r  
t r è s  s o u p le  e t  r a p id e .

En défin itive. M o o n s to n e  p la ira  to u t a u ta n t aux  
jo u eu rs  d 'a c tio n  q u e  d e  jeu x  d e  rô le  e t  vau t le 
d é to u r  p o u r  to u s  les a u tre s  jo u e u rs , n e  se ra it-ce  
q u e  p o u r  la q ualité  e t  la v a r ié té  d e  s e s  a n im a tio n s  
em p lie s  d 'h u m o u r  m à cab re .

Jacques Harbonn

In té r ê t

Les com bats sont d e  toute beauté e t intelligents 
et l 'a spect jeu de  rôle assez développé.

T y p e ---------------------------   a c tio n /rô le

G r a p h i s m e ________________*  *  *  *  *
L es m onstres sont criant d e  vérité e t les décors 
assez riches.

A n i m a t i o n _______________ * * * * *
L'anim ation est exceptionnelle par sa variété et 
so n  réalisme, q u as im en t la meilleure tous logi­
ciels confondus.

B r u i t a g e s    * * * * *
L es cris e t  g ro g n e m e n ts  digitalisés renforcent la 
chaude ambiance.

P r i x ___________________________________ c

H o r m is  le s  p h a s e s  d e  c o m b a t s ,  M o o n s to n e  d é v e lo p p e  u n  a s p e c t  je u  d e  r ô le
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“Six tops d’un block, 
c’est six tops non stop”

LA  R A D IO  FU N , C 'E S T  FUN R A D IO .
T o u t e s  l e s  f r é q u e n c e s  F U N  R A D I O  s u r  3 6 . 1 5  c o d e  T O P  F U N  
PARIS 101.9 FM. B O R D EA U X 103.2  FM. LILLE 9 6 .8  FM. TOULOUSE 9 7 .4  FM. L Y O N  9 8 .9  FM

A u  3 6  6 5  0123?  é c o u te z  le  d is q u e  d u  jo u r e t  g a g n e z  to u s  les c a d e a u x  d o n t  v o u s  rê v e z .
• 3 Î 6 5  p a r  a p p e l
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m e s s a g e

S e c r e t  o f t h e  M o n k e y  Is la n d

Grâce à Rick le Dangereux, Th ierry et Michaël. Tiltus est 
en mesure de retracer pour vous les péripéties de 
Guybrush, le jeune pirate qui sauva l'Ile  du Singe et l'Ile 
de Mélée des griffes du fantôme du tristement célèbre 
LeeChuck.

PREMIERE PARTIE, 
LES TROIS EPREUVES

Vous com m encez ce tte  grande quête au 
Scum m  Bar. un endroit bnjyant où l'on 
peut discuter tout à  loisir avec d e  nom ­
breux pirates. C 'est le meilleur moyen 
pour en  savoir plus sur le scénario d e  cet­
te  partie. S ur la droite, la salle que cache 
un rideau vous dévoile la table du Conseil 
des Pirates. C 'est là que vous prendrez 
connaissance des trois épreuves à  sur­
m onter dans la prem ière partie de l’a ­
venture. Ensuite, surveillez d e  p rès le cui­
sinier. Lorsqu'il est dans la salle 
principale, vous bondissez dans la cui­
sine pour collecter vos prem iers indices. 
Dans la cuisine, une marmite e t un m or­
ceau de viande attirent votre attention. 
Vous les em pochez. La petite porte  de 
droite m ène au  bord d e  m er. Pour saisir 
le poisson qui traîne sur le ponton , il fau­
dra faire fuir l'oiseau en m archant sur 
une planche bancale. Muni de ce troi­
sième élém ent vous êtes enfin paré 
pour l'aventure. Sortez d e  l’auberge...

A LA RECHERCHE 
DU TRESOR

Lorsque vous ressortez d u  bar. il fait nuit 
noire. Vous rencontrerez quelques per­
sonnages plus ou m oins bavards, qui 
vous en  apprendron t sûrem ent beau­
coup sur votre quête. Mais ce qu’il faut 
pour l'instant, c'est trouver le cirque, un 
lieu signalé p a r des points lumineux ou la 
m ention » clairière » sur la vue d ’ensem ­
ble d e  file. D escendez jusqu'au chapi­
teau  où deux clowns son t en  grande 
conversation. O n vous proposera très 
certainem ent de jouer le dangereux rôle 
d  hom m e canon. L'affaire est tentante, 
surtout que la paye est d e  4 7 8  pièces 
sonnantes e t trébuchantes. Et si le cas­
que est obligatoire pour cette épreuve, la 
marmite fera tout à  fait l'affaire. Le vol 
est beau, il se  term ine par un crash m o­
num ental... Q u'im porte, l'essentiel 
n'est-il pas d e  posséder m aintenant une 
petite fortune ?  En ressortant du chapi­
teau. vous vous dirigerez vers le haut 
pour atteindre le sentier, puis retournez 
au village. Vous pouvez désormais ache­
ter tout c e  qui vous paraît utile pour cette 
quête. Prem ier élément indispensable, la 
pelle que l'on  se procure chez le m ar­
chand. En parlant avec les personnages

de rencontre, vous découvrirez bientôt la 
carte du trésor. Il ne reste plus qu 'à  suivre 
les indications, c'est-à-dire à  se  rendre au 
■ croisem ent » pour trouver la croix. 
Vous déterrez le trésor : un tee-shirt ! 
Diable, voila une découverte de piètre 
valeur, mais qui tém oigne au m oins que 
vous avez rem porté cette prem ière 
épreuve avec brio !

MAITRISE DE L’EPEE

Pour la deuxièm e épreuve, il faut ap ­
prendre à  m anier l’épée e t surtout battre 
la puissante Sword Master. Prem ière né­
cessité : acheter une ép é e  ! Le m ar­
chand chez lequel vous vous êtes déjà 
procuré la pelle aura ce  qu'il vous faut. 
En  ce qui concerne l'entraînem ent, seul 
un vieux pirate qui habite l est de l'île 
pourra vous aider. Vous voici donc sur la 
route, m uni d e  votre épée. Mais les che­
m ins du pays n e  sont p as  bien sûrs. Au 
détour du sentier, voici qu 'un troll vous 
attaque. Fouillez votre besace. Le pois­
son  calm era la bête pour un court m o­
m ent. Le vieil hom m e que vous ren­
contrez ensuite n 'est pas vraiment 
décidé à  vous aider. Pourtant, à  force 
d 'insistance, il vous révélera le principal 
secret du com bat à  l'épée  : ce  n  'est pas la 
force physique qui com pte ici, mais plu­
tô t la puissance psychologique des in­
sultes que l'on  assène à  l'adversaire. Ri­
che de ce  conseil, vous voici reparti par 
les chemins d e  l'île. D ès lors, ne loupez 
par une seule occasion d e  vous battre. 
Défiez tous les pirates que vous ren­
contrez e t notez m éticuleusement toutes 
les insultes em ployées. Bientôt, à  force 
d e  courage, vous voici incollable e t plutôt 
grossier ! Il ne vous reste plus qu 'à  trou­
ver la Sword M aster qui est une reine 
aussi jolie q u e  puissante. Seul le m ar­
chand sait o ù  elle se  trouve, mais im pos­
sible d e  lui faire cracher le morceau. Q ue 
faire alors ?  Employer la ruse... D vous 
suffira d e  dire au  m archand que vous 
voulez rencontrer la reine de l'épée , puis 
d 'attendre patiem m ent dehors que 
l'hom m e parte  faire la commission à  vo­
tre future ennem ie. Là. suivez-le aussi 
discrètem ent que possible. A ttendez qu'il 
ail fini d e  discuter, puis partez à  l'assaut. 
V ous provoquez l'adversaire, ce qui ne 
m anque pas d e  déchaîner son courroux. 
M ais attention ! C ette Sword Master em ­
ploiera des insultes inédites ! A  vous de

in g l ^ o ttle
faire preuve de suffisamment d e  ruse 
pour vaincre. En cas de victoire, c ’est le 
deuxième tee-shirt qui entre en  votre 
possession, une pierre d e  plus qui conso­
lidera encore l'estime que vous porte dé­
sorm ais le Conseil des Pirates.

MAITRISE DE L’ART 
DU VOL

P our ce tte  troisième épreuve, les m em ­
bres du Conseil vous o n t dem andé de vo­
ler une idole qui se trouve dans la maison 
du gouverneur de l’île. C e  gouverneur est 
une fort belle fem me. Mais les chiens qui 
vous accueillent dès votre prem ière visite 
son t bien moins sympathiques. Impos­
sible d 'attaquer la bâtisse d e  front, il faut 
explorer un peu  plus les alentours e t sur­
tout glaner quelques renseignem ents 
supplém entaires. C 'est dans la prison 
que vous découvrirez ce  que vous cher­
chez. L ’hom m e qui y  est enferm é a  sûre­
m ent beaucoup de choses à  vous ap ­
prendre. M alheureusement, son  haleine 
est si fétide que vous n e  pouvez entendre 
ses indices. Q u 'à  cela n e  tienne, vous ve­
nez de vous rappeler que le m archand 
vend des bonbons à  la m enthe. Quelques 
instant plus tard, c'esl toute la fraîcheur 
du printem ps qui ém ane de la bouche 
scorbutée du pauvre diable. Mais l'inves­
tissem ent valait la chandelle. Le prison­
nier vous apprendra tout d 'abord  qu'il est 
possible d 'endorm ir les chiens grâce aux 
pouvoirs de certaines fleurs jaunes. En­
suite. et pour peu  que vous lui donniez du 
poison susceptible de faire fuir les rats de 
sa  cellule, il vous rem ettra en  échange un 
gâteau délicieux. V otre but maintenant 
est de découvrir les fam euses fleurs jau­
nes. O n les trouve au  croisem ent m en­
tionné plus haut. Vous les m élangerez au 
bout de viande que vous aviez ram assé il 
y a  déjà bien longtem ps dans la cuisine 
du Scum m  Bar e t endorm irez les chiens 
à  coup sûr. M alheureusement, si cela 
vous perm et d 'en trer chez le gouver­
neur, vous n 'aurez pas encore l'idole en­
tre les m ains en  ressortant de la bâtisse, 
tout juste quelques objets don t un poison 
pour taupe. D e retour auprès du prison­
nier, vous allez m aintenant rem ettre à  ce 
dernier le nouveau poison, en  échange 
cette fois d 'un  gâteau m oins savoureux 
mais plus utile. C e nouveau cake renfer­
m e en  effet une lime qui vous perm ettra 
d e  décrocher l'idole e t de l'em porter 
avec vous. Mais par malheur, alors que 
tout m archait com m e sur des roulettes, 
voila que le shérif s 'en  mêle. Discussion, 
bagarre, vous voici en bien mauvaise 
posture, lié com m e un saucisson à  l'idole 
et plongé dans les eaux ténébreuses de 
l'océan. D e votre courage dépendra l'is­
sue du com bat qui clôture l'achèvem ent 
de ces trois épreuves. Vous voici désor­
mais p irate. D n e  vous m anque plus qu 'un 
bateau e t qu 'un équipage pour partir à 
l'assaut d e  l'île du Singe !

UN BATEAU POUR 
PRENDRE LA MER

S u r le port, vous faites la connaissance 
d e  S tan , qui vend des bateaux e t m ar­
chande aussi bien que vous m aniez votre 
épée. S tan se  rend très vite com pte que 
vous n 'avez pas assez d 'espèces pour 
acheter le m oins cher de ses navires. D 
vous conseille p a r contre d 'aller rendre 
visite au m archand afin d e  vous faire déli­
vrer une no te d e  crédit. Mais ce tte  note 
ne vous sera rem ise que si vous occupez 
un em ploi stable dans file. Riche d e  votre 
p rem ière expérience d e  voleur, la ruse 
vous conseille une m éthode plus efficace 
qu orthodoxe. Vous allez en  effet m entir 
au vieil hom m e, lui affirmer que vous 
ayez ce  job. c e  qui e s t faux bien sûr. 
L  hom m e, confiant, ouvre son  coffre d e ­
vant vous afin d 'y prendre la no te de cré­
dit. Il se rendra très vite com pte que vous 
avez m enti et vous refusera la note. Mais 
qu 'im porte puisque vous avez p u  noter, 
grâce à  ce stratagèm e audacieux, la com ­
binaison d e  son  coffre. Il faut maintenant 
faire en  so rte  que le m archand vous lais­
se  seul un instant. Pour ce faire, envoyez 
le chercher la Sword Master. Vous aurez 
tou t le tem ps pour ouvrir le coffre e t voler 
la no te d e  crédit. S tan  vous attend  tou­
jours sur le port. D est m aintenant décidé 
à  vous vendre l'un  de ses bateaux, mais la 
partie sera rude. Il vous faudra sans cesse 
proposer des som m es très basses, refu­
se r toutes les options pour faire encore 
baisser le prix... Finalement, le Singe des 
M ers est à  vous. Il ne vous reste plus qu 'à 
trouver l'équipage qui pourra le piloter.

RECRUTER 
UN EQUIPAGE

Un bateau com m e le Singe des M ers ne 
pourra être  m anié que par des marins 
d  expérience. Parmi eux, vous pourrez 
em baucher plusieurs personnes. Pour la 
prem ière, il s'agit d e  la Sword Master. 0 -  
le acceptera d e  vous aider si vous lui 
m ontrez le m essage d e  LeeChuck. le 
grand pirate disparu aux  abords d e  l'île 
du S inge. Ensuite, c 'est bien sûr le pri­
sonnier que vous avez déjà bien aidé qui 
sera ravi de faire route à  vos côtés. Mais 
pour cela, il faut le libérer de sa cellule. 
U n seul m oyen : vous devez dissoudre 
les barreaux de la geôle en utilisant un 
acide suffisamment puissant. C et acide, 
o n  le trouve dans le Scumm Bar, sous la 
form e d 'un  grog plutôt explosif que ne 
boivent que les marins les plus vieux. 
Mais pour transform er cette mixture, 
c 'e s t une autre paire d e  m anches. Ra­
m assez plusieurs tasses dans le bar. Dans 
la cuisine, vous rem plirez une première 
tasse au  tonneau. Mais puisque l’acide 
est si violent qu'il dissout m êm e le réci­
pient que vous portez, 0 faudra tout au 
long d e  la route qui m ène à  la prison 
transvaser le liquide d e  tasse en  tasse...
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SUR m
G A G N E Z  2  M E G A D R I V E  P A R  S E M A I N E

Retrouvez chaque mercredi entre 17 h 15 et 18 h sur FR3 toute l’actualité consoles et micros.
Micro Kid’s, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs e t Astuces pour les amateurs 

de bidouilles ou de jeux d’aventure. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, graphistes 
ou scénaristes, et les cracks de la démo. Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels 

et de cartouches, ainsi que les coups de cœurs/coups de gueule des lecteurs de Tilt.

Le prem ier « m ag azin e-jeu  » télé des consoles et des micros.

Des jeux ! 
Des concours 
Des démos !

Micro Kid’s  permettra aux plus grands champions console ou micro de s ’affronter sur 
des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef...
Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs !

/
Pour son premier concours, Micro Kid’s fait appel à tous
les scénaristes en herbe. Si vous voulez créer votre propre jeu, ne
manquez pas le règlement du concours dans ce numéro.

Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront 
diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission 
seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire.

P o u r  p a r t ic ip e r  a u x  c o n c o u r s  o r g a n is é s  p a r  M i c r o  K i d ’ s , r e n v o y e z  c e  b o n  à  : 

T i l t  M i c r o  K i d ’ s . 9 -13 , r u e  d u  C o lo n e l  P i e r r e - A v ia .  7 5 7 5 4  P a r is  C e d e x  15.

J e  d é s ir e  p a r tic ip e r  a u  : 

m a tc h  d e s  c h a m p io n s  c o n c o u r s  d e  s c é n a r io s  c o n c o u r s  d e  d é m o s

N o m  : --------------------------  Pn*nnm  • A ...» ■

A d r e s s e  •

C o d e  p o sta l • T é lé p h o n e  •

M a  c o n s o le  •

M icro Kid’s  e s t  produite par l'u n ité  J.E.F. (M ichel Kuhn, P a s c a le  D opouridis e t Frédérique Doumic) d e  FR 3 e t  les  

P rod u ctio n s R ichard J offo , a v e c  une réa lisation  d ’Alfred  Hlter, en  co llab oration  a v e c  toute  l'équ ip e  d e  Tilt e t av e c  
le  sou tien  d e  M icrom ania.

<5n S O I£ 5 #  .O T Ü l F.
•  MICRO LO ISIR S • M ic r o m a n ia
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m g s s q ç je  in g  |^ o ttle
Une mission délicate e t qui se solde en  
plus par la fuite du prisonnier. Quel 
monde cruel !
La troisième personne qui puisse vous 
aider est un marin qui habite au fin  
fond d e  l'île, au  nord-est. Pour attein­
dre la demeure de ce dernier, il vous 
faudra faire preuve de  ruse une fois de  
plus. Chez la diseuse de bonne aven­
ture, votre personnage va découvrir un 
poulet en  plastique. C'est grâce à  cet 
étrange ustensile q u ’il chevauchera le 
câble qui m ène chez le marin. Là, une  
nouvelle épreuve vous attend. Sachez 
seulement que le courage est ici très 
important.

SUR LES MERS

Tout se passait si bien... Mais voilà que les 
m em bres d e  l'équipage s'énervent, qu’il y 
a  rébellion e t que vous vous retrouvez de­
vant un problème a  priori insoluble : 
com m ent atteindre l'île du Singe. Vous 
allez com m encer p a r explorer votre na­
vire. Dans la cabine du capitaine, rien 
d'intéressant, si ce n ’est un placard fermé 
à  clef. Dans la cuisine, vous trouverez par 
contre une marmite qui vous rappelle de 
douloureux souvenirs. Utile pour la suite. 
En fouillant les céréales qui se trouvent 
d ans le meuble d e  cette m êm e cuisine, 
votre héros m et égalem ent la main sur 
une clef. Ouvrirait-elle le placard du pi- 
taine ?  Ç a m arche ! Vous trouvez alors 
un coffre et. dans ce  coffre, une recette 1 
C hose étrange, vous possédez presque 
tous les ingrédients indiqués sur le papier. 
Pour les autres, il s ’agit de les découvrir. 
Guybrush trouvera tout d ’abord un dra­
peau  (en haut du mât), puis du vin. d e  la 
poudre à  canon, de l’encre, une plum e et 
une corde. La recette vous intrigue. Vous 
décidez de mettre la main à  la pâte  ! Dans 
la marmite, enfournez tout ce  que vous 
pourrez trouver. Finalement, c 'est une 
détonation monstrueuse qui propulse vo­
tre em barcation, fort heureusem ent très 
solide, aux abords de l'île. Mais pour y 
aborder, com m ent faire ?  Le Singe des 
M ers n ’a  pas d 'annexe (petit canot qui 
perm et de rejoindre le rivage) e t il est hors 
de question de nager dans les eaux trou­
bles d e  ce diabolique endroit. Réflé­
chissez ! Q ue reste-t-il à  votre disposi­
tion ?  U n canon, de la poudre e t ... une 
vieille marmite qui va. une fois de plus, 
vous servir de casque. Q uant à  la mèche 
qui m ettra le feu aux poudres, il s 'agit bien 
sûr de la corde. Vol plané, frisson, retom ­
bée difficile : vous venez d ’atterrir sur l'île 
du Singe, terre d e  tous les dangers !

DANS LES 
PROFONDEURS 
DE MONKEY ISLAND

Sur la plage, t o u s  êtes accueilli p a r un er­
mite. Vous pouvez lui parler mais cela 
reste sans grand intérêt. Prem ier point.

vous constaterez assez vite que vous ne 
pouvez p as  voyager sur toute l’île. Il y a  
bien une barque, mais elle n ’a  pas de ra­
m es. Celles-ci se trouvent e n  fait au  fond 
d ’une grande crevasse, au  bord d e  l’eau. 
Pour les attraper, il faut une corde. Il suf­
fit d e  se prom ener un petit p eu  aux alen­
tours pour découvrir une forteresse. On 
y trouve (oh ! surprise !) une corde, mais 
aussi une lunette. Déplacez le canon et 
vous m ettrez la main sur u n  boulet e t de 
la poudre à  canon. De retour à  la cre­
vasse. vous tentez d e  saisir les ram es à 
l'aide de la corde. Manque d e  chance, el­
le est trop  courte. Il en  faut une deuxiè­
m e ! Nouvelle prom enade sur l’île, voilà 
que la deuxièm e corde, indispensable à  
la collecte d e s  ram es, est dans la main 
d 'un  pendu. Mais le cadavre est inacces­
sible. S on corps est perché très haut au- 
dessus d 'une rivière tarie. Désespéré, 
vous rem ontez le cours de l’eau  afin de 
com prendre le phénom ène. V otre héros 
ne tardera p as  à  découvrir un barrage. D 
suffirait d e  le faire exploser pour que 
l'eau vous entraîne et surtout qu’elle dé­
croche le pendu. Vous avez la poudre à 
canon mais com m ent y m ettre le feu ? 
Tout sim plem ent en heurtant un caillou 
au  boulet que vous possédez. Ç a  m ar­
che. voilà le barrage qui explose, le cou­
ran t qui vous propulse e t décroche dans 
son  élan le pendu à  la corde. V ous aurez 
bientôt en  main une paire d e  ram es en 
parfait état, d e  quoi inspecter enfin l’île 
du Singe dans ses m oindres recoins.

DES BANANES, 
ENCORE DES BANANES

En longeant les bords d e  l’île, Guybrush 
découvre bientôt une clairière. En son 
milieu, une m onstrueuse tête d e  singe 
propose une issue. V ous n e  tardez p as  à  
découvrir qu 'un  m écanism e secret per­
m et l’ouverture de la porte. Il suffit de 
presser le nez d e  l’anim al pour que s'ou- 
vre la porte. Seulem ent voilà, d ès  que 
vous relâchez la pression, l’issue se refer­
m e trop  vite pour qu'il soit possible d ’en ­
trer. U ne seule solution alors, trouver 
quelqu'un susceptible d e  vous aider. 
Quelqu'un ?  Mais c 'est impossible, puis­
qu'il n ’y a  personne sur cette maudite île 
du ... Singe ! Eh oui ! Un singe pourrait 
vous aider. Vous en avez vu justement un 
qui flânait sur la plage. Pour l'am ener à 
vous, rien de plus simple : il suffit d  une 
banane. Mais pour qu'il bosse pour vous, 
il en  faudra bien d 'autres. Vous voici 
donc parti en  quête d e  fruits. Pour collec­
ter les bananes, la m anœ uvre est assez 
longue e t difficile. En rem ontant au  ni­
veau du barrage e t en escaladant les ro­
chers. vous découvrirez des pierres. 
Poussez celles-ci sur u n e  catapulte qui se 
trouve en  contrebas e t cela finira bien 
pa r dégom m er un bananier. Les deux 
fruits supplém entaires n e  suffisent pas 
encore. Il faut maintenant faire route

vers la plage nord  e t accéder au  village 
qui se trouve non  loin de là. V otre héros y 
trouve encore deux autres fruits, mais se 
fait capturer. Cela n 'a  p as  d ’im portance, 
du m om ent que vous n e  vous séparez 
pas  des bananes. Laissez vous enferm er. 
U ne fois dans la cave, ram assez tou t ce 
qui vous tom be sous la m ain et ouvrez la 
trappe. V ous voici libre et. avec vous, un 
singe cette fois très coopératif !

VISITE CHEZ 
LES CANNIBALES

De retour devant la statue de la tê te  de 
singe, vous allez essayer le mécanisme. 
Pressez-en le nez e t votre com pagnon 
s 'em pressera de faire de m êm e. Mal­
heureusem ent. cela ne suffit pas encore, 
il faut une clef qui est détenue p a r les can­
nibales d e  l'île. Sur le sol. vous découvrez 
une statuette. D faut, une fois encore, re­
joindre le village. C apturé à  nouveau, 
vous offrez la statuette aux guerriers. S'ils 
n e  vous donnen t rien en échange, au 
moins vous laissent-ils pénétrer dans la 
case. Là se  trouve un ustensile que nous 
nom m erons « attrape-bananes ». Tandis 
que vous vous en saisissez, voilà que sur­
git l'erm ite que vous aviez rencontré plus 
tôt avant sur la plage. C 'est lui qui a  déro­
bé  la clef que vous cherchez e t  il vous la 
rem ettra contre son attrape-bananes. 
U ne fois sorti du village, il vous faudra 
bien réfléchir. P énétrer dans le repère  de 
l'ennem i par la statue en  form e d e  singe, 
c ’est bien beau, mais que fera Guybrush 
ensuite ?  Il lui faudrait un indice. S ’il re­
tourne voir les cannibales, votre héros va 
pouvoir glaner des infonnations en 
écoutant les guerriers discuter en tre  eux. 
Mieux encore, ils finiront p a r vous don­
n er une tê te  coupée qui. horreur, conti­
nue à  rire ap rès la m ort ! C 'est dégoû­
tant, certes, m ais pratique com m e vous 
le verrez après avoir franchi la porte  qui 
m ène au  repère  secret.
Le singe presse le nez d e  la statue, la clef 
ouvre la porte  : vous voilà désorm ais à  
l'intérieur du repère. La tê te  décapitée 
prend alors tout son intérêt. En effet, 
vous rem arquerez bientôt qu elle se tour­
n e  toujours vers la direction qu’il faut sui­
vre. Alors, suivez son  regard e t vous at­
teindrez sans aucun doute le bateau de 
LeeChuck...

DANS LE BATEAU 
DE LEECHUCK

Devant le bateau  de LeeChuck. vous voi­
là de nouveau coincé. Impossible de 
m onter à  bord sans prendre quelques 
précautions. A  ce point, il faudra discuter 
avec la tê te  qui vous a  m ené jusque-là. 
L’hom m e, ou du m oins ce qu’il en  reste, 
est loquace e t il possède un collier m a­
gique qui rend invisible celui qui le porte. 
Vous utiliserez ce bijou et entrerez dans 
le bateau. Au souvenir des discussions

que vous aviez surprises chez les canni­
bales, vous savez m aintenant qu'il vous 
faut confectionner, g râce à  une racine 
spéciale, une mixture qui exterm inera 
tous les fantôm es qui hantent ce  bateau. 
Mais pour em pocher cette racine, c'est 
un véritable casse-tête. Jugez plutôt... La 
racine est dans une caisse, dans la cale. 
Pour l’ouvrir, il faut des outils qui se  trou­
vent dans une pièce située à  l’extrême 
droite du navire. Pour ouvrir la porte de 
cette pièce sans qu’elle grince (ce qui ré­
veillerait quelques fantômes), il faut d e  la 
graisse. La graisse est tout au fond d e  la 
cale, pro tégée p a r une serrure (la clef est 
dans la cabine du capitaine, tout à  fait à 
gauche cette fois) e t un gros rat ! C om ­
pliqué, non ?  Mais, courage ! Voilà ce 
que fait votre héros : dans la cabine de 
LeeChuck, invisible grâce au  collier, 
Guybrush se  sert du com pas magnétique 
offert par Stan, le m archand de bateau, 
pour attirer à  lui la clef sans éveiller les 
soupçons du pitaine. Ensuite, dans la ca ­
le. il capture un poulet. A l’aide des plu­
m es d e  l'animal, il pourra chatouiller le 
fan tôm e qui dort dans la prem ière pièce 
de ce lieu e t a ttraper au  vol le grog que le 
spectre laisse alors tom ber. Le breuvage, 
infecte, tuera le ra t e t vous perm ettra de 
prendre enfin la graisse. Les outils sont 
bientôt en  votre possession, vous ouvrez 
la caisse (dans la salle o ù  vous capturiez le 
poulet) e t trouvez enfin la racine m a­
gique. Vite, il faut m aintenant faire derrfi- 
tour, courir chez les cannibales pour 
qu'ils confectionnent pour vous la potion 
dévoreuse de fantôm e e t revenir très ra­
pidem ent au  bateau. Mais ce  dernier a  
disparu.
D ne reste rien e t vous vous retrouvez 
bientôt dans l'île d e  Mélée. là o ù  vous ac­
complissiez il y  a  peu  les trois épreuves 
du Conseil des Pirates...

L’ULTIME RENCONTRE

Sur l'île de Mélée. vous com prenez bien­
tôt la signification du dram e. LeeChuck 
est revenu sur 1 île pour épouser le gou­
verneur.
C ette  fem m e admirable dans le lit d ’un 
fantôm e, jamais I Guybrush ne laissera 
p as  faire une telle ignominie.
Foncez à  l’église, c 'e s t là que se  jouera le 
dernier tableau d e  l'aventure. Si, p a r mé- 
garde, vous rencontrez un fantôm e, pul- 
vérisez-le. puisque vous avez m aintenant 
la potion adéquate. U ne fois dans l’é ­
glise. interrom pez la cérém onie. Il faudra 
discuter sec, jusqu’à  provoquer suffisam­
m ent votre adversaire pour qu’il vous 
frappe. Dans le duel qui suit, soyez h a ­
bile. Au bon  m om ent, une petite rasade 
d e  votre m ixture merveilleuse e t Lee 
Chuck ira pour d e  bon  rejoindre la terre 
de ses ancêtres. Q uand à  la belle Sword 
Master. se mariera-t-elle un jour avec ce 
jeune pirate si courageux ’P J e n ’osevous 
le dire ! T O U S
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M e s s a g e s  e n  v r a c
ANTI BLAIREAU
Pour S ébastien  (Tilt 91) qui cherche 
des p o k esp o u rA rka n o ïd , tu peux de­
venir immortel en recherchant les oc­
tets FE0E4A0274 et en les rempla­
çant par C60604020490.
Pour Phoenix PC (Tilt 91). pour être in­
vincible dans T u r t le s .  appuie en mê­
me temps sur toutes les lettres de la 
rangée du milieu. Tu verras apparaître 
ON/OFF sur l'écran. Clique alors sur 
ON. Pendant que j ’y  suis, pour choisir 
ton tableau de  départ, cherche dans le 
fichier TMNTCGA.EXE (ou VGA) les 
chaînes 312E4C4S56. Tu n ’auras 
qu'à remplacer le deuxième élément 
de cette chaîne (ici. « 1 ») par le niveau 
voulu, de l à  6.
Pour Flo sur S T  (Tilt 90), j ’ai le code 
d'accès de S a v a g e  à la fin  du niveau 
2  : TERMINATE et celui du troisième 
niveau : N1GHTMARE.
Si vous en voulez encore plus, voici des 
vies infinies pour I n d y  A c t io n  Cher­
chez les octets 803EF10300 et rem­
placez les parC606F10304. Il faut fai­
re cette manipulation deux fois.

Je cherche pour ma part la soluce com­
plète de Z o m b i sur PC et des trucs et 
pokes pour D o u b le  D ra g o n ,  P la -  
to o n ,  S avage  1, B u c k  R o g e rs .. .
J 'a im e ra is  plus que tout avo ir du 
tem ps  infini p o u r  O u t  R u n  Sur ce. je 
retourne jouer à I n d y  ! Tchao.

NEL
Com m ent tuer le dragon de  C a d a -  
v e r  ? Dans C a p tiv e ,  je ne sais plus 
quoi faire après avo ir p assé  la premiè­
re porte. Merci.

ASHURA
Voici deux questions vitales pour moi. 
Dans Y s s u r  CD-ROM Nec, comment 
passer la salle du llè m e  niveau de la 
tour ?Dans D r a k k h e n .  com m ent pé­
nétrer dans le troisième château, au 
pays des glaces ? Merci à tous et à  tou­
tes !

ALEX FIGHTER
J e  réponds à Christophe I qui a lancé 
un SO S  concernant A le x  K id  in  M F  
r a c le W o r ld  Traverse tout d'abord la

première salle à  toute vitesse pour ne 
pas y  être transpercé. Dans la salle qui 
se trouve tout en  h au t de l'édifice, au 
centre, collecte la vie supplémentaire 
qui est cachée dans un renfoncement à 
droite, après les deux flammes. E n­
suite, il faudra délivrer ton frère. Pour 
cela, tape sur la case q u i représente un 
poisson. Dans la salle qui se situe en 
hau t à  droite de  la pièce de départ, tu 
trouveras un parchemin. Pour l'attein­
dre. ta canne de  vol suffit. Enfin, il te 
faudra affronter le S tone Wead pour 
récupérer ton  sandwich.

EDDY THE ED e t J.Y .
Pour b o n  M a n  sur PC. voici diverses 
astuces :
-p o u r  avoir un crédit de  dollars infini, 
dans le fichier Game.exe, recherchez 
la suite d ’octets FE 0 1 2 4  C l 2F 86  et 
remplacez 24  C l p a r  90 90 ; -  vous 
pouvez  aussi obtenir 255 unités de ni- 
tro au lieu des 25  prévues au départ 
par le jeu. Cherchez pour cela les oc­
tets 4 5 1 1 BO19 8 8 4 5  e t remplacez BO 
19 par BO FF ; -  pour plus de sûreté 
encore, il ne tient qu'à vous d ’empê­
cher que cette provision d e  nitro bais­
se  : remplacez F E C 8par90  90 dans la 
chaîne 94 0 0  FE C8 88. Bonne chance 
à  tous.

DEPECHE MODE
J e  viens en  aide à Firestone (Tilt 92) 
qui lutte dans E s c a p e  f r o m  C o l-  
d i tz  La pioche permet d  oter les lat­
tes du plancher, celles qui sont plus 
claires, par exem ple dans l’église. La 
pelle te donne ensuite la possibilité de 
creuser un tunnel afin d 'atteindre une 
autre salle. La chandelle est enfin in­
dispensable. C ’est elle qui te perm et­
tra de  voir clair à  l'intérieur des tun­
nels.
Pour les babies de B rat. voici quel­
ques codes qui j ’ai découverts sur A m i­
ga 500. Niveau 2  : MIKEMOTO ; ni­
veau 3 : SASUTOZO : niveau 4 : 
SUMATZEE. Dans la zone Parkland, 
nioeau 5  : NOK1TAGO : niueau 6 : JT- 
SAN O N O  : niveau 7  : MOZ1MATO . 
niueau 8  : HOZ1TOMO. Dans la zone 
Moonbase. niueau 9 : MOKITEMO et 
niveau 10 : ZUMOKATO. Pour cette  
dernière zone, la limace verte mange 
vos flèches. Utilisez alors les poids sur 
les trappes, la glu pour les monstres 
verts.
Pour ma part, e t toujours dans Brat. 
je n ’arrive pas à faire disparaître le 
champ magnétique à la fin  du niveau
10. On n'y trouve aucune trappe, seu­
lement des pièces de quatre couleurs 
qui s ’allument et s 'é te ig n en t lorsque

3 6 1 3  F R E E W A R F  -
T O P  d u  t é l é c h a r g e m e n t

Protoco le  Q U ICKER : l 'un  des p ro toco les  les plus rap ides  e t  f iables  
du  m arché .

Des milliers d e  soft à té lé c h a rg e r  sur PC et c o m patib les , ATARI ST, 
M A C IN T O S H  (dès o c to b re  9 1 ) et U N IX

Des n o u v e a u té s  tou tes  les sem aines I

Pour les passionnés : petites  a n n o n ce s ,  b o u t iq u e ,  forum s,  
boîtes aux  lettres b inaires

e club 3 6 1 4  FREEWARE

* 3 6 1 5  FREEWARE e s t  é g a le m e n t a c c e s s ib le  d ir e c te m e n t p a r  le  3 6 .2 5 .0 1 .1 5
3 g  j  « v m  B O N  A  D E C O U P E R  E T  A  R E T O U R N E R  A C C O M P A G N E  O U  R E G L E M E N T  (par c h è q u e  à  I ord re d e  C P IO ) A  : C P IO  1 3  1 5  ru e  d e  la V e r r e r ie  75 0 0 4  P a r is

j ô  o u i  je  d é s ire  re c e v o ir  le K IT  c o m p le t (câble + disquette) à  1 4 9  F  n o m ------------------- -------------

3  C â b le  D B  2 5  □  C â b le  D B  9  Pré n o m -------------------------------

L a  p r e m iè r e  I  □  2 9  F  D is q u e t te  P C  5  □  3 4  F  D is q u e t te  P C  3  ”*  A d r e s s e ------------------------------------

m e s s a g e r ie  ^  34 F  D is q u e t te  M A C  3  ’« □  3 4  F  D is q u e t te  A T A R I  S T  --------------------------------------------

m*utl*asfes |j Q  j e p o s s è d e  d é jà  u n  c â b le  e t s o u h a i te  r e c e v o i r  Code postai + ville---------
cpassis II u n iq u e m e n t  le  lo g ic ie l  d e  té lé c h a r g e m e n t  q u ic k e r  T i  9 4  __________________________
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|y |e s s a q e  in g  |^ o ttle
l'on marche dessus. Impossible d'at­
teindre la pancarte » finish  ». c'est 
d u r !
Sur Commodore 64  maintenant, dans 
le jeu D é jà  V u . il faudrait que je sache 
faire de  la monnaie. Le vendeur de  
purnaux ne  veut pas de m on argent et 
le chauffeur de  taxi, p lutôt que de me  
rendre mes pièces, les garde com m e  
s'il s'agissait d ’un pourboire... Please. 
help m e on the message I

SCANER
Pour Laurent dans M a u p i t i  Is la n d .  
p  te rappelle qu'il est impossible d'at­
teindre la statue du bassin. Pour lire 
les inscription, il suffit de  se procurer 
des jumelles /cabine de  Bruce) e t un 
miroir (lecture inversée).
En réponse à Fanaventure /Tilt 92) et 
afin qu'il puisse entrer dans la ma­
chine d E x p lo r a  I I I .  dans le musée, 
voici ma technique : il faut cliquer su r 
le tableau et utiliser les clefs sur le dé­
tecteur. Lorsque les gardiens arrivent, 
passe par la porte du  fond, utilise l ’ap­
pareil (trouvé à l'aéroport, dans la 
consigne dont la cle f est chez le fou...) 
sur le tableau de  bord. Pour la suite, p  
te laisse te débrouiller tout seul. Bon 
courage !
En ce qui me concerne, p  cherche à 
sortir de la deuxième partie de  G a m e  
O v e r  II.  Je  ne trouve pas de médail­
lon, ni de  porte bleue au niveau 3  (bois 
souterrains). Merci à  tous...

TILTUS
Pour Scaner, p  m e permets de  te  rap ­
p e le r très succinctement les principa­
les actions nécessaires à la découvertes 
d e  la crypte d e  M o rtev ille  Muni du 
poignard et de  la bague (dans le cou­
loir. quatrième porte à droite, cinquiè­
m e porte à  gauche), rends toi dans la 
cave et place la lame dans le trou situé 
à  la base de  la colonne du milieu. Dans 
le passage, il te faudra répondre au 
questionnaire proposé. Ensuite, place 
la bague dans le trou de  la sphère et 
tourne le bipu. Tu entreras alors dans 
la crypte.

TIMOTHEE
C'est la première fois que j ’écris au 
message. Voici mes questions. Dans 
K ic k  O f f l l .  com m ent marquer facile­
m ent des buts face au gardien ?
Dans P 4 7 . com m ent abattre l'avion 
qui lance des bombes de  l'arrière dans 
huit directions (niveau 2) ?
Enfin, p  cherche du temps infini pour 
E n d u r o  R a c e re t  O u t  R u n  T u rb o ,  
des vies supplémentaires pour In d y  
(arcade) et R ic k  d a n g e ro u s  I  et I I  
Un grand merci d'avance !

MALIBU
Voici tout ce que p  sais pour répondre 
aux aventuriers du message Tilt 92... 
Pour A nonym e qui lutte dans L a r r y l .

prends le taxi jusqu'au casino hôtel. 
Tu trouveras devant l ’ascenseur, dans 
le cendrier, la card » q u ’il faut m on­
trer au garde de la discothèque afin d ’y  
entrer.
Dans L a r r y  I I .  avec le million de dol­
lars. va acheter un maillot de  bain dans 
le m agasin  chic. Tu auras ainsi de  la 
monnaie, de  quoi acheter quelques pe­
tits indices tout au long du pu .
Pour M a n ia c  o f  G a m e  et les pro 
blêmes qu 'il rencontre dans F ire  a n d  
B r im s to n e ,  lorsque les pierres tom ­
bales sont au sol, tire dessus... Lors­
qu'elles retombent, évite-les bien s û r 1 
Sache que. pour faire tomber une pier 
re, il faut la toucher une dizaine de 
fois. Lorsque les trois sont détruites.
I épée disparait et tu peux alors passer 
sans danger.
Pour BLCN dans S a va g e , le code de 
la deuxièm e partie e s i SAB ATTA et 
celui de la troisième est PORSCHE. 
Bon courage ! Pour misterZippo. dans 
N a v y  M o ve s . le code de la deuxième  
partie est 786169.
Voici enfin un petit truc pour tous les 
fanas de Z a k  M a c  K ra c k e n  A  San 
Francisco, lorsque tous  êtes dans vo­
tre appartement. il suffit de  lancer l'or­
dre  >< Mettre Cuisinière » pour  nous re­
trouver directement et gratuitement 
au  Bermudes. Astucieux, non  ?
Mais il ne faudrait pas que j'en oublie 
pour  au tan t m es  problèmes p e rso n ­
nels. Que faut-il faire face  au x  pirates 
de  K in g 's  Q u e s t  I I I 7 Dans S p a c e  
Q u e s t  I. que faire après avoir tué le 
m onstre avec la spore ?
Enfin, comment sortir des égouts de  
M a n h u n te r  P Merci d'avance et lon­
gue vie au Message !

ZORLAC
Je cherche de l'infini pour tout ce qui 
concerne R ic k  D a n g e ro u s  sur PC. 
Merci.

TILTUS
Pour SEB qui lutte encore dans L a r r y
I. une superbe aventure, je t'envoie  ici 
quelques tuyaux... Commander le vin. 
c 'est facile. En route pour une lune de  
miel prometteuse, il te faudra abreu 
ver ta compagne. Pour cela, allume la 
radio e t change d e  station. Tu obtien­
dras un numéro de  téléphone, numéro 
qu'il faudra appeler de l'extérieur 
pour commander le uin. En ce qui 
concerne la corde obtenue après cette 
scène, elle sert à descendre par le bal­
con de la chambre où tu as rencontré 
ta première conquête. Je  te rappelle 
brièvement le déroulement de  cette  
phase de  jeu. Après t'être refait une 
s a n ié  au jackpot, m onte  au  dern ier 
étage et discute avec la troisième fem­
me. En contournant le bar. tu  trouve­
ras un marteau dans la poubelle. De 
retour dans la chambre de ta première

rencontre, ouvre la fenêtre et place toi 
tout à fait à droite du  balcon. Tu t'a t­
taches à la corde, tu accroches cette  
dernière au  « fire escape ». C'est ainsi 
q u e  tu exploreras les autres cham bres. 
de  l'extérieur, et que tu casseras le car­
reau de l'une d ’elle (marteau) pour te 
saisir d e  la boite de pilules. Ces com­
primés sont destinés à  la troisième 
fem m e, tout en haut de l'édifice.

GOLD WINGS
Tout d ’abord, merci à  J e a n  B ernard  
pour laide fournie. Pour Fanaventu- 
re. encore quelques conseils pour E x­
p lo r a  I I I . . .  En plus de  l ’appareil dont 
parle Scaner. il faut aussi que tu te  pro­
cures le diamant synthétique chez le 
droguiste, rue Hella. ainsi que la vieille 
photo, dans la poubelle du début de  
jeu. à  la scènedu clochard. Pourentrer 
dans la machine, utilise le diamant sur 
le verre.
Pour Saint S T  cette fois, e t toujours 
dans Explora III, il faut utiliser la feuil­
le manuscrite d'engin incendiaire sur 
soi-même pour confectionner la bom­
be.
Pour Erick qui se bat dans D u n g e o n  
M a s te r,  devant le rideau du niueau 2. 
décale-toi deux fois sur la gauche, 
avance jusqu'à la porte, défonce-la 
avec la hache. F épée ou la massue et tu 
n'auras plus q u a  faire le tour pour 
prendre le coffre.
Quant à moi, j 'a im era is  connaître le 
moyen d'obtenir des vies infinies pour 
P a c  M a n ia  et S p a c e  H a r r ie r  Qui 
pourrait également me dire com m ent 
compléter la mission deux de B a t t le  
C o m m a n d  ?
M erci e t  un grand bonpurà  Nicolas et 
à toute l ’équipe de  Tilt.

JEAN BERNARD
J e  recherche l'invulnérabilité pour X é ­
n o n  2 . R -T yp e , V e n u s , G h o s t  a n d  
G o b b lin s .  S ta r g o o s e .  ainsi que  des 
vies infinies pour Im p a c t ,  D r a g o n  
N in ja  et 1 9 4 3 . le tout sur Atari STE. 
Merci à  tous.

ANONYME I
Dans C ra s h  G a rre t t .  quel est le code 
qui ouvrira le coffre de  Sharkey ? 
Comment ouvrir aussi celui du labora­
toire et la porte ouest de ce m êm e labo­
ratoire ? Comment acheter le journal 
de  Sleeze après l'avoir sauvé ? A  quoi 
sert le papier de  l'avion du hangar ? 
Beaucoup de  question que je m e pose 
tous les matins ! Merci à tous.

1 040  ST RENAUD
D ans G e is h a  que faut-il faire en dé­
but de partie  5 J'aimerais aussi avoir 
des  vies infinies d a n s  W o n d e rb o y ,  
R o b o c o p e t A l te r e d  B e a s t  Merci et 
à la prochaine !

MAX KOUGLOFF
En réponse à Billy the Kid, voilà des ai­
des qui sont déjà parues dans Tilt. Je  
vous les rappelle quand même. Pour 
tuer le loup dans les V o y a g e u rs  d u  
T e m p s , il faut lui lancer l'eau collec­
tée dans la rivière grâce au sac rouge. 
Attention, le sac fu it e t il faut agir avec 
rapidité. En ce qui concerne l'intérieur 
du m onastère et la carte magnétique : 
lorsque l'hom m e vous dem ande à boi­
re. retournez dans la première pièce et 
prenez la coupe. Celle-ci sera remplie 
dans la cave du fond, avec le tonneau 
situé à droite e t au milieu de  la pile. 
Lorsque le m oine est mort, prenez la 
télécommande et actionnez le bas du 
meuble pour trouver la carte magné­
tique. Il faudra ensuite utiliser à nou­
veau la télécommande dans la cave, 
pour ouvrir un passage secret qui m è­
ne  à  la salle de contrôle. Pour tous les 
déplacements dans le monastère, je 
rappelle enfin à Billy qu'il ne faut pas 
marcher sur le carré vert et toujours 
tourner dans le m êm e sens que les 
moines. Bonne chance !

BILLY THE KID
Dans E x p lo r a  I I I .  qui me dira o ù  se 
trouvent : la bibliothèque, l'asile, les 
catacombes ainsi que les fleurs à don 
nerà la bibliothécaire ?Que faire enfin 
de  la carte découverte sur le cadavre ? 
Merci à tous et à bientôt sur le mes­
sage.

TILTUS
Pour tous ceux qui luttent encore dans 
M a u p i t i  Is la n d .  voici quelques re 
marques recueillies d 'une interview de  
Jerôme Lange h im self : « 3  m orts pè­
sent 2  m orts  et 5  morts 2  morts. Le 
premier est le second e t le second le 
premier. Le fer  tourne sous le signe 
des pirates. Puisque trois bénitiers 
étaient respectivement gravés d e  3, 5 
et 8  têtes de mort, je voyais enfin le 
m oyen d'appliquer le curieux messa­
ge. Il m e fallait faire en sorte que les bé­
nitiers 3  et 5  ne comportent que  deux  
volum es d ’eau... » Comprenne qui 
pneus !

SEB
D ans L e g e n d  o f  F a e rg h a il .  que
faut-il faire dans les catacombes, car 
j'ai déjà tout visité et. à  part la » small 
map  » e t le » sarcophage », rien  de  spé­
cial à se m ettre sous la den t ? Voici 
quelques conseils pour ce m êm e jeu. 
À u quatrième étage des mines, on 
peut trouver la fameuse boule de  cris­
tal qui permet, grâce au  so rt « magic 
map " d 'un  illusionniste, d'obtenir la 
cartographie complète de  l ’étage  où 
l'on se trouve. On peut aussi y trouuer 
de la poudre à  canon, très utile pour 
faire des trous dans les murs. Tchao !
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NOS POINTS FORTS:
PRIX
ACE MARKET v o u s  fait bénéficie r d e s  m eilleu rs 
p r ix . . .  e t  s a n s  v o u s  d ép lacer !

•  SERVICE RAPIDE
ACE MARKET tra ite  v o tre  c o m m an d e  le jour«ç c  i v i m o n c  i  tra ite  v o tre  c o m m an o e  le jour 
m ê m e d e  s a  récep tion  . . .  p as  d e  p erte  d e  tem p s, 
v o u s  ê te s  livré d a n s  lesp lu s brefs  d é la is  !

GARANTIE
ACE MARKET g a ran tit les O rd in a teu rs  2 ans, 
les P ériphériques  1 a n , les Logiciels 3  m ois.

L O G IC IE L S  D E  J E U X  H  U T IL IT A IR E S  A M IG A

3 0  CONSTRUCTION Kl 
3 0  MASTER GOLF 
AMOUR GEDOON 
ATOM INO 
BAT .  CARTE 
BEAST BUSTER 
8 0 0L Y
BUILDER IA N D  
CADAVER
CADAVER DATA DISK
CAPTIVE
CASTLES

340
240
240
290
240
240
190
240

CHUCK ROC.
CROISIERE p. un  cadavre
CYBERCON 3
OEMONIAC
DEUTEROS
ELF
EPIC

290
290
240
240
240
290
240
240
240

EUROPEEN superteague 
EXPLORA 3 
EXTREME
F19 STEALTH FIGHTER 
F15STRIKE EAGLE 2 
FLIGHT TO INTRUDER 
GAUNTLET 3 
GODS
GOLDEN AXE 
GRAND PRIX 500 CC 2 
GREAT COURTS 2 
HALLS OF M ONTEZUMA 
HUNTER 
IN D Y4
IN T L  Champion A th le iic  
KICK OFF 2 ♦  SCENARIO 
KO 2  FINAL WHISTLE 
KO 2 G lAN T OF EUROP

240
240
240
240
240
240
240
240
240

KO 2  RETURN TO EUROPE 120 120
KO 2 SUPER LEAGUE 
KO 2 W INNING TACTIC 
LOGIC AL
M l  TANK PLATOON 
MAGIC GARDE N 
MANCHESTER UNITED 
MANCHESTER U. Europe 
MASTER BLAZER 
MINDW INTER 2 
MIG 29 FULCRUM 
MONKEY ISLAND 
NAVY SEALS 
PANZA KICK BOXING 
POWERMONGER 
POWERMONGER D DISK 
PREDATOR 
R.B.I. 2
RAILROAD TYCOON 
R-TYPE2 
SARAKON 
SHADOW  DANCER 
SHERMAN M4 
S IM  CITY *  POPULUS 
SIM EARTH 
SIMPSONS 
SNOW  BROS 
SPEEDBALL 2 
SUPER MONACO GP 
SVVIV
TENNIS CUP 
TOKI
TURRtCAN 2 
ULTIMATE GOLF 
VROOM 
WARHAMMER 
WARLORDS 
WING COMMANOER 
W ING OF DEATH 
WOLF PACK 
WONDERLAND 
ZONE WARRIOR

190
290
240
190
240
240
240
340
240
240
280
240
140
240
240
240
240

240
240
390
290

280
240
140
240
240
240
240
190
240
240
290

3 0  TOOLS 670
AM AS 975
AM O S FR 455
AM O S COMPILER 295
AM O S 3D 345
AUDIOMASTER 823
8IG  BANG 1496
COMPILATEUR GFA BASIC 392
COMPTE CHEQUE 220
DELUXE MUSIC 1070
DELUXE PAINT III 695
DELUXE VIDEO III 670
DEMO MAKER 1MB 345
DEVPAC 2 695
DIGI-PAINTIII 695
DISCOSCOPIE 250
DlSKMASTER 1.4 255
DOS 2 DOS 395
DR DOS 5.0 870
D PAINT III 870
D r T 'S  (KCS) 1970
ELAN PERFORMER 870
EXCELLENCE 1670
FAMILICOMPTE 240
GFA BASIC 485
INFOFILE 495
INTERCHANGE 345
KINDWORDS 2.0 410
K-SEKA 705
LATTICE C 2845
MASTER SOUND 395
MAXIPLAN PLUS 695
MUSIC WARE 345
PIXMATE 520
POWER WORKS 845
PRO 24 2590
PROFIL 345
SCULPT 3D XL 1145
STUDIO ANIM ATIO N DISNEY 970
STUDIO 24 1145
SUPERBASE PRO 1485
TOOLBOX AM IG A 190
TRACK 24 570
VIDEO EFFECTS 695
VISTA PRO 920
A.DEBOG 585

U T IL IT A IR E S  A T A R I |
BUROTEXT 770
CALAM US 2345
CLAVISSIMO 275
CANVAS 185
COMPTE CHEQUE 245
CYBER PAINT 2.0 885
DEGAS ELITE 240
DELUXE PAINT III 480
DEVPAC V.2 725
DIGISCOPIE 245
FACT.+STOCK FACILES 390
FLEXIDUMP ♦ 486
G *  PLUS 385
GEM UP 295
GESTCOMPTE 280
GESTION BUDGET PERS. 295
K-SPREAD 4 985
LE BOURSIER 1095
LE COMPTABLE 2 770
LE GESTIONNAIRE 580
L’ELECTRONICIEN 970
MASTER SOUND 2.0 430
MUSIC MASTER 420
MUSIC ONE 370
PAINT DESIGNER MONO 58S
PRINT MASTER • 345

© S *
4 9 9 0 F

A M IG A  500 +
+  5 jeux

+  l manette

2990 f

A M IG A  500 +
+  M oniteur couleur

10 8 3  S 

+  5  jeux 

+  l manette

MANETTES DE JEUX

PRO 5000 145 F N AVIGATOR 140 F
ZIP STICK 150 F S T IN G R A Y  140 F
SPEED KING 110 F M A N T A R A Y  160 F

P E R IP H E R IQ U E S  A M IG A  H  P E R IP H E R IQ U E S  A T A R I A C C E S S O IR E S

DISQUES DURS A  500
DATAFLYER 45 M o 3 .2 5 0  F
DATAFLYER 52  M o 3 .6 9 0  F
DATAFLYER 105 M o  5 .5 9 0  F

DISQUES DURS A  2000  
+ EXT. 0  ■ 8  Mo

DATAFLYER 45  M o  3 .9 9 0  F
DATAFLYER 52 M o  4 .4 9 0  F
DATAFLYER 105 M o 6 .2 9 0  F

EXTENSIONS MEMOIRE A  2000  

DATAFLYER R A M  0 M o 9 50  F
DATAFLYER R A M  2 M o  1.800  F
DATAFLYER RAM  4 M o  2 .6 9 0  F

EXTENSIONS MEMOIRE A 500
3 20  F 
3 60  F 

9 9 0 F
1 .890  F
2 .8 9 0  F

3 .4 9 5  F

1 .390  F

1 .490  F 
2 .2 9 0  F
2 .4 9 0  F

5 12  K o  Ext. s a n s  h o rlog e  

5 10  K o  Ext. a v e c  h o rlog e  

B ASEBO ARD 0 Mo 

B ASE BO A RD  2 Mo 

B ASE BO A RD  4 M o

CARTE ACCELERATRICE 
M ICROBOTIC YXL30 

VIDEO  

GENLOCK ROBTECK 

DIGITALISEUR DIGIVIEW 

G O LD 4,0 

MONITEUR 1083S 

MONITEUR 1084S 

SON
DIGITALISEUR M ON O 

DIGITALISEUR STEREO 

SAMPLER 

PERFECT SO U N D 

INTERFACE MIDI 

MINI AMPLIFICATEUR STEREO 

4 W att s a n s  HP 3 60  F
MINI AM PUFICATEUR STEREO 

4 W att av e c  HP 530 F

DIVERS
BO O T  SELECTOR DF0/DF1 110  F 
CHANGEUR DE KICKSTART 350 F 
MONITEUR SH ARER 2 2 0  F

EXTENSIONS MEMOIRE STE
BARETTE SIM ouSIP  5 1 2  K o  2 5 0  F 
BARETTE SIM  o u  S I P 1 M o  700 F 
BARETTE SIM o u  SIP 4 M o  2 .0 0 0  F 

DISQUES DURS 

PROTAR 20 M o 2 .8 9 0  F 
PROTAR 40 M o 3 .8 9 0  F 
PROTAR 52  M o 4 .9 9 0  F 

MONITEURS  
M o no chrom e S M  124  1.190 F
C ou leu r S C  14 35  2 .2 9 0  F

EMULATEURS 

M A C : SPECTRE GC R  3 .7 9 0  F
PC : A T  ONCE 1.990  F

COMMUTATEURS  

JO YSTICK/SO U RIS 120 F
M ONITEUR C 0 U L J M 0 N 0  190 F 
LECTEUR INT/EXT. 2 9 0  F

D IS Q U E T T E S

3*1/2 DF DD 
C ertifiées  100% - G aranties. 

Par 10 3 ,9 0  F l'unité

Par 50 3 ,5 0  F l'unité

Par 100 3 ,0 0  F l'unité

Par 500 2 ,8 0  F l'unité

RUBANS IMPRIMANTES

3 4 0 F  
4 8 0 F  
5 60  F 
7 40  F 
4 20  F

STA R L C 10 

ST A R  LC 20 

STA R LC 10 COULEUR 

ST A R  LC 200 

ST A R  L C  24-10 

S A R L C  24-200 

CITIZEN 120 D+ 

CITIZEN 124  D 

CITIZEN SW IFT 24 

EPSO N  LX 800 

EPSON  LQ  500

BOITES DE RANGEM ENT

40 disqu ettes. 3*1/2 4 0 F
80 d isq u e ttes. 3*1/2 8 0 F

P O S S O  3*1/2 130 F

H O U SSE  CLAVIER 70 F
H O U SSE  M ONITEUR COU L. 80 F

CABLE PERITEL 9 0 F
CABLE MIDI 4 0 F
CABLE IMPRIMANTE

CENTRONIX 4 5  F
CABLE MINITEL 9 0  F
CABLE RALLON GE JO Y S. 3 5  F
CABLE N ULL MODEM 150 F

DOUBLEUR JO YSTICK 6 0 F
COM M UTATEUR

PERITEL/PERITEL 150 F
TAPIS SO U RIS 5 0 F

DISQ. DE NETTO YAGE 3*1/2 59 F
D I S a  DE NETTO YAGE 5 '1/4  6 9  F
FILTRE ECRAN VERRE 14" 3 9 0  F

L E S  P E R IP H E R IQ U E S  1
IN D IS P E N S A B L E S

■  SO U RIS 1 7 0  F

1  SO U RIS OPTIQUE 4 2 0  F

1  TRACK BALL 3 9 0  F
1  LECTEUR EXT. 3*1/2 5 4 0  F

1  LECTEUR EXT. 5"1/4 9 8 0  F

I SC A N N E R  400 DPI 1 .7 9 0  F

Offre valable jusqu 'au  
31 O ctobie 1991.

Dans la  lim ite  des stocks disponibles.

TOUS NOS PRIX 
SONT TTC

240 240 
290 290 
290 290 
250 250

, 0 ^ GO'

G?

vJ\V>

,,cO 'w

T i  9 4 p°"’ p,e<î' ^  be  o a'-e  S '6
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H ^ e s sa g e  in a  |y o H le
ALEX THE BEST
Voici quelques trucs et bidouilles pour 
les fanas de F ir e  a n d  B r im s to n e ,  
M a ta  H a rie t B A T  Bon courage I 
Dans F ire  a n d  B r im s to n e .  en  1/4
(premier niveau, 4‘ écran), prenez l'é­
chelle d e  droite et continuez sur... la 
droite. En 1/5, utilisez la potion bleue 
(en 1/1, t ir e z 6 à 7  fois  s u r  la chouette), 
un passage apparaît. Montez sur la 
première plate-forme du passage puis, 
en  sau ia n i sur la deuxième, tirez juste 
au dessus de l'écran : voilà le premier 
livre des dieux. A u  niveau 2. à  la 
deuxième tour que vous voyez, prenez 
la potion d e  « super saut ». Bondissez 
sur le deuxièm e pilier en  partant de  la 
droite. Là, sautez en  l'air e t tirez juste 
au-dessus de l’écran : voilà le deuxiè­
m e livre des dieux ! Prenez-le, puis 
sautez dans la tour, ramassez la clef et 
prenez le deuxième passage en par­
tant de  la droite. A u  troisième niveau, 
sur l'écran où se trouve le temple, 
m ontez sur la 6‘ marche, sautez et ti­
rez. Résultat, le troisième livre des 
dieux. Pour découvrir enfin  la salle se­
crète, il su ffit de se placer juste en face 
de l'entrée du temple e t de diriger le 
joystick vers le haut. Mais attention, si 
vous effectuez cette m anœuvre avant 
de  posséder les trois livres, la salle dis­
paraîtra à jamais I
Dans M a ta  H a r i  maintenant, allez 
vers le coffre du haut. Bien entendu, 
vous aurez forcé  io u î d ’abord la fem ­
m e à vous donner le code, avant d e  la 
tuer... Continuez vers la droite et, de­
vant le coffre, composez le code. A p­
prochez-vous encore du coffre et écou­
tez... Dès que vous entendez une 
sonnerie , stop ! Arrêtez tout, déposez 
un bâton de  dynamite e t ... sonnez la 
retraite ! Quand vous verrez que vous 
allez passer dans l'autre salle, lâchez le 
joystick. Dès que le bord de  l’écran cli­
gnote, tribord toute (ça veut dire à 
droite pour les incultes !). Refaites en­
suite le code, dépassez la chaise d ’un 
pas e t tirez quelques balles. Appro­
chez-vous à  nouveau du coffre e t vous 
aurez la deuxièm e cle f I 
Quelques questions e t réponses pour 
B A T  maintenant. On peut trouver 
Sloane à la salle de  jeu entre 13 e t 14 
heures, et Lydia chez les prostituées 
entre 1 et 2  heures du matin. Dans le 
lit, il faut cliquer très vite sur les bou­
tons gauche et droite pour que votre 
nanasoit heureuse...
A  moi maintenant, tou jours dans 
B A T  : com m ent danser avec Lydia, à  
quel endroit et à quelle heure ?  Pour 
danser avec elle, faut-il déjà l'avoir sé- 
duiteau lit ?C om m ent lui parler e t en ­
fin  comment lui faire comprendre que 
l'on est fauché, pour qu elle nous vien­
ne en aide ? Je  cherche aussi à  entrer 
chez Crisa Kortakis. Je connais deux 
numéros de téléphone (55555 et

45662) mais ne leur trouve aucune uti­
lité.
Dernières questions avant de vous lais­
ser. je cherche du temps et des crédits 
pour C o n t in e n ta l  C irc u s . du fuel 
dans L iv e  a n d  L e t  D ie . du temps 
pour C ra z y  C a rs  I I .  des vies dans 
D r a g o n  N in ja .  i’invincibilité pour 
S a in t  D ra g o n

MENTOS
J ’ai fin i In d ia n a  J o n e s  et peut ap­
porter quelques aides supplémentai­
res à Julie... S i le maillet ne sert à  rien, 
n e  m anque pas de t ’en  traîner à la 
boxe. La commode d'Henri n ’abrite 
que quelques caleçons. Par contre, la 
peinture représentant une coupe sera 
très utile. Dans les catacombes véni­
tiennes, il faut trouver la plaque d'é- 
g o u ts  qui permet d'aller à  la terrasse 
du restaurant. Va voir l'homme qui a 
une bouteille d e  vin, dis-lui que le vin 
de  cette  année est de piètre qualité... Il 
te donnera ladite bouteille ! Ensuite. il 
faut rejoindre l'étendue d ’eau qui se 
trouve dans les catacombes. Débrouil­
le-toi pour remplir la bouteille d'eau, 
elle te servira pour humidifier la boue 
qui se trouve su r la torche. Ainsi, tu 
pourras actionner la torche, ce qui dé­
voilera un passage secret qui va vers le 
bas... Plus loin, c ’est une échelle qui te  
permettra de remonter par une dalle 
mobile mais à sens unique. A  bientôt 
sur le message.

CEDRIC
Pour J a m e s  P o n d , avec un clavier 
QW ERTY, tapez M R2 (pas d e  clavier 
numérique). Par la suite, la plupart des 
touches auront des fonctions très in­
téressantes, par exem ple X  mènera au 
niveau 2. D  ouvrira la porte du niveau, 
etc.
Pour G ra n d  P r ix  5 0 0  2. sélection­
nez le championnat et. après la pre­
mière course, sauvez les données sur 
un disque. A  l’aide d 'un  éditeur de  sec­
teurs. allez à l’o ffset 30  colonne 5  de  
cette sauvegarde et entrez le numéro 
du circuit désiré, sachant que le pre­
mier répond au code 00  e t le dernier 
au code OB.
Dans Z -O u t. durant le jeu, appuyez si­
m ultaném ent (clavier QW ERTY] s u r  : 
- A e t K  pour être invulnérable ;
- A ,  1 .2 .3 ,4 .5  e t 6 pour choisir le ni­
veau.
En ce qui m e concerne, je  cherche des 
vies infinies ou un cheat m ode sur X é ­
n o n  2 ,  S w iv  e t G o d s  
Merci I

TILTUS
Grâce à Thierry, David et Didier, et 
avant de  faire paraître leur solution  
complète de M é ta l  M u ta n t ,  uoici 
quelques explication en ce qui concer­
ne  les vannes à ouvrir e t à fermer dans

ce jeu, message adressé notam m ent à 
Joëlle :
niveau 3  ; vanne (2) vanne (4) 
niveau 2  : vanne vanne (1) 
niveau 1 : vanne vanne (6) 
niveau 0  : vanne (5) vanne (3) barra­
ge
Explication : les joueurs traceront un 
plan de  ces 4 niveaux. Les vannes s ’y  
trouveront alors dans une disposition 
similaire à ce qui est indiqué plus haut. 
Il suffira de les actionner dans l'ordre 
indiqué par les chiffres entre paren­
thèses. Pour les vannes sans chiffre, il 
faut bien s û r  n e  p as  y toucher.

CHRISTOPHE
Je  trouve toupurs plein de trucs super 
utiles dans le message. Alors aupur- 
d ’hui. c'est moi qui vous aide un peu ! 
Pour tous les passionnés, voici pas 
moins de cent mots de passe pour tout 
savoir du p u  L o g ic a l.
2  THE OTHER SIDE
3  QUADRIQUADRA
4 STONE ROAD
5 M C E COLORS
6 MORE COLORS
7 REAL FUN
8  PINK AN D  PINK 
9G R E E N P A TH
10 BAD DIRECTION
11 D ONT PANIC
12 COLOR MANIA
13 REFRESHMENT
14 FULL MOON
15 RUNNINGS BALLS
16 GREEN RIVER
17 TW OISLAN D S
18 MORE ISLANDS
19 TIMES CHANGE
20  O THER THINGS 
2 1 BE H ONEST
2 2  BLUE N  VIOLET
2 3  THREE PATHS
24  DANGEROUS
25  THE WANDERER
26  SECRET CHAMBER
2 7  FALCONS FIGHT
2 8  BLUE ANGEL
2 9  FAR THUNDER
3 0  A  SIMPLE ONE
31 BLUE VELVET
3 2  PARADISEI
33  CLASSIC A R T
34 VENIVID! V1C1 
3 5 W E U K E IT
36 FOREVER HERE
3 7  WONDERLAND
38  THE SNARE
3 9  CURE IT
4 0  SU N  IS SHINING  
4 1 A RAINBOW
4 2  A R R O W  ROAD
43  TURNING WHEELS
44  ACCELERATION
45  THE PRESIDENT
46  H E IS MISSING
4 7  PICKNICK TIME
4 8  WHO IS CALLING

49  AN C IENT A R T
50  SH E IS GON'E
5 1 LOG1STIC 3  QUADRI QUADRA
52  TURNING COLORS
5 3  PARAMOUNT
54 THE LADDER
55  BACK IN  RED
56  TREASURE ROOM
5 7  D ONT W A N T T H A T
5 8  THE FREE FALL
59  CORRADO BEACH
60  MORE POPCORN
61 W IL D A T H E A R T
6 2  THE DARK AGE
6 3  DIMLIGHTS
64 THE FIFTIES
65  PICTURE OF HER
66  GORDIAN KNOT
67  HIGHSPEED
6 8  ALEXANDRIA
6 9  RUNNINGS TEARS
70 HER RAINBOW
71 W A LK IN C R EA M
72 TOUCH HER
73 SHADOW LAND
74 JACK IN  BAG
75 VITAMIN C
76 STU N T BALL
77 MIRRORLAND
78 A C E QUEST
79 BOA BOA BOA
8 0  DA D AD A
8 1 HAUNTED HOUSE
82  THE SECRETS
83  SMILING JOKE
84 CHILDREN GO
85  IT IS ATLANTIS
86  O N  THE ROAD
8 7  BLUE IS FIRST
8 8  WOLFS MOON
8 9  WILD CHINA 
9 0 ITS LOGICAL
91 SHE COMPARES
92  BIG MOUNTAINS
93  TOMORROW
94 TELEPORTER JAM
95 LEVER SUNLIGHT
96 N E W  EXODUS
97  THE PEACEPIPE
9 8  H N A L SURPRISE
99 WHITE MIAMI
100 THE FINAL CUT
Le dernier code, THE H N AL CUT. 
donne accès à un éditeur de terrain.

LE SPECTRE
Est-il possible de prendre des obpts  
dans M u r d e r  in  S p a c e  et où se trou­
vent les d ix clefs de C a s t le  M a s te r  ? 
Merci d ’avance.

SUPER CHRIS
J e  uous envoie des vies infinies pour 
N ig h t  H u n te r  A  l'aide d ’un éditeur, 
cherchez la séquence 5 3  3 9  0 0  07  E7  
9D  66  9 8 et remplacez la par6 0  04 00  
00  00  00  60  98. Pour l'énergie, 4A  79 
00  0 7  E 7 A 0  6F 00 0 2  3A devient 3 3  
F C 17 0 0  00  0 7  E 7  AO 4E 71.
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Pour la transformation, remplacez 53  
7 9  00 0 7 E A  26  66  00  00  3E par 60  04 
00  00  0 0  0 0  6 0  0 0  00  3E.
Pour Sherlock Holmes STE  /Tilt 92) 
dans R ick  D a n g e ro u s .  tout est ques­
tion d e  rapidité.
Pour ma part, j'aimerais savoir ce que 
veulent dire les lettres G, P e t C dans 
Nitro
Dans P la y e r  M a n a g e r, pourquoi le 
pourcentage du comité baisse t-il, mê­
m e si je gagne tous les matchs et que je 
suis premier ? Merci d'avance.

a n o n y m e
En réponse à Jean Bernard (Tilt 92). 
tape HELP pour obtenir de l'aide sur 
B lo o d  M o n e y  Pour N e w  Z e a la n d  
S to ry . tape sans espace MOTHER- 
FUCKENKIWIBASTARD.
Pour Erick et le coffre derrière le ri­
deau dans D u n g e o n  M a s te r  niveau 
2, fais le tour et tape dans la porte pour 
la casser. Enfin, pour tous les fans de  
D u n g e o n  M a s te r.  voici un truc gé­
nial. Editez Dungeon.dat et. à  chacune 
de ces cinq adresses, 0 1 2 4  01 30. 03  
0 0 0 2 2 1 .0 2 1C021C, 04 2C 0 3 0 8 e t  
0 4 0 4 0 1 3C, écrivez à la suite (le signe 
-  signifie qu'il faut passer cet octet 
sans y  toucher) A A  2 2  A A  22  A A  2 2 — 
- 3 2  AD 9 9  - 3 2  A C  99. Baladez vous 
ensuite dans le h a ll . uous verrez que 
Tlggy, Stam. Gando. Linflas e t laido 
sont hyper-puissants !
Dans C h a se  H Q . des vies infinies ? 
Recherchez 5 3  39  00  0 1 8 6  EO et rem 
placez par 4E 71 4F. 71 4E 71. Quoi ? 
Vous voulez aussi des turbos infin is ? 
Bon. OR. modifiez alors la chaîne 53 
79 00  00  3 9  FOen 4E  714E 714E  71 
A  bientôt pour d ’autres astuces.

TILTUS
Grâce à  Jerôme de  Montdidier, voici 
qui devrait aider Player Man à vaincre 
D ie  H a r d  sur PC. Lorsque lu  reviens 
sur le toit pour la deuxième fois et que 
Thélico te tire dessus (c est le FBI. mais 
ils ne savent pas que tu es avec eux ! ). 
Il faut bien sûr éviter les balles, mais 
aussi traverser la piste d'atterrissage 
vers le bâtiment qui se trouve en face, 
et foncer  uers la porte. Prends l ’esca­
lier. Sur le toit num éro2. tu découvres 
les cadavres des terroristes. Pivote sur 
la droite, avance puis tourne encore d 
droite et cours au plus vite vers le carré 
rouge qui se trouve sur ta gauche. Ce 
sont des câbles. Là. tu  dois sauter, 
avant que le toit n'explose. Tu passe­
ras finalement à  travers une fenêtre et 
arriveras dans une autre pièce. Tu pas­
ses la porte, tu avances et évites les 
obstacles en  faisant des roulades. Pré 
pare donc tes armes (revolver et Uzi)et 
entre dans la pièce. C'est Hans lui m ê­
m e qui s'y trouve. Il te tire dessus mais, 
bien plus grave encore, il tient ta fem ­
me en joue ! Là. il faut s'approcher en

évitant les balles, mais surtout sans ti­
rer. Tout proche de l'adversaire, lu  at­
tendras que ta fem m e s'écarte légère­
m ent de  Hans pour tirer sur lui e t le 
jeter à travers la fenêtre. Oui. c'est 
hard, mais c'est la bonne solution. Bon 
courage !

STEPHANE
Dans C o u n td o w n .  après être sorti de 
la clinique, je  n'arrive pas à trouver 
d'autres destinations que les trois sui­
vantes : chez moi. chez Me Bain e t au 
Caire où un tueur m'assassine... C om­
m ent se débarrasser de  ce dernier 
hom m e et où aller ? J'aimerais aussi 
savoir à quoi servent les objets que je 
possède, à savoir le cintre, le sac, la 
lampe d e  poche, les explosifs, la bou­
teille de  uin, la boite à outils, la batterie 
rechargeable, le dossier « E  »e! la note 
de Me Bain. Help me, merci d'avance.

JO H N  MICHAEL
Pour Christopher dans C h a o s , le dia­
m ant orange sert à refermer la trappe 
qui se trouve derrière un faux  mur, à 
proximité de  l'endroit où tu as tué  un 
serpent volant. La trappe ne se refer­
m e que si tu m ets ce diamant dans ton 
inventaire. Plus loin, tu trouveras 
deux  interrupteurs qui te permettront 
de te frayer un passage jusqu 'aux esca­
liers qui m ènent à la salle des corbums. 
Salut !

YAN SOLO
Si quelqu'un se souvient de  M a c h  3. 
un très ancien titre, au  11 veuille bien 
m e donner des vies infinies. J 'en cher­
che aussi pour N e w  Z e a la n d  S to r y  
et B a d la n d s  Merci.

NICOLAS
Dans A le x  K id d  in  th e  M ir a c le  
W o rld , j ’arrive dans une salle jaune 
contenant des plaques avec des des­
sins. Si je marche dessus, un fantôme  
apparaît.. Que faire ?Où se trouve le 
parchemin ? Merci d'avance.

STEACK MAN
Je recherche des vies infinies dans 
S t r id e r  I I ,  sans utilisation d'un édi­
teur de  secteurs SVP. Faites vite, ilyva  
de  m a  santé I
D a n sZ a k  C ontro lG perm etsurSTde  
repeindre les tableaux, Shift G  permet 
de  griller les étapes... Il suffit d 'indi­
quer le numéro de la salle désiré, de  1 à
54. Tchao.

CLL
Dans C a p tiv e ,  je cherche l ’utilité des 
map basic. C om m ent se repérer avec 
l'optic type III ou IV ? C om m ent re­
charger notre Power ?Sur la lune Pel- 
phi, je trouve dans le donjon une ou­
verture dans le mur. derrière laquelle 
se trouvent des ennemis. Comment y

entrer ? A  quoi servent les manettes 
rouges et combien y en a-t-il ? Impos­
sible aussi d'utiliser les armes que j'a­
chète chez le marchand, sauf les 
» balls ». C om m ent fait-on fonction­
ner la caméra du cinquième écran TV  
et y  a t-il des prises d'électricité comme  
on en trouve dans Butre ? Merci à tous 
pour répondre à ces nombreuses ques­
tions.
PS : Toutes les bidouilles concernant 
P o p u lo u s  et H a rd  D riv in ' seront 
les bien venues. A  plus.

TURBO ST
J e  tourne en rond dans T h e  Im m o r-  
tal. Comment faire pour se relever 
lorsque l'on tombe dans une trappe ? 
Dans U ltim a , com m ent ouvrir les 
portes entourées de  bleu ? Il m e fau­
drait aussi argent et bateau. Dans le 
phare au sud-ouest, que répondre à 
l'hom m e  qui m e demande  « Quelles 
sont les trois lettres suivantes ?  »
Dans M a n ia c  M a n s io n  maintenant, 
où sont les fils cassés e t com m ent les 
réparer ? Merci à tous ceux qui répon­
dront à ce message.

THOR
Dans S u p e r  O f f  R o a d . pour avoir 
des crédits infinis, appuyez sur les 
deux boutons d e  la souris e t celui du 
pystick  pendant le chargement.
Dans B R A T  entrez le code NAGAIT- 
S U  dans le m enu  » whisper a secret» : 
vous changerez de niveau très rapide­
ment.
Dans T im e  R ace, voici quelques co­
des :
niveau 5 -> BBRE C V TY  
niveau 10 ->  TKIP DRUN  
niveau 13 -»  N XTH  FRUX 
niveau 14 ->  THIL SD O N  CHIL 
Dans G rem lin s  II. pour avoir des aies 
illimitées, tapez SINATRA dans les 
high scores. A  bientôt.

BUCK ROGERS
Voici quelques indices pour Castor 
Loufoque e t tous les passionnés de 
BAT. Lorsque Merigo est mort, nous 
pourrez vous aventurer dans les sou­
terrains qui gardent un précieux se­
cret. Quand Sloane e t Lydia seront en 
votre compagnie, épuisez tous les cré 
dits de votre carte et rendez-vous au 
sas nord. L'accès au hangar des drags 
vous sera donné. Bien sû r. le loueur 
d'engin vous interdira d e  piloter (pas 
d ’argent). Mais c'est là que Lydia se 
proposera de  uous aider, c'est à dire de  
vous m ettre en rapport avec le gouver­
neur de  Selenia. Crisa Kortakis. qui 
renflouera vos caisses. Grâce à cette  
nouvelle relation, le pilotage d 'un  drag 
est désormais chose possible. En sur­
volant le désert, on trouve trois forte­
resses volantes disséminées aux alen­
tours du dôme. Vrangor se cache dans

l'une d'elles. Pour y pénétrer, il faut 
l'immobiliser et l'accoster. Une fo is à 
l'intérieur, vous pourrez entrer  un co­
de  et peut-être découvrir celui qui est 
la cause de  tous vos problèmes. Ce co­
de  se trouve dans le sas nord de  Terra- 
polis. Sachez enfin  qu 'il vous faut une 
carte « accès technicien » pour y  péné­
trer. Pour ma part, je lance un appel 
pour vaincre E x p lo r a  II. Grâce à l'ai­
de de Wolverine. j'ai progressé... Mal­
heureusement, je  suis à nouveau blo­
qué à l'époque 7. là où la tem pête se 
lève e t m 'engloutit. Que faut-il faire 
après avoir passé Tyrésias ? Existe-il 
de la cire pour se boucher les oreilles 
et, si oui, où se trouve-t-elle ? Salut à 
tous les lecteurs de Tilt et plus spé­
cialement à Wolverine. A  bientôt.

NICOLAST ARICIEN
Quelques astuces pour les fanas du 
pystick ... Dans G o ld ru n n e r .  à la pa­
ge de  présentation. tapezF 2et uous se­
rez intouchables par les missiles en­
voyés par l'ennemi.
Dans I k a r i  W a r r io r ,  quand vous avez 
fa it un score important, entrez comme  
nom  « FREERIDE ».
Dans S tr id e r .  dès que commence la 
partie, m ettre le p u  en pause e t ap­
puyez sur shift e t 1 une bonne dizaine 
d e  fois. Ensuite, vous utiliserez les tou­
ches Fl, F2. F3, F 4 .1, 2. 3. 4 et 5. 
Pour ma part, p  cherche de l'aide pour 
G h o u ls 'n '  G h o s ts  (p  me fais systé­
matiquement tuer par les cochons ar­
més d e  tridents). Merci aussi pour vos 
aide sur D y n a s ty  IVars. S o rc e re r  
L o r d , C h a o s  S t r ik e s  B a c k  et T e ­
t r i s  Enfin, dans T u rb o  C u p , impos­
sible de faire moins que le temps de 
qualification. A  bientôt j ’espère I

MALIBU
Pour Emalik qui lutte dans D r a g o n  
F l ig h t .  il est facile de rentrer en  
contact avec la reine des lutins, le roi 
des nains ou le vizir... Il su ffit de don­
ner une bouteille d ’alcool aux gardes. 
J'aimerais quant à moi connaître les 
nom s des différents donpns. ainsi que 
le moyen de détruire les statues et les 
gardiens de  cristal. Dernière question, 
com m ent entrer en contact avec Ne- 
taldur dans le prd in  aquatique de 
Triolan ? Merci â tous.

NICOLAS
Dans L o r d  o f  th e  R in g , à quoi sert la 
» black key~ ? Dans B u d o k a n  com­
ment battre la fem m e  n i nia ? Enfin, 
dans IVing C o m m a n d e r ,  peut-on 
avoir du blaster » infini ?  Un grand 
merci.

TCB
Dans M é ta l M u ta n t ,  impossible de  
tuer Pol4. Pourtant, j ’ai la bulle pro­
tectrice... Merci d'avance.
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M A X
En réponse à Oliuier et d tous les aven­
turiers de K in g  Q u e s t  5, voici quel­
ques éléments d e  solution :
La pièce d  'o r . elle se  trouve dans le dé­
sert. àl'intérieurdu tem ple ouvert grâ­
ce au bâton.
La sorcière de  la Dark Forest : elle ne 
pourra rien contre m u s  si m u s  possé­
dez l'amulette donnée par madame 
Mushka (donnez la pièce d ’or  au tzi­
gane).
Le sac d ’émeraude : on le trouve dans 
le château de  la sorcière, d an s  un ti­
roir.
La clef qui ouvre le coffret d e  l'arbre 
est dans la lampe, toujours dans le mê­
me château.
Le  tambourin : il se trouve dans le ta­
bleau des bohémiens. C ’est lui qui 
m u s  permettra d ’effrayer le serpent. 
Bon courage I

CAMISOLOIDE
J'ai un problème concernant D r a ­
g o n s  o f  F la n te  sur ST. Celui qui 
pourra répondre au questions suivan­
tes est le bienvenu... C omment entrer 
dans le château de  Pax Tharkas ? Où 
trouver la corde magique 7 Mis à part 
les sortilèges, quelleest l'utilité de  Gil- 
thanas et com m ent utiliser sa grande 
connaissance des endroits secrets des 
anciens 7 Merci d'avance.

ROY
Voici quelques codes pour F lo o d  : VI- 
NE. JOUX. REED. HEAD. TRAP. 
JIND et le n iueau 42  avec MEEK ! 
Pour P ip e  M a n ia , essayez HAHA. 
GRIN. REAF. SEED et REAP  
Dans C a r  V up , tapez P U SSYC A Tau  
tableau des scores.
Je  cherche quant à moi des trucs pour 
L o tu s  T u rb o  E s p r i t ,  E n c h a n te d  
L a n d . les codes de J u m p in g  J a c k
S o n  Tchao !

MASON POWERS
C om m ent trouver le. boss d e  la fin  du  
niveau 3  dans la version PC de T o r ­
tu e s  N in ja  ? Merci.

MAX
Pour le Tilté du Cosmos e t grand guer 
rierde C a p tiv e ,  voici quelques indica­
tions envoyées par Franck pour la pla 
nète Butre. Dès que tu as passé le sas 
d'entrée, recharge les quatre droids à 
I aide de la prise d'énergie (3 points) et 
place-toi ensuite en face du mur m o­
bile (roulettes visibles d  la base). Click 
le bouton droit sur la flèche « avancer » 
et le m ur se déplacera. Bye !

LE TILTE DU COSMOS
Salut aux grands joueursdeST  e t A m i­
ga. J'ai vraiment besoin de votre aide 
dans M u r d e r  in  S p a c e  Je n ’arrive 
pas en effet d me servir du bras mani-

m e s s a q e
pulateur e t ne sais pas non plus com­
m ent sauver Schmidt de l'empoison­
nement. Qui m e donnera également le 
m oyen de  me servir de  la trousse d'ur­
gence 7 Les insectes sont-ils vraiment 
inoffensifs ? Encore quelques ques­
tions SVP... Quels sont les codes de 
Boronova e t de Connely (je n ’arrive 
pas à résoudre leurs énigmes) et com­
m ent réveiller Alvisi. Enfin, que fait le 
fusible dans la poche de  Connely ? Ce 
jeu est vraiment difficile. A  la fin  dé  la 
partie, tout le m onde meurt... N 'y  au­
rait-il pas d'assassin ? Merci d'avance.

WILD
Salut les Tiltmen et women ! Je  i.ous 
lance un appel désespéré du fin fond  
de m on salon... En effet, je m e suis lan­
cé dans ce merveilleux jeu de rôle 
qu 'est U lt im a 4 ,i ly a d e  cela trois ans 
déjà. Je possède toutes les pierres mais 
je ne  sais pas m  en servir dans les cha­
pelles. Je  suis un avatar. J ’ai aussi le 
cierge, le gouvernail magique, la cor­
ne, le livre et le crâne que je n ’arrive 
pas  d détruire. En ce qui concerne le 
gouffre, je m e place dessus mais n'ar­
rive pas à y  pénétrer I Après auoir prié 
tous les dieux que je connais, puisse un 
avatar enM yer au Message le m ode  
d ’emploi des pierres, la soluce pour dé­
truire le crâne et entrer dans le gouf­
fre. Merci à tous e t à bientôt

TETE BRULEE
Pour Les Brailes (Tilt 93). dans I ta ly  
9 0  pour choisir les touches, il faut fai­
re 4 (set preference). 3  (deftne control) 
et 3  (deftne keys).
Pour H akim  (Tilt 93) dans I n d ia n a  
J o n e s , avant de  partir pour le châ­
teau, il te fa u t trouver le cercueil du 
croisé. Ensuite, tu remontes e t tu re­
tournes  sur la terrasse... Pour Ben 
maintenant, envoie l ’ordre « donner 
sanglier chien ». Il faut pointer la tête 
du  chien, prendre fc coupe, le remplir 
de vin et la donner  au gros soldat du 
deuxièm e étage.
Pour ma part, dans Indy, où trouve t- 
on le manuel de  pilotage et faut-il 
m onter dans le dirigeable ?  Merci d'a­
vance.

BARBE NOIRE
Ceci est ma première lettre au mes­
sage (Bienvenu ! Signé Tiltus). Voici 
quelques aides pour P r in c e  o f  P e r- 
c ia  Pour pouM ir accéder à tous les n i­
veaux du jeu. il suffit de  modifier le 
cinquième octet d u  fichier prince.sav. 
Remplacez cet octet par A L T  3  pour le 
niveau 3. A L T  4 pour le niveau 4. etc. 
jusqu'à Alt 12 pour le niveau 12. A t­
tention. pour le niveau 13. c ’est A lt 14. 
Tchao I

JIMMY JEFF
Pour D a n g e r  R o b o t e t le mam­
m outh de  C h u c k  R o c k  il faut ramas-

in j^ | j© ttle _
ser la pierre et se m ettre à l'abri en 
m ontant sur la plate-forme. Jette le ro­
cher sur l'animal et répète cette  m a ­
n œ u v re  plusieurs fois. Tchao !

AJT
Pour tous les fanas de  Megadrive, voila 
quelques tips savants. Sur S a g a ïa  
(alias D a r iu s  II), pressez douze fo is le 
bouton C  pendant la présentation  
pour obtenir un m ode spécial. Pour un 
» free play », il faut presser, toujours à 
la présentation. B, B. B C. A, À , A. B.
B, C, C, C. Pour choisir son  stcqe, faire
C. A , C. B, C. A . B. A . B. C. A . C. En­
fin. tapezZ T T à la place de M tre nom  
pour entendre la bande son. A  plus.

SUPERMAN
Pour Loic STE, si tu veux tuer le dra­
gon du dernier tableau de S u p e r  
W o n d e rb o y  il faut que tu gardes 
avec toi sep! à  huit objets magique s 
(bombes, tornades, etc.) e t que tu  les 
lui lances.
Je Mudrais quanta  m oi connaitre l’en ­
droit où l ’on ouvre les pièces secrètes 
de P r e h is to r ik .  Merci e t à bientôt !

TILTUS
Pour Jim m y Je ff et la tornade de  
Loom . il suffit de faire à l’envers le 
sort que t ’apprend la tornade elle m ê­
me quand tu l'approches, c ’est-à-dire 
« allumer ». La solution complète de 
Loom  est parue dans Tilt 90  Bonne 
chance.

SHARRA DE FIONAVAR
Pour Wolverine qui se bat dans E x p lo ­
ra. pour connaitre la direction à pren­
dre à partir du petit temple, donne le 
collier de perle rouge (trouvé dans  un 
tronc d ’arbre creux  un peu plus à  l'est 
de la machine) à l'aztèque silencieux. 
Celui-ci tracera sur le sable de petites 
flèches. Tu auras sûrement besoin de  
recommencer plusieurs fois le par­
cours car il faut être rapide e t arriver 
au temple avant 13 heures. Là. utilise 
les gants sur le buisson, mets la bague 
du pharaon dans la fen te  et attends 13 
heures pile. Ensuite, m onte l ’escalier, 
ouvre le coffre, prends la carte et tu 
n'auras plus qu'à refaire tout le che­
m in en sens inverse.
Je  rappelle à Stéphane (Tilt 93) que les 
notes  jouées sur les crâne s sont dif­
férentes à chaque fois. Tu dois lire le 
journal du Graal pour les connaitre. 
Pour m a  part, dans Indy. j 'a i  été  un 
petit peu désappointée en trouvant les 
tiroirs du colonel... vides ' Tout ce  
qu'il y  a à prendre, c'est le trophée. 
Com m ent m e débarrasser d e  l ’abruti 
musclé qui garde la prison de Henry 
Jones ? A  quoi sert l'argent e t existe t- 
il une combinaison de dialogue ou un 
objet à donner pour ne plus butter sur

les deux premiers gardes du  troisième 
étage 7
Dans L e s  p o r te s  d u  te m p s , à quoi 
sert la massue en fer que j'ai trouvé 
sous la cheminée en Ecosse ? Com­
m ent ne passe  faire décapiter par lésa 
m ouraïdu japon ?
Dans K in g  Q u e s t  I V  maintenant, 
comment passer les arbres humains ? 
C om m ent entrer chez l ’ogre ? Le 
grand rocher qui se trouve au milieu de  
la clairière est-il important ? Dans la 
bouche d e  h  baleine, quel es! l ’ordre 
exacte qu il fa u t taper ? Aidez  m oi ou 
je  vais devenir fo lle  !

TILTUS
Pour Stéphanie, Mi là qui t'aidera sans 
doute dans tes multiples aventures. 
Pour P o lic e  Q u e s t,  il faut demander 
à la jeune Marie enfermé en prison 
» help with the hôtel opération  ». Si 
cette phrase ne fonctionne pas, prends 
bien note d e  ce que dit Morgan dans 
son bureau...
Pour L a rry ll. les guêpes mortelles ne 
tenteront rien contre toi si tu rampes 
sous l'arbre quelles habitent.

ADVENTMAN
Dans R is e  o f  D ie  D r a g o n  que faut 
il faire chez Johnny Qwong ? Dans les 
égouts, je m e fais électrocuter d ch a­
q u e  tentative '. Dans K in g  Q u e s t  
com m ent passer les montagnes. J'ai le 
traineau m ais où trouver une corde ? 
Que faire dans la taverne et peut-on 
ouvrir la porte qui se trouve sur le cô- 
lé  ? Un petit renseignement en échan 
ge. pour sortir de  la forêt, il faut dépo­
ser du  miel où se trouvent les yeux puis 
laisser les trois diamants sur le miel. 
Merci à tous.

STONEHENGE
Pour les Casse Pieds qui luttent dans 
C a p tiv e ,  utiliser une arme est très fa ­
cile. Il su ffît de  la placer dans la main, 
puis d ’appuyer le bouton droit pour 
s'en servir. Mais attention, il faut pour 
cela auoir u n  niveau d'expérience suf­
fisant...
Pour Amisteph. dans G re a t  C o u r ts
II. il faut que tu places ton jo u e u r  en 
m ode « character » lors de sa création. 
A  m on tour, dans Captive, comment 
aller chez le marchand e t regagner de 
l'énergie 7 Merci d'avance.

SUPERJOY
Pour S k w e e k .  sur ST. il suffit d a p  
puyer  sur en te r lors de  l'affichage du 
niveau pour am ir des vies supplémen  
taires. Ensuite, la touche  » + » suiuui 
du numéro du nombre de niveaux sau 
tés fonctionne aussi.
Pour ma part, dans E x p lo r a  I I ,  Thyri- 
sia souhaite boire du sang... Mais où 
trouver ce délicieux breuvage 7 Merci.
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fo ru m

N o u s  n o u s  p e r m e t t o n s  d e  
f a i r e  u n e  p e t i t e  s u g g e s t io n .  I l 
n o u s  a  f a l l u  c e  m o is - c i  
é c a r t e r  p l u s ie u r s  le t t r e s  q u i  
p a r a i s s a ie n t  in t é r e s s a n t e s  
p o u r  la  s im p le  r a is o n  
q u  e l le s  é t a ie n t  i l l i s ib l e s .  
N o u s  n 'a v o n s  t o u t  
s im p le m e n t  p a s  r é u s s i  à  le s  
d é c h i f f r e r .  I l  n  'e s t  p a s  
n é c e s s a i r e  q u e  v o t r e  é c r i t u r e  
s o i t  p a r f a i t e ,  m a is  à  p a r t i r  
d  'u n e  c e r t a in e  q u a l i t é  d e  
p a t t e s  d e  m o u c h e s ,  c e la  
d e v ie n t  i l l i s ib l e .  C e la  e s t  
d ’a u t a n t  p l u s  r e g r e t t a b le  q u e  
v o u s  p a s s e z  d u  t e m p s  à  le s  
é c r i r e ,  q u e  v o u s  d é s i r e z  
n o u s  f a i r e  p a r v e n i r  u n  
m e s s a g e  e t  q u e  n o u s  
n  'a r r i v o n s  m ê m e  p a s  à  le s  
l i r e . . .  P e n d a n t  q u e  n o u s  y  
s o m m e s ,  u n e  p e t i t e  q u e s t i o n  
q u a n t  a u  c o n t e n u  d u  F o r u m  
( c 'e s t  la  p é r io d e  d e s  
q u e s t i o n n a i r e s ,  p r o f i t o n s -  
e n . . . ) .  D e p u is  q u e lq u e s  m o is ,  
n o u s  r e c e v o n s  u n  c e r t a in  
n o m b r e  d e  le t t r e s  d u  t y p e  
«  A r r ê t e z  d e  p a r l e r  d u  
p i r a t a g e  », o u  «  O n  e n  a  
a s s e z  d e  la  g u e r r e  S T  /
A m ig a  » . D o n c ,  p e t i t  
s o n d a g e  :  v o u le z - v o u s  
v r a im e n t  q u e  n o u s  a r r ê t i o n s  
d e  f a i r e  p a r a î t r e  c e s  le t t r e s  ?  
Q u e  n o u s  n e  r é p o n d io n s  
p l u s  q u 'a u x  q u e s t i o n s  
t e c h n iq u e s  ?  C 'e s t  v o t r e  
r u b r iq u e ,  à  v o u s  d e  d é c id e r .

Amiga,
CDI A  Co
M a  le t t r e  s e  c o m p o s e  d e  p lu ­
s i e u r s  q u e s t i o n s  q u e  v o ic i  :
1) Q u e  s o n t  l e s  s c r o l l in g s  p a r a l ­
l a x e s  e t  d if f é re n t ie ls ,  l e s  a n i m a ­
t io n s  e t  j e u x  e n  t e m p s  r é e l  ?
2 )  A  c o m b i e n  d e  M ip s  to u r n e  
I’A 5 0 0 à  8  M H z  ?  ( s i  j a m a i s  c 'e s t  
c h i f f r a b le ,  v u  q u e  ç a  d o i t  ê t r e  
b ie n  b a s  ! ) L 'A 3 0 0 0 à  5 0  M H z  ?  
L e  3 8 6  à  3 3  M H z ?  L e  4 8 6  à  
5 0  M H z  ?
3 )  L e  C D I e x i s te r a - t - i l  a v e c  u n  
m i c r o p r o c e s s e u r  6 8 0 3 0 ,  v o ir  
6 8 0 4 0  ?  S i o u i, s e r a - t - i l  c o m p a ­
t ib le  a v e c  le  C D I M a g n a v o x  à  
b a s e  d e  6 8 0 0 0  ?
4 )  E s t-il p r é v u  u n  p é r i p h é r iq u e  
p o u r  t r a n s f o r m e r  la  S u p e r  F am i- 
c o m  e n  C D I (v u  q u e  l e s  C D - 
R O M  S u p e r  F a m ic o m  s o n t  c o m ­
p a t i b l e s  C D I)  ?
5 )  L a  v i t e s s e  d 'h o r l o g e  d e  la  M e ­
g a d r iv e  a i n s i  q u e  s o n  m o d e  g r a ­
p h i q u e  s e r o n t - i l s  m o d i f ié s  a v e c  
l 'a jo u t  d u  C D -R O M  e t  d e  s e s  
c o m p o s a n t s  i n t e r n e s  ?
6 )  L e s  d i s q u e s  C D -R O M  e t  C D I 
s o n t - i l s  v r a im e n t  i n c o p ia b l e s ,  
m ê m e  a v e c  d u  g r o s  m a té r i e l  ?

U n v a c a n c ie r

■  1) U n scro lling  e n  para llaxe  ( sy ­
n o n y m e  d e  d ifférentiel) e s t  u n e  
te c h n iq u e  q u i fait dé filer  (scrol- 
ler  !) p lu s ie u rs  p la n s  à  d e s  v ite s ­
s e s  d ifféren tes. C ela  d o n n e  u n e  
im p re ss io n  d e  p ro fondeur , d e  re­
lief. O n  p a r le  d 'an im a tions  e n  
te m p s  rée l q u a n d  e lle s  reprodu i­
s e n t  la v ite s s e  « réelle  » . U ne  
c o u r s e  d e  voiture  o u  u n  sim u la ­
teur d e  vol s o n t d e  c e  type . L e  ter­
m e  d e  j e u  e n  te m p s  rée l s 'a p p li­
q u e  su rto u t a u x  je u x  d e  rô le ou  
d 'aven ture . L e  te m p s  d e  c e s  je u x  
s 'é c o u le , m ê m e  s i  v o u s  n 'a g is s e z  
pa s . L ’e x e m p le  e n  e s t  D u n g e o n  
M a s te r , Attention , c e la  s 'a p p liq u e  
m ê m e  s i  le  te m p s  d u  je u  e s t  s u b ­
je c ti f  (c 'es t-à -d ire  a c c é lé r é  o u  ra­
lenti p a r  ra p p o rt à  la réalité...). Ulti- 
m a  VI, p a r  e x e m p le , n ’e s t  p a s  en  
te m p s  ré e l : lo rsq u e  v o u s  fa ite s  
u n e  action, le  je u  a tte n d  q u e  vous  
a y e z  term iné.
2 )  J e  n e  c o n n a is  p a s  la v ite s s e  e n  
M ip s  d e  c e s  m a c h in e s , m a is  c  'est 
re la tivem en t p e u  indicatif. L e  
6 8 0 0 0  à  8  M H z e s t  lé g è re m e n t  
p lu s  ra p id e  q u 'u n  8 0 2 8 6  à  ta m ê ­
m e  v ite s s e  e t  p lu s  len t q u  'un 3 8 6  à  
3 3  M H z ! C ela  n e  v eu t a b so lu ­
m e n t p a s  d ire  q u e  le s  an im ations  
se r o n t p lu s  le n te s  (c 'e s t  p lu tô t le  
con tra ire  !). L e s  c o p ro c e ss e u rs ,  
la g e s tio n  d e  la m é m o ire  e t  b ien

d ’a u tres  c h o s e s  en tren t e n  ligne  
d e  co m p te .
3 ) Il e s t  très  p r o b a b le  q u e  d e s  ver­
s io n s  6 8 0 3 0  e t  p lu s  d u  CDI M a­
g n a v o x  (alias Philips e n  Europe) 
apparaîtront. Ils s e ro n t d e  to u te  fa­
ç o n  co m p a tib les.
4 ) L a  com patib ilité  -  H igh  Sierra  » 
d o n t s e  ta rg u en t la p lu p a r t d e s  CD  
a c tu e ls  e s t  c e  q u e  l'on p e u t  a p p e ­
ler u n e  b e lle  -  a rn a q u e  ». Elle 
co rr e sp o n d  à  d e s  sp éc ifica tio n s  
te c h n iq u es , p a s  a u  c o n te n u  d e s  
d is q u e s , e t  n e  v eu t a b so lu m en t  
p a s  d ire  q u e  l e s  d is q u e s  C D  p e u ­
v en t ê tre  u tilisés s u r  d e s  m a ­
c h in e s  d ifférentes. D onc, p a s  d e  
com patib ilité  e n tre  le  CD-I e t  le  
CD-SF..
5 ) L e s  sp éc ific a tio n s  d u  CD-MD  
la is se n t prévo ir  u n e  am élioration  
s e n s ib le  d e s  p e r fo r m a n c e s  d e  la 
MD. C ela  étant, il r e s te  à  voir c e  
q u e  c e s  am éliora tions d o nneron t 
d a n s  la réalité. S o m m e  toute, U ne  
s 'a g it q u e  d ’u n  a c c e s s o ir e  ajouté, 
q u i c o m m u n iq u e  p a r  un  b u s , e t 
qui a  d o n c  s e s  limitations. W ait 
a n d  s e e . .
6) Il n ’y  a  a c tu e lle m e n t a u c u n e  rai­
s o n  p o u r  q u e  c e s  d is q u e s  so ien t  
» in c o p ia b le s  », p o u r  p e u  q u e  
l'on  p o s s è d e  le  m a térie l a d é q u a t  
E n re v a n c h e , s i  d e s  c o p ie s  c o m ­
m e n c e n t  à  circuler, le s  p r o te c ­
tions suivront.

Amiga
J e  p o s s è d e  u n  A m ig a  5 0 0  d e ­
p u is  e n v iro n  d e u x  ans. E n ce  
te m p s - là , j ’é ta is  u n  p e t it p ira te  e t 
j 'a v a is  to u te s  le s  n o u v e a u té s , 
p u is  j'a i c o m m e n c é  à  lire  vo tre  
re v u e  q u i m ’a  to u t d e  s u ite  p a s ­
s io n n é . J 'a i lu le s  a r t ic le s  su r le 
p ira ta g e  e t, p e t it à  p e tit , j 'a i p r is  
c o n s c ie n c e  d e  c e  q u e  je  fa isa is . 
J 'a i a c h e té  u n  je u , D ra kkh en , 
q u e  j ’a i tro u v é  c o m p lè te m e n t 
nu l, e t v o ilà  8 0  fra n c s  s u is s e s  
(3 2 0  FF) b a la n c é s  p a r  la  fe n ê tre . 
D ire  q u e  j 'a u ra is  p u  l’a v o ir  p o u r 
r ie n  ! M a is  c e la  n e  m ’a  p a s  d é ­
c o u ra g é , e t je  v a is  e n  ra che te r. 
M is  à  p a r t c e la , j 'a i p a s  m a l d e  
q u e s t io n s  à  v o u s  p o s e r  :
1) J e  s a is  q u e  le  p ro c e s s e u r  d e  
m o n  A m ig a  e s t u n  M o to ro la  
6 8 0 0 0  M a is  d ’o ù  v ie n t c e  
c h if fre  ?
2 ) A v e c  q u e ls  lo g ic ie ls  p e u t-o n  
p ro g ra m m e r e n  A s s e m b le u r  ? 
E s t-c e  u n  la n g a g e  d u r  à  a p ­
p re n d re  (p a r  ra p p o r t  à  l 'A m ig a -  
B a s ic )  ?
3 ) U n  2 8 6 à, 16 M H z  e s t- il p lu s  ra ­

p i d e  q u 'u n  3 8 6  à  10  M H z ?
4 )  Q u a n d  v e r r a - t - o n  d e s  j e u x  q u i  
t i r e n t  p a r t i  d e s  é n o r m e s  c a p a c i ­
t é s  d e  l 'A m ig a  ?  J e  s u i s  p r ê t  à 
p a r i e r  q u e  I’A m ig a  e s t  é q u i v a ­
le n t  o u  s u p é r i e u r  a u x  c o n s o l e s  
1 6  b i t s  ! Il su f f ira i t q u e  l e s  é d i ­
t e u r s  l a i s s e n t  a u x  p r o g r a m ­
m e u r s  le  t e m p s  d e  fin ir l e u r s  
je u x .
5 )  A  q u a n d  u n  d o s s i e r  s u r  v o u s  
e t  s u r  la  f a ç o n  d o n t  v o u s  f a i te s  
n o t r e  jo u r n a l  fa v o r i ?

U n f id è le  le c te u r

■  D é so lé  q u e  D ra k k h e n  n e  t ’a ie  
p a s  plu... P our r ép o n d re  à  te s  
q u e s tio n s  :
1) P ourquoi 6 8 0 0 0  ? M a foi, je  n  'en  
a i a u c u n e  id ée . P a s  p lu s  d 'ailleurs  
d u  p o u rq u o i d e  la R en a u lt 19, etc. 
J e  s u p p o s e  q u e  le s  c in q  chiffres  
v eu len t m o n trer  u n e  évolu tion  
s e n s ib le  p a r  rapport a u x  m icro­
p r o c e s s e u r s  à  q u a tre  ch iffres  
(6502 ...). P our le  reste , m y s tè r e  !
2 ) L 'A ss em b le u r  (a u s s i a p p e lé  
la n g a g e  d ’a s s e m b la g e )  s e  p ro ­
g r a m m e  a v e c  d e s  a s se m b le u rs  
(a u s s i a p p e lé s  co m p ila teu rs  a s ­
sem b leu rs...). J e  n e  c o n n a is  p a s  
le s  n o m s , m a is  Ju ju  doit e n  avoir 
p a r lé  d a n s  la rubrique  S é s a m e  
S a n s  ê tre  a u s s i  s im p le  q u e  le  B a­
sic , l 'A sse m b le u r  n 'e s t  p a s  diffi­
c ile  à  a p p r e n d r e  e n  lu i-m êm e. 
Tout a u  p lu s  n é ce ss ite - t-il u n e  c er ­
ta ine  rigueur, la p ro g ra m m a tio n  
s tru c tu rée  n 'é ta n t p a s  s o n  fort. En  
re va n ch e , u n e  b o n n e  c o n n a is ­
s a n c e  d e  la m a c h in e  e t  d u  p r o ­
c e s s e u r  e s t  in d isp e n sa b le , p u is ­
q u e  c e  la n g a g e  fait a p p e l  à  leurs  
sp éc ific ité s . C 'e s t  p o u r  ce la  q u 'u n  
A s s e m b le u r  su r  A m ig a  s e  p r o ­
g ra m m era  d iffé rem m en t q u 'u n  
A s s e m b le u r  su r  S T , e t  q u ’il sera  
e n c o r e  b e a u c o u p  p lu s  é lo igné  
d 'u n  A s s e m b le u r  s u r  PC.
3 ) N ’a y a n t ja m a is  v u  d e  3 8 6  à  
10 M Hz, j e  va is  p r e n d r e  c o m m e  
e x e m p le  un  2 8 6  à  2 0  M H z e t  un  
3 8 6 s x  à  16 M Hz. L e q u e l e s t  le  
p lu s  ra p id e  ? Ç a  d é p e n d  I En  
théorie, le  2 8 6  tourne  p lu s  vite. 
M ais e n  p ra tique , le s  p ro g ra m ­
m e s  fonc tionneron t p lu s  ra p id e ­
m e n t su r  3 8 6 s x  C ela  e s t  d û  à  la 
con form a tion  in terne  d e s  p r o c e s ­
seu rs . L e  3 8 6  e x é c u te  un  certa in  
n o m b re  d 'in s truc tions  e n  m o in s  
d e  c y c le s  q u e  le  2 8 6 . L e  p r o c e s ­
s e u r  e s t  » c a d e n c é  » à  n  M Hz, c e  
q u i d iv is e  le  te m p s  e n  n  m illions d e  
c y c le s  p a r  s e c o n d e . C h a q u e  ins­
truction (a jou ter truc à  m ach in , d é ­
p la c e r  b id u le  vers...) p r e n d  un  
certa in  n o m b re  d e  c y c le s  et, p a r  
e x e m p le , le  3 8 6  e n  u tilise 2  p o u r  
ajou ter (AD D) a lors q u e  le  2 8 6  en

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



p r e n d  3. le  8086, 4  e t  le  486  u n  
seu l. P o u r  m u lt ip l ie r  (M U L ), le s  
c y c le s  u t il is é s  s o n t :  8 0 8 8  =  
7 0  c y c le s . 286  =  13. 386  =  9  e t  
486  =  13. C e tte  e x p l ic a t io n  e s t  a p ­
p ro x im a t iv e  ( la  ta il le  e t  la  v ite s s e  
d u  b u s  d e  d o n n é e s  e n tre n t  a u s s i 
la rg e m e n t e n  c o m p te ),  m a is  c o r ­
r e s p o n d  e n  g ro s  à  la  réa lité .
4 )  O n  p e u t  p o s e r  la  m ê m e  q u e s ­
t io n  e n  c e  q u i c o n c e rn e  le s  a u tre s  
m ic ro s . J e  t ro u v e  m ê m e  q u e  i.A- 
m ig a  e s t  l 'u n  d e s  ra re s  m ic r o s  à  
d is p o s e r  d e  je u x  t ira n t  c o r re c te ­
m e n t  p a r t i  d e  s e s  c a p a c ité s .  C a r, 
s o m m e  to u te , B east o u  Im m ortal 
v a le n t la rg e m e n t le s  je u x  s u r  c o n ­
s o le  (h o rm is  la  N eo  G e o ) !  P o u r  c e  
q u i e s t  d e s  é d ite u rs ,  e t  p a r t ic u l iè ­
re m e n t d e s  é d ite u rs  e u ro p é e n s ,  
i ls  m o n tre n t  u n  m a n q u e  d e  p ré v i­
s io n  à  m o y e n  e t  à  lo n g  te rm e . C e la  
e s t  d û  p r in c ip a le m e n t  à  d e s  q u e s ­
t io n s  d 'a rg e n t. ..
5 )  N o u s  n  a v o n s  r ie n  d e  te l d e  p r é ­
vu, m a is  p o u rq u o i p a s  ?

Pin's
A v e z -v o u s  u n  p in 's  T ilt ?  Q u e l 
e s t so n  p r ix  ?  M. Gibault

■  N o u s  e n  a v o n s  e ffe c t iv e m e n t  
un, m a is  i l  e s t  é p u is é . I l  d e v ra it  
ê tre  ré é d ité , m a is  a u c u n e  d a te  n  ’a  
é té  c o m m u n iq u é e  à  la  ré d a c t io n .

M usital
P o s s e s s e u r d 'u n  P C  3 8 6  V G A , 
j ’e n v is a g e  d 'a c q u é r ir  u n e  c a rte  
son . E n tre  A d L ib , S o u n d  B la s te r 
et R o la n d , la q u e lle  c o n v ie n d ra it 
le m ie u x  ( la  S o u n d  B la s te r m e  
p a ra ît m ie u x  é q u ip é e  : p o r t  jo y s ­
tick , c o rd o n  c h a în e  h i-f i)  ?  A  m a  
c o n n a is s a n c e , l 'A m ig a  n e  p o s ­
s è d e  q u e  4  v o ie s , le  S T E  
3  v o ie s , e t  la  S o u n d  B la s te r 
11 v o ie s  FM. L e s  m u s iq u e s  se ­
ro n t-e lle s  m e ille u re s  q u e  su r 
16 b its  ? E t p o u r  fin ir , u n e  b a is s e  
d e s  p r ix  p o u r le s  c a r te s  s o n o re s  
a v a it é té  a n n o n c é e  d a n s  v o s  ru ­
b r iq u e s , q u 'e n  e s t- il ? L e  p r ix  e s t 
re s té  le  m ê m e .

Anonyme musical

■  L a  S o u n d  B la s te r  e t  la  A d L ib  
s o n t  a s s e z  s im ila ire s . L a  S o u n d -  
b la s te r  d is p o s e  e n  p lu s  d 'u n  c a n a l 
ré s e rv é  a u x  v o ix  d ig ita lis é e s ,  d ’u ­
n e  p r is e  jo y s t ic k  e t  d e  q u e lq u e s  
a c c e s s o ire s .  E lle  e s t  u n  p e u  p lu s  
c h è re . L a  R o la n d  M T  3 2  e s t  u n  
m a té r ie l p r e s q u e  p ro fe s s io n n e l.  
C o m m e  s o n  n o m  l'in d iq u e ,  e lle

p r o p o s e  3 2  vo ie s , e t  e s t  s e n s ib le ­
m e n t  p lu s  c h è re  ( d 'a u ta n t  p lu s  
q u 'e l le  n 'e s t  à  m a  c o n n a is s a n c e  
p a s  d is t r ib u é e  o f f ic ie l le m e n t  e n  
F ra n c e ) .  P e u  d e  p r o g r a m m e s  u t i­
l is e n t  s e s  s p é c if ic ité s .  T o u te s  c e s  
c a r te s  s o n t  a n n o n c é e s  c o m m e  
c o m p a t ib le s  A d L ib ,  q u i  e s t  le  
s ta n d a rd .  L e  s o n  o b te n u  e s t  m e il­
le u r  s u r  PC a v e c  u n e  c a r te  s o n o re  
q u e  s u r  A m ig a  o u  ST. E n  re v a n ­
c h e ,  i l  e s t  n é c e s s a ire  d 'a c h e te r  la  
c a r te ,  c e  q u i fa it  a u  m in im u m  
1 0 0 0  F  à  a jo u te r  a u  p r ix  d e  la  m a ­
c h in e ...  P o u r  c e  q u i  e s t  d e s  p r ix , 
c e  s o n t  le s  é d ite u rs  q u i le s  fon t...

La fin  
d'un monde
U n e  le ttre  p o u r  fa ire  p a r t d 'u n e  
id é e  q u i m e  tro tta it d e p u is  b ie n  
lo n g te m p s  d a n s  la  tê te  e t q u e  je  
m e  d é c id e  e n fin  à  c o u c h e r  su r 
le  p a p ie r. Vo ilà . N o u s  s a v o n s  
to u s  q u e  l ’in fo rm a tiq u e  a v a n c e  
trè s  v ite . D e  n o u v e lle s  m a c h in e s  
a p p a ra is s e n t, re n d a n t o b s o lè ­
te s  le s  p ré c é d e n te s . D ’u n  a u tre  
c ô té , le s  p ro g ra m m e s  s o n t d e  
p lu s  e n  p lu s  p e rfo rm a n ts . B ien  
e n te n d u , c e  p h é n o m è n e  d e  
p ro g re s s io n  e t d 'a m é lio ra tio n  
d e v ra it n o u s  sa tis fa ire . M a is  n o s  
c o m p te s  e n  b a n q u e , d é jà  ru d e ­
m e n t s o llic ité s  p a r  le s  n é c e s s i­
té s  d iv e rs e s  d e  la  v ie , o n t d u  m a l 
à  s 'a d a p te r  à  c e tte  c o u rs e  in fin ie  
à  la  c o n s o m m a tio n  q u e  s u s c ite  
l 'a t tra it d e s  n o u ve a u té s . 
M o i-m ê m e  p o s s e s s e u r d e p u is  
tro is  a n s  d 'u n  5 2 0 S T F . p u is  d 'u n  
M e g a  S T 1  (p a s  m ê m e  S T E  !)  e t 
d 'u n e  b o n n e  c in q u a n ta in e  d e  
lo g ic ie ls  d iv e rs , je  n e  p e u x  m e  
ré s o u d re  à  m 'e n d e tte r  p o u r 
m ’o ffr ir  le  7 T  o u  l 'A m ig a  3 0 0 0 ,  
q u i n e  c e s s e n t d e  m e  fa ire  rêver. 
E t p o u rta n t, je  lis  d e  p lu s  e n  p lu s  
fré q u e m m e n t q u e  le s  S T  s o n t 
d e s  m a c h in e s  c o n d a m n é e s , 
q u e  le s  é d ite u rs  d e  je u x  v o n t in ­
c e s s a m m e n t a rrê te r d 'a d a p te r  
s u r  S T Ie s  je u x  q u 'i ls  p ro d u is e n t. 
E t je  v o is  b ie n  m o i-m ê m e , en  
fe u ille ta n t le s  re vu e s , e n  m e  p ro ­
m e n a n t d a n s  le s  m a g a s in s  s p é ­
c ia lis é s , q u e  m a  m a c h in e  e s t 
m a in te n a n t d é s u è te , q u e  se s  
g ra p h is m e s  s o n t b ie n  p r im a ire s  
e t q u ’e lle  e s t m o in s  d o u é e  p o u r 
ra n im a tio n  q u e  n o m b re  d e  ses 
c o n c u rre n ts  a c tu e ls .
M a is  je  t ie n s  à  m o n  ST. J 'a i v é c u  
a v e c  lu i d e  lo n g u e s  e t n o m b re u ­
s e s  h e u re s  à  m e  d is tra ire  e t à 
tra va ille r. S o n  c la v ie r  p o u r  le  tra i­

te m e n t d e  te x te , q u e  je  p ra tiq u e  
p re s q u e  c h a q u e  jo u r  ; so n  
é c ra n  m o n o c h ro m e  e s t a b s o lu ­
m e n t p a rfa it. En o u tre , il e s t e n ­
c o re  e n  trè s  b o n  é ta t. A lo rs , v o ic i 
m a  q u e s tio n  : fa u t- il, e n  b re f, se  
ré s o u d re  à  p a r t ic ip e r  à  la  c o u rs e  
a u x  n o u v e a u té s  ? M a is  je  p e u x  
p o s e r  m a  q u e s t io n  e n  d 'a u tre s  
te rm e s  : e s t-c e  q u ’il e x is te  d e s  
ra is o n s  v é r ita b le s  p o u r  c o n s e r ­
ve r, c o n tre  v e n ts  e t m a ré e s , so n  
o rd in a te u r  a u -d e là  d e  la d u ré e  
d e  so n  e x is te n c e  m é d ia tiq u e  ? 
J e  p e u x  à  p ré s e n t e n  v e n ir  à  ce  
q u i fo rm a it m o n  id é e . J e  s o u ­
h a ite ra is  q u e  to i, trè s  c h e r  Tilt, 
q u e  je  lis  d e p u is  s i lo n g te m p s , tu  
p u b lie s  u n  g ra n d  d o s s ie r  
c o n s a c ré  à  c e  p ro b lè m e  é p i­
n e u x  d e  l ’a p rè s -v ie  d e s  o rd in a ­
teu rs . U n  d o s s ie r  q u i tra ite ra it d e  
l’a m o u r q u e  le s  p a s s io n n é s  p o r­
te n t à  la  m a c h in e  q u ’ils  p o s s è ­
d e n t d e p u is  lo n g te m p s  e t d o n t 
ils  n e  p e u v e n t fin a n c iè re m e n t 
o u  n e  v e u le n t se n tim e n ta le m e n t 
p a s  s e  sé p a re r. E s t-c e  q u e , 
p o u r  v o u s , jo u rn a lis te s  e t p ro ­
fe s s io n n e ls  d e  l 'in fo rm a tiq u e , il 
e s t p o s s ib le  e t c o n c e v a b le  d e  
c o n s e rv e r  u n e  d iz a in e  d 'a n n é e s  
u n e  m a c h in e  a lo rs  q u e  d ’a u tre s , 
p lu s  p e r fo rm a n te s , s o n t a p p a ­
ru e s  ? E t d e  q u e lle  m a n iè re  
p e u t-o n  v iv re  c e tte  s itu a tio n  ? 
P e u t-ê tre  p o u rr ie z -v o u s  m ê m e , 
s o u s  c e t a n g le , s o llic ite r  la  p a r t i­
c ip a tio n  d e  s p é c ia lis te s  n o n  d i ­
re c te m e n t m ê lé s  a u  m o n d e  d e  
l 'in fo rm a tiq u e , te ls  q u e  p s y c h o ­
lo g u e s , p s y c h a n a ly s te s , s o c io ­
lo g u e s . B ie n  e n te n d u , il 
c o n v ie n d ra it q u 'in te rv ie n n e n t 
é g a le m e n t d e s  p e rs o n n a lité s  
l ié e s  d e  trè s  p rè s  à  l’in fo rm a ­
tiq u e , lu d iq u e  o u  non.
Il s e ra it p a r t ic u liè re m e n t p e rt i­
n e n t d e  ré f lé c h ir  s u r  la  q u e s tio n  
d e s  lo g ic ie ls  d e  « to u te  une  
v ie  », p o u r  re p re n d re  l 'e x p re s ­
s io n  q u e  l’o n  p e u t lire  s o u s  la 
p lu m e  d e  c e r ta in s  c r it iq u e s  s p é ­
c ia lis é s . V o u s  p o u rr ie z  v o u s  in ­
te rro g e r s u r  c e  p ro b lè m e , a fin  
d e  v o ir  s i c e tte  c a té g o r ie  d e  p ro ­
g ra m m e s  e x is te  v ra im e n t. Je  
p e n s e  à  d e s  t itre s  c o m m e  S e n ti-  
n e l,  A r c h ip e la g o s ,  P o p u lo u s ,  
m a is  a u s s i le s  s im u la te u rs  s tra ­
té g iq u e s , P e u t-o n  im a g in e r  tro u ­
v e r  d u  p la is ir  d e  n o m b re u s e s  
a n n é e s  a v e c  F a lc o n  o u  F 19, p a r 
e x e m p le  ?  Olivier

■  Q u e l p a s s io n n é  d 'in fo rm a t iq u e  
n  a  p a s  r e n c o n t ré  c e  d i le m m e  q u e  
tu  e x p o s e s  a u jo u r d 'h u i ? L e q u e l  
n ’a  p a s  d e s  r e g re ts  p o u r  s a  p r e ­
m iè re  m a c h in e ,  p o u r  s e s  p re m ie rs

p ro g ra m m e s ,  p o u r  s e s  p re m ie rs  
je u x  ? L e  c ô té  a f fe c t i f  d e  n o tre  re ­
la t io n  a v e c  l 'o rd in a te u r  p e u t- i l  ê tre  
c o n s id é ré  c o m m e  n o rm a l ?  
(a p rè s  to u t,  c e  n e  s o n t  q u e  d e s  
m a c h in e s .. .) .  L e  s u je t  e s t  c e r te s  
in té re s s a n t,  v o ire  p a s s io n n a n t,  
m a is  je  n e  p e n s e  p a s  q u  'i l  y  a i t  u n e  
p o s it io n  u n iq u e . J e  n e  s a is  p a s  s i 
n o u s  fe ro n s  u n  d o s s ie r  s u r  c e  s u ­
je t,  m a is  je  p e u x  te  c o n s e ille r ,  s i 
c e la  t 'in té re s s e , le  l iv re  >< La  tribu  
in fo rm a tique  ». I l  c o n t ie n t  u n  c e r ­
ta in  n o m b re  d 'in e p t ie s  ( i l  e s t  é c r it  
p a r  u n  s o c io lo g u e  n o n - in fo rm a t i­
c ie n ) ,  m a is  e s t  n é a n m o in s  in té re s ­
sa n t. P o u r fin ir, j e  p e n s e  q u e  tu  
e x a g è re s  q u e lq u e  p e u  : t u  p o s ­
s è d e s  u n  M ega  ST, q u i e s t  u n e  
m a c h in e  p e r fo rm a n te  e t  q u i  n ’e s t  
p a s  (c o n t ra ire m e n t  à  c e  q u e  tu  
p e n s e s  ! )  e n c o re  m o rte . P e n s e  à  
c e u x  q u i s e  s o n t  a t ta c h é s  a u x  
O ric , S p e c tru m  e t  a u tre s  T hom ­
so n  I  L e u r  m a c h in e  e s t  r é e l le ­
m e n t  d é p a s s é e .

PC
F u tu r é tu d ia n t e n  é c o n o m ie , J ’ai 
d é c id é  d e  tro q u é  m o n  v ie u x  
C P C  c o n tre  u n  P C  to u t neuf, 
a v e c  u n e  c o n f ig u ra tio n  a sse z  
lo u rd e  (g e n re  3 8 6 s x ) ,  s o u c ie u x  
d e  c o n c il ie r  p la is ir  e t tra v a il (s i, 
si !). P o u r to u t v o u s  d ire , je  d is ­
p o s e  d ’u n  b u d g e t  q u i s 'é ta le  e n ­
tre  10 0 0 0  e t 13 0 0 0  fra n cs . 
M a is , a v a n t d e  m e  la n c e r  d a n s  
l'a v e n tu re , j 'a im e ra is  q u e  tu  ré ­
p o n d e s  à  q u e lq u e s  q u e s t io n s  :
1) Q u e lle  e s t la  d if fé re n c e  e n tre  
un  3 8 6  e t  u n  3 8 6 s x  ? U n  c o p ro ­
c e s s e u r  3 8 7  e s t- il v ra im e n t u tile  
( ta b le u r, PAO, je u x .. .)  ? S i ou i, 
d a n s  q u e ls  c a s  ?  Q u 'e s t-c e  q u e  
la m é m o ire  c a c h e  ? L a  m é m o ire  
E M S  ?
2 )  D a n s  la  l im ite  d u  ra is o n n a b le , 
q u e lle  e s t la  v ite s s e  s u ffis a n te  
p o u r d e s  je u x  c o m m e  W in g  
C o m m a n d e r :  S e c r e t  M is s io n s  
I I ?  1 2 ,1 6 , 2 0  M H z ?
3 )  1 M o  d e  R A M , n 'e s t-c e  p a s  un  
p e u  ju s te  p o u r u n  3 8 6 s x  ?  Et 
4 0  M o  d e  D D  (p o u r  le s  je u x , les 
a p p lic a t io n s  -  D O S , W in d o w s , 
E xce l) ? U n  le c te u r  3 "1 /2  
1,44 M o  p e u t- il lire  e t fo rm a te r 
(e n  7 2 0  K o ) d e s  d is q u e tte s  
7 2 0  K o  ?
4 ) Q u a n d  s e ra  d is p o n ib le  la v e r­
s io n  fra n ç a is e  d u  n o u v e a u  M S- 
D O S  5 .0  ?
5 ) Q u e lle  e s t la  d if fé re n c e  e n tre  
u n e  c a r te  V G A  e t u n e  c a r te  S u ­
p e r  V G A  (o u  V G A  é te n d u e , V G A  
16 b its ...)  ? L a q u e lle  e s t u tilisé e  
p a r  le s  je u x  a c tu e lle m e n t ?  U n e
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f orum
réso lu tio n  d e  1 0 2 4  x  7 6 8  e s t-  
e lle  b ie n  n é c e s s a i r e  ?  C o m b ie n  
faut-il d e  m é m o ir e  v id é o  a u  m in i­
m u m  ?
6 )  L a  c a r te  S o u n d  B la s te r  e s t  
e lle  e n t iè r e m e n t  c o m p a tib le  
A d L ib  ?  E s t - c e  la m e ille u re  d u  
m a r c h é  ?
7) Enfin, p o u rra -t-o n  a d jo in d re  
u n  le c te u r  d e  C D -R O M  e t /o u  d e  
C D -I à  n  'im p o rte  q u e l  P C  ?

Frédéric

■  1) L a  p rincipa le  d iffé ren c e  e s t  la 
taille d u  b u s  d e  d o n n é e s . L e  3 8 6  
utilise u n  b u s  3 2  b its  (c 'e s t  un  
-  vrai 3 2  b its), a lors q u e  le 
3 8 6 s x  utilise un  b u s  16 b its  (c 'e s t  
un  «  16/32  » b its). C ela  influe sur  
la v ite s s e  d e s  é c h a n g e s  m ém oire , 
e t  d o n c  su r  le s  p ro g ra m m es.
2 ) J 'a i p e rs o n n e lle m e n t u tilisé un  
3 8 6 s x  à  16 M H z e t  le  je u  e s t  très  
a g réa b le  à  partir d u  m o m e n t  o ù  tu  
n 'u tilises p a s  d e  m é m o ire  EMS.
3 ) Pour le s  jeux , p a s  d e  p ro b lèm e ,
1 M o suffit. P our W in d o w s (e t E x­
c e l  !), 2  M o so n t n é c e ssa ire s . En  
effe t, a v e c  2  M o o u  p lu s , W indow s  
e s t  c a p a b le  d e  fo n c tio n n er  e n  
m o d e  3 8 6  é te n d u  ” , e t  é m u le  la 
m é m o ire  v ive su r  le  d is q u e  d u r  U n  
d is q u e  d u r  p e u t  te  p e rm e ttre  d e  
jouer, o u  é ve n tu e lle m en t d 'utiliser 
W indow s (c  'est u n  p e u  ju ste , W in­
d o w s  p r e n d  lui m ê m e  environ  
10 Mo. e n  u tilise 10 p o u r  sim uler  
d e  la m é m o ire  e t  c h a q u e  p r o ­
g r a m m e  W in d o w s o c c u p e  e n tre  2  
e t  10 M o, voire p lu s  I). E n  re­
va n ch e , p a s  q u e s tio n  d e  faire le s  
d e u x  ! L e s  le c teu rs  1,44 M o  
p e u v e n t  s a n s  p r o b lè m e  form ater  
e t  lire d e s  d is q u e s  7 2 0  Ko.
4 )  Elle d o it ê tre  d isp o n ib le  a u  m o ­
m e n t o ù  tu  liras c e s  lignes.
5 )  La ca rte  VGA d e  b a s e  d is p o s e  
d e  2 5 6  K o  d e  m é m o ire  e t  p e rm e t  
d 'a fficher 3 2 0  x  2 0 0  e n  2 5 6  c o u ­
leu rs  (m o d e  •< M C G A » ) e t  6 4 0  x  
4 8 0  e n  16 cou leurs. L e s  c a r te s  S u ­
p e r  VGA p r o p o se n t 5 1 2  K o  o u  
1 M o e t  p e rm e tte n t d ’a ffich er  u n e  
p lu s  h a u te  résolu tion  a v e c  p lu s  d e  
couleurs. U ne  ca rte  d is p o sa n t d e  
5 1 2  K o  p e u t, e n  g én éra l, a fficher  
8 0 0  x  6 0 0  e n  16 co u leu rs  e t  6 4 0  x  
4 8 0  e n  2 5 6  cou leurs. U ne  ca rte  
I M o p e r m e t 1 0 2 4  x  76 8  e n  2 5 6  
cou leurs. L e  p r o b lè m e  e s t  q u e  
c e s  c a r te s  s o n t e n  g é n éra l in­
c o m p a tib le s  e t  qu 'il e s t  n é c e s ­
sa ire  d e  d is p o se r  d e s  drivers c o r­
r esp o n d a n ts . C e u x  d e  W indow s  
e t  d 'A u to c a d  so n t e n  g é n é r a l four­
nis. Pour le s  a u tres ... C ela lim ite e n  
g é n é ra l l ’utilisation q u e  l'on  p e u t  
e n  faire. D e  p lu s , u n e  résolu tion  
é le v é e  p e r m e t  d 'avoir p lu s  d e  d é ­
tails à  l'écran  m a is  d im in u e  la lisi­

bilité et, à  m o in s  d ’avoir un  écra n  
19 p o u c e s ,  il e s t  q u a s im e n t im ­
p o s s ib le  d e  travailler e n  1 0 2 4  x 
7 6 8  s u r  u n  m o n iteu r  14 p o u c e s .  
D e  p lus , la m ajorité d e s  m o n iteu rs  
m ilieu  d e  g a m m e  n  'a tte ignen t c e s  
réso lu tions  (q u a n d  ils le s  a tte i­
g n e n t I) q u  a u  prix d 'u n  e n tre la ce ­
m e n t très  d é s a g r é a b le  ( l’im a g e  vi­
bre). E n  r eva n ch e , s i  ton  m on iteur  
le  p e rm e t, W in d o w s e n  8 0 0  x  6 0 0  
sera  p lu s  a g r é a b le  q u 'e n  6 4 0  x  
480... A  m o in s  d e  vouloir faire d u  
d e ss in , u n e  c a r te  v id é o  à  1 M o e s t  
superflue . P our c e  q u i e s t  d e s  car­
te s  16 bits, il s 'a g it la d 'u n e  q u e s ­
tion d e  v ite sse . E lles utilisent un  
b u s  d e  16 b its  e t  von t d o n c  p lu s  
vite  q u e  l e s  c a r te s  8  bits.
6 ) L a  c a r te  S o u n d  B laster e s t  
s e n s é e  ê tr e  p a r fa i te m e n t  c o m ­
p a tib le  A dL ib . C e  n ’e s t  p a s  la 
m eilleu re , la  R o la n d  M T  3 2  lui 
é ta n t  s u p é r ie u re .
7 ) O ui, à  p a r tir  d u  m o m e n t  o ù  u n  
c o n n e c te u r  d  'e x te n s io n  e s t  d is ­
p o n ib le .

Emulateurs
J e  v o u s  é c r i s  p o u r  v o u s  p o s e r  
q u e l q u e s  q u e s t i o n s  à  p r o p o s  
d e s  é m u l a t e u r s  s u r  A m ig a  5 0 0  
(1 M o ). D 'a b o r d ,  q u e l s  s o n t  le s  
é m u l a t e u r s  d e  P C  A T 2 8 6 o u  3 8 6  
c o n v e n a b l e s  e t  u t i l is a n t  d e  b o n ­
n e s  r é s o lu t io n s  d 'é c r a n  (V G A , 
X V G A , M C G A , T a n d y , S V G A , 
Z O Z O b X - 7 4 7 , e t  j’e n  p a s s e . . . )  
P o u r  l e s  u ti l is e r , fa u t- il u n  d i s q u e  
d u r  o u  to u t e  a u t r e  e x t e n s io n  ?  Si 
o u i, p o u r r ie z - v o u s  m 'in d iq u e r  
l e s q u e l l e s  e t  à  q u e l  p r ix  ?  J e  
s a i s ,  v o u s  a l l e z  m e  d i r e  q u e .  
p o u r  le  p r ix  d ’u n  é m u la t e u r  e t  
d 'u n  A m ig a  j 'a u r a i  u n  v r a i  A T to u t 
n e u f  e t  to u t  b e a u .
N 'a v e z - v o u s  j a m a i s  p e n s é  q u e  
l'A m ig a .  o n  l’a v a i t  d é j à  p a y é ,  e t  
q u e  l 'é m u la t e u r  n 'é ta i t  q u ’u n  p é ­
r ip h é r iq u e  p a r m i  ta n t  d ’a u t r e s  
( e n  p lu s ,  j e  n 'a i  p a s  e n v i e  d e  r e ­
v e n d r e  m o n  A m ig a  !) ?  M a is  s i 
v o u s  m e  d i t e s  q u 'o n  n e  p e u t  p a s  
p r o f i t e r  d e  t o u s  l e s  lo g ic ie ls  AT, 
a l o r s  là , p e u t - ê t r e  q u e  j e  c o m ­
p r e n d r a i s .
E n fin , n e  t r o u v e z - v o u s  p a s  é t o n ­
n a n t  q u e ,  d a n s  l’in f o r m a t iq u e ,  il 
p e r s i s t e  u n e  c a s t e  d e  v ie u x  b a ­
t r a c i e n s  m u t a n t s  lo b o t o m is é s  
( n o n ,  n o n ,  p a s  le s  t o r t u e s  n in - 
j a  !) q u i  c o n t in u e n t  s a n s  c e s s e  
l a  g u e r r e  A ta ri/A m ig a ,  a l o r s  q u e  
c e s  d e u x  m a c h i n e s  o n t  l e u r s  
q u a l i t é s  e t  l e u r s  d é f a u t s  ?  N° 6

■  O n p e u t  trouver s a n s  difficulté  
d e s  c a r te s  AT p o u r  A m ig a , a u x

a len to u rs  d e  2  0 0 0  francs. Elles 
p e rm e tte n t g é n é r a le m e n t d'utili­
s e r  le s  m o d e s  g r a p h iq u e s  C G A e t  
EGA, parfo is  VGA. Et b ie n  e n te n ­
d u , ZO ZO B X -747 . L e  p ro b lèm e , 
c 'e s t  q u e  9 0  % d e s  log icie ls  a c ­
tu e ls  n é c e s s ite n t un  d is q u e  d u r  Et 
ils p re n n e n t d e  la p la c e  I S i  tu  
a jo u te s  d o n c  à  t e s  2  0 0 0  francs  
un  d is q u e  d u r  d e  4 0  M o ( c ’e s t  u n  
m in im u m ) à  4 0 0 0  francs, tu  ar­
r ive s  à  q u e lq u e  6  0 0 0  francs. 
S a is -tu  q u ’il e s t  p o s s ib le  d e  trou­
v er  d e s  AT a v e c  d is q u e  d u r  e t  
VGA m o n o c h ro m e  p o u r  le  m ê m e  
prix  ? A v e c  l'a va n ta g e  d 'avoir un  
A m ig a  d ’u n  c o té  e t  un  PC d e  l ’a u ­
tre  ? S a n s  avoir d 'é v e n tu e ls  p ro ­
b lè m e s  d e  com patib ilité  ?  S a n s  
d evo ir  réaliser d e u x  partitions sur  
le  d is q u e  dur, tâ c h e  lo n g u e  e t  
c o m p le x e  ? E t surtout, s i un  pro­
g r a m m e  p la n te  s u r  ton  A m iga -P C . 
q u e l s e r a  le  r e s p o n sa b le  : le p r o ­
g r a m m e  m a l réa lisé  o u  l'ém ulation  
im parfa ite  ? C o m m e  tu  p e u x  le  
voir, j e  trouve l'utilisation d 'u n  
ém u la teur  p e u  ju d ic ieu se . C ela  
dit, tu  e s  libre d e  faire c o m m e  b o n  
te  s em b le . P our finir, tu  a s  p a r ­
fa item en t raison : n o u s  n 'a v o n s  
p a s  a s s e z  (p a s  d u  to u t ?) te s té  le s  
ém u la teu r  PC p o u r  A m iga . O n s 'y  
m et, a tte n d  q u e lq u e s  m o is  p o u r  
avoir no tre  av is  défin itif ( c e  sera  
s a n s  d o u te  d a n s  le  TJ).

Quelques 
questions
1 ) C o m b ie n  v a u t un  A m ig a  5 0 0  
n e u f d 'il  y  a  6  m o is , a v e c  u n  m o ­
n ite u r c o u le u r 1083, s ta rte r  kit, 
so u r is  e t m a n e tte  ?
2 ) C o m b ie n  c o û te  u n  é m u la te u r 
P C ?  Et u n  le c te u r  e x te rn e  
5 "  1/4 ?
3 ) P o u rr ie z -v o u s  in d iq u e r  d a n s  
v o s  te s ts  d e  je u x  s i c e u x -c i se  
jo u e n t a u  c la v ie r, à  la  s o u r is  o u  à  
la  m a n e tte  ?
4 )  S i l'on  n o te  le s  m e ille u re s  im a ­
g e s  d 'u n  é c ra n  V G A  2 0 /2 0 , 
q u e lle  n o te  p e u t-o n  d o n n e r  a u x  
m e ille u re s  im a g e s  d 'u n  é c ra n  
C G A ?
5 )  S e ra it- il p o s s ib le  d e  re c e v o ir  
u n e  p h o to  d e  to u te  l ’é q u ip e  d e  
Tilt?
6 ) C o m b ie n  d e  p e rs o n n e s  tra ­
v a ille n t d a n s  c e  jo u rn a l ?  P a rm i 
c e lle s -c i,  c o m b ie n  te s te n t les 
je u x  ?
7 ) C o m b ie n  d 'h e u re s  d e  tra va il 
fa ite s -v o u s  p a r  s e m a in e  ?  Y a- 
t- il u n e  b o n n e  a m b ia n c e  d a n s  
le s  b u re a u x  d u  jo u rn a l ?

Frédéric

■  Q u e lq u e s  r é p o n s e s
1) A h  ! B o n n e  question . P erso n ­
n e llem en t, j'en lèv e ra is  10 % par  
rapport a u  p r ix  actuel. M ais, d a n s  
c e  m o n d e  d e  p a s s io n n é s , c o m ­
m e n t d éfin ir u n  p r ix  a rg u s  fiab le  ?
2 ) E n tre  2  0 0 0  e t  5  0 0 0  F  s e lo n  le  
m o d è le .
3 ) Q u a n d  c e la  s ’a v è r e  n é c e s s a i­
re, n o u s  le  fa isons. M ais c e  n  e s t  
g é n é r a le m e n t p a s  le  cas. S u r  A m i- I 
g a ,  9 9  % d e s  je u x  d 'a rc a d e  s e  
jo u e n t a u  joystick . 9 9  % d e s  je u x  
d e  rôie à  la so u ris  e t/o u  a u  clavier  
9 9  % d e s  sim u la teu rs  a u  jo y s tick  
e t/o u  a u  clavier...
4 ) 3 /2 0  m a x im u m ...
5 ) C  'est b ê te  q u e  tu  n o u s  d e m a n ­
d e s  ç a  s e u le m e n t m a in tenan t. Il y  
a  q u e lq u e s  sem a in e s , n o u s  é tio n s  
ju s te m e n t to u s  r a s s e m b lé s . .. N on  
c  e s t  p o u r  rire. M ais il e s t  vrai q u e  
n o u s  n 'a v o n s  p a s  u n e  te lle  photo .
6 ) C 'e s t  re la tivem en t variable, su r­
to u t c e s  te m p s-c i  a v e c  C onso ­
les +  e t M ic ro  K id s  J e  d irais en tre  
2 0  e t  3 0  p e rs o n n e s , d o n t u n e  d i­
z a in e  d e  testeurs.
7) L à  aussi, c 'e s t  très  variable  
C ette  s e m a in e , j 'a i d û  faire 100 ou  
120 h e u r e s  d e  travail effectif.. 
M ais c  'e s t tr è s  rare, e t  il y  a  d e s  s e ­
m a in e s  o u  o n  n e  fait p a s  g ra n d  
c h o se . L a m b ia n c e  e s t  e xce lle n te  
(v ra im en t!) . J e  c o n n a is  b e a u ­
c o u p  d e  m e n s u e ls  sp é c ia lisé s ,  e t  
c  'est d e  loin la m eilleure. Il faut di­
re  q u 'if y  a  d e s  p e r s o n n a g e s  p e u  
c o m m u n s .
S a v ie z -v o u s  q u e  J e a n -L o u p  R e ­
nau lt e t  A lcidric  p a s s e n t  leur 
te m p s  à  s 'e n v o y e r  d e s  je u x  d e  
m o ts  très  r e c h e r c h é s  ?  D u  g e n ­
re. . h e u ... d é so lé , j e  n  arrive p a s  à  
e n  faire d 'a u s s i  m a u va ise s , m a is  
v o u s  v o y e z  c e  q u e  j e  v e u x  dire.

Elle esi là  !
J e  v o u d r a i s  u n e  in fo rm a tio n  a u  
s u j e t  d e  la  S u p e r  F a m ic o m  d e  
N in te n d o . J 'a i  lu d a n s  u n  a r t ic le  
q u e  p o u r  le  m o m e n t  la  c o n s o le  
e n  q u e s t i o n  n ’é t a i t  p a s  d i s p o ­
n ib l e  e n  F r a n c e  e t  q u 'e l l e  n e  le 
s e r a i t  p a s  a v a n t  e n v i r o n  tro is  
a n s .  P u is ,  p l u s  lo in  d a n s  le 
m ê m e  Tilt ( fé v r ie r ,  n ° 8 7 ) ,  j’a i  r e ­
m a r q u é  q u 'U l t im a  e n  p r o p o s a i t  
e n  v e n t e  p a r  c o r r e s p o n d a n c e .  
J ’a i m e r a i s  a v o i r  p l u s  d e  r e n s e i ­
g n e m e n t s .  E t s a v o i r  le  p r ix  a p ­
p ro x im a tif  d e  la  S u p e r  F a m i­
c o m  ! Abou

■  Tu a s  tout à  fait r a iso n . la S u p e r  
F a m ico m  e s t  d isp o n ib le  en  
France, c h e z  Ultima o u  S h o o t
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A gain , p a r  exem p le . Et c e la  g r â c e  
à  c e  q u 'o n  a p p e lle  l'importation  
para llè le  : c e s  b o u tiq u e s  im ­
p o r ten t d irec te m e n t le s  c o n so le s  
d u  J a p o n , c e  q u i é v id e m m e n t tait 
g r im p er  le s  prix (environ  2  8 0 0  F  
a ctue llem en t). Il n 'y  a  e n  reva n c h e  
p a s  d 'im porta teur officiel, e t  c e t  
é ta t d e  fait r isq u e  d e  durer q u e l­
q u e  te m p s... Il faut b ie n  rem ar­
q u er  q u e  le s  c o n so le s  v e n d u e s  
p a r  le s  b o u tiq u e s  so n t s o u s  leur 
s e u le  garantie...

Association
J 'a i  19 a n s ,  j e  s u i s  é t u d i a n t  e t  je  
p o s s è d e  u n  A m ig a .  J e  d é s i r e  
c r é e r  u n e  a s s o c i a t i o n  e n  v u e  d e  
f o r m e r  u n  c l u b  s u r  c e t t e  m a ­
c h i n e .  N e  c o n n a i s s a n t  r ie n  à  
l 'e n v e r s  d e  l'A m ig a ,  je  m e  p e r ­
m e t s  d e  v o u s  p o s e r  q u e l q u e s  
q u e s t i o n s  :
1) S a c h a n t  q u ‘A m ig a  e s t  u n e  
m a r q u e  d é p o s é e ,  a i - je  le  d ro i t  
d e  n o m m e r  m o n  a s s o c i a t i o n  
« A m ig a  F an » ?
2 )  O u  p u is - je  m e  p r o c u r e r  le s  
a d r e s s e s  d e s  d i f f é r e n te s  m a i ­
s o n s  d ’é d i t io n  p o u r  m e  p r o c u r e r  
l e s  s o f t s  e t  e n  f a i r e  u n  a r t i c l e  
d a n s  m o n  jo u rn a l  ?
3 )  P o u r  le  p r e m ie r  n u m é r o ,  s e ­
rait-il p o s s i b l e  d 'in te r v ie w e r  l’é ­
q u i p e  d e  Tilt ?
4 )  E s t-il p o s s i b l e  d e  t r o u v e r  d e s  
s p o n s o r s  Y a n n  S c h m i tz

■  1) Par correction, il e s t  p ré fé ­
rab le  d e  d e m a n d e r  u n e  au torisa ­
tion à  C o m m o d o re  F rance  (qu i n e  
saurait refuser...).
2 )  D a n s  le n u m éro  s p é c ia l d e  n o ­
v e m b r e  q u i c o n tien t le s  a d r e s s e s  
d e s  m a is o n s  d 'éd ition  e t  d e s  d is ­
tributeurs.
3 ) Faut voir... ( le s  c h è q u e s  so n t à  
libeller à  m o n  ordre I).
4) B ien  sû r  I II t e  su ffit d ’a ller p r o ­
p o s e r  d e s  p a g e s  d e  p u b s  a u x  re­
v e n d e u rs  d e  ton  quartier... A tte n ­
tion tout d e  m ê m e  à  g a rd er  ta 
liberté  d 'e xpress ion .

Bitmap 
ou vectoriel ?
L is a n t  v o t r e  r e v u e  d e p u i s  m a in ­
t e n a n t  2  a n s ,  j e  m e  s u i s  to u jo u r s  
d e m a n d é  c e  q u 'é t a i e n t  u n  g r a ­
p h i s m e  v e c to r ie l  e t  u n  g r a p h i s ­
m e  b i tm a p .

■  Un g ra p h ism e  b itm a p  (littérale­
m e n t <• ca rte  d e  b its  - )  r e p r é se n ­
te  u n e  im a g e  c o m m e  u n e  s u c c e s ­

sion  d e  po in ts . C ela sign ifie  q u e  
to u te s  le s  im a g e s  q u i a p p a ra is­
s e n t  s u r  ton  m icro  s o n t d e s  im a­
g e s  b itm ap , p u is q u e  c h a q u e  
p o in t e s t  r e p r é se n té  d a n s  la m é ­
m oire  v id éo  p a r  un  certa in  n o m ­
b r e  d e  bits. E n  reva n ch e , la dif­
fé re n c e  en tre  b itm a p  e t  vectoriel 
a ppara ît a u  n iv ea u  d e  la m ém o ire  
v ive  o ù  te s  im a g e s  s o n t c a lc u lé e s  
Un vec teur, c e  s o n t d e u x  points, 
c 'e s t-à -d ire  q u a tre  co o rd o n n ées. 
Un carré, c ’e s t  qua tre  points, 
c è s t-à -d ir e  16 c o o rd o n n é e s . El 
cela , q u e lle  q u e  so it s a  taille. C ela  
p e r m e t  d e  m an ipu ler  ra p id em en t 
d e s  fo rm es  s im p le s  qui, a s s o ­
c ié e s . d o n n ero n t d e s  a vions, d e s  
vo itures o u  d e s  e n g in s  spatiaux. 
L 'a ffic h a g e  vectorie l n 'e s l  d o n c  
q u 'u n  m o d e  d e  c a lcu l p e rm e tta n t 
d e  définir d e s  fo rm es, q u i seron t 
d e  to u te  fa ço n  a ff ic h é e s  e n  b it­
m a p . .

Ça veut 
dire quoi ?
J e  v o u d r a i s  c o n n a î t r e  la  s ig n if i­
c a t i o n  d e  <• o v e r s c a n  » , » full 
o v e r s c a n  >• e t  « r a y  t r a c in g  *• 
a in s i  q u e  la  d i f f é r e n c e  e n t r e  
<• s h o o t - th e m - a l l  » , <> s h o o t-
th e m - u p  » , » b e a t - th e m - a l l  » e t  
<■ b e a t - t h e m - u p  » . Boubou

■  O v e rsc a n  : c ’e s t  l 'a ffichage  en  
p le in  écran , s a n s  bordures. G é n é ­
ralisé su r  c o n so le s , c e t  o v ersca n  
e s t  e n c o r e  très  rare s u r  S T /A m ig a  
( e x c e p té  d a n s  le s  d é m o s )  e t  in­
c o n n u  s u r  la p lu p a rt d e s  au tres  
m a ch in es . Full o v e rsc a n  : id e m  
L e  « ra y  tracing  » (littéralem ent 
<• tra ça g e  d e  ra y o n s  ») e s t  u n e  
m é th o d e  p e rm e tta n t d e  calculer  
le s  trajets d e s  ra y o n s  lum ineux  
su r  d e s  o b je ts . C ela p e r m e t par  
e x e m p le  d ’ob ten ir  l'im a g e  d ’u n e  
bille e n  verre  d a n s  u n  m iroir a v e c  
to u s  le s  re ffle ts  e t  le s  e ffe ts  q u e  
c e la  d o n n e ra it d a n s  la réalité ( e s ­
sa ie  p o u r  voir I). E tan t d o n n é  la 
c o m p le x ité  d 'u n  te l p r o c e s su s ,  il 
fa u t un  m atérie l p u is s a n t (ou  
b e a u c o u p  d e  te m p s  !) p o u r  ca l­
c u le r  u n e  u n iq u e  im age , m ê m e  
très  s im ple. Shoo t... e l  b ea t... p r o ­
v ie n n en t d e  l'anglais. Il p e u t  arri­
ver q u e  n o u s  n o u s  trom p ions  (er- 
r a r e  h u m a n u m  e s t) ,  m a is  le s  
fo rm u les  e x a c te s  s o n t  « shoo t- 
th e m -u p  » (q u e  Ton raccourcit  
parfo is  e n  ■< sh o o t'e m  u p  ■•) p our  
le s  je u x  d e  tir e t  b ea t-th em -a ll » 
(«  b e a t 'e m  ail - )  p o u r  le s  je u x  d e  
c o m b a t (ty p e  D r a g o n  N m ja, D o u ­
b le  D ra g o n ...) .

LA DISQUETTE 5" 1/4
30 F LA D IS Q U E TTE  3" 1/2 FRAIS DE PORT 

GRATUITS
D isque ttes  de lo g ic ie ls  du Dom aine P u b lic  In te rn a tio n a l p o u r PC et co m pa tib le s.

M  iM i

B O N  D E  C O M M A N D E
(c o m m a n d e  m in im u m  8  d is q u e t t e s )  

à  r e n v o y e r  a v e c  v o t r e  r è g l e m e n t  à  
R O B E C O M  B .P . 3 0  - 3 4 5 0 2  B E Z IE R S  C E D E X

L J  5 2 7 - W A M P U M
Systèm e d e  gestion de ba se  de données.

□  758 - GA M ES SER IE  21
superbes jeux C G A  pour votre PC.

H  77 5  - F R E E W O R D
Le fameux traitement d e  textes. A posséder.

□  720 - G E IB U D G E T
Gestion de budget domestique.

H  7 0 7 -  G E S TIO N  
— 1 F IN A N C IE R E
C alculs financiers (crédits, etc.)

574 - FO R M U L A IR E S
!our créer vos propres formulaires.

_  24 5  - F IN G E R  P A IN T
Logiciel de dessin complet

□  6 6 7 -  IM A G E  3D
.ogiciel d e  D.A.O. compIeL (CGA)

J  72 2  - H O R O S C O P E
.ogiciel d'Aslrotogie. Superbe i

□  609 - F O R T U N E
Logiciel d e  prédiction par les  cartes.

Z  57 2  - C U IS IN E
Cuisine Assistée par ordinateur Bon appétit.

— | 752 - C A P TA IN  
— 1 C O M IC
Superbe |eux vidéo en couleur. (EGA)

Z  77 6  - G A LA X Y
Un superbe traitement d e  textes

Z  780 - C H A R TS
Logiciel d e  tracé d e  plans. (CGA)

Z  70 0  - A Q U A L O G IC
Logiciel éducatif pour aquanophiles.

□  20 8  - F R E E C O P Y
Utilitaire de sauvegardes.

Z  66 3  - ARC
Collection de programmes d'archivages.

Z  6 5 8  - B A K TR A C K
Utilitaire d e  sauvegarde.

Z  73 3  - IM P R IM E
Utilitaire pour impnmante.

M ettez le  nom bre  i 1

T O T A L  |_____ ] disquettes de type..........

D is q u e tte s  g ra tu ite s  : 2  p o u r  10 , 5  p o u r  2 0 , 10  p o u r  30 . 
J e  d é s ire  re c e v o ir  v o tre  c a ta lo g u e  g ra tu it .

N o m ...................................... P r é n o m ...................................
A d re s s e ...................................................................................................
C o d e  p o s ta l........................... V ille .......................................................
R è g le m e n t p a r  : □  c h è q u e  □  m a n d a t
□  c o n tre -re m b o u rs e m e n t +  4 0  F. s ig n a tu re  
C  J e  rè g le  a v e c  m a  c a r te  b le u e .

□  50 5  - Q U B C A L C
Voici un tableur en 3 dimensions !

□  234 - G A M E  U TIL IT IE S
Emulateur d'écran CGA'HERCULES.

□  771 -  S P A C E  R E SC U E
Une nouvelle compilation d e  3  jeux.

□  78 7  - P R IN TE R  ART
40 d essins pour animer vos programmes.

110 - M A IL  M A S TE R
Gestion de fichiers pour mailings.

Z  661 - M U LTI-ASSISTA NT
Organisateur d e  bureau.

Z  2 4 4 -  M IC R O -G E N E
Retracez votre arbre généalogique.

23 6  - E A S Y  M EN U
C réez vos propres menus automatiques.

6 6 8 - A B C F U N K E Y S
Ensem ble d e  jeux éducatifs.

73 5  - M AP
Logiciels pour tracer des cartes géographiques.

H  7 5 0  -  B A C K G A M M O N
Classique jeu très visuel

□  781 -  C O P T
Copie d e  fichiers optimisée pour votre PC.

Z  6 0 7  - N U M E R O
Logiciel d e  numôroiogle en  Basic.

731 -  S O M P LU S
Gestion d e  vou e budget personnel.

□  565 -  G E ITE X TE
Traitement d e  texte super ergonomique.

□  34 3  - 3D  C H ES S
Programme d’é ch e c s  en  3 D.

□  352 - S TR IK E R
Simulateur d e  vol en  hélicoptère.

□  3 1 9 -  M U SIC
Ecrivez vos partitions à  partir d e  votre PC.

□  20 7  -  C O P Y  U T IL IT IE S
Logiciels d e  sauvegarde.

E x p ire  fin  :! L J  m o is  I I— I a n n é e ^ __________________°
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PAVES 
CARTONNES 

POUR ECRANS 
CATHODIQUES
ou Vex-libris d u  p arfa it micro-addict 

P ar M ér illo n  F a b r ic e  (S P E E D E R )

C o m m e an n o n cé  le  m o is  d e rn ie r, v o ic i 
un  ap e rçu  d es  d iffé ren ts  o u v ra g e s  de 
m ic ro -in fo rm a tiq u e  p a rm i les  p lu s  u tiles, 
e t  o ù  les  trouver.

M e u f i e u , u n e  
PHARM AFIE FIL FOU 

PLAIT?

L e s  lib ra ir ie s  FN AC  so n t à  v is ite r  av an t 
to u te  ch o se , c a r  en  p lu s  d 'ê tre  
re la tiv e m e n t b ien  ach a lan d é es , e l le s  o n t 
co m m e a v a n ta g e s  d e  d isp o se r  d 'u n  g ros 
s to ck  (o n  p eu t d o n c  c h o is ir  un 
ex em p la ire  en  p a rfa it é ta t, c e  q u i n 'e s t 
p as  to u jo u rs  p o ss ib le  a ille u rs )  e t d 'ê tre  
v ra im en t m o in s  c h e r  (fo rm a t p o ch e  à  34 
f ra n c s  au  lieu  d e  4 3 , p a r  e x e m p le ) , c e  qui 
e s t im p o rtan t, au  vu  d es  p rix  p ra tiq u és  
d a n s  l'éd itio n  in fo rm a tiq u e ...
D e p lu s, o n  tro u v e  u n e  lib ra ir ie  FN AC  
d a n s  la  p lu p a rt d e s  g ra n d e s  v illes  
fran ç a ise s , c e  qu i p e rm e ttra  à  ch acu n  
d 'e n tre  vo u s d 'y  fa ire  u n  sa u t. A tten tion  
cep en d a n t, e lle s  o n t u n e  fâch eu se  
te n d an ce  à  ne p ro p o se r q u e  le s  o u v rag es 
e t  les  c o lle c tio n s  à  la  m o d e , d onc 
m éfian ce ...
S i vo u s h ab itez  la  rég io n  p a ris ien n e , vous 
a v e z  à  v o tre  d isp o s itio n  d es  lib ra iries  
sp é c ia lisé e s  dan s la  m icro , q u i vou s 
p e rm e ttro n t d e  p a rc o u r ir  en  to u te  sé rén ité  
l 'en sem b le  d es  b o u q u in s  d 'in fo rm a tiq u e  
a f in  d e  d é n ic h e r  la  p e r le  rare :

LIB R A IR IE  P A R ISIE N N E  D E LA 
RADIO: 43, rue de Dunkerque (m étro: 
Gare du Nord)

INFOTH EQU E: 30, rue de Moscou 
(métro: Liège ou Europe)

12 4

L E  M O NDE E N  TIQUE: IH, rue Maître 
Albert (métro: Maubert-M utualité)

S in o n , il v o u s  re s te  la so lu tio n  de 
c o m m a n d e r  d ire c te m e n t le s  o u v rag es  
ré fé ren cé s  d an s c e t a r tic le  d a n s  n ’im p o rte  
q u e lle  lib ra ir ie  du  co in , m a is  ce tte  
m éth o d e  ne vou s p e rm e t p as  d ’o u v rir  
av a n t d ’a c h e te r  e t  v o u s  ex p o se  à  des 
d é la is  a ssez  longs.

*  *  *  *

P o u r b ien  p ro g ra m m e r su r v o tre  m ic ro ­
o rd in a teu r, il v o u s  fau t co n n a ître  tro is
choses:
- L a  m a c h in e  su r laq u e lle  vou s a llez  
trav a ille r.
- L c (s )  lan g ag e(s) q u e  vou s co m p tez  
u tiliser.

-  L e  d o m ain e  g én é ra l o ù  se  c la sse  vo tre  
fu tu r  p ro g ram m e.

W A O W , T 'A S VU LA 
BECANE !

A tari ST:

Ic i, p a s  d e  p ro b lèm e  d e  ch o ix , q u e  c e  so it 
au  n iv eau  d u  h ard w are  ( les  d iffé ren te s  
p u ces  d e  v o tre  o rd in a teu r)  o u  des 
ro u tin e s  sy s tèm es T O S  e t G E M , le 
LIV R E  D U  D EVELO PPEU R  d e  ch ez  
M icro Application  o ffre  u n e  ré fé re n c e  
p ré c ise  e t sû re. V ersio n  ré a c tu a lisé e  de 
l 'a n c ie n n e  " Bible du S T '( N D  JU JIJ m o i 
j e  p ré fè re  la  b ib le  na!), il c o n s titu e  un 
m o d è le  d 'e x h a u stiv ité  e n v ié  des 
p ro g ram m eu rs  n on  a ta r is te s . (A tten tio n , 
n o u v e lle  éd itio n : 2  to m es, le  second  
n 'é tan t q u 'un  a d d it if  " lis tin g s  + S T E " peu 
co n v a in can t. Prix: B +)

C o m m o d o re  A M IG A :
L à en co re , o n  tro u v e  c h e z  M icro  
Application  un  p a v é  p o ly v a len t e t 
d é ta illé : LA B IBLE AM IGA.
M algré  un  "g o n fla g e ” à  c o u p  de lis tin g s 
C  e t  a s se m b le u r  ra re m e n t n écessa ire , il 
e s t rach e té  p a r  u n e  bonne d esc rip tio n  du 
h ard w are . fo n d am en ta l su r  ce tte  
m ac h in e , e t  c o n s titu e  e n  q u e lq u e  so rte  
l 'é q u iv a le n t p o u r A m ig a  d u  liv re  sus-c ité . 
(P rix : D)

P C  et com p a tib les:
A ïe, les  ch o ses  n e  so n t p as  si s im p le  dans 
l 'u n iv e rs  P C , c a r  m a lg ré  son  a n c ie n n e té  
e t  le  n o m b re  d 'u tilisa te u rs  co n cern és , 
l 'é c lec tism e  d es  c o n f ig u ra tio n s  e t  le 
m an q u e  d 'e ffo rt d e  trad u c tio n  des 
é d ite u rs  fo n t q u 'il e s t très  d if f ic ile  de 
tro u v e r L E  bouq u in . A insi, LA B IB LE  PC  
(p rix : D + ) e s t un  bon b o u q u in  o ù  les 
a p p e ls  au x  ro u tin e s  sy s tèm e so n t assez  
d é ta illé s , m a is  à  c e  p r ix  on  a tte n d ra it  p lu s 
d e  c o n c is io n  d a n s  les  e x em p les  C  e t 
a s se m b le u r  a fin  d e  la iss e r  la  p la c e  ù une 
m e illeu re  d esc rip tio n  d u  h ard w are ... 
B e au co u p  p lu s  c o m p le t e t  m o in s  ch er, 
C LE F S PO U R P C  (ou  C L E F S  P O U R  
P C -A T , à  c h o is ir  su iv a n t vo tre  
co n fig u ra tio n ) a u x  é d itio n s  P .S .I  se rait 
p a rfa it s 'il é ta i t  d éb a rra ssé  d e  ses 
n o m b reu ses  p a g e s  v ie illo tte s  su r  le  B asic  
en  R O M  d e s  p rem ie rs  P C  (Prix : C ). Un 
b on  b o u q u in  d o n c , q u e  le s  p lu s  fo rtunés 
d 'e n tre  vou s p o u rro n t re m p la c e r  p a r  le 
d u o  M S-D O S A V A N C E  ( to u jo u rs  ch ez  
P.S.I, p rix : C + ) e t 8088 E T  SES  
PERIPH ERIQ U ES. (A ux  éditions Radio, 
prix : B , o u  si v o u s  av ez  un  A T: 8 0 2 8 6 ..., 
p rix : C -)

V O Y O N S  M O N S I E U R ,  
SU R V E IL L E Z  VOTRE 

L A N G A G E . . .

L'Assem bleur :

U ltim e p asse re lle  v e rs  le  co d e  m ach in e , 
c 'e s t  un  lan g ag e  a rd u  o ù  se u le  la  p ra tiq u e  
vo u s p e rm e ttra  d e  p ro g resse r. L es soi- 
d isa n t o u v rag es  d 'a p p re n tissa g e  (p arfo is  
b ien  fa its , là  n 'e s t p a s  la  q u e s tio n ) vous 
se ro n t d o n c  p e u  u tile s  e t p ou rron t 
a v an ta g e u se m e n t ê tre  re m p la c é s  p a r  la 
fra p p e  p u is  la  c o m p ré h e n s io n  de 
q u e lq u e s  lis tin g s . P a r  co n tre , i l  vo u s fau t 
un  so lid e  o u v rag e  d e  ré fé ren ce , d é d ié  au  
m ic ro p ro cesse u r lu i-m êm e  e t  n on  à  la 
m ac h in e , seu l à  in c lu re  d es  in fo rm a tio n s  
p o in tu e s  te lle s  q u e  co d a g e  d es  
in s tru c tio n s  e t tim in g  (le  tem p s q u 'e lle s  
p ren n en t, n é cessa ire  p o u r  o p tim ise r  ses 
p ro g ram m es , c 'e s t-à -d ire  les  a c c é lé re r  au 
m ieu x ) si in d isp en sab le s  a p rè s  q u e lq u es 
se m a in e s  d 'ap p ren tissag e ...
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Q u e  c e  so it  p o u r  v o tre  S T  o u  vo tre  
A m ig a . le  liv re  M ISE  EN  O EU VRE DU
68000, d e s  é d itio n s  Sybex, n 'e s t p lu s  à  
p ré sen te r . Son succès, e n  p a r tie  d û  à  ses 
e x p lic a tio n s  d é ta illé e s  e t à  la  p ré c is io n  e t 
la  f ia b ilité  d e  ses n o m b reu x  ta b le a u x  e s t 
p a rfa item en t ju s t if ié  (Prix : C + ).

S u r  A ta r i ,  il p o u rra  ê tr e  c o m p lé té  p a r  le 
M IC RO M EM O  A SSEM BLEU R 68000. 
qui o u tre  son  p rix , p ré sen te  l 'a v a n ta g e  de 
ré c a p itu le r  to u s  les  a p p e ls  au x  ro u tin e s  
d u  T O S  e t  s 'av ère  très  p ra tiq u e  po u r 
re tro u v e r  ra p id em en t d e  p e tite s  in fo s  
te lle s  q u e  co d es  d e  c o n d itio n , m o d es 
d ’a d ressag e  au to risé s , e tc .(c h e z  P.S.I, 
prix : A+).

S u r P C ,  le s  o u tils  d 'a s se m b la g e  c o u ra n ts  
n e  b rillan t p as  p a r  leu r e rg o n o m ie , un 
o u v rag e  tel q u e  TU RBO A SSEM BLEU R  
& DEBUG G ER  (ch ez  M icro-App, prix: 
D ) p e u t vou s ê tre  u tile  (su rto u t s i vou s 
av ez  p erdu  la  d o c ), m a is  pas 
ind isp en sab le . P o u r m a  p a r t  j e  vous 
co n se ille  p lu tô t d e  té lé c h a rg e r  su r  3615 
T IL T  l'ex ce llen t a s se m b le u r  free w are  

A 8 6 .

E n c o re  u n e  fo is, é v ite z  les  in itia tio n s  du 
g en re  AU TO FO RM ATIO N
ASSEM BLEU R  d e  c h e z  M icro-App, à 
m o in s  q u e  vou s n 'ay e z  au c u n e  n o tio n  de 
p ro g ram m atio n  (N D JU JU : é  lé  S ésa m e , a  
ko i i se rv  ? ), [ 'A ssem b leu r n 'é ta n t a lo rs  
p as  le  m e ille u r  cho ix  p o u r d ébu ter. 
L 'in d isp en sab le  se  tro u v e  e n c o re  u n e  fo is 
c h e z  S ybex , so u s le  titre  d e  80386  
F O N C TIO N N EM EN T E T
PRO G RAM M ATIO N  (p rix : D + ) p lu s  c la ir  
d a n s  le s  co d ag es  e t  tim in g  d es  
in s tru c tio n s  q u e  M ISE  E N  O E U V R E  D U  
80386, qu i p èch e  d 'a ille u rs  p a r  u n e  
su rab o n d an c e  d e  lis tin g s  (no te : c e s  titre s  
e x is te n t p o u r  d 'a u tre s  co n fig u ra tio n s).
O n  p eu t lu i ad jo in d re  a v e c  b o n h eu r le 
p e ti t  a id e -m é m o ire  d e  la  c o lle c tio n  
M arab o u t, ASSEM BLEU R SUR PC, d o n t 
le  p rix  (A ) e s t très  a ttrac tif.

Ô l 'é s  b ô  le  ca d ô  !

L a b an d e  d essin ée  Y'A UN BUG, aux  
éd itio n s  Arm and Colin, p o u r  q u e  v o tre  
en to u ra g e  vo u s co m p re n n e  en fin ...

1

(H eu re u sem en t, le  ch a t d e  JU JU  n e  sa it 
p as  lire (N D  JL R  re m a rq u e  JU JU  no n  
p lu s ) ) .

D A M E, S A N S  
CULTURE. . .  P O IN T  

D 'L E G U M E S  !

C o m m u n ic a t io n  e t  té lé m a tiq u e :

L a  co m m u n ic a tio n  e s t u n  d o m ain e  
sim p le  à  ap p liq u er. C e p e n d a n t, l iv ré  à  
so i-m êm e , o n  e s t v ite  n o y é  d a n s  une 
fo u le  d 'a b b ré v ia tio n s  h e rm é tiq u e s  du  
g en re  V 22 b is . M N P 5 , R T C , ou  
T R A N S P A C . I .a  lec tu re  de 
L'IN D ISPEN SABLE POUR
COM M U NIQUER A V E C  SO N  M ICRO- 
ORD INATEU R  es t a lo rs  u n e  très  bonne 
ro u e  d e  se co u rs . C e t é to n n a n t b o u q u in  de 
la  c o lle c tio n  M arabout , é c r it p a r  F rance  
T é lé c o m , réu ss it à  c o n c ilie r  fa ib le  c o û t et 
d en s ité  d 'in fo rm a tio n  ! A  p o ssé d e r  (Prix: 
A).

B ien  sûr. v o tre  in itia tio n  te rm in é e , vous 
a lle z  sa n s d o u te  av o ir  e n v ie  de 
p ro g ra m m e r v o tre  p ro p re  m ic ro -se rv e u r. 
L e s  se u ls  liv re s  de ré fé re n c e s  su r  le 
fo n c tio n n em en t d u  M in ite l so n t les 
STU M  IB  (S p é c ifia c tio n s  T ech n iq u es  
d 'U tilisa tio n  d u  M in ite l 1B) e t  STU M  2 
(é d ité e s  p a r  le CNET, p rix : B e t A).
D 'u n e  p ré se n ta tio n  im p e c c a b le , e lle s  
b r i lle n t  m o in s  p a r  leu r  fac ilité  d 'em p lo i, 
m a is  im p o ss ib le  d e  ch o is ir , a lo rs ...

C N E T : 38, A venue République, Salle  
331 A, à  Issy-les-m oulineaux (métro: 
M airie d 'issy, m a is  il  e s t po ss ib le  de 
com m an d er).

V o ilà , j 'e n  p ro fite  p o u r vo u s s ig n a le r  q u e  
to u te s  v o s q u es tio n s  c o n ce rn an t la 
p ro g ra m m a tio n  tro u v e ro n t le u r rép o n se  
d a n s  les  fo ru m s d u  3615  T IL T  (tap ez  
*FO R  p u is  E N V O I de n 'im p o rte  q u e l 
en d ro it  du  se rv eu r). S inon , m a  "boîte au x  
le ttre s"  (* B A L ) su r c e  m ê m e  se rv eu r es t 
o u v e r te  à  tous. J 'y  a tte n d  v o s rem arq u es.

S P E E D E R

A R K g îij  i

i t s  f * A , s

N'ACHETEZ PLUS A 
N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES

Au CLUB 25, 
vous bénéficiez 

systématiquement 
de 25% de REMISE 

sur les prix 
habituellement 

pratiqués!
■  une s im p le  adhésion: 100 F/an
■  aucune ob liga tion  d 'achat
■  p lus de 3 000 références su r 

ST, AM IGA, PC, AM STRAD et 
CONSOLES (jeux, éducatifs, 
p ro fess ionne ls , accessoires, 
consom m ables)

■  des catalogues g ra tu its  chez 
vous

■  les to u tes  dernières nouveautés
■  des liv ra isons rapides
■  des rem ises supp lém enta ires 

( -5% sur la 1*" commande )

FAITES VOS COMPTES 
ET REJOIGNEZ-NOUS!

D E M A N D E  DE 
R E N S E IG N E M E N TS  OU 

D 'A D H E S IO N  A U  C LU B  25
( à retourner à  Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER  

Têl: 93 09  67 24 )

N o m  P ré n o m  : ................

N° . Rue

C ode  Postal

Ville .............................................................

O rd inateur(s) utilisé(s): ...............................

□  ST  □  A M IG A  □  A M S T R A D

□  PC  □  C O N S O L E

□  Veuillez m e taire parvenir le s cond it ions 

généra les du C lub  25, un  extrait de votre 

cata logue et un bulletin d 'adhés ion .
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i i i ^ _ i _ j n d e x _ _ i^

Complétez 
votre collection

Bancs d 'e ssa i

Atari TT 
CDI
E u roX T  
G am e Boy

Konix

Lynx
Pocket Nintendo 
Sega 16  bits 
S ta c y4
Super Famicom, Gam e Gear, 
P C  Engine G T  
Supergralx

Dossiers clés

C onsoles 16  bits 
Cours de dessin 
De l'arcade au  micro 
Demos

Devenir programmeur 
Emulateurs
G agner sa vie dans la micro
Guerre des consoles
Imprimantes
Jeux d'aventure
Jeux d’échecs électroniques
Jeux de guerre
Jeux d e  plates-formes
Joysticks
Maitnsez vos mémoires 
Micro *  Futur =  C D  
Micro sans accrocs 
Modem, mode d’emploi 
Musique e t micro 
Nouveaux virus 
Ordinateurs et magnétoscopes 
Presse internationale 
Réalité virtuelle 
Salon de la musique 89 
Scanners
S T . Am iga contre P C  ou Mac? 
L es simulateurs de demain 
Scénario  d e  teux

C hallenges

Conseils de guerre 
Courses de voiture 
Football 
Golf
Jeux à  deux 
Jeux de combal 
Jeux d'exploration 
Jeux d e  plates-formes 
Jeux d e  réllexion 
Jeux d e  rôle
Les meilleurs jeux d'avenlure 
Les nouveaux jeux d e  combal 
Pilote d'essai sur P C  
Les shoot ’em  up

n'’ 7 1 . p . 31 
n” 69 , p. 22 
n“ 7 5 . p. 30 
n" 73 , p . 28 
r i  7 7 . p . 31 
n -  6 5 . p. 23 
n° 7 1 , p. 30 
n“  7 b , p . 29 
n " 7 7 , p. 3 1  
n” 7 7 , p . 31 
n” 7 1 . p . 31

r i  8 7 , p. 82 

i f  7 6 , p . 28

n”  88. p. 94 
r i  7 3 ,  p . 100 

n° 7 4  , p. 98 
n“  6 8 ,  p  80 
r f  9 1 . p. 94 
n”  6 7 , p 74 

r i  78 , p. 106 
n”  89, p 96 

r i  8 1, p  104
r i  82. p. 120

n° 70 . p. 94 
n” 7 7 , p. 86 
r i  7 1 . p 96 
r i  7 4 . p . 82 
n”  80. p. 84 

r i  7 3 . p. 126  
n”  83, p . 134 

r i  8 6 , p . 96 
r i  7 5 , p . 88 

n”  7 6 . p  100 
r i  70 . p. 110 
n- 7 1 . p  122 
r i  8 7 , p 104 

r f  9 2 . p. 96 
r i  7 1 , p. 110 
n”  90, p. 96 

n° 84. p. 140 
ri’  68. p. 88

r i  9 3 . p . 100

ri1 7 6 . p 90  
r i  8 7 , p. 90 
ri- 8 0 . p . 76  
n° 9 1 . p  82 
n» 6 9 , p  82 
n- 6 7 . p, 8 2  
r i  7 9 . p. 76 
n° 9 2 . p 8 2  
n ° 9 0 , p. 86 

r i  8 3 . p . 114 
n° 88, p. 8 2  
n”  86, p. 80 
n”  78 . p  92 
r i  7 6 , p. 90

Simulations de com bats navals 
Simulations de conduile 
Simulations de Formule I 
Simulaiions de sports de haiion 
Simulations d e  tanks 
Tennis

Hits

A -10 TankKiller 

Advanced Destroyer 
Simulator
T h e  Adventure of Link
A ero  Blaster
After the War
Aldynes
Alpha Waves
T h e  Am azing Spiderman
T h e  Apprentice
Armour-Geddon
Alom ic Robo-Kia
AT P
Augusla Golf 
Awesom e 
Baltlechess II 
Battle Command 
Batde Squadron 
Battlestorm 
Beach Volley 
B lock Oui 
T h e  Blue Max 
Booly 
Brat
Bridge Player 2 1 5 0  Galactica
B ruce Lee Lives
Budokan
Cabal
Cadaver
Captive
Car-Vup
Castle o f  Illusion
Castlevania
Cenlrefold Squares
Cham pionsliip Run
C haos Strikes Back
Chase H .Q
Chess Cham pion
Chess Player 2150
C hip  s Challenge
Colorado
C om bo Racer
Conqueror
Continental Circus
C rack Down
C rim e W ave
C yber U p
Darius
Darius Twtn
Dark Century
D asB o o t
D ays o f  Thunder
Deuleros
D evilCrush
Devil Hunier
D ickT racy
Disc
Double Dragon 11 
Down Load 
[)ragon Breed 
Dragon Strike 
Dynasty Wars

r i ’  89, p, 82 E-Motion

r i ’  75 , p . 76 
ri0 7 7 . p . 74

Escape from the Planet o l
the Robot Monsters

r i  70. p. 88  
n "  8 4, p. 126 
n ° 82. p  106

ESS
Eswat
Extase
F 19  Stealth Rghter
Fighter Bomber
Final Fighl
Fîrc and Brimstone
R re and Forget H
Fiight o f  the Intruder
Flight Simulator IV' et Designei
Flimbc’s  Quest

r i ’  7 8 . p . 61 Fiood 
Fiy Rghter

n- 88, p .  48 Formation Soccer
r i ’  7 9 . p. 51 Fred
n" 8 6. p . 40 Full Contact
n“  76. p . 62 Full Métal Pianete
n”  90. p. 6 6 F 29 Reliator
n" 84, p , 88
n ’  8 7 , p . 59
r i  8 2 . p  58 Gaunllet iü
n’  9 2 , p. 62 Genghis Khan
n”  8 4, p  80 Ghost Battle
n» 90. p . 6 1 Ghostbusters II
n’  9 2 , p  60 G hosts’n  Goblins
ri-’  8 6. p  56 Ghouls’n Ghosls
r i  8 4  p  64 G o  Player
i f  8 7 . p  64 Gods
r i  7 4 . p . 44 Goid of the Aztecs
n”  89. p. 54 Golden Axe
n’  69. p. 60
ri* 76. p. 5 7 Grand Prix 500 II
r i  8 4. p . 78 Grandzort
r i  9 1 . p. 6 6 Greal Courts II
r i ' 9 2 . p . 66 Gunboat
r i  78 . p . 66 L e Gunstick
r i  76. p. 58 Gynoug
r i  74, p . 48 1 lammerfist
r i  7 3 , p. 74 Hard Drivin
r i  8 3 . p, 72 Hawaiian Odyssey
r i  8 4 , p. 92 Heavy Unil
r i  88. p. 49 Hiil Street Blues
r i  88, p. 54 Hoie in One
ri' 8 9, p. 58 H orrot Zombies
r i  7 3 , p. 64 Hoverforce
r i  89. p 61 Icerurmer
n 74. p , 42 Impossamole
r i  74. p . 66 Itxlianapolis 500
r i  82. p. 53
n" 7 3 , p. 60 lnlemalional Soccer Challenge
r i  9 1 , p . 60 Interphase
r i  78 , p . 59 Intruder
r i  7 8 , p. 6 8 Italy 90
r i  78 . p  64 Il C am e irom  the Desert
n -  7 4 , p 4 9 Ivanhoe
r i  7 7 . p 54 Jackre Chan
n- 8 6, p . 3 7 Jam es Pond
r i  90. p  64 Jetfighter II
r i  74 , p. 60 Jumping
r i  9 1 . p. 56 Jupiter’s  Masterdrtve
r i  7 4 , p . 58 Kalaan
r i  84, p. 84 Kick O ff 11
r i  8 3. p. 86 Killing Cloud
n’  9 3 . p. 60 Killing Gam e Show
r i  82. p 66 Kiax
r i  9 1 , p  64 Knights o f  Ihe Sky

r i  90. p  5 8 Legend of H ero Tonma
r i  88, p. 5 9 Lemmings
r i  74. p . 51 LH X A ltack Chopper
r i  8 1. p  74 l j f e  and Dealh II. the Braln
r i  86. p  60 The Light Com dor
r i  S I . p  59 U nks : The Challenge o f  Golf
r i  80 . p  54 Logieal

r i  7 7 , p. 50 Loom n’  78 , p . 70
Lorna r i  9 0 . p . 62

r i  7 8 , p . 5 8 Los! Dutchman Mine r i  7 7 . p, 56
ri1 7 5 , p . 4 9 Lotus Esprit Turbo Challenge r i  83. p. 90
r i  83. p. 65 Manchester l'rated r i  7 7 , p. 60
r i  -79. p. 56 Many laces o f  G o r i  9 3 , p. 66
r i  8 1. p. 70 Mârchen Maze r i  8 8 . p. 5 5
n" 7 5 . p. 50 MarvefLand r i  9 3 . p . 5 6
r "  8 8 . p . 50 M can Streets r i  8 6 , p. 4 4
n” 80, p . 5 9 Mega Mar. 2 r i  8 9, p. 53
r i  8 4. p. 90 Merchant Cotony r i  9 1 . p. 54
r i  8 3, p. 66 Metai Mutant p " 9 1 , p . 53
n "  9 0 , p . 56 M ickey M ouse : Castie of Illusion r i  8 7 , p. 61
r i  8 1, p. 6 6 Midnight Résistance r i  82. p  78
r i  81,p. 65 Midwinter r i  76. p. 68

r i  86. p  3 5 Mkkvinter D, Fiâmes of Freedom n ’  89. p. 56
r i  8 1, p. 60 M l Abrams Tank Simulation r i  78 . p 54
r i  7 6 , p  5 5 Moonwalker r i  8 3 , p . 70
i f  9 0 . p  5 7 Mystic Defender r i  8 0 . p. 62
r i  7 6 . p  52 N avySeals r i  8 6. p. 52
r i  75 . p. 59 N ew  Y ork Warriors r i  8 4, p, 82
r i  79. p. 4 7 Ninja Spiril r i  8 1, p  68
r i  9 2 . p. 59 Ninja Warriors r i  7 5 . p . 53
r i  9 3 . p. 6 1 North and South r i  7 3 , p , 50
n’  86, p  36 Oil Impenum r i  7 3 . p. 52
r i  9 2 . p. 53 Onslaught t r i  9 3 , p. 5 5
r i  7 3 . p. 70 Opération Thunderbold r i  7 5 , p. 51
r i  7 9 . p. 50 Over the Net r i  8 6, p. 38
r i  8 2 . p. 56 Pang r i  82, p . 60
r i  9 0 . p . 59 Panza Kick Boxinq n- 8 4. p . 60
n" 90. p. 63 P C  Globe r i  7 4 , p. 54
r i  82. p. 5 5 Pick’n R ie n ’  8 6 , p, 58
r i  7 7 , p, 5 5 Pinball Magic n " 7 5 , p. 60
r i  8 6, p. 48 Pipe Mania r i  7 7 . p . 5 7
r i  8 8 , p. 62 Piague n 81. p . 80
r i  8 0 ,p  5 5 Plotting r i  80. p. 53

n’  8 7 , p , 53 The Power r i  90, p. 65
r i  7 9 , p. 52 Powermonger r i  8 3 , p . 82
r i  7 5 , p . 56 P47 r i  7 6 . p. 64
r i  8 9 , p . 62 Prehistorik r i  9 2 . p. 5 7
r i  80, p. 58 Prince o f  Persia r i  8 4, p. 74
r i  7 4 . p. 62 Puzznic r i  8 4, p. 96
r i  7 5 , p . 5 7 Quadrel r i  8 7 , p. 5 5
n " 7 6 , p 56 Quartz r i  7 4 , p . 50
r i  9 1 , p. 58 Q uick and Silva n” 9 2 . p. 56
r i  9 2 , p . 60 Railroad Tycoon n” 7 9 , p. 62
ri’ 8 8 , p . 5 6 r i  7 7 , p 61
r i  9 2 , p. 54 RBi 11 Baseball r i  9 3 . p . 5 7
r i  9 1 , p. 5 5 Red Alert r i  78, p . 56
n" 7 9 , p. 60 Red Baron n”  88. p. 53
r i  7 4 . p  64 Revenge o( Shinobi r i  8 1, p. 63
n’  82. p. 64 Rick Dangerous II r i  82, p. 74
n " 82, p. 62 R obocop 2 r i  86. p 41
r i  7 3 , p . 62 R T ype II r i  9 3 . p  59
r i  7 4 . p. 68 Rygar n" 8 0 . p  5 6
r i  7 9 , p. 54 Saint Dragon r i  83, p. 88
r i  7 4 . p . 4 6 Shadow Dancer r i  8 7 , p 54
r i  7 6 . p. 54 Shadow o l  the Beast II n”  8 2 . p  76
r i  8 9 . p  52 Shadow  Warriors r i  8 1, p  76
r i  8 4 , p. 72 Sherm an M4 r i  7 5 . p. 48
r i  9 2 . p  5 9 Sideshow n ’  76, p. 60
r i  7 8 . p. 72 Silenl Service 11 r i  82. p . 50
r i  8 6. p 50 Silkworm r i  68. p . 42
r i  7 9 , p  48 Sim  City r i  7 1 . p. 70
r i  8 1 . p. 62 Sim Earth r i  8 9. p. 64
r i 9 1 . p  62 Simulera r i  8 2 , p. 54
r i  83. p. 80 688 Atlack Sub r i  6 8 , p . 43
n " 78 . p . 5 5 Sltders r i  8 4 , p , 76
r i  8 6 . p . 34 Sonic Ihe Edgehog r i  9 3 . p  6 8
r i  90. p. 72 Sp ace Ace r i  75 , p. 54
r i  89, p  50 Speedbail II n’  8 6 , p. 42
r i  78 , p. 6 0 Spherical r i  6 8 . p  48
r i  88, p. 5 7 Spindizzy Worlds n’  8 7 . p. 60
r i  84. p. 61 Stormloid r i  68. p. 53
r i  8 9. p . 60 Slormtrooper r i  6 7 . p ,  55
r i  9 3 , p . 6 3 Strider r i  8 3. p . 78
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TheStridei n  70 . p  62 Dearh Knights of Krynn

Stunl Car r i  70. p . 60 D éjà Vu II
SU -25 Soviet Attack Fighter n- 8 3 . p . 64 Dragontlight

Super Mario Bros II n- 6 7 . p . 45 Dragon Wars

Super M onaco Grand Pnx r i  8 2 . p. 72 Dragons Breath

Super OH Road t f  8 4. p . 70 Dragons of Flame

Super Volleybal 
Super W onderboy in

n”  82, p 80 Drakkhen
Elvira

Mottster Land r i  7 3 . p 6 S Explora 111

Superstar Soldiet ri’  82. p. 52 Eye o f  the Beholder

Swap n" 8 7 . p. 6 2 Fétiche mava

Switchblade r i  7 4 . p  56 The Rnal Baille

Switchblade U ri' 9 2 , p  50 Final Com mand

SWIV r f  8 9 . p. 59 Fire King

Team Suzuki ri’  8 7 . p. 56 Gold Rush
Team Yankee r i  8 7 , p  5 7 Hard Nova

Ternis Cup n”  7 7 . p . 48 Heart o f China

Temtiriator 11 r i  9 3 , p. 72 H ero  Quest

Test Drive II n ° 6 7 ,  p . 4 9 H éro s  Quest

Thunder Chopper n " 69 , p. 45 HiUsfar

Thunder Force III n" S I . p. 5 8 Hound o f  Shadotv

Thunderstnke r f  80. p. 60 Hunter

Tle Break n " 7 9 . p. 4 6 Iceman

Tiger Heli n“  7 7 . p. 58 T h e  Immorta!

TUt r f  9 1 . p. 52 Indiana Jones et la dernière

Time t f  75 . p. 5 5 croisade

Tok. r f  88. p. 58 Infestation

Toumamem Golf t f  8 9 . p. 5 5 Iron Lord

Tower o f  Babe: t f  76, p . 70 Journey

Toyota Celica n " 8 6. p . 54 K eef the Thief

Triple Baltie FI r f  7 6 . p. 61 King Quest V

3 D P oo l n”  6 9 . p. 50 Kingdoms o f  England

Turrican r f  7 9 . p 53 The Kristal

Turrican II rt0 8 8 . p. 5 1 Kult

Tusker r f  7 5 . p. 58 Legend o f  Djel

T V  Sports Basketball r f  7 7 . p. 52 Legend of Faerghail

Ufo r f  7 3 . p . 58 The Lord of the Ring V o l.l

Ullimate Ride r f  8 4 . p  62 Lords o f  the Rising Sun

Unreal r i  80. p . 52 Manhunter 2

Vaxine r f  8 7 . p. 52 Maupiti Island

Venus r f  8 1. p. 78 Mégalo Mania

Verytex n”  9 1 . p . 5 7 Megatraveller 1

Vette n ’  7 4 , p 4 7 Mokocve

Vigilante r f  68. p. 5 5 Murders in Space

Vindicators r f  6 7 . p  4 8 N obunaga’s Ambitions II

Voyager r f  6 7 , p. 52 Obitus

Wall Street t f  7 7 . p. 53 O peralion Stealth

Wardner r f  9 2 . p . 51 Ooze

Welltns n”  8 1. p. 61 Personal Nightmare

West Phaser r i  7 1 , p. 66 Phanlasy Star II

W ing Commander 
W ing Commander

t f  8 3 , p 76 Pirates
Prophecy

Secret Missions II n”  9 2 , p. 52 Quest for Glon/ Il

Wings n”  82. p. 6 8 Rings o l Medusa

WoHpack t f  80, p. 5 0 Rise o i the Dragon

Worrder Boy III n’  7 1 . p. 76 Saga

Wreckers n" 9 3 . p. 64 Savage Empire

X-Out n”  7 5 . p . 52 Sdaw

Z-Out n" S 6 , p . 4 6 Search for the King

Zéro Wing

SOS A venture

r f  9 3 . p . 53 T h e  Secret o f  M onkey Island
Shogun
Sp ace Q uesl III
Sp ace  Q uesl IV
Starflight
Starflight II
Star Vega
Super Hydlide
Sw ord o f  Vermillon

Armaeth 1 r i  9 3 . p  116 Sw ords o f  Twilighl

Bandit Kings o i anient China n“  9 3 . p 110 Tangled Taies

Bard s Taie III i r S ô . p  109 T h e  Tliird Courier

B .A .T r f  7 4 , p  121 Ullima VI

«  Baillemaster 
B allleTech II

n ’  84, p . 156 l a s  Voyageurs du temps 
Wizardry VI :

*  Crecent Hawk s Revenge n”  8 7 . p. 114 Bane o l  the Cosm ic Forge

Betrayal n  90. p. 107 Wonderîand

j Bloodwych 
Buck Rcgers 

1 C ou n ld oû r to Doomsday 
Croisière pour un cadavre 
Centurion. Defender o f  Rom^

n" 70 , p  132

t f  S 7 . p. 112  
r i  9 3 . p . 117 
n» 9 2 . p  104

Xenomorph
Ys

Champion o f  the Rat 
Cham pions of Krynn 
T h e  Colonel 's  Bequest 
Conques! o f  Camelot 
Counldown 
Crysrals of Arbores 
Damocles
Tlte Dark Heart of Uukrul

ri j l , p ruü 
r i  8 1. p . 126
r i  7 7 .  p . 94 

r i  7 9 . p . 102 
n" 8 9 . p 104 
r i  8 8 .  p  111 

r i  8 1. p 128

r i  91, p. 108 
r i  6 7 . p . 90 

n" 83. p. 152 
n» 7 4 ,  p. 154 
n» 76 , p 110 
n 1 7 5 , p. 100 
n" 7 5 , p. 96 

r i  88. p. 104 
n ° 8 6 , p. 107 
n'- 90, p, 104 
r i  7 3 . p, 138 
n”  8 3. p. 148 
n° 7 6 . p - 107 
r i  7 3 . p. 144 
n”  6 5 , p. 105 
r i  8 8 . p. 107 
r i  9 3 , p  106 
n ’  9 2 ,p  107 
n " 7 4 , p. 114  
n” 6 7 . p . 9 5  

n -  7 3 , p. 140 
r i  9 3 . p. 114 
r i  7 9 , p  130 
r i  82, p. 132

n" 70 . p. 130 
r i  7 7 , p  9 7  

n° 7 4 . p, 116  
r i  6 8 , p . 122 
n° 7 4 . p, 117  
r i  8 8 , p , 108
n° 7 1 , p. 138 
r i  68. p. 123 

n° 6 7 . p  %  
n”  69 , p . 112  
r i  8 0 . p . 110 
n  88. p . 110 
r i  6 7 . p . 92 

r i  7 1 . p . 136 
n" 78 , p . 116  
n- 9 3 . p . 108 
n° 83. p. 150 
n" 88, p. 112  
n 1' 84. p. 152 
r i  9 3 , p . 113  
n " 89. p. 108 
r i  8 0 , p. 113 
n" 71 . p. 140 
r i  6 9 , p 116  
r i  8 4 , p . 154  
t f  70 . p . 128 
n1' 68. p . 124 
r i  8 6, p. 106 
n”  80. p . 112  
n" 8 9, p. 106 
n”  88. p . 112  
r i  8 7 . p. 115  
r i  8 8 . p. 112 
n" 82. p 134 
n" 8 2 . p  136 
n" 6 9 , p . 114
r i  6 8 , p. 120 
r i  9 0 , p . 106 
r i  7 6 , p. 109 

n° 7 7 , p. 96 
r i  78, p . 118  
n”  83, p. 146 
n" 88, p. 10 6  
r i  7 3 , p. 142 
n“  7 6 . p. 108 
r i  80. p . 115  
n» 78, p  119  
n° 70 . p . 126

r i  9 1 . p. 

‘  •. P-

Hors séries

Guide 1990 
Guide 1991
Micro jeux 160 pages de listings

Solutions

Citadel
Dungeon Master

Elvira. Mistress of ihe Dark 
Eye of the Behokier 
Fétiche maya
Indiana Jones and the Last 
Crusade 
Last Ninja 
Leisure suit Larry III 
U m m ings (codes)

Loom r i  90. p . 113
N ew  Zealand Story r i  7 3 . p. 150
Opération Stealth :
Secret Defense r i  8 7 . p. 120

r i  7 1 . p. 144 Populous n”  79, p . 110

r i  6 1 . p. 148 et 8 0 . p . 120

au  r i  6 7 . p. 100 Shadow o f fhe Beast n " 7 5 ,  p . 106

r i  9 2 , p. 112 Sp ace Quest 111 r i  90, p. 110

n " 9 3 , p. 124 Targhan r i  6 8 . p . 129

r i  7 6 . p . 116 r i  6 9 . p. 120

Ultima VI n 1’ 88. p. 114

r i  7 7 . p. 101 Les Voyageurs du temps r i ' 78 . p. 122

r i  6 7 . p . 100 n - 7 9 , p. 106

r i  89. p. 112 Zack Me Kracken du ri' 68, p. 129

r i  9 1 . p. 113 au r i  7 4 , p. 122

LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO

A 1 0  Tank Killer 1 .5 P C 7 7 Magic Pockets Am iga 62

Adventures of Robin Hood (The) P C 104 Microprose Golf ST 48

A m os 3D Amiga 8 1 Monster Business S T . Am iga. C64 52

Arm or Alley PC 7 5 Moonstone Amiga 106

Bannermania PC 90 Photo-Lab ST 84

Battle Chess II Amiga 7 3 P ro  Tennis Tour 11 PC 74

Battle Isle Am iga 102 Radar Mission Gam eboy 78

Blade W anior Amiga 75 Rock'n Roll PC 73

Builderland Amiga 73 Rcdland S T , Am iga. C 6 4 56

Captain Planet Amiga 66 Rules o f  Engagement P C 74

Challenge Golf ST 76 Sands o f  Etre PC 7 7

Compilateur Am os Amiga 80 Sarakon Amiga 74

□1 Amiga 68 Simpsons (The) Am iga 100

Equinox C P C 86 Solstice NES 72

F 1 1 7 A PC 46 Super S p ik e V ’Bali 
Switchblade 11

NES 78

Hight of the Inttuder ST 72 ST 76

Gunship 2000 PC 58 Visual Basic PC 92

Ham-E Am iga 82 Vroom S T 50

International Championship Alhletics ST 76 Wizard Paint Mac 38

Logical PC. ST 78 Z-Out ST 7 5

. 104 
. .  . . .  p. 104 
r i  7 9 . p . 100 
n“  82, p . 138

n° 72S  
n" 85H

n : 1

BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT

A  r e to u r n e r  à  Tilt S e rv ic e  a b o n n e m e n t,
B P  5 3 .  7 7 9 3 2  P e r th e s  C ed e x .

V o u s  p o u v e z  é g a le m e n t  v o u s  p ro c u re r  c e s  n u m é ro s  à T ilt 
à  l 'a cc u e il : 9 -1 1 -1 3 , a i e  d u  C o lo n e l-P ie rre -A v ia . 7 5 0 1 5  P a ris . 

Attention, les premiers numéros, 
jusqu’au numéro 72. sont épuisés.

J e  d é s ir e  r e c e v o ir  l e s  n u m é r o s  s u iv a n t s  :

N o m b r e  d e  n u m é r o s  □

S o m m e  t o t a le  1 1

J e  v o u s  a d r e s s e  la  s o m m e  d e  2 5  F  p o u r  
c h a q u e  n u m é r o  p a r  :

c h è q u e  CH m a n d a t  CH à  l ’o r d r e  d e  Tilt.

N O M  : __________________________________________________
P r é n o m  : -----------------------------------------------------------------------
A d r e s s e  : -----------------------------------------------------------------------

C o d e  p o s ta l  
V ille  : ______

Délai d'expédition : 6  semaines

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



VENTES

AMSTRAD

C P C 6 1 2 8 m o n c o u l - im p .D M P 2 1 6 0 n e u v e -T e x to m a t. 
m a n u e ls  .  j*  (urgenl). Px  à  d é b  Bonne affaire. R o re n c e  
DROIN. 13, a n  C h .-de -G au lle , 94 3 7 0  Sucy -en -B rie . 
T é L : (16-1| 45.90.71.10.

Vds CPC 484 4 DDI cou! .  env. 30 disks : 90 j« .  15 K7 :20 
H  -  2 joys .  reuues llrg e n l 1 700 F C h r is to p h e  V U l- 
D E Z , 1 81er, r u e  d u  P a r c  d e  P a g n y , 78000  V ersa ille s . 
Tél. : (16-1) 39 .63.35.92.

Liquidation totale sur mes |x  Amstrad a t  bas px cause 
«ente Dem liste '  t !  doit partir I M arc  RJN A R O , 1 b is ,  av. 
d e  P a r is . 94300  V ln c e n n e s

Vdsm on m onopourCPC 500 F Vdsm ultiface2 400 F 
Vds Baprde-Fire 80 F Vds j i  K7 : 50 F  e t disks 80  F 
J e a n -C h r is to p h e  FONTAINE, 12, ru e  H en r l-L ab a sq u e , 
77400  L agny. Tél. : 60.07.11.68.

Utg. vds CPC 464 •  m on  cou l..  m an..  nbx|< *  housse •  
guides d'utiL,te 11TBE 1 7 0 0 F .ld irU B A O Ù R I.21 2 ,ru e  
L alay e tle . 75010 P a ris .

Vds modem DTL 2000 pour CPC avec Ogre .  un tra it 
lex t 1 500 F  F ra n ck  REBUFFET, 37, ru e  C h a n te m erie , 
3 8190  B rig n o u d . Tél. : 76.71.45.57

Bonne affaire vds 6128 plus coul -  30 0 7 jx -1  c a r t I R o t»  
cop 2|. val : 5 500 F vendue 4 000 F. L u d o v ic  BOU- 
CHART, 3 , e lle  R o r is ,  62350  S a in l-V en a n l. TêL :
21.27.38.63.

Vds Imprt Amstrad DMP 2160 *  housse *  n o t. parfait 
éfat 800 F -  port J o ë l  PIQ U ET, 154, ru e  d u  L im on, 
60170 R ib ec o u rl.

Vds |X pour CPC 464 K7 .  vds 350 F  adapl. té lé M P-2F .  
vds joys neuf 30 F. urgent. Rêp ass M axim e LANGE, 
ru e  d e s C h e n e v iè re s ,  36110 U v ro u x .  T él. : 54 .35.70.87. 

Vds CPC 6128 mon! coul. *  200 jx .  joys » manuel, le  t! 
TBE 2 500 F y a n n ic k  JOUANNY, 15 b is ,  ru e  S a in t-  
L éger, 78100 S a ln t-G erm alrven -L aye . TéL : ( 1 6  
1)39.21.01.27.

Vds CPC 6128 coul .  80  ong. *  20 D7 vier *  man. * re­
vues P . 2 500 F C h r is to p h e e l  D avid  REVERDY, Bat. 
A2, L e s  L u q u e tte s . 83700  S a in t-R a p h a ë l  Tél. :
94 .83.17 34  (Bp. 18 h).

Vds CPC 6128 *  mon. coul. -  nbx jx *  manuel e t revues * 
m an .  copieur Px 2  500 F  à déb (TBE) N ic o las  DU­
PONT, 12, ru e  P au l-D oum er. 77 4 5 0  M onlry. T é l  :
60.04.61.18.

Top a lf Vds CPC 464 .  écran mono.. TBE : 700 F. bye 
X avier FOLLET, 187, c h e m in  d e s  C le m e n sa n s , 06730  
S a in t-A n d ré . Tél. : 93.54.90.59.

Vds CPC 6128 coul. -1 4  |x, D7 e l K7 *  revues *  manuel el 
07  CPU Px : 3  000 F C h a r le s -a n to ln e  VOISIN, Fonl- 
c la ir , 77800  P o n s  T é l  : 46.91.37.68.

Vds CPC 464 mono. -  lect disk *  joys •  adapl. couL -  nbx 
jx : 2  000 F  B eno i! LE LEVIER, 3 4 , ru e  Sa in t-E lo i, 
45330  M a le s h e r b e s  Tél. : 38 .34.76.63.

Vds CPC 464 mon m ono TBE *  env. 30  jx .  1 joy. le  t l  :
1 400 F  a dèo D avid BENCAETRIT, 10, ru e  G a s to o -  
M angin . 91230 M o n tg e ro n  Tél. : (16-1) 69 .40.56.65.

Vds CPC 6128 m ono..  adapt. té lé *  90 jx  .  u l i .  joy  t  câ­
ble mim -  revues .  housse 1 990 F  G ré g o ire  LUC- 
CHINI. 21, ru e  d e s  R o s s a y s ,  91600  S a v ig n y -su r-O rg e . 
TéL : (16-1) 69 .96.25.76.

Vds CPC 6128 coul *  DMP 2000 •  souris •  scan. -  Tex- 
lom a t.  62 jx (orig.).  40  D 7 .  joy *  u lil t  Pagemark. Vds 
cons NES - 5  super |X J o e  CHEMALI, 2 0 , r u e  d e  la F é ­
d é ra tio n , 75015  P a r i s  T e l  : (16-1) 45.77.71.66.

Vds pour CPC 464 lect. 31 /2  :9 0 0  F et avec les dises :
1100 F  ou éch. ctre Game-Gear ou Lmx .  jx  (à deb ). Ur­
gent ' S té p h a n e  G RARD, 11, ru e  d u  B o ls-de -l'E g lise , 
7 7 2 8 0  O tt l i s  Tél. : 60 .03.20.98.

Vds CPC 6128 coul. -  80 jx -  20 D7 *  joy » revues + ma­
nuel. C h r is to p h e  e t D avid REVERDY, B at. A2, L e s  Lu­
q u e tte s .  83700  S a in t-R a p h aë l. T é l  : 94 .83.17.34 ( a p  
18 h).

Vds pour CPC 6128 : compris et jx  de 50 à 100 F  (liste sur 
dem.) -  éduc., u til •  imp DMP 2160 (- 900 F). D om in ique  
G RENIER, 18 b is ,  av . d e  L ao n , 02200  S o l s s o n s  T é l  :
23 .53 .62 .28 .

Vds CPC 4 6 4 . mon. mono .a d a p t T V . jx . l iv r e s .p rg  
1 5 0 0  F F a b r ic e  SOBCZAK. 19, ru e  G a m b e tte , 59188 
S a ln t-A u b ert. T é l  : 2 7 .3 7 2 5 .0 6 .

Super affaire I Vds CPC 4 6 4 . m on. co u l . j o y s .  manuel,

P e t ite sM  nnonces
le tt  saenfié . 800 F X avier DESPEYROUX, 5 , ru e  Sa ln t-  
T h le b a u l,  54000  N ancy . T é l . 83 .37.44.78.

Vds CPC 6128 cou l (TBE) - joy  .h ou sses  .6 0  j x .b t e  de 
rg t .  manuel L’ensemble : 2  000 F O liv ier SANUITI, 27, 
L e s  H am ea u x  d e  S e in e , 91250  S a ln try -su r-S e in e . Tél. : 
(16-1) 6 0 .7 5 .3 0 2 8 .

Vds CPC 464 .  exlen. mém 64 Ko + carie Fodos.  DD11 .  
F D 1 •  nbx jx , le  t l  : en  coul pour 1 500 F Yan HEROULT. 
8 , I m p a s s e  d e  B a rc e lo n e . 31000 T ou louse . TéL :
6121 .75 .72 .

Vds CPC 6128 coul *  joy .  36 revues *  lec t cass .  jx  .  
cordon m iinAch . 09-01.90 vendu 3  200 F  D av id  PAUL. 
S a ln t-P h lllb e rt , C ld ex  2 6 0 , 8 2 , 29910 T reg u n c . TéL :
98 .50 .00 .66 .

Vds CPC 6128 coul .  joys -1 0 0  jx .  livres -  utils .  dbleur 
joys .  mag Px : 2 000 F à  déb David ABrTBOL, 35, rue  
M axim lllen-Robesplerre, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48 .76.76.09.

Vos pour C P C  lect dble face 5 1 /4 .  sélecteurs A -8 , P -F .  
cordon 1 000 F P x à d é b .K u y L lm T H O N G ,7 2 ,b ld d e la  
V lllette, 75019 P a r is . T é l  : (1 6 1 ) 42 .03.02.74.

CPC 6128c o u l . - t u n e r . jo y . jx .2 lect D7DDI 2 500 F 
•  Alan 520 S T F . j x .  Basic 1 500 F. le 11 3  0 0 0F  Guy 
T E SS O R E , L e s  C o u g o u rd o n s . 83260  L a C rau . T é l  : 
94 .66  73.83.

Vds jx Amstrad D7 Atlered Beast, Arcade. Collection 80 
et120 F  sur 6128 F ré d é r ic  G UDET.1. c h e m in  de  Sa ln te - 
B lan d ln e , 38200  V ie n n e  TéL : 74.85.01 14

Vds le c t DDI-1 pour CPC 464 avec 100 jx  u t il,  le tt
1 350 F. A n th o n y  BILLEAUD, 7 , lo i. L a M lngolllère, 
7 9 3 6 0  B eauvo Ir-su r-N lo rl. T é l  :  49 .09.63.40.

Vds CPC 6128,2 joys, plus de 160 jx, pistolet Gun Stick :
2  500 F  M ikaël RENGIOAR. 126, b ld  d e  la R é p ub liq u e . 
92210 S a ln t-C lo u d . T ê l  : (1 6 1 ) 47 .7 1 .8888 .

Vds compris CPC 6128 ong de  îOOâ 150 F. Dem. liste ctre 
1 tb re  2.30 F ou tél. F ré d é r ic  MEILLAND, 13, ru e  Clalr- 
m a tln , 42 3 6 0  P a n i s s l é r e s  Tél. : 77.28.74.10.

Vds CPC 6128cou l .  tuner TV .  radio réve il.  livres .  |x. le 
tt  BE : 2 700 F Toky R ASAM O El, Parc Barry, bat. G2. 
rue M adon. 13005 M arseille. T e l : 91.47.80.33. 

CPC6128 cou l. nbx jx .-3 000 F é d é b  Laurent OELAGE, 
5, av. G.-Clémenceau, 94300 V lncennes T é l : (1 6  
1) 4 3 .9 8 2 3 .8 4

Vds CPC 6128 m oni c o u l .  90  jx .  u til..  2 joys .  b te  rang 
.  livre S té p h a n e  DURAND, 3 9 . ru e  J.-F.-M IIM . 44240  Là 
C h a p e lle -su r-E rd re . Tél. : 40 .77.88.35.

Stop ! Vds da v ie r 6128 •  n o t.. 400 F J e a n - F r a n ç o ls  LE- 
MAIRE, 36, ru e  d e s  P y ré n é e s .  59400  C a m b ra i TéL : 
27.81.64.34 (a p . 17 h).

Vds nbx jxsur6128 (Rick 2. Tennis Cup. ShuttlepuckCaté. 
Iran Lord, D iscdogy 6.0) 50 F  D7 compose. E ric  BOF 
DARD, 13, av . B o lle t, 01600 T ré v o u x  T é l  : 74.00.67.10. 

Vds pour CPC 6128 ou 464 Mullitace 2  (le cop ieur).  cinq 
0 7  vier. -  Gbouts’n Ghost : 500 F F ra n ck  PO L STE R . 1, 
r u e  M ozart, 47190  A ig u illo n  Tél. : 53.88.12.12.

Vds CPC 6128 coul •  joys -  60 jx •  bte rg t  Px : 2 'I000 F. 
V in c en t MAURIN, q u a rile r  U s  B ru g e s , 0 7600  V als-les- 
B a ln s . TéL : 75 .94.10.04.

Vds jx  CPC 464 de 50 à 80  F  (Titan, Opération Wolf. Bar 
barian 2. Impossible Mission 2. Black Tigerj Ju lie n  MAS- 
SO N . 4 2 , m e  d e  la  G ra n d e-H aie . 77340  Po n tau ll-C om - 
ba u ll. T é l  : 60.28.19.42.

Vds CPC 6128 d a v ie r .  moni 7 ( c o u l) .  34 D7 (130 |x el 
prog. et 3  copieurs), px mtér. S té p h a n e  VOLTO, 5 9 , a llee  
d o  la G B -C azau lx , 13012 M arse ille . TéL : 91.93.76.14.

Vds CPC 6128 -  mon. coul. -  lect. ext. 5 1«4 *  disks -n b x  
jx . P . 3 500 F C h h y  H leng  TAIN, 4 , m e  d e s  C ites, 
93300  A u b erv H lle rs  T é l  : (1 6 1 ) 48 .3 3 .53 .4 0  (ap . 20  h).

Vds CPC 6128 •  14 jx  .  kit télêcharg : 2 500 F. vds jx  et 
ccmpil àlOO F AgedO t,Justic ier.TennisC up.Fré d éric  
PEU LLIER. c h em in  d e  la  G a re , S a in t-H lla ire  U  P a lud , 
79210  M a uze-sur-le-M ignon . T é l  : 49 .35.43.96.

CPC 6128 -  mon. couL » ote rg l -  D7 -  40 jx  *  2 joys •  co­
pieurs .  OCP. TBE V a l. . 6  00 0  F. vendu 2  800 F Guil­
la u m e  SE V E , 6 , im p a s s e  d e s  L au r ie rs , 71850 C harnay . 
T é l  :  85 .34.59.64.

Vds CPC 6128 mono « ca rt (nvx modeis) -  jx *  cop ieu r.  
péri •  2  m an . le  tt  3 500 F. V incent DUPONT, Fete, 
86120 L e s  T ro is  M ou tie rs  TéL : 49 .22 .65 .48 .

Vds moni pour CPC 464 ou 6128. moni. G T  65 et vds jx 
464. possède Intouchable, e tc  Px de  30  à  60  F Px moni 
500 F  à déb S té p h a n e  TERTIAUX, 23 . m e  Sain t-V alé- 
r ien , 28 2 0 0  C h à te a u d u n  Tél. : 37 .45.66.44.

Vds CPC 6128. peu servi, étal parlait *  tuner TV -  radio­
réveil -  câble m in ite l.  2  joys -  jeu : le  tt  : 3 000 F. Raynald 
LASOTA, 3 , bld de s  Ardennes, 55000 B ar-le-D uc. T é l  :
29.79.60.58.

Vds CPC 6128 écran coul. *  revues .  manuel t  jx *  man 
2  000 F M oïse  MENARO, L a P e tite  B re të c h e , m e  de  
B e lfast, 72 0 0 0  U  M a n s  T é l  : 43  818 6 .14 .

Vds CPC 6128 c o u l .  17 D7 tsoi136 jx e tu té l .  2  joys. le n

en  TBE Px 2  300 F. D any CHRESTIAN. 4 , m e  Caix- 
S a in t-A ym ou r, 95 0 0 0  V aureal-C ergy . T é l  : 34.43.62.91.

Vds CPC 464 K7 cou l. tuner TV. jx, radio, mbie X avier 
DESMOUTIERS, 8 , m e  P a u lln -E n fe rt, 75013 P a r i s  
T é l  :  (1 6 1 ) 45 .85 .778 1 .

Vdsjx  o n g  pour CPC. K7 ou D7, en v  tbre pour liste. J o h a n  
PIERR ET, 24. p la c e  V ic tor-H ugo, 51200 Dlzy.

Vds CPC 6128 c o u l .2 m a n  - bte rg t - D K  vier. .n b x  ulil 
(d isco6 .0 ).n b X |x (n o u v .|.le tte n T B E  Px ;2  000 F K a - 
rim  MEZAOURI, 6 , a l lé e  U  R o c h e lo u c a u lt, 95 2 0 0  S a r ­
c e l l e s  Tél. : (1 6 1 ) 34.19.29.03.

Vds clavier CPC 6128 avec hit de branch sur TV, le 11 en 
exc. état, a n  90 1 700 F. S é b a s t ie n  CH A RREIRE, La- 
n a u , 15260  N eu v é g lise . T é l  : 71.23.56.49.

Vds CPC 464 cou l avec le c t K 7 et D7 .  joys .  jx , le tt 
2  100 F. Q u e n tin  RIGOT-MULLER, Le V éo u . 13840 Ro­
g n e s  Tél. : 4 2 .5 0 2 4 .8 3 .

Vds CPC 612 8  coul TBE .  4 disks ong. •  joy neuf *  guide 
Px : 2 500 F. contactez-moi à  partir du 1 0 9  G ille s KAC- 
Kl, 164, m e  M olière, U s  G a u th e re l. 71230 Salnt-V alller. 
Tél. : 8 5 .5 8 .6 7 5 7

Vds jx  CPC : Wolf. Robocop. Las! D, StormJord, Barb. 2 
Chasehq. Nrirog, SP Racer GuemliaWar, Fprgot. ou éch 
Y ann SALAGNON, Le B e au  S ile, A2, m e  d u  Monl- 
B lan c , 74800  U  R o c h e -s u r -F o ro n  T e l  : 50 .25  99 .04  

CPC 464 m ono, nbx jx (70 on g ), revues, man pour 
1 700 F K arim  M OUSSOUNI, 22, m e  d e  la  R o aera ie , 
9 2 3 6 0  M eu d o n-la-F o ré l. T é l  : (1 6 1 ) 46 .30.54.97.

Vds CPC 6 t 28 c o u l.  joy .  jx  et u t il (Bumpy. PAO, Discolo- 
gy) .  revues .  disk vier .  DMP 2160 3 500 F à  d é b  
D avid BARUCHEL, 48, m e  d u  C h a fea u -L a n d o n . 75010 

P a r i s

Vds CPC 6128 coul .  le c t K7 .  n .  TBE (2 500 F), ensem­
ble progpdn (Hacker -  Maxam - Ivres) î  000 F  a déb 
C e d ric  BERMONO, 12. m e  P au l-R o n ln , 42100 Sa in t-  
E tie n n e . T é t  : 77.37.81.56.

Vds CPC 464 *  mon cou! » manuel *  nbx pt Ex. Com­
mando. Bruce Lee .  3 ong dont Arkanoid t  500 F. Fa­
b r ic e  RO BER T, 6 0 , ru e  M ichelet, 93100 M o n tre u ll T é t  : 
(1 6 1 ) 48.51.60.03.

Vds CPC 464 coul TBE •  120 jx 2 000 F  (port compris) 
T sia  LY, ru e  V asc o -d e-G a m a , to u r  E , 31, c ité  F a v rea u , 
49300  C h o le t. Tél. : 41.58.62.74.

Vds CPC 6128 mon co u l - jo y s - 2 0 jx *  manuels *  mulb- 
prise -  disk. Px 4  000 F  (justifié) G eo ffroy  LEGUE- 
VAQUES, 19. m e  G eo rg e s -P Ic o l, 31400 T o u lo u se . Tél. : 
61 .32 .9384 .

Vds jx o n g  : Sim City, Delender o l Ihe  Crown, Wheels o l 
Fue. Les Fous du Fool, etc. sur CPC 6218 DK . R é g is  MUL- 
IE R , 9 A, m e  d e  K lrrvriller. 67 3 3 0  Bouxw lller.

Urgenl. vds 464 CPC •  housse - jx. ralonge Olect Px 
800 F. W lllrled GATAY, Le M oulin H o d o u x , 3 7230  Luy- 
n e s  TéL : 4 7 .5 5 8 5 .3 2  (e n tre  19 e t  2 0  h).

Urgenl IVdsCPC6128couf *  d is ks -n b x  j x j  R ick Dange­
rous) .  bte rang .  joy  .  10 Trtt 1 990 F U u r e n l  JEA N - 
MART, 788 , b ld  d e s  M im o sas, q u a r tie r  U s  H au tes  
G o u rg u e tte s ,  0 6550  U  R o q u e tte -s u r-S la g n e . TéL :
93.47.19.97.

APPLE

Pour 2G S : le c t 3 1 /2  800 F. souris : 200 F Pour ST/ 
Amiga... joys Cobra : 200 F Disks 5 1 /4  :2  F  pce G erald  
KARCENTY. 146. av. J e a n - J a u r è s ,  75019 P a ris . T él. : 
(1 6 1 )4 2 .0 0 .7 5 .0 3 .

Vds IIG S -  écran cou l -  joys -  souris .  nbx jx, le  n 
5 000 F  à déb. .  lect. 51 /4 e l 3 1/2 compris D aniel 
SCH W EBEL, 123, av. P h illp p e -A u g u s te , 75011 P a r is  
T é l  : (1 6 1 )  4 3 .7 3 8 6 .7 9 ,

Excellent aflave ! Vds HC .  moni mono •  souns -  joy  -  dri­
ve *  prise pép .  nbx log e l jx TBE I 500 F. X av ier AU- 
ZA S, 42  q u a te r , m e  d e s  U re u lln e s , 78100  S a ln l-G et-  
m a ln -en -L ay e . Tél. : (1 6 1 ) 30 .6181 .50 .

Vds pour Ile  mont, mono veri, sours -  carie, impn. -  car* 
le. tt pour un super p x  V in c en t GUILLERME, 23. m e  d e  
l'A rd é ch e , 68270  W ltten h eim . TeL : 89 .53.06.38.

Vds Apple IIGS coul. 1,2 M o .  modem -  H D 32 Mo SCSI • 
im p coul .  2  lect. 3 1/2 . 1  lect. 5114 .  nb. pgms Px 
11 000 F A la in  BIESCAS, 10, m e  d e  le  L ib é ra tio n , 
93 3 3 0  N eu llly -su t-M arn e . TéL :  (1 6 1 ) «3.09.15.48.

IIC  -  mon! mono •  souns -  joys -  500 log. (langages jx 
p tog ) I 500 F C h r is to p h e  SAVARY, 16, m e  d e  MénIF 
m o n ta n t, 75020  P a r i s  T é l  : (161) 4 6 .0 8 .04 .98  (re p o n ­
d eu r).

Vds Apple II Plus joys. lect. D7 5 1 /4 . livres listings e ld  u- 
tri Px 1 000 F A le x an d re  SELLEM , 2 2 , av . d e s  B leu e ts , 
9 5 5 0 0  G o n e s s e . Tel. : (1 6 1 ) 39 .87.37.74.

Vds Ile  *  mon mono -  70 jx  .  nbx u t i l .  manuels -  nbx ma­
gazines .  btes -  m an, le tt  : 990 F T h o m a s  SZYMANEK, 
143, b ld  d ’A rm e n tlê re s , 59100  R o u b a li.  T é l :
2 0 8 6 .4 9 .2 3 .

ATARI
Pour 520/1040 STF vds cari e x t 2 8  Mo 1 000 F ri 240 F 
o u 4  Mo 1 850 F. S ys t Brios . 350 F. A la in  NOBIUNI, 24. 
place Jean-Perrtn, c ite  MarceFPaul. 84500 Bollène- 
Eduse . Tél. : 90 .302283.

Vds 520 STE TBE *  70  jx  (un Squadron. K lckO tf II) -2 s u -  
per |oys Val réelle : 6  000 F. vds : 3 500 F à  d é b  Grego- 
ry  FiTOUSSI, 33, m e des P ierreries, 91330 Verres T é t : 
(161) 69.48.83.54.

Vds pour 520 ou 1040 ST o n g  ( .  de  70 jx) entre 50 e l 1 
150 F U u re n l BEYRLE, 30A, m e Charles-de-Vlllers, 
57220 Boulay. T e l : 87.79.22.51.

Vds 1040 STF *  m on SM-124 -  irr.pri Star LC 24-10 -  sou­
ris .  2 joys .  j x .  u til 5 000 F. Pascal LAMOURY, 16, me 
Vandrezanne, 75013 P a ris  T é l :  (161) 45.88.16.53.

Vds 1040 STF -  m on mono, hte tés. SM124 -  souris *  D7 
TBE. em bal d’ong : 3  300 F. J e a n  TEYSSIEUX, 18, me 
P lerre-Boudou, 9 2600 A s n ie re s  T é t  : (1 6
1)47 .91 .41 .98 .

Vds 520 STF/DF .  manuel -  50 disq. -  u t il » joy  -  sou ns. 
b le rgt -  prise péri. .  mon. cou l, le  11 TBE 4 200 F  Bas- 
l ie n  DEPRES. 25. résidence l'O rée du  Véslne l, 7. me 
des Merlettes, 78230 Le Pecq. Tél. : (161) 30.71.45.79.

Vds 1040 STE .  mon oou l..  Op. Steallh .  Captive t  Omi- 
kron basrc .  -  C  •  -  livre : « 500 F Jérôm e LE QUANG,
2A, av. du  Pdl-A llende, 91300 Massy. T e l : ( 1 6  
1) 69.2024.14.

Vds 520 STF TBE, souns *  joys *  pnse p é n  ♦ |x  Px :
2  500 F  à d é b  Ech nbx jx  Guillaum e VIALARD, 33, rue 
du  Chêne, 77380 C om bs-la-V llle. T é l : 60.60.63.24.

Vds 520 STF dble face *  mon. coul. » souris * jx  (Player 
Manager. Speedball. e tc .) . le 11 4 000 F  Jean-Marie 
QUEMPER, 43, av. Em est-Reyer, 75014 P a ris  TéL : (16  
1) 45.41.62.39.

ST vds 5 o r ig .  bte et n o t, le  tt  cédé . 800 F, va! 1 000 F 
(à déb.) Chartes RABREAUD, 25 bis, m e  de l'An jou . 
79130 Secondlgny. T é l :  49.95.66.55 (W.-E. 1 19 h).

Vds 520 STE -  jx ♦ jo y s  Px 2 500 F  -  souns Stéphane 
BIBERT, 27. m e W aldeck-Rochet, 93120 U  C oum eu- 
ve. TéL : (161) 48.36.22.12.

Vds 1040S T -m o n .co u l -G F A b as ic3 .0 (ltv re s .d isks ).
110 jx -  souns -  joys -  util TBE : 4 990 F  G régoire MA­
RY, 6, m e M oulon-D uvernel, 75014 P a ris  T é l : (16  
1) 45.40.76.58.

Vds 1040 STF -  nbx jx  donl nouv. 3 000 F  (Falcon Gods. 
Métal Masters. Chuck R oO l G u illaum e SAMAMA, 13, 
place de  la République. 75003 P a ris  T é l.: (16  
1)48.04.85.35.

Vds 520 STF + pén. -  50 disk (Tokt. Swrv) ♦  u t il -  joys - 
souns .  revues .  bles ra n g i.  ralonge 2 599 F (à déb.) 
Franck LAURENT, 122, m e Eugene-Pottier, 18100 Vier- 
zon. Tél. : 48.71.12.58.

Vds jx ST. BAT, Voy du  Temps. Starblade. Crazy Car 2 
150 F l'unité. E ric  0E V IU A IN E S , U  Belouze, 58130 
Poiseux. Tél. : 86.60.41.08.

Vds 520 STF .  mon cou! SC1425 .  2  joys *  souris -  ong 
( 3 ) .  sharew are.  revues Px : 2 900 F U u re n l PORTE­
FAIX. INSA. 20, av. A -E Inste ln , 69100 V illeurbanne.
TéL : 72.4380.08.

Vds o n g  ST 60F Mêlai Mutant. Super Cars II. Learings.
Bral, Prepaiot II Cher. Chuck Rock Jérem y PANZETTA, 
allée du  V ieux-C los, 60300 C ha m a n l Tél. : 44.53.59.26.

Vds 520 STF exc. état •  souns *  mon co u l *  joy  •  nbx |x
3 000 F Sautez sur l ’occas C'est urgent ' Stéphanie RI­
CARD, chem in  de Sa int-M artial. 34120 Tou rb es  T é l :
67.9887.87.

Vds 520 STF .  le c t dble lace e x t .  éctan SCI224 .  jx. le 
It 3 000 F. Em m anuel DRUELLE, 34, m e de  Selle, 
59730 S o lesm es T é l : 27.79.24.71.

Vds 1040 S T F .  nbx jx .  lect. e x t .  m an  .  b le s  Vendu 
2  400 F ou éch .d repropog Tris tan  LEREUIL, 24, c i lé U  
Renaissance, 91220 B rétlgny-sur-Orge. T é l.: (16  
1) 69.88.0958.

Vds jx DTF Kick 0 «  2. Kick o n  1, Extra, Time. Final Wms- 
tle. Greal Court 2. K ick Boxing, Sly Spy, etc. Vincent 
CHOISNEL. 3, m e Andre-Bourgogne, 92230 Gennevll- 
l le r s  Tél. : (161) 47.99.5558.

520S T F .so u ris .câ b le se l2 jo ys .P x  .1 5 0 0 F à d ê b  Joe 
SANKÛVIC, 13, m e M arcadel, 75018 P a ris  Tél. : (16  
1) 4251.35.99.

Vds 520 STE (IMO) cou l -  nbx log. (jx, m us pro 24) .  
acc joys. lapis, rgt, d  vierges. Exc. état, le  tt : 4 800 F. Ni­
co las GROSUER. Tél. : (1 6 1 ) 60.77.76.85.

Stop STE 520 -  450 d is k .  moni. coul. *  bte joys, cord sté­
réo Freeboot : 9  000 F. poss vte sépar C laude TRANS- 
LER, 34, av. Jean-Jaurès, 10600 C hapelle Sainl-Luc.
T é l : 25.74.6080.

Vds 520 STF (TBE).  lect. e x l SF .  pén .  souris.  2  joys - 
nbx j x .  manuels .1 500 F  Stéphane POUPON, 10 t,m e  
de Prony, 75017 P a ris  T é t : (161) 48.88.98.17.

Vds 520S T .  joy, souns -  nbx jx -  revue •  F B  2 000 F
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F ré d ér ic  VALEZ1, 3 , ru e  d e  R ib osi, 31490 L e g u e v in  
T é l  : 61.86.13.50.

Vds impn SMM804. ô iat neul *  One Atmos •  txiggy radio- 
commandée é le c t. bas px. P h ilip p e  PAULEAU, im p a s se  
S a in t-E x u p éry , 13800 l i t r e s .  TéL : 42 ,56.04.24.

V ds ong ; Panza. Kick Boxrng. Beach Volley, Oriental Ga- 
m esde 704110 F. lo ttsu r  S f  X av ier O U STRIC, 3, n e  d e  
P e z e n a s , 34530  A u m e s. T él. : 6 7  9 8  22.82.

Stooop i Vds 520 STF •  joy/mouse * nbx jx 2  000 F  F ré ­
d é ric  VALEZI, 3 , r u e  d e  R ibosi, 31490 L eg u e v in . TéL : 
61-86.13-50-

Vds 520 STE *  &0;« -  joy Quickjoys Super Board » revues 
x m orn c o u l . 3 990 F Jèrém y TOROJEMAN, 6 7 , r u e  d u  
M oulin 4  V en t, 93100 M o n tre u il TéL :  (16- 
1) 4 8 5 7 .7 3 .4 6 .

V ds ong ST : Snerman M4. Fire and Forget : 80 F. Cher. 
S T  replay 4  .  cari, oas px G u illau m e  TU RPIN , 18, r u e  de  
la  C a v e  d e  C h a te n d y , 77132  l a r e h a n l  

V ds jx  ong ST : Indy av., Mamac Mansion, les Portes du 
temps, Expkxa 2 100 F  chaq. ou  200 F les 4 Je a n -L u c  
DOTHEE, c h em in  d e s  B o u é re s ,  63 4 3 0  P o n t-du -C h â- 
te a u . T é l  : 73.83.14.21.

Vds sur ST Cougar Force. Tortues, Corruption 100 F un 
o u  250 F les 3. S é b a s t ie n  LAMELOISE, 2 9 , r u e  d e  man­
te s ,  54180 H eiH ecourt. TéL : 83.53.16.03.

Vds orlg. sur ST M. à Venise, M. Manor. F29, B. Palmer. 
M ach 3 , M à l'ombre. P. Panter, llv  . prog  GFA3. Px 50 à 
3 0 0  F. A rn e u d  ROSTAIN, 17, b ld  A .-C ie u ssa , 13007 M ar­
se ille . TèL : 91 .52.76.69,

Vds ou ecn. sur ST |X, u t il E nv liste. Rép. ass. Pa trice  
JEAUNEAU, J .- J .-R o u sse a u , b lo c  B, 54800  J a m y . T e l :
29.87,02.17 ( ré p o n d eu r) .

Vds impn. EXL 80  com p PC, 1 300 F à d é h  pour Amiga, 
nbx livres, progtron Basic. C la u d e  G tN D RE, 70, ru e  du 
C lu z e a n  T é l :  5 3 .5 3 .5 8 5 5 .

V ds Diskopack (25 copieurs •  antivirus) : 40 F Cher P A 
po u r diffuser lanzine sur disk 1 R o m u ald  SER RA D O , bal. 
C .6, a v  d e  la  V ic to ire, 83400  L e s  S a l in s  d 'H y é re s . Tél. : 
94.66,44.91.

Vds nbx |x sur STF avec btes orlg Urgem M era  Jé rb m e  
CHONAVEY, 110, m e  J e a n n e -d ’Arc, 75013 P a r i s  Tél. 
(16-1) 45 .84.26.54.

Vd s52 0S T F*m o n co u l - le c te x ! 3 1 /2 x n b x jx o rg  ' l i ­
v res .  revues •  60 disks 4 500 F (possib Toulouse) Oli­
v ie r  SABAT1ER, r u e  d e  la  C rou z llle , 81000 A lb l T él. :
63 5 4 .8 2 .8 4 .

V ds 1040 STE ss gar .  s o u n s  x  |oys .  nbx p  .  (log. mu­
sique) : 4  300 F. H erve  TRAISNEL, 103 b is ,  ru e  H och e , 
9 2700  C o lo m b e s  T é l  : (16-1) 47 .60 .29 .77 .

V d s nbx jx sur ST. Dem. liste. M ehdi B A A D Il 309, m e  
d e a  B o is -B lan c s , 59000  Lille. Tél. : 20.93.10.79.

Vds 520 STF. nbx )x. Px . 2  200 F J e a n - ja c q u e s  BODV, 
5 ,  m e  d e s  A n rro n c lad e s , 78 2 5 0  M eulan . T é l  : (16- 
1) 30 .9 9 5 3 .2 7

VdsST TBE. 2 m an  nbx jx  : Chaos, Stnk Back. Robocop. 
Ninja Spint. etc. : 2  000 F  le  d (prêter, sur Nord) C e d ric  
D U CA T IllO N . 4  b is ,  p la c e  an to ln e-T ac q , 59000  Lille. 
Tél. : 20.59.83.50.

Vds5 2 0 STE :Falcon, Mission Disk. Ghosbusters II 50 F 
l 'un  avec d o c . etc. (dem liste). P ie rre  RICHARDOT, 30, 
r u e  d e  la  G ra n d e-C o te . 88430  L e V el d 'A |o l  Tél. :
29 .30.60.05.

Vds jx 520 STF Powermonger. P. o l Persia, Captive 
100 F -  port R ich a rd  VINCONNEAU, 2 8 0 , r o u te  de  
S a in t-T ro |an , B o u lie rs . 16100 C o g n a c . Tél. : 
4 5 .3 5 it .7 5 .

Vds ong ST : Midwrnter, Pirates. Chaos Strrkes.. G  de 
30jx) surt aventure et rôle (entre 50  e t 150 F) P h ilippe  
LONNE, 2 7 , m e  I s m a rc k ,  75018 P a r i s  T é l  : (16- 
1) 42 .52.35.72.

Vds rmpri. Mannesman Tally MT81.  cordon (pr Atari, Ami­
ga. PC) ss g a r . état neul 1 100 F. V in c en t. T é l  : (16-
1 ) 4 5 2 5 .9 5 5 4 .

Vds nbx jx pour 520 STE bas p x  Liste sur dem. F reddy  
MARMIN, 3 6 0 , m e  d e s  J o n q u il le s ,  B o ls-en -A rd res , 
62160 A rd r e s  T e l  : 21.36.79.64.

Vds 520 STE (ss gar.) *  p é ri *  nbx p  (Tumcan, Venus. Xé­
non II..) » joy  x souris * manuels * rev. : 2  780 F  M ourad  
HAOOAD, 4 8 , m e  du  C o m m an d a n t L o u ls -B o u c h e t, 
93 8 0 0  E p in a x -su r-S e ln e . T é l  : (16-1) 48.23.54.81.

Vds jx  o rig  ST - 100 F  pce * revues Microloistrs. L auren t 
G O D6FRO Y , 4 0 , t u e  C h a n zy . 72000  Le M a n s  T él. : 
4 3  84.38 .35 .

Vds pour STE 95 softs or g . : 50 F  l'un (3D Construction 
Kit. Damodes. etc ). D an ie l PIERRE, 18, av. d e  P ro v e n ­
c e ,  78140 V elizy  T é l  : (16-1) 39.46.68.61 (a p . 19 h).

V dsim p 1029 (Alan XL), ta b  Tactile, nbx jx. c a r i -  disks, 
lect. K7. le B : 1 000 F. Urgent T ris ta n  LEFEBV R E, 250 , 
m e  d e  W a m e to n . 5 9 8 5 0  N leppe. T é l  : 20 .48.63.82.

Vds 520 STE •  souris *  2  joys *  75  jx . 4 000 F. état neul, 
ss gar. -  disk ver. (20) E rw an  GARNIER, 1, m e  d 'A rm e-

nonvllte . 75017 P a ris  Tél. : (16-1) 40.68.01.50.

Vds nbx solts sur STE et STF (Powermonger. Midwrnter 2. 
Cyberoon 3. Toki). Jérôm e PRIN, 11, m e Jean-Baptlste- 
Gervais. 77450 Esbly. T6L : 60.04.34.60.

Vds 520 STE con t 1 Mo (gar. 1 an) t  mouse *  joy *  dtrve 
3 1 /2  Cumana .  IC 10 coul x  jx .  accessoires Px à déb 
Bruno. TeL : 64.04.59.21.

Vds 1040 S T F .  mom..  souris t  impn. Epson LX800. val 
4 700 F *  frais env O liv ie r GENDRY. 93, m e Fouques- 
Duparc, 26000 Valence. Tél. : 75.42.63.33.

Vds 520 STF .  mon. coul SC1224 .  3 joys -  souns *  pro- 
long .  prise 4 p y s  *  170 disk (nbx p ) . 3 800 F. F lorian 
PAMBRUN. 24, rue Léon -Fro l, 75011 P a ris  T é l : (16- 
1) 43.71.43.24.

Vds 520 STE -* souns » joy  *  STOS *  26 p  ong *  livres - 
Ote d’embal le t ie n  TBE |03-90). Px 3  000 F. Mari KO- 
HIYAMA, 14 b is , rue de  M ilan, 75009 P a ris  T e l : (16- 
t )  4526.99.42.

520 STF (1 M o ) .  lect. ex t..  Irvtes -  k g s  sur RP unrq. Px : 
2 000 F Jean-Donis ALVES, 4, m e  M alsant, 92190 Meu- 
d o n  Tél. : (16-1) 45.34.48.36 (ap. 20 h),

Vds 520 STF -  nbx jx orig Panza, F I9 , LolusTurbo, Mon- 
key tsland. Px . 2 500 F Jean-Louis, REVEYRON, 8, av. 
Jo tfre , 92380 G a rch es T é l :  (16-1) 47.41.44.04.

Vds jx  ong. pour ST : 90 F l'un, trsle sur dem Valéry TA- 
OUET, 52. m e  C urie. 59540 Caudry. Tél. : 27.85.95.03.

Vds 520 STE (2 Mo), coul .  Megatile 30  *  scanner à  main 
-  mble ord l t  nbx prg o rg  : 8 000 F. Ph ilippe GIRAUO, 
19, m e  des Roses. 77230 Juilly. T é l : 64.36.25.74.

A  saisir, TBE ’  040 S T F -  m ont co u l -  souris *  2 p y s  * 
nbx jx /u b l *  GFA t  revues p  4 500 F seulemt Philippe 
ROITMAN. 61, av. S lm on-8ollvar, 75019 P a ris  Tél. : (16- 
1) 42.02.57.33 (de 19 h 30 à 21 h).

Exceptionnel : vds 520 STF x ém u l PC supercharg * 
STAR N L I0  .  400 disks 6 000 F D an ie l RUFFRAY. 29, 
m e T lton , 75011 Paris

Vds orig. ST x doc : Flaibow IS l  : 130 F. Explora 1 150 F. 
Exp. 2 ; 160 F. Gauntlet : 60 F, Spect. 512 350 F. O p Ju­
piter : 110 F (tbre pour réponse).Héléne ARDOUIN, 6. 
cours des G irondins, 33500 Liboum e.

Vds 520 STF (peu senri) *  souns *  p y  •  périt. .  env 50 
disks u t il.  etc.). Px 2 5 M  F. A n th on y  DELBARY, 1, av. 
Madeleine, 94500 ChampIgny-sur-Mame. T ô t : (16- 
1) 48.80.26.30.

Vds Crazy Cars II : 130 F  e t comptl Heroes : 220 F. TBE 
sur ST.'STE (ré g  Voironarse et Grenobloise un iq) S té­
phane GENNAI, lo tissem ent Orgeoise, lo t. 24, Couble- 
vle, 385M  Volron. T é l : 76.65.65.83.

Vds 520 S T F .  nbx )x •  m il » m an..  lect. e x t •  Freeboot 
2  500 F. moni. péru vert stér. : 8 M  F C hristophe PON- 
CELET, 19, av. Rauss. 76370 Bemeval-le-Grand. Tél. :
35.83.81.95.

Vds pour ST Pro12 450 F, FS2 : 200 F , 6ch. nbx Dom- 
pub Luc ien  CALLET, chez F llo leau, La Vergnasso. 
24410 Chenaud. Tél. : 53.90 35.82.

Vds 1040 STE mono HR gar. 1 an *  20 log jx  gestion sl- 
mul. : 4 5 M  F Didier PANNETIER. 3, allée de Franche- 
Comte, 95600 Eaubonne. T é l : (16-1) 3959.83.99 (ap. 
19 h).

Vds pour STErSTF jx bas px. liste sur dem. Rép rapide 
G érard CONCHE, 33, m e André-M auro is. 19100 Brive. 
Tél. : 5524.40.34.

Vds 520 STF -  m on co u l x nbx jx  .  u t t *  lmp. Citizen 
120D x  joy  : 3 4 M  F Jean-Damlen LEPERE, 20. b ld  de 
la R épub lique, 921M  Boulogne-B lllsncou rl. TéL : (16- 
1) 46 .2025 86.

Vds STF 520 simple lace e l im pn LC10 ss gar x  jx. Px â 
déb Ludov ic  MAUGUIN, 7, av. C laude-M atrat. 92130 Is­
sy-les-M oulineaux. Tél. : (16-1) 46.3827.48.

V dsjx Atari Mldwinter, FuB Matai. Toworol Babel. Power­
monger. Dunjeon Master, BAT : 110 F . Music Masler : 
2 M  F Sylvain LESAS, 11, m e de Plaisance, 75014 Pa­
ris. T é l : (16-1) 45.41.78.M.

Vds SC1425 (mon. cou l : 1 2 M  F) x  PSS 790 Yamaha 
Isynthé. *  pied .  cordon Midi 2 000 F ) .  Megadrrve 
(1 0 M  F) O liv ie r DEPIN, La G iletterie. 89150 Fouche- 
res. T é l : 86.88.64.29.

Atan ST2 x DD 20 Mega mono. Atari ST4 .  DD 30 Mega. 
m ono *  nbx k g s . imp. laser SLM804, spectre GCR 3.0. A 
déb. C hris tophe HURBIN, Plaisance, 26100 Rom ane 
T é l : 9224.46.69 ou  75.70.30.04.

Vds ou éch ctre orig. Hard copieur Blitz : 2 M  F. cher, 
c on ta s  pour éch. STF. Lo is COEURDEUIL, 15. m e  des 
Lanciers, 83170 Brignoles. Tél. : 94.59.18.24.

Vds 520 STE *  m on  c o u l SC 1425 •  80 |x r  30 disk. vier. *  
2 yoy *  souns *  man -  nbses revues 3 8 M  F Julien 
ALEXANDRE, 14, m e de s  réservo irs, 94410 Salnt-Mau- 
rice. T é l 1(16-1) 43.97.07.32.

Vds nbx jx  ong -  livres *  dessinateur x FM Meiody Maker. 
fane offre (sur Paris). F rançois AUGUSTE, 35, me 
Louis-Braille, 75012 P a ria  Tél. : (16-1) 43.40.06.32.

Vds 520 STF xm o n l co u l x jx x u lr l  3 5 M  F. TBE(sou- 
riss neuve) V irg in ie GUERRE, 11, m e Jean-Barnoln, 
06800 Cagnes-sur-Mer. Tél. : 93.22.87.67.

Vds 520 STF - 1  Mo •  TV c o u l .  phaser.  tapis .  housse .  
joy -  bte rgt *  docs *  mags *  bie *  inver-lace *  nbx disks :
4 800 F Patrick ALLANIC, 2, place de  la Seine, 95150 
Tavemy. TéL : (16-t) 39.95.31.08.

Vds 520 STE *  m on coul x  jx x jo y  x  bte . 300 F a oèb 
Poss d’achat sép. (60 %  du px). M ehdl MIR. T6I. : (16-1)
42.06.22.09.

Vds ong. sur ST : M l Tank, Platoon. P. du Temps. Zac MC. 
Kracken.etc. IM F .ré d a c te u r 2 5 0F  x |xon g . 50F. 
C edric VIGNON, 14, m e du  Charpennet. 69890 La Tour 
d e  Salvagny. Tél. :  78.48.83.92.

Vds 520 STF DF TBE .  drive e x t  720 Ko - m o n  S C  1425 .  
nbx jx (anc. e t nouv). Px à déb Thomas GAUDRE, 2, me 
d e  Be llecrolx, 37260 Pont de  Ruan. T é l : 47.65.74.69. 

Vds simul vol en combat eêoen : F29, Relialor sur ST- 
STE .ong etcom ple!pour 120  F Rom uald GEBLEUX, 51, 
place du  Génétal-de-Gaulle, 60150 Coudun. T é l :
4483.14.25.

Vdsix Atari, K ickOtt, Turbo. Out Run, Prctronary. Sleeprng 
Gods ü e  et 16 aut. ,x à 75 F l 'u n  O liv ie r ZORKANI, 36, 
m e  Barbes. 94200 Ivry-sur-Seine. T é l : (16- 
1)46.70.6122.

Vds 520 STF DF .  mon coul S C '425 . jo y s  .  3 b lés rg t .  
3 M  0 7  x  1M  mag 4  6 M  F  Sébastien SALLES, 28 bis. 
m e Daubeton, 75M 5 P a ris  Tél. : (16-1) 432683.02. 

Vds 520 STE (01 91) *  mom. SC 1435 .  souris x joys x  2 
jx  3 9 M  F M ichel GUILLEMINEAU, 17. av. de  la  Cor­
n iche, 4 4 7 M  O rvaulL T é l : 40.4029.35.

Vds 520 STF X mont x  jx x  joy  x  revues. TBE. Frank. Tel. :
4780.62.72.

Vds nbx dom-pubs. musique, demos sur ST Liste ctre 
tbre. Rech. V«h ST. C hris tophe BESNARD, 37, m e  Char- 
les-M ariln , 766M  Le Havre. T é l : 35.26.61.67.

Vds 520 STF dble lace  x  tree-boot x o rig  x D7 x  pan 
2 0 M  F .  lacl. ext Cumana . 5 M  F A la in FAURY. TeL : 
(16-1) 46.72.64.26.

Vds jx  sur ST. NEcetGameboy * vdsco ns  NEC et Game- 
boy. David FARHI, 105, bld de  Straabourg , 94130 No- 
gent-suf-Marne. T e l : (16-1) 43.9429.17,

Vds ong. pour ST Afnca Korps, Cohon. Wanted, Gold o l 
the Amertca. Starray. Troubadours : 100 F pce Nicolas 
BRONARD, impasse Jean-Jaures, 95540 Mery-sur-OI- 
sa. T é l : (16-1) 34.64.8486.

Vds 1040 STE x moni. cou l, gar. 2  an s  Px :4  000 F. Vds 
cons. Nrmendo : 350 F  x jx  : 100 F. Joce lyne FLORI, 14 
b is , m e Claude-Decaen, 75012 P a ris  Tél. : <16- 
1) 4628.62.92.

Vds 520 STF x  mon cou l .  150 dk (jx, utils) x  livre GFA -  
souns x joy  x  housses x bte . 3 5 M  F. Th ie rry  ROY, 20, 
rue Papillon, 77135 Pontcarre. T é l 164.66.32.98.

Vds STF t  M o .  1M  D 7 .  lapis e l souris : 2 7 M  F. Vds mo­
n i co u l Thomson : 1 000 F, très urgent I O liv ie r TE- 
KOUTCHEFF, 151, av. R.-Shuman, b a l  5, 33110 Le 
B o ua ca l T é l :  56.02.11.09.

V d sS T F D F x2so un s.30 jx ,lec tin l.,le t1 T B E  :2 2 M  F.à 
déb. D idier. Tel, : 94.32.13.82.

Urgent, vds 520 STE x mom. co u l x  env. 30  |x x  1 joy, le tt 
4 500 F (août 90) A nthony COUN, 50 A, m e  de Dole, 
2 50M  Besançon. T é l : 81.41.01.06.

Vds ix sur 520/1040 STF-STE tt  type t f  ong. Possède pra- 
liquement tous les Sierra on line Bertrand CHARNECA, 
128, b ld  Davout, 75020 P a ris  T é l : (16-1) 40.31.09.19.

Vds pour ST/STE x de  1 0 M  jx e t u til (musique, PAO) 
20 F  pce Liste sur dem D om inique PERNICI, 93, Les 
Platanes, 13320 Bouc-Bel-A ir.

Vds orig. pour STF Powermonger (70 F). Baffle Masler 
(60 F), Best (60 F). Legend o l Djef (60 F), Barbarian II 
(60 F). Bia ise HANCZAR. 40, b ld  E -H errio t. 10M0 
T ro ye s  T é l. :  25.49.3181.

Vds520S TF/D Fxm on coul SC 1425 x p é ri x  souris x  joy 
x  bte rgt x  nbx jx x  manuel -  ST Basic 4 OM  F (excet 
état). Jean-Pierre SINEGRE, 22, rue  du  Port. 78250 Har- 
d r ic o u r t Tél. : (16-1) 34.7425.45.

Vds 1040 STF x péri x  souris x manuel x  Basic GFA 2.02 x 
26 jx org. (BAT. Chaos SB, etc.). Px : 4 2 M  F Arnaud 
CHAT1LLON, 14, cou r de la  Duchesse, 958M  Cergy- 
Saint-Christophe. T é l : (16-1) 34.43.66.40.

Vds 520 STE gonflé à un Mega. ss gar. x cordons x souris 
x  I  de p. compris ; 2 500 F. Patrice PLAA, chem in  du  Sa- 
llga, 648M  Mlrepelx. T é l : 59.61.17.17.

Vds 520 STF -  mom. coul. SC1224 x joy  x souns x nbx log 
x  manuel -  m ag. le  n  en TBE 4 0 M  F Ph ilippe DU- 
RIEUK, 597, m e  Jean-Carpentler, 59112 Annoeullin . 
T é l. :  20.85.73.13.

Vds nbx o r ig  sur ST Falcon 150 F, Great Court 1M  F. 
Bomber : 100 F. N. M Grand-Prix : 50 F. E- Motion : 80 F. 
etc F rançois N A Z A B A l 32, chem in  de  P ins, 316M 
S a u to n s  T é l : 61.56.87.03.

Vds STF 520 DF x  m on  co u l Atan 1425 x  2 joys x em bal 
o n g  x 45 jx x docs x revues Tilt : 3  500 F  Duc PHAM-HI. 
2. allée Tennessee-W illiams, 94320 T h ia is  T é l : (16- 
1) 48 84 .7822 (ap. 20 h).

520 STF DF x mon coul SC1425 x 150 d isq  (jx, u t il)  x 3 
joy  -  Racemaker (volant), TBE : 2 500 F R ichard LUS- 
TEAUX. 25, av. da  la  F rileuse, 91940 G om etzJe-C hatel 
TéL : (16-1) 69.86.94.79.

Vds o r lg  sur ST : C ap lve  150 F. Lemmings 120F. Tor 
tues : 120 F  Cata l Dompub sur dem. Franck DEWAN- 
NIEUX, 7. a llée du Bola du  V in d n . 550M  Vannes Tél. : 
97.40.7280.

Vds sur ST . scanner IMG-SCAN : 6 M  F. Elvira : 180 F, 
Exokxa 3  : 80 F. 3D Construktion k it : 260 F (x  25  F  de 
pom .O llv ie r RATAJCZAK, 15, m e P ladde-Lefebvro, 
59252 M arquette-en-Ostrevant.

Vds pour Atan lect. e x t 3 1/2 ; 5 M  F  x  H a'd copieur 
199 F x revues Tilt. Gen 4 . joy, etc. .11 F  VIncentZANINI. 
99. av. de l'In du s trie , 74970 M arignler. T é l :
50.34.56.95.

Vds orig ST : F16, Red October. East V.. West 50  F x  
10 F  p o rt Pour Amiga Das Boot : 100 F, Arraga school av. 
D el Paint 2. Jean-Noèl IANOUGAOERE, tO, m e du Ma­
çonna is , 7 3 0 M  Chambéry. TéL : 79.70.1120.

Vds ong. pour ST ; Elvira, Drakkhen, Legend o l Fairghail, 
Chaos, Maupiti, DM, Lemmings. Siiper 1M  F. C hristian 
FEUVRIER. 65, rou le  de la  Vallee, 95780 Haule-lsle. 
T é l : (16-1) 34.78.23.33. pro t. i  (16-1) 30.99.96.64.

Vds 520 STF I  disqs vier x  bte 2 0 M  F, impri. Amstrad 
DMP3I60DI : 1 2 M  F M lchaèl DANIAUX, 12. rue  Tavel­
le , 59400 CambraL TéL : 27.8t.43.45.

Vds super jx sur STE à partir da 30 F. liste sur dem Antho­
n y  ROZ1ER, Petit Chemin de s  P lanches, 016M  Tré­
voux. TéL : 74 .M 27.27.

Vds 520 STF DF x joy  x souns x tapis x manuef •  cordon x 
2 0  dk au chx parmi 280 x  freeboot Le n 2100 F Sté­
phane PETER. 8. m e Marcel-Dutarlre, 691M  V illeu r­
banne. Tél. : 78.89.75.92.

Vds 520 STF x m om  .  HR x le c t DF x 2 joys x  90 disks 
(émuL PC x u t il x  jx  : Arc Simul.) : 3 500 F  è  déb Benoit 
BESNARD, 149, rue C avalier de la  Salle , 5 M M  Saint- 
Lô. Tél. 133.561929.

Vds 520 STF t  Mo TOS 1.2 -  Ireeboot x sélect, drive x péri 
I  livres Poss nbx jx , le tt  1 500 FTh lerry  SAINT-AI- 
GNAN, 30. av. du  Mont-B lanc, 69140 Rlllleux-la-Pape. 

Vds '0 4 0  STE I  souris x tapis souns x jx  x 2 m an x p é n  x 
4 0  DK ( lang , u t il,  jx), tt en TBE Px 3  2 M  F  C arlos FER- 
REIRA, 10, m e R obespierre, 913M  Massy. T é l : (16- 
1) 69 .208923.

Vds 520 STE x  nbx jx  et u t il x  câble pén x  souns x  simul. 
PC 2 990 F TBE (année 91) C hristophe PEROUZEL, 
2, allée des Genêts, 9 2 M 0  Nanlerre. T e l  : (16- 
1) 46.13.71.79.

Vds I040STE X jx (Crime Wave) •  péri x  souns x  1 man 
Le tt : 3 0 M  F  (1 an de  gar.). Patrice M IAOU LIS.S.m edu 
Languedoc, 93290 Trem blay-en-France. TéL ; (16- 
1) 496015.63.

Vds 520 STDF x  mom co u l x  1M  k g  x  joy  x souns x  Tilts 
Px : 4 0 M  F. TBE. D id ie r MARTIN, 150, bld M lro llle- 
Lauze, 13010 M arseille. TéL : 91.79.84.82.

Vds 520 STE x  souns x  |x  x  p é n  x  revues, le  tt  2 500 F 
Urgent. Bye 1 Gaël R O ILET, L'Ep inette Chapareillan, 
38530 Ponlcharra. Tél. : 76.45.25.64 (ap. 18 h).

Vds ou éch orig. sur STE Monkey Islarxt. Loom, KQ4. In- 
diana Jones (AV) : 150 F. Les Voy. du  Temps : 100 F, etc. 
N icolas MILLION, 15, m e Georges-P itard. 75015 Paris. 
T e l : (16-1) 45.3167.73.

Vds orig. pour ST Les Voy. du Tps 1M  F Z a cM cK ra c - 
ken : IM  F. Slrider ; 100 F e t souns TBE 1 M  F Jona­
than GEORG, 8, im passe From entin, 610M  A lençon 
TéL : 332751.44.

Vds ba'ette Simm 256 Ko pour 520STE 65 F pce Eric. 
T é l :  88.84.92.17.

Vds 520STF DF TBE x nbx jx  x  1 man. x 2 rallonges joy x 
nbx ulil (dessin, mus.) x branchements Hi-Fi 3 490 F (ur- 
gentl. F rédéric OBERTI, 31, m e  de  la  Loge, 713M  Mont- 
ceau. TeL : 85.57.39.06.

STE 2 Mo RAM. le c t ext. Cumana. exc êta! -  4 M  solls ts 
domaines. 150 docs et livres, joys : 5 5 M  F. E ric  DREY- 
FUSS, 16, m e de Plgelée, 410M  B lo ls  T é l : 
54.42.0889.

Vds pour ST Slrider (1M  F). Bo-C hafenge (90 F). Cap- 
ta ln Blood (50 F), Bombuzal (50 F). Megapack (1M  F) 
T ristan PALERM, 9. m e  du  V ieux-Pu its-jBcquevIlle, 
77760 La ChBpelle-la-Reine. T e l : 64.24.32.52.

Vds 520 STF DF x  mom coul SC142S x 90  jx x m an x b!e 
rang! x écran anti-reflets Le tt  : 3 5 M  F. Sébastien HER- 
R ICK, 11, rue des Peup lie rs, Sache, 37190 Azay-le- 
R ideau. Tél. : 47.26.88.35.

520 STE x souris x 2  |oys x nbx jx (Gods. Suiv. Speedball 
2. Kick O it 2. Lotus) x livres *  1M  D 7 .  bte x util GeoHrey 
MISSY. 3. m e  Roberi-Shum an, 578M  Freyllng-Merle-
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bach. Tél. : 8 7 .0 4 .5 8 it.

T «  î ? * , 8'  Amisa S,ephana HANT-
HANT J’ 36,4 code RTEL2 BAL

p e t i t e s q n n o n c e s

n ? 4 J S '  t™  I  M ic,° N w s '  Pia»e's  ° ™  vasN rten do  . 700 F  e l 600 XL ,BE) 500 '  Stéphane 

76 89 37.25 *  Gare'  38610 Gléres. Tél. :

13160 Npisy-|8-G™ d- ^
W s  A500 •  I083S -  150|X -  50 disk vier..  2  joys ,  souris.  
,30 5 -  «vres^revues. Jean-Sébastien SERRE. A ux 4

75 25 20 84 '  26400 E u ,re - T«  :

Vas nbx jx  sur ST a t. bas px Cher contacts sur Game-

a cs r , " u Z UEN' impasse jMn-'au- '

V d s iO jxo n g  pout A500 : î00  F  l'un (Falcan CnaseHO 

n e  i°a0|Pà ? t  "™ in 4“  «  Lune, eic Emmanuel

v a s  p o u r  A m ig a  Orig . ;  S u p e rb a s e  -  d o c  2 0 0  F  W rw W x n i 
,is|es R ichard REtël- 

MAN, 35, rue Ou M arechal-Jollre , 78100 Salnt-Ger- 
mam-en-Laye. Tel. : (16-1) 39.73.58.03.

™ i  ™ ncAm,Sa i easl ' é!al neul ' ,40  F  Cner. OéO. et 
r e î r T Ï Ï L S  “ £■ asbals O rly  On Amiga Julien 

Té 2l' 8 3 4 2 4 0  ° ' " M ' 62360 Hesa l" - l- 'Abbé.

P o S n  ,;S âW e™ « el p < a  500 F S iephan 

0 6 ^ )^ 0 7 1 0 2  8 1 **  a9e s - 78110 Le Vesinet

,0Sn 1 ' n0x|x “ ' ‘S-1-val :6 000 F
hhnuA S »  Ben|aT NATHAN- 39- bld de  la  Répu­
blique . 93130 Noisy-le-Sec, Tél. : (te-1) 48.48 45 73

VOS CD-ROM! 2  -  mie, F  -  2 jx  (ssgar.l :2  400 F. vas lect 
e x t pour A500 430 F, momr coul. I 4 M  F  (10811 Ach

C n Cp 25° ;  Uy P0R LENG' «■ " »  p' < ~  75020 P a ris  Tel, : (16-1) 48.37.81.05.

S h ! i, ° 'S r POurC64 :Beolam-Cauiaron. Agent X2 IK7) »

P h lI ip M  l 'o S p a o 0 T « C |D7! p " rè s c ®  T3 F

BlT T e |SO4R9E07 54.53'nOU,'Sl' r‘BOU'On"e' 79,70

Vas A500 TBE .  m om  .  iap souris -  souris .  2  bi

! M°  -  323 dlsx de jx  Px : 6 600 F  A r

Ï ^ ^ EnSAINT'SEMMERA' 3'' allee O” la Te a  Or, 94000 Crete il. Tél. : (16-1) 49.80.03.09.

VOSA500. m sga - 2 man -so u ris  •  105 jx  .  lOOlSk v

Î S t ’u S i 8 cn'S ! , a l  • 5 000 F cédé 3 000 F, 
r i TEINTURIER, 6, rue Chartes-GounoO. 10400 Not 
sur-Seme. TéL : 25.39.95.24.

Vos lect. 5 1/4 Rit autoboot pour A500/2000 • 185 Oàoues

n ü .  1 200 F David GRUL0 |S. >31, rue du
Rues, 59242 Genech. Tel. : 20.84.63.57.

U rg en t1 V d s  A S M - m o n ,  1084 . s o u r i s ,  , o y ,  ext 5! 2 Ko
•o ie  rang : 4 000 F Ph ilippe DA COSTA, 29 rue to n ,?  
D orm oy, 75018 P a ris  T e l : (16-1) 46.07.0280.

Vas A5CO -  souris -  pén. -  nbx jx ong (Goas Panza I

aï '  3 0 0 0 F  u ° " “  h e n n i.  1, a llée L iB r e u )  
95110 Sannois. Tél. : (16-1) 34.10.52.39.

s n n n c ï ,  VH?X 1 '  70,11 DraRRen. SWIVI, TBE
o  iT  COMPIEGNE. 83, bld du  Redon E3 La 
Rouviere, 13009 M arseille. Tel. : 91.4165 92

ydf P “ L5,a u rA S M  p ,  superintèr Oem liste. R èp.ass 
Juan RODRGUEZ. rue des Sablons 6 . 1205 Genèse 
(Suisse). T e l . (022) 47.67.37.

lo n h ^ R A e c ? !?  ™ ” ssab s : l4 ^ ‘9a  b e n  sûr I ,  Chris- 

27 90  42 07. V< 59870 “ arChi' n " 8s- Tel :

vas nbx „  sur A500 rep ass. arnaq. s'abst. Eric J( 
NAUX. rue M ontaigne. Lycée J.-B. Delambre. 8i 
A m ie n s  Tel. : 22.44.27.44.

I V ' » ™  Wa«  80  F  Explora 3 .
F V iN T  «  U : 1 0 0 F P l"balM ag ic 8 0 F  Ph ilippe

« v æ w * * 62640 Mo",io"y-ap-G-
vos pour ST 17 log. dora Kick 0 8  2  - Greal Court 2  -  Po- 

-  uU 890 F Frédéric

- M  : V l ) T 4 3 . 5 8 e3 f OBenna9U' -  78' M  MOn’

HO* A5^ , ;  ™ n i “ u l *  " ^ " P  5 ,2  K  -  Ze dnye 31.-2* 
nox |X *  M O disk vier .  revue 5  000 F  Marc PINTO 60

i ï & p i ï s z . 94 ,00 sa 'n ,-Mau- ™

vas A 5 0 0 .  e n  512 K ,  mon, coul H R ,  lect. Osk -  ,m p„

1)  4 0 . , i i6 4 3 W  8 - ,B "  TBf  7 400 F T é l : (16-

VOs 520 STF -  m an .  souns -  Fieboot -  ulil .  i .  TBE in

V 0 s C 6 4 .ie c î K 7 - | I  800 F  -  Voce Maste- 4 0 0 F . i x  
sur Oisk entre 100 e l 130 F W illy RICHARD, 408, av du 

72' ° °  U  “ " " *  W  ! 4 U 4 M 1 t

fe îes) vds lo c t voe ossg ar. 
L n  F Ple" e  SCHNEIDER, 26, rou te de
Rouen, 60360 V ie tv llle rs  T é l : 44.46,92.62.

Vds 520 STE .  e x l 512 K .  m on, coul SC’ 435 .  2iovs *  ix

w  ’- M M O -  4 T  F D om inlP, je CHUPIN, Kerne- vez. 29800 Pencran. Tel. 98.21.68.09.

w ï i i ï ™ ? ï 35P’  VdsSUDe' r'ardcopleur 190F VOs 
de 300 d,sks pou, ST 8 F Fabrice 0AJOLAIS 25

‘V43m09 0hTV'elfl,'"e5, 93220 G89ny Tel : l »

c S J 040 î ! *  m 0 n  C0ül 0 D  30 M- 8mul, PC. super- 
c_a-ge. m bleix. revues 8 200 F. Pierre WARNAN, 

,u a  L o u isB ra llie , 77100 Meaux, TeL : 64.34.70.55,

& l c M n j F O ° c '  '  ’T  ‘  Sr 7 ' 15 lB "  55 8a '  p « 88s  mler. 

f )  4 0 2 4  1 5 M  an'M“ Ce' 750,1 Pa,is- T* 1 : C *-

m  an x i  ' Mo -  ,e«  « «  1 M o .  F rebool.  mon. 1224 .  
DD 30  M a .  im pn.,  emul. PC Supsrcbaroer.  souns *  ix .  

ü L n 9 000 F W l" ia,,' WRIGHT- 54, closOesCascaOes 
93160 Nolssy-Ie-Grand Tél. : (16-1) 43.05.09.04.

£  0n"  * 1541 *  1530 *|X  (disk e lK 7)
LA M F m iP  I n n i '1 ‘ “ ^ “ Id h fu lie C lav ie r) Florent 
M  ï r ^ ? « , 29290 Salnl-Renan. T6L :98.47.27.65 (après 19 h, SVP).

F,S- f 6 "  A D S  etc Eric

T 92370 Chaville-
v o s  520 STF uni. cem * jx *  GFA Base 2  500 F Sebas- 

726e23A7R0NIEB' '°U'e B'll0n' 63’9° LeZ0U" 1,1 ’ 

Urgenlcause oepan vos 520 STF D F .  m on, cou l..  souns 

45.24JM 051  3 3 0 ° 1’  Jer° ma BRACCO Tel

Vds pour C64 ipg K7. biOouihes. Oocs matériels, anc. re- 

FAR^ xP «“ a "  o Ü ’L40015 151 5  C es'  t’' a"  P 'édénc SA- 
32 39 28 n i  ay ' 27,80 A m idr« -» P '- l 'P P  TeL ,

Vds A500 -  souns t  joy .  bie rang. *  80 i» -  ;  mena i

6 i  , 2xn50, ° i F red8,ic C0STA l2 4 - b 'd Augusie-Blan- 
q u l, 75013 P a ris  Tél. : (16-1) 43.31.76.92.

Nn,ï'pl?r 'Xh f admis ne !a F,a"“  “d règ NorO-POC. bye Rudy LANGLET. 22,  rue des Saules 
te s  Ou M oulin, 62700 lab u iss ie re . Tél. : 21.53.23 5 0

VOs ong neufs G o ldof the Aztecs. Deluxe Paint 1 Vanne

^ o T v 4 n o ^  B iiA ,a ,n  ATLAN'  78' b'd  Sa'n ,  R- '-

VOs jx  Amiga à l  bas px Env t  Oisk pout liste Poss loumal

VOS A500 -  m on, coul. 3 500 F, DDur GVPII 42  Mn i

Luec9 ROVER6M ° ^ , * | 2|!',0KK 'U' 4500 '  0 M F jB a "- LUC HOYER, 33, rue de L Embame, 54220 Malzévllle.

v o s  ong. Amiga Maupitl.bat Loom .A nO eaG uetre 50F

m ’  S S .1 « '  “  GI'S nancourt, 7 M ,8  p f r is
Tél. (16-1) 42.58.53.86 (ap. 18 h 30).

^ . « , ^ 1 7 S r A n ^ C,NlMla8WAR-
vas impn  CommodQte M P S 1000 comp. PC .  céble lia.- 

« ) IN  12 l m £  l  ' " 1 1 5,4 '  le n  '  000 F O " ' ' *  BEAU- 
6 7 5 9 4 2 1  l8rS'  34830  C ,8 ' île r s - T *  :

Vos C64 .  m on co u l .  1541 I I .  ,py -  ,ect. K 7 .  Toit 

r o i  n ‘ i " eS 'a ?  ï  ”  TBE : 3  500 F  Stéphane 
68 5167 ts™6 Faubou,° - 67270 M 'hversheim . 1

vos supers |X sur Amiga. bas prix Pascal BRUNEL t 

« 4 4 5 5 8 1  ’ 07500 Gr8n9 es' les' Va,ence. '

VOS pour Amiga Vid i-Am ga -  Vifli-chrome 1 000 
Oiskexi.3 1.2 Amiga 1010 500F (TB E I VannARSE

2 l S SM °e iS P°8" '  62,58 L,A',’r8,• T
Vds ou  êcn cire Neo-Geo. AS M  .  ex i m ém  .  rnpr 

3 7 M F  PrédéricDELHOUME. U 

Te 6  ï ï n o ?  PaSSSfleA--Cam us- 31 ' ° 0 Toula,

vds pour Am iga Pomemongei 150 F. poss éch 
W n ke y  Island .  che- contacts pour é ch  O liv ie r TO

72 24 64 29 * *  R8,arel1’ 69360 TernaV T

Vds A500 -  exi. 512 K -  lect. XT .  so u ris .  lap is *  n 
Philips .  a m p li.  enceintes •  '0 0  disk - .oq Px 9  5( 
Huber, MARTIN. 50. ev. P ie rre-M enO esFranc. 7 
Roissy-en-Bne. Tél. : 64.40.89.29.

n f v T s  S  f  Com!r0da"’ '  '  ‘“S10*  de mmP» A"»-ga Val 2 4 %  r . vendu i  700 F Jacques SAL2MANN 
1. « e l - V I n c e m .  9,160 Lpng lL ? a u  m  A ^ ’

Ïs ’ f ' J T ' L 0 6 4 91 Aî , ’9aAde  10s 5 0 F pce 5 coffresT .I, 13 p oce e l ancien i  ilr Gen 4 5 F  rv;^ P h iiinna u i r

ï m L T 0"**-49,40

éte? P ^ r r ^ K 43 ’ 0  4500 PPCore Plus corn-
O O T W W û S T 1  C,'e P C 3861^ " ‘ ‘ " ' « “ 'OUBER-

Vds A500 r  ’ 084S .  ext mém .  dnve e x l . . péri. TV + 

i À i  u f  w 1 4 9Î °  F SUf Pans 0U ̂ f|eue (16-1) A

i T S ^ e î S T 80' 750,9 Paria T8' ' ’
y o $ C 6 4 .le c l 1541 , 100jxOise * ie c L K 7 -1 0 ,x K 7 *  
don pentel -  co-Oon UHF le n 2 000 f  David B

9,130 Ri5-0ranolsT

Vos A500 -  e x l 512 K *  m on, 1084S -  le c t exi -  i x .  0oc

™ 4NT0CI'257' ch*"’ln de '*p^ -  re, P lanlade. 34400 LuneL Tél. : 67.71.37.84.

o fe iO D A R R lra n x 98'- cire un o re

59.22 13 M  3V' '■ 64200 B i8 ,n , i  T6L :

n ! '  f  4m iea 0ds 4500 - 1-  • lec t ex! ,  
mém .  util lémulaieur IBM Atari e tc i Px 3 3 0 0 1

PM 2.06.92.,67 b'd  » . Ia V l"e,,e. 7501° P a ris  T é l :

P , a r i >  c  '  .mon;FÇ ' B -  yxys.  sw.tch m oro  coul 

VHIane s i e n  " “ e " C> HARVEY' 3' Vi " aP'eux-
56 0512 53 Saml-Aubln-de-Môdoc. T6I. :

s Ÿ n ic 0*0- 7- E. . , '  -$0U' IS ‘  man '  une dizaine d'ong 
Chr‘1 'BR0D' 4' 59 du Noureau Belle- v llle , 75020 P a ris  Tél. : (16-1) 43.66.93.96.

vos 1040 STF écran coul . souris joys. 40 ion ix uik I*

93ÏOO ^ 5,i>MTL PaSCcal LEBBET0N ' 3'93500 Panlln. Tel, : (161) 48.91.06.88.

wL9' 80 n i 89 B"  4n '  RaBT' Excallbur, Lem- 
m n i n  . 2 ne Champion Raj, Monkey VF C laude OL-

S  î  f ”9 Plain9' 0âl' A3' bld des AnT>a"s83100 T ou loa  Tel. : 94.27.44.76.

n î f n i ^ n  DDü'  4590 '  2  Mo RAM -  impn. le  n • 

keê° N A N m i A n  3  ° ° °  ,F  ,4m '9a ’ im p 3 000 c  U l'
Ü T ï f e î Æ '  Julcs-M88s8™ '-13470 <=■>'•

Gen 4? to n T ï l î î  ’  5°“nS 81 |X ‘ <Til1 
OU R TTRanf xs  *  K im pn m a nle . :5 0 0  F Korlm

( 1 M  48 23 4 5 ,3  93240 S,a™  181 ■

« ? N E r  A r *  ' f e u r ï 7  '  péV rlb x I*  400 F  y ds nbxjx sur NEC A o r  jx s u r Am iga Jean-M arc LAHERA, Z.L de 
Lam ollére. 81200 Mazamel. Tel. : 63.61.96.44.

Powermonger (ong. avec noi. en an­
glais! 200 F port compns C hristian LE BARS IUT rue 
La Grandiere, 29287 B res l C edex T e l . 98.47.17.93.

é h ln è  m f S  8.s ypaf An1,9a  b e n  sûr s ie -

“U SaWn' 74,00 Vlll8-|a-

Vds A500 -  exi. mém A 5 I2  ♦  lecL ext 3112 *  moni co 

T *L  ( U  « M . m ' S ' '  ’ 8'  J * nSS9n' 750,9 P !

M .  4 0 M  J i l T  l8 '  441,8 U  Ch8Vr0“ i

C O M M O D O R E

r ï i n c ° , Ur 0 6 4 IK -  d? : l  15 ddg e ta r  baspx Joë l U -  

I)7301 3  M M ™  P8S0n' 95000 Ce' 0Y' Tel : ' ,6 -

Vds, Powennonger 200 F C hristian LE  BARS. IUT rue 
U  Grand,ere, 29287 B res l Cedex. Tel. : 98.47.17.93

VOS D ? A m ig a  « r tre  100 e , I8C F F -,9. Chaos Stnkes 
Back e ic  • Ames 300 F Rep ass G u illaum e PETTE 1 
Dreve Ou Chateau. 59273 Fretin. Tel. : 20.59.82.23. ’

Vos jx  pour Amiga : Kick Boxing, Awesone M ac 3 Orthn 
g u s ' 3 0 O F ie s 3 o u l0 O F jn . DidierFIGUERES 12 rue 
du  Sua. 13003 M arseille. Tel. : 91.50.41.73 (ap M  ^

r i i ï  P0̂ 4 m 9 8  i i T -8 anlmab0"  s' “ dio de Disney - 
OISK -  copy pour 600) -  exc. Irailemeni 0e  I 900 F

Z ' Æ f  'a™ lS s«vi- Sylvain CHAUVEL Ti 
**o .x j.30 ,3 / (vers 20 n).

VOS pour Amiga emul PC AT once 1 500 F  Pour CPC 
pnsepér, 250 F VOS T,l| ,  2 p .  , -L o m  LOU ?7 u,  du 
General.Oe-Gaulle. 77000 Melun Tél. : 64.52.16.94

VOs nbx jx rôles, aventure wargames ong. sur A500 i  

Pg“ f llsle Ma’F DOPIRE. 11. m e Bridai 
75017 Paris. Tel. : (16-1) 42.93.94.67.

L  7 L  «■ k"8' ^ 8S1 ' 8 ,2  CadaVe'  0b ,lus- 1-OIUS Tur- 
RON 2 Î 2 G? mL Uu ,eal' m  100 F F,edé ric  PI-

M  4 3 94 M  85* 8  Vl,a“ 8 ' 72200 U  Fl8Ch9-

!d3 8,1 501 '  m0nl ’ 700 0ishs -  «ans .
TOFA'llffic'.'9' ^  19 " TBE P’ ,Rlé‘ Yannis TEB- 
4 !  67 4 6 lé  (de i r .  20Sh ) °  " eS 49400 S8UmU'  T e l :

a I Î . ? ?  ■ moni *  lec! d®» ®1 HT *  ioy .  IX .  uni Px •

3 7 « 0 FA m t ! es; SS Lé T7 .5 T 2 5 « 8eSG ' andS-M al,' 8S'

VOs jx. Oemœ. unis. Cadaver Pay o(1. vous ne  serez, 
™  Oemos Laurent DUREUX, 5. m e Jean-N 
moz, 74100 Annemasse. TéL : 50.37.89.31.

Wis? on Disk 1 Powermonger. Explora III 
Sm i C ity Terrain Eoilo- 140 e l 200 F Jerèm e LAVATEL-

fe lM lV 76.31*05 ' 1291 COn,mUgn>- SU‘SM  781 :

P . n m é î i i i . ^ ^ i 058'  Cerm" lon Snaoow. Dancers 
la in n» i  o ° S , 9tC E ,iF  J0VENAGX- rue Mon-
S  «  27 44 a -B- D elam b,a- a m ie n s  TeL :

Vds ong sur A500 B a itte to im  100 F  Toriues 110 F 

- n i  £  ° ° aF P4? 100 F MmOBreake. 5 0 F  Beau 
oO O liv ie r D U E U . 13. chaussee Bm nehau l. 59278 
Escauponl. Tel. : 27.25.94.51 (ap. 19 h).

Vos lo g  o n g  Amiga Px mtér U sles d re  2  tbres â  2.30 F 
H ep ass A lexandre BOINOT, La Planee, 25160 M al­
buisson. Tél. : 81.69.63.95

VOsixamiga. Poss Gods. EyeolBeholOei G P 50 02  Su-

Oe^'vEIK'Fy ir|,r Ba' i i ° UI Gfidd0r A'Jie"!6' F,f- 
P*aésance«E1 ^  2 6 5 5 7 g Lauriers. * 13>° Pon'iers-

VOs on A500 50 F  chaque Dble Dragon, Axel s  M; 
Hamme- Caoal A P 8 P ierre C A M E U TO  48 a v .d e i 
so lles , 31620 Fronton. Tél. : 61.82.70.64.

VOS A500 .  exl mém .  le d ..  100 Osk .  TV coul -  iovs ,  

PERSONNE 'J1% * '  é 2 nUel .'Qa' 1 6 000 F Emmanuel 

1143 «  51^22 500 P8rtS'  Tél'  : |16-

VOs C 6 4 .  lect Oisk 1541 - mon coul •  imp. MPS 8 0 1 . 2

vaY i V I m  T  ’ ’  Px 4 500 F  b0'1 “ mP "s  Emmanuel 
VALLEAU, 9. m e  Sarah-BerhnarOt, 79200 Cha iillon- 
sur-Thouet. T e l : 49.95.17.54.

. ^ n ' w  15?5 T ‘  ,9 ° ’  HR “ m0 Ami5a '
S  m nJr ^ K P '  S” 8'  *  *  d0C - lvreS '  'O»
LIAC 1 n ° " 9  P'  3 000 FA Ia in COURTHA-LIAC, 3. allee du  Faneur, 78310 Maurepas

VOs ,x amiga e l PC. Nbreses sim ul de v o l Px inlér Rèouc- 
nonsu racnaigroupe .S téphaneR M ILLE R , 5 m eN ico-
las -C op em ic .T eL : 64.88.42.97. 0

r m ° ° 4 8Xl  a ,2„K°  * i0 rs  -  X 30 Oisks .  te lé COU- 
cm .  Star LC 10coul. -  d rive3 1 2 - 0 n v e 5  l  '4 6 30- 
Patrick OUTRUC. 15. b ld  W -Roussaau. 42400 Sa, 
Chamond. Tel. : 7722.97.15.

Vos A500 - e x l mém .  mom coul. ss gai. -  livres .  0 7  -  
,9mbai d o n g  Px 4 9 M F  Youcel AZ- 

1 M 3  7 7  M ™ ! e rra > ' 94000  C re ,e l1  TeL : (16- 

V *  jx  sut Amiga. Jean-Noôl CAEYMAN, 64, rue Ou Ré-

1 3 0

I e™ '"-  HuBues OUVAUCHELLE, BP 

18 h  30) C8d8"  T81'  : 22-91 00  07 (4P-

<?,U ,Xe Au  '* 1 .  M ,Ia n l' '  Co^<lues, d 'C am e lo t. Police
Ouest 2, Manchester 150 F  ou 350 F les 3  Fabien BRU-

v n  F3 mAA?'ém  ,5 ' i , K  J  hM 09a *  ln» 'S o ld e n  Image 300 F. mon, coul 1084P -  ||||re 1 500 F TBE Laurem

m Z “ T 25' T  ^ er'8 81 4"98,a-L‘ Hen Æ  U- m ell Brevannes. Tél. ; (161) 45.69.18.05.

p S i c T J  . f ®8" 8 Emmanuelle. Hacd Dnvin, L 
I ?  , '  a Ï 2 *  Wa" ® ,s  100 F Indianapo(is500 15(
N to la s  BOCQUERY, 11, m e  Ou Plomonl. 60200 Ca
plegne. T é l.: 44.20.0920.

« B C l2 8 * C 6 4 . , 5 4 U 2 t e c l K 7 . mo a N B * n b , );

LANNF ‘  T  l8 n  2 500 F EamarO L
M rn n  » aaL  T - xa8x,U s  Sap™ ' Pa,c u mbe)64600 A n g le l TeL : 59.5224.57.

Su. A500 vas : Fnghimghl (50 F). Turnran (90 Et BuOo-

C uo IV IF  "  1Ü uF  M e9adnte 0L- vds W ord 
C up '5 0  F  Jerom e JEHANNO, 71, m e  de  C ala is 95100 
A rgem euiL T e l ; (161) 39.80.17.86.

Vds C128D - le c t 0e Oisk .  Power C annflge.  mon, - ,

’  ? 9 P n illppe AVARRE-2e- PP'F du n no ir. 60270 Gouvieux. Tél. : 44.57.49.67.

Vds A500 * mon, 1081 . A501 -  nb x ,» .  200 disks -  oners

A M O e ,e s ta i-m o n , 1 0 8 4 S .2 lo y s .2 0 ix o r ig . -20 0 , 
e*! 1 Mega : 7 000 F Serge ALLIO 10 allee d e * m  
guerites. 78250 Melan. TéL : (16-1) 30.99.59.76.

? (  ■ Bb*  Sb la  -  p é ri -  livre 
i  700 F A rnaud Tél. : 41.56.34 65.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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VdsA500 • souns .  jx -  mon '081. le l lc e d é  3 3  500 F  I 
Emmanuel SALZARD, N '3 . Grand-Rue. 55130 Abain- 
irllle T é l : 29.89.67.29.

Vds A500 •  i  Mo * souris *  orig *  Héros Ques; 1, Came 
lot,... -  TV telr-réo et biphonque) Px 5 00 0à  5 5 0 0 F |à  
deb î Marc DESCOURTIS, 6, allée Jean-M oulin, c ité  
Egalité, 94320 Jo ln v ille -Ië -P on t Té! : (16
1) 4357.2029.

Vds orig pour Amiga 100 F pce F15. Strike Eagle 2. 
Res 101. Champions o f Krynp Sherman M 4 .883 Aftack. 
« c  Stéphane DEBERDT, 117, rou le  d Arzano. 29300 
Outmperlé. Tél. : 98.96.31.96.

Vds C64 -  1541 *  70 d;5QU |x  - 1 m an. le II  état neul 
1800 F Ugo CANONICO, 3. rue de la  Potasse. 68360 
soultz. Tél. 189.76.14.55.

VdsA500 . 1084S -  A501 .  le c l 3 H2 -  souris .  Peitect 
Sound -  ]oy -  disks le  ï  TBE. P i  6  390 F  E ric  DUGUE. 
rué C rolx-N ivert. 75015 Péris. T e l : (16-1| 45.6719.86 
(ap  20 h).

Vds o n g  Amiga Larry 1 ,2 .3 . Iceman. Colonel Bequesl, 
Elvira, Mean S lree l Beasl 2. Il Came Prom. etc. O liv ier 
ESTAROU. 252. av. Daumesnil, 75012 P a ris  T é l : (16  
1)43.43.10.51.

Vds super jx  sur Amiga à très bas px (liste sur d e m ). Rép 
ass e l Honnête Jérôm e PFUEGER, 4, allée des M yoso­
tis , 33185 Le  Haillan.

Vds vieux (x et niés pour C64 disk, px super liste gratos. 
env. un  Ibre pour-éo saiut David LEUCHART, 20, rue 
du  C los d u  M oulin, 59160 lom m e. T e l : 20.92.5199 

Vds A500 |ss gar i -  e n  I Mega -  péri r  2 joy r  p i .  a ix . 
Px : 2 900 F G illes PASQUIER, 1. rue des Chétalgnlers, 
94190 Villeneuve-Saln i-G eorges. T é L : (16-
1)43.82.48.06.

Vds A50O . 1084 .  e n  512 K o .  solts r livres 4  000 F. 
Vds Epson L450C. 24 aig. 2 500 F O liv ie r G U IIL O . 6, 
L es Bois D orés. 06560 Valbonne. Tél. : 93.40.24.41 
(soir).

Vds jx pour Amkj,t Toki. Goloen Axe '0 û  F (o rig ) Jé­
rôm e TOURBEÀUX, Lieu d ît O rton. 33450 M ontusssn. 
T é l : 56.72.81.34.

Vds A2000 .  mon. co u l 10B4S ,  k il XT .  2  le c t t  logs 
8 000 F Thong SVSAATH, 1, square de Beranger, 
93240 Stralns. T é l : (16-1) 4822.94.87.

Vds A500 *  i  Mega -  moni. coul. *  nbx p ro g . cède pour 
4  000 F F rédéric SE IH AM I, 4, rue du Chemin Verl. 
92260 Fonlenay-aux-Roses. Tél. : (16-1) 46,55.92.52. 

Vds pour C64 impri. WPS 803, Diskdrrve 1541 fasl load 
can *  jx  o r ig  Px sympa a déb Fabien VERGER. 4, rue 
Boileau, 79100 T h o u a r i Tél. : 49.66.1494.

V0sC64 -  mon coul •  ie d  d iske iK 7  .  300 jx * prise pé­
r i  : 3  000 F. sans le  mont 1 500 F O liv ie r MASSON, 14, 
rue du Faubourg-Saint-Phlin . 54510 Art-sur-Meurthe. 
T é l :  8356.99 48

C128.  m on coul. -1541 - lecl. K7 -1 5 0  jx : 2 500 F à déb 
Emmanuel LEGATEIOIS, 40, bld de P icp u 9 .75012 Pa­
ris. T é l : (16-1) 43.40.93.34 (la isser message).

Vos A500 gar. 1 an > exl. 512 K  - 400 util -  30 |X > 2 |oy : 
3 500 F. scanner 1 000 F. Amos 200 F Laîtice C 
500 F Laurenl FONTANELLL45, Bergerie Ouest. 13110 
Port-de-Bouc. Tél. : 42.06.35.90.

VdsC64 -  lect K 7 i9 jx  -  30 ga m eso nC D .  power carte -  
I  c a r i,  le tt 1 500 F .  81 disk 5  «4  .  1 joy. D idier FRAIS- 
SE. 4, bld de V incennes. 94120 Fonlenay-sous-Bois. 
T é l :(16-1) 48.7325.12.

Vds C64 -  le c l 1541 -  nbx docs •  120 D7 .  blé rang . 2 
joys, lé h : 21 00  F a dès Oavid M A R S ..  l a  Brosse -, 
Salnl-Julion-de-Jonzy, 71110 Marcigny. Tel. t
85.25.84.11.

V d s C 6 4 il .154111. ie c lK 7 -m a n  -do c. .Iré sn b x i»  le 
H : en TBE I  800 F  Cedric GAUTIER, 15, rue  du  6

Mal-1946, 94350 V lllie ts-sur-M arne. Tel. : (16 
1) 49.30.90.16.

V d s A 5 0 0 - le c I.e x t.*e x l5 0 t* l0 6 4 S  *  200 d is k +joy  t  li- 
vre (fév. 91) 5 500 F. scanner Image Gold : 1 700 F 
C harles CASASSUS, 11, rue S lom et, 75015 P a ris  Té l
(161) 45.6768.71 (ap. 18 h).

VdsC64 - le c t K? * imp MPS801 * 2  jo ys - liv re s  prog. r  
jx sur disks I 200 F O liv ie r MESTRANO, R e s  l a  Pièce 
d u  M oulin. 54 ter. rue G -Lenotre, 78120 Ram bouillet. 
T é l l  (161) 30.41.14.75 (18 à 20 h).

Vds Maupiti Island version Amiga '5 0  F  Jérôm e FREY- 
HEIT, 15. rue  des J a s m in s  68110 HUach. Tel. :
89.50.27.63.

Vds A50O avec lect e x ; . e x l,  |oys. moni. cou l. 300 |x -  
mble. etc 6 500 F. Frantz SCHLUSSELHUBER, 48 . al­
lée des A rtis tes , 77200 Torcy. Tél. : 60.17.40.73.

A5QÛ e x c  é ta l.  mon cou,. I084S *  2  jovs -  souns -  4 jx  * 
270 disq - A50 i -  lecl exl. -  d u t  audio : 6  700 F Jé­
rôm e RATNI, 53, rue du  Muguet, 91270 Vlgneux-sur- 
Seino. Tel. i  (161) 69.03.41.48 (ap. 18 h  30).

Vds o n g  sur A500 Champrons ot Krynn 150 F  (payé 
3 3 5  F) Sylva in  RUDA, 1, Im passe de s  T reilles. 91470 
F orges-les-Bains Tél. : (1611 64.91.49.63.

Vds nbx |x e! prog Amiga Tuincane, W ings K/nowords. 
Excelle ice etc. à b3S px. J . . 30 F ,P ,. 60  F. Thierry 
DiCHTENMULLER. 37. rue de la G are . 67270 A llec- 
kendorl, T é l 188.51.61.41

PC
Vds PC. XT. CGA. 640 Ko. '0  Mhz. te c t 5 1 4  e l 3 112 .  
manuels -  jx  e l ubi *  moni C l f l  8024 TBE 4 500 F Fré­
dé ric  VIRIOT, 9, rue du  Charrau. 57140 Norroy-le-Ve- 
neur. Tel. : 87.32.76.90.

Vds PC I640 EGA cible lecl. B 1X4 -  cane 20 Mo -  cane 
sound Blaster ■ tog. divers, état neuf (ss oar 1 Sacha 
MARCEK, 2. square des Orm es. 94160 sâint-Mandé. 
TéL t (161) 48.08.19.82.

PC 386 SX  16 Mhz. 1 Mo de RAM. 2 le c l 5 1/4 e t 3112, 
DOur 44 Mega plein 1/2, VGA cou l, t t s q . . tt 800 F Ber­
trand. Parts et rég. Tél. : (161) 6494.10.29 (ap. 18 h).

Vds jx  PC (Pansa. Sim  City. FS4. PQ2. Great Courl) de 
150 à  250 F. Benjam in ROSINGER, 72, av. C lermom- 
Tonnerre, 93600 Aulnay-sous-Bots. TëL : (16  
1) 48.69.14.79.

Vds PC-AT. 12 Mhz. OD 20 Mo. EGA co u l 51 /4 .1  Mo de 
R AM - souns -  nbx |x -  u til : 10 000 F  (à déb 1 E ric  JA U l- 
MES, 1, av. M arle-Bala jal, 13009 M arseille. T é l..
91.40.13,75.

Vds PC 7.2 Mhz MS DOS en  ROM, CGA -T andy 16 cou l.
3 voies son -  dnves 51 /4  et 3 I r 2 *  écran mono -  man ♦ 
mouse . 3  500 F D om inic REMY. Les Barreaux, Blan. 
81700 Puyiaurens. TeL : 63.75.24.80.

Urgenl i  Vds PC 1512. DD 20 Mo. écr. cou l..  nbx log. (u tt 
-  jx) * Lotus, Budo, BTT Futur 2. etc en TBE 6 000 F à 
déb N icolas SfTBON, 10, rue du Jou rda in , 75020 P arle  
Tél. : (161) 46,36.46.12.

Vds AT 386,20 Mhz ,  OD 90  Mo • RAM 4 Mo .  carte VGA 
.  mon. multisync coul. .  le c l 3 1 /2  t  51 /4 . TBE 
16 000 F. V incent PETIT. 82, tue  de lo u rm e l. 75015 P a­
ris . T é l : (161) 45.77.64.73 

Vds PC 1512 -  m on- m ono -  souns .  2e lect. ♦ lo g
4 000 F  R ie Catd 32 Mo 2  300 F Laurent JEAUNEÀU,
I.  allée de s  Peup lie rs, 37300 Joué-les-Tours. T e l : 
4795.1190.

Vds PC 1512,640 K. CGA. 2  disks, plus irais, plus )x (Pre 
histonk Indy 5CC 5  0(30 F. -  1 an Isepl 1. S im on DU- 
PUIS, 10 b is . rue Anôré-Chenier, 91300 Massy. T e l : 
(161) 69.20.85.98.

Vôs PC 2086 VGA cou l. H D 2 0 M .ie c l3  1/2é t5  1/4,cane

joy. im pn. souris, jx  e l utils, TBE : 11 000 F N icolas 
LHUILUER, 1, allee de  la M euliere, 78310 Coignleres. 
Tél. : (161) 34.61.43.05.

Vds PC 2086, lecl. 3  1/2-5 1 (4. VGA 14n HRCD. HD 32 Mo 
.  u t i l - n b x  |x+ so u ris  Px 10 000 Fàd éo  C hris topheou 
Raphaël N O C E LLl 38. rue de Sa inl-Ouen. 95610 Era- 
gny-sur-O ise. T é l : (161) 30.37.19.44.

Vds |x PC : Popukws •  Datadisk 200 F Sim  City : 150 F, 
Targhan : 99  P. Rockel-Ranger : 70 F e l Indy 3 a v . . 199 F 
Poss. èch. Vacine AIT K A C l TeL : (161) 42.52.02.91. 

Vds PC 1640 DD 40. EGA cou l . Copra 6087 .  nbx log. 
(jx) : 6 500 F O liv ier DUT1LLEUL. rës. l 'A ig lo n , 6, rue 
du  Fbg Notre-Dame. 59800 U lle . Tel. : 2097.18.71 (le 
soir).

Vds jx PC orig R-OI tbe Dragon ; 200 F. Monkey Islano ; 
200 F, King Ouest V 300 F , Indy (av) 120 F  E ric  MEY- 
NIEU, 23, rue des Perdrix. 33600 Pessac. T e l ■
56.36.42.07.

Vds Sharp PC-1350 Pocket Computer sans pile n i ma­
nuel : 300 F. Pascal LEMAIRE. 235 629, rue Allende, 
92700 C o lo m b es  T é l : (161) 47.80.61.05.

Vds IBM AT 640 Ko -  ! DD 20 Mo .  2 drrves -  écran E G A .  
clavier 102 -  joys à d é o  Jacques HARROUIN, 88, rue de 
la  V illelte , 75019 P a rts  Tél. : (161) 42.41.29.09.

PC : jx  or.g : 120 F pce . Waterloo. 688 Attaok-Sud. Sa 
m ura. Gengis Khan. Centurion M ichel BERTHON, 13, 
rue de  Coulanges, 78990 E lancourl. TéL : (16  
1) 30.50.08.06.

Vds PC 1000 SX  2 lect. 5 1/4.640 K. écran mono., Desk 
mate II. carte parallèle, nox util 6 000 F  Ph ilippe. T e l :
64.52.37.11.

Vds PC 2086. moni VGA coul '4  HRC. 2e lecl. 3 1/2,1 DD 
32 Mo • Works - Windows 6 000 F  Yann ANCEL, 7, 
square Desalx, 75015 P a ris  T é l : (161) 41.59.98.50. 

elVds PC Tandy 1000 EX 16 cou l. 256 Ko, 1 drive 5 1/4 .  
mom cou l, le  tt : 3 000 F. S iegtried BERTHAULT. 62, 
rue des Etannets, 95300 Pontolsc. Tél. : (16  
1) 30.3293.62.

PC AT 286 Notebook 3 KG IC O  VGA. D 0  20 Mo. 3 1 2 ,1A 
Mo. t Mo RAM, servi 4 mois, ss gar TBE * lo g .. 12 000 F 
Claude DAVY, 17, rue Etienne-Marcel, 93500 Pantin. 
T é l : (161) 48.91.81.60.

Vds 1512 PC 6  jx •  4  D7 .  u til écran CGA, I  m an , livre 
Px : 6  000 F  à d é b  F rédéric DEMERY, 170, rue  des De­
vante, 18200 Sainl-Am and-M ontrond. T e l :
48.96.15.73.

Vds XT 8086 - CGA cou l *  3  1/2 .  5 1/4 .  Adltb -  en­
ceintes stéréo -  nbx disks - c a r te  accélératrice -1 0 2  T. ss 
gar. 1 an. Px : 3 990 F Jérôm e GUERIN, rue du Docteur- 
Rousseau, 24410 Saim-Aulaye. T é l : 5390.61.36.

Vds PC 10 III. 10 Mhz. 640 Ko. HD 40 Mo, 28 ms, 5 114 et 
31 /2 . souris Hercule,'CGA. 102 touches. DOS 3.3  et log 
6  990 r  C hristophe LOREK, 1, rue auguste-RenoIr, 
78860 Salnt-Nom-la-Bretéche. Tel. : <161) 34.62.61.77. 

Vds PC 1512. DD. cou l. état n e u l.  |x .  livres, urgenl 
4 500 F M arie ROPIOT, 17, bld Chasienel-de-Gery. 
94800 V llle lu lf. T é l : (161) 46.77.75.88 (ap. 20 h).

Vos o n g  PC Red Baron (von Tilt n "  88. p. 53). Px : 250 F 
R ém i ROSINSKI, I.  rue C ourbon-Brtoude. 42700 Ftrml- 
ny.TOL : 77.61.41.33 (ap. 19 h).

Vds PC 7 .2  Mhz. MS DOS en ROM, CGA *  Tandy. 16 coul 
*d n v e s 5  1 /4 e t3 1 .2-écranm ono. -  m an -  Mouse.son 
3 voies . 3  500 F  D om inic REMY. Les Barreaux, Blan, 
81700 P uy iau rens Tel. : 63.75.24.80.

Vds Swampsur PC 3  1/2 150 F  neul. vds lo g  Amiga bas 
px. Hugues SIMON ET, 7, rue de la M ardelle. 9527Ô V lar­
mes. T é l : (161) 30.35.34.38 (av. 21 h).

Vds log de lo to 6/49. sportif. Quinte -  pour PC Jean- 
P lerre MACAIRE, impasse Fom boudeau, 33240 Saint- 
Andrc-de-Cubzac. T e l 157.43.00.07.

Vds joys W amor 5  et jx pour PC en  3 1 '2  Ju lie n  CHAIS- 
SE, 13, rue Bancasse. 84000 Avignon.

Vds | I  orig. pour PC 5 I '4  Sim  City ISO F |, Barbanan II 
(60 F ) .B a lle c IB m a in (100 F ).PanzaK.B 1100 F) N ico­
las  WOLFF, 1, rue de s  Chasseurs, 67370 Truchm lers- 
heim. Tél. : 88.69.76.46.

Vds |x pour PC e l ccmp. a pas px, oem. liste tep. a s s . salut 
et merci A rnaud SICHET 20, allee Charlie-Chaplln, 
78260 A chères TeL : (161) 39.11.43.03

Stop 'V dsP C  l5 i2 co u l -s c u n s -d is q u e d u r2 0 M o -d m  
ve 5 1 /4 -  Ip g  P . 4 500 F. à  bientôt. Rom ain DE MON- 
ZA, 12. rue  Tholoze. 75018 Parts  T é l : (16- 
1) 42.59.46.12.

Vds ou  èch. PC 640 Ko. 2 d rive s .  moni TBE 3 500 F  ou 
ech. c ire ext. mem pour RM2G : 2  000 F L udw ig  RO­
BERT FORTUMEAU. l e  M anoir Rocnt Ballue, 44620 La 
Montagne. T e l : 40.65.66.62.

PC 1512ochjI -  Oblodisk • s o jn s -  impri -  ta b le u r - jx  :
5 000 F Raphaël PILLOSIO, 94120 Fonlenay-sous- 
B o ls  T e l : (161) 48.77.43.32.

Vds IBM PS/2 modèle 30  -  écran VGA couL -  HD 20 Mo 1 
mouse -  DOS 3.30 :9  500 F Siéphane HUANG. 41, rue 
lem erc ie r, 75017 P a ris  Tél. : (161) 43.87.95.79.

Vds jx PC ong. 3 1-2 à  ’ 50  F  Explora 3. Greal Courts 
Centurion 350 F les 3 Cécile CAVAILLES, 11, rue Hen- 
ri-D unam , 33100 Bordeaux. Tél. : 56.86.57.24,

Stop affaire Vds IBM PS 2  VGA. DD 20 Mo. 3 1/2. e tc . 
cède 6  000 F M ichaèl MORENO, Hôtel de France, av. 
A lber-P rem ler 83470 Saint-M exim in. TeL :
94.78.00.14.

Vds T O t6  PC XT EGA DD 5 1.4 . oavier 1 0 2 l .  F19. Wora 
Pertect. Budokan .  nbx i< e t util -  joys 8 500 F Jean- 
Louis BAULE. 29. c ité  le s  Vignes, 26780 Malataveme. 
Tel. :  75.90.80.14.

Vds PC 1512 SO co u l. 640 Mo. DDut 30 Mo. nbx |X el 
orog. lecl 5 t/4 . Px ? 500 F rép. assJean-C laude 10- 
CHON, 5. allee de la  M lotte, 28170 Favieres

Vds IBM XT BOBO 5 1/4 CGA -  écran C L  jeux GP. util 
Vutbpian 3. HD 10 Mo. carte LCE-TEL • souris. Px
6 500 F Annick PERRET-MARIE. 6, rue de s  C an illons. 
74940 Annecy-le-VIeux. Tel. : 50.09.93.97.

Vds impri. Memorex .  céples, TBE . 500 F. |x sui PC 
Loom. BAT. Populous, Targhan. Sard-Sîale. Rocker Geis- 
F a  F rédéric LOUCHET, 142, rue de rouba lx. 59126 Lin- 
s e lle s  Tel. : 20.46.58.44.

Vds comp. IBM PC/XT 640 K o -  écran mono. » im pri.,  joy
* adapt graphique • souris Jean-C laude PEGARD. 7, 
square dû  Var, 75020 P a ris  T e l r  (161) 43.72.10.32.

Vds portable PC AT 366SX. HD 40  Mo RAM 1 Mo Ams- 
nao Alt VGA battene. va l 24 000 F . sacrilie : 18 000 F, 
urgenl C laude LIROT, 2 b is , rue du R eivellon, 91800 
Brunoy. T e l : (161) 60.47.40.21.

Vds PC 1640 3 1/2.51/4 EGA coul. -  souris t  lap/s souris
* housses t bureau micro •  joys -  solts '  8 003 F Jean- 
F ranço is  MERCERON 100, rou ted e  la Gare. 44120 Ver- 
tou. T e l .40.34.30.10.

Vds PC XT 640 Ko. 2 X 5  1/4, 360 Ko. souris clav 1021., 
DOS 3.2. Iv res, nbx disks. Jx . sans moni. : 2 800 F. Eme- 
r ic  OEROUBAIX. 5, rue des Mouettes, 59247 Fechaln. 
Tél. : 27.8920.60.

Vds pou* PC jx o rig  : Ikar. Warrior e l T V  Sport Football 
40  p ru n  |5 t i l  Sébastien GRIMALDI, Le Bourg, 69700 
Salnt-Romaln-en-Gier. Tel. : 72 24.58.14.

Vds ordi. de poche Sharp PC 1360 •  m p n  neul. px  sacri- 
I »  : 1 000 F P ierre PORTEJOIE. rue M irambelle, 03140 
Chamelle. T 6 1 :70.56.63.92.

Vds PC AT 286 DD 40 Mo. lec t 5 I ;4 e l 3 1/2,2 mon. VGA 
ooul I  nbx (X e l ulH Px m lér 10 000 F. Franck ALARY, 
34, av. des Sources, 69130 Ecully. T e l : 78.35.00.20.

FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE Sari 
B o îte  P o s ta le  134 

59453  LY S  L E Z  L A N N O Y  C E D E X

THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga) 
Version Française Com m erciale : E xc lus iv ité  FDS

Détecte et chasse 153 virus dont le très dangereux SHV // Des 
com m andes et outils puissants pour Isoler les virus, prévenir les 
incidents e t restaurer les disquettes mtectées / /  V isualisation du Boot, 
de  la séquence de dém arrage et du disk-validator // Installation facile 
et protection efficace du disque dur / /  Com patib le égalem ent avec le 
Systèm e 2.0 de I Am iga 3000 / /  Prise en main immédiate grâce à son 
excellent interface utilisateur 150 F -  Port (Normal = 11 F ou 
Colissim o = 20  F). Version de dém onstration = 21 F *  Port

SERVICE DOMAINE PUBLIC AMIGA 
Sélection des m eilleurs titres  et co llec tions

J E U X  :
F D S 5 4 1  B IO N IX  2  

F D S 5 9 5  C o m p u te r  C o n fllc t 
F D S 5 9 6  M A R A T H O N  M IN E  3  

F D S 6 3 4  S E V E N  T H E S  
F F 4 6 9  A IR  A C E  

F F 4 2 5  H E A D G A M E S  
F F 4 7 7  M E G A B A L L  

F F 3 4 7  D R IP  

E D IT E U F fS  D E  M U S IQ U E  : 

F D S 5 7 7  P R O T H A C K E R  v l  I 
F D S 6 0 0  S T A R T R E K K E R  v l  3 

F D S 3 8 8  a  3 9 9  M o d u le s  
F D S 2 7 6  a  2 8 5  In s tru m e n te  

L e s  d is e s  d e  M o d u le s  e l 
d ' in s tru m e n ts  p e u v e n t ê tre  

a c q u is  s é p a ré m e n t

COLLECTIONS DISPONIBLES^

F re d  F IS H  - C A M  - T B A G  - A m ic u s  
A M O S  D P  - S o u r c e s  S E K A  - 

A m a te u r  R a d io  - F D S .

CATALOGUE DETAILLE SUR DISC  
CONTRE 3 TIM BRES A 2.50 F.

15 F la d isque tte  de marque.
Port : Normal = 11 F ou Colissim o = 20  F 

Recom m andation (facultatif) = 12 F. 
Rédigez vos com m andes (6 dises au 

m inim um ) sur papier libre règlem ent joint 
par chèque ou m andat à l’ordre de FÔS.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



etitesM n n on ces

Vos PC 1640. EGA cou l, 640 Ko RAM. CD 20 Mo. im p a  • 
!» u t il. Lolus. TBE. R< 7 900 P Stéphane CANCIAN, 3. 
allée Plateau-Fleuri, 06600 Antibes. TéL : 93.33.73.7t.

Vds log PC musicaux (Midi. Tracker) pour AdltbouSound- 
plaster 40  F, Musics AdlC/SS : 20 F Grégory D U BO Il- 
LE. 30. m e de Gesvres, 60000 Beauvais T e l : 
44.48.61.10.

PC/XT Turbo 10 Mhz .  moni coui *  B ase *  Multipian -  
Word -  MS-DOS -  anti virus .  |» -  0 7  vie» -  manuels 
TBE P» 4  550 F. David CRU, 2, av. des Genêts. 33138 
La n ton  TéL : 56.82.98.95.

Vtts PC3085 lec t 3 1.2-5 I 4 VGA. 14 HRCD. HD 30 Mo 
(nov. 90]. cause dble emploi P» : t l  000 F urgent Eric 
COURTIN, 6, rue Francine, 78450 V lllepreux. TéL : (16- 
1) 34.62.28.90 (ap. 19 h e t W.-E).

Vds PC 4  Atan (t6  M h z ).  VGA coul HR .  HDD 85 Mo * 
lect. m l 1,2 M o .so u ris  • 300disk 1.  impri *  t M ode RAM 
P» 11 000 F Joseph V E L U , C3, Les Pervenches, av. 
Salnle-Anne, 13700 Marlgnagne. T e l : 42.77.26.08.

P C X T 540K o .co u l,D D 20Mo souris P* 40O 0F ,carte  
mem 4 Mo. P *  t 000 F Abde l N A8TI, 23, rue du Châ­
teau, 92250 La Garenne-Colombes. TéL : (16  
1| 47.80.67.36.

Vds PC 1512 SD coul TBE .s o u n s -m té g  PC .im pn m .9 
aiguillescomp IBM le tt 4  500 F  urgent. A lexisTEXIER, 
47. av. du Gal-Loclerc. 02800 La Fere. T é l.:
23.56.20.38.

Vds Gameboy .  7 |x 1 500 F  e i portable PC 286 rètro- 
edaire 10 000 F Frédéric, 38, m e des Caves, 92310 
Sèvres. Tél. : (16-1) 45.34.69.97.

Vds Wmg Commander sur PC . 250 F. Mac LC 12 coul. 
cher, contacts. poss ; nbx log. Sébastien SAUVAGE. 11. 
m e Bara. 02200 s o lsso n s  TéL : 23.59.68.65.

V d S ]xP C à!00 F Cham pionsolKrynn.Castles.BAT Ar- 
borea. BC 2, Muds. Shatego, Keel. Raj Startiight 2 Alex 
PE2ZOLI, 5, m e PauFVaillant-Couturier, 92140 Cla­
m ait. T é l : (16-1145.38.00.87 (bureau).

Vds ou éch pour PC F19. F15. Kull super px, cause venir 
cher à  dora.. en. code pour Indy A a  Dom inique CHRE­
TIEN. 15, m e Van Gogh. 95420 Magny-en-Vexin. TéL : 
(16-1) 34.67.16.11 (le W-E.).

Vds PC 200 Sinclair 3 1,2 RAM : 512 Ko 8086. 8 Mhz .  
souris -  tm pn 9  aig 4 000 F  *  nbx lo g . TBE 1 an gar Ju­
lien  MASSON, Pblligey, 42800 Salnl-Romaitven-Jarex. 
T é l. :  77.20.70.67.

V ds8 |x D7 Aventure et action Jonathan ROBIN, 1. place 
des Pegers, 44120 Vertou. TéL : 40.33.02.94.

THOMSON

Vds T08  le c t disk, K7 *  nbx ix e t log (•* de 40| t  écran, px 
a déb Thierry CALMEIL, 10, m e des Arm agnacs, 67520 
Marlenhelm . TéL : 88.87.59.70.

Vds sur M 05  : Top Cnrono, Super Tennis. Numéro 10, 
Threshold. Dieux du stade 2 .1 unité : 50 F G illes ARBEL- 
LOT, 5, lis iè re  du G o lf, 92380 Garnîtes. Tél. : (16- 
1)47.95.03.94.

T08D  coul -  ioys < )x, éduc. *  gude . neuf Px : 2 500 F  à 
déb. Pierre ALLONGE, 40, m e dea Clochettea. 93700 
Drancy. T é l :  (16-1) 48.9581.62,

Vds T 0 7  en état de marche : 200 F. ch. Lrv Forth manuel 
50 F  max. .  doc. suivi de compte chèque. Pierre. T é l : 
(16-1) 4622.07.22.

Vds PC 5 1.-4 : Blood M - Indy 3  *  Full M ê la i.  Khalaan 
510 F ou 130 F l  un. 3 1 ,2  ■ Op. Slealih .  Strider : 350 F 
David HENOT. 78, av. luc ie n-R é m y, 77340 Pontault- 
C om ba u lt TeL : 60.29.86.75.

Vds PC 3086. neuf (déc 90). ss gar. VGA coul + 3 1,2 •  
5 1 4  .  souris -  MS-DOS 3.3 ach 8  500 F  verdu 
7 000 F Karm a GENSONNIE, 57, rou te de Reims, 
08300 Saull-les-Relhel. T e l : 24.38.55.58.

Vds canes : VGA SI2k  600F .X G A  1 400 F . mém. 1 Me- 
ga 500 F. Adlib : 900 F  |éch sotts i.C yril PICCHIOTT1- 
NO, 16, m e de la  Blanch isserie , 38000 Grenoble.

Vds Sanyo 16 .  CGA cou l. DD 20 M o .  5 l '4  360 e l 3 1,2 
720 .  jx  In s t sur HB. TBE Px • 4 500 F  à déb., PC XT Ge- 
rald ORLY, 16, m e de Fesiieux, 02860 B ié v re s  Tél. : 
23 24.25.38.

Vds PC 1512 co u l. 640 Ko. lect 5 1,4 e l 3 1,2 .  impn 
DMP 3250 di. TBE 5  700 F à  déb Cédric BBEVAL, 8 
roe de  la  V ivandière, 76620 Le Havre. Tél. : 35.44.26.03

Vds PC 1640 avec DD 30  Mega -  souris.  joys. carie EGA 
16 c o u l..  nbx jx  a déb Frank GAUTIER, 20, m e J .-B - 
Broussin, 78160 Marly-le-Roi. Tél : (161) 39,58.63.06.

Vds 2S  disk ong pour T 08 9  9 . .  Px : 40 F  ou  le H : 600 F
Liste sur dem port compris. B runo GAUANA, 24, rue 
des C roixlllea, 76000 Rouen. Tél. : 3589.60.75.

Vds nbx |x pour T08D . poss. 3 a  5 log. (Chicago 90. Turbo 
Cup. classiques TBE Liste sur dem Sébastien SEVE- 
UNGE, 25, rue Bartoli, 71160 Dlgoin. Tél, : 85.53.08.37,

vds K7 pour MO5-TO7/70. Px de groupe poss Marc132

CONSOLE
Vds ou éch |< Mégadrive Revenge Ol Shinobi Mystic De- 
lenderlr etD anvin408t Jap F lo ren t GAILLETON, Grou­
pe Scolaire Jo llo t-C urie , 38150 Salaise-sur-Sanne. 
Tél. : 74.86.18.76.

Vos Sega Master System TBE .  2  jx Px 500 F Fabrice 
REVOL, 34, m e  de  Lortent, 35000 Rennes. TeL :
9959.55.72.

Vds Mégadrive F. V irg in . 4  ,x(Moonw Eswat S le a g u e ) 
.  gar 26.12-91 TBE Val 3 100 F, vendu 2 500 F Ro­
land HEDOUIN, 7, rue  des 2 Frères. 78150 le  Chesnay. 
Tél. : (161) 3955.9027.

Vds Game Boy -  5 ,x  en TBE (ss gar. encore 7 mois) le  lt : 
700 F Sebastien BOUCHEZ. T é l : 44.76.08.74.

VOS Impn MSX Philips NMS1421 .m o n i coul. P n n te l-jx  
MSX I  |Oys le lt env. neuf Fan O  Patricia LANTZ, 3, me 
du Bourg l'A bbé , 75003 Pana. T é l : (161) 42.77.87.94.

Vds Gameboy .  4 ix  .  acc. » plie recharg : 600 F -  port 
urgent ' A rnaud 80U TLE, 32, rou te de  la  Treballe. 
44600 Salnt-Nazalre. Tél. : 40.70.46.21,

Vdsjx Sega 8  bus (Wonderboy 3, Alex Kidd 4, etc.) de  150 
à 200. T é l : Patrice JASZCZYNSKI. 181, m e l a  Fayette 
75010 Paris.
(161)40,35.73.66.

Vds Game Boy *  entb. •  5 jx . TBE complu: *  translo. Cè­
de 900 F poss vte sep. ou é ch  cire autre Console Xa­
v ie r MAMY. 38, m e  Pierre-Sem ard, 94120 Fomenay-ss- 
B o is .Té l. : (161) 48.73.50.96.

Vos pour Megadnve Baffle Squadron : 350 F »t HelHire : 
280 F les jxson ienexc Eta; a s a is ir1 N icolas BOUTIN, 
75000 P a ris  Tél. : (16-1) 43.33.05.13.

Vds Mégaonve Fr *  6  |X (Ghouls 8  Ghost ; Revenge Ot 
Shinobi ; etc.) px 2 650 F (de prêt reg. Nord) Bertrand 
HELLE, 16, m e du  Fourneau, 59242 Templeuve. T e l..
20.59,98.46.

Vds Sega Mègadnve Fr .  1 j8u (Atlered Beasl) ss gai 
TBE. Px : I 200 F. Port compris Laurent BROSSARD, 3, 
allée Richard-W agner, 42000 Saint-Etienne. T é l.: 
77.7429.73.

Vds Tournamem Soit. Super Volley Bail, Golden Axe sur 
Mègadnve Ir 700 F les 3 ,2 5 0  F  l'un. S téphane VALLE, 
17, tu e  Roland-Cham penler, 58000 Nevere. T é l.:
86.59.15.51.

Vds pr SGX : G N  G  30 0F . BtJe A : 300 F. pr NEC 
Thund. B, Ninj Wa, Rabiol. O p W. Aft. Bur Filripple 
200 F pce Jean-M arc LAHERA, Z.L de  la M olière, 81200 
Mazamet. TéL : 63.61.96.44.

Vds Mègadnve Fr. (ss g a r) ,  Arcade Power Stick .  t  man. 
*  9 j>  *  adapt. jx Jap val : 4 984 . cédé : 3 000 F Alexan­
dre de  GOUVEIA, 45. av. de s  Temes, 75017 P a ris  Tél. : 
(161)42.27.12.49.

FRATTI, 6, m e  des M arguerites, 69680 Chaasieu. Tél. : 
78.90.6t .75.

VOS T 0 8 D .  2|Oy •  15jx *  2 iiv resde prog Oen *  D7 vie» . 
3 000 F  N icolas G A IIL E T , 41, m e du  Dr-Siftre, 77930 
P erthes Tél. : 60.66.1282.

M 06  lect K7 intégré -  lect. ca ri -  crayon op t *  manuel 
étal neuf t  700 F a déb C hris tian  FURST, 11, rue de 
neut-B risach. 68100 Mulhouse. Tél. : 89.5620.47.

Pour M 05  vds lo g  ong. avec doc bas px M ichel ETIEN­
NE. 252. m e de la  Liberté, 59600 Maubeuge.

Vds T 0 9  Plus 512 Ko. 3 1 2  souris, modem, nox log et -  
de 50 jx. le  tt  3 000 F  Grégory RIMBAULT, 13, me 
G eotges-Brassens, 91080 C ourcouronnes Tél. : (16  
1) 60.78.14.97.

VOS M 05  .  23 K 7 *  access. .  |x MO.TO : 900 F val.
I  700 F â déb Stéphane LAGLAINE. Tél. : 4728.61.56.

Vds Game Boy * 2 jx 500 F à d é b  » vos jx sur Amiga de 
50 F à 70 F, vite Noél HOUARD, 31, m e  de  Concy, 
91230 M ontgeron. Tel, : (161) 69.42.55.49

Vds n b ij»  Megadnve [Moonwalk, Bal. Squadron. Budok 
W hipRosh.Socce»)2 0 0 à 250 F.Possd'éch DavidM AL- 
LET, 16, m e  du Chabry, 83360 Salnt-Beauzlre. Tél. :
73.33.90.75.

Vdsjx NEC (Thunder Blade Ninja, Warriorl a l Junclton sur 
Mègadnve al)» sur cona Atari C hristophe GERMAIN, 8, 
rua du  Géneral-M oreau, 08230 Rocrol. T é l :
24,54.12.00.

Cari. Megadriva : Mysoc Detender. Ttuxton, Buoo-kao 
200 F pce C yril HAMMELET, 85, m e des Rosiers, 
93400 Saint-Ouen, TeL : (161) 40.11.88.08 (ap. 20 h).

Tél. : 93.70.47.38 (ap. 19 h).

Vds Sega Maste- System • E  Swat * Dynamnenaux 
700 F  ou éch cire Gameboy -  4  jx. Dans Valenciennes 
A rnaud POTIER. 09. m e Emile-Zola. 59199 H ergm es 
TéL : 2725.28.41 (ap. 18 h).

Vos Megadnve. |x  Shinobi. Populus, GP Monaco, Mickey. 
Altered Beast. Etal n i i gar déc 9 1 vendue : 2 500 F. Pas­
ca l LASSERRE, 9, av. d 'O rgem om , 92700 C olom bes 
T é l.: (161) 47.86.03.94.

Vds Mègadnve Jap. -  6 j i  .  2  man I  600 F  Jean- 
P h illppe NICOLAS, 30. m e  Salnl-Saéns. 95500 Gones- 

TéL : (161) 39.8580.80.

Urgent vos Mégadrive Jpse •  7 jx (Space Harrier .W orld. 
Cup Soccet.  Gouislsarogosts .  Budokan. etc ) 2 000 F 
Pascal GOURSAUD, 23 b is , m e Auger. 93500 P a n tin  
Tél. : (161) 48.44.86.42.

Vds Gameboy.  4  j x .  GameUght.  Sacoche le  d  1 000 F 
Lu do  CLARION, 152, r ie  de  Cannes, 06130 Grasse.

Vds N E C 1. nbx !» dont FormSoccer. JackyChan Popu 
lous e t é ch  ou vds ou  a ch  ,x A b re n tô i1 Sébastien 
KHLAT, to , m e Raym ond-Pilet. 75017 P a ris  T é l (161)
48.88.91.97.

Vds Nintendo 8 b its .  3  n  600 F TBE. éch sur SFC Règ. 
parisienne e t Pans Ludov ic  DRONIOU. 14, rue Danton, 
92130 Issy-Les-M oullneaux. TeL : (1 6 t)  46.38.10.18. 

Vds Sega 8 Orts *2  corarol S tic k .  2  Rapid Pire .  Pistolet - 
20  | i  état neuf (val. 6  000 F) vendu 2  500 F Patrice 
PERROT, Courte lon , 10130 Ervy-Le-Chael, Tel 
25.42.01.99.

Vds Mègadnve Fr. (28/12901  -  2  joys. • 5  |X (catch F 
Amencam. Golt) Le tt  2  5 0 0  F. urgent. N icolas 8E- 
CHAC, Fougeu A itray , 45170 N euvilie -aux-B o is  Tel
38.39.80.66.

Vds |X Mègadnve Ir Space Harrier 2  et Herzog 2 185 F 
L un et 320 F  les 2  David BRETON. 5, ro u le  de  Pome- 
ro ls . 34510 F lorensac- T é l : 67.77.7t.09

Vds Mégadrive -  monaco GP. Mickey, Tatsunn. 
Space Harrier 2,U s tB a it le  t  400 F à d é b .M ich a è lS il-  
LIARD, 1 b is , bd  de  la  Psix. 91300 Massy. TéL : (16-1)
60.11.33.07.

'ds JX NEC. Superfamcom et consoles 16 bits Ach. aussi 
Stéphane, P a ris  TeL : (161) 43.44.79.02.

Vds A2000B • 1084 -  K it.  2  Elec » joys -  souris •  |x • togs 
lDpamt2. GlaOasicj . Docs ne uf. 12 0 0 0 F  vendu 
6 70C F David HERT2BERG, 11, place de  la  Nation. 
75011 P a ris  T é l : (161) 43.79.42.99.

Vds Supergralx t  Aoap! CD .  Ghouls and Ghosts r  Baffle 
Ace (Etat neuf) -  jx  NEC .  )x CD (TBEt ta ire offre Lau­
ren t JU AN O LE Tél. : 66.64.27.04 (ap. 18 30).

Vds A2000 B .  5 1/4 .  2 X 3 1/2 .  Mon cou l *  jx  : 8  900 F 
Thong SYSAATH, 1, Square de  Beranger, 93240 S ta ins  
Tél. : 48.22.94.87.

Vds Sega MS *  5  jx  (v  : 2 600) I  300 F ou éch cire PC 
Engine .  3 bon jx. A ch  aussi PC Engine -  3  jx t  200 F 
D avid ANTONIETTI, 9, m e de Picard ie, 42400 Salnt- 
Chamond. TéL : 77Z2.66.92.

Vds Nintendo TBE (01 S I )  » 7 jx |SMB1 2  .  T m lt t*  Duck 
Taies *  Mega Mana e le  - Zapper val 3 000 F. verdu 
t  700 F S é b a s t ie n  DOSIERE, 10, m e d e s  O giers 59170 
C ro is  Tél. : 20.89.23.94

Urgent I vds Nintendo .  9 j x .  joys TBE (SMS 1.2 ; Zelda 
t.2  ; Track and Fiekl 2 . Kid ka ru s  e tc )  Px 2 500 F Se­
bastien KOSMOWSKI, 25, m e  P ierre-Loti, 94290 Ville- 
neuve-Le-Rol. Tél. : (161) 45.97.97.88

Vds ou éch | i  Game Boy ■ 120 F Vds jx NEC 200 F Vds 
jx Nintendo 150F Sy lva in  NOLIUS. 2, m e des Noyers, 
91220 B retlgny-su t-O rge. Tél. : (161) 60.84.20.08.

Vds j i  NEC PC Engine Cadash O u! Run Aldynes 
Ghouls'N'Ghosts Bloooy W oll de 200 F  à 300 F  ou le tt 
1 200 F  Bm no DUGAST, 102. av. du  Général-de-Gaul- 
le, 94700 M aisons-A llo rt. Tel. : (161) 43.75.57.37.

Vds Nbx jx Nintendo TMAT. Lolo. Ikan. Warnor. Dragon 
Bail Rush'Nallack. Ech poss Lee SESANNE, Chemin 
de la Fomalne-Baese. 84750 V iens. Tél. : 90.75.30.43.

Vds Sega M.S. .  4 jx. Px nés inter. (ss gar : 6  mois) Vi­
v iane. TéL : 26.36.66.81 (ap. 18 h),

Vds Saga -  IOfXs-3 (oys : 2 000 F Jean-Yvea LAMPLA. 
53. m e Ledm -R ollln , 78800 Houilles. T é l ; (161)
39.13.79.88.

emb dtong Px 16 C00 F Benjam in PITON, 67.m eCasi- 
m ir-Beugne l. 62300 le n s  Tél. : 2t.78Z3.76.

Vds su r  Nintendo Ponkey K. 120 F Mach Ride» 2 0 0  F 
Mano 200 F Deao Angle .  Phaser (M  System) 200 F 
Stéphane LAPEVRE, V illa  Arantza, 64250 AINHOA 
Tél. : 59.29.84.18.

Vds Cons. Sega 8  bits -  3  joys -  6 j«  Shinobi Gaiaxy F  Cal: 
torma G  Val 2 000 F. cédé 1150 F Guillaum e JOUR- 
NADE, 4. rue de  l'Eg lise  par M ortagne. 17290 Thalre- 
d 'A u n is . T é l : 46.5617.23.

Vds |x  sur Mèga Drive : Alex Kid. Shado» Dancer Gain 
Ground 250 F pce ou 400 F 2 jx  ou 600 les 3 |x  Shln ich 
MANRIKI. 33, rue Croulebarbe. 75013 P arla  Tél. : (161)
47.07.34.20.

Vds N intendo.  3 man (Nesmax) 1 8 jx. (e tt  2  350 F  ou la 
console TSO Foulesjx 2 0 0 F iun .re g lsB R O U A R D .lt. 
av. des T illeu ls . 77380 Combs-La-Ville .

Vds Gameboy Etat n e u l.  5  |x (Ninja Turiles. Batman In 
Yout Face. G olfi px 800 F (Port inclus). N icolas DU­
RAND, Roule de Marval, 24300 Ab jal-sur-Bandiat.

Vds Mégadrive t r  .  adaol J a p . .  8 jx Thundertorce 3  . 
monaco GP -  Shadow D ater -  Alteroumer 3 900 F 
TBE Ach. 10.90 Cédric BEAUGER, 28. m e B. Deles- 
aert, 93500 Pantin. T é l : (161) 48.44.94.69.

Vds |X Gameboy Gargoy’es Ouest Golt à  150 F  un ou 
250 F les 2 ou ech. cire Batman ou autres les 2 Regis FA- 
VARE l, Le Fraysse-Bas. 82200 M olssac. Te l :
63.04.99.50.

Vds A2000B, mon. A1084. HD GVP 40  Mo. ext. 2  Mo, Kil 
Faastrom. drive interne A20I0. 150 disks.

Vds Lynx -  I l  |» ♦ housse •  sac • Pare Solen : 2 600 E 
Vds aussi Cons. Nintendo NES • Zelda I et II 700 F Ozy 
KIDOUCHIM, t t .  allée G oerges-R ouaull, 75020 Paris

Vds Gameboy.  Garboyie O .  Sp iderm an.  Chessmaste 
*  Suoer Mario • Telris *  Castîevania -  Puzznic. Etatnaut 
t  250 F Roland PRADALIER, 14. m e de M oscou, 75008 
Paris. Tél. 1(161)43.87.72.97.

vds Supergraph» . XEt pro : 1 500 F. Vds )x NEC 1 et 2 
entre 200 et 350 F  Cher GT Turbo Fabrice NAULLAU. 6 
a llee des Petils-B ois, 92370 Chauvine. Tel. : (16-1) 
47.50.62.33

Vds Megadnve .  6 |x  : 3  000 F  (Ir. ss gar.) Vds Mégadrive 
|ap .  211» J  600 F  ou vds séparêm i O liv ie r OHAYON 
51. av. Paul-Valery. 95200 S a rce lles  Tel. : (1611
34.29.17.28.

Amiga 2 0 0 0 . moni HR - 2  d tves  In -  d ig il de Sons -120 
disks ■ 10 livres - revues V incent LE  TOQUIN. 11. me 
Léon B lum , 92110 Clichy. Tél. : 1161) 42.70.25.79.

Vds n  Nintendo 200 F  Zeida 2. Mario 2. L ite torce Ikan 
Warriots. 150 F  : Kung Fu. Mach Rider 100 F Donkey 
Kong Ju lie n  DUTANT, Garenne. 33480 Avensan. Tél.
56.88.85.79.

Vds Game B oy.  3 |x  550 F  78420 Carrlères-sur-Seine 
T é l. :  (161) 39.13.94.63.

Amiga 20 00 - im p ti. c o u l- lo g  10 000 F. Console Lynx- 
5 |X : t  300 F Portfolio : t 200 F Ludov ic  CARRASCO. 
552, rue  Nationale, 69400 V ille lranche S S. Tél. 
74.85.09 77.

Vds Moonwalksr 200 F  Mickey : 250 F. AlterodBeast 
150 F pour Mègadnve A rnaud BOUCHAIS. 134, me 
Grande M ezinvllle, 77570 Château-Landon. TeL : (1611
64.29.42.75.

VdsjxSuperiam icom D an usTw m po ui45 0F |e ta tn eu t. 
f  dé po rt indus: Yvan FAVIERES, 122, m e Saint-Geoi- 
ges, 69005 Lyon. Tél. : 78.38.16.91.

Vds N intendo.  8  | x .  P isto let.  Robot Vds Game Boy 1 5 
I» Nintendo : : 800 F  Game Boy . t 000 F  A  déb Cyrit 
A B IT B O l. t b is , av. de  Lowendal. 75007 P a ris  Tél. 
(161)45.51.25.00.

vos | I  NEC (Jacky Chang. Devil Crash) : 250 F  a  I unité 
Jonathan PANNETIER, 72, m e  de la  Poste, Socé-sur- 
E rdre. Tél. : 40.77.96.70.

Vds sur Game Boy. Tennis et Amazing. Spiderman 
190’1Fchacun, F de pohscompns Sebastien DELAURE
7. m e des Camélias. 22440 P lo u trag an  Tél. :
96.78.28.58.

Vds NEC PC Engine étal neuf : t  200 F avec 3 jx  : Ninja 
Wamors. Volliev Space Harrier - SS  jx 600 F Jérémie 
BAER, 2 b is , av. P igau lt-Lebm n. 78170 La C elle  Saint- 
C loud Tél. : (161) 39.69.41.36.

Vos Sega 8 t»ts .  P s t . .  joys .  7 x  (Wondc-r Boy-Alex Kidd 
Battle Oui) Va'. 3  5 5 0  F. vdu : !  20 0  F Bon E tat. Patrice 
LAFOND PUYO, 71, av. Pasteur. 93150 Blanc-MESNIL 
Tél. 1 (1 6 1 )4 8 .6 7 .7 0 .53 .

Vds Sega 8 bits -  2  man ■ 6  jx  (Db. Dragon. Thunder 
blade. Chase HO I le lt en B E  t  000 F Hervé BARAN. 
94, rue des Coque lico ts, 62161 Maroeuil. TéL :
21.24.26.74.

Urgent I vds Robot Nintendo -  p«!o let le tt : 500 F  .  
console Atari 2600 et 4 jx le  a  . 250 F. Gérald HEHPSON. 
132, av. Germ aln-Chauvln, 84300 Cavalllon. Té l ■
90.76.24.32.

Vos 5  super |« Mdnve à 300 F  chaque Klax Mystic Delen 
deur Shmobi lo t Gotten Worid e t le  tabuleux Gy roeg Ma­
nu FERNANDES, 138, Grande-Rue. 92310 S evrés TeL - 
(t61|45.07.81.90.

Vds Nintendo *  Pnaser -  2 man. - 4  jx  (Mario. Zeia II, Ducs 
Hunt. Mega M anl Vendu : 1 200 F (ach 1800 F: Sé­
bastien PREVOT, 67, m e Fred-Merten, 02120 Prolsy. 
T é l  : 23 .60.20.76.

Vds Nintendo » 5 jx  (Zekta. Castle Vania. Wrestlemama 
etc.) px 2 150 F  cédé : 1 250 F Acheteur RP. Jérémy 
RENTEUX, 4, allee André-Gide, 9330 Neullly-sur-M er- 
ne. T é l.: (161) 43.0851.30.

Vds con s  PC-Engine .  Joypad - 1 9  jx  : 800 F  ou vds un 
jeu 50 F. Febrlce ZECCHIN. Route de  Fully 39,1920 
M artigny (Suisse). Tel. : 026Z2.07.18.

Sega 8B Goto Axe. S h ro b i, Tennis Ace. Wonderboy III : 
1 500 F . à déb Vds NES •  6 Super |» 2 500 F à  déb le  lt 
TBE Stéphane MAIGROT, Les M sletles, 24570 Le la -  
ro la  TéL : 53.51.37.99.

Vds Lynx complète .  Sacoche .  Pare-soleil .  Blue Lighl-
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N E U F  &  O C C A S I O N

Tous ces prix  sont TTC

G ra n d  c h o ix  d e  
M IC R O  -  CONSOLES - JEUX

A M I G A

g © ®

+ P è r i t e l ........................................................................... 2 .7 9 0  F

+ P è r ite l + E x te n s io n ................................................. 2 .9 9 0  F

+ M o n ite u r  C o u le u r  S té ré o  1 0 8 3 S ..................  4 .7 9 0  F

+ M o n ite u r  C o u l.  S té ré o  1083S  +  E x te n s io n .. 4 .9 9 0  F

- —

Spécial PROMO :
A m ig a  5 0 0  + M o n ite u r  C o u le u r  1083S +  E x te n s io n  

+  L e c te u r  3 '1 /2  +  J o y s t ic k  +  S ou ris  + 5 0  d isk  3 " 1/2 

5.190F 1

+ J o y s t ic k . ....................................................................... 5 .2 9 0  F

+ M o n i te u r  C o u le u r  S té ré o  1083S + J o y s t ic k . .  6 .9 9 0  F

A 2 0 0 0  +  2 è m e  le c te u r  in te r n e  3"1 / 2  +  J o y s t. 5 .7 9 0  F

A 2 0 0 0 + M o n it .  1 0 8 3 S + 2 è m e  L e c t .  in t .+  jo y s t .  7 .4 9 0  F

M o n i te u r  C o u le u r  S té ré o  1083S ............................ 1 .9 9 0  F

M o n i te u r  C o u le u r  S té ré o  1 0 8 4 S ..........................  2 .1 9 0  F

: N o u s  c o n s u lte r

P R O M O  R E N T R E E  9 1 *  
AT 386SX 20 M hz

M in i  T o w e r  1 M o  R a m  -  D is q u e  D u r  4 0  M o  
L e c t e u r  5 1 / 4  1 2  M o  o u  L e c t e u r  3 "  1 / 2  1 .4 4  M o  
C a r t e  V G A  C o u l e u r  -  C a r t e  s o n  S o u n d  B la s t e r  

M o n i t e u r  c o u l e u r  S V G A  1 0 2 4 x 7 6 8  
C l a v i e r  1 0 2  t o u c h e s ,  S o u r is .  J o y s t i c k .

M S  D O S  5 . 0  - 1 j e u x  V G A  a u  c h o i x  
T a p is  s o u r is .  L o g .  d e s s in ,  L o g .  m u s iq u e  

11.990  F 
'  - 5  %  d e  r e m is e  a u x  é t u d i a n t s  

(s u r p r é s e n t a t io n  d  u n e  c a r t e  d 'é t u d ia n t )

C O N S O M M A B L E S

Lecteur in terne A m iga 2000 ........................ 590 F
Disque Dur A m iga  2000 45 Mo ............. 2.990 F
Lecteur interne A m iga  500 ........................... 590 F
Disque Dur A m iga 500 42 M o ................ 2.990 F
Disque Dur A m iga 500 52 M o ................ 3.790 F
Lecteur interne PC 3" 1/2-5" 1 /4 .................. 500 F
Lecteur externe A m iga ...................................... 590 F
Souris A m iga  .................................................................... 185 F
Souris o p tiq u e  A m iga ........................................... 390 F
Blitz Turbo A m iga ...................................................... 250 F
In te rface  Midi A m iga  .......................................... 450 F
Digitaliseur Son Stéréo ........................................ 590 F
Sound Blaster (ca rte  son PC) .................... 1.350 F
CMS (com posants Sound Blaster) .......... 290 F
A dap ta teu r Rom Kiokstart  .......................... 250 F
Free Boot ............................................................................ 150 F
Extension m ém oire 512 Ko + Horloge 330 F
Extension m ém oire 512 Ko .............................. 249 F
Deluxe Paint 4 ......................................................... 890 F

I m p r i m a n t e  L C 2 0 0  c o u l e u r  :  

2 . 5 9 0  R 1
N ouveau Service H 

S.A.V. 
d ivers A m iga  

Ts les jours 
de 15 h. à  19 h.

C O N S O L E S D IS Q U E T T E S

É H T

NEO-GEO : 2.790 F 
a v e c  I jeux : 3.290 F 
SEGA MEGADRIVE FR 
1.390 F + adap ta teu r  

N om b. jeux  M ég ad rive

3 "  1 /2

p a r  1 0 .........  3 .4 0  F
p a r  1 0 0  ......  3 .0 0  F
p a r  3 0 0  ......  2 .8 0  F

C r é d it  G r a tu it  4  m o is
A près  a c c e p ta t io n  d u  dossier171 Bld M a x im e  G o rk i 94800  VILLEJUIF

M étro  : Louis A ra g o n  (Term inus) “ ô û v e rt : lundi 14 h. à  19 h.30 - 
@  (1 )4 8  77 14 00 Fax (1 )4 6  77 86 24 mardi au sam edi 10 h. à  19 h.30

Reprise d e  v o tre  A m ig a  o u  A ta ri 
â  50 %  d e  sa  v a le u r a c tu e lle  

p o u r to u t a c h a t  d 'un  m o n ta n t 
d e  5.000 F

BON DE C O M M A N D E  : à  envo yer a v e c  votre  règ le m en t à  : M IC R O  SWEET 171 B ld M a x im e  G o rk i 9 4 8 0 0  VILLEJUIF

N o m P ré n o m  : ......
C o d e  P o s ta l

A d re s s e  

V il le  : ...

D *«lgnatlon Q u a n t Prix Unit M on tan t

Fralt de Dort A c c e s s o ire s  5 0  Frs /  C h r o n o p o s t e  2 4  h  2 0 0  F 
C o n t r e - R e m b o u r s e m e n t  A jo u te r  8 5  F

T i 9 4 TOTAL HC

Tél.

R è g le m e n t  T C h è q u e  
□ C o n tre  rem bours’

□ M a n d a t 

□ C a rte  Banc.

N ° .............................................................................
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p e t i t e s  c |  n n o n c e S '

r in g  P» : 800 F. VOS jx NEC (G ' N  G.WCT. Powerlea) 
SIeeve BERDAA. Boblgny. Tel. : (16-1) 4895.05.99.

vos Mégadrive Fr .  5  jx (Mickey. Rambo 3  ; Alex KidO : 
Golden Axe ; AllereO Beasll ss gar Emb. 2  200 F  Ar­
naud BERNARD, 174, bd Le levre, 93600 Aulnay-sous- 
B o la  T é l : (16-1) 48.79.86.74.

Vds de Sega 8  b its .  psio let » 6 j«  (Vigilante. Psycho Fox. 
etc.) *  2  man. val. réel : 2  500 F  venOu : ! 500 F à déb 
Jérôm e PELLE. 70, rue Bonaparte, 75006 Paris. T é l ; 
(16-1) 46.34 01.16.

Vds ou èch |x NEC ; 200 F pce A lle r Burner 2. Beball 
300 F Ghouls'n G hosi Rech. Aldy.nes. Faire oNte 1 A n­
dré ANTOUNI. 8, rue des Foulques, 67150 Ersleln. 
Tél. : 88.98.80.03.

Vds sur Mégadrive Monaco. Mickey, Budokan HelILte 
250 F chacun ! C édrlk LUCAS, 30, rue lle  aux Anes, 
95430 Auvers-sur-O lse. T e l l  (16-1) 30.36.16.60.

Vds Jx Nintendo 150 à 250 F IRygar. P<csou, Hocky. Zel- 
daz. Mario 2. Faxana du D. D ra ..  X Game Boy) e l autres 
K7) V lncen l BONHOMME, La Ganonnerle Sougé. 
41800 M onloIre-sure-Loir. T e l : 54.72.49.75.

Vds pour Mègadnve Populous. Mickey. Thunder Force 3 
200 F l'un Jean-Paul ROORIGUES, 1, chem in des Ra- 
zes, 69110 Sle-Foy-les-Lyon. Tél. : 78.59.61.92.

Vds Gamegear Neuve p  semaine) Exe. èlat avec Super 
monaco GP Faire vue 1 200 F Ju les BAMI. 74580 Viry 
T é l : 50.04.81.69.

Vds Cons Sega 8 b its .  6  jx  TBE : 1 500 F M ariln  ELU, 
64, av. Féllx-Faure, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.58.09 48 
(sem. ap. 18 h).

Vds Game Gear Jamais servie val. :1 000 Fcédee : 700 F. 
Impossible de Irouver moins cher ! Laurent SCHEU- 
OUET, 9, rue  Leverrier. 66000 Perpignan. Tél. : 
6856.81.15.

Vos Mégadrive TBE complète avec StnOer. Midmght Res.. 
Thunder Force 3 et Sonic pour 2  250 F . rép. ass Malik 
AGINA, 70, rue du  Javelot, 75013 P a ris  Tel. : (161) 
45.84.78.04.

Vds jx NEC Nmja Spint : 200 F  -  Aero, Blaster 250 F 
Supersta: Soldier 2  50 F a  déb ou le I I . 650 F  à deb 
Franck JOUSSE, 24, rue  de TUrpenay, 37100 Tours 
Tél. : 4751.34.48.

Vds Mégadrive .  8  jx  (Mickey, Eswat. Sadow Cancer. Gol­
den Axe, etc) *  2  man. px 2 990 F  O liv ier LESAINT, 3, 
sen lle r des Vaux de  Rome, 94800 V ille ju il. Tél. : (161) 
46.78.9353.

Vds fload BBsters sur Lynx ou  èch. d re  ,x sur Lynx. Yo- 
hann ELBILIA, 258, rue Lecourbe, 75015 Paris, TeL 
(161) 40.60.01.74.

Vds Game Boy *  Castlevama .  Funny Field px : 590 F  el 
Nintendo (NES) •  Pistolet • D u t* Hum -  Zelda II px 
790 F Sébastien ARATA, 94170 Le Perreux. T e l : (16-1) 
48.7294.62.

Vds Mègadnve Fse neuve -  nses cad. px à  déb. Stéphane 
SILVESTRE, 27. 8 o ls  Calas. 13170 La Gavotte. T e l : 
91.51.4952.

Vds Supergraphx -  5 jx (Shinobi. Goul's N  Ghosi elc.i 
2 000 F. Vds Lynx .  4 | i  (Blue Lighl) 1 000 F. Jean- 
Ph llippe COUEGNAS, 15, rue des E'cossals, 86000 Poi­
tie rs . T é l : 49.88.98.34.

Vds ou éch. Jx NEC Baille Ace. Veigs e l Pac Lano de 
200 a 250 F  R onald BLANCHET, 26, av. du  Maine, 
72530 Yvré-l'évéque. Tél. : 43.89.62.88.

Vds )x Sega à 150 F  (Black Bell, A lle r Burner, Alex Kid 1 el 
2, etc Poss. vie regroupé (réduc.! Benjam in PENON, 7, 
av. de la Promenade, 91440 Bures-sur-Yvetie . Tél 
(161) 6928.07,66.

Vds Mègadnve avec 2 joys .  5 Jx e! a d a p l. 2 000 F  Lais­
sez mge e l tél sur rép. Sylva in  RECLUS, 14, rue de  Fa- 
mars, 59300 Va lendennea Tél. : 27.47.43.51.

Vds Jx NEC PC Engine (Rasian Saga 2) : 200 F. (vigi­
lante) 150 F. Cyber Cross 200 F. (Cyber Combal (Po­
lice) : 250 F. C hristophe ARTAUX, 7. rue  des Ecoles 
93600 A u lna ys-ss -B o is  Tél. : (161) 48.66.42.70.

Vds sur NEC Core Graphx les jx Chase HO. Energy, MR 
Heli, Io de  Runner e l legendary Axe : I  200 F le t t . 250 F 
FI M atthieu LARCHER, 19 b is , rue de Verdun, 94170 Le 
Perreux-sur-Mame. T é l : (161) 48.72.56,51,

Vds Sega 8  b its .  2 jx  550 F .  Golden Axe. AJtered Beast 
Psycho Fox, V S . C. Games, Golvellius ele Entre 100 et 
250 F  Solal LEHEC, 9, passage Boudin, 75020 Paris.
T é l i  (161) 40.30.08.11.

Vds pour Alan 2600 |X (Spidermar, Moonpatro). Phénix 
Jungle Hunt. Mario Bros s ic  | 400 F  v  réel 1 300 F Xa­
v ie r LEPELLETIER. 100, rue de la g n y . Tél. : (161) 
4 0 24 95 .3 6 . '

Vds Marner System -  4  jx (Wonder Boy 3| Cons .  Hang.
Hon 350 F  chaq jeu 200 F oo le  tt  755 F  TBE Jud i- 
caêt CHEVREAU, Chemin des G ardonnléres. 72190 
Neuville. T é l : 43.25.51.74.

Nintendo vds NES avec 37  j x .  Dhaser.  Duck H u n t.  Rob

*  Gyromr! : 2  000 F  Ech ou vds Sup. Famicom SD G uil­
laum e LUSZACK, 47, rue de Bellevue, 02880 C u tlle a  
T e l : 2359.41.05.

Vds Lite Force sur Nimenco complet avec n o t. abonne 
m ent 260 F e t Donkey Kong Ciassic 190 F Cedrrc 
COLLEMINE, 155, rue de Bo issise . 77190 D am m arle  
les -Ly»  T e l : (161) 64,39.22.28.

Vds Sega 6  bits .  2 m an  -1 2  super j , ,  lunettes 3D .  Pha­
ser val ; 4 500 F  vendu : I  500 F  Daniel HAMOS, 161, 
rue M usselburgh, 94500 Champigny-sur-M erne. Tél. : 
(161) 48.82.42.79.

Vos Sega 8  bits • 9  |x vat réei : 3 300 F. vds . i  600 F 
(port compr.sl à deb le  n en TBE bien sur (12.90) Sté- 
phane BONARDI. 17. rue lou lse-M Iche l. 36000 G re  
noble . Tél. : 76.49.57.56.

Vds Cons. NES • 2  m an -  joy  - 1 7  jx  *  revue 4 500 F 
ach ix Famicom e l Cons NEC e t Néo-Gèo. 8as px S e  
phie MARSAIS, 25, rue  Appert, 44100 Nanles. Tél. : 
40.69.68.50.

Vds ou ech jx  Game Boy Fortress o l Fea- ISO F e t Bal­
tes Kid 15C F  ou èch contre aube |éu (urgent) merci Sté­
phane PIN. 140 av. d e  Sarragousse. 13340 Rognée. 
Tél. :  42.78.64.11.

Vds cause dble emploi cons portable Lynx A ta r i.  1 carie 
gagnée concours jamais servi 500 F  la u re n l p o l - 
F IIE T , 58, quai de l'Ouest, 59000 L ille . T é l : 
20.09.74.25.

Vds MSX2 VG-B235 •  écran coul. *  32  jx » 2  man Le n 
env 4  (100 F Benjam in HIRSCH, 14, rue de  la  M aison- 
Rouge, 27400 Lo uv ie r»  Tél : 32,40,03,82.

Vds Game Boy v Tetris » Supennano -  écouteurs -  câble 
vdéo Lmk TBE (m ars911 val 890 F  venou 550 F Lau­
rence RICHARD, 48, rue  de S l-C loud, 92000 Nanlerre 
TéL : (161| 47.21.01.12.

Vds Méçadrive 3 j« Eswa! Worio Cup Soccer e!c -  man 
px : 1 500 F Urgenl F lo rian  VAN CAUWENBERGHE, 4, 
rue des Pom m iers, C hante loup-les-V iqne» Tél. : 
39.74.58.19.

Vds Supergraix.  CD Rom 2 .  adaptateur SG -  2  jx S G .  8 
|X NEC *  mom. coul Px : 6 OCO F Zac de  la  Rotonde- 
T radim ar, 87160 M oullns-Saint-P lerre. Tel - 
8756.52.56.

Vds N E S . M a r io ' TBE 450 F -  obie Dragon 250 F ,  
Alpharmssion 200 F .  Excuebike 200 F .  Duck 250 F 
ou 1 200 F t t  Yvan FELBABEL, Bel A ir. avenue du  Sta­
de. 38790 Sl-Georges d'Espéranche

Vos C ons Nintendo : 400 F .  Super Mario Bros 1 (ZeF 
03 ! Zelda 2 Trojan. Super Mano Bros 21 250 F chac. 
N icolas TROUILLARD, Passage a n iveau 280, La Suze- 
Sur-Sarthe, 72210 La-Suze. TéL : 43.77.44.11.

Vds C ons Nintendo • 4 jx -  2 m an (Unk Punch Ou: etc ) 
Exc état (août 901 px 1100 F à déb Sylvain M O U 6 
SEAU, 9, rue Henri-Dunant, 93800 Erinay-sur-Seino 
Tél. I (161) 48.26.97 94

Vds NEC Supergraix (mots 0191) ,  1 man *  Aidynes. 
Ghoulsh Ghosls. Nmja Spint Px 2  200 F  C yn l G A 6  
SIOT. 13, rue de la C apoulière d e  Grâce, 34590 Mareil- 
largues. Tél. : 67.83.10.69.

Vds jx  Nintendo 200 a 250 F dem. liste enjoignant i  tore a 
2.30 F Cedric GURHANN, 541, Chemin de  Boissieres. 
30310 Vergele. Tél. : 66.35.45.76.

Vos Mégacnve .  pognee .  |X ou vds jx  simple 200 à  250 F 
et M ègadnve.  : jx  ,  1 po.gr.ee : 690 F  Jacky ou  Slany 
NABEY, 94400 Vilry-sur-Seine. T e l : (161)46.81.12.63.

Vds Sega .  21 j x .  phaser,  lunetl . 3D  -  2  m an..  Pad Sport 
px 1 800 F I  cher. Kick B o u rg . M9. Vincent ou Nicolas 
MAYEUR, I ,  av. M éœ ric, 92360 M eudon-la-Forét Té l 
(16 1 )4 6  30 90.73.

Vds Mègadnve Fr. sur Ille-et-Vilaine ss gar. 10 mois -  3 jx  
V a l..  de  2 700 F . vendue : 2 000 F  Ronan OHAESE, 24 
b is . rue Bem ard-Pa lissy, 35000 Rennes T e l : 
99.51.68.30.

Vds L P  Sega *  rapidfire -  3 jx Soonng Gaiery Rescue 
Mission-Gangster Town : le !t  cédé à : 800 F  Eric C AM Il- 
LERI, 7, rue de G ram m ont. 06100 Nice. Té l : 
93.84.49.52 (A  M. uniq.).

Vds NEC PC I Gont 2. possibilité déplacement à Paris 
Donne Avbooster -  Cordon Pen px 750 F Sebastien 
PONCET, 129, chem in  de  Turly, 18000 B o urqe s  Te l 
48.65.85.43 ( le  so ir ) .. ,  „  „

Vdsjx Gameboy : 100 F Mercenary 
Force. Spiderman. Aileyway, Loids. Locknchase, Reven 
geotG ator. RadaiM ission Tennis Tam by RAMASAMY,
20, av. Jean-Baptiste-C tem ent. 92100 Boulogne. Tél i 
(161)46.05.06.59

Vds ix  Superiamicom en  direct du Japon Niés : 600 F 
Casteivama 4. Super G hou lsh Ghosi Roland YOU, 49, 
rue  Marcel-Detra.-ce, 10600 La Chapelle-Salnt-Luc 
Tél. : 25.74.31.17.

Vds Sega M  S  .  pistolel -  lunenes 3d. 2  man. e t jx  ram 
page psycholox 1 030 F  B run o FURTADO. 151, av. du 
C olonel Fabien, 93230 R om ainville. T e l : (16 
1) 48.44.85.81.

Vds Jx sur NES (Ghosi Buster 2. T m ht Teiris. Rygan

200 F  le jeu ou 90C F le  11. Ju lien GENT1LE, 5, rue du  Mai­
ne, 44550 M onto ir de  Bretagne. Té l : 40.82.62-22.

Vds cons NEC coregraph nve -  3  jx  : 800 F. Vds ix Mega- 
dnve de 200 à  300 F  Ph ilippe LAMBERT, 1, Square 
Henrl-Selller, 94600 Choisy-le-Rol. T é l :  (16  
1)48,84.17.70.

Vds jx  Megadnve F. : James Pond : 300 F. Ghost Bus- 
te ts 200 F. Super Real Basket Bail 250 F. Populous 
280 F Stéphane PORRAZ. 26, Ruelle de la  Vlgnerie, 
78610 Le Porray-en-Yveline» T é l : (161) 34.84.60.12. 

Am iga 2000 .  m oa  108451 e x l Mem 2 Mg 1 2e le c l m l ,  
’ 50 jx ,  nbx disks vier. ,  joys 9 000 F A la in BARBATO, 
Résidence M onp la is lr Bal. B . esc. A , 30130 Pont-Saint- 
EsprlL Tél. : 66.39.29.47

Vds NES ss gar. (12.91) -  4 jx. MM2. Ducktalas. Probotec- 
lo r Trojan. Assad MONTASSER, 16, allée du  Cham- 
preau, 91190 G lI-sur-Vvelle . Tél. : (161) 60,12,38.30.

PC Engine G  Turbo ,  jx  NEC étal neul ss gar.. Vds égaie- 
meni CBS Coleco -1 5  jx - 3 extensions *  3  man Pascal 
VENTAX, 96 bd, de  Cbaronne, 75020 Paris. Té l : (16  
1)43.48.18.73.

Except Vds Jx Nintendo, TBE, (1 an. oie e l Nol) Donkey 
Kong 3 90  F . K)d Icarus. Punch-Oul 175 F Ludovic 
KOHLER, Chemin des Hermieres. 69340 Franchevllle. 
Tél. : 78.59.66.37.

Vds Nintendo -  7 K 7 (Castle-Vania-Batman-Ghosth. Go- 
blm N-Goomes II. Popeye-Zekia-SMB] .  NES Advanta- 
ges 1 500 F  Rem y G A I, 18, rue Eugénle-L‘Horizon, Bt 
A l, 83400 Hyères. T é l : 94.35.65,37,

Pour Megadrive tr Revange 01 Shinobi. Esw at Slndet 
Ghosbusters, M id iey 220 F chaq ou '  000 F les 5 
Georges LAGARDE, 11, rue de  Touraine, 95300 Pon- 
lo ise . T é l :(1 6 1 ) 30.38.77,48,

Vos 13jx Megadrive : 250 F pce - Game Boy avec|x. Ach 
Game Gear poss. d’éch G regory LOBRY, 1, ré »  Geor- 
ges-PollIzer, 93200 Sa int-D en l» T é l. . (16
1) 42.3594.33.

Vds Nintendo •  5 |x .  2 man .  pistoi a i 1 000 F Vds Game 
Boy .  6 Jx 800 F  Sebastien EL HARAXE, 92, rue  des 
R oses, Périgny S Xerres TéL : (161) 45.98.88.93.

Vds Sega M. S. i  7  jx  .  2  m a n ..  Control S tck 1 300 F 
An to ine  ALLEGRE. 13, qu a i A lsace-Lorra lne, 77000 
M e lua  T e l : 64.09.35.50.

Vds Nintendo Delux : l  OOOF,2jx(DunckHunlGyromite|, 
Robot - Rob -  e l Pistolel » autres (X à  200 F pce Vite Ni­
co las LECARUER, 14 av. J.-M.-de-Héredia. 76240 Bon- 
secoure. Tél. : 35.80.38.32.

C est ton destin ! alors prend loi en main ’ Achéte-mor ma 
console NEC .  pistolet -  5  j .  N icolas BRUMAULD, 17 
rue du  parc. 17000 La Rochelle. T é l : 46.34.39.99.

Vds Nintendo • 6  jx  (SMB Rad-Bacet : Casttevana : 
Fesler's Quesl : Megaman 2, Cobratnangle • t 400 F 
Jean-Ph lllppe GRANIER, 1. rue de  la  Font-Noire, 16340 
l'Isfe-d'Espagnac. T é l : 45.68.43.26.

Vds sur Game Boy loriues *  Mode d'emploi 150 F  et Bu 
rai Fighter 150 F. J e a n -lo u is  BAHANS, 3, place Vlc- 
lor-H ugo, 75116 P a ri»  T é l : (161) 45.01.97.15.

Vds CPC 464 c o u l K7 |x  Tuner-TV radio mble (px à  déb i 
Xavier DESMOUTIERS, 8, rue Paulin-Enfert, 75013 Pa­
r i»  T é l : (161) 45.85.77.51,

Vds Master S. * i l  pr (Shmobi *  Wonder Boy) Ju lien  RA­
MONE, 15, av. Beau-Soleil, 13320 Bouc-BeFAir, Tél 
42-22,12.83.

Vds Nintendo -  7 jx val ; 3  600 F vendu : 2  000 F. Maxi­
me VAUX, Hameau de Sévigné. 3, allée Bossuet 94430 
Chenneviéres. T é l : (161) 45.94 78.88.

Vds Sega 8 bits -  255 |x 1 500 F  (Mickey. Ghoulsh 
Ghosi. Forgotten World Monder Body 123. Poss. vie desr> 
entre 50 F e t 100 F S lim ane MOKBANE, Im m euble Bre­
tagne B 18.2, rue des G laeuls. 76500 Elbeul. Tél 
35.77.60.12,

Vds jx  NES B-onm C. Metroid Mega Man Zelda I  2 Tqer 
Meli Silent Service jx  entre 190 et 310 FZap 300 Vincenl 
BONHOMME. La Gandonnerle 41800 Sougé Té l - 
54.72.49.75.

Vds Sega 8 bits t  jx  : 800 F  Vds Sjx Sega (Shm obi.  dble 
Dragon -  Batlle O u i Run aie 1 :150 F  l'un. Grégory OAU- 
BELCOURT, 1, Square Roger-Salengro, Zac du  Courg- 
hain, 59760 Grande-Synlhé-Nord TéL : 28.27.93.56.

V d sS e ga 8D H scom p lè te (Jan v .9 l).lco n tro lS llck -6 |k .
(Golden Axe. Mickey. Shinobi, Hangon etc.) Px ; 1 000 F 
A n to ine  PENEAU, 23, rue de la  M orlallère, 44120 Ver- 
10U. Tél. : 40.03.30.76.

Vds Solar Stnker 75 F  sur Gameooy e l Ikane. Warior ou 
Rush’ an Attack 150 F, sur NES ou  Trojan -199 F Quen­
tin  DUBRAC, 86, rue Pouchet. T é l : 4226.29.11.

Atari vds |X orig : Hiilslar (Add) 500 F , Power Monger 
120 F W ralh O f the Démon . 120 F. O liv ier LE COS- 
QUER, 13, rue Paulhan, 78140 V é lizy  T é l • (16 
1) 39.46.6456, '

Vds Sega 8  Dits v 2  m a n ..  6  jx  (Cyber Shinobi Vigilante.

Wonder Boy II e tc .) . 1 200 F  à déb Benjamin LAMY- 
RESTEO, 9, rue d 'A lsace -lo rta ine , 91700 Sainte-Ge- 
nevIeve-des-B oi» Tel. : (161) 60.16.42.30.

Vos Nintendo * NES Advamage • Robot et Gyromite *  5 jx 
px : 890 F. Julien ANDRIEUX, Lo tissem ent Panissal. 
12200 Toulonjoc. T é l : 65.45.3145.

Vds Atari 2600 .  20 JX ou éch ctre jx G am boye lN E S Px 
ra i» Benjam in OUDELET, 18, rue des Pensées, 02880 
Crouy. T é l :  23.59.04.80.

Vds jx  Megadrive Iran Budokan 290 F. W orld Cup lla- 
iia 90  150 F  Shinobi 275 F  .  pour Mega tap Phelîos 
250 F  David BIENLOULOU, 37, rue  Francklln  Roose- 
ve lt 91480 Qurncy-Sous-Senart. T é l : (16
1)69.00.44.46

Vds NES 1 6  jx (Mégaroan 2 Tortues dble Dragon2 Zelda I 
SMB etc.) -  Pistolel -  ü v re  i  700 F E lienne ROUZIER, 
50, av. Charras. 63000 C letm ont-Ferrand. Tél. : 
73.90.73.87 (ap. 18 h).

Affaire ' vdsNES-Niniendo • 7 j« |S M B !,'2 .Z e ld a t.2 ) .2  
.«ypads . 1 joys. TBE va t 3  500 F , px  2  000 F  Phi­
lippe MICHON. 11 ter, rue du  Pori-H ardricou, 78250 
Meulan. T é l : (1611 34.74.65.81.

Vds Sega MS .  2c. Sticks .  13 jx (Golden Axe. Super Mo­
naco GP Amencan »ro Football Shinobi) emb. origine 
t 290 F Beno it CROZIER. 81, rue  Houdan, 92330 
S ce au x  Tél. : (161) 47.02.9350.

Vds Nintendo .  |x Zelda I e l il.  Top Gun, Castlevama I . Me 
gaM en 2, Dragon. Nmja. Nés Avantage! Px 1 200 F M l- 
chaél BELLOS, 6, rue Copreaux, 75Ô15 P a ri»  T é l i  (16 
1) 45.67.80 88.

Vds |x Sega 8  bris psycho Fox Wonder Boy Greal Foot­
ball 150 F I un e i lunette 3 0  t  2 jx  : 300 F N icolas LÀ- 
VAUD, 32, rue  des Tulipes, 24750 T re llssac. Tél. : 
53.09.77.56.

Vds Sega 8 bris -  5 jx  (Oui Run, Dtxe Dragon) le n sacrifié 
: 300 F Stéphane DOLZ, Au Com ey-Veranne, 42520 
M aclas T é l : 74.87.41.21.

Vds Gameboy •  9  jx  : : 200 F. D id ier DE SMET. 4, route 
de s  Ande lys, 27510 Pressagny l'o rg u e ille u x  T e l : 
32.51.42.64.

Vdsvedrex - 8 |x  1 2 joys pour amoureux de celte console 
superbe 2 000 F à déb Jean-P ierre LEROY, Les Mau- 
lorçes, Salnt-G ervais du  Perron, 61500 S e es  T é l : 
33.27.39.58.

Vds |X pour Nintendo Gyromiie -  le R o to i Rob te 0 :300 F. 
Fabrice LEFEVE Val Om bre, rou le  de M arllgues, 13170 
Les Pennes-MIrabeau. Tel. :  42.02.68.17 (ap. 17 h 30).

Vds Gameboy .T e in s  : 390 F. vos : jeu Super Marioland 
ou  Spyderman 160 F. L ensemble 690 F  '  è saisir 
Jean-Sébastien BRESSY. ■ L'Enc los - ,  rue Gabrielie- 
B en ie r-B ouv le r»  78280 G uyancourl. T é l.: (16  
1) 30.64.68.37.

Vds Gameboy .  Teins r  Marioland .  Gargoyle Ouest 
700 F Ech Sonic d re  John Maiden ou vds : 300 F  Jean- 
M ichel FIERE, Le Houviére, 83, b d  du  Redon, bât. E6, 
13009 M arseille. Tél. : 91.41,4752.

Vds NES .  13 Jx .  comprl. 31 jx  .  Zappec t  Nés Ad-
vantage 3  50 0  F(le ti)ousèparém en touèchctrem èqa-
d rive .  lOjx. Axelle GUIILAUSSEAU, 27, rue de  Passy 
75016 P a ri»  Tél. * (161) 4050.16.41.

V o sC D N E C *13jxC D e11carte (Vatis2.3 : YS Wonder 
Boy 3) 1e c  4 000 F a déb. Jam es CASSAGNOL. 23, rue 
G uynemer. 92130 Issy-les-Moulineaux. T é l :  (16  
1) 45.54.43.67.

Vds (x Coregraphx (Energy Chaste H-O, Newzeland Sto- 
ry l 200 F  ou éch. un  jeu d re  dbleur e l man Sébastien 
GOLLY, 135 A. rue de R ichew lller. 68250 Klngershelm .
Tél. : 8952.16.70.

V dsjx Nintendo ATF. Balman. Simon, Robocop Tonue :
300 F un. 550 F 2. (Robocop 250 F) TBE iss  emb i Ro­
m ain DURIS, 6, rue de  la  Marbellière. 37300 Joué-Les- 
T o u r»  T é l :  47.53.7252.

Vds jx  Sega (ou éch. d r e  Wonderboy the N m a e l Ghosi 
Meuse px à déb Frédéric SMAL, 4, av. du Docteur Ma- 
t lw t,  28390 Toury T é l : 3 7 5 0  60.69

Vds cons Nintendo .  4  )oys -  9  |x (250 F  l'un) Poss vie 
sep Jean-Ph ilippe SCHMITT. 11, rue M o za rt 57000 
M etz  Tél. : 87.66.83.63.

Vdsjx Nintendo : Wizards and Wariors 295 F (bte et n o l) 
et Top Gun 250F(D tepasdenotice) C yril THOMAS. 14. 
rue Jose-Maria-de-Heredla, 44300 N an te» T e l : 
40.30.95.67 (ap, 20 h).

Vds Nintendo .  2  man .  Skate or d ie .  Gyromite e t Duck 
Hunt - Rob TBE px 700 F (a déb l S téphane CLERC. 1 
c , rue de la  Gare. 38610 G iére » T é l : 76.89.37.25.

Vds ix N intendo état neuf Gaunttet 2. K id Icarus, Wres- 
ffing. Mêlai Geai. Robowarhor 220 F pce ou 400 F les 2 
Rémi DUBOIS. 9. rue de  Paris, 95380 Lo uvre» T é l • 
(161) 34.72.69.91.

Vds NEC Coregratx T8E .  10 Bons jx  ‘e n  cédé a 3  200 F 
ou au plus oSrani. Loïc BOYER. 110, av. de C habreuil 
26000 Valence. TéL : 75.42.59.66.
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Vas A!ar' 2600 -1 5  c a it .4 m a n p x  :900 F. O liv ie r MOU- 
RAUD, 24, rue  Montcalm, 14000 C aea Tél. :
31.47.40.36.

Vds PC Engine G T - 2 | i  2 000 Fou  ech. ctre CD Rom *  
adapl. Supergraf> - je u  David CLAESSENS, 81, av. de 
la  République, 37100 T ou rs  TèL : 47.51.48J5.

Vds Sega 8  tu s  *  2 K7, j> (Football). Va! : 1 200 F Nadia 
LUCEK, 7, Jard in Jean-Ockegucm, 37000 Tours. T e l :
47.64.43.21.

Vds j» Sega B b its  150 F  Shmob Wonderboy III. Raslan 
dble Oragon.  autres jx  TBE Basllon BEUCHOTTE, 143, 
av . du  Général-Leclerc, 92340 Bourg-La-Reine. T e l : 
(16-1) 46.60.03.23.

Vds cons. Nintendo *  1 |x  Tvrtles neuve. Ach. 13/7,-91 -  2 
man : 590 F  A ch Super Famicom Rudy ROBIN, 23, a l­
lée de  la  Toison d'O r, 94000 C re le il Tél. : (16- 
1)49.80.16.20.

Vos Megadnve Fr. .  2  man .  5 |« val. 3 700 F. P x . 
2 500 F  à défc A m au d MONIER, 33, rue  lapasse !, 
11400 Castelnaudary. T é l : 68.23.12.85.

Vds NES » 35 jx  : OOIe Dragon 2. BiaOe O l Steel, Mario 
Bross 4 000 F  N ico las DÛOAND. 13, rue Vllleuneve, 
69004 Lyon. T é l ; 78.29J9.64.

Vds Nintendo *  6 |x (Batman Mario. Duck Taies, Black 
Manta etc !  r  Pistolet px  1600 F  Thibau lt EBNER, le  
M as de  la lo n , 24570 l e  lard ln -S aint-Lazare . Tél. :
53.51.20.96.

Vds Nintendo ■ 2  man. *  pistolet *  6  |x (Super M aro I, 
Duck -  Hunt .  P inpo l Px t 40 0  F A lan  ARBORE, 49, 
rue de Mühlheim . 69800 Sa in l-P riesl. T e l : 78Z0.15.79. 

Vds sur SFX Augusta G o ll 4 0 0  F . Danus 35 0  F  ou  ech 
ctre Piiotwmg. G illes  CLAVEL, 55, rue de  Malaz. 74600 
Seynod. T e l : 50 J1.62.90 (en lre 19 et 22 h).

U rg en t1 vds Nintendo, 2 man .  4  Jx O tt Road. W arln ot 
the btack Manta. Tetris. Rush h  Attack . 1 200 F  Anthony 
D ELUN El, 3, rue Alsace-Lorra ine, 42300 Roanne. 
T o i : 77.68.73.81.

Urgent vos NES » Pistoiel •  2  m an ..  1 c a n  (Super Mano 
Bros -  Duckhumi Ach avril ; 720 F (gar. 9 mois). Auré- 
l len  NADEAU, C ollège de Chalals, 16210 Chalals. T é l : 
45.98Z4.44.

Vds Gametwy -  8  jx Tetris . Mario Batman . G o lf. 
Kwlrk : Dble Dragon . Butai Fighter ; Gargoyle ; va l
2 069 F vds : 1 390 F Régis LAUFERON. Route de 
C hallanges, 21200 Beaune. T é l : 80.24.54.25.

Vds ou ecn pour Nintendo Pinoot Faxartadu et pour G a­
m e Boy. Super Manoland. Px 300 F (NES), 150 F  An­
th on y  ROBERT, 8. chem in  du C hautlour, 54840 Fonte- 
noy-sur-M oselle. T e l : 83.63.63.62.

Vds ix Megadme Populous 300 F : Baille Squadron 
250 F . D  J  Boy version jap. : 250 F  Fabien LEPINEUX, 
140, Im passe ou L ion  d 'o r, 45470 lo u ry . T é l :
38.65.55.09.

Vos Sega MS -  5 Jx Shinobi Cioud Masler Fantazy Zone 
etc. Px • 1 400 F Raphaèl GIVERNAUD, 3, place des 
Fauvettes. 33270 Foitac. Tél. : 56.40.35.45.

A le r t1 Vds ly n x .  11 jx  (B. üg ht. Zend., Klax. Rygar, Xeno). 
6 r ra  ;  Px 1 700 F a déb Cause : Impalien Xavier HA- 
RISPE, 25, rue Sainl-Paul, 75004 Paris. T é l : (16- 
1) 42.77.61 Z8.

Vds Game-Boy • 4  ,x ss  gar. 500 F  Vds pour Megadnve 
Hang on  Golden Axe ou  éch. Daniel BOUCHER, Livry- 
Gargan. T e l : (16-1) 45.09.36.10 (ap. 19 h).

Vds Game-Boy. ss  Gar .  light-Boy -  5 Jx Px : I  200 F  ou 
sép Px â déb Gregory BERNARD. 37, allée Jaan-Gio- 
no, 91000 Evry. T é l : (16-1) 60.78.25.37.

Vds NEC • AV Booster.  Joypad • 3  jx  990 F. Vds Game- 
boy - 5  jx : 800 F  Poss Ech Nec -  Gameboy ctre Super 
Famicom -  jx  Sylvain BOUET, 18, rue du  Hameau, 
78500 Sanrouv llle . T é l : (16-1) 39.13Z8.88.

Urgent vds NES *  Rob -  Zapper -  6  |X : Gyromrte Ouck- 
bunt. SMB1, TMHT Duck Taies Bayoubiily Px réel :
3 195 F Cède à 2 200 F C ybil TISSERON, 48 b is , av . de 
Navarre, 77290 V itry-de -N eu l Tél. : (16-1) 64.61.12.42. 

Vds SMS BE .  9  jx  dore (Shinobi, Golden Axe etc. I vendu .
1 600 Fouéch .clreG am eG earou ixM eoa Jean-Claude 
DUHAMEL, 14, rue Paul-Veriaine, 93130 Noisy-le-Sec. 
Tél. : (16-1) 48.44.53.30.

Vds Nintendo - 5 Super jx (Bionic. Ikan, Trojan. Metroid 
Megaman) TBE px . i  400 F U u re n t LARUE, 37, C olline 
des Plerres-Brunes, 86240 Sm arves T é l : 49.88.55.88. 

Vds CD Rom Nec r 2  ]x  (Wonder Boy, YS) .  A o ap l S 
Graphx px r 100 F 1 Ach Turbo express px raison Jo­
seph VELLA, C3, Les Pervenches avec Salme-Anne, 
13700 M arignane. T é l :  42.09.15.43.

Vds megadrive trarvç 6 m e s  ss ga r *  6 jx  Altered Beasl 
Mickey Golden Axe Enghosi e lc  Px : 2 000 F F lorian 
MACÉ, 5, n ie  de  la  Glane-Huest. 27930 E vreu x  T é l :
32.34.18.58.

Vds Nintendo emertammenis System • 7jx (Métal Geai 
Castlevanla. Seclron2. Gradlus SMB. Batman, Kidicarus)
•  2 m an  : ! 000 F  Paul MOLINIER, 45, av. du  Général

le c le rc , 94700 M o lson s-A llo rt TéL : (16-
1) 48.93.63.64.

Vds Sega 8 bits *  2 man. *  8 K7. Px : 900 F  Vds Lynx .  Pa- 
re-Scieii -  adapt secteur.  3 K7 P< -.800 F  Stéphane AU- 
BOINE, 28, m e de la  M ontagne, 60240 F resneaux T e l : 
44.08.73.81.

Vds Game Boy ss gar.Emb d  o n g  *  Tetris *  Mario Land. 
TBE. le tl 500 F Sylva in  CONTE. 524. sv  de  Mazargos. 
B l. A3,13008 M arseille. Tél. :  91.22.63.29.

Vds Game Boy -  4 jx  (Gargoyles Quesl Mano Oyx. Castle­
vanla. é tu i VaL ; I 550 F vendu t 000 F  é ch  ctre Mega 
poss. Dam len WALT1SPERGER, 3, rue V lclor-Ouruy, 
75015 P a ris  TéL : (16-1) 45.31.12.14.

Vds Nintendo 12 |x Rygar Skate or Die etc. Px d'achat 
6  400 F c d  à  3 000 F. Vds jx  200 et 250 F M ickaél ALIX, 
15, rue  de s  Antilles. 31500 Toulouse. T é l : 61 J4.58.93. 

v o s  Game Boy -r 4 jx  (Tetris, Casüevama. Oble Dragon. 
Marioland) le tt  pour 850 F V incent MOLINIER, 24. rue 
de la  V ie ille Posle, 78350 Jouy-en -Josas Tél. : (16- 
1) 39.56.24.64.

Vds ly n x  neuve (pas servie) : 500 F. Ach. jx  PC Engine 
150 F  (ss Soldiep. Fsoccer etc! C édrlc LOUBERE, 5, a l­
lés B em adotte , 33360 Cenec. T é l : 56Z0.02.58.

Vds | i  Nintendo Faxanaou-Ghosbuslers II : 300 F Top- 
gun-Radracer : ! 230 F  Kung Fu : 150 F C édrlc FRAN­
ÇOIS, Lycee des Flandres. 59190 Hazebrouck. TéL :
28.41.67.46.

Turtles 31 /2 . Rocket Ranger 51 /4 . Hardball 5 i/4 ,  Apollo 
18. 51 /4 , Stnke Force Harner DC Comoasbles 200 F 
pce. V incent COUTY, La C hanellère de M ontigny, 
79380 U  Forél-sur-Sévre. Tél. : 49.80.03.38.

Vds Megadnve, VF. TBE, ss ga r..  6 )x (Squadron, Shino- 
bie, G&G, M ysticî n emb. d'orig. : 2 700 F  C hristophe 
ALBERT), 4. t l le e  de la  C hevalllere, 91210 D ra ve ll T e l : 
(18-1) 69.03.49.93.

Vds Masler syst *  15 K7 -t 2 man -  Turbo *  man Spéciale tl 
é tatneut 3 500 Fm m .pxàdéb.AgnèsBO U G E R O L. 15, 
m e Brey, 75017 P a ris  Tél. : (16-1) 43J0.00.70.

Vds é ch  liste de  150 jx NEC notes sur le  Graph, ranim a­
tion. le son. l'intérêt : 20 F ctre notice de Jynec Martial 
DR EVILIE , 49, rue  Jules-Ferry, 59227 Saulzoir. TèL :
27.74.00.37 (19 h , 20  h 30).

Vds N ES .  P isto let.  SM 1.  D uckhun i.  Turlles -  Nmtedo 
World Cup -  Blades o f Steel » B. Manta : t  500 F Claude 
FRANCHNI, 1. place Sa int-V lncen l-Be lv lanes, 11500 
O uillan. T é l : 66Z0.01.16.

Vds NEC PC Engine+ 5 jx  dore Supers Star Soldier Chase 
HO : I 200 F Joh nn y  T ÏIX E IR A, 98, m e genéral-de- 
Gaulle, 95370 M on lig ny-les-C o rne llles  T e l t (16- 
1) 39.97.88.30.

Vds ou éch. jx  Megadnve : 150 F. Jx et Disc pour NEC de 
275 F. P. N A llIN O , 1, lm p. les M slines, 91090 L isse s 
Tél. : (16-1) 60J6.23.25.

Vds Megadnve *  5  jx  (Iran 2 500 Fou  é ch  ctre Coregrat 
4 jx  mini. G regory GIRAUDAU. M alson Olmagaraya, 
Quartier Lablrl, 64340 Hasparren. Tél. ; 59.29.69.67. 

Vds Nintendo TBE *  btes » n o t.  2 m an .  6  jx (tortues 
SM Bi. Zeldal) va) : 2 900 F. cedèe à  1 700 F. Anthony 
HEURTEBISE, 15, m e du  Paredle, 14300 Caen. T é l  :
31.34.76.66.

Vds nbx jx Sega 8  b is  (16) de 50 à  90  F (O jt-Run, Lord o l 
the Sworo etc.) TBE. Urgent I A il JAFARSHAD, 73, av. 
d'Ita lie , 95013 P a ris  T é l t (16-1) 45J3Z5.16.

Vds Nitendo .  5 jx .  Pylon II Px : r 100 F Su llivan MI­
CHEL, 22, m e A m aud, 13007 M arse illes  T é l : 
91.31.22-41.

Vds Sega 16 bits )ap .  2  m ao XE1 pro ♦  6  jx (gr. 3/3/92) le 
t l 2 400 F ou ctre Supergratx F rédéric DUPUY, 140, 
rou le s  de  Paris, 93130 Nolsy-le-Sec T é l : (16- 
1) 46.48.96.41 (ap. 19 h).

Affaire I vds Nmlendo neuve gar. :  4 mois + 2  m ah -  3 jx 
(Batman,BayouBilly.robocopi 1 200 F  N icolas LOPIN, 
6, rou te  de D oélan-Lahglazlc, 29360 C lohars-C arnoét 
T é l :  98.71.53.26.

Vds Nintendo avec prslolet et jx dble pour 600 F  et 2  jx  dble 
dragon il 300 F, Castelvania : 250 F. Zoran AKSEN- 
TUEVIC, 25, bd de Reullly. T é l  : (16-1) 43.41Z2.63.

Vds Sega *  Pistolet avec 8 jx (Shinobi Tennis-Aœ Psycho- 
Fox Zillion I et II etc.) px  : 900 F U lla n  BEUVELOT, 47, av. 
P atlon . 54320 M axeville. Tél. : 83.97.26.25.

Vds jx Sega I Rampage Kenseiden Altered-Beast Moon 
v/alker Psycho-Fox. Phantasy-Star : 200 F  l’un  A nthony 
SIMERAY, Publy, 39570 Lons-Le-Saunier. T é l :
84.48.31.17.

Vds megadnve jap »6 jx  : t  500 F ie  11 Etat neu l Frédéric 
MOUCLEC. 18-20. av. Raym ond-Radiguel, 94210 Sa ln l- 
M aurl-des-Fosses, TeL : (16-1) 48.83.18.68.

Vds, éch. ach. jxCoreetSupergraphx A ch N éoGéo » 1 j. ;
2 000 F Ach. G  aoO G : 200 F  Ach. Megadnve ou Cd Nec 
*  jx  Fabrice BINET, 36, les C iro llieres, 91770 Sainl- 
V ra in  T é l :  (16-1) 64.56.12.10.

1 \ M I  .11 \K K V  M U  H l l

C . C . M .
( VSH A l \ KR\  MICRO

3 7 .R ue des M a th u rin s  
75008 PA R IS 

40.16.04.02
N v n l i ’ p a r  i i i r r c s p i m d a i i L V  i i n i q u v m v n l

V IV E  LA  R E N T R E E
S P E C IA L  D ISQ U E  DUR PO U R  

A2000 
UE PA C K  C O M P R E N D  

C A R T E  SC SI
D ISQU E DUR Q U AN TU M  
V E R SIO N  52 M O  3290 Frs
V E R S IO N  105M O 4690 Frs

Pour A m iga  500 Nous consu lter

E T U D IA N T S
LE PLAISIR ET LE TRAV AIL

U N  A M IG A  500 C O M P A T IB L E  
AT286

LE PA CK  COM PREND 
AM IGA 500 avec 1MO 

C arte  A TO N CE 
4890 F rs sans m oniteur 

6890 Frs avec M oniteur A1083S

NOS "CLASSICS"
LECTEUR 3.5 EXTRA PLAT 590Frs
EXTENSION M EM OIRE(s!2K + H o r l o g e  ( A 5 0 0 )  370F rs 
EXTENSION M EM OIRE IM O.5 i a s o o i  949 F rs
EXTENSION A2000 2MO EXTENSIBLE 8MO 1990 FR S

S P E C IA L  A N T I FL IC K IN G  
C A R T E  A 2320  

+

M ON ITEU R SU PER VGA
4790 FRS

SUPER PR O M O  A2000 ATONCE 
7990 FRS ( 9990 avec A I083S I

VOTRE LECTEUR DE DISQUETTE 
VOUS CAUSE DES ENNUIS 

Logiciel de réalignement des têtes 
350 FRS TTC

EN DEVENANT CLIENT CCM DECOUVREZ LES 
AVANTAGES RESERVES A NOS SEULS CLIENTS 
DETAILS AVEC VOTRE PREM IERE COMMANDE

LE CREDIT CCM
Vos achats à p a r t ir  de 25(1 Ers et à vo tre  ry thm e  

Nous consu lte r p o u r accepta tion du dossier et cond itions

C O N D IT IO N S  1)1. V K M  i:
K ivk-Iinn ! par ih c p u '.< nrtc \ is n  on ciMitrv rtiu liou rM n iin i. VPOI 11 /  4111 8 s  il.  pa rtitipa lion .m \ fn .E d .  M "d ili..n . 

EesOrdiniiU'iirsNoul . \ |K d i .s . i i  l 'u n  du lo n l ir lo in  ou •t Imiiüi' il .  m ut. Ii.iimIîm-«%l «luuiis a nu W n.r.lde  I < M. 
K .iiiIkiiii Min. ni «an* êchiiHCt «ouiiiE a . t l l ' i  du pris I I I  pour Irul» de r t ' I iA i is r
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Vos Nintendo .  2 5 1» *  Pistolet jo y s  Px 1 300 F Sté­
phane AURIEL, 4, rue  de la  Roinée, 53210 Soulee-s- 
Ouette Tél. : 43.02.35.01.

2 jx  Sega AmencanPro Football e t CyborgHunter 20 0F  
une. Franck VIGNOT, 36, rue  Chartes-Fourrier, 94500 
Champlgny-sur-M arne. Tél. : (16-1) 48.81.98.05. 

V ds2superjxD 'A rcadeR typee!G alaxie Force 150F ie  
jeu sur Las ega ou ech ctre Rampage A lexandre D2US, 
2, rue Paul-Valéry. 92240 M alakofl. T é l.: (16- 
1) 46.38.83.45.

Vds |X NES RoOocop 330 F et Burai Fighter 300 F  TBE 
avec btes et m. Steve H ll-SE IK , 2, place de  la Rose- 
bleue, 77184 Em erainvllle . T é l : (16-1) 60.06.66.36.

Coucou les copains Urgent vds Lynx. 6  |x sans transto, 
px 2  200. Vds 1 550 F Julien CAMPUS, 100, rue Ken­
nedy, 76140 P I  Quevilly. T é l : 35.72.45.40 (pas av. 8 h). 

V dsN ESavec40 jx(Tortue2.S uperM ano3 .Batman) * 2  
m a n ..  Ni Pro 4 000 F à dèc Jean-Baptis le ANTON, 
100, chem in ou  Tam agas, 84140 M onttayel. Tél. :
90.2350.63.

Vds Sega 8  bris *  4  jx. Le H ds bte d ’orig Px : 500 F. Rémi 
BATAIL, 32, rue de la Baisse, 69100 V illeurbanne.Tél. :
78.8457.97.

Vds NES *  SMB !  et 2. Px : 1 200 F. Morgan ESBELIN. 
20, rue de la  Fédération, 03100 M onlluçon. TéL : 
70.03.6427.

Vds Lynx *  C alilom ia Games y  Gates o l Zendocon .  Pn- 
se secteur .  cordon Comlynx : 700 F Sébastien DEU- 
BEL, 11, rue M lchel-Ange, 75016 Paris. T é l : (16- 
1) 42.3055.28

Stooop 1 vds Robot •  Gyromyte .  Zapper ipisiolet) •  duck 
Hunt ou éch. ctre Super Famcon.Macime NAUOIN, 11, 
rue Dleutre, 76000 R ouen T é l : 35.07.57.34.

Vds c a r i Nintendo entre 200 e t 300 F  ISupet o ff Roadl 
C y ril FELY, rue de  Bellevue, 23600 Boussac. Tél. :
55.65.00.17.

Vds Sega 8 bus x pistolet -  I0 ]x  (Gaunttet. Indiana Jones. 
Opération Wolt. e tc ), le  t t  t  350 FE m eric  HENDRICKX, 
40. av de  M enlval, 69005 L yo n

Vds Sega MIS - Alex Kidd : 250 F. Vds |x Sega 8 bits R- 
Type, Tennis Ace, Wondet Boy 3 : 200 F  chacun Beno it 
BERGE, 14600 Fournevllle. TèL : 31.89.03.82.

Vds GT turbo *  jx neuf t  transfo Vds Fameom y  2  jx  ou 3  jx 
état ne u f Vds | i  NEC 100 à  200F. Adel. T é l :
42.52.44.96.

Game Gear t  Colums -  Super Monaco Grand Px : 900 F, 
é ta l neul. G illes LABHOU. K iosque Léon-B lum . 47000 
A g e n  T è L : 53.66.56.46.

Vds Gameboy .  4  jx (R ob DD. etc.) TBE .  êcout 8 câb. 
Link (Jx ss gar. ) 799 F. Vds Atari 2600 .  7  super jx  : 690 F. 
Damien CAEN, 7, rue du  C hanoine-Duvieu, 14910 Blon- 
v llle . T é l :  31.87.85.97 (ap. 18 h).

Vds A1000 *  ècr. cou l *  souris *  docs.  câb les.  jx .  u til..  
contacts durables, le tt : 3 000 F  Jean-Frençois PAL, 42, 
b ld  M alablau, 31000 Toulouse. T é l : 61.99.39.32.

Vds Nintendo y 10 |x  (SMBt. SMB2, Zelda t et 2). Px : 
2  300 F  à déb Pierre LAMANT, 54, rue  Nationale, 33240 
Saint-endré-de-Cubzac. Tél. : 57.43.47.09.

Vds Coregratx 60  HS. 5  jx  : 700 F . éch Panja KB. Cpt 
Blood, Cosmic Pirate. Arumba. SPC Invaders contre 30 
CST kit M ohand CHAALAL, 83, av. du  Temps Perdu, 
95000 Jouy-le-M outier. T é l : (16-1) 30.32.12.69.

Vds NES .  5 jx  (Zelda 1.2, Mano t , Gradkjs. T ro jan).  câ­
bles, le tt  a  850 F (au lieu de 21 30  F). Joe CH EN ALI, 20, 
n ie  de la  Fédération, 75015 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.77.71.66.

Vds Nintendo .  2 |x (Top Gun, Trojan) : 495 F Vds pour 
NEC : Btodia 130 F. vds jx  PC 5 14  . Pnnce o l Persia. R 
Dang : 95 F. Davy CLOUÉT, Beaucourt. 44470 Mauves- 
s u r- lo lre . TéL : 40.23.55.40.

V *  HP 28S gar 1.92. n  complet t 450 F .  Nimendc Ac­
tion Sel neuve 950 F  i Port compris C hris tian  RISA- 
CHER, 14, rue J .-a -C oro t, 78720 Cernay-la-V llle. Tél. : 
(16-1) 34.84.29.80.

Vds Megadnve jap 60 Hz .  2e m an..  Allered Beast •  Mic- 
key Mouse *  Monaco GP à  déb. David SULTAN, 26, av. 
Jean-Médecin, 06000 Nice. Tel. : 93.80.53 37.

Vds5K7Nrntendo 1 500 Fouôch cbe4davent.Ach.K7 
(px in l l .  cher, contact pour éch Fabrice PALLAS, 60, rue 
d u  Docteur-Bauer, 93400 Saint-Ouen. T é l : (16- 
1) 40.10.86.95 (la issez m ess).

Vds Megadrive )ap. *  3 jx Moonwalker. Goldenayl 
1 700 F à  d é b . vds MS *  3 jx  : 800 F. H ou  sép. Ion LA- 
ZARESCOU, 63, rue Blomet. 75015 P a ris  Tél. : (16- 
1)43.06.60.27.

Vds Sega MS y  pisto let.  12 p  Jean-C laude THEVENIN, 
4, rue des M ariniers, 75014 Paris. TeL : (16- 
1) 45.39.82.94.

Vds 9  jx  Megadnve 200 â  250 Fou le  lo t :1 900 F.VdsNn- 
tendo .  ps to l .  robot • t t  jx 2 700 F  Vds Lynx .  6 jx 
900 F  Regis HAZERA, 7, rue Jules-Verne, 93100 Mon-

_ p e t i t e s |

tr e u i l  Tél. : (16-1) 42.8721.67.

Vds MSX 8020. m on il cou l. lect. 3 t '2 . nbx manuels Ba­
sic. état neul. Px : 1 600 F  C hristian DENECHAUD. 
78990 ElancourL T e l : (16-1) 30J0.22.75.

Vds Atari 2 6 0 0 .1 4  jx. Px . 1 500 F  .  2  man. Fabrice BAU- 
DHUIN, 61, av. Danielle-Casanova, 94200 Ivry-sur-Sei- 
ne. T é l : (16-1) 46.70.05.99.

Vds Megadnve .  5 jx  : 1 500 F G wendal FEUILLET. 59. 
rue  Sa lnt-An to ine.Té l. : 42.78.61.15 (ap. 18 h).

Vds Megadrive jap. *  6  (x -  carte Shoot Again 1 600 F. 
Vds Gamegear y 6 jx  : t  800 F, poss vte séparée. David 
BLANCHET, 7, rue Guertn, 77300 Fonta ineb leau Tel. : 
6422.67.93.

Vds Lynx -  4 jx  (Blue ügtitn ing, Gauntlet 2. Electrocop, 
Calilomia Games) pour t  000 F G illes  CLAVEL, 55, rue 
de M alaz. 74600 SEYNOD T é l : 50 51 62.90 (ap. 19 h). 

Vds Gameboy > 8 jx  (F I Race. D r Mano. Super M arc. 
NBA. Rad Mission, Bad’mrad. Tennis, Tetris) y  cble 2 e t 4 
jrs : 1 400 F C lém ent CHERVIER. t ,  rue  U llle r ,  75009 
P a r ts  T é l  : (16-1) 42.80.26.79.

Vds Sega Megadrive Iranç. ss gar. y 1 man. y 10jx (Shino­
bi Monaco GP. Stnder, Shadow Dancer) 3 500 F Alain 
SCORDEL, 12, rue Sa lnl-Exupery, 95210 Saint-Gratlen. 
TéL : (16-1) 34.17.46.17.

Vds pour Nintendo : Mano Bross t  y  Dunk Hunt 50 F  al 
Zelda II 280 F. les 2 .3 00  F. Rémy PERRET. 100, rue 
des M ou lins, 26000 Valence. T é l : 7555.66.72.

Vds Nintendo y 8 jx : Robocop. Batman. Megaman 2. Cas- 
ilevan ia  Robotector. Px 2  500 F  à  déb. Franck RON- 
DELLO, Le Bosquet, BD, 11, rue de la  Granlere, 13011 
M arseille. T e l : 91.45.36.90.

Urgent vds ly n x  y 15 | i  (TBE) 2 700 F Fabien GIRO- 
DOT, 32, b ld  V lta l-B ouho t, 92200 Neullly-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 47.38.29.38 (entre 18 e t 21 h).

Vds Coregralx - Shinobi Cybercombat et Out Run e t Hea- 
v y  Unit, TBE presque jam ais servi 2 200 F. vendu : 
t  5CO F Sébastien FALONE, 8. c ite  du  M oulin, 54880 
ThlL T ê t : 82.2623.64.

Vds NEC portable cou l gar 10 mois : 2 400 F avec 3  jx  
L ionel VAYRON, 18, rue auguste-RenoIr, 42600 Mont- 
b rison . Tél. : 7758.37.07.

Pour Superiamicon |x b  état (450 F  pce) : Actra.ser. Final 
F igh tC hrls tophe DE ZAN, A ilon , l e  Plan, 73220 Algue- 
belle.

Vds NES y  8 jx  y  rob y  1 |eu y zapper y  2 jx  le  tt 1 800 F 
Vds Gameboy .  5 jx : 1 000 F à déb. C yril ABITBOL, t 
b is , av. de Low endal, 75007 P a ris  TéL : (16- 
1) 455125.00.

Vds Gameboy •  4 Jx (Marioland) ou  éch. ctre Gamegear y 
jx  ou ctre Coregralx, vds Dbie Dragon II : 350 F Sylvain 
GAILLARD, 3, av, Jean-Marie-Verne, 01000 Bourg-en- 
Bresse, T é l : 74.32.08.76.

Vds Sega 8 bits y  16 jx  |R-Type, Atter Bumer, Ziihon 2. Ga- 
laxy Force, e tc .).  lunette 3D : 2 000 F Fabrice PEROLA- 
Rl, 339, rue des Pyrénées, 75020 P a r t s  Tél. : ( te ­
l l  43.6626.t2.

Vds Gameboy x L in k .  piles r  5  jx, le It : 850 F  Vds jx  ST ID
2. N I Dieu V, Indy (Arc) 70 F, Kaiaan 90  F  Romain 
ROUSSEL, 20, rue des C lo y s, 75018 P a r is  T é l : (16- 
1) 42.62,76.01.

Vds Gameboy •  Super Manoland .  Tetns.  Tennis y Tee- 
nage Tûmes y  casque y  câble de liaison : 800 F  à  déb Bri- 
ce YUNGMANN, 25, b ld  Pasteur. 78600 Le Mesnll-le- 
RoL T é l :  (16-1) 39.62.17.64.

Vds MSX turbo-R 16 bus. Panasonic. '9268 cou t. 13 votes 
en PCM et FM. en 512 X 424, manuels, transto., etc Ro­
land VOU. 49, m e M arcel-Defrance, 10600 La Chapelle- 
Sa inl-Luc. T é l : 25.74.31.17.

Game Gear y columns y  Super Monaco Grand Px 900 F, 
e la l neuf G illes  LABROU. K iosque Léon-Blum . 47000 
Agen. Tél. : 53.66.56.46.

Vds Amiga 2000B y mon. cou l * carie PC •  ied. 5 1 /4  y 
souns y laprs y joy  y nbx livres revues, log Iss gar > :
8  000 F C hris tophe BONHOMME, 37, La Clairière, 
78830 B u llio n  TéL : (16-1) 30.41.36.81.

Sega 8 b-ts -  9 jx  •  emballages. Cadeau 810 F Grégory 
ROUSSEAU, 38, m e de  Paris, 93260 Les U las. T e l : 
(16-1) 43.61.0228 (ap. 8 h).

Vds Gamegear -  2  jx  (G Lock Air Battle e l Wonderboyi 
900 F. Vds Gameboy y 5 hits (px àdéb.) C hristophe RE- 
CLU, 532, av, Paul-Palnlevé, 49260 Momreuil-Bellay, 
Tel. : 41.52.43.47.

V dsnbx|xM S XeIM S X2 125 E (port compris), il n 'y a pas 
une seconde à perdre 1 Jean-Françols ATTIOGBE, 104, 
m e Fom alne-Sainl-G erm ain, 36000 Châleauroux. 
Tél. : 5422.69.08.

Vds jx Megadnve Sword o l Vermrlli. e l Pha Star 2  pour 
300 F pce (port compris) A ch  jx  à 250 F (p com p ). Pas­
ca l HOARAU, 5. im passe Auguste-Trebosc, 33600 
Pessac. T é l : 56.45.37.23.

Vds K7 Nintendo (Mano I ISO F et Zelda II 250 F) ou

nnonces
ecn ctre Dble Dragon II, Megaman II ou D u *  Taies. Lau­
ren t DI-SARNO. HLM R om aln-Rolland. bal. 25, 83130 
La Garde. Tél. : 9 4.75.46.07.

Vds | i  Sega : Allered Beast, Atte* Burnet, Kung-Fu, Kid. 
Shinobi. Rampage. SG Cybers 300 F Alexandre LA- 
MON. 5 , m e  Ernest-Bonnet, 33810 Am bèa

Vds Lynx y 5  jx  y  transi., le  H pour 990 F  ou é ch  a re  | i  Ga­
meboy ou lea. VHS. L in o  BERTOU, 100. chaussée de 
l ’Etang, 94160 Saint-Mande. T é l : (16-1) 4 3 .7 4 8 8 .4 7 . 

Nintendo x Sup Mario Bros 1 :4 00  F (Zelda 1 e l 2, Sup 
Mario Bros 2. Trojan) 250 F  cha c  N icolas TROUIL- 
LARD. Passage a n iveau 2 8 0 ,7 2 2 1 0  La Suze-sur-Sar- 
Ihe Tel. : 43.77.44.11.

Vds pour Megadnve ja p .. allered Beast. Hellfire. Ele- 
mental Master, tt TBE 200 F  pce. Thomas FLEISCH- 
MANN, 3 3-2 , m e Anto ine-Lum ièra, 6 9150 Declnes. 
T é l i 78 .495 8 .21 .

Vds Coregralx y  quim  y  3 |oys -1 0  )x |Foot, F I. Shinobi). 
TBE ou é ch  ctre Megadnve y |x. taire prop. Guillaum e 
BRESSON. 4 4 , allee de l ’A q u ilon . 34280  La Grande- 
M oite. TéL : 67 2 9 .7 5 .6 2 .

Urgent vds Lynx y  Kitcase y  Zarior Mercenery y Road 
Blastets •  Xénophobe : t  500 F  ou -. état neul ss g a ' Fa­
brice  TEISSEDRE, Le Sablonnel. 38630  Les Avenlé- 
res. T é l : 74 .3 3 .9 2 8 9 .

Vds Megadrive Iranç. y  2 man. y  10 jx (Goiden Axe. Stn­
der. GP Monaco. M ys t Delender. Basket. Eswat etc.
2  200 F. Sahran CARRAZABAL, 6 . rés. des Princes. 
78 5 9 0  Noisy-le-RoL TéL : (16-1) 3 0 .5 6 5 3 .8 8 .

Vds Megadnve ,-ap. • Arcape Power Strck t  Paddle y 5  hits 
iVolley. Monaco GP.Shrnobi), é tat neul 2 500 F Frédé­
ric. Tél. : N an les Tél. : 40 .35.28.45.

Vds NES y  zaper .  7  jx  TBE : 2 000 F à d é b  Frédéric 
HERBIN, 25, m e de la Challe-Orange, 95610 Eragny- 
sur-O lse. T é l :  (1 6 -1 )3 0 2 7 5 1 .8 9 .

Vos jeu G am eboy. Dble Dragon (bte e t not.) : 150 F  (nov. 
1990) Jean-C hrts lophe ANNEDE, 1. c ité  Jean-m oulin , 
ap p t 7 .281 1 0  Lucé. TéL : 37.34.09.02.

Vds Sega 8  bits 5 O 0 F .p « t.  :1 0 0 F !’un.3D  :7 5F .vd s23  
jx  de lOOà 150 F, t  b  aliaire. Patrice SAMNOUNI, 4 5 , me 
du  Belvedére, 78410 Aube tgenv llle . T é l : (16- 
1) 30.95.91 68.

Vds Megadnve |ap. (comp. jv Iranç.j, gar. 6  mois y  Mona­
co. Mickey. Truxlon y 2  m an MÏcKaél. T é l : (16- 
1 )6 0 .11 8 3 .0 7 .

Vds livres dont vous êtes le  héros : 14 F  l  un ou 300 F  les 
24 y vds atan 26 0 0  .  3  |x : 350 F Jean-Ph lllppe CHAN, 1 / 
121, m e  C -Theunlssen, 59300 Valenclennes.

Vds Gameboy TBE 3 mois y Manoland y Teins < Alleway, 
le  11 : 900 F Marie TROU1LLARD, 11, square Roland- 
Dorgeles, 49100  A n g e rs  T é l : 41.60.06.85.

Vds. é c h . ach ) i  NEC. Megad. ou éch. cbe Atan 520 ou 
Amiga. J  ai des jx sur micros S ebasllen KHLAT, 10, me 
Raym ond-Pitet. 75017 P a r i s  Tél. : (16-1) 48 88 .9 1 .9 7 . 

Vds Lynx x  gar •  7 jx (Blue ü g h i. Slime W orld. Rampagel 
TBE Px très intéressanl i Ph ilippe VERBEKE. 16, rue 
Bir-Haketm , 59130 La m be rsa rt T é l : 20.92.63.77. 

Urgeni i Vds SFC y 2  jx  (Final Frght. Danus Twin. b  ôtai 
1 500 F (cause dble emploil. Thibaut! DE BAECKER, 62, 
m e d e  C llgnancoun , 75018 P a ris  T é l  : (16- 
1 )42 .62 .40 .56 .

Vds Sega Megadnve y  2 m an  y  7|X supers VaL : 4 800 F. 
cédé 2 7 0 0F  Laurent, 75014 P a ris  T é l.: (16- 
1 )45 .43 .73 .40 .

S to p 1 Vds Megadnve Iranç. ss gai TBE y 4 |x : 1 400 F 
uniq par correspondanœ .Viel NGUVEN, 16, av. Ernest- 
Havet, 94400  Vilry-su r-Se lne (ne pas té léphoner, m er­
c i).

Vds Sega 8  bits y  phaser y  cari. 3  jx de lir  y 7  jx (Tennis 
Ace. WB3. Shinobi. Psycho Fox, etc.). Poss. éch Px 
1 900 F à déb Julien BOURGES, 3 , m e  N icolas-Coper- 
n lc , 93290 Tremblay-en-France. T é l : (16-
1)48.61.19.07.

Vds Sega 4  bits y pistolet y  5 p i (Dote Dragon. Rambo 3, 
World Soccer. Arien Syndrome, Oui Run) I 500 F Sté­
phane NOREL, 5. m e Am broise-Paré. 9 3150  La Blanc- 
M esn ll T é l :  (16-1) 46.65.36.31.

Vds Megadrive ja p  y 3  jx IFatman. Monaco Wonderboy 
3) -  Arcade P o w ers ti* . é tal neul : 1 900 F, port compns à 
déb Sébastien ROSZAK. 10, m e  Louls-V Ire l, 62300 
Eleu-dil-Leauwette. T é l : 2 1.4382 .18 .

Vos Sega M S TBE . 400 F x  7 |x (Joe. Montana, Foot) : 
175 F  r i  X Rapidlxe 50 F  y  Stik 50 F  ou 1 600 F le I I  
F ranck ISSERT, rue Odetle-M alossanne, 2 6760  Beau- 
m om -les-Valence. T é l : 7 5 .5 9 .7 4 8 3 .

Vds Sega 6 Dns 300 F  19 jx à  150 F  l ’u n  (liste sur dem ), 
lunettes 3-D  : 175 F. Fabien DUBOIS, 17. rue A u Chan­
ge, 71100 C hâlon-sur-Saône. T e l : 8 5 8 3 8 9 .9 0 .

Vds jx  Megadnve Iranç. : allered B e as !. 175 F , Thunder 
Force 2 :  200 F, Forgotten Wolds : 250 F, b  état Steve 
NKOUANANG, 118, av, d e  Sta lingrad, 9 2 7 0 0  C olom bes 
T é l : (16-1) 47.81.07.81.

Vds sur Sega 8  bits Rastan : 120 F J u l i e n  BEAUOEAU, 8, 
m e  C a m el-d e -S a in t-M artln , 78150 l e  C h e sn a y . T é l  : 
(18-1)39 .54 .66 .46 .

Vds Lynx •  9  jx état neul 1 500 F  cause dble em plo i Vai. 
d'origine 3  000 F  S té p h a n e . T e l  : 78.25.16.84.

Vds jx Nintendo Mario Bross : 150 F  Mario Bross 2, Siient 
Service : 250 F pce. bte et not. A lain PERRAULT, 7 , av. 
G én e ra l-L ec le rc , 6 9140  R i llie u s  Tel. : 7 9 .8 8 .0 4 5 8 .

Vds Gameboy > 6 jx  (GremJms 2, F I Spirit. Teins Hyper - 
loderunner, Ducktales, Dbie Dragon O x). t i  pour t  600 F 
A d rien  STUTZMANN, 21, m e  K léber, 59140 Ja rv llle . 
Tél. : 54140 Ja rv llle .

Superiamicom neuve y  B ig R un : 2 490 F. MVS (Neo-Geo 
version Arcade) y  18jx : 45 000 F  Jérôm e DARNAUDET, 
59 ,3e-Avenue, 60 2 6 0  Lamorlaye. Tél. : 44.21.56.59 (ap. 
20  h).

Vds jx pour Sega 8  bits ( Dble Dragon. Snutobi, W BIII. etc.) 
de  100 à 200 F (rég lyonnaise) G uillaum e  GELIN, 17, 
r o u le  d e  C o llo n g e . 6 9270  S a in t-R o m ain  b u  M onl-d’Or. 
Tél. : 7 8 8 2 .3 4 .2 8  (a p . 19 h).

C ons.C o!ecox)Xxm an.)x- JI21 -.rêverlsdepoche.ixde 
rôles e t figurines. T h ie rry  DABERE, 113, G ra n d e-R u e , 
A rp a jon . Tel. : 6 0 .8 3 .0 7 .tl.

Vds Nintendo y  pt y  t  m an entre 150 e l 200 F le jeu iBat- 
man. Punchout, dragonba‘1. Link. lile to rce . I S é b a s tie n  
BONAIME, tO , m e  M atteo tl, 94 5 0 0  C h a m p lg n y . T é l  : 
(16-1) 48 .82.30.52.

Vds Sup Graph. 800 F  .  CD ROM t  800 F y  adp. 
SGHX 300 F  y |X CD 200 F  .  carte SPGX Aldrnes. Gr 
Zork. Ghouts’n Ghost 200 F  pce. A lain  ROBIN. ZAC de  
le  R o to n e , 57160. Tél. : 87 .56.52.56.

Vds jx Megadnve ou éch : Soccer (200 F), Osmatutjin 
(150 F). New Zeland Story (250 F). Mickey, e tc  Y ann- 
C la u d e  PHILIPPOT, 155. m e  C h a r ie s - J e a n  B rlllard, 
7 7000  V au x -ie -P ô n il T él. : 60.68.08.12.

V dsS egaM asierx5 jx(R C G dP x. Gaiaxy Force 800 F y 
Iras posiaux. vds jx A500 nvtes y no t F ré d ér ic  N OËL, 3, 
m e  d e  P ica rd ie , 29000  Q u im per. Tél. : 9 8 5 2 .9 2 .7 3 .

Vds Gameboy complet y 7 jx  (hrls des serres), ach. 2,91, 
TBE, peu servi, a ch  2 100 F. cédé 1 400 F C ô m e  DIX- 
SAUT, 5 , p la c e  d e  R u ng la , 75013 P a ris-  TéL : (16- 
1) 45 .88.92.39.

Vds ou éch SML sur Gameboy : 160 F. état neuf (2 mois) 
Ech ctre bon jeu (Pac-Man 602 F). J o n a th a n  LAFAR- 
G E , 7 8 , m e  E m e s t-R e n a n , 92190 M e u d o a  T ô t  : ( te ­
l l  4 5 .3 4 .2 3 5 6 .

Vds to n s  CBS y  2  m an y adapt x 6 jx d t  James Bond 
500 F D 8m len  SA M SO N. 3 2 , m e  d e  V illacoub lay . 78140 
Vétizy.

Vds jx  sur PC Engine : S h a n g a i 150 F. R o * -O n  : 200 F 
ou300 F les2  Vds Knighthare . 100 F (MSX). H enri FON­
TAINE, 4, m e  M lchelet, 02100 S a ln t-O u e n t ln  T é l  :
23 .07.94.49.

Super affaire I Vds Gameboy avec tt son matos (écout y 
Tetris y  piles) plus Super Manoland : 500 F  Edw ln  RAZA- 
Fl, 114, a v  d u  M a ré ch a l-Jo tlre , 94120 F o n te n a y -s o u s -  
B o l s  T é l  : (16-1) 4 8 .7 6 8 8 .6 3  

Vds Sega 8 bits y btes y  5  jx  y  2 jx  incorpores •  2  man. y 
p é ri (R-Type y Dbie Dragon), ta ire vite Y oan HADDAD, 4. 
m e  d u  M aréch a l-M aison , 93800  E p !nay -su r-S eine . 
T el. : (16-1) 48 .2 3 5 6 .8 8 .

Stop 'V ds Megadrive Iranç. ss gar x 4 jx  y  matériel d neuf 
Px tou : 1 390 FV ie t NGUYEN, 16, m e  E m e st-H a v e t, 
9 4400  V itry -su r-S e ln e  (n e  p a s  té lé p h o n e r , m erc i),

Vds NEC Core-Graphx y  quintup. » 7  jx ( J a * y  Jan. Ten­
nis, F I. Trippie die Hard, Gunriead 2) 2  200 F  B e rtra n d  
GAGNAIRE, 71, m e  d e  la M etare , 42100 S a in t-E tie n n e . 
T é l  : 77 .25.91.63.

Vds NEC Supergratx y joy  y t feu (Devtlcruch ou Grand- 
zort) y correct de cou l Px . 1 650 F. a ch  Neo-Geo. B en­
ja m in  KTORZA. 8 , b ld  O m a n o . 75018  P a r ia . T é l  : (16- 
1) 4 2 5 5 .5 4 .2 5 .

Urgent ! Vds Sega MS oa . 90  y 2 m an..  8  jx  (Heavyweight 
Champ. W orld Cup 90. Allered Beast. Wd Boy) : 1 200 F 
N ic o las  CA BO S, 71, av. R o u g e t-d e - lls le .  94400  Vrtry- 
su r -S e in e . T é l  : (18-1) 4 6 .8 0 5 0 .9 7 .

Vds pour Gameboy Bubble Bobble .  Robocop Px : 
3 0 0  F le n  C h r is to p h e  R1ERA. c h em in  du  J e u  d e  Mail, 
11160 P e y riac  M ln e rv o ls  Tél. : 68 .78 .2383 .

Vds jo y . guide consoles (hors série n° 1) 20 F  au lieu de 
40 F  Vds or. Deluxe Paint II (sur A500). S é b a s t ie n  PO- 
GREBNIAK, 2 3 , m e  d e s  B le u e ts , c ité  d u  C dt-M ouchot- 
té , 59 5 5 4  N euv illé-S ain t-R ém y . Tél. : 27.81,39,06.

Vds Sega M S *  1 joy y 1 man. Speedking y 8  jx , te h .
1 200 F a déb. P a sc a l LUCIANI, L ieu d it  Fu re llu , 20167 
M ezzavla. T é l  : 95 .22 .94 .05  (H.R.).

Vds Megadrive y 6 jx (Sonic. Monaco Devil Hurrter. Fire 
Mustang, Magical Boy. Gynoug), val. : 3 400 F. cédée 
2 1 0 0  F L u d o v ic  DRONIOU, 14, m e  D an to n , 92130  Issy - 
le s-M o u lin e au x . Tél. : (16-1) 46.38.10.18.

U rg  vds Sega 8 bits y  p h a se r. 7  jx :1 300 F Vte séparée 
des jx  de  150 à  200 F L au re n t LEPAGE, 53, c h em in  d e s
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Tuileries, 69570 Dardllly. Tél, : 78.4382.91.

v a s  Gameboy Tgrties : 200 F, Sucer Mariotand 150 F. 
Duck Taies (Picsou) 200 F. Tetris : 100 F Ben|«min 
BOUTROS, 85. av. Mozart, 75016 P a ris  T é l : (16  
1) 45.2752.31.

Vds pour Gameboy, O de Dragon. Solar Strlker e! NFL 
Football (taol amènoalnl à  150 F  l'un. N icolas KLAIN, 23. 
rue  Jacques-H lllairat. 75012 P a ris  TéL : (16- 
1)43.42.07.41.

Vds j i  NES Mario. Tetris, Mac!-. Rider, etc., à  partir de 
120 F  sur SM S . Dead Angle » Phaser 200 F Stéphane 
LAPEYRE, V illa  A ranlza, 64250 A lnhoa. T e l :
5929.84.18.

Vds Ninlendo 8 bits x 6 jx Rygar. Faxanadp, Kid Icarus -  
1 e n  cadeau, va l 3 900 F , cédé : 1 300 F. T euln  PON- 
THtEU, 8 bis, place Saint-Augustin. 33000 Bordeaux. 
T e l : 5 6 9 8 5 7 .6 7 .

Vds Sega 8 bits -  p is l *  control-slicks *  Le Rapid Fire » 20 
)x, val 5 380 F. vendu 3 500 F. crédit poss. Ludovic 
SSANCIER, La C halotiero, B n iz , 35170 Ille-et-Vilaine. 
T e l  :9952 .6026 .

Vds Megadr ve ss gar. 6 mois •  8  jx .  2 m an : 2  500 F  Hel- 
de r HOMAO, 6, rue  de  V lllersexel, 75007 P a ris  T e l : 
(16-1) 42.22.30.37 (4 p. de 20 b).

Vds Alan 2600 x  2 m an x  27 jx  (Flipper. Boxe, etc.). Px . 
200 F su sses (à dé b ). John RUSIILON, av. de France 
86,1004 Lausanne (Suisse). Tél. : (021) 37.87.79 (le 
soir).

Mega ST4 x ècr. mulüscan. x tablette graphique *  HD 30 
Mo *  imp laser SLM 8 0 4 . nbx log 25 000 F  à  déb Kalia 
MESSIKA, 13, tue  du Professeur-Ramon, 94700 Mal- 
so n s -A tlo r t Tél. : (16-1) 43.76.55.55.

Vds NEC Coregraphx -1 5 |xssg a r. 1 700 F  (Paris e ! ré­
gion only). Régis BRYMAN, 18, qu a i de la  Loire, 75019 
P a ris  T é l : (16-1) 42.03.6154.

Vds Megadnve jap. • joypad -  adap t 8 bits x  Super Mona- 
co G P .G S G . Goiden Axe. Shrnobi.  1 jeu 8  bits : 1 800 F 
Jean-BaptisteOUARREZ,91, rue la  Fayetle, 75009 Pa­
r is  TéL : (16-1) 42.80.01.97.

Vds |X NES 200-250 F, Batman, etc. ou éch., vds M 05  .  
man .  jx : 800 F  Vds )x Gamsboy : 100 F  ou éch. Emma­
nuel R O SELIE , 26, rue de C lerm ont, 60360 Créve- 
coeur-le-Grand. Tél. : 44.46.81.03.

Vds Turbo GT po rtab le . 2  jx 1 800 F (25/06/91) ou éch. 
c ire Supertamcom ou Megadrive jap. x jx  +  joy. Ho 
HOANG, 10, av. Saint-Rémy, 93200 S a in t-den is  Tél. : 
(16-1) 48.21.75.18.

Vds Megadnve ;ap  ♦  7 super jx  : Shinobr, Moonwalker. 
e tc Val. 5 000 F . cédé 2  700 F  U u r e n l  T é l :  (16- 
1) 45.43.73.40.

Vds Megadnve jap *  2  m an dont 1 pro 2  t  6 bons jx  :
1 600 F Jean-Phllippe, 30, rue  Sainl-Saens, 95500 Go- 
nesse. T é l : (16-1) 39 .855080.

Vds Neo-Geo gar. 10 mois •  carte •  lea gu e Bowling ♦ 
Nam 75 •  M a g n a i Lord .  Baseball Star .  2e man 
6 0 0 0  F Edouard HORIOT, 7  b is , rue Soyer, 92200 
N eullly-sur-Selne. Tél. : (16-1) 42.25.16.22.

Vds A2000 . 1084S .  imp. LX800 .  joys .  souris .  nbx jx  : 
ss gar 14 mors : 8 500 F, livre sur Lyon aussi. Pascal 
LUPTON, 11, rue  du  Pont-Neut, 74100 Vllle-la-G rand 
T é l : 50.92.67.28.

V ®  Amsirad GX4000 .  7 j x  Px : 2 500 F  C yril BELLONI, 
145, m e de C hevilly , B a t 8, 94800 V llle ju if. T é l : (16- 
1) 46.8656.87.

Vds NES v  2 m an  -  34  jx x  pistolet 1 800 F  Vds Super 
Fam-com » 2 man. .  actrarser » prlotwings x SMW4 
3 000 F Guillaum e LUSZACK, 47, rue  de Bellevuc, 
02880 C utlies. T é l :  2359.41.05.

Vds Lynx « sacoche *  Caiîf Games *  Comlynx -  pare- 
soleil, TBE. ss gar : 500 F. Cedrlc LOUBERE, 5 , allée 
Bernadotte, 33360 Cenac. Tel. : 5650.0258.

Vds Sega 8 bits x  10 jx Wonderboy 3, Golden Axe. Dble 
Dragon, état neuf. Px : 2  500 F Julien RACLOT, 28, do­
maine de  Poyeton, 42650 Saint-Jean-Bonnelonds. 
Tél. : 7795.13.19.

Vds Amiga 2000 ss gar. *  2e dnve 1 4  livres •  nbx progs * 
Lattice C. v. 5.04 ( v a l . 2 000 F), le  tt : 6 000 F Daniel 
GEERINCKX, 77 4 , m e de la  Paix, to u r  Kennedy. 59120 
Loos-ies-ü lle . Têl. : 20.07.1586.

Vds Megadrive •  2e m an *  4 jx 1 500 F. Vds ampli Akai 
400 F. vds Télévision Hisawa coins carrés. S téphane BA- 
LESTRIERE, 38, m e Eugéne-Outhoit, 59170 C ro ix  
T e l : 20.7051.50.

Vds Nintendo .  K 7 (si appart : Xerron : 260 F. Bubble . 
250 F. Spy and Spy : 230 F, Westelmania : 200 F. Zelda
2 285 F), le  H : 1 800 F  A lex is  RIONDET, m e  du  8- 
Mai-1945. 69360 Solaize. T é l : 78.02.81.49.

Vds cons SEGA *  3  man. .  lunetle 3D -  pistolet -  20  jx, 
val 6  684 F. cé d é : 3 000 F, le d TBE. Frédéric 
SCHWAB. 59, m e Droite, 11100 Narbonne. TéL :
68.65.02.80.

Vds Nintendo » Super Mario Bros : 600 F  (répondre le x

vite poss). m erci C edric FIEVRE, 63. m e N elionale, 
33240 Saint-André-de-Cubzac. T é l : 57.43.38.79.

Vds ly n x  état neul *  alrm. t  Comlynx * 4  m l (Klax, B Lrgni 
G  Game, Pac). Px Incroyable : 900 F  I vite I Yannick 
BERTHELEMY, 11, rue  Claude-Oebussy, 95300 Pon- 
to ise . Tél. : (16-1) 308856.24.

Vds Gameboy *  4 jx (Forteresse o l Fear. Dble Dragon 
Spiderman. TeOis), le  tt  : 850 F  à  déb. C lém ent TRENSZ. 
21, rue du  V ie il-Arm and, 68300 S a ln t- lo u la  Tél. : 
89.67.2852.

Vds Vermillon (Iranç.) :300 F , Golden Axe (180 F ), Aleste 
Hellfire (180 F), sur M Doo é ch  d re  jx NES. Jérôm e FARI­
NA. 62 ,m e  d e là  R ocholoucauld,75009 Parts. T é l :(16- 
1) 42.80.06.04.

Vds Gameboy *  vidéolink x  casque x 4  jx (Tetns. Super 
Mario. Tennis, Spiderman. TBE .900 F) Steve VANNDE- 
VOIR, 5, m e Louis-B lé rio l, 25200 M onlbellard . Têl. : 
819856.57.

Vds Sega 8 bits neuve x 10 jx  (Psycho-Fox, R-Type. etc.) 
Px 1 600 F 3 d é b  (ou éch Megadrive) David PILLARD, 
Z.L N ord , Les Basses-Valliéres, 69530 B r ig u a is  Têl. :
72.31.00.02 (ap. 18 h).

Vds Sega 8  bits x  4  jx  TBE ; 1 500 F .  vds Thomson M 06 
x  21 jx , crayon opt. : 2  500 F  ou éch. ctre Supergra Régis 
MECHNEAU, 14, m e C haries-G ounod, 44600 Sa in t-  
N a z a l rc  Tél. : 40.53.54.91.

Unité Amiga 2000 x jx  : 2 500 F, divers jx  Manhunrer. Po­
lice O uesl.Zar elc. lOOFchaquexirvrescadeauxHec- 
to r KA IFO N , 75012 P a ris  Tél. : (18-1) 43.44.83.50.

Vds Gameboy x 3  |x TBE. ss gar 700 F  (Mano, Gar- 
goyle's. Tetris). V irgll BEDIN, 23, m e d 'EssIIng , 92400 
C ourbevole. Tél. : (16-1) 47 .685951.

Vds Sega M -S x 1 man. x  16 jx (Golden Axe. Mickey. Casi- 
no Games, Rocky, Altered Beasl), vendu 1 500 F, TBE 
N icolas CHERIER, 139, m e  Roger-Sakmgro. 93700 
Drancy. Tél. : (16-1) 48.39.16.74.

Vds Sega 8 bits, prsto iel joys. 20 jx. V a l : 1 500 F  (Surs- 
se), vendu 700 F (2 800 FF). Jérôm e ZUFFEREY, av. 
Gare 2,1880 Bex, Suisse. Tel. : (025) 63.18.18.

Vds Sega 8  bits •  140 jx x  2 man. Px : 2 OCO F (v a l. . 
4 730 F). Randall CESE. 11, square des Maraîchers, 
91070 Bondoufle. Tél. : (16-1) 60.86.47,62.

Vds Lynx gagnée concours, neuve, ss emballage, 500 F 
ou éch. ctre trucs valables Jérôm e CLERET, lo tisse­
m ent M ourilac, 46300 G o urdo n  T é l : 65.41.18.50.

Vds N inp  W amor sur NEC ou éch. ctre jeu Megadnve 
(Thunder Force 3. Wresie War. Dlck Tracy). C hristophe 
GERMAIN, 8, sv. du Général-Moreau, 08230 R ocro l 
T é l :  2454.12.00,

Vds jx  Sega 8  bits : Alex Kidd, High Tech. W orld : 200 F .  
Rastan x A tler Bumer x Sh/nobt Px : 200 F en David 
LARCHER, 9, rou le  de l'A é rop o rt, 09190 lo r p .  T é l : 
61.6658.79.

Vds 2 jx Gameboy a 100 F (port compris) : G p l' et Mano- 
land ou è cb  d re  1 jeu Megadrive (rang Sy lva in  BER­
NARD, 6, rue C am ot, ap p l 3, 71300 Monceau-les-Mi- 
n e s  T é l : 85.57.90.18.

Vds ly n x  ss gar. x  2 can. exc étal Vaf : 1 200 F, vendue 
800 F M ichel OHAYON, 12, m e lou is -D e le po rte . 75020 
P a ris  TéL : (16-1) 43.72.23.35.

Vds NES 5amèricain). 4  man.. 2 p is l. jx 70  x (Arkanod, 
Happy, Joust. Mano, e tc ) : 2 500 F è déb Ju s tin  ROO- 
NEY, V illa Créole, Sainl-Jean, Isie de  Salnl-Barlhélé- 
m y, French W esl Indlea. 97133 Caribbesn. T é l : 
(15)9057.84.58.

Vds K7 Ninlendo Bayou Billy et Tortues 200 F  chaque 
Sébastien HUGUENOT, Lecruet, 73550 Les A llu e s  
T é l :  79.08.56,42.

Vds 15 |x  pour Sega 8 txts (Vs, Ultima 4, Kensetden). 
TBE : 120 F pce, vendu par 2 mini. Patrice PERROT. 
T é l : 94.3091.34.

Vds pour la  Belgique con s  e l jx (MO. SF, G 8 . etc.) x nbx 
accessoires Laurent WEIL, 1, c los  de  la C harm ille , 1390 
Grez Doiceau, B e lg iqu e

Vdsens.10jx(val. :3  000F ).cédé : i  2 0 0 FxS e ga 8b as  
.  pislol. X 3 joy  X RF -  emb. d  orig. (va l : I 800 F), cédé : 
800 F. Dom inique SALDUCCI, Rcc Sam piero II, r ie  Iso- 
le lla, 20166 P o rt ic d o  Tél. : 95.25.43.02.

Vds Coregralx ssgar. x  7 jx PC Kid 2, Gunhed 2. Cadasb. 
Down Load. e tc , TBE Px . 2 000 F. Sylvain. T é l :
54.74.89.63.

Stop I Vds Ninlendo 8 bits x  2  jx . le t l  : 700 F  Vds nbx jx sur 
NES et Gameboy. Joequ lm  LIMA, 2, m e de  l'Am lra l- 
C ou ront, 94160 Salnl-Mandé. Tél. : 48.08.76.83. 

VdsN EC x5jxxp rise5 ]O ueurs  ; l  400 F (x30jxentro150 
eî 200 F), vds 15 jx Megadrive entre 150-200 F  Francisco 
MAT1AS, 12, place du  C om m erce, 75015 P a ria  T é l : 
(16-1)4250.70.36.

Vds jx  Gameboy : Dble Dragon e l Butai Fignter : 140 F  n .  
vds jx Nintendo Megaman 2 :3 50  F  neuf, Zelda 250 F 
W illiam  BLONOEL, 379, rué de  Vauglrard, 75015 P aris 
T é l :  (16-1) 4858.74.57.

Stop atlaire I Vds 2  jx  pour Seoa MS : Aztec Adventure x 
Ghost House pour 150 F. Eric POTHERAT, 8, m e K -  
D esvalllères. 77240 Seine-Port. Tél. :  64.41.08.25.

Vds Sega 8 bits •  lunettes 3 0  x 6  jx (Cyber, Sninobi.. .(.ca­
deau surpnse au  premier qui achète le  t l  Va! d’achat : 
2 500 F. vendu : 1 900 F, vite 1 urgent ! Th ie rry  BAT- 
TLE. 11, m e des V io le tle s , 91380 Chlily-M azartn. Tél. : 
(16-1)64.48.84.15.

Vds Coregralx sans translo x 3  jx : 650 F  Vds Pilot Wings 
sur SF 380 FF Rom ain GILSON, CH-1165. Allaman, 
Suisse. T é l : (19-41) 21.807.33.85.

V d s S e g a x p ts i-  12jx(tet1enTBE) 2 0 0 0 F â d e b .a d i 
M egadnve.  jx ou  Turboginec ou Supertamicon p i px Da­
v id . T é l : (16-1) 30.34.01.55.

Vds Sega 8 bits juin 90, TBE .  5 jx (Calüomia Games. 
compil. 5  jx. Monopciy) x 2 pad moins de  900 F Julien 
GUILLEVENT, 7, m e  Trajan, 34410 Sauvian. Tél. :
67.39.55.07.

Vds supergraphx x jx t 400 F ou éch ctre 1040 STF Ij'ol- 
Ire des |X NEC avec la  console), vile ! Régis STACHOW- 
SKI, 14, m e de Dijon, 62420 B illy-M om igny. Tel. :
21.75.62.90.

Vds Supergraphx x 4 |x  (Aldynes. Ghouls'n Ghost, e lc  |. 
Px : 2 300 F Sébaslien BARUT, 21, m e M arc-Amolne- 
Petit, 69002 L yo n  T e l : 78.37.97.73 (a p. 18 h 30).

Vds jeu Robocop pour NES. Acn. 430 F, cédé : 300 F An- 
ne-Use GOURDON, 10, c ité  des M lelles. s lou v ille  Ha- 
gue. 50340 le s  P ieux T é l : 33.5258.95.

Urgenl t  Vds jeu Nintendo Skaie or Die :  150 F e l NES 
Advanlage 150 F C lém ent VILMIN, 56, m e des lo g e s ,  
78600 M a lso n s-L alfitte . T é l  : (16-1) 39.62.82.33,

Vds Gremlins 2  e l Ninja Remix (16 b its ) . 250 F  Chris­
tophe DURAND, 13, m e  du  Vslaspir, 66240 Sainl-Es- 
téve. Tél. : 68.92.56.01.

Vds ordr MSX PHC 28S Sanyo -  iecl. K7 (à fé v  ) X K7 (jx 
util.) x  ext mèm.. le  n  : 550 F  é  d é b . K7 Amstrad CPC 464 
(jx). David BATTEUX. (16-1) 48.47.76.61.

Vds Gameboy x céble Link x  Teins x  Super Manoland x 
Gargoyle Ouest 700 F ou  éch. avec 3 |x Mega Jean- 
M lchel FIERE. La Rouvlère, 83, bld du Redon, 13009 
M arseille. T é l : 91.41.4752. (ap. 19 h).

Vds Lynx x  translo x  3  jx. le  n : l  000 F G am eOoy-Ten­
nis : 450 F. Jean-Luc SAGNIERE, Parc de l'Au lnay, 5,

allée des T illeu ls , Valres-sur-Marne. Tel. : 64.2155.28.

Vds ly n x  TBE -  5 jx  -  tran s lo , le t l  1 000 F  ! U rg en l1 Da­
v id  PAPAUX, 51, rou le  de Frontenox, 1207 Genève, 
Suisse. T e l :  (0041) 227.35.11.34.

Slop : -rds M eg (rang, ss gar. x 2 m an x  6 jx (Revenge ol 
Shmobi, Mickey, Sinder Boxej, val : 3 800 F. vds
2 000 F Jérém e JAMAULT, 115, av. A ristlde-B riand, 
93320 le s  Pavlllons-sous-B ois. Tél. : (16 
1) 48.47.46.60.

Vds supergratx x  quint x 2 joy - Atdines • Gaundg x 5  jx 
Faire ofl vds CD Ys Supercanus W3 M ichel ISSÀRT, 13. 
im passe de  la Plnede, 34680 Salnl-Georges-d Orques 
T é l : 67.40.46 43 (ap  18 h).
Vds ly n x  x 11 jx dans em b a ld ’o ig  Px :2  5C-0 Fàdéb. Da­
v id  SABBAN, 7, v illa  C yrla l, 75019 Paris. Tél. : (16  
1)40.34.46.65.

Vds Megadnve Ir. x 2 m an  x 8  jx  (Sword o l Vermillon ) x 
adapt. cart Jars ss g a r , vendu 4  C00 F Rom ain CAR- 
CAUZON, 153, m e Ju les Ferry, 16000 Angoulém e 
Tél. : 4592.9196.

VdsSupergraphxachetée*inîuln9i .a ld  -6 6 -B io o d ia x  
Populous.léi! :2 0 0 0 F à d è b  Jean-C hristopheLABBE. 
18, m e des Tourelles, La M usse B o u lign y, 28410 BU 
T é l. :  37.65.14.03.

Slop affaire ! Vds NES version luxe x 17 j x .  NES advani 
Val : 6  000 F , vendue ; 2 500 F Johann SKWERES, U  
Com m aille, 71400 Tavemay. T é l : 85.54.10.63 (ap. 
19 h).
Vds Megadrive Ir. x  8  jx x  1 jiy  (v a l : 4 200 F), vendu
3  400 F  â  déb. Poss v ie  sép. J x . 200 à 300 F. vds NES x 
NES Max. Xavier BADIER, 1. rue de s  M e t t e s .  78260 
Achères. Tel. : (161) 39.11.01.24.

Vds jx Nintendo Trojan (200 F), Zelda II (270 F), Rush’n 
Attack (240 F) ou les 3 pour 630 F. O liv ie r TABART, 37, 
m e du  Boeut-Saln l-Palem e, 45000 Orléans. TéL :
385354.97.

Vds Sega 16 bits (|ap ) x  2 man. XEI pre x 6  jx, le  11 
2  400 F. gar 3/392 ou  cire Supergralx x jx. F rédéric DU- 
PUY, 140, rou le  de Paris, 93130 Noisy-le-Sec. Tél. : (16 
1) 48.48.96.41 (ap. 19 h).
Vds Nintendo 8 bits x 40 jx (Tortue 2. Mano 3, Balman, 
DDragon 2,..) -  super Joys ni pro : 4 000 F  à déb Jeen- 
Baptlste ANTON. 100, chem in  du  Tanagas, 84140 
M on tlave l TéL : 90.23.50.63.

J .  B . G . E lectron ics
1 6 3 / a v e n u e  d u  M a in e  - 7 5 0 1 4  PARIS

M é tro : M o u to n  D uve rn e t o u  A lé s ia  

Ouvert du lundi au  samedi de  10 h 0 0  à  19 h 0 0  sans interruption

Tél: (1 )4 5  41 41 63 - ( 1 ) 4 5  41 44 54

J. B. G, c'est l'occasion garantie
sur les ord inateurs, périphériques e tlo g ic ie ls  

Reprise - Dépôt-vente - A cha t 
Tél. Rayon O ccasion: 4 5  41 2 6  04  

Logiciels à partir de 50 Frs
J. B. G., c'est l'occasion comme jamais

Atari M é g a  STE 

8990 ,00  Frs
Possibilité de reprise de votre 

ordinateur (nous consulter)

Prix du matériel neuf:
E x e m p le s

A ta ri 5 2 0  S T E : . . . . . . . . . . . . . ..... 2 9 9 0  f rs

G o n flé  à  1 M é q a : . . . . . . . . ..... 3 2 9 0  Frsa
A m iga  5 0 0  + p e r ile l. . . . . . ..... 2 7 9 0  Fis

Star I C 2 0 : . . . . . . . 1 9 9 0  Frs

Star IC 2 0 0  c o u le u r : . . . . . . nous consulter

A m iga  2 0 0 0 : . . . . . . . . . . . . . . . . nous consulter

Scanner à  m o in :. . . . . . . . . . . . .... 1 6 9 0  Frs

Souris o p t iq u e : . . . . . . . . . . . . . .... 4 5 0  Frs

Extension m ém oire Am iga: . . . . . . 3 9 0  Frs

lecteur e x t. S T /A m ig a : . . . . . . 6 9 0  Frs

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Vds 5 |x Sega MS à 150 F l'un (Wonderboy II, Psycbotox. 
Golvellius. Alex K d d  II, Ouanel). TBE. David HAUFFET, 
19, rue A ugustin-Thlerry, 75019 Paris. T é l : (16- 
1) 42.01.92.01.

ietitesM nnonces

Vds Gameboy -  câble Vidéolink .  écouteurs *  8 1> R- 
Type, Fi;ac«. TBE Px 1 500 F  (à déb) Tamby RAMA- 
SAMY, 20, av. Jean-Baptiste-C lém ent, 92100 Boulo­
gne. Tél. : (16-1) 46.05.06.59.

Vds Megadnve jap . 6 | x  1 500 F. le t ié la l neul. F rédéric 
MOULLEL, 19-20, ay. Raym ond-Radiguel. 94210 Sa in l- 
M aun-des-Fossés. Tél. : (16-1) 48.83.18.68.

Vds Megadnve -  5  |X •  2 joys : 2  000 F Vds moni. Philips 
8852. résolution 640 X 400. TBE : 2 000 F  Ach. Molalg. 2. 
MSX 2  :400 F  Eric TACHETTE. T é l : (16-1) 45.26.71.62. 

Vds Neo-Geo *  2e |oy .  Baseball .  Nam 75 .  Memory 
Card. Val. : 5 000 F. cedée à  2  500 F  ou  cons -  1 jeu 
t 980 F Thierry WESENFELDER, 16, rue lou ls -D sr- 
denne, 92170 Vanves. Té l : (16-1) 46.62.61.03.

Vds PC Engine avec super Star Soldier e l F I Circus : 
900 F Ach ou éch jx Megadnve e l Famcon. Fabien LO- 
RENZINI, 15, rue Pergaud, 90850 Essen. TéL :
84.21.78.70.

Vds Gradius 3. SO Gréai Baille sur Super Famicom 
350 F  l'un. Vds nbx jx MSX, MSX 11. Sy lva in  GUFGO, 2, al­
lée de Platon, 40000 M ont-de-M arsan Tél. :
58.46.44.81.

Vds sur Sega 8 bits : Shinobi. A  Kid. W Boy. P. Slar, S. 
Harrier ; 150 F l'un ou 250 F par 2. Lu pe r ROUCH, 51, La 
Rlaille , 83300 D ra gu lgnan Tél. : 94.68.12J1.

Vds Megadnvejap. TBE 700 Fporicom pns.vdsixdivers 
MD 200 F. GB 150 F  Pascal VALETTE, Lors, 24800 
Saint-Paul-la-Roche. Tél. : 53.62.50.30.

Vds NEC PC Engine 1 6 jx(Cadash, Cyber Combat Police. 
Tiger road, P47, Barumoa. Kung-Fu) 1 200 F Jôremle 
COHEN, 6. Im passe Geuttron, 94480 A b lo n  Tél. : (16-1)
45.97.08.52.

Stop I SuperaHaire :  vds Mégadnve .  Pro2 .  8  jx  (Sha- 
oowdancer. Thunder 3) px réel : 4 045 F  cédé à 
1 500 F  Igor ARVAI, 14, rue  de Berri, 75008 P a ris  T é l : 
(16-1) 45.62.23.26.

Vds |X Super Famicom, B ig Run, G réai Baffle, GradiusS. 
é la l neul 1 000 F les 3 ou  350 F pce. René WEPPE, 12, 
rue de s  Flandres, 62790 Le loresL T é l :  21.77.76.87. 

Vds jx  Sega 8  tn s  (rocky. C a li! Games. choplifter. Ulb- 
ma IV. Ghost House, Aller Bumer) : 130 l'u n  ! Bye ! T é l : 
M ath las AUBERT, 7, rue du  M oraliste , 13126 Vauve- 
nargues. 42.66.00.82.

Vds Nèo-Géo SNK -  man *  irans lo r.  jeu M agidan Lord - 
Memory Cars le tt  ss gar. : 3 000 F. S téphane TOEUF. 
21, a llée du  Petit T ro t, 59840 Lom pret. T é l.:
20.08.75.18.

Vds Nintendo TBE (janvier 1991 ) » Mano Bros 1 .  Zapper 
-  Duckhum .  Zelda -  Faxanadv 1 000 F  au  lieu de
1 790 F  C édric VALOUR, 150, d o s  des Libellules. 
73290 La M otte Servolex. T é l : 79.25.96.86.

Vds Supergraphx .  5  jx (Shinobi. Goul’s  N  Ghost etc )
2 000 F. Vds Lynx .  4 jx (Blue Light) : 1 000 F Jean- 
Ph ilippe COUEGNAS, 15, rue  des Ecossais, 86000 Poi­
t ie rs  T é l : 49.88,98.34.

Vds ou éch. jx  NEC : Baffle Ace, Velgs et Pac Land de 
200 à 250 F  Ronald BLANCHET, 26. av. du Mslne, 
72530 Yvré-l'eveque. T é l : 43.89.62.88.

V dsjx Segaâ 150 F  (Black Bell. A ller Bumer. Alex K id 1 el 
2, etc Poss vie regroupé (réduc ! Ben|am ln PENON, 7, 
av. de la  Prom enade, 91440 Bures-sur-Yvette. TéL : 
(16-1)69.28.07.66.

Vos Mégadnve avec 2 joys .  5 jx  e t adapl. 2  000 F. Lais­
sez mge e l tel. sur rép Sylvain RECLUS, 14, rue  de Fa- 
m ars, 59300 Va lenclennes Tél. : 27.47.4351.

Vds p: NEC PC Engine (Raslan Saga 2) 200 F. (vigi­
lante) 150 F. Cyber Cross 200 F. (Cyber Combai (Po- 
tice) 250 F C hristophe ARTAUX, 7, rue des Ecoles, 
93600 A u lnays-ss-B o is  T e l : (16-1) 48.66.42.70.

Vds sur NEC Core Graphx les jx Chase HQ, Energy. MR 
Heli, LodeR unnetel legendaiy Axe : 1 200 F ie t l  :2 50  F 
H M atthieu LARCHER, 19 b is  rue  de  Verdun, 94170 Le 
Perreux-sur-Merne. Tél. : (16-1) 48.72.5651.

Vds Sega 8 bits *  2  |x : 550 F  *  Golden Axe. Aliered Beasi 
Psycho Fox Y'S, C  Games, Golvellius etc Entre 100 e l 
250 F  So lal LEHEC, 9, passage Boudin, 75020 Paris  
T é l. :  (16-1) 40.30.08.11.

Vds pour Alan 2600 jx iSpderm an, Moonpatrol, Phénix. 
JungleHunl.M arioBrosetc.) lO O F .v .ré e l t 300 F Xa­
v ie r LEPELLETIER. 100. rue de  Lagny. T e l : (16-1) 
40J4.25.36.

Vds Master System -  4  jx  (Wonder Boy 3) Cons. t  Hang- 
Hon 350 F chaq jeu : 200 F ou le  H 755 F  TBE Judl- 
caé l CHEVREAU, Chemin des G ardonniéres, 72190 
N euville . T é l :  43J5.51.74.

Nintendo vd sN E S a ve c3 7 jx *  pbase r.  Duck Hunt *  Rob 
•  Gyromil : 2  000 F  Ech ou vds Sup Famicom SD. Guil­
laume LUSZACK, 47, rue  de Be llevue, 02880 C u flie s

T é l : 23.59.41.05.

Vds Lite Force sur Nintendo complet avec n o t, abonne­
ment : 260 F et Donkey Kong Ô ass ic  190 F Cédric 
COILEM INE, 155, rue de Bo isslse . 77190 Dammarie- 
le s -L y s  Tél. : (16-1) 64,39.22.28.

Vds Sega 8 bits -  2 man. 112 super jx  +  lunettes 3D -  Pha­
ser vaL 4  500 F. vendu 1 500 F Daniel RAMOS, 161, 
rue M usselburgh, 94500 C ham pigny-sur-M am e. Tél. : 
(16-114852.42.79,

Vds Sega 8  bus .  9  jx  val. réel. : 3 300 F, vds t 600 F 
(port compris) à  déb. le  tl en TBE bien sûr (12"90) Sté­
phane BONARDI, 17, rue Louise-M Icbel, 38000 Gre­
noble. T ê l : 76.49.57.56.

Vds Cons. NES *  2 man. *  yoy r t?  )x •* revue : 4 500 F. 
ach jx  Famicom e l C ons NEC e l Neo-Geo. Bas px. So­
ph ie  MARSAIS, 25, rue Appert, 44100 N an les  Tél. :
40.69.68.50.

Vds ou éch. jx  Game Boy Forlress o l Fear 150 F e l Bal­
lon K id : 150 F ou éch. contre autre je u  (urgenl) merci Sté­
phane PIN, 140 av. de  Sarragousse. 13310 Rognac. 
T é l : 42.78.64.11.

Vds cause dote empio- cons portable Lynx Atari - 1  cane 
gagnée concours jamais servi, 500 F Laurent POL- 
FL1ET, 58, qua i de l'O uest, 59000 ü l le .  T é l.:
20.09.74.25.

Vds MSX2 VG-8235 *  écran coul .  32 jx  .  2  man. Le c  
env. : 4 000 F. Benjamin HIRSCH, 14, tue  de  la M aison- 
Rouge, 27400 Lo u v le rs  Tél. : 32.40.03.82.

Vds Game Boy *  Teins -  Supermario *  écouteurs -  câble 
vidéo ü n k  TBE Imars 91) val 890 F , vendu 550 F. Lau­
rence RICHARD, 48, rue de S l-C loud. 92000 Nanterre. 
T é l :  (16-1) 47.21.01.12.

Vds Mégadnve 3 |X Es,va! World Cup Soccer etc. « man. 
px 1 500 F. Urgenl I F lorian VAN CAUWENBERGHE. 4. 
rue des Pommiers. C han le loup-lcs-V Ignes Têl. : 
39.74.58.19.

Vds Supergratx.  CD Rom 2 ,  ad ap a ie u ' SG - 2  jx  SG • 8 
jx NEC » moni. coui Px : 6 000 F Zac de  la  Rolonde- 
T radim ar, 87160 M oulins-Sam l-P ierre. Tél. :
87.56.52.56.

Vds NES 4 Mario 1 : TBE 450 F  -  dble Otagon 250 F  -  
AJphamission 200 F -  Excœ bike 200 F  t  Duck : 250 F 
o u i  200 F n. Y va n F E LB A B E L.B e lA ir.ave nu ed uS Ia - 
de. 38790 S t-G eo/ges d 'Espêranche 

Vds Cons. Nintendo 400 F  •  Super Mano Bros '  (Zel- 
da I .  Zelda 2, Trojan. Super Mario Bros 2) 250 F  chac 
N ico las TROUILLARD, Passage à n iveau 280, La Suze- 
sur-Sarthe, 72210 la-Suze. TéL : 43.77,44.11.

Vds Cons. Nintendo -  4 jx •  2  man. (Llnk Punch O u i etc.) 
Exc é ta l (août 90) px 1 100 F  à  déb Sylva in  MOUS­
SEAU, 9, rue Henrl-Dunant, 93800 Erlnay-sur-Seine. 
T é l. :  (16-1) 48.26.97.94.

Vds NEC Supergralx (mois 01,91) +  1 man. 4 Aldynes, 
Ghouls’n  Ghosts, Ninja Sp irit Px 2  200 F  C yril GAS- 
SIOT, 13, rue  de la C apoulière de  Grâce, 34590 Marsil- 
largues. T ê l 167.83.10.69.

Vds jx N intendo 200 à  250 F dem. liste en joignant 1 tbre à
2.30 F C édric GURHANN, 541, C hem in de  Bolsslères, 
30310 Vergele, Têl. 166.35.45.76.

Vds Mègadrive 4p txgnée4|xouvds|xsrm pIe200â 250F 
et Mégadnve » 1 jx  - 1  pognée . 690 F  Jacky ou S lany 
NABEY, 94400 Vilry-sur-Seine. T é l : (16-1) 46.81.12.63.

Vds Sega •  21 jx  4 phaser 4 lun e tl 3 D .  2 man .  Pad Spotl 
px : 1 800 F l cher Kick Boxing. 149. Vincent ou  Nicolas 
MAYEUR, 1, av. M eœ ric, 92360 M eudon-la-Forét T é l : 
(16-1)46.30.90 73

Vds Mégadnve Fr. sur Ille-et-Vilaine ss gar 10 mots -  3  jx 
Val. •  de  2 700 F . vendue 2 003 F Rouan D'HAESE, 24 
b is , rue Bernard-Palissy, 35000 R ennes T é l :
99.51.68.30.

Vds L P  Sega -  raprdüie 4 3 |x : Soolmg Galery-Rescue. 
Mission-GangsterTorni le itcè d é a  800 F  Eric CAMIL- 
LERI, 7, rue de  Gram m ont, 06100 Nice. Tél. : 
93.84.49.52 (A.M. u n iq ).

Vds NEC PC I Goht 2, possibilité déplacement à Pans 
Donne AvOoosler 4 Cordon Péri px : 750 F Sebastien 
PONCET, 129, chem in  dé  Turly, 18000 B o urge s  T e l :
48.65.85.43 (te SOlr).

Ach., ech super jx sur Amiga e l Alan : Final Whistle Swiv 
Greal Courts 2  Grand px 500. F rédéric FABRE, 4, im ­
passe Charles-R ichet. 91220 B réligny-sur-O rge. Tél. : 
69.88.86.23.

Ach Magazine Nintendo, ach. notice de Dungon Master

sur ST M an ia i CARTIE, 17, rue de Cochet, 91490 Mol- 
gny-sur-Ecole. Tél. : (16-1) 64.98.08.81.

Ach. Ghos! n Gobilns sur PC Formai .5 1 .4  Px entre 50 F 
S 870 F Préi. rég. lyonaise. M ero 1 C hris lophe MARTIN. 
Lleu-dlt Chalenay, 69360 S lm an dres  Tél. :
78.02.75.00.

R ech jeu -  C ojn idow n -  pour PC VGA 5 1/4 ou 3  1:2. 
Faire o l l  rép  ass M erc Baptiste DIEU. La Vaussiêre, 
13430 Eyguiè res Tél. : 90.57.91.16.

Ach. équipés de Foolbaii de  labte (Subbuieo) Rech P in s 
pubiicilaires N icolas DROSS. 32, allée Thlellement. 
93340 LE  Ralncy. Tél. : (16-1) 43,81.23.47.

Ach sur NEC PC Kid. Cny Hunier. Cyber combat police 
e l Oui Run à  160 F oce. en  B E la l p’ease ' Frédéric RU- 
MORI, 1, rue Albert-de-M un, 93700 Drancy. T ê l : (te­
l l  48.32.05.40.

Ach Amiga conttid Europe. Railroad, Tycoon. Nuciear 
W ar ou autre Wargames Orig. B le e i no! Rép. ass Jé­
rôm e SCHEVINGT. BP. 59,43110 Aurec-sur-Loire. Tel
77.35.21,44 (a p  19 h).

Che- Supe' Volley. Final Match Tennis e l autres bons jx 
sur Coregrafx pas trop chers Vann LE HER, 9, rue de  la 
S tation, 92600 A sn ié res  TeL : (16-1) 47.33.10.33.

J'achète !s les jx sur PC 5  1/4 P rê t pour écran mono Pas 
cher C lém ent CHIOTTI, L le iH i i l  L 'EsIrille , 33450 Saint- 
L o ub es  T é l :  56.20.45.11.

Rech. lecl. ex l 3 1 :2  pour Alan sur rég Nord entre 300 et 
350 F  Alexandre BAUTERS, 5, rue de la  Hollande, Ca- 
pingm em , 59160 Lomme.

Cher, en vain Sw tc& ade 2  5 Wonderboy 3 sur ST (tous 
copiés bien sûr). Rép. ass. Acceolé t »  prop. E ric  DENIS, 
10. rue  du  8-m al 45,59113 Seclin . TéL : 20.32.66.45. 

1040 STF rech Shootent up construction K il de Outiaw 
I ane oh Patrick  DUMAS. 71 b, rou te du  Pays-Blanc, 
92140 c iam an . Tél. : (16-1) 46.30.34.39.

Cher, jx megadnve (200 F  maxi) Vds 6128. avec bcp de 
choses 3 500 F Ech |x CPC cire MD. C yril BRU- 
NEAULT, 12, Sq. Augusle-R od ln , 91450 Soisy-sur-Sei- 
ne. Tél, : (16-11 60.75.22.83.

Ach éch. jx sur ST-STE cans ne  la  France. Déb ne pas 
s a b s l S téphane EYDELY, 12, rue du  Bara illo l. 33290 
B lanquetort Têl. : 56.35.01.72.

Ach. Coppam 286M VGA coul disk 31  2  disk d  4 000 F 
ou .  Si ga- C hris lophe VETTRINO. 243. rue  Marcel- 
M érieux. 69007 L y o p  Tel. : 78.61.18.39.

S top 1 cher Gameboy .  jx (Manoland) env. 400 F ou ach. 
Lynx avec |X 50 0  F Eric BRILLY. 6 7 , ru e  de  Ressons. 
6 0 7 9 0  Valdamplerte. T ê l : 4 4 .7 9 .2 6 .93  (ap. le  15 août). 

A ch  jx  e l éduc Megadnve. Game Boy sur STE. M ichel 
DUPALUT, 2 5 , ru e  des Bornes, 6 7200 Strasbourg. Tél. :
88.29.64.97.

Ach. A50C a 3  000 F |px à d é b  i  dans le  d é p  02 13 500 F 
s» jx  e l joys) Benoit PINCHON, 10, rue du Cale le l, 02680 
Grugies. Tél. : 23.62.78.64.

Ach. sur NEC. PC Kid, Spiattemouse, Formation Soccer 
Neulopa. etc Patrick LEFOL, 9, rue P ierre-Loll. 21000 
D ijo p  T é l : 80.57.11.42.

Ach. log. A500 Env. listes. Vds Synthé docs sur dem. px 
17 603 F cédé 8 500 F.Alaln WACHNIK, 3, allée des 
Pensées. 93140 Bondy-C entre A-L-J-T.

Salut tu vas b e n  7 c  'est ton  deslin de me vendre track and 
Feld il pas Irop cher parce que je  suis lauché C yril DHI- 
FALLAH, 19, Im passe d 'Au las. 30133 Les Angles. Tél. : 
90J5.64.18.

A ch . ecn vds nox jx Megadrve. Julien LOMBARD, 5, 
rue Jules-Vem e, Appt. 18. 89300 Joigny. T e l :
86.62.27.39.

Ach PC Ergm e GT *  1 Jeu (PC Kid ou Aeroblaster) (si 
poss.) Px I 800 F Ach Adap laieurauloeltranslo. A lex i 
SOLIER. 30, chem in de s  Am arantes, 74600 Seynod, 
Tel. : 50.45.75.46.

Vds A500 -1  Mo • 200 D7 -  Digital vocal *  3  joys -  moni 
coul. Stéréo. Px env. : 5 000 F Franck BOUYSSOU, 6, 
rue de  (é ta in , 77176 Savlgnyle -Tem ple. Tél. :
60.63.58.98.

Ach sur STE Aslro M anne Corps en ong Px : entre 100 F 
e l 150 F  Merci Bcp (envoi de  I argent assuré) C ha rly  FRF 
SON, 375, rue de Sainl-Léger. 60390 AuneulL TéL :
44.47.66.48.

Ach A500 - ex l -  joys *  souris *  |x : 2  500 F  maxi C yril 
COUSTAN, 244, av. du  P in Parasol, 34980 Sainl-Cle- 
m ent-de-Riviere. T é l : 67.84.07.79.

Ach. Moni. cou l 1435 pout ST. T B  E. (ss gar. si poss) Px 
1 000 F  Sébastien AUGIER. 19, rue des Catalans, Clos 
des Fontaines, 84000 Avignon. T é l : 90J9.18.69.

Ach Gamegear ou Megadnve |Jap.) -  jx.Poss d'éch. d re  
Gameboy *  10 jx -  Gametighi • Piles etc (ss  gar.l Lau­
ren t SEMEILLON, 10, rue’ du  Parc. 45500 Gien. Tél. :
38.38.27.70.

Rech moni. coui *0845 TBE pour 800 F  (rég. parisienne! 
C hris tian MEILIÜER, 144, av. Henrl-Barbusse, 91270 Vi-

gneux. T e l :  (18-1) 69.42.79.21.

Jx, utils, Demos sur S TF  Env. listes rép ass. Eddy THER- 
MEA, 68, rue du  Four-â-Chaux, 97410 Saint-Pierre, Ile 
de la  réunion . Tél. : 19.262.25.46.42.

Ach A500 Gonflé 1 Mega *  jx  -  joy  -  souris -  u til Px : 
2  000 F avec m oni . 3 000 F Prasoeur PHOEUK, 93240 
S la in a  Tél. : (16-1) 1 8 J 3 J 1 .7 9 .

Ach pr. T08 . lec t flsk et ong. Dsk Micro Scrabble. Pierre 
SABOURIN. Ecole, 69 3 8 0  Alix. Tel. : 78.47.94.99.

Ach. bons livres sur Basic ou assembleur pour CPC 6128 . 
rech. pirates ou Mona. merci I Vincent BIREBENT, 4 , a l­
lée deTouvent, 7 8 3 2 0  Le-M esnll-S aln l-D en is T e l : (16- 
1) 34.61.09.54.

Ach. Emulcom 3.0, Emu! m initel pour 1040 STF ou  Amiga 
t  mega. fa ire o i t  C hria tian  GOCEL. 6, rue des Oeille ts, 
57070 Metz. Tél. : 87.74.15.12.

Ach PC Engine GT avec ou sans jx. Faire oh Stéphane 
PELEG RIN. 3 2 3 6 0  C astillon  M assas T e l : 62.65.57.84.

Ach sur Amiga ts  |x. Env listes e l px. Rech. Club. vile, pas 
sér s a b s l Beno ist ROUSSEAU, 1, av, des Codages, 
91150 E tam pes TéL : (16-1) 64 .94,84.86.

Cher. ATP Iran. -  scénario europe pour ATP Ordinal PC 
M ichel COUILLEROT, Besanceuil, 71460 Bonnay. Tél. : 
8 5 .59 .46 .73  (ap. 19 h).

Rech. divers accessoires pour Apple IIGS. (joys, canes 
housses. diversI.Pascal HOUBRE, 2 6 , b d  Victor-Hugo. 
2 5200  Montbeliard.

R ech.ts jxAventure- Sierra -a ve cn t.(L S L 1à 3 .S 01 à3  
CB, Iceman. etc.) A rnaud DEBONNE. 2 3 . av. de  Valde- 
ne s , 81450 LE Garric.

Gameboy : J’achète des jx. Hoi-Tun, John LAU. 3 . rue 
Lalande, 75014 P a ris  Tél. : (16-1) 43 .27.95.69.

Ach. carte Sound Blaster e l 80287 X L à pe tii px Iranck 
WINANDY, 3 , allée des Acacias, 76 3 6 0  Barentln . Tél. :
35.91.35.10.

Cher. Demo CPC 6128 fa ire oll. Jean-Paul PISSEMBON, 
av. Louis-C auvin . 06130 Plan de Grasse.

Ach sur A520 ST S  O. Moonkay, Istand avec b le e l not 
pour 100 F  Vds jx  oas cher. C hris lophe GAILLY. 6. allée 
des M yosotis. 03110 R osny-sous-B o ls  Tél. : (16- 
1) 48 .5 4 J5 .4 1 .

Cher jeu -  Countdown -  pour comp. PC VGA. 5 1 /4  ou 
3 1 /2 . Faire off m ero. Baptiste DIEU, La Vaussiêre, 
13430 E yg u iè re s T é l : 90 .57  91.16.

Ach n  pour GX 4000. Samuel MAZIERES. Amarens, 
81170 C o rd e s  TéL : 63 .56 .08 .00 .

Ach. ou ech. ZZ volume sur Alan ST O lllv le r HESSE, 24. 
rue du  Stade, 4 4700 O rvau lt. Tél. : 40.94.21.03.

Cher caiculance Hewleit-Packard HP 28C (C uraq.) en 
TBE Siéphane BAILLIEZ, 49, rue du  Dr, Vlgenaud, 
63000  Clermont-Ferrand.

A ch .jxs jrS M S lp asch ers  ')  irech  Choplifter,SlapShot, 
Alex K id Wonderboy, etc. Thom as NEDELEC, 91000 VII- 
labe. Tél. : 64,97,57.11.

Ech ou ach. ctre Poeermonget e l M l Tank Platoon Vds jx 
Che Sound Blaster. Jean-françols GUERAULT, 1, le 
C ham p du  Chêne, 50600 Sa lnt-H lla ire du Harcouét. 
Tél. : 33.49.23 J 7 ,

Ach. jx sur A500 Env liste uniq. en Belgque.PhilIppe 
FASSOTTE, 8 , rue du  M onum ent. 5 5 6 0  M esnil-Egllse 
(Belgique).

Cher Knignt Force (CGA) en 5 - .  4  - ou 3 1 .2  (poss. d a- 
chat que de  la  D7 (CGA -  Hercule). F rédéric TRACHE- 
CAUIIER, I ,  rue  du  M aréchal-Juin, 62600  Berck-sur- 
Mer. TéL : 21.09.05.39.

Poui Megadrive. rech Mickey e l Aero Blaster pour 240 F 
I un  G régoire GAUDIN, 8, rue  dé  la  M onnaie, 30400 VII- 
leneuve-Les-Avignon. TéL : 90.25.22.02.

Rech. pour sept Tuner TV 500 F max. m ero Faire oll. 
Jean-Yves, 27, rue  Saint-Exupéry, 16710 Saint-Yrletx. 
Tél. : 45.92 .88 .43 .

Ach. cari, sur C BS-C oteco , Gameboy. VCS2600 Mega 
drive ((aire off.) Ach. console - cari. (Vertrex. Manel) mer­
ci Emmanuel DESMURS, 12, rue  M aurice Berteaux, 
91660 M erevllle. Tél. : (16-1) 64.95.10.35.

Ach Game Boy 400 F  avec 1 jeu ou  plus ou Lynx 600 F . 
un  jeu ou p lu s  Farreolt. W illtie d  Théves, M ercières-aux- 
Bo is. 60610 La Croix-Saint-O uen. Tel. : 44.41.27.95.

Ach W argamessurCPC JonnyReb. 1e i2 . etc. (U rg en t1 
i A la in LAURENT, 19, rue Princlpale-W uenheim, 
6 8500  Guebwiller. Tel. : 89 .76.70.58.

Rech Arkanoïd 1 e l 2  pour 520 S T  D7 d'or-g Laurent 
TROCHERIS, 16, résidence des Pyrénées. 6 4 3 9 0  Sau- 
veterre de Beam. Tél. : 59.38.91.21.

Ach.jxsurSTE (env 100 -  5 0 -1 5 0  F) maxi env. liste Rép 
ass N icolas JOURDE, 3 , allee Boileau, 87410 Le P a la is  
sur-VIenne.

A500 1 000 F. A2000 2  000 F  Disq D  40  Mo 
1 700 F . Fliker F. 900 F  carte accéléraince 68030 -  2
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Mo : 3 500 F Franck DUTÛURON, C asle lle rrus, 6210G 
C asle lsa rrâs in  T é l : 63 95 45 45.

Cirer, jx e l accès pour Vie 20. Sega. Nés, Vcs, Msx, CPC, 
e t cornacs sur AS M .SIegiried MOUNISSENS, 17, c h t  
m in  de Pavin, 33140 Cadauiac -  Pom-de-La-Uaye.

Ch. m on. Mono Atari. Faire ofl. T n len  y  8E IL Ü T . 7 ailee 
Sainl-Hubert, 94440 Villecresnes. Te l : (16-
1|45.69.37.44.

A ®  [eu Toki pour Sega ou 520 STE antre !5C e t 20C F. 
M athieu SANTiN, 45, ruo  de la G lacière, 91180 Saint- 
Germ aln-lea-A rpa loa Tél. r  [16-1) 84.90.33.25.

A ch  ou éo'i. Fopulccs. Gyraug su - Megadrive. Faire oil. 
S a m u e l 80U TET, La Tuilerie, 23600 Boussac. Tél :
55.65.12.89.

Rech. Bomber ou F 16, Combat Pilot pour Alan. MercLDa* 
rak LO tlX , K -  os ilnor, STR 6. 0-7500 Karisruhe

«eh rarîcuches Magadrive et Gameboy: Roland. TéL r
9202.06.04.

E C H A N G E S

520 ST cher, contact rapide p o c  *m Panserc env. fisto. Ré­
g is  BOTTEREAU. 13, m e de Cham pasne, 49000 An­
g e rs  Tel. : 41 3431.54

E d i. jx Niniendc {21 jx) cher. Burailiciiler, S r jr . le C  s ic .. 
Valenlin CHIRA, Immeuble L im bourg , n "  10. rue A l- 
be ft-Lam otle , 76370 N euville  les D ieppes T é l :
35S2.14.76.

Amiga cher contact cympa env. listas ou SU C hris lop iie  
JONGES, 24, av. Jean-M ouiln, 17360 Sa lnt-A lgulln. 
T é l.: 46.04.88.32.

Vds ou  éch. jx Amige. 060. ace. Rép. as». Pas séf. s 'a hs l 
Max LOUARN, 217, chem in  de  l'O ra lo iro , 84380 M aian.

Ch. conL sur STF pour é ch  jx. A cc  tl le monde. Rép. asc. 
Géraid FONTAINE. 3. résidence Pré des M ares, 71000 
Sance. Tél. .8529.91.71.

Salut '  d i  carte ls sur A  500 (nbx |x i am i;. S 'ab l Rép. ass 
A b ien lô t C hristophe CUCETTO, 15, vo le  Romaine, 
57117 Noissevlile . Tél. : 87.76.76.65

PC 51 /4  e t 3 11  éch. jx et u til e t». listes rép. asc Sylvain 
DENOYER, 17 basse rue. 59253 La Gorgue. Tél. 
28.48.85.58

Ech. Jx su- 3 7  srtv. liste ou te: M ickaèl BüRGUET. 5, me 
M inonsara, 39610 F ou rn ies . T é l : 27.60.44.15 

C h  contexte pour -rds m; éch sur 1040 S T E  D avid RO- 
SELL, R ou le de  Paris. 82350 Aiblas.

Ech. V d - ‘ S » | -  c - g  PC :  ■/.', Eyc Sel,coder, 'JT.imag, 
Monkoy K  ,'mpe. d re  j.- r&ie 150 à 200 F  Joë l CAVAR- 
ROC, 53, dom aine de M on lanc. 33320 Eyslnes. Tél. :
56.05.25.00.

A  500 je rech  conlacl sut Angers et Acenlours Pas sér. 
s 'a bs l msrci. Rodoiph GERMAIN. 2. place Romain, 
49100 Angers. T é l :  41.87.19.46.

Ech. 'og. sur " C  5 1 .'< s t3  î  1 .  Rép. «  Er,v. listes. Poss 
Pnnsa. Sa-rags empire, Mean Streois F rédéric CANE- 
VET, 55, résidence de  Kerlosqu6n, 29170 Fouesnan l 

C64 Dèb éch. S o fls  Pas séreux s  a b s l Am ag aussi. Rép 
ass Er,v. Lste. O liv ie r WERY, 77, rue de  W asmuél, 7390 
D uaregncn (B e lg ique! (M alnaul).

Ech. S yn th i mtiB! fenethms T B E ) v a l :ô  5ûû F o re  1040 
STE co u l Faire offre. M ichel SENECHAL 9, Sq. des G*- 
ne ts , Cresseiy. Tél. : 30.52.90.88.

Ech. jx, dem os utils  su» STF Ch Sources !s  ’snguages » 
œ - t  Digit Audio Bas p». Sébastien PERNET, U s  Jac­
q u iers , 73420 Méry. T é l : 79.6125.14.

E ch jx ot u ffl s u t PC 1312 disk E 1/4 ou  3  H E  Env. Bsie. 
Jean-C laude LEFRANC. 53. m e de  Bcccies, 76650 Pe- 
111-Cou renne.

E ch  jx  e t uffis. sur STE e ; PC iege en VGA pas sér. s 'abs l 
rép  ass. C hristophe AMiOT, 10, ev, de la Suisse Nor­
m ande, Résidence St-Georges, 61100 St-Georgec- 
des-G roselliera

A5C0 E ch Sofia Franck 2AMMÎT, R6siuence U  Grand 
U rg e , Chemin des Quilles, 34200 Séte.

E ch ix  o t m il sur PC 5 1M ou  3 1 /2 . R é p  rapide oss. Env. 
listes Règle FOINET. 3, m e Eusebe-Bombal, 87100 Li­
m oges

Ech e l vds |x  sur Amiga. Ch. conlacl monde entier. Pascal

BRUNEI. 10. ailée de s  Lys, 07500 Granges-les-Vaien- T e l : 21.74.02.09

Vds ou é ch  jx , Demos, u til , pians, do c . ém u l, sur Airuga. 
Vds on  Shadovr o l The Beasi i  : 120 ' F  TBE. Ch. déb. A 
bientôt Ju lien P E N E l, 18, allee des P ivo ines 62360 
H esdin-L'Abbé. Tél. : 2123.42.42.

Rech c o n ta i sér. sur A  500 (pss L s trà g s . W ings) Ama. 
s 'a bs l rép. ass C y ril BU N . 18  m e  des É tangs, 85290 
M ortagne-sur-S 'évre. T é l : 51,65.21.90.

Ech. ou vds jx  s u t A500. Dôb Sfenv. Patrice MELEKIAN, 
33. m e de la  Chaîne. 38230 Charvieu

E ch jx  et C o -p lis  eu vds sur520 ST Oliv ie r FENDE 1ER. 
16, ru e  de la Gare, 90 2 0 0  Glrom agny. T é l : 64 .25.50.46. 

Ech. jx et D6mo sur STE-STF cortacte rapides 6t du­
rab les E ch  IX sur Lynx e l O E  Jean-Yves EVAS. 8  bis. 
rue  des R osiers 31000 Toulouse. T é l : 61 .622325.

Ch. cCTtecte pour ic h  ou  v a  Se super ■». Rép. s s  C hris- 
tophe CASULA. Rés. Bem ard-Palissy, SEF. 13700 Ma 
rignane.

P oss .n bx jxe tu litesu rP C 61/4 e !3  i,2 c n v  listes rép. ass. 
merci i Jona lhan PERSOD, 32, avenue Jean-Jaurès, 
95230 Solsy-sous-M onim orency. Tél. : (16-11
39.89.56.03.

E ch jx  ou u fi. contre Tiils de 66 à 74. Freddy ROBERGE, 
Côte des C h iu lg r ie rs ,  Sa lnt-Lsurant de  Brèvedent, 
76700 Hsrileur. Tél. : 35.2023.76.

Ech. eu vd» " te t,J *« r t Atari 52C S T  '2 ?  m. Gaél RASLE 
Kervaux. 22170 Plouagat. T é l : 96.74.38.32.

Croc êch. Demos, DP, utils  su- Amige stiyt listes. R é p  ass. 
n’hésite? pas I C h ris tophe CATILLON, 9, allée Paul- 
Veriaine, 69330 Jonege

C h  c o n ta  sur Amige rép. s ss  Env. liste. Yannick HA- 
NON, 18, m e Belle-vue. 59132 Trelon. Tél. 127.59.72.75. 

E ch  ;x Game Boy (Atlsyivsy, Kwirk. Sucer Maiio Land e! 
Solar. Slriker d re  W orld Cup. Burailighar Jona lhan DES- 
lAILLEUR, 965, av. de  la République, 59700 M arcq-er- 
Barceul. Tél. : 20 2 9 2 7 2 8 .

PC 5  »/•» rérh. cootsc! sympa pour é ch  jx  Jesn-Françols 
VALACH, 2, avenue du  Château, Domaine de Grand- 
cham p, 78230 Le Pecq.

Cher contacte sô». peu» éch. jx eu u*.T su* 520 env. liste, 
Pascal FAVIER, 27. m e J -J . Rousseau, 62590 Oignies.

A500Ch.contaclpourech jx  et uni Env liste ou  tè‘ Frédé­
r ic  COUDRIN. Les Mûrs, 85130 La Verrie. T e l - 
51.65.90.14.

Ech. Jx sut Amiga rép ass a '0 0  %  J e rtm ie  GROD- 
2ISKI. 12. m e  Honoré-de-Balzac, 62730 Merck. T e l : 
2127.95.15.

C h  contact sur A500. Déb acc Env liste. Fem and TA- 
VARES. 30. rte. de  C ha leaurieul, Le Vercors 2.26200 
M onle llm or.

Ech. ;x  su» Amiga -ép. a æ  ô e n d ll LANDRE. 1011er. av. 
d e  l'E u rope, 91200 Alh is-M ons. T é l.. (16-1) 
69.38.9523.

Ech jx sur Amiga : Préhislorik. Shadow Danger, Monkek 
Island. Demos (Analog, Budbran RebeiSi I Salut I Sy l­
va in  RIBATOLO. 12, lo i. des Pe llls -H utlns . 74160 Serra- 
Ju lien .

Ech. ou  v d s jx  sur ST (contée: sér e l rapide} env listes. Ro- 
nanG LE T Kervaux. 22170 P lo u a g a iT é l .96.7417.68. 

PC VGA cher, contacts avec passionnés Josselin 
RAYOL 5 , lm p. d e s  Pradasses, 31140 Salnt-Alban.

E c h  ou vds jx  à  lié s  bas pxpeur 520 STF. C h  ém ut Amiga 
pour S T  Rép v ile. M ichaë l FOURNEL, 4, m e  Fransis- 
que-Voytler. 12100 Salnt-Élienne.

Ech. jx . util. Demos sur Amige oxperi e: déc acc. Rép. ô 
100 V  See You la le r  '  S téphane FOURNIER lAm ige- 
w raslle r), 11 b is , m a dé  l'Eg lise , 93410 Vaujours.

PC 5 i /4 e l3  12  c h  oc-macis set et rapides pour ecn ,»e1 
util pots, nbx log. (TD3. FS 4 Bluemaxi Env irstu Alexan­
d re  DARANI, cher. Bellevue 7. 1026 Echandens Veud 
(Sulssel. T é l : 021701.38.64.

Musicien Amiga cher. conlèt6 ainsi que lo g  DP. Demos
(Musics sur Okalyser. Noisetrackeri Erwan. 5. rue
S a im -Brun l, 67200 S trasbourg

E ch jx  s i u t il sur Amiga e! ST. ulil. sur PC 5 1/4. R ép ass.
Patrice FAHINEY, 8, K e r an  Cos. 56690 N oslang. Tel :
9 725 .7222.

? C  5  1 « . 31 /2  cher, contacte sér. pou-éch. Rép. a s s  env 
listes Damlen PONTHIER, 43 b is , vo le  Grange des 
P rés, 60260 lam orlaye .

C h  contacte pou- Nintendo s- poss. Cô4 Durables e t se» 
env lis te Merci. M ehdl DAOUEL MAKANE. 53, bd  Lah-

S y i ( & l f i l § ( Ô ) N 3

12 P c e  d e  la P o r te  d e  C h a m p e r re t  7 5 0 1 7  P a r is  M° P te  C h a m p e r re t  Tel: (1) 42  27  16 00  
O uvert : M ard i au  S a m e d i de 10 h à 19 h30, Lundi 14  h / 1 9  h D im a n ch e  14h â 18h

2 0 S T E  + 1 0  D is q u e tte s
2 0 S T E  1 M  R am
2 0 S T E  2M  R am
2 0 S T E  4 M  R am
0 4 0 S T E  + T a p is  10  D is q u e tte s
0 4 0 S T E  +  S M 1 2 4
i M I G A  5 0 0

iM IG A  50 0  1 M  R am
M IG A - f  & 5 0  D is q u e tte s
IO N . S C 1 4 3 5  S T
IO N . 1 0 8 3 S  C o m m o d o re

Konica 3,5 DF DD 
175 F rs ies 50 

325 Frs les 100 
1500 Frs les 500

«Jeu* > : 
||aegad rive  

d epu is  
1 9  0 F

ELECTRON MONTPELLIER
7  r u e  R a o u x  ( B d  R e n o u v t e r )  

3 4 0 0 0  M o n l p e i i i e r  

T e i :  6 7  5 6  3 S  2 0  

9 h 3 û  à  i  2 h 3 0 , 1 4 h  à  I S h 3 0  

d u  M a r d i  a u  S a m e d i

2 4 9 0 F
N C
N C
N C

3 2 9 0 F
3 9 9 0 F
2 7 9 0 F
2 9 9 0 F
3 2 9 0 F
1 9 9 0 F
1 9 9 0 F

Bon à re to u rn e r re m p li à E LE C T R uN

^ N o m : ........................................................................................

^  A d re s s e  : ..................................................

C P  :......... Téiï!Z!ZZ!~Z...
I  Ville : ...............................................

M o d e  d e  rè g le m e n t : C h è q u e  B a n c a ire
« C B  : N '  /  J  J ..........

STAR LC2410 29S0F
STAR LC200 26S0F
STAR LC20 19&0F
Lect.Ëxt doubie  face
ST ou AMiGA 590F
EXT 512K AMiGA 390F
Horioge, in te rrup teur
512K pou r STE 390F
512K pou r STF 590F

D a te  v a l i d i t é : M a n d a t  C ré d ii

Je vo u s  passe la com m ande su ivan te
D é s i g n a t i o n  Q t e  M o n t a n t

S ig n a tu re  T o ta l Port..
To ta l C o m m a n d é .....

P o r t  M a t é r i e l :  1 5 0 F ,  A c c e s s o i r e :  5 0  F

T l M 4 J

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



p
eh tesM n n o n ces

cen ou Idder Casablanca (Maroc). Tel. : 02.31.17.88.

Ech. ou vds pt sur Am iga Irép ass .dsO.acc B runo MOR- 
VAN, 11, allée des Arquebuses. 93320 Pavlllons-Sous- 
Bols.

Cn. o o c  Deupac 2 *  sources Vds DP, Demos Dracn es! 
parmi vous m od es : demander Thexder Musicdisk !  gra- 
lo s  Rachld OUADAH, 55, av. Jean-Mermoz, 93120 La 
Courneuve. T é l : (16-1) 48.36.69,16.

PC 5 li4 .E ch .jv  poss : Sim Earth (Kick Oti2rKickBoxrng/ 
etc Env. ksle. Idiot sab s t Bo ris  ULTRA SENSATIONS, 
MAGGIA, 9 . av. Fr.-Besson. 1217 M eyrin. Geneve (Suis­
se).

Ch. contacts sur A500 env listes. R ép ass. Yannick 
8ETHGNIES, 31, rue Jules-M ousseron, 59282 Douchy- 
les-MInes. Tél. 127.43.46.73.

A500 •  t Mo reen contacts pour éch. umq de logs anciens 
et récents. Franck DUPONT, 17, rue  Jeanne-D'A rc, 
77144 Montevrain.

T 08 D  ch contact pour ech jk util. Ach livres sur a s s  N v  
déb Ch. pers. pouvant m aider en assembl. Setge DO­
MINE. 17. rue de la  P a ii, 93260 Las L ila s  

T08D  ch. contact pour éch. |> uta. e t autres PRG livres en 
Digttalisateur DI90011 Ch. Extensions. Serge DOMINE, 
17, rue de la  Pa l*. 93260 Les L ila s  

Club Techno Soft propose éch sut Megadnve NEC SGX 
CX. CD Rom, PC, 520 STF et App'e 2 GS vite i Cedric 
MARION, 2, rue Frederlc-M istrat, 94400 V itry-sur-Sei- 
ne. Tél. t (16-1) 46.86.71.89.

Contact pour i» A500 Emmanuel CAMAIL. 42-48. Court 
Saint-Luc.

Ech. sut Megadnve Battt Squabron. Gandg, Mickey ctre 
Thund 3. Raimbow Island. Sandow Dancer ou  autres. 
Marc PERROTIN, B d du Nord, 84160 Cucuron. Tél. :
90.77.23.56.

Ch contacts sér et durables sur STE rép ass Gregory. 
HENNEQUIN, 1, Im passe des Francs-Tireurs. 13013 
Marseille. Tél. : 91.70.06.98.

520 ST éch Sotts ttes catégories ultra rapid et sans mau­
vaises surprises Jean-Stépban VOZA, 20. rue Saint- 
Léon, 31400 Toulouse. TéL : 61.52.59.26.

C h  contact sur Amiga pour TTS sortes d'éch. (jx. Demos 
etc I Rep a s s . env iistes. R om ain SOULIE. Tel. : 15, rue 
de R lm onl, Bë llm eni D, 31100 Toulouse. Tel. : 
6144.13 30,

Ch. contact sur A50O pour éch utils. 1* . DP poss : Chuck. 
Maupitl. F19. DP 3VF Env. liste. Rép. a s s  O liv ie r LE HIR,
8. rue des Acacias, 77178 Salnt-Pathus.

Atannen attention I écn. ou  vds jx  sur ne fa  France (suri 
Pans). Rép. ass.. alors vita ! Laurent RAJAU, 12, rue 
8rancas, 92310 Sèvres. TeL : (16-1) 46.26.90.33.

Ech. PC 5 1/4 e l 3 1,2 poss. Silent Servirez. TD3. Budo- 
kan, Indy 500, Loom. Fantavision. déb. acc Beno il MOU­
LIN, 114, rue Louis-Caty, 73390 Q uaregnon (Belgique). 
TÔL : (065) 79.31.86.

Ech. Dragons Lair sur Gameboy Posa vie. Rech Batman. 
Castlevana. Lode Runnet ou autre. A la in THIA, R 6s  Le 
PDnant-Art 475, Bât. D, 2, terrasse du 8 mal-45, Meria- 
deck, 33000 Bordeaux.

ST Ech Jx (poss Toki. Stnder 2. Lemmmgs, Pang. 7um. 
can 21 Arnaq. Goot I Ch. Zout et Fire and Baistrorm. G u il­
laume NtCHOLS, 6, rue Ledoux, 14000 C ee a  Tél. :
31.85.32.83.

Cher, disks instruments pour Sonix e t Soundttacker. Ech 
|X sur de® 12.46 (A500) Jérôm e GIBERGUES, 38, rue 
du  C ham p des C harlreux, 12200 Ville tranche de 
Rouerque. TéL : 65.45.25.16.

C h  contacts sér e t durables sur Amiga pour ech. de  |x De­
mos etc. (de préf. dans I Est) Liste ou tel. Am adou KOLEL, 
Lo rra ine H N321. Kellermann 88100 Saint-OIÉ. TéL :
29S5.13.18.

Cher, contact Amiga pour éch. jx  et Dom-Pub sut 'é g  Tarn 
et Mtdi-Pyrènées Déb. accept ( 'm  Clubi. E ric  VABIRE. 
45 b is , av. de  Revel, 81700 Puylaurena. Tél. : 
63 .702723.

Vds, Ach. ê ch  |x  pour STE. Sega Megadnve. Sega Ga- 
megear Ach. Supertamicom et jx  (â bas px). Marc PED- 
TIER, 12, rue du  Gros Chêne. 92370 C heville . Tel. : 
(16-1) 4750.84.73.

Ech jx sur ST. Env. is le. Tannlck BERTHOU, 87, rou le 
d 'A rbouvIlle , 78120 Ram bouillet.

Gamegear éch. SGP Monaco ctre autre jeu. Ech. aussi tull 
]x- éduc .su r ST. Fait oltre. Sylv ie MICHEL. Rés. Loretto, 
841. A, rou te du V lttu lo, 20000 À la cdo . Tél. :
95.2045.48.

SJt 'Am iga c h  C TCm jx Europe Déb acc and Demos ch. 
Amigagirls IA  bientôt. Eric SASSIN, 35. rue des T illeuls. 
45700 Pennes. T é l :  38.93.6148.

Ech. |x uM mus sut ST Env Listes rép ass. Déb. bienv. 
R olsnd EVANS, 38, rue de  Salnt-C loud. 92410 Vllle- 
D Avray. TSL : (16-1) 4740.14.59.

Ech |x unis et Oocs sur 1040 rép. a s s  Env listes Pascal

LACROIX, 32, av. d'O ccitan ie, 11600 Malves-en-Miner- 
vols.

A5002000. MSX Turbo-R Solitaire, ch contacts sympas. 
ser Oéb benv L ione l BENESTI, C ite Les Chartreux. Bl. 
C 2 .80, rue  Albe, 13004 M arseille. Tel. : 31.66.30.74. 

Voux reen. des super jx sur Atari alors sans plus tarder 
contactez-moi. N icolas NOUZAREDE, Centre hospita­
lier, 19208 U ssel-Cedex Tél. : 55.96.40.34.

A  500 éch. très nbx |x  Sotts, utils, Games !t  contacts acc 
Vie pes Stéphane BOUOUET. B rousse C ondat, 47500 
Fumel.

Amigagirlch contact possède |x et prog M id Séneuseeî 
rapide. Nehesitez plus i  Véronique BAS, 351, rue des 
Roquettes. 59460 Jeum ont. Tel. : 27.39.42.64.

Amiga é ch  Dp tte sêne, Fisti Uga. Cam. Tbag et Demos 
Music Disk. env. listes. D avid GÀUSSINEL, 18, rue Fene- 
lon , 24200 Sarlat.

Amigalan cher, contact 62. 59 e l env. Déb acc. 1 critete 
être rapide. Env liste R oger DEMASSIEUX.2 5 .rued'A I- 
gar. 62100 Calais.

Ech. |X. u t il! PC 3 1 2 . 720 K. 14  Mo poss. S te to 7 . King- 
quest. Links. Red Baron, FS4. Explora 3, Mysticai etc. Fa­
brice  MOULIN, 8. rue de M arseille. Appt. n° 9, 59820 
Gravellnes. Tél. : 28.65.37.56.

Ch contact sur 1040 STF Env liste Rép ass. Vds Ampti 
Guitare et pédale Ultra Meta! Franck PANEL. 4 , rue Ro- 
ger-V inceneux. 28250 S enonches TèL : 37.37.84.62. 

Amiga é ch  jx  Guillaum e SAUZON, 194. chem in  de Be- 
ringuery, 30100 A ie s

Ecn jx sut PC 3 1 2 Contact surable et sympa. Etrangers 
bienv M ickey MEES, rue de  huy, 46 4280 H annut (Bel­
g ique ). Tél. : 01951.3041.

Ech ou vds Demos sur ST-STE Px exceptionnels (MINO- 
BOMB. 8ATDANCE. DEL1RIOUS 31 Grégory B E U , 16, 
rue  des Roses, 91540 Mennec. Tél. : (16-1) 64.99.67.21. 

Ch contacts sut Sega 8  bits surtout sur Phantasy Star el 
jeu de  rôle. M ichael PONSARDIN. I I .  rou te de  Sainl- 
Prtest, 69960 C orba s  T é l : 72.50.0121.

Ech. ou  vds jx  s u t PC 3 1 ,2  colonel s Bequest 199 F  (neut 
424 F) Voyag Tps. Lord o l The Rings. Camelo Fabien 
MIRA, 14. Ja rd in s  de la  Licorne, 83210 Cavalaire T e l :
94.64.10.95.

PC cher. Demos, |x. u t il. piciures Ts PI acceptes Benoil 
LANGRAND, 191, rue d A lé s ia , 75014 Paris  

Ch. contacts sur Am iga (reg Nord Pas-de-Calaisi si 
poss.) Env. lis tes  Salut. Jérôm e DUBOIS, 3. rue de  Naza- 
m et, 62320 Rouvroy

Ch. ooniad pour éch. utU-jxSTE G illes  LEANDRI.65. bd 
P e lle lan, 83000 Toulon.

STE 1040, ch. contacls sér. poss. Gods Toki Great Court et 
au tres (éch  e t vte) env. liste. Sylva in  BUI. 88 b is , rue 
Pasteur, 94380 Bonneuil-sur-M arne. Tél. : (16-1) 
13.77.0648.

Ech. Softs sur ST. Vendeurs s  abst Iposs Tumcanz, Lem- 
mmgs, Goos. Prehistonc Métal i F ranço is  CORMIER, 22 
b is , rue Vanlrasson. T é l :  56.44.08.17.

Ach Vds. 6ch. jx Néo-Géo Nam. Base-8all. Magician 
Valentin GRANIER, 30, Square du  R oussillon, 95620 
Parmain. TéL : (16-1) 34.7320.36.

E ch  jx  et utils sur Amiga Rép. ass éch râpée et durable 
souhaité pas achat m vte Em erlck CHARPENTIER, 88, 
rue Em ile C uricque, 54920 V illers-La-M onlagne.

PC 386 VGA c h  contact pour ech logs (jx, u t i  l  Poss 
SS  2. Budokan. Xénon 2. p  O l Persia. Sim City. Jacky 
GUILLOU, 22, c ité  de  C arlouard, 22700 Louannec. 
Tél. : 96.23.06.91.

E ch u b i DP sut A500. Dom inique GWIZDEK, 80. rue 
Madame Pierre-Curie. 59620 Aulnoye-Aym eries.

C h  contact sut A50O pour ech. 0 7  jx  (Beast 1. Ninja). 
T h ie rry  TSAGALOS, ■ U s  Fontanilles - .  66400 Mau- 
re llla s  T6L : 68.83.16.15.

Ech. nbx jx ST poss. env 60. Tét ou env liste Sébastien 
ESNAULT, 35, rue Jean-Mace, 53000 Laval. Tel. : 
43.90.75.65.

Amigaistes, vous aimez les jx  ? alors éenvez mo- Xavier 
BOURGOIN. Borde-Haute, 82210 Caslelm ayran. T6I. i
63.95.40.39.

Salut l éch Demos sur Am iga *  de 250 Sites. Env. listes. 
R ép ass Nos swappmg 1 Jérém ie TOLUN, 125, rue Pac- 
cerd , 74400 Chamonlx. Tél. r 5 0 5  3 27.66.

E ch Road Blasters sur Lynx ctre ts autres jx  sur Lynx U '- 
gent t  Yohann ELBIU A, 258, rue U co u rb e , 75015 Pe­
rle. T é l : (16-1) 40.60.67.88.

Rech. dise DP, musique (morceau -  sons, utils) Pour Am i­
ga ainsi que Demos Fabrice SCHULLER, 5, rue Saint- 
B runo, 67200 Strasbourg.

Ech. jx  sur Amiga, Dom-Pub. u til. Dem os Env. listes ou té­
lé Bye A .  Frank ROBERT, 6, rue  Belller-Dedouvre, 
75013 Parie. TéL : (16-1) 45.88.75.78 (ap. 18 h).

PC 51  ,'4 + 3 1  -2 cher, contacts pout éch |x *  util j'attends 
vos listes salut â bientôt i O liv ie r INOERVUYST, Av. Op- 
perveld 6 4 ,1 8 0 0  V ilvoo rde (Belgique).

PC AT 3 e t 5 -. 6cn. logs (jx e t utils). E ch  poss sur A 500 
aussi Seneux ob  Manuel SANCHEZ. 19, allee Bout- 
leng, 76410 Salnl-Aubln-les-Elbeut.

PC cher, contact pour éch. Posa nbx softs env. liste. 
F ranck THOMASSIN, 2, av. M arcelln-Barthelot, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.87.56.14.

Cher contact sur A tanXLd isk. Intertace. Vds Tilt. Généra­
tion 4. Soft e t Micro, etc. Demandez liste G érard OLIER, 
150, rue de Sa in l-Avold , 5 7 8 9 0  Porcelette. Tel 
87 .93 .17 2 7 .

Rech conespondants(es> pour é ch  Ch. jx  sur ST ou au ­
tres dans tég. Nord P asde  Calais Am aud LEROY, 2, rue 
des M athelins, 62840  F leu rb a lx  Tél. : 21.27.62.14. 

Cher, contacts sut Amiga env. Liste merci Jérôm e RAME- 
LET, Roule du  Signal 3 1580, A venches (Suisse). Tel. :
0 3 7 .7 5 2 0 .3 9 .

Mac User cher |x en cou i Only sur Mac 2  ou Mac LC. Env. 
fcsle et proposition SVP Bye David FOREST, 153, av. du 
Maine. 75014 P aris

PC 51 .4  éch nbx jx.util. contacts set et durables A lt 
nbrses listes Vincent DEVIN, Maclamod, 7 4 6 5 0  Chava- 
nod. Tél. : 50.69.14.59.

Ech nbx Sotts sur 520 ST Rép ass. Filles bienvenues 
G regory BE N O ltEL, 19, rue Parm entier. 9 5 3 3 0  Do- 
m ont.

E ch  Néo-Géo ■ Mag-oan Lotd (gat. 7 mois) ctre A500 -  
prise péri, ou  mom. et nbx p  F ranço is GARRET, 12, rue 
Jeanne-d 'Arc. 62100 C a la is  TéL : 21.34.86.37.

R ech contacts sur Atari ST poss nbx logs. Rech aide à  la 
prgrtion R oger LABOZ. 19, rue de s  3 p o n ts  Tél. : 
91.45.02.13.

Cher, prgrs (C Assembleur! sur Amiga. Prouvez-moi que 
vous existez bien ? (pour éch .). M arc ZIMMERT, 2 9 , rue 
d u  T iseur, 57960  M elrentha l. Tél. : 87 .96.84.08.

ST Ch contacts dans le  92, 78  Peux m e déplaçai pour 
6ch rapides.Tél ouenv. liste Rép atOO %  Bye.O livier 
DASSONVILLE. 2 7 . av. des Cèdres, ré s  de  ta Ronce, 
92410 V ille  d 'Avray. TeL : (16-1| 47 .09.60.20.

C h contact ST pour éch. jx et CD Ech aussi sources ASM 
Karlm  ZIOUANI, 12, résidence dea C hâtaigniers, av. 
de s  A lpes, 77270 V llle p a ris is  Tél. : 64.27.66.80.

Cher, contacts sérieux sur 520 STE possède nbx jx (Pan 
za. Lotus. Métal Mastet) rég. Parisienne Cedric JOU- 
QUET, 9 , rue de l'Industrie , 92400 C ourbevole. T e l : 
(16-1)47.68.54.29.

Ech nbx jx sur Megadnve et Super Famicon Frèddy 
C HEILAOUI, 106, av. d u  Maréchal, 94120 Fontenay- 
sous-B o is  Tel. : (16-1) 48 .77.04.91.

E ch sur ST nbx j x  Poss. OP STE Alth Lotus. Kickboxirg, 
Hotrod. Delux, Epamt. Env. liste rép  a s s  O liv ie r LE- 
COMTE, 11, bd  Jean-Jaures. 45 0 0 0  Orléans. TeL :
38.62.76.30.

PC Cher contacts sut la Normandie. Merci d'avee. Franck 
WINANDY, 3, allée des Acacias. 76360 Barentin. Tél. :
35.91.35.10.

Ech. |x sur 520 STE poss (Goos. BratJ env. liste. A n thony 
DELHOMEL, 10, rue de Douai, 6 2300 Lens 

A500cher contacts pour é ch  déb. bienv. env. liste. O liv ier 
MOUNIER, 3 6 , rue A m bro ise  Paré. 4 2 2 4 0  U nleux

Ech jx sur Atmga (F29 Fiimbq's. Ouest, Le Monde des 
Merveilles. Tennis. Cup etc vite i Cédrlc LEMIRE, 5 , rue 
d e  I Eg lise Boussléres s u r  Sambre. 59330  Hautm ont. 
TeL .-27.66.19.85.

STE et Amiga cher, contacts sympas p* ê ch  jx  u t il éduc. 
env listes. Jean-Françots BERTHEAU, 1, rue des Myho- 
s o tis , 5 7 4 2 0  Fleury. TéL : 87.52.54.01.

PC 3 1(2 e t 51 /4  ch. contacts pour é ch  jx  util env. listes 
Damlen COUBRONNE, 6. lo t. -  Les Hauts-de-Si- 
Paul - ,  31190 Aute rive. TèL : 61.50.84.09.

Ch contacls sur Amiga pour ech. v ie  e t sér. rep ass Sté­
phane PEYRACHE, ZJ. de la P la ine, 4 2240 U nleux

Débutant Amiga cher autre débutant pour contact et éch
A rnap e t d u t *  s  abst. A n thony BAUCHER, 2 4 2 , av. du
Général-de-Gaulle, 18000 Bourges

Ech jx Mega Drive (Elémental Masler. Thendef Force 3.
Vetmllion. Gmoug. Hatd D r iv i .  «Ic i  Sébastien BAU-
OUIN, 29, m e des Ruttine, 93100 M ontreull. TeL ; (16-1)
48 .54.56.76.

Ecn (PC 5141 se u l Wargames et jx de Stratégie ou ècono- 
m ques G uillaum e DE FONTAINE, Im passe du  Castol- 
Pa tk , 17700 S urgérea Tél. : 46.07.38.16.

Ch. poss. A500 pour éch. p  T i rég. acc. (pas sérieux 
s abst.) env liste. D idier TIBERI. 2 3 , rue des Bégonias. 
51190 Blllerupt.

A500 cher contacts sympas et durables. Pas séneux pas­
sez llls tre cbe iD 7 .D éb .acc  C hristophe ALBERT, 31 A. 
rou le  Nationale, 57450 Selngboure. Tel. : 87.89.60.07

(a p .19 h)

Ech v o s  jx  sur C64 (contacts rapides e t sympas exigés) 
Px très coois pour v tes Ph ilippe SOREAU, V e m o ux1 
Btne, 79170 B rioux. TèL : 49.07.54.53

Ech Demos sut 520 ST rep  ass s-liste (ne pas te l m eto i 
poss Fishh, Ships. Poftergest. Dark Stüe Guillaum e 
STRUNCK, 70, rue de Lagrange, 57100 M ano 

Vds nvtés à bas px sur Amiga. Déb. a c c . rep a s s  liste dis- 
po. sur Disk C hris PEKAR. 21. m e  Saint-M attln . 27950 
Salnt-Marcel. Tel. : 32.21.95.94.

PC 5 1(4 èch. jx e t util cher, contacts durables e t sérieux 
lEnv. iistesl Kostla  STECKMEYER, 11. Hameau des 
G rands-C ham ps, 74330 C ha um on le t T é l  :
50.68.78.50.

Hey Mec 1 oui toi I s  tu as fa vraie Nmtencomania atore 
n’hésite pas écris-moi. Vds ou éch K7 100 -  200 F C yril 
DHIFALLAH. 19, Im passe D A u la s , 30133 Les A n g le s  
T é l : 90.25.64.18.

A200D -  AT Rech contaci sfirieu x pour èch d ive rs  Thier­
ry  DAGNAUD, 24, m e Jules-Ferry. 87000 L im og es 

A500 reen contacts sympas-séneux e t durables pout ech. 
(Val d 'O isei Pascal DUBASQUE. 12, chem in  de Parts. 
95630 M érie l Tél. ; (16-1| 34.21.63.28 (ap. 18 h).

Stop ' é ch  sur ST nbx jx env liste. D éb admis Norbert 
LEMIRRE, 5, Hameau du  Sabler, 40100 D ax  T e l :
58.74.53.55.

Ch contacts sympas sur ST. Rép. ass. Vos jx orig. S a lu t1 
A rnaud SALTRE. 26. m e de la Procession . 78400 Cha- 
tou. Tel. : (16-1| 30.71.58.55.

Rech contact sur Atan ST. J  a i de  nbx jx env. liste. Arnaq 
sab s t Fabien WASCHEUL. 44 H, rue R oger Salengro, 
59233 Maing. T e l : 27.24.46.88.

Ch contacts sur Amiga (ex : Eivira) Fma1 Wn.stle e t nbrx 
autres! déb b ie i .  Alexandre PAPULI, 78, place de l'H ô­
te l de Ville, 74130 Bonneville. Tél. : 50.97.28.04.

Ech jx  sur PC 5 t 4 Rep. ass cher, jx o  Arcade. Stnder 
e tc A'naq s'absl. Merci Pierre FOURNIRET. 44, m e des 
Fossés. 55170 Ancerville .

Rech. contacl sut Alan ST :J  ai super cars 2  Midwmter 2 
e tc Env liste Arnaq s  ab s l Fabien WASCHEUL, 44 H. 
m e Roger-Salengro, 59233 Maing. Tél. 127.24.46.88. 

Ech. )■ et Demos seneux. durable, rapide R oger MAN- 
CHETTI. Q uartier Sa in l-Joreph, 84350 C ourthezoh 
Tél. : 90.70.73.07.

Poss nbx jx Amiga v ia  ou  è c h  (Stnder 2. Beach Voiley. 
Prince O l P.. Indi 5001 50 F  pce. Sébastien SKOCZEK. 
A c lou  Hameau de  la  Pie, 27800 Brionne.

520 ST ch. contacts sèt et durables pour ecn progs env 
listes Jean-Paul VACQUE. 4, m e  M ichele t, n °  4 , 47205 
Marmande Cedex

A500 cher. contacts pout éch. déb bienv. env. liste. C hris ­
tophe COUSTAL, 10, m e de s  Lys. 11100 Narbonne. 
Te l : 68 32.68.31

Ch contacts pour éch. jx  sur Amiga. Rép. ass. Sléphane 
TIGE, 10, m e  du  Verger, 56470 l a  Trinite-sur-Mer.

Ech. jx Megadnve Jao  e t Fr. ech. 2  jx MD ctre Core Grprix 
.  jx  F rédéric TOURNIER, 259, m e  Saint-M artin. 75003 
P a ris  TéL : (16-1| 42.77.02.70.

C64 : éch. Softs ctre Sotts C64. PC. ou aubes (livres, dis­
ques. B.D. affiches cme. Maquettes, e tc )  Laurent GUY, 
Résidence ■ Les Vignes de  M arius Bât. 9, Jas-de- 
Boutian. 13090 Aix-en-Provence.

Demandez le catal. des Meilleurs logs du Dom. p u b  pour 
Atari (ctre tbre â 3,80 F) D om - Pubs D iffusion, Ré­
s idence du  Parc-Les-N oire tiers, 38430 M oirans

Salut l  ch contacts sympas sur Amrga pour éch jx  Filles 
et déb a c c  Salut à is  Gregory DUNAN, 5, quels des 2 
Em m anuels, 06300 Nice. T é l : 93.26.84.22.

Ech. jx  sur 520 1040 ST cher, contacts sér rapides, du­
râmes. C hris tian SABAROT, 5, résidence des Châtai­
g n ie rs , 77270 V llleparis is . Tél. : (16-1| 64 .8068.70 (ap. 
Midi).

C h  contacts sympas sur Atan STE (F) éch. p .  ubi. et docs 
Env. listes Rép ass B run o LOUBET, La C hanterore, 
m e P a u l- lou be t, 26200 Montellmar.

Vds Langage Amos V1.2 (nol. anglaise) jamais servi 
300 F  Vds jx et Demos sur Amiga. Laurent BOSC, 18 bis, 
sv. du  Chemin de  Fer, 78480 Verneull-Bur-Selne- Tél. : 
(16-1| 39.65.60.79.

STE déb cher conlacts pour éoh. jx, aenat bas px, rép. 
ass e l rapide. A  bientôt Oéry ROTSAERT, 16, m e Geor- 
ges-Rouault, 59370 Mons-en-BaroeuL 

Cher. CoOers et Musrciens pout créer Demos légales, pas 
sér s  abst A  bientôt. Franck VESCO, 50, me’  Jacolot. 
73110 A lx-les-Ba lns

Atari Mega STE ch. contacts sur STE pour éch Demos, 
sources. Soundtracker, ubi. jx  Rèp. ass. Jean-Phllippe 
OLSZOWY, 44, m e des Glaïeuls, 03410 D om era t

Stop i  vds nbx jx C64 (disk) : Last Nmja 3, Swiv, Golden 
Axe. etc 10 F  jx -  vds orig. Thomson K7 ô px bas. O liv ier
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DESMARS. 2. im passe de s  C ourlis , 44118 La Cbcvro- 
llè te . TéL : 40.04.32.08.

Ech. |» sur C641disk! contacts sér. env. liste Xavier PER- 
NET, Rue du  C ollège 14A, 1870 M onthey (vs Suisse). 
T » t : 025.71.57.83.

Ech. |» e i autres sur Amiga. Vendeurs s'absi A bientét. 
M arllyn HERPEL. 104 b is . bd Plnel, 69003 Lyon. TéL :
72.33.73.40.

Ech C ons N ln t r  8 jx ■* Wes Advantage -  Pistolet t  Robot 
d re  Megadnve F ra avec 2 1> Vds M 0 5 .1 0  *  lect 800 F 
E m m a n u e l ROSELLE, 26, rue de Clermont, 60360 Cre- 
vecceur le  G rand. Tel. : 44.46.81.03.

V d s o u é c h jx s u iA m g a e n v 1 Oisés pour liste rép ass env 
llsles Ph ilippe U M O LIE , 32, rue Edmond-Rostaod. 
44000 Nantes.

Rech. correspondan! pour éch sur PC e t com p poss. Eye 
O l The Beholder. Baille Chess 2. M aurice NGUYEN, 6, 
rue Jean-Anto lne de Ba il, 69780 M io ns

Cher, contact oour éch. ou v ie  sur Amiga. Vds acbon re­
play 4 e l souns pour C64. Hervé LE GUIFFANT, 12, res 
d e s  Therm es, 78230 Le Pecq. TéL r (16-1) 30.87.03.99.

E ch  jx  ST Cher Game Aventure (Sierra. Lucas. Delphine 
e tc | (prei Aquitaine) C y ril SOUBIRAN, 13, rue des 
Faussets, 33000 Bordeaux. T é l : 56.51.65.44.

STE Ech jx  Demos e l util. Rép. rap. ass David BOMAS- 
S l, Im passe Poncillon-les-Am sndlers, bat. B, 63000 
Clerm ont-Ferrand. Tél. : 73.36.04.38.

PC1640 Ega cher, contacts ts  Domames-Poss. également 
A B ri 1040 STF avec iecL 3 Ii2  et 51 /4  Jean-Jacques LE 
GOFF, Allée M échou-Goarem, 29160 Crozon. Tél. :
98.27.07.32.

A500 ecn logs env. liste Déb acc. (surlout util i  Phi­
lippe RODIER, 31, rue LamBrlIne, 79230 AiHres.

PC 3 1 r2 e i5 114 èch. nbx jx  et util. cornac! serieux cool el 
durable. Rép a s s  Frédéric THEYTAZ, Chemin Belle- 
vue, 1971 (G rim lsuat (CHIVS)) (Suisse). T é l : 
027.38 27.52.

A  500 vous voulez des jx ? Demos 7  u til 7 env. listes pour 
éch. « e  N icolas JURALINA, BP. 94, Lupino, 20611 Bas- 
Us (France).

Ech. jx  sur Amiga (Gods Disc Super cars 2. Tolu, Ai- 
mourgeddons. Ihe secret o l Monkey island Wmgs. e tc ]

Sebaetlen RAULT, Le bourg , 76160 Bo is d'Ennebourg. 
Tél. : 35.23.46.53.

E ch  vds ach jx sur ST. vds 5 2 0  ST. A ch  A 5 M  bas px. Sa- 
m ir  MESTARL Tél. : (16-1) 47.82.19.68.

Amiga ech. u jx  e l aubes (ex : Swrtchbcade 2, Sh Cancer). 
Vds jx à bas px (10 F) Tél. vile ' David DAVEZAC, La Sa- 
gette, 57290 S a ln l-P as lou  Tél. :  53.01.78.44.

Ech Nlniendo neuve encore ss. gar .5 jx |T m h l,  Zelda II, 
Kid. Ikarus e l Socceri d re  Ccregralx. Ju lien LOPEZ. 
Tel. : 61.74.15.68.

Ch. contact sur Amiga. Conlactez-moi sur 36.14 R »I2 . Bal 
Yygrarcc (Dèp 60 ou  271.

Vds ou éch. Super jx  Gl-ouls N. Ghosts 300 F (Jap) 
Laurenl DELCHARD, 53, av. du Général de Gaulle, 
72000 Le m en s  Tél. : 43.23.16.45.

PC Rech Scénario d'Urr.s 1 e! Zone H de Fiy Simulator 
Merci o av José ROGERS. 1, allée C osies e l Bellonte, 
94550 Chevllly-Larue. T e l : |16-1) 45.88.78.32.

Ech. (ST) vds jx  (Monkey island). utils (Biiîz Turbo -  Plan 
Câble ou deupac II ou (nidation à lassem bleurA m olne 
BACHEIAY, 9771 av. de la  République, 59700 Marcq en 
BarocuL

Ech. |X ST (Cwane. Vaxine. Tsusuki, SB2 Trecall. Pang, 
Narc. H  0rvm 2. Disc. Swiv, SwOnd. Beast, Palrol, Niiro) 
Ju lie n  OKARO, 55, rou le  de  Salnt-Germ aln, 78200 
M anles-la-V ille. Tél, : (16-1) 30.92.02.83.

Amiga cher, ccntaci pr é ch  Poss nbx jx  Contact cool e l ra­
pide Rép. ass F rédéric LAVIE, 11, av. du XlV-Juillel. 
$4400 O loron Sle-Marle.

S a lu l1 S le rech. Coder Ch aussi conlact(s) sét e l du­
rable. Sy lva in  BUSCATO, 3, places des Pins, 33450 
Iz o a  TeL : 57.74.80.50.

Ech jx  sur Amiga. env. liste pour rép., pas sér. s 'a b l à  plus 
Raphaël TALLEU, 145, rue Jean-R osland, 62400 Be- 
Ihune. T é l : 21.56.19.87.

Ech jx  sur STE-STF (env. liste) Laurenl DEBUIRE, 29, 
av. du général de  Gaulle, 78140 V e llzy  T é l : (16- 
1) 39,46.78.22.

Amiga user cher contacts très sér. e l rap. Possède nbx ti- 
tres Env liste exclusivement David FOREST, 153, av. du 
Maine 75014 P ans T e l : (16-1) 45 39 31 89

E ch ou vds |X ong Amiga Jinxler, Kick Oh, Pacmama, 
FF1 Battle Chess. Crazy Cars 2. Marble M eic. Patrice 
GROSS, 6, rue Pasteur. 92330 Sceaux. Tel. : (te­
l l  43.50.73.48.

Ech vds |x  sur Am ga Atari ST PC dans le  monde entier 
M ohamed ALIOUANE, 133, rue  Haxo, 75019 Paris. 
Tél. 1(16-1)42.45.32.68.

Ecn |x ou ST.E poss Toki. S w v . RicK2. Lotus Vds Nés • 
jx  ss gar 9 m s I 200 F Alexandre DE MAENECH, 13, 
rue  des Sentiers, 78120 R am bo u ille t Tel. : (16- 
1) 30S 9 .85.06.

1040 STE Cher, contacts musique. Educ.-util.Patrlck 
RAYNAL. Domaine de Gondlères, 58000 Salnt-Eloi.

A5G0, cher contacts pour éch Salul à  lous I Franck 
PORTZ, rue  Guynemer, A ppL 15, n °  A3, 79000 Niort. 
T é l : 49.33.52.29.

Rech. coraaassur STE e t o n g  env Irstejx util. éduc. Demo 
e lc  Reynald BIAU, 15, place de  l'e rm itag e ,93200 Salm- 
D en la T é l : (16-1) 42 35.32.80.

Rech. su PC 15 V4 ou 31/2) jeu du Backgammon urgent 
posa ech ou achat (tr. sérieux). Dan SEBAGH. 223, rue 
des Pyrénées, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 47S7.68.92.

PC 31 /2  e! Atan ST ech très nbx Solts Ultra rapid. e t sans 
mauvaises surpnses Jean-Stephan VOZA, 20, rue 
Salnt-Léon, 31400 Toulouse. T é l : 61.52.59.26

Amrgamans déb ou pas vds. é ch  jx. Rapioeihonnête. Px 
ss concurrence C hristian GOUGNAUD. 42, av. Docteur- 
P icaud, 06400 Cannes. Tél. : 93.90.31.29.

Amiga êch jx Demo. env. iisles rep. ass B run o DELAU- 
NOIT, Rue Ponl-d Ancre n °  199, 7860 Lesslnes. T e l : 
068.33.74.95.

Ech. Sega. 8 biis *  10 jx contre Game Boy » 55 jx (s i poss 
avec Tennis, Mano. Side, Pocket Contra. Gargoyle’s 
Ouesti.Emerlc HENDRICK*. 40, av. de Menlval, 69005 
Lyon.

E ch ou vds à bas px jx sur Amiga. rép. a s s  Contact sér. el 
durable. C hristian ACHARD, Rédidence Antares, bât. 
B 113, rue Fon lig leve , 63000 C lerm onl-Ferrand. TéL :
73.31.25.91.

A 500 éch ou  vds jx  deb ne pas s 'a bs i Rep. ass. Jerome 
HURE, 3, rue Jcan-G Iraudoux, 89300 Jolgny. TeL : 
86.62 39 96

Cher, contact sér. pour é ch  |x  sur ST (si poss dans le 
nord). Eric DENIS, 10, rue du  8  m al 1945,59113 Secdln . 
Tél. : 20.32.66.45 (la isser mess.).

A500 cher, contacts sér. e l rapide. Env. liste France en- 
Itère acceptée. Rép. assP hlIIppe RODIER, 31, rue La­
m artine. 79230 A lflres.

Ech. nbx jx sur Atari STF dem  liste urgent I V incent FEL- 
TESSE, 18, chem in des Dames, 78400 Chatou. T é t : 
(16-1) 30.53.43.32.

Séb recn contact A500 surtoul util e l autres E ric  Cho­
p in , 32, rue P lerre-leg rand . 59800 L ille. T é l :
20.47.77.10.

Ech. jxe lD em ossu r Am iga ou sur ST.env llsles. rép ass 
e i rapide.Laurent TAULET. 24. rue de  F lenu. 7390 Oua- 
regnon (Belgique).

Ech. Am iga Solis. Contacts sér. e l rapides. Déb. accepté s  
poss |> JoélAM IOT-CHANAL. 4,9,61 Pl. Genlil-M ulron, 
59800 L ille . Tél. : 20.49.50.00, po s le  75.99.

Ecn |xsurA500ctteP in*s Ecrivez, je  vous enverrai ma lis­
te de  jx  Don t  Phone.Chrlstopbe POINTREAU, « Puil- 
le t "  37220 Bri2ay.

520 S T F  Cher, contacl sér dans la  rég Nord Rech. Sierra 
Elvira env liste ou tét Patrick PIVERT. 197. rue de la 
P lanque, 59310 Auchy-les-Orchies. Tél. : 20.71.03.34 

Ch Ites musiques Soundchip de  lous compositeurs. N hé­
sitez pas j  en veux des tonnes ! Ch. diverscontacls. Karlm 
LOZES. 5, a llée Berlioz, 91200 Athis-M ons. T é l : (16- 
1) 60.48.08.65.

Cher contacts sur A500. Cher, docs sur Langages C. Rép. 
ass Marc ZIMMERT. 29. rue Outiseur. 57960 Melsen- 
th a l

Ech ;x sur PC 5  14  ou 3 1/2 Poss. Pnnce, Crime Wavel... 
Env liste rép ass déb. ecc F rédéric CANEVET, 55, ré­
sidence de  Kerlosquen Beg-Mell, 29170 Fouesmant. 
Tél. : 98.94.97.77.

Fronlman 242 rech contacls sur Amiga umq rég. ihionvli- 
loise pour jx e t autres délire s. Jean-YvesTHIRY, 2, rue de 
Guyenne, 57190 no ran ge . TéL : 82.57.33.42.

Jx Mègadnve Sh Dance- ; Shinobi : 7K3 ; GOII ; Catch 
Rambo3 ; Popu lous. W3 . K iax Yves KNOCKAERT, 11, 
rue du Ché leau, 62340 Gulné. Tél. : 21.35.27.71.

Ech jxsu r 520 STE pos Toki. Super Cars2. Metai M utant

3 6 1 5  TILT
Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partir du minitel sur votre micro : 

pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d’éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle T R A N SIT Y .
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à :

T I L T  m in ite l
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

75754 Paris cedex 15

□  disquette Transity au prix de 25 F □  disquette + câble au prix de 100 F
NOM : ____________________ Prénom_:____________ Age : ___________
Adresse :

J VILLE :Code Postal : M i l  
MARQUE DE VOTRE MICRO : _________________
FORMAT DISQUE : □  3"l/2 0 5 1 / 4  CABLE : □  DB 9 □  DB 25

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Frédéric NOËL. 13. résidences Edelweiss, rue Léo- 
Lagtange, 50110 Tourlavtlle  T e l : 3352.4002.

A500 1 Suoer j i  e l grands classiques. Rép. ass. même 
pour deh Jean-M iche! AUBIN, C ité Les Paum elles, B t  
H 1.13700 Marigane. Tél . 42 77 73.00.

E ch |« MD Fr S Jap. Arnaq sabst. c f. Super Hydlide. PS2. 
Sonic. Slreets 01 Page Frédéric TOURNIER, 259, m e 
Salm -M artin, 75003 Paris. TéL : (16-1) 42.77.02.70. 

A lan STE Cirer contact Prêt pour C A O ,. PA.O., uni. rép 
100 H s iiis îe ile  Em ileSO W . 40, av. Foum ede , - La Ma­
r ie  -  7,13013 M arseille

A Second Front 242 Rech contacts sur Mets pour Amiga 
(el Salut k  Jean-Yvss). Herve THIRY, 52, rue de S tras­
bourg . 57290 Fam eck. lé L  182.56.48.89 (ap. 19 h).

Ecn Super Graph t  0  AJdynes Jacky charte . Darius - 
Vigilante : e tc  c ire  Supe- Fardcor. F rédéric MAILLE 
BEAU, 8, rue du Jura ; La Chataignorai. 91940 Les U lte 
T é l : (16-1) 6958.14.75.

Anugaman rech oonîact Cooi e l rapide sur 93 pour éch. (jx 
2 Démo -  env. liste rép ass-Afid GHENIMI, 129, av. de 
M aison Blanche. 93330 Neuilly-sur-M arne,

Rech Demos musicales et/ou Graphiques, e t contact sui 
RP O liv ie r RAISON, 30, av. Hoche. 91290 Arpa|on. 
T é l :  64.90.95.58.

ST e t Amiga, cher, contacts Demos sur les 2  machines 
Vds jx  sur Mégadrive Stéphane FOULON, 24, rue  Jac- 
ques-GamelIn. 11100 Narbonne. Tél. : 68 32.59.03 
(H.R.).

STE é ch  p  Lolus, Toyota Disc, Lemmings, Pang, J- 
Pond. Ric*2 Kick2. Soeed2. G  Cour1s2, GP500 2 , Suzu­
ki A rnaud BELLET-ODENT, 10, rue de  L égalité , 34290 
Servlan. TéL -67.39.24.65

A500 vos, ac f. ecn (> ot u!i! Nbx logé Env, liste. Rép. ass. 
Lo u is  DELAITI. 14, rue de  la  Réoub lloua 34800 Beda- 
r ie u x  T e l 167.23.08.85.

Ech. jx  sur A50O Emmanuel ORTUNO, 3, rue de Ronce- 
vaux, 64150 M ourenx T é l : 59.60.28.47.

Derme p  Amiga cire p  Gameboy R onald GAUVIN. 24. 
rue de  la  Source, 45120 C ha le lle -su r-L o in p  Tél. :
38.96,18.23.

Cher conlacl sur Amiga et PC env liste rép. ass. déb ne 
pas sab s t D om inique JANES, 36, n ie  Louis-Blanc. 
21000 D ijon. T é l. -80  7258.29.

Ch. contacts sur CPC 6128 pour éch. jx ou u til pas sér 
sabst e rv  liste A lbert GiTTA, Le Gare, 73800 Chlgnin. 
Tel. : 79.28.15.83

PC 3 1,2 éch  nom pub e t SharenareDenis RABUS- 
SEAU, 5 allée des A louettes, 33160 Satnt-Aubln-de- 
Medoc.

A lan STE cher contacts sur IGrenoble e l env. rép. asp si 
liste Luc MOVHANNESSIAN, 48 b is , Chemin des 
Sayettes. 38700 Corenc. T é l : 76.90.39,68.

Cher, contacts Super Cooi pour ech. ;x. Demos, u til, sur 
A500 Env. l is »  rep  ass Thierry MAIRE, 13 place de 
Gaulle, 57157 Marly. Tél. : 87 63.45.51.

Ech du vdsjx, utils  pour A 500 Déb sec isb ienv iV ive la  
Miga 1 M ichel LOÙVET, 25, n ie  des Fréres-de-Lim3. 
62480 D lvion. T é l : 21.5352.13.

S a u t tes Amigaman, rech Top contact dans te m erde, 
e rv  « te  8ye  (sur A50O).Raphael TALLEU. 146, eue 
Jean-R osland. 62400 Beihune,

ST c '-ér contacts sympas pour éch. de  jx . util., rapides c l 
sér B runo IRIART. 245. av. de Ladout, 64800 Angle i. 
Tél. : 59 63 01.38

STE cher contacts sympas et durables pour éch. jx  ubt 
éduc env. listes. Jean-Françole BERTHEAU, 1, nue des 
M yosotis, 57420 Fleury. Tél. : 87.52.54.01.

E c h . vos tt  jx à  t  bas px (ooss. R-Jype 2) R é p  asc. T t ce­
la  sur Amiga bien sûr David DAVEZÂC La Saoelte 
47290 Sainl-Paslou. Tel : 53.01.78.44.

Atari 11 cher, contacte ou C lub règ. oarte/Eure-e! Lsr.Ber- 
na rd  CAPITANI. 30 b is . rue de la  Madeleine. 28230 
Epemon.

Ech vdsjx Amiga Vds pour C64 . te c l disk - action Re­
play 4 - souris » disks *  'ivres . 2 000 F. Herve LE  GUIF- 
FANT, 12. rês. des Thermes. 78230 Le Pecq T é l : 116- 
1) 30.87 03.99.

Ech D.Oragon 2 cire Ouck Taies e l éch. Dragonball cire 
Pro Wrestling. World WesBmg C hristophe SPINA, 8, rue 
de  Lia ison, 57700 Hayange TéL : 82.85.27,81.

Vds écn. ach log Amiga : international Soccer Challen­
ge : 80  F  ; nbx tiîres M l Tank-Amos-Wings-Swm... Da­
v id  BASSENGHI, 49. rue de Terrenolre. 4210C Safnt- 
E liennc, Tél. : 77.33.05.98.

Ech ou vos |X sur Amiga déb. benv Rép. ass. Env. 1 disk 
pour isle. Emmanuel SCHMITT, 12, rue des Chantiers, 
67800 B lschm elm  (S lrasbourg). Tél. : 88.81.48.50.

Vds. a c h . ech ix sur Sega Mega Drnre, Alan ST/E e ! su: 
GameOoy Gamegeair. Rech Supertamicom .  | x  Marc 
PETITIER, 12, rue du  Gros Chêne. 92370 C heville . Tél. :

p e t i t e s  j

(16-1) 47.5054.73.

Satul éch- sur ST possède *  de 300 jx  : Slormebaai Mon- 
keys :s Land Switchblade I I  R ép ass Paddy BOISSY, 
Q uartier S ibends, 26380 Peyrins. T é l : 75.02.67.79. 

Amiga éch. Prgs e t rech. toutes D9mcs. M lcbaè! DEJAN- 
COURT, 25, rue  P. e l M -C urie , 6051C Bresles. T é t t 
44.07.94.45.

PC 31 /2  cher, contact sér. e t ra p  rép. ass. env. iiste- 
Laurent PENARD, 31, rue des Sables d'O lonne, 44100 

Nantes.

E c b  p  sur 520 STF Erv. lsles.Anthony DELHOMEL, 10. 
rue  de Douai, 62300 Lens.

Vds ou éch. Game Boy, juin 91. câble *  écouteur •  jx (Te­
tris, Lock n Chase *  Fortress o t Feer, Ponkosiu Tank) vol : 
i 20C F. Vds I C 0 0 F -8 p ile s c u é c h .o L G û m 9 G e a r-2  
;x  Jérém y BIGOT, 15. m e Augusle-Laurer-1.75011 Pa 
ris. TéL : (16-1) 43.56.62.64.

Vds ou  écn. S ira is  C« i i s  ctre Punch O u i ou dble D2 Ai- 
te roum er2sur Nilendo. Guillaum e GILLOOTS, 3, rue de 
Maisons-Fieurs, 77515 Farem outers. T é l t 
64.04.22.48

A500 Cb contaa pour éch. jx  et util, rép  rapide pas sér. 
s 'abstG ildas LE COURIC, rue des Etangs, 56680 Plou- 
hlné.

1040 STE Cher, contacts pur é ch  jx et utils sur Rodez et 
Aveyron (12) env. listes ! Gaél SANQUER. 43. rue  Jean- 
XXIII, 12000 Rodez

E ch sur STE nbx jx  Demo u t il Vds le c t e x i Golden Image 
TBE : 750 F  u rg en l C hristian ANDREA, 5, rue Saint- 
Jean, 91240 Saint-M ichel-sur-Orge. T é l : <16- 
1) 60.16,07,02.

064 é ch  jx sur Disk (poss. Esquirro Gantas ; GP SOOccll) 
et Pleins d'aubes i  b ientô t Rèp. ass Yves SEIRA. Pré- 
la u llv  25A 1022 C havannes-R enens

Rech anciens jx  sut Amiga (Sinbad, Snanghar, Crack. 
Goldrunner) R ég pansienno untq. je rû m c  ROUX, 24, av. 
Beau Site, 93160 N eisy-le-Gread. T ê l : (16- 
1) 43.04.12.46.

A50C cher, co m a * sér. s i dunSle.P»W eè CHARLES, 12. 
rue  Cortll-Dewez, 5060 SsmbreviHe (Belgique)

A50C Ech. p  ré p  a s s  d é b  acc. Cher, d h  Manv : Dbase 
lllJe a n -ro ch  MAILLY, 14, rue de Boulogne, 62520 Le 
Touquet.

Cher, contacts sympas sur ST pour é ch  jx e l utü. urgenl : 
cher Intro concepl Bye ! C hristophe LOIODICE, 41, bd 
Joseph-Valüer, 38100 G renoble. T é l : 76.49.42.06.

Ech Vds a ch  c a r i Super Famicom, Mégadri-ra e l Nés 
Ach. con s  Nec seul : 40C F  a l Nèo Géo bas p x  Sophie 
MARSAIS, 25, rue Appert, 441ÜC Nantes. T é l t
40.69.68.50,

A500 chat, contact sur Am iga Yann COLLIAT. 57, Clos 
de  la  Barre, 3930C Meyrle, T é l . 7458,02.99.

STE, cher, contact pour è c b  rapide et sérieux Env. liste. 
R èp assB runo HENRY, 9, av. M lchal-G outie r, 34380 
B cn ne v ll

Salut, rech contact sympa pour prog(Amos). Je débute I 
Ok i  Contact : 36.14 Rte!2. B A L  7 S l9 9 lP h ll 

Atari éch. nbx jx a l u!IL Env. lis tes R ép ass B run o LOU- 
BET, Le C henlerose, rue Paul-Louhet, 26200 M onîeli- 
ntar.

Ch. contacts sur PC en 3 1/2 ou 51/4 . Patrick GUER- 
CHON, 22, rue du  Bo rrego , 75020 P a r i s  T é l  t (16- 
1) 16.36.55.39 (a p  21 h, Issez 1 msg. s i abs).

Tu viens de  réaliser une D on »  lu  veux être connu envoie la 
moi je  me charge de la  d/ttuser In The Wond.Fabrtoe 
COULANGE, 3, Im passe A lla rd , 13004 Marseille.

Salut le  Boy. Saiul le Girl cher, con lacl sympa sur Amiga 
pour éch. e l pariotte. Salut le Peuple. Rég is MECH1NEAU 
14, rue Charlea-Gounod, 44600 Saint Nazaire. TêL t
40.53.54.91.

Stop IP C 5  114e t3 112cher, contact. | x t  u t il Env. bsterép 
a s s  Cher. ■ Sram -  M erci Yann ick BRIANO, 10. m e des 
Peupliers, 67530 B o e rsch  TéL 188.87.95.20.

E cb . ach , vds nbx jx Mégadnve. Appelez vite. Julien 
LOMBARD, 5, m e  Jules-Vem es. A p p t 18. 89300 Joi- 
gny. TéL : 86.6227.39.

Ech M agnéto VHS bon étal c ire A500. C lavier seule. Ur- 
gent Merci M arcel DUTRON, 54, m e Pen-Ar-Stang, 3e 
étage 29000 Qulm per.

A500 c h  contacts sympas dans tt© I Europe. Vendeurs 
s'abst env. tisle. F ranço is EUDIER, Gruengasse 17/8, 
A-1D50 V ienne (Autriche). T é l : 19.4222.56.59.142. 

Amiga cher. éduc. Demos aubes. Vds revues angiarses 
Am iga Formai ST Am iga Jean-M arc W1BART, 22, rue 
des R apporteurs, 80100 Abbeville . T é l : 22.3128.39. 

Ech. jx sur ST/STE. (Armour Geddon e l t )  rép  ass. Déb. 
ou confirm. Ecrivez nbx I Eric PICHON, Lé Bu le lrie , 
37300 JdUè-léS-Tours. TéL : 47.53.39.70.

A500 cher contact pour é ch  jx «  aubes env. listé ré p  ass- 
Fernand TAVARES, 30. r te  dé  C hatecjneuM e-Ver-

nnonces
co rs  2,26200 Mdh.tefimar.

Amiga c h  contacts sympats pour éch poss nbx p .  ubls st 
Dem os Faite vile  et env. listes i Yann CLEOPHAS, 2 , me 
de la  C ro is , 34080 Montpellter. T é l : 67.4025.97.

A500 s i PC pour é ch  d é b  bienv.O llvter MOUNIER, 36, 
rue Am brolsa-Paré, 42240 Unteux 

Am iga e ch  Demos, Samples C h  Coder Sympa pour éch 
bues, aides, sources C h  Club 93  ou p a r i  Devoac Orüy 
R ach ld OUADAH, 55, av. Jean-Mermoz, 93190, La 
C ourneuve. T é l t (16-1) 48.36.69.15.

Amiga écb  jx, ubls. Demos env. liste Raphaël HORTS, 
51, rue Sa im -An loine . 5651 Sonzee (Belg laue). T é l :
0712128.71.

C h  contacte sér, et rap. sur Arruga et PC nbx jx et u t il env. 
listes S.V.PFredéric CROES, 75. Chrtettna-Lodges, 
7030 M ens (Belgique).

Ech. e x t M em  54K DKTrotiics Am sbad « re  clavier CPC 
464 an bon s ia l Alexandre EISENSTSN. 2 allée Mon 
lyon , 93320 Pavlllons-Sous-So te T é l :  (16- 
1) 45.80.76.52.

C h  contacte A500. 2ch. jx non séf. s a b s t Poss 30 
ocnsbuctio.-! K it Armou Geddon elc. Env. liste A rnaud 
LENNUEL, La Cro ix-B lanche, 71960 S o lo g n y  T é l :
85.36.60.72.

C h  con ta « sur STF ;x u t il ch lo g  Midi Rép. ass. sér. et ra­
pide Franck PANEL, 4, m e Roger-VInceneux, 28250 
Senonches. Tél. : 37.37.84.62.

C h  contact sur PC ( 5 1/4J. rech Baffle Storm. tCck OFF 2. 
Rankxerox e l autres. Poss i  RD i 8  2, Speedball, a c  
C hristophe MAES, 19, m e des Perdrix, 67110 Gunders- 
h o tfe n  TéL 188.72,9722.

E ch sut PC Fanatique . Simulations et jx Aventures1 
Réltexicr. Env. listes. André M inorertl, 72, m e de lé  ré- 
publique, 13902 M arseille. T e l : 91.90.81.44,

Ami(e)s Alarien, é ch  jx  e t u t il,  d é b  bienv., contacte-mol 
raprdemeni, pour ST. Y von ((Ils) A R Z E l, 51. rue  de l'H I- 
rondolle , 76370 N euvll!e-Lês-D ie p p e  T é l..
35.40.03.49.

Amigalan ch. contacts raprdes e! sér. pour e cb  de jx  De­
mos prév. e l c. darts Est de p rê t liste ou  té l Am adou KO- 
LEL, Lo rra ine H, n °  321, Keüermann, 88100 Sain*-Dié. 
T ê l : 29.55.13.18.

Atari 800XL chat, contact sur K 7 pour é ch  de (x. Vds /ieux 
n“  de T ih  Demandez liste. C hristophe KOWÂLCZYK, 2. 
rue  G sm brlnus, 59520 Marquette. T é l : 20.40.96.52. 

Stop 1 cher, contacte Motives PC AT 3 1-2 ou Amiga peur 
éch  nbx jx  e t aubes (Dpi 69/01 /  /ep. ass Alexandre PO- 
MARES, L o i  Bo ls de Tem and. 01480 Frans. Tél. i
74 .5020.91

Char, aide en assembleur SS90C sur Am iga Aimerais 
a i t»  uns nouvelle vers'on Devpac. B runo JOFFREDO 
5. m e  C oluche, 4452! C eutfê. T é l 140.9625.82.

ST char, contact p o jr  éch. de ix  Pssède Prêhistonc, Toki 
Nbx j x  i  bientat. Raphaël PICHON, U  C our du  Sols- 
V a lgny, 81570 M ortree. T é l ; 33.35.79.25.

Ech j x  N icolas CARRE. 11. r o t  de »  V ltteO W er, 22190 
P la rta  T é l 196.61.2922,

Rech contacts sér. e t rapides su: Am iga Rép. ass Néhé- 
sitsz pa s  David ST1EVENARD, 84, ros Laudseu, 59590 
A n iche. T é l 127.92.4627.

E cb j x , Osmos ST (rapide . sérieux). Sylvain MAR 
CHETTI, Q uartier S s ln t Joseph, 34350 Ccurthézcn. 
T é L : 90.70.73.07.

A5C0 Vds ou é ch  jx sur A m iga 26.14. Rtete Bai Stevor.S- 
téphane TIGE, 10, rue du Verger, 56470 L3  T rin ité  sur- 
Mer.

Char Séquenseur Pro24 su/ Am/ga e t éditeur de Scn pour 
Roland D5 e t Kawa/ K4 P o ss Kcs e t Track 24. Patrick  RE- 
GNAULD, H ulron, 5130C Yrtry-Lo F ranço is

PC-XT 51 /4  Hercules cher. Il oentaa. E ric  BA21AN, B u l­
le  Ronde, rue René-Casslrt, 34200 Sète. T é l t 
67.53.3511.

Ech. jx sur ST. Vds Mégadrive Franc..  7 jx 2  000 F  S déb • 
.M lckaël DAHAN. 258, av. du P rado. 13008 M arseille. 

E ch  ou  vds nbx lo g  pour 520.1040. Jx éduc L o ïc  LE 
TESSON, 4, place d e s  Chênes, 29300 Oulm perté. T é l.. 
9826.1519.

A500. ècft |x. «Us, Demos, cher sources Seka Assem­
bleur e l DP Disk Arp (Toolbox). F rédérick D 'ASCOU, rue 
du  Quenieu 94 .3  -  7100 Le Louviére (Belo ioue) T é l : 
064.22.9218.

C b  contact sur Amiga pour éch. jx  R e p  a s s  joindre disk 
pour iiste.Danlel RENARD, 26, ruo V tog ae ri I9 60  BXL 
(Belgique).

Vds cher des |x sur C64 disk 7 je  vs  les procure rapide- 
m entèbaspx.Rép. 100%  : 2,30 F  Laurent BUTT1,5 rue 
Arrachart, 6600 Perpignan. T é l : 6824.61.74.

Ech. Kick Otl, Gok! O l T. Azlecs, W el”  Crazy Cars II «re 
Maupib, Gréai Courte II, tnter S. Chailenoe. Irtdlniaoo 
590.C hristophe PERRIN, Ch. d u  G ros Bois', 33590 Cou-

blevle.

E ch eu  vds Super ix sur ST e l Am iga (jx ; u t il etc.) Vds Ga­
meboy - 2 jx  . 590 F.Laurenl BOUMEDDANE, 9, av. de a 
Redoute, 92600 Asniéres.

Cher contacte sympa pour éch sur STE rép. ass Env lls- 
te s lo ïc  LEFEBVRE, •  Les M ondlnels 61630 Salva- 
anac.

Amiga cher A-migos pour contacte échang de jx etc. Pler- 
re-Yves BOEGLY. 03, C I»  des chênes, 09300 Lavela- 
nel.

Ech. jx sut Alan. R ép ass déb acc. Env. lis! Jérôme 
QUENNEMET. 12. res. Bé l-A ir. 56890 M eucon. Tél. t
97.60.80.37.

Ech. jx  e l u l i l  sur Amiga et Atari ST. rép  ass. G uy FARI- 
NEY, 8, K s r En C üz, 56690 NosTang TéL :  97.65.7212. 

E ch jx et ut» sur Amiga ré p  ass. env. 5s» . B r ic *  BENTA- 
BOULET, Grande Rué 31560 N a illo u x  T e l :
61.21.32.53.

A530 E « : ou vds (bas px) nbx Solts (3000) e l ntos. Déb 
acc Rèo. assS têphane BOUOUET, B rousse Condat 
47500 Fumel.

Sida The New G roup Echange Sotts Only Ega/Vga. ac- 
cept AU Slzes. Send Your List (no for novicesj.D Id ler DE- 
BUSSCHERE, Av. F. V. Kalken, 5  31 50,1070 Bruxelles 
(Belgique).

Cher contact pour v ie  ou éch. sur 1040 STE D avid RO- 
SELL, Roule de Paris, 82350 Albias.

Cher, contact pour é ch  de jx ou aube sur STE dans le  Nord 
e l Pas-de-Calais A rnaud LEROY, 2, ruo des M alhellns, 
62840 F leu rb a lx  TéL 121.27.62.14.

PC 51 /4 , 3 1 /1  Cher contact pour éch. sér. Poss si- 
mearth, Panza, ports o l ca ll Rech Kick OU 2. etc Miguel 
DOS SANTOS, 80. rue  des Bossons 1213 Petit-Lancy. 
Su isse. T é l : 022.792.04.17.

Ech. jx  av. choix A500. U rreal. Maupiti Isiand org ., cbe Ts 
les P!3ns de Dungeon Maslors N icolas IE NA ÎN , 7, rue 
du  Président W ilsons, Vsm eull-en-Hs!laIe, 60550 Oi­
se. T e l :  44.25.34.11.

E c h  /x sur Amiga (Menkey Island. Prshstonk Chuck 
Rock. Fabrice Pt’is te r. B ourgeo is ie  8.1950 S ion  Valais 
(Suisse). T e l : 027/33.19.87 (en semaine).

A500 E c h  j x  « i l  Demo. R ép Ass D éb bienv.Stôphane 
PEYRACHE, m e dé  l'Industrie , 42240 UNIEUX.

Ech. Lynx .  S jx (Klax, Rampage. Gates, Gaunbel). « e  5 
c u 6 ;x  Nintendo. 8 biis urgent : Fabien DURAND, 13, rue 
T royon-La-R oche lle , 77000 M eliin . T e l : (16- 
1) 64.39.44.35.

ech. jx  sui PC. Toui form at La u re n l GROBOST 39, roo 
do S a irii-P tu l, A p p i  1,97420 La P o rt 

E ch jx sur Mégadnve. Fra. et Jap  (Wcnder. Voltey, Tige- 
Eli). Cher, aubes j x  davtd  MALLET, 16, rue du  Chabry, 
53360 Salnt-Beauzlre. T e l  : 73.33,90.75.

Amiga éch , vds jx . déb. ne pas s  abst. rép. ass. de quoi 
brancher tes contacts ne la  France. W illy  PETITCOLAS, 
437, av. de la L iberation, 54000 Nancy. Tél. :
93.9812.39.

C h  contacts AS M  sér. et rap  pour e cb  ou ach. :x s : u t il a 
bàs bas pxR odo lphe GOUAH, Caras 31510, 28018 
C hartres Cedex

Cher, contacts sympas pour ech internationaux xsui 
A50Û,.Alexandre DARRETEIRO, av.. Semam betira, 
3600 SI 3, A p i  701, Bsrra Da Tt|uca R io do  Janeiro, 
8 ré s il

Vds, a ch  é ch  jx sur Mégadnve e î sur Gameboy. Env. listes 
e t p x  R e p  ass. M artin RUSAN, 9. roo  T rousseau, 75011 
Parte. TéL :  (16-1) 40 H .66 .80.

A m  Goûs, Toki, S. Monaco GP, F. Whistle, Populus2. S 
Cars2. ̂ emmings. Brat Con W. Tactics, N. Seate, Vroom, 
SivS Blade2. Tonalluh MONROY, 7, Square U  Pêrter, 
38400 Salnt-M artin-d'Héras. T é l : 76.44.4419.

Revange o l Shlnabi rech Mickey pour a c h .1 mais aubes 
« b a s  acceptés:. Env. liste S téphane MARTIN. 5, rue 
des Pétunias, 56650 L o c h r ts i T é l : 97.36.07.99.

E d i  jx  er. I! genres *  char musiciens sur STE David DU- 
MONT. S, tue  G aeroea-U roque, 76309 Soîtevllle-Las- 
R ouen

Ech. K7 Game Boy possédé dix rép. a s s  taire offre pour 
achat IX Sy lva in  BELLANCOURT, 94, av. dé Verdun, 
93330 N euilly-sur-M arne. T é l : (16-1) 43.08.89.57.

Poste 5 1/4 vo : é cb  jx  ; ub l. Ivres SF (ctre jx), disks DP 
-  vd jost : MS : 200 F  r  vd Jos Tandy (pas se rv i. G illes 
BIANCHI, 46, allée de s  Bleuets, 38340 Voreppe. T é l ; 
76.50.0225.

P C 5  !/4 ,co n !3 C tssé :.po u rèch [x .vd sâb èsb  p x .a c h s i 
px rais. A -n  Non : M él-Linh BUI, 24 ter, rue Rémy-Lau- 
rent, 92260 Fontenav-aux-Roses.

Ech. Amiga MSX2 360K DK C64 K7. Ach. liffle computer 
Peuple c l Power Cartridge.Laurent SAUREL, rue  Jean- 
B aptlste-C lém ent, 01000 Bourg-en-Bresse.

C h  con laas pout PC et Amiga. ts  pays. anv. lis tes C h
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Em ul Amiga pour PC Stephanp DEMEURE, 9, rue de  la 
Fontenalle , 5300 Seilles (Belg ique), Tél. :
085,82.60,66.

E c ti ou vos |X Util, env dsk. R ép ass. S/A500 Jean SA- 
DOINE, 9, rue S c liou iie te n , 59560 Com ines. T é l :
20.39.11,52.

E ch Mégadrive 16 dits *  t jx  gai 2  ans, cire Niniendo avec 
plusieurs |> récents Fabrice LEBRUN, 10, rue du  Cha- 
leau-Travecy. 02800 La Fête. Tél. : 60.77.86.33 (ap. 
20 h 30).

Cher co m  pour achat ou éch. de log (Sim  Rôle. Aveuli 
sur A5CO, rep ass., env. I is te s la u re nce  DACHEVILLE. 
Résidence Laennec Bâl. A, app. 18, rue Pierre-Bros- 
so le tle , 59120 Loos.

Ech Mégadrive - 7 ,x  (Sonic) c ire supertam-com - 1  j  val 
M D .  |« J  320 F A drien THOMAS, 113, rue d 'A lésia, 
75014 Paris. T é l : (16-1) 45.42.19.46.

Ch docs A m ou r Geddon. Seuck. 3D cons Kit. Bomber, 
(cause pene déménagement si possible photocopies mer* 
c i David CANO, Logis des A rgues. 43, rue Ancienne 
d is tille rie , Bt. N  n° 11, 34400 LuneL

PC 3 1 .2 .5 1.'4 c h  com ads ;.x .  util. déb. blenv Possède 
nbx Sofls F rançois CONSTANT, 45, rue Marivaux, 
63000 Clermonl-Ferrand. Tél. : 7327.93.66.

A50Q cher contacîssér. pour éch jx vendeurs s'abs! (rép 
ass 1 Merci à 1s a  de s  B runo KARGER, 18, rue de Mar­
se ille , 69330 Meyzieu. Tel. : 78.31.70.45.

Poss. -  700 Softs Cher, com ads très fourni e i vds |x Ultra 
a très Cas px sur Am iga R om uald HAMON. La Barre, 
22510 Trebry. Tél. : 96.42.60.90.

Croc éch Demos, unis. Slide. etc. env. Irstes rép  a s s  Déb. 
acc poss vte 10 F C hris lo ph e  (d it C roc) CAT1LLON, 
9 , allée Paul-Verlalne. 69330 Jonage. Tél. : 78.31.06.72. 

Amiga ecn |x  poss Eye o l Beholder dise shaoow Dancer 
env I sies pas sérieux Oust M lckaél HOUET. 36, rue de 
Jean-Chouan, 53410 Salnt-Ouen des T o ils  Tél. :
43.37.16.92.

C h  com ads ser pour C64 (Disk) Possède TheLasINm - 
ja  3 Sukwor M i.  Chase H 0 2  Rép ass rom uald BRO­
CHE. rue Emlle-Vandervelde, 76 ,7080 Fram eries (Bel­
gique) Té l : 065.66.06.35.

Cher contaa A500 pour ech. Demos. Rép. a s s  Raphaél 
HOET. 93. rue du  Nord, 6180 C ource lles (Belgique).

T e l : 071 45.82.44.

Ch. con ta d sympa PC commodore 3 1.2 j»e iutil Trucs Je 
suis débuiam. Merci pour votre aide Pascal AUBERT, 4. 
rue  de  B ourgogne. 76690 Les E ssarts Le Roi. T é l : (16- 
1) 30.41.70.28.

Déb A500 cher contacts tte ia  France pr éch de jx, déb 
bienv. Rencontre possible à Bordeaux Laurent BAR- 
RAUD, 36, C rs  Edouard-Vaillant. 33300 Bordeaux. 
Tél. : 56.43.24.74.

Cher con ia d  pour ech. Soif sur Amiga. Vds jx  ong. mysti* 
cal. Destroyer, jeu éduc.Fabien JOUETTE, 32, rue  Léon 
de Malevllle, 82000 M omauban.

Ech.jx Megadrive (Slrider. MonacoGP) clre)x A500 (Mau- 
pib Beasl 2. e c u  Th ie rry  GARCIA. 3, aliee camllle- 
P issaro . 78500 Sartrouville . T é l ; (16-1) 39.14.11.01. 

A500 ( 1 mega). E c h . vds jx . u t il .  Demos, ev Ibre • 1 disk. 
Rép. ass. A lexandre BRICOUT. 29, rue  Edouard-Fla- 
m ent, 59610 F o u rn ie s  Tél. : 27.60,04,18,

Ech. jx sur C64 Env liste Rép. a ss . con ta d sérieux Ro­
méo RITZ, Los Caraïbes. Api. 114, 4e étage, 110, rue 
Pierre Brousole tte . T e l : 66.51.46.34. 

JxA m ig a é ch o u v» b a sp xd e 3 0 â 1 2 0  F DEGRELLE.6, 
rue  Gogand, 59212 W ig ne h ie s  Tél. ; 27.57.32.64 
(so irsW .E ).

Ch. conlaots sur STE pour éch. (déb. e! possesseurs Mega 
STE bienv i  C hristophe GAN2FTT! 39. rue  d'Am iens, 
80260 Ralnnevllie. Tél. : 22.93.42.70.

Cher, con ta d A500 pour éch. do Sotuces |X u t il Demos 
pas sér ou voleur pssez. Marc BERETTI, 26, r ie  de Ben- 
c iugnu-La-Trin ite. 20137 P ono-V ecch ia  T e l : 
95.7024.22.

STE cher contacts sér. e l sympa pour éch de Sofls ( f  de 
200) e l Dem os Xavier DROUGARD. 7, rue du  Géneral- 
G iraud. 56000 Vannes T e l : 97.47.43.50.

Amiga cher, contacts cool pour écn jx utils  Pans ou Ban­
lieue de pré l F rédéric FORTIN, 3, rue de l'tlo n , 78200 
M antes-La-Ville.

1040 STE Ech nbx |X e! util rapide, sympa e l sérieux. Env. 
liste, rép ass. Em m anuel DESCAMPS, 44-46. rue de 
Selle, 59730 S o lesm es Tel. : 27.37.38.49 (ap. 19 h).

Help t Mon Amiga à  fa im . 1res faim de  jx  de qualité p3s 
chers 1 env. listes ou té l. moi C edric DÉ CROZANT, 47.

I N F O R M A T I Q U E

bd  G arrlsson, 82000 M on la ub aa  Tél. : 63.66.28.81.

Ech. ors du  dom  pub. ach. jx à bas px sur Marseille à très 
bientôt Jean-R oben NOUGARET, R és  Le Mail, B l  G. 
Bd. Jou rdan, 13014 Marseille.

E ch  ou vds jx  sur Amiga. Vds ong . compte-chèque : 
t00 F (es voyageurs 130 F. F29 :100 F Richard REIS- 
M AN, 35, rue du  M a l Jo ffre , 78100 Salnl-Germ ain-en- 
Laye.

Rech contact règ Lille pour éch Jx, Oemo, u til sur ST 
contad poss env. 300 og. O liv ie r VAN CAMELBECK 
59650 V illeneuve d 'Ascq. T é l : 20.91.46.80.

Ech Ach Jx PC CGA EGA VGA 5 t:4 , 3  1.2 HD ou DD 
poss nbx jx D id ier OUVRE. 24, rue André-Sabatler 
92000 Nanterre.

PC AT VGA Sound Blaster cher contig. Identque pour 
éch. Irudueux déb s'abst. env. liste rép. ass C hristian 
MAGNIAT, 4, rue Jules-Ladoum ègue, 69780 M lons. 

Amiga |x u tils  S i ces mots résonnent dans ton oreille, alors 
téléphone moi (éch un )  T ho m a s Tél. : 23.08.18.67 (ao 
19 h).

Ech *9 jx  sur SMS Mickey. Heavyeigmtchamp. Papeboy 
Sebastien CHANTEIOT, 2, c ité  des Sports, 31270 U -  
gnaux. T é l : 61.92.16.63.

Cher contad sér. A500 Possède Drive 5 IA  R ech émul. 
C64. Serge PIGUET, 16, ham eau du  m all, 44700 Or- 
vau ll. Tél. : 40.94.97.61.

Amiga Girl éch. Sotts d e b . vendeurs s’abst. con ta d ser. el 
durable souharlé. M arilyn  HERPEL, 104 bis. B d Plnel, 
69003 Lyon. Tél. : 7233.73.40.

Ech ou vds nbx jx util. Demos sur Amiga liste sur dem 
cher, con ta d Réglo e! rapde Fabrice GASNIER, 8, rue 
Lam artine, 57200 Sarreguem lnes 701. : 87.95.6729. 

Alari ST cher, contacts sér. e l rapides pour nbx éch. suisse 
de prél. déb. btenv N icolas PETITAT, rue M arcello 3, 
1700 F rlbou rg  (Suisse).

Ech jx PC VGA. poss Golden axe, lem m ings. Rick2 
Wmg Commander. King Ouest IV. Space Ouest IV. env 
is ie  Johann LAURENT, 35, rue de l'A n ge Brye 6222 
(Belg ique). Tél. : 071 81.49.58.

Cher, contacts cools sur A500 ou  2000 Non sèneux 
s'abst Env. liste complote (jx. u t . de l Sébastien SIMON, 
13. bd  Gustave-Roch, 44200 Nantes.

Cher, contacte PC AT VGA 3 -  < 5 - (HD e DD) pour éch 
de jx e t util. (Prél. de 90 à  91) Jérôm e GUILLAUME, 19. 
rue des 50 m ines, 28310 Janv lllo . T é l :  37,90.05.46 (ap. 
20 h).

Rech sources assembleur, diffus en t vos crôalions sur 
ST. Ach. niés. Pas sérieux s'abs.O livter SAVAILL, 54, ruo 
du  B o is  Bourgeo is , 25200 M onlbeliard.

PC 51  (4 éch. jx. Pos crimeWate. Lhx, R ick2, Prince, SO
3 . Env. listes rép. a s s  Emmanuel CAMPUZAN, 691, rue 
du  D octeur Marcel, 60500 M ontdid ie r. T é l :
22.78.89.64.

Ch. routines e t programmes en Slos e l correspondants 
pour éch. listing. Jérôm e RAYMONDI, Le Ginest 
d 'O m ps, 15290 Le Rouget. Tél. : 71.64.71.53.

E ch jx sur Amiga 1 M o  Rép. ass env. listesJeart-Yves 
C A L A IS .12 ,rueM artin -B louD ieu- LesTengel» 80000 
Amiens.

Cher, contact sér, sur Amiga rép. ass e i rapide (accepte 
avec joie les débutante). C arlos TEIXEIRA, 25, rue  8e- 
no ist, 77140 Nem our. T é l :  (16-1)6429.26.47 (ap. 
7  030).

PC 3 1/2, 5 1:4 cher, contacts pour éch rép. rapide.Sté- 
phane DUVAL, 9 , r é s  G. D evoisin, 91190 Gif.

Hello Every door ' ach ou  éch Golden Axe d re  T.B. jx. l is ­
te sur dem  Vds pouvez m 'en env. ! O liv ie r BIFFAUD, 18, 
place de  la Liberté. 42400 Sa lnl-Cham ond. TéL :
7722.35.48,

Cher, con ta d sympa pour éch vds jx  sur Amiga. S i poss. en 
Bretagne flon an  LE ROUX, Goss. An Morvan, 22110 
G lo m e l Tel. : 96.29.31.87.

S I  cher, con ta d sér. sur France. Suisse ou  Belgique. Env 
l is »  (pos Elvira, Lemmings). M atthieu TANGUY, 1, rue 
Jean-Plaget, 29200 B re s t T é l : 98.03.75.11.

Cn contacts sympas sur A500 pour éch. vtes.ach.de Log. 
sur orange et alentours. Rém y REMUSAN, Quartier 
Bu isseron , 84850 Camaret. T é l : 90.37.28.30.

E ch  jx e t util sur 520 STE Séneux. K a rl HEMET. Quar­
tie r Touta in-Rouville, 76210 Bolbec. Tél. : 35.31.84,49. 

Cher, contacte CPC 6128 pas sérieux pour jx (répdez as­
sez vile), loan TRIFU, 7, rue Jean-Rostand, 02430 
IGAUCHY.TéL: 23.68.24.56.

A500. C h  contacts pour éch. ou vie de  ix. R èp ass. Bienv

AM IG A
ATARI
STAR

V IDEO
PC-COM PATIBLE

D é p a r t e m e n t

V I D É O - I N F O R M A T I Q U E

N euf &  O ccasion 

L og ic ie ls  V idéo 

M on iteu rs  

Cam éras 

M ic ros  

G enlocks 

T ranscodeurs  

M agné toscopes 

T ab les de  M ontage

DES OCCASIONS
j u s q u ’à

5 0 %
d u  p r i x  d u  n e u f  

e n

Amiga, Atari,

PC, Mac,

Vidéo et accessoires
Facilité de paiement

283, rue du Fg Saint-Antoine 75011 Paris
D u L u n d i au  S a m e d i d e  10 h  à  13 h e t  d e  14 h  à 19 h

DÉPÔT-VENTE
Toutes nos occasions 

sont garanties
6 mois

(pièces e t m ain d'œuvre)

BINAIRE
rachète votre 

ancien ordinateur.

(A m iga , A ta r i,  PC, MacJ

Facilité de paiement

- Tél. : 43 .70.82.45
- Métro : Nation
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P et i tes#« n nonces
à ts. C hristophe CASULA, Rea Bernard-Pallssy, 13700 
Marignane. TôL : 42.88-28.93.

Déb. PC/XT 5 Ira  ch contacts Cool Ech |» e t util surtout 
simulation Th ie rry  MICHEL. 221, av. de  Fay, 45450 Oon- 
nery. Tél. 138.57.02.79.

Rech contacts sér sur A500 pour e ch  jx e t super démos 
Rech. tans de K ickOtt E ric  BABILLER. 4, rue de  la  Mare- 
aux-Fees, 95130 Franconvllle . TéL : (16-1) 34.13.43.27. 

C64 éch. ou vds |« possède : Shadow O t the  Beast. R Ty­
pe Robocop 2. etc In l env. liste (contact durable). Jé­
rôm e BURLET, 76, ellée du Verger, 01000 Bourg-en- 
Bresse. TéL : 74^1.51.34.

Ech jx  STF liste SVP. rép. ass dans ts les pays. Frédéric 
CHANEZ, Vuarlnes 1.1564 O om dldler (Suisse). Tel. : 
37.75.10.63.

cch ou vds Megadnve han (Man r t j x *  Adaptateur cari 
Jap.) i  5 0 0 F o u o cn  ctre Mégadrive ja p  Pascal SAVA- 
RY, 31, Route Nationale, 62180 Nem pont Saint-FIrmin. 
TOL : 21.81.20.28.

Ech. jx pour ST et ch Dungeon Master Band s  Taie II et III 
atns. que F5 II. Ciao. F. Xavier LESBRE. La B retonniere. 
TéL : 22.42.11.43.

Cher, contacts pour é ch  nbx jx  sur Airaga R ép ass. Fa­
b rice  ZECCHIN, rue de le Moya 8,1920 M arllgny (Suis­
se). TeL : 026i2 .07 .18.

PC VGA ts Formats ecn lo g  nbx jx. Rep ass env. Iiste- 
s An ton io  LOPEZ. Le C imarosa B t B1,83130 La Garde. 

NEC Cool rech. des éch cools sur STF Rép. ass Thierry 
SENECHAL, 32, rue V ictor-H ugo, 59111 Bouchain. 
TeL : 27,34.84.63.

FC  AT VGA é ch  ts  types de  log. rech. désespérément 
Gunshp 2000, Golden Axe. etc M atthieu GUIARD, 106, 
Faubourg C hartra ln, 41100 Vendôme.

1040 STF, cher, contacte durables et sympas pour ech |x 
e t util, env listes.Vincent BOUSSEAU, 7, rue de la Plal- 
no-Vrines. 79100 Tho ua rs

PC 5  *  3 . éch., vds |x *  utIL ■ env liste Tel rép ass |4D 
Spons Dtiving, Explora II, Centunon .  200 O livier 
BROURHANT, 137, av. Général-de-Gaulle. 69300 Ca- 
lu ire . Tél. : 78.08.24.07.

Cher, contacte sympas pour é ch  Solts e l Demos sur 520 
STE Bertrand LE  MEITOUR. G uenic-SuR ur, 56450 
Par Theix. Tél. : 97.43.03.42.

PC et Amiga ech. ou vds jx pas sérieux s a b s t Gérard 
PELLETIER, 1, bd  Telabol, 13140 Mirâmes, Tel. :
90.50.27.98.

Ch contacte sur Am iga Env liste, re g  ass-W illiem LE 
MENTEC, 39, tue  Anatole-France, 92370 Chavllle.

Ecn. jx. Demos, util, anciens Tut. ctre Pm’s. té lécartes ou 
c  shsvier Pas de vie. Cher Oemos. Johann PAILLARD, 
27, rue  des Noyers, 93300 Aubervllliers. Tél. : ( te ­
l l  46.39.36.06.

E ch disks Am ga et T 0 9 . Jcan-M ichel EDEL, 15300 
Chambeuil, 15300 M urât. TeL : 71.20.04.14.

Ch. contact Atari ST jx util sur Metz e t environs (■ 50 km) 
Marie-Eve LAGNEAU, 31. rue  Salnt-M Ichel, 57157 Mat 
ly. T é l : 87.66.92.46.

Cher contacte sur Amiga pour éch |x. util. Oemos (rép 
a s s )  C hristophe URBAIN, 12, rue de la  W eiss, 68125 
H ou sse n  Tél. : 89.24.14.03.

Ech jxsurC64 Yves BUCHER. 1588(Cudre!ln (Suisse). 
T é t :  037.7728.51.

Ech. jx  sur Amiga te pays acceptés rep ass si liste |te Ri­
cha rd  PANG, 46, rue Franço is-lsaulier. 97410 Saint- 
Pierre.

E ch  vds Demos Dompub util en tt genre pour Atari PC 
Mac liste sur Disq ctre 5 tb res 20  F d isq  C hris tian  DYO- 
NO. D om aine U niversita ire, V illage 5, BétC , Ch 111, 
33405 Talence.

A 500éch .sé rc !d u ia b les |x ,u til.ed uc  Env.liste Rechjx. 
Ph ilippe OUBREUIL, L 'éco le au Bourg, 42140 Vlrlcelle. 
T e l :  77.54.25 34

R ech docs Fetiche Maya. Zack Me Krachen. Am os Mois 
possède docs : F29, Beast. Capone. Seuck Power Mon- 
ger David BLAISE, 18, rue  M elusine, 68850 Stattel-Fel- 
den.

Amiga cher contacte pour ech. j x  D em os util rép. ass 
Contacts ser.Emmanuel FORGUES, La Barre, 85210 
Sainte-Herm ine.

Ech jx  ou  util, sur PC ou  PS>’2  lect 720 ou 1,44. Contact 
sér té l ou  env liste. Yannick BARREAU, 74, rue Ouin- 
cam polx , 75003 P a ris  Tél. : (16-1)42.77.05.15 (ap. 
20 h).

Ch. contacts sur CPC 6128. Rapide et sér env. Liste rép 
ass cher lect 51 /4  Kortex •  notice G uy GUEBELS, 43, 
rue Champêtre, 6792 Halanzy (Belg ique). TéL t
63.67.72.90.

Ech. jx  sur ST env listes. SVP rép ass déb. acc Sté­
phane BARRE. 47, bd M ortier, 75020 P a ris  Tel ; (16- 
1)43,61.06.57.

Cher, contact pour PC e l par modem dans le  monde en­
tier 1 Mlchaet GABRIELLE. 42, rue des B illod es, 2400 le 
Locle (Suisse).

Atan ST. éch jx  .  util poss Toki. F29. Caplrve e tc  Env 
liste rép  assuré Laurent MASSON, 2c lo t. Aragon, rue 
des F o rie re s  27460 Allzay. T é l 135.02.16.00.

C h contacts sur ST pour éch jx poss : (Shadow Oancer 
Pire and Brims Tome. Lemmings. Turrican 2. etc David 
SCHUWER, Les Hameaux du  C hâleau-vert, Piacette 
C o lib ri n "  38. TéL : 94.74.09.28.

Recn. contact seneux pour é ch  jx  sur CPC 6126 Iposs 
b a t, Stunt Car, Nord et Sud). Rég. Yvelines N icolas AUF- 
FRAY, 23, rue de s  Prêcheurs, 78300 Poissy. Tél. : (te­
l l  39.65.24.08.

Ch contacts sur A500 pour utils Demos jx Mecs Cools 
bienv. I env listes Dan EAGLE, 42. rou le  de la Made­
le ine, Le  V ie il, 85330 Noirmoutier.

Ech. ou vds prg A 5001» dem. liste des Soft e l  px abonne­
m ent à  bientôt ! Jean-Chartes ( le e v ln g so ft)  MACRIS, 
114, rue W ergilosse 4630 Soum agne (Uege) belgique. 

Ch. contacte sur Amiga. poss jx. u tS  e t oemos. Sér et ra­
pide déb. acc. env. listes. Sylva in  SANCHEZ.1, résiden­
ce les Hautes Plaines, 91940 Les Ulia. T é l : (16- 
1) 69.82.98.79.

Ch contact sur ST possède nbx jx  Rép. ass. Alexandre 
FORTIS, 2, rue du U n o t, 44700 O rvau ll. T é l : 
40.40.1655.

Cher, contacts sur CPC 6128 env. listes rép. ass.lu do v lc  
MART1NAGE, 11, rue  Vlclor-Derode, 59800 Lille.

Jx PC VGA coul. (Wmg-Command .  SMt SSII. Italy 90. 
Fiight-Sim3. Ft9) Liste sur dem Px à déb Jonathan 
GROSSIER, 28, rue  Francls-Poulene, 08320 Aubrlves. 
T6L : 24.41.68.99

Rech. contacts sur PC 5 1/4. Env listes. Rép. ass (am aq 
s  abst ). S téphane HAZ1ZA, 2, rue E rnest Renan, 94700 
M a ison s-A lton  T êl : (16-1) 48.93.30.60.

Aon jx  ST ou éch Env liste sur DK ou  leuiBe. Rép. ass 
cher, p rs  pour un Club. Laurent BERNE, 7, place Des­
cham ps, 42510 Ba lbigny. T é l : 7757.21.49.

Ech nbx |X sur Amiga, ech. copies K7 audio (Roc*. Clas­
sique, etc.) contacl sympa e l c .-ah ie  Johannes ROGER, 
37, allee Théodore-Dubois, 51200 Epernay.

Ch. contacte sur Am iga Possédé Super jx  Tre l'europe est 
bienvenue Fabbro LUCA, Place Sta lingrad 2. 4326 
Esch Aizette, Luxem bourg . Tél. : 55.74.30.

Ech. jx sur Amiga pas sérieux s  ab s l Faites vite. Bruno 
BONIFACE, 20, rue Bonnevle, 33130 Begles. T é l :
56.85.50.28.

Amiga ech. Mega jx  e t u til Env. liste rep 100 %. Trans­
formez Amiga en M ac IBM I A lan (util) M ichel CHEN, 27 
bd V le lle tte, 75010 P a ris  T é l : (16-1) 42.06.92.16.

Ech. jx  sut A5CO* Mega ts paysLuc PLATBROOD, 17, av. 
de Prague, 6183 Tra2egnies (Belgique).

V iles I )e suis en manque ' éch. Lynx » jx  *  Fric (pas trop) 
ctre Megadnve * jx. Vite I Merci 1 Pas d'amaq. Merci ! Bru­
n o  VALLETTE, 210, rou le  du  Béaba, 88400 Xonrupt- 
lon ge m e r. TeL : 29.60.03.18.

Contacts Oébiies sur A500 pour Eurybooy. Env. listes. Rép. 
a ss Noël HOUARD, 31, tue  de Concy, 91230 Mont- 
geron. TéL : (16-1) 69.42.55.49,

Ech ou vds ntés sur PC e t Amiga Rép a s s  Déb accep­
tes Ph ilippe BOUCHARD, 2, T tse  de la Chapelle, les 
C am oins, 13011 M arseille. TéL : 91.43.03.16.

ST et Amiga cher, contacte sér pour éch Demos, utils, jx 
rép ass Bienv à ts Jam es GEDOUB, 234, av. Bouloche, 
59279 Loon-Plage.

Ech log Midi pr. ST. Midisong. Pao. Tx et Sons pr Roland 
Serie -  D - .  Rép. rapide.Edward GROSPIRON, 37, Mon­
tée Saint-M arcel, 38200 Vienne.

Rech contacts sér sur A500 part dans le  m onde (rép. 
ass.) M iguel DISCART, 25, Chasse-lsabeau, 7334 Hau- 
Irage (Belg ique). T é l : 65.62.14.25.

Amiga cher, contact sympa pour èch ntés env. listes rép 
ass Jean-Jacques BLARY, 117, allée François-Rude. 
60100 C rell. TéL : 4455.40.05.

Ech Mega |ap  » 8  jx -  2  jx. 8  b its .  a d a p t. 8  bits .  SG Fig- 
tet « m ire  520 STE Gonfle ou 1040 STE Yves JANNIC, 
12, rue  Theodore-Botrel, 29790 Pont-Croix. T é l : 
98.70.47.70 (ap. 19 h).

ST Man éch. nbx |x e l utils sui reg. centre pos Jx, log. Midi, 
utils  Deb acceptés (s i seneux) C édrick  PORTRON, 50, 
rou te d'O rléans, 45170 Salnt-Lye-La-Forét.

Ech. logs sur 1040 STF Cher. Rédacteur 3 -  docs divers. 
Env liste Thierry BOUVIER. 38460 Saint-H ilaire-de- 
Brens. Tél. : 74.92.83.88.

C h  contacts sér sur STF 520 pour èch Rép. ass. ach ou 
éch Pin s  publicitaires E ric  AUGU, 4, allée Salnt-Just, 
78370 Plaisir. TéL : (16-1) 30 .5458.56 (ap. 18 h).

Ech jx NEC (Atlered B eas l Mr Heli. Barumba, Viciory 
Rum. Thaïes o t MPI ctre t t  autre jeu Nec. Merc. Etienne

DERUBE, 103, rou te d'Evry,91630 leu de v llle . Tel. : (16- 
1) 64.5657.11.

Amigalan isolé veut éch. Soft 9  jx *  cher. Club Amiga dans 
le  13 Vive l'Amiga 1 Rom ain GORA, V illa  n °  4, les Co­
teaux de  Veline, 13120 G ardan t» . Tél. : 42.51.11.61. 

Vds jx  sur Amiga px dérisoire Oéb. ou confirmes, té lé­
phonez-moi. Eric PIVET, Aérodrom e de Bourg, 01250 
Ceyzeriat. TéL : 74.45.16.77 (W.E. uniq.).

E ch  jxC 64 (disk) poss nbxjx. Turrican 2, Total Rec, Lotus. 
Esprit. Robocop 2  e tc  Rép ass. Ludov ic  MODE, 11, rue 
des Brasseries, 7340 Pâturages (Belg ique). T é l : 065,
67.62.05.

Amiga cher contacte uniq rég. Naniaise(44j pour éch des 
|x e t utils Françols-Xavler GALLON, 39, rue Alexandre- 
O tlv ler, 44220 Couéron. T é l :  40.86.13.23.

Ech. jx sur Gameboy (Dragon s La». World Cup Soccer. 
Qix. Kwvk). ch. autres jx  Urgent. P ie rre SCHNEIDER, 10, 
route de  P fattenhofien, 67170 Brumath. Tél. :
8851.12.66.

Rech. et éch. prog. pour calculateur. HD-48 SX  (surit te 
- Spieed— | *  caries d'application d  occas L llian  UORF 
NON. 48, av. du  8  m a l 1945,69960 Corbas.

Club CPC 6129 - Tiga -  éch. jx  u b i. jx  Rapide, sérieux 
jdte 1 ibre pour rép Eric KONSTANTY. Blesme, 51340 
P argny-sur-Saulx TéL : 26.73.78.12.

Ech. sur SNK : Rfomg Hero e l ML la SNK pulvérise la 
SFC 1 Gu illaum e, 16, Square, H.-Balzac, Soisy-sur-Sei- 
ne. T é l :  60.75.20.76.

Nouveau Journal dispo sur ST. Il est sur Disks). Bye 1 (heb- 
d o  ou  2 to ism ois). Alexandre. TéL : 40.48.03.16.

PC 5 1/4, 31 /2 , cher, bon contact, surtout intéressé par 
util (et jx récent exclusivement) E ricEM B ID .10,av.de te  
Source, 34200 Séte. T é l : 67.51.08.07.

E ch  jx sur NES Cher. SMB 3 (version fran.) pour m ax : 
100 F Rép. Sur 36.15 Tilt à pr.xes ou écr.C hristlsn HELD, 
17, av. des Pylônes, 91170 Vtry-Challllon.

E ch  ix VGA 3 1 /2  sur PC AT env liste vous avez un ST ? 
Ech croisées poss Jerôm e ANDRE, M arm ousin, route 
d ’Am bonll, 26800 M ontolson.

Amiga c h  contact pour éch fog. e t util, pas seneux s  abst 
A lan LE  GOEC, 11, rue  de l'echaudée, 27930 Le Vlell- 
E vreux T é t : 32.67.88 89.

Rech. Dragon s La» I e l II e t Autres env liste urgent ! Rép. 
ass vite ' Franck FONTAINE 110, rue Roger-Salengro, 
U t  E, 93700 Drancy.

Ech nbx jx et util, sur 520 STF. Env. liste. Rapide Etienne 
MEIGNAUD, Les Prés-Jaumés, 51160 Hautvillera. Tét. :

PC 286 Ega-VGA. éch jx e t util, ts  form ate Env. liste. Rep. 
a s s  Iposs. SS2, Tennis Cup). N icolas ROBIN, Chemin 
du  Chéteau, 21110 M agny-sur-Tllle. Tét. : 80.31.35.34. 

Ech. sur NEC Download .  Ninjasp II Rit •  Vigilante .  Alice 
*  Shinobi *  Rastan II •  Sonson .  Baruwba ctre CDROM 
seul. W iltried LECHERBIONNIER, t l ,  rue de  Turenne. 
95560 M on ts -C u ll T é t : (16-1) 34.69.88.54.

E ch  vds Demos. Freewares sur ST. Rép ass Arnaq. 
Sabst. V leu-Long, KONG, 20, rue de la  Procession, 
93250 V illeoom  ble.

E ch  ou vds Power Gloue sur Nintendo ctre 2 K7 ou 500 F. 
Beno it MONTESSUIT, rou te des Bouvales, 74410 
Sa in l-Sorioz. T é l : 50.68.97.26.

PC 5  1/4 éch Wing Comm, Eye Of Beyolder, Sim Earth, 
Mods, K id t Ofl 2, King Ouest 4 e l 8 c  d'autres Patrick NE- 
BOT, 33 bd , Chariesâie-Gaulte. TéL : 06-1)34.10.14.58. 

Ê c h  Jx sur CPC 6128. P os Prince Ot. Panza, Norih and 
South Rech K ickO tt2 A n thony AUFFRET,9, Hameau 
de Keralec, 29170 Salnt-Evarzec. T é l : 98.5655.09. 

E ch nbx jx sur ST déb. ne pas s  abst. Vds aussi du maté­
riel S téphane EYDELY, 12, rue  du  B ara illo t. 33290 
BLANOUEFORT. T el : 56.35.01.72.

Cher. Contacts sur ST pos. nbx S o lts  Vds cons Vdéopac 
.  5 K 7 .  vds MSX Sony MB 500 F Max POWER, 57. rue 
Maneau de la Planque, 59710 Ennevelin.

Cher, contacts sérieux sur Amiga. R ép ass. Banlieu et rég 
parisienne uniquement Patrick  POiTE, 10, rue  Sainte- 
Geneviève, 94400 V ltry-sur-Seine. T e l :  (16-1) 
46,82.20.69.

PC 286VG A 3 1/2. C h  contacts sé r . ts  pays Ech. jx  et util 
poss nbx Softs. Env. lis tes  Arnaq. s  abst. F rédéric DO- 
NADI, Rue Fassln n ° 8 , 4030 Uège-Grivegnée (Bel­
g ique).

Ech. |x sur Amiga poss. Env. 250 (ts genre). Ju lie n  PARIS, 
28, rue François-Trehu. 35400 Salnt-Malo. Tél. :
99.56.64.84.

A500 6 ch  sim ut en  ts genres. C h  Désespérément Crazy 
Cars 2. Env. liste Merci d'avanœ. G illes  MATRINGE, Les 
T ours M achilly, 74140 Douvaine.

Vds ech. jx sur CPC 464 po s  (Puzzmc etc.) et pour Atan 
STE e t STF (Super Monaco. Swu) Dem Ludovic Ludovic 
STAStACZYK, 266, rue Maurlce-Garin, 80470 Saint-

Sauveur. TéL : 22.51.91.14.

ST 1040/520 éch tt (jx, utils, docs. Hard) env. lis te ou tét 
(music Master, Cal SL, obtenus 1 06) J. C harles HUIL- 
LIER, 1, c h  de s  Charm ettes, 26200 M ontellm ar. Tél. : 
7553.0754.

Ch. contact sér.. pour é c h  sur STF. Env. liste. Laurent LA!- 
GNEAU, 13, rue  R obert-Fontesse. T relon. T e l : 
2757.0059.

Ch. contact sur STF Jx et util. Poss nbx jx  env. liste Jean- 
Ph ilippe OELATTRE, 26, rue de S ix, 59150 W attrelos. 

E c h  jx  sur A500 Poss nbx ;* préléré. jx  d’av. mais acc. 
aussi Arcade e l autre S téphane BLOT. 6, rue des Ma­
ra is , 78120 R am bo u llle l T é l : (16-1) 34.83.19.75.

Dèb Rech. utils, sur A500 (bureautique -  PAO etc.) Mero 
d'av. E ric  CHOPIN, 32, rue Plerre-Legrand, 59800 Ulle. 

Am iga cher, corresp pour éch jx. Bienv aux déb Rép. ass. 
Daniel RENARD, 9, rue  G eorges-Bem ard, 27000 
E vreu x  TéL : 32.31.65.16.

U rgent E ch  jx, Demos sur C64/128 Disk e t sur Am iga 
Env. liste, ou té l R odolphe HIBLOT, 3, résidence La 
Rhune, 64100 Bayonne. Tél. : 5952.04.80.

E ch  |x  sur ST (Toki. Gods, Greats Courte 2) cher. \*  de cat- 
chet de Chevaux. Stéphane GASC, 16, allée de la Plan­
chette , 45590 Salnt-Cyr-en-Val. TéL :  38.76.2150.

Ech Megadnve 3, Supetjx 5  Joyspad adapt. Jap. ctre 
Nec. Coregrat : 3 jx. 1 m an Stéphane ABDELLI, 180, rue 
P rolesseur-Besuvlsage, 69008 Lyon. TéL : 
78.00.0955.

Rech. corresp. Atari pour é ch  de logs Vendeurs s  abst 
G b ls la in LETELUER, 3, rue Sa lnt-Anto lne, 53100 
Mayenne.

Ech. jx A500 (Toki Préhistonk Jeny Liste. Cher, carie télé, 
(ctre jx). R ichard FAN C EILI, 4 sv. Foch, 45170 Neuville. 
Tél. : 38.7551.73.

A500 ; cher, contacte pour ech. uns, sources. GFX. SFX el 
divers. Rép ass Xavier DUSSIER, 13, rue Franche- 
C om lé, 57525 Talange. Tél. : 87.80.6056.

Poss nbx Demos, )x. m is. D ocs J'attends ksie pour éch 
sér rapide Laurent FUMOUX, La C ro ix  Saint-Bonnet, 
63290 Puy-Guillaume.

Amiga éch jx .uB .D em o.E n v  liste Raphaèl HORTS.51. 
rue Sa ln l-Am oine, 3651 Somzee (Belg ique). T é l :
071.2158.71.

Vds ou èch sur C64 e l PC nbx jx Bac* Future 3. Préda- 
tor 2. Gremlins 2. Scooby Doo elc. Bye I Thomas OUA- 
KJL 10, sv. Sa int-Foy. 93220 Gagny. T é l :  (16-t)
4351.51.04.

E ch  Explora II sur Amiga cire jeu d'av. (Zac* MC KraKen, 
voyageurs du I. Loom). Sébastien GRENIER, 36 bis, 
svenue d ’Azereix, 65000 Tarbes.

E ch  jx  sur Amiga (te niveaux acc ) Poss n tés  Hervé LE 
GUIFFANT, 12, ré s  de s  Thermes, 78230 Le Pecq.

Ech. Super |x pour A500 (Toki, Pegasus etc.) R ub ln TA L 
65 b is , Rie de  Rochefongue, Résidence C hablis, VIF 
la D, 34300 Agde. TéL : 6751,26.14.

C h  contacts sympas e t dur sur ST pour èch. env. liste. 
Rép. ass F rédé ric BOURU, 14, rue V lllers-P rés, 55400 
Buzy.

E ch Vds, jx sur ST C y ril JARNIAS. 24, chemln-des- 
Grézes, 26200 Montellmar.

Atari ST cher contacte rap. et sympas. env liste. Rep. ass 
M ikaél BARBIER, 37, rue V lncent-A urto l, 44800 Saint- 
Herblaln.

Sharp PC-E500 ch. contrères pr e ch  Pgrm. Basic et as­
tuces. éventuellement création Club. Jean-Yves GOUR- 
OON, 65. rue des Francs-Bourgeois, 91630 Cheptaln- 
vllle .

Rech. contacts sér. et durables sur A500 et PC. Philippe 
LAVRAIRE, 12, rue la  Font-Saint-M artin , 03400 Yzeure. 
T é L : 70.44.38,31.

Rech. contact poss Prédator 2-Narc. Vds Game Boy *  jx 
600 F sur CPC 6128 D am ien BANCAL, 446, av. lo u is -  
Herbaux, 59240 Dunkerque.

Vds ou  éch. Demos ST LES » récentes Env. disq *  fore 
3.80 F. C h  auteurs Shareware, CTC M o i1 David DUCAS- 
SOU, R ou ie de Monségur, 40700 Hagelmau. T è l :
58.79,43.01.

PC 3 1/2 rech Demo uniq VGA coul. si poss pas sér 
s  abst Jacques BARTHES, rue V ictor-H ugo, 16450 
Saint-C laud. TéL : 45.71.4350.

T'es un mordu du ST(E) 7 Tu en veux toujours plus ? Alors 
contacte-m oi gx et Demos). D éb bienv Sébastien TRUT- 
TET, 72 b is , rue Anatole-France, 59184 Salnghln-en- 
W eppes T é l : 2058.51.28.

Cher, prmeuts assembleurs e t C  sut Amiga ! Mamtestez- 
vou s  Rep. ass Marc Z1MMERT, 29, rue  du  T lseu r, 57960 
UeisenthaL

E c h  ou vds nbx jx  Demos et util, sur A500 Demo. et env. lis­
te rôp. assur. unq. Dept. 2 7 ,2 8 ,7 6 , rigolo s ’abst Valére 
LAURENT, 2, rés ld. Bellevue, 27120 M en llles  TeL :
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S T  ch. contacts pout éch. j i  et u t il lép. ass si liste jte  (Paris 
e t règ|. Laurent JOU8ERT, 38. rue Pascal. 92000 Nan- 
te rre . TèL : 08-1) 4725.38.t1.

STF ch contacts sympas pour ech. lo g  rapidité et sérieux 
ass poss nbx n  B run o IRIART, 245 Av. de l'Adour, 
64600 Angle t. Tél. : 59.63.01.38.

Vds jx  Amiga Tali. Eye 01 the Beholder, KicK OH 2. Win- 
nrng TacMs. Cher Demos. Laurent DUREUX, 5, rue 
Jean-M erm oz, 74400 Annemasse. T é l :  50.3789.31. 

C h contact sur C64 (éch., ventes). Env. listes. Arnaq. 
S’a b s i (Ironlord. TurBooutruni Laurent CASAROTTI. 3, 
rue  de cham pagne, 57190 Florange.

E ch sur PC AT TT Formai jx et util Rép a s s  à  bientôt 
(VGA de prêtèrent») G illes  HERVE, 40, m e Auguste 
R lspel, 76600 Le Havre. Tél. : 35.25.32.56.

Ech Jx PC. Poss nbx jx (Eye 01 the Beholder. Space 
Quest 4) Déb. acc. 3172 ou 51 /4  env. listes E ric  THO­
MAS, 6, allée des Mesanges, 44350 Guérande. TeL :
4024.96.85.

Rech. contact sur Amiga pour DP. Demo. utils, bureau­
tique. prgrtion D idier COLL. 54, rue  Barbusse, 59490. 

E ch  nbx |x et uni. sur ST. Env. lls le s  B runo LOUBET, Le 
Chanterose, rue Paul-Loubet, 26200 M ontellmar.

Ech Pansa KB .  cpt Blood ou jx NEC Barumba. SPC Inu 
90  ctre 3D. construction K it vds C ote GFX 60HS : 650 F. 
Mohand CHAALAL, 83, av. du  Tempe Perdu, 95000 
Jouy-Le-M outier. T é l : (16-1) 30.32.12.69.

Ech. |x  sur Atari ST. Rep. ass env. lis tes  Jérôm e QUEN- 
NEMET, 12, Rés. Bel-A Ir, 56890 Neucon. T e l :
97.6080.37.

Cher contact sur Amiga pour éch d’idées solutions. Marc 
BERETTI, 26. rou te de  B e nd ug nu  La Trin ité, 20137 
Porto-Vecchia Tél. :  95.70.24.22.

Ch. contacts sér. e l rap pour éch. jx utils D em os Env. liste 
rép ass ST ou  STE no prob I O liv ie r LESSAGE, BP.I5, 
51450 Betheny.

Ch. contacts sur 1040 et 520 ST accepte tt le monde, ra­
pide N icolas KIOPFENSTEIN, 14, Hameau des Rl- 
gaous. Ch. de Pascal, 83140 S ixtours. T é t :
94.34.42.56.

Am iga éch jx cher. Snow Bros *  Nebulus 2  .  Hydra » Epie

Poss d ise ..  Toki.  Chuck rock *  Préhistonk. Env. liste Fa­
b rice  HELOIR, 8, m e  Salvador-A llende, 54850 Mea- 
eetn.

E ch  ou vds JX sur Am iga C h  contacts tap. et dur. saut La- 
mers 1 Benjam in RASSCHAERT, 9/5, m e de s  Anges, 
59300 Va lenclennes 27.33.47.02 (le W.E).

D éh enTurboPascalche r.con tacts.progetcsurPC  Gui 
RULMONT, 119, CHauveheld, 84987 Chevron (Belg i­
que)

Ech vds jx  Megadrive (1 9 1) Poss JBusterBoxing. Budo­
kan. M Résistance. Ambition 01 Caesai etc. Rép. ass 
Francky DHIEUX, 15, m e  du  Pressoir, 10320 Bouilly. 
Tél. : 25 4029.47.

Ech JX sur STF Poss Swiv, Rick Dangerous 1 -2. K ick OH 
1-2. Car Vup. Team Suzuki. F29. F I6 . ADS. ATF 2. Ar­
naud BELLET-ODENT, 10, m e de  I égaillé , 34290 Ser- 
vlan. Tél. : 67.39.24.65.

Ech jx sur Megadrive ou Jap (Midmght. Super Volley) 
Ech jx sur Game Boy (tortues, Mario). A la in  BOU- 
G EAU IT, 17, place Jacques-Brel, 76410 Aubergenvllle . 
TéL :(16-1) 30.95.7489.

Vds ou  ê ch  jx  Toki, Supercars 2. GreatCourls 2, W ralh Ot 
The Démon, Prêhstonc, Lemmmgs M ichaël MSIHI0, 
151, rue Léon-Maurice-Nordm ann, 75013 P arts  T é l : 
(16-1) 43.31.31.07.

Amiga éch. jx Poss Toki, Gods. PGAGolI.Shad Dancer. 
Env. liste Rép. ass Jean-Jacques BLARY, 117, allée 
François-Rude. TéL : 4425.40 05 

G enal ! ts  les Hits, sur C64 (disk) à  10 F p œ  I B a t. Swiv, 
Back To Future 3 . Skull 2, C ross O liv ie r OESMARS, 2. 
Impasse des C ourlis, 44118 La Chevrollère. Tét. : 
40.04.32.08 (ap. 18 h).

Amiga ch. contacts pour èch. Sotts rapide e t séneux. Rép 
ass. Jean-R och AMILLY.14, m e  de  Boulogne. 62520 Le 
T ouque l

Ech jx  NEC : Blodia. Chan S Chan, A t Bumer 2. N-Zea- 
land etc. Cher Super volley Bail, Aero Blaster F t Circus 
Y lncenL T é l : (161) 60.11.69.91.

Ech. jx sur Am iga Pas sér. s’a b s i C h ris tophe PASIAK, 
29, chem in  du  Marais, 60510 La NeuvIlle-en-Hez. Tél. :
44,51.68.85,

E ch  jx u t il sur STF rép  ass. B m no  GRATTEPAIN, 4, rés. 
La c ro ix  des O rm es. 95500 Gonesse.

E ch sur PC 5 I/4  ou 3 1/2. jx is  genres déb Welcome sur 
VG A Env listes rép 100 % . D id ie r OUVRE, 2 4 , m e  An- 
d ré -S a b a tle r , 92000  N an terre . T é l  : (16-1)42.04.76.53. 

Vds ou é ch  log. sur PC 5 1/4 ou 3 1 /2  poss Sim City. Last 
Nmja 2 . loilues. Xénon 2. Env liste rép. ass P a tr ic k  BRU- 
GEL, P e la u b e , 12110 A u b in  T e l  :  65 .43,32.92.

Vds et éch. jx  Megadnve R ech Knock O u i (Boxe) Pss 
Gynoug. Mickey Dynamlke Duke. Shinobi A rold  LE- 
COMTE, F a s th o te l,  m e  d e  la P o r te  d e  L ille. 59760  G ran- 
de-SYN TH E. T é l  : 2 8 2 1 .9 0 2 0 ,

C h  contacls sur Am ga pour éch jx. C h  GFX e t musiques 
en vue. Création Demo. Cher Modem pour Amiga Ne- 
t h a n æ l ,  7 4 , m e  M lchele t, 62800  U ev in , 36.14 RTEL2- 
B al : Speedy -B oy .

Cher contacts sur CPC 6128 poss. F :6 . Combat Pilot, S u­
per Monaco GP et d’autres T h ie rry  PRACHE, t ,  a llée  d e s  
M elites, 91150 E ta m p es . T él. : 8 0 .3 6 .0 5 5 3 .

PC VGA 31 /2 . 51 /4  C h  contacts pour éch p t  Poss 
KO 5 . FS4. F19, TD3 0.8oot, Red Baron B en jam in  LE­
ROY, 13, ru e  d e  B o u rg o g n e , 21560  C o u le m o n  TéL :
80 .36.05.53.

E ch  jx  sur Mégadrive e t Game Boy sur MD pos : GPMona- 
co Panus II sur GB (Gargoylequestl F ré d é r ic  8ED OU ET, 
6 , m e  d e  la  N o u e , 45 3 8 0  L a C hap elle-S a in t-M e sm in  
T é l  : 38.88.26,80,

Ech jx sur PC 5 1/4 et 3 1/2, sur Lyon Env. liste. M acim e 
RO CH E, 42, av . L ec le rc , 69007  L y o n  T é l  : 72.73.16.84. 

PC 51  /4 e t 3 112 ê ch  jx  (Populous. Ultime 6. TD  3., Won- 
derland. Env. listes. Arnaq. s’abst J o n a th a n  PER R E T , 16. 
m e  d o  la  B e lg iq u e . 92190  M e u d o n  TéL : (161)
4 6 2 6 5 4 ,7 5 .

Cher, contact super Cool pour é ch  (jx. Demos) sur A  500 
env. liste, rép  ass. T h ie rry  MAIRE, 13, p la ce -d e -G a u lle , 
5 7157  Marty. T é l  : 87.63.45,51.

E ch Logs ts  genres Env. liste, Rép. ass (PC), cher, 
contacts sur e t sér. E m m a n u e l SIM ON, 96. m e  H oyoux . 
4 0 4 0  M e rs ta l (B elg ique).

STE avec carte XT cher, contads ST et PC pour éch. env. 
listes bienv, à ts  T h ie rry  PINNA, 7, m e  d e  I Isa rd , 66340 
O sae ja .

Cher contaclsèr. sur 520 STF. env. liste, d ld ie r  VEREEC- 
KE, 3 0 , m e  C h a r le s -D en v y n c k . 62 3 2 0  R o u v ro y -so u s-  
L e n s

Déb Amiga ch, contacts poss Runnmg Man, Hybns, In- 
dtanapolls. Cadaver. Oocs et utils (15 jx) |érôm e ROLLIN, 
Rue du  D octeur-U onnet, 15100 Salnt-Flour. T é l :
71.60.40.93.

Sida I The New Group : Exch. Soit Wares on ly EGA,VGA I 
AU Sues. Send your Pis! (ro t For Novices) to D. DEBUSS- 
CHERE, av. F.-B.-Kalken,5 De : 50,1070 B m xelles  (Bel­
gique).

Groupe légal ST rech T. bon GFX Mands le  06 de  pré!
Env. réalisations rép  ass pas sér. d’abst T he CONCEP-
TORS, BP. 112 ,06220  V allaurts

Vds CPC 6128 *  Pistolet *  100 jx .  Editeur copieur Geg-
P a trlce  GOHIER, 6 , m e  B lon-B lum , 0 2840 A tbles-
sous-Laon.

Super C lub Oompubs 100 %  sur ST e l P C  C a tl sur dem 
cher, contact sur 800 X L  Laurent MATHOUT, THE COM- 
PUTER'S DOMPUBS CLUB, 1, m e Alix-M arque l, 58700  
Premery, T é l : 8 6  37.95.58.

E ch jx  et demos sur STE. J'a i : S h  Dancer, Lotus. Speed- 
bail t - 2 .  G o ds lém ing . Pang, Cabal, F.29, Golaxe. Ml- 
chaél GALUCOT, 14, m e Delrance, 9 4 3 0 0  Vincennes. 
Tél. l  (1 6 1 ) 48.08,07.17.

OiHuse nbx Dom.-Pub. sur Amiga Calai, ctre 2  tbres à
2.30 FB.KJ», D om aine P u b lic  BP. 3 5 . 9 5 5 6 0  M ont-
SOU II

Micro Mag. le Super Fanz CPC-ST Sort Son N * 4, en 
sept. '  Tests de jx ST 1 CPC. lis ting s  Prgrtion CPC. Fan- 
Zines Env tbre 3.80 F MICRO MAG, 123, av. de s  Sau­
les, 59910 Bonduea

Club C64/128 dilfuse des tonnes de dom. Public Import 
USA et Allemagne. Yannick BOCHET, C lub CCCU, BP 
39 ,49110  Saint-P ierre-M ontlim arl. Tél. : 41 .75 .1655 . 

fleen Club ST(E| sur P a rè 'R ég Ch. contact sor ST(E) 
V incent, 105, m e Em est-Savarl, 93100 M onlreull. T é l : 
(161)48 .51 .65 .40 .

Bon pour une annonce g ratuite
Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe­
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an­
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der­
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éliminerons impi­
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi­

rates. La loi du 3  ju illet 1 9 8 5  (article 4 7 )  n'autorise qu'une co­
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à  qui est fourni le 
logiciel. To ute  autre  reproduction d 'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la lo i. L 'article 4 2 5  du Code pénal 
stipule que - la contrefaçon sur le te rrito ire  français est punie 
d'un em prisonnem ent de trois mois à deux ans e t d'une 
amende de 6  OOO à 1 2 0  OOO francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces 
sont réservées aux particuliers et ne pieuvent être utilisées à des fins pro­
fessionnelles ou commerciales.

à retourner à T ilt P.A. : 9-11-13. rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.
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p eti tes m  n nonces
New 1 CJuD Megadnve avec Son Mag env. env rorèe Se­
bastien ARNOUX 92, av. Georges-Clemenceau. 74300 
C lusea T e l : 50.98.91.87.

Vds jx s u ' A rriga à bas p«.O livier GASQ. M ontagneux, 
42600 M ontbrison.

Cher Solution c o m p ile  oe Free ou tl Indice ou contacte 
pour avo i' ta solution. Jean-Luc DUBOIS, Résidence La 
Mare-des-Noues. Bat. M. Esc. 1, Appt. 102.95130 Fran- 
conv ille . TéL : (16-1) 34.14.55.94.

Rech. Club Nintendo (Env. de Dijon). Jean-Luc DA-Pont. 
21270 D ram bon, Rde du C imetiere. Tel. : 80.36.13.43. 

Nbx lo g  ou Dont Pub pour Atari. Amiga et Comp. PC. Ca­
lai. grat. sur aem IFA, 59680 Cerlontaine. Tél. :
27.65.58.11.

CJub cher, graphiste pour Demos. Pascal ROY, 91, che­
m in des Garennes. 73190 Saint-Baldoph (ap. 19 h). 
TeL . 79.28.22.33.

Vds Cracks et o rg  Jordan CORPORATION, BP. 152. 
62220 Carvin.

Nv 1 Club Amiga proposant nbx d«sks a bas px. N hésitez 
plus . 'ê p  100 % 1 AMIGA COMPUTER CLUB. 21, rue 
Sa int-M arlin , 27950 Sainl-Marcel.

Chaos Corp. on PC-Comp are Lookmg lo r more giris to 
juin our group 1 Keep comoutmg M iss Hack o t Chaos 
Corporation, 29, av. des V io lettes, 1640 Rhode-Saint- 
Genese (Belgique).

New (ClubMegadnve e t son Mag Le Mag estdspocH e2 
tbres à  2.30 F Ech de jx gratuit Sebastie'n ARNOUX, 92. 
av. Georges-Clemenceau, 74300 Cluses. TéL :
50.98.91.87.

Européen ST un Club ou l’on trouve tt ce que i on cher, en 
plus on est sér et régio B runo DUGAS, Rue du  18-juln, 
82350 Albias.

Ch Clubs Atari ienv de Pau Dp 64). Cher, contact sur 520 
STF (déb bienv ) C hristophe MARAIS, rou te de Tarbes, 
64530 Pontacq. Te l : 59 53.63.52.

Prmeur amateur sur ST cher, contact maîtrisant GFA oour 
former petit groupe sympa sur Montpellier B e no it GALLY, 
D om aine de Massan. 1. allee A licante. 34670 Baillar- 
gues.

Amiga : Adhérez au Club Synapse. Multiservice : Soyez 
ser de n niveaux et su rttcoo l1 O liv ie r BECHARD. 20. rue 
Pasteur. 30129 M anduel Tel. 66.20.46.48

H i Frenca Scene 1 contact me lor some C opng Frieno 
sh'p. o» Légal Swappmg 1 no disk no answer no lam O pti­
m al, BP. 24, 6220 Fleurus (Belgique).

Cad Software en tt créateurs sur Amiga pour compléter 
équipe de développement CAD Software Tél. :
89.06.38.96.

Armgafan 'vous voulez ds jx. util Dp Demos Nbx logs a 
votre déposition Rép ass R oland CIVET, 77 b. rue de 
Fram enes. 7340 Pâturages (Belgique).

Diffuse nbx DP sur Amiga -  reen Sponsors en vidéo et in- 
fo rmatgue (Commodore) I tbre pour 'eo  P roduction  THE 
COMMODEXPLORER CORSAIRE P.. A6, La rocade. 
91160 Longjum eau. Association loi 1901 declaree.

Club éclipse 500 en Vendée pour A500 env. questions et 
suggestions. Fabrice HERMAND. CLUB ECLIPSE 500. 
11, rue Gustave-Charpentler. 85100 Les Sables- 
d  Olonne. Tél. : 51.32.44.13.

Vous possèoez un PC ou une Megadnve. le Club Zythum 
est là avec de nbx jx  Bertrand GÈNOT, 7, rue des Gra­
viers. 25150 Pont-de-Roide. Tel. : 81.92.42.84.

Club Maniacs sur Amiga cher. Amateurs de jx d Aventure 
pour éch jx et coups de m ainsO liv ier CLERC. 1687, 
Vuisternens-RT (Suisse).

DP sur Atari et PC à bas p*. le Club cher, electronloens. 
code jrs  etc. Cher, personne avec scanner. Laurent MA- 
THOUT. THE COMPUTER S DOMPUBS CLUB. 1. rue 
A lix  M arque!. 58700 Premery. TeL : 86.37.95.58. 

Continuez o ecnre au Club mega désolé pour ceux qui 
n’on t pas eu de rép on est débordé ' Laurent RIDET, 3. 
bd du  Nord. Résidence les Conques, 30133 Les An­
g le s

Contact vs Only For Ado s  Modem 1 Amiga and PC THE 
SUBSOFTWARE, BP. 28. 1170 W alerm ael-Bo.tsforl-1 
Belgium.

Gfxman en contacts sur A500 pour créer demo ou autre. 
Vous êtes fou d'Amiga 7 on est fa it pour s'entendre ZOON 
D'AMIGANIMAGIC. 41, ch. Saint-Bruno, 38700 Corenc 
See you  Zoon and Good Boot.

Ech. ou vds Dompubs sur ST. Poss nbx S o urd  Ttacks & 
Demos Env liste. Rep ass O liv ie r NAON, 36 bis, rue  du 
Bo is Chatel. 93110 R osny-sous-B o ls

Tenms : vds sac Kennex Pro Comoy Bao. qu> peu! conte­
nir 5 raquettes TBE 300 F (utilisé qu'une fois). Alexan­
d re  MIRZAYANCE, 13. les Savoyances, 74200 Thonon* 
Tél. : 50.70 46.44.

Rech Sponsors et/ou exposants pour manifestations 
Amiga sur Paris Aroaq. s abs'. Joseph DIASIO. Quartier 
Mermoz Bat D2, 54240 Joeuf.

C lub ST(E) cher contacts pour ech Cher programmeur 
en Gea ou Stos (inscrit Gratos) déb. admis I ok  1 Laurent 
QUINTIAN, 72, Traverse des Vagues.83140 Dix-Fours. 
TéL : 94.07.03.76 ( lu .) .

Clubs ST . nbx logs en consuhation par la poste (même 
F iance)à25 FF.disque 'U stegratu ite EMC, BP.50,4400 
Flémalle 1 (Belgique).

Essayez le RTC du ciud Megaland ouven 7j/7 de 22 h â 
8 h  Vous y trouverez un téléchargement ST de 3 ! Mo 
CLUB MEGALAND. BP. 51, 91430 Igny. R TC :
69.85.34.91.

Goon v>déo vds)x Gameboy, Rsh-Dude Soîarstnker Alley- 
way, Duck-Tales : 100 F pce Ju lie n  SKROBEK, 21, rue 
des Bois. 95130 Franconville . TeL : (16-1) 34.13.84.01. 

Le Groupe Ham Diffuse sur Amiga ♦  de 600 disk de Dom- 
Pub (Demo. m us*, util) Dem notre catai Stéphane 
THULLIER, 9, rue Georges-Basquin, 59810 Lesquln. 

Club Vds Softs très b px Déb acc Rép ass Only Am iga 
David CHEREL. 14, rue Fardel, Pommeret, 22120 Yffi- 
niac. Tel. : 96.34.36.78.

Mon PC 3 1 /2  est malaoe. Son antidote des jx à bas px 
qui pourra le  guérir ? Pitié, env "stes Morgan SALLEY, 
14, av. ArlsUde-Brland, 50100 Cherbourg.

MSX2 2+ T r Disk Digits Club revue sur disk 720 KA rens 
ctre tbre Patrick LEGON, 96c. rue P.-de-Lassalle, 69004 
Lyon.

Atan ST Over 3000 Programs a 'e  Waiting for you. Asm 
sources Demos disk Mags Games W rite now 1 B ic in i FE­
DERICO. Via C om eta 4.06100 Perugia (Itafy).

Encore plus de demo. d 'u til. de jx du dom pub pour Atan 
et Amiga Super C ata ctre 3,80 F.DOM'PUBS DIFFU­
SION, 10, rue  du  Vergeron, 38430 Moirans.

Cher Club Amiga ds la reg Rhône-Alpespouréch C yrille 
MAUCCI. 9, chem in des M im osas. 73100 Aix-les-Balns. 

Club ST cher correspondant pour nv. jeu * utils déb ad­
mis Non sér. s  absl. »éo. ass. D id ier RUAULT, 43 b is . rue 
du  Gai de Gaulle, 34560 V illeveyrac. Tél. : 67.78.09.07. 

Vous cher des contacts sur ST . une seule adresse Oli­
v ie r  TSCHANZ. av. Jom lm  9 Mea. 1580 Avenches CH 
Su isse (uniq.). Tel. : 037.75.11.38.

Ass. rech membres cotisation . 30 F/an uniq. Suisse. 
Ass. In form atic ie l. C o  CENTRE DE LOISIRS PRILLY, 
R ie de  Renens 22, BP. 112,1008 P rilly  (Suisse). TéL : 
021.24.7254.

A5C0ech |x en Europe rep ass. env. liste R ichard PANG, 
46, rue  Franço is-lsautie r, 97410 Saint-Pierre.

Dans Q uick n °  2 des Te9ts, des prew iews, 1 jeu d ’aven­
ture, cours de Basic. Env. 1 d isk  ♦  1 tb re  a 3,80 F. TéL : 
N icolas SEVEZ. Im passe du  M arais, Mouxy, 73100 Aix- 
les-Bains. Tél. : 7958.01.93.

Nveau C lub ST cher, adnérants pour éch jx. astuces, 
docs c:c N icolas SCHAR, 70300 A lllo n co u rt 

Vds sur Amiga jx  TéL : 28.60.48.97.

Ch. contacts sér. sur Sega 8  bits, mégadr.ve, annonce sér. 
reservee aux bretons O liv ie r ROZEC, 44, rue Com m an­
dant G roix. 29200 B re s t Tél. : 98.03.54.69.

Club Amiga vds Soft Maison oe grande qualité. ’B10. Zo­
diac. Agenda et 'Scrabble très joli Chèque de 39  F Thier­
ry  KENNEL. 10, rue D lebold-Lauber, 67500 Haguenau. 
T e l : 88.93.87.87.

Amiga cher, câble Midi. Sources K-Seka (Demo, jx. etc ) 
pour èch Pascal IRACA, 51. allée du Frêne, 13500 Mar- 
tigues.

A500 : GRP Cher, contacts pour Swappng. Demos Only. 
Cher. Coder assem. Vds Handy Scanner type 4 1 000 F I 
V incent. T é l : 76.52.24.49.

Cher. Joueurs acharnés sur Countdown pour éch de 
Trucs et astuces pour le  superbe eu Joe  FRIDAY. 36.14 
RTEL1.

Le Club EmerakJ Mine Amiga attend ts  les Fanas de ce jeu. 
Cnaque mois des tableaux inédits Luc JEANJEAN, 11. 
rue Raoul-Samel, 30800 Saint-G illes. Tél. :
66.87.35.65.

Vous êtes indépendants e t les jx vous intéressent (CPC. 
AM. ST. PC et Mac) Contactez-nous. TWINFACE 
GROUP. 5. rue de Taillet, 66100 Perpignan. Tél. :
68.50.29.91 (ap. 19 h).

DIVERS
Vds A500 !  m ega.  péri .  interface Midi *  30 disk *  tapis ,  
joy -  joy  a ,  SS gar. : 3  800 F N lcola SANTAMARIA, 7, 
rue Leon-Paulet. 13008 M arsaille. Tél. ; 91.71.98.66.

Vds Master System .  5 |x  iSnnoh, Oui Run, Alter Bumer. 
Cyborg Hunter Hangon) *  contiol stick (âge : 1 an) 
850 F. Gaét MOAL, La Volnerle, 44330 Vallet. Tél. :
40.36.23.67.

Vd s iec id isk  1541 .m o n i ve rt.câ b le p e n  .m a n  .n b x jx . 
4  disk '11 K7. TBE 2 300 F (ou vds séparé). A la in US- 
SELMANN, 111, résidence Beau So le il. 52320 Frondes. 
Tél. : 25.02.33.94 (ap. 18 h).

Vds Arc * sac .  stabilisateur *  flèches *  carquois +  revue 
députant.  accès, divers. Px 750 F  à déb. Jovyann LE­
BLANC. 1, allée des Fougères. 78540 Vernou llleLTé l. : 
(16-1)39.71.86.41.

Vds MO 5 *  lect. K7 .  Cray, o p t .  ext. jeu e l m us .  liv re s . 
30 jx  é t  neut. le  11 : 2 000 F  à  déb. S téphane HEINIS, 34, 
rue  de  la S u i s s e ,  68480 Ple tlerhouse. Tel. : 89.25.72.14 
(ap. 18 h).
Vds calculatrice Casion FX8500G. nbx prog. personnels, 
ss gar. (ach. déc.), val. 750 F. vdu 600 F Stéphane 
GIANNOTTI, 7, sentier des Tarlere ls, 91100 C orbe ll Es­
s o n n e * T e l : (16-1) 64.96.76.80.

Vds MD *  man. Autolire *  enceintes •  Verm illon .  Klax + 
A p G o il .  James Pond. : 2 000 F  B runo PIERRE, 1115, 
résidence des Fonta ines, rue M -B erlhe lo l, 92800 Pu- 
leaux, La Delense. Tel, : (16-1) 47.73.65.14.

Exeitel EXLlOO, vds ou éch nbx log., |x. utrL, éduc. Dem 
lis »  XavierLOO TEN,334, rue A ndré-B ou lloche,59279 
Loon Plage. Tél. : 28.27.38.27.

Sons pour synthés : M 11R. DX/TX7, D50/550. DI0.20/ 
110. MT32. K1/5. FB01. TX81Z, T1/2/3. Ludov ic  GOM- 
BERT, 1, allée des Jon qu illes , 78390 Bo is-d 'A rcy. TéL : 
(16-1)34,60.03.95.

Vds très nbx jx pour Spectrum (150). Rainbow island, 
Hard Drivin, à partir de 20 F. Liste N icolas ESPOSfTO, 
196, rue des V o is ins, 60400 Bébêricourt. TéL :
44.43.05.01.

VOS synlhé. Yamaha PSR4600 TBE : 8 C00 F. Vds chne 
Hi-Fi JVC. TBE complété : 4 700 F, rég  Paris uniq. Thier­
ry  DINTRAS, 229, rue Edouard-Vaillanl. 93140 Bondy. 
T é l 1(16-1) 48.47.42.76.

Vds moni. mono *  pied *  switcheur d'écran (ss gar.) :
1 000 F. Fabrice DUCOUDRE, 21, rue  Plerre-Curle, 
93400 Saint-Ouen. TéL : (16-1) 40.10.26.90.

Portable Toshiba 512 Ko. mod. T1000 « impri. je ld  encre 
Diconix 150-, ss gar avec accus, transfos. câbles Px . 
6  000 F  Daniel LEROY ADISSON, La Cropte. 24380 
VergL Tél. : 53.06.76.46.

Vds im pn Citizen Switl. 24 a ig  comp. Epson IBM NEC. ss 
gar : 2 000 F. possible expédition Patrice JOUAN, 7, 
rue Damis, 80000 A m ie n s  Tél. : 22.91.27.34.

A ilaire I Vds impri. Citizen 1200, très BE. gar FNAC t  an 
t  000 F. Pans et rég. A rnaud M O R EL T é l : (16  
1) 47.41.04.39.

Vds 60 jx â très b. px (tOàlOO F), pas sérieux s  ab s l Mar­
ceau LIMOUSIN, 42, rue  de  Paris, 94220 C harentoa 
Tel. : (161) 48.93.6052.

Vds C. Wrestler. J. Warnor : 250 F les 2,150 F  pce. Ach. 
Splaterhouse. Neutopia, F Soccer, F.M. Tennis 200 F, 
250 F pce Bernard MARTIN, 10, rue Chartes-Ferré, 
38400 Sa ln i-M artln -d 'H ères T e l : 76.25.63,46.

Vds CB Jackson Président.  3  a ra ..  a lim  12 amp .  TOS- 
mètre : 3  000 F. Franck VESCO, 50, rue Je co to l, 73100 
A ix-les-B a ina  T é l : 79.61.16.34,

Vds Epson 0X10 .  impri. RV90 *  lect. 51 /4  .  modem . 
ém ul.M in ileUcartegénérateurdecaradère.Px : t  5 0 0F  
José RIBEIRO LOPES, 14. rue Paul-Cezanne, 95330 
D om onl. T é l : (161) 39.91.61.32.

Vds impn 24aiguilles : Star LC 24-10. ss gar. *  ruban neuf, 
état neuf. TBE : 2 100 F G régoire MARY, 6, rue Mouton- 
D uvem et, 75014 P a ris  Tél. : (161) 45.40.76.58.

Vds Toshiba 1200 FD *  lect exL 5 1 /4  *  impn. Olivetti, le tt 
13 000 F  Denis BECK, 30, rue  du Canal, 68300 Village- 
Neut. T e l : 89.69.33.06.

Vds super Voiley Bail, Golden Axe. Moonwalker et Tour- 
manant Golf 250 F l un ou 900 F les 4 , rech Fantasia. 
S téphane VALLE, 17, rue Roland-Cham penler, 58000 
N eve rs  Tél. : 66.59.15.51.

U rg  ! Vds ZX Spectrum .  2  .  de 60 j x .  doc .  livra .  joy 
exc. état- sacrifié, le t t  1 500 F à déb G illes  SAUBIN, 14e 
Rue, 16, c ité  Beriie t, 69800 Sa in t-P rles l

Vos demos, com pila toois chez Marc ZIMMERT, 29, rue 
du T iseu r, 57960 Meisenthal.

Vds jx pour Spectrum 48  K et 128 K 30 F  le  ieu. Liste sur 
dem (Platoon, C tazy Cars. Green Beret, etc.).Florent 
BR1SON. 21, allée de  Guyenne, Les Piedaloues, 89000 
Auxerre.

Vds Rdipc XT (8 Mhz) CGA cou l, DD 20  Mo. lect. 51  '4. 
souris, joy. câble minitel, nbx lo g , TBE 4 000 F Jérôm e 
LENZOTTI, 9, chem in de la  Valorière. 30390 A ram on 
Tél. :66.57.04.03.

Vds d s g  3 1/2 :5  F  l'unité (disqu. pleine) Dam ien P A 6  
QUIER, Etabies Ceignes, 01430 M ailla i. T é l.:
74.75.75.33.

Vds jxAD D  2e édil. (5  mois). Px neuf :388 F .pxvte  :100a 
260 F  â déb Daniel MEYER, 58, place Suzanne-len- 
g len , 78370 P la is ir, T é l : (161) 30.55,84.51.

Vds journal -  La petite bidouille -  pour ne plus m o u rir1 
pas Cher Pascal MEYROU, 8.P, 56,33350 C astlllon-la- 
Batallle. Tél. : 57 .40.09J7 ( le  soir).

Vds Tandy 1000 EX  *  moni. + im p n ..  utiL : 6 000 F (px à

Vds Goup» G5 386SX 20  MHz 8 Mo. DO 60  Mo t  lect. 
3 12 1 .44  Mo e t 5 1 '41.2 Mo -  écran VGA .  im p  Citizen. 
TBE . 17 500 F. H uy Phyong PHAN, 23, rue  Edmond- 
Nocard, 94700 M aisons-A llo rl. Tél. : (161)43.76.26.66. 

Vds impn. Epson 2 X  8001 a n  Px : 1 200 F. Pascal COU­
DE. 45. avenue de Beauregard, 94500 Cham plgny-sur- 
Marne. T é l : (161) 48.80.99.42.

ExdusH I Vds T ilt n° 35  à 65  A  partir de 10 F n° 35 à 67, 
15 F  n» 68 a 85. HSéne : 20 F ou le tt 600 F Xavier PAU- 
VERT, 168, rue  M aurice-A rnoux, 92120 M ontrouge. 
T6L :(16 1 ) 4654.43.73.

Vds oh. en tno de Wrath o f the Démon nc« D  2  et Batbanan 
2 Très bon px. Renaud BROCHE. 11, Im passe des Char* 
d o n n e re ts  63800 C oum on. Tél. : 73.84.44.62.

V d s 3 jx  F19. px 160 F  ESS 80  F e t Fighter Bombe- 
110 F 325 F tes jx. Vite C hristophe DIDIER, quartie r 
Payannet. S tation Total D id ier CD6. T e l :  4258,00.53. 

Vds carte Sound blaster t  350 F  N icolas OLLE, 12, ave­
nue Rente, 75014 P a rts  Tél. : (161) 45.65.96.64.

Vds 286 EGA 2 Mo de RAM 3  000 F. 286 EGA 4  Mo de 
RAM. DD 20  Mo : 5 000 F. Pnnter 80  Fax Auto Colo/ Pa­
tr ic k  LAMI, 22. square du  Nord, 95500 Gonesse. 

G é n ia l1 Vds lect. ext. 3 1 /2 *  hard copieur 750 F  (Atari 
ST) *  revue : 8 F  Tilt, Gen4, Micro News, joys Vincent 
ZANINI. 99, avenue de l'Industrie , 74970 Marlgnler. 
Tél. : 50.34.5655.

VdS|x :CabaH00 F. Vigilante 90 F.disctOO F.Opération 
Steath 150 F, Twinworld 120 F. W ild Steets 100 F C hris ­
t ian  DELAIRE, 7, place de la  Gare, TrieL Tél. :
39.70.97.07.

Vds Ite x te  Kindword 2 .0  (jamais servi) 400 F Laurent 
RIVATON, appt 313,69, impasse V lllem ardouin , 34090 
M ontpellier. Tél. : 67.63.09.39. 

déb) (640 Ko •  CGAI. Bestlen ESTEBAN, 19, rue  des 
Barlhes, 64600 Anglet. T é l : 5952.03.39.

Vds Toshiba portable T3100/20. TBE très peu servi, val. : 
25  000 F. cédé à  17 000 F  a deb - log .  dises Sylv lo 
RASOLONIRINA, 97, rue  Cheret. 94000 C ré leil. T é l 
(161)42.07.03.76.

Vds VG 5000 avec 1 jeu, 1 util.. 1 1nterface pour m an Px 
500 F  le  tl. C hristophe GEROME, 62, rue Capitaine- 
Slm on-de-Chatellus, 88500 B e tloncourt. TéL :
2937.06.52.

Vds K7 Spectrum Kick OU. Leader Board. Eurêka, Bat- 
man, Matchday 2 . Green Beret *  boxe tennis, echecs 
25 F pce Thomas PINEL, 36, rue  M ederic, 92250 La Ga­
renne-Colom bes. T é l : (161) 42.42.35.21.

Port AST 386SX. 20 Mhz, 5  Mo RAM 20  Mo HD. t .44 Mo, 
3 1 /2 . Val. 34 000 F. vendu . 23 000 F .  souris Ballpoml 
incluse C hristophe. T e l : 42.75.11.03.

Vds Colonel s Request 199 F  (neuf 427 F | et éch d 'au­
tres jx. Conq. o f Camelot. Chess 2100. Lord o l R in g .. Fa­
bien MIRA, 14, Ja rd in s  de  la  L ico rne, 83240 Cavalalre. 
Tél. : 94.64.10.95.

Vos Micro Espion haute qualité : 200 F  Vds PB1000 ca l­
culatrice graph Basic, assembleur. 8 Ko. TBE 1000 F. 
Franço is BOULHOL, 31, rue V.-Komarov, 69200 Venis- 
sieux. Tél. : 72.50.44.66.

Vds 0 7  3 1/2.35 F  ta bte de 10, à saisir rap idem ent1 D i­
d ie r, 94270 Krem lln-B leêtre. Tél. ; (161) 46.70.59.70.

Neufs iP roh m a t* 2  livres ass. 300 F, Macadambumper. 
TonictUe,W arderer 80 Fchaque,compilateurGFA2.0 
100 F. Pascal OLIVE, quartie r Saint-M arcel, r te  d'An- 
sou is , 84530 V llle laure. Tél. : 90.09.85.06.

Vds 2  barettes d'ex! mém. STE 390 F e t cari, muitilaœ 
ST :ach. 720 F ,v$ nd ue â l90  F RomualdBOUSSARD, 
5, rue Resal, 25000 Besançon. T é l : 81.88.76.38.

386 jx 3 1 .2 .5 1/4.1 Mo. H D 20M o, Suga. souris. D 0 S 4  
Windows, nbx u t il e t jx  VGA. joy. 1 an. neuf, câble m o tte  : 
12 000 F. C hris tophe C ASTILIO , quartie r Bauquere. 
13110 M iram as TéL : 90.58.42.46.

Vds HP28S -  *  maîtrise HP28S - (ex e l appti. ) *  -  Voya­
ge au centre HP28S - ,  gar. 18 mois neuf 2  500 F. vd 
I  500 F à déo. Jean-philïppe BES. Le  Grezel. 82440 Ml- 
rabel. TeL : 63.31.02.34.

Vds Tandy 1000 HX RAM 640 Ko. 3 1/2 < mon. coul. CM32 
.  m p. DMP 132 .  2  joy -  Deskmate 2. Px 8 000 F. exc 
état. V incent BOYER, résidence C hantereyne, 14, tour 
d u  M ont d 'U rv ille , 50100 Cherbourg. Tél. : 33.94.62.81. 

Archimédcs 310 -  carte accélératrice ARM3. 30 Mhz .  
ROM Riscos -  lo g . exc é ta t Px 6  500 F. Laurent THO- 
RIGNY, 20, allée Eugène-Pottier, 77420 Champs-sur- 
M arne. Tél. : 64.6822.70.

Vos drverses revues informatiques hebdogicie! n° 119 à 
168. Tilt, M icro VO., L'Ordinateur indrviduel M ichel 
SOULIER, Chanteloube. 43300 A u ve rs  Tél. :
71.77.87.17.

Vds 44 numéros de Titt et 28 numéros de SVM : 3 F le  nu­
méro ou 150 F le  tt Marc PERRtER, 32, rue du  Jave lot, 
75013 P a rts  Tél. : (161) 45.85.92.11.

Vds TU  n° 1 à 92. laire offre K ish o r SAINT-JEAN, 7, rue 
Baldung-Grien, 67000 S tra sbo urg  Tél. : 88.35.08.95.
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Enquête "Machines" -  Tilt

Si nous parlions de  vos m achines? Nous vous avons certes dé jà  dem andé  a va n t les 
vacances qui vous êtes, où  vous habitez, l'âge  du  capita ine... Pour m ieux vous connaître e t 

mieux vous satisfaire, Tilt vous dem ande  encore un p eu  de  votre temps. On y va?

Renvoyez ce  questionnaire dûm ent rempli à:

Tiit - Enquête machines 
9-13, rue du Cl Pierre Avia 

75754 Paris CEDEX A5

Qui ê tes vous?

A - VOUS ETES DE SEXE :

M asculin ; O  Fém inin: O  

B- QUEL AGE AVEZ VOUS?:

1 - Un m icro -o rd ina teur:

A -. AMSTRAD:

C PC  cassettes  O
CF>C /C P C +  d isq u e tte s  O

B-. APPLE:

M a c  m o n o : O
M a c  C ou le u r: O
A p p le  II: O
A p p le  II GS: O

C -. ATARI:

520 ST/STF O
1040 ST/STF: O
520 STE o u  1040 STE O
M egaST: O
M e g a  STE: O
D isposan t d 'u n  d is q u e  d ur: O

V o tre  o rd in a te u r d isp o se  a u  to ta l d e ________ d e  m é m o ire  v ive

D- COMMODORE:

C 64/128: o
A M IG A  500: 0
A M IG A  1000 
A M IG A  2000 
A M IG A  3000

O

O

O

D isposan t d 'u n  d isq u e  d u r: O

V o tre  o rd in a te u r d isp o se  a u  to ta l d e ________M o d e  m ém oire  ^ ve

E-.PC et com patibles:

AMSTRAD PC 1512. O
A utres PC AMSTRAD: O
ATARI: o
C O M M O D O R E  o
C O M P A Q : o
IBM: o
TANDY: o
THOMSON: o

A utres , p ré c is e z :___________________

Votre PC est équipé: 

d'un microprocesseur:

8088 o u  NEC V20: O
8086 o u  NEC V30: O
80186: O
80286 o
80386sx: O
80386: O
8048ÔSX: O
80486: O

c a d e n c é  à  q u e lle  f ré q u e n c e ?  MHz.

d'une carte  graphique:

C G A  c o u le u r: O
HERCULES m o n o c h ro m e : O
EGA: O
V G A  o u  V G A  é te n d u : O
Tandy. o
A m s tra d  1512: O

d e  lecteurs d e  disquettes:

5 ' 1 / 4  d e  360 Ko: O
5‘ 1/4 d e  12  Mo:  O
3 ' 1 / 2  d e  720 Ko: O
3" 1/2 d e  1.44 M o: O

d'un disque dur: O

d e  q u e lle  tq i l le ?  M o

d 'une souris: O

d 'une c a rte  sonore: O

A dU b : o
S ound  Blaster: O
R o la n d  MT 32: O
Autres, p réc isez ___________________
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Votre  PC dispose au  to ta l d e ________d e  m ém oire  vive.

F-, Autres m icro-ordinateurs, précisez: 3- Une conso le  d e  jeu:

Utilisez vous vo tre  m ic ro -o rd in a te u r pour (plusieurs 
réponses possibles!):

jouer: O
vo tre  travail: O
dessiner: o
fa ire  d e  la  musique: o
program m er: o
apprendre : o

Q ue m a n q u e -t- il à  vo tre  o rd ina teu r pou r q u e  vous 
puissiez le  qua lifie r d e  "parfait"?

A vo tre  avis, q u e l est le  m e illeu r m ic ro -o rd ina teu r du 
m arché?

A . AMSTRAD GX 4000: 

B-. ATARI

2600 VCS: O
7600 VCS: O
Lynx O

B-. NINTENDO:

G a m e  Boy: O
NES 8 bits. O
Super Fam icom  (Super NES): O

C -. SEGA:

M egadrive (Genesis): O
Sega 8 bits (M aster System): O
G am e G e a r O

D-. SNK N eo  G eo: O

E-. NEC

C ore GrafX (8 bits): O
Super G rafX ( 16 bits): O
Turbo GT: O

F-, Autre*, précisez:

2- Des périphériques:

A -. Im prim ante:

à  m arguerite: O
m atric ie lle  9 aiguilles: O
m atric ie lle  24 aiguilles: O
je t d 'en cre  noir e t b lan c : O
je t d 'en cre  couleur: O
laser: O

B-. Scanner:

à  niveaux d e  gris: O
couleur: O

C -. Ecran:

m onochrom e: O
couleur: O

D-. M odem :

interne: O
externe: O

D écrivez vo tre  (vos) m ach ine(s) en que lques mots:

Quels sont les qua lités  /  les dé fau ts  d e  vo tre  
console?

Quel(s) m atérie l(s) env isagez-vous d 'a c h e te r a va n t 
Noél (m icro , consoles, périphériques)?  Ind iquez le 
p rix  q u e  vous co m p te z  y  m ettre:
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