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Micro Kid’s et SuperGames Show !
Du6 au9 décembre al’espace Champerret, les ama-
teurs de jeux micro etconsole se retrouveront pour le
SuperGames Show, en particulier autour du stand
Tilt 'Lenrix d'entréeestde 30 Fpour unejournée, de
les quatre jours. Vous voulez faire des
? Facile ! Il suffit de ne pas manquer
MicroKid’sdu 4 décembre. Un motde pas-
communiqué. Sivous le murmurez al'hé-
eil du SuperGames Show, l’entrée ne
a plus que 15 F pour la journée et 20 F
juatrejours ! Merciqui ? Merci Micro Kid’s !

AVANT-PREMIERES

Les croquis de Mark Jones,
le JABftiiste qui monte, illustrent
sorjptueusement ses prochains pro-
jets : Darkmere, un jeu d'aventure/ac-
tion, exploite la veine inépuisable de

heroic fantasy ; Space Hulk, adapta-
tion micro d'un jeu de plateau, oppose
des aliens a des marines futuristes. Sha-
dowlands, un jeu de role, propose une
nouveauté graphique. Basé sur la
lumiere, ilir~rite le photosca-
pe. uNjrflp~qui est peut-
étre grand avenir.

WILT journal
M ,CDB/,enfin.!

nté aSPSellement adUapon, /-offre une nouvelle dimen-
runivers ludique. Micro & Co - le salon micro vraiment
micro - souligne les difficultés des francais & organiser des
manifestations. La Lynx 2 veut se faire aussi grosse que lesjapo-

naises. Jérdome Bonaldi parle de ses projets.

Q  HITS

FirstSamurai, jeu complet,

débute dans le Japon médiéval pour un extraordinaire voyage
dans le temps. Supaplex. un excellent jeu de réflexion, s'inspire
de Boulder Dash tout en sachant innover. Jimmy W hite's W hirl-
wind Snooker. simulation de billard, est dotée d’une animation
3D étonnante. Les autres hits :Starush, Double Dragon 3. Rugby
The World Cup. Hudson Hawk. Rolling Ronny. Lasl Ninja 3, Les
aventures de Moktar...

ROLLING SOFTS

Hard les Rollings ?
Pasdutout ! La preuve, ce mois-ci nos testeurs vous ont dégoté
tout un tas d'adaptations de Hits et autres jeux qui gagnent a
étre connus...

7 f\' creaTiON
8 Sons, images et PAO.

Les sons sont sur ST avec Digital Impact, qui traite des sons
numérisés ;lesimagessurAmiga avec Colorimage. un logiciel de

Ce numéro comporte un encort abonnementnon folioté entre les pages 66 et69 et
un poster entre les pages 132 et 133.



essin pour enfants, le déja célebre Deluxe Paint 1V etle modeleur

»lumm 4D 2.1 :la PAO sur Amiga avec Page Setter 2 et PC

vec Finesse 3.10. Quelques utilitaires pour finir : Diamond Back
Neodesk 3 (ST) et Discoscopie Pro 3.0 (Amiga).

PAINT BOX

Les graphistes du mois
isparaissent au profit d'une nouvelle formule. Le grand Jéro-
le Tesseyre donne désormais chaque mois les conseils d’un
rai pro. |l piaffe d’impatience dans I'attente de vos ceuvres. Ne
; décevez pas.

Iy DOSSIER

Micros et camescopes.

fembresd'une méme espece technologique, les micros flirtent
dus plus ou moins avec les camescopes etles magnétoscopes.

First Samurai va-t-il remplacer le dernier ninja?
Graphismes, animation, bande-son,
les ingrédients sont tous réunis pour le passage du flambeau.

t pourtant, leur mariage pose des problemes qui paraissent
isurmontables. C’estactuellement I’Amiga qui tire son épingle
ajeu. Mais les autres, jaloux, se préparentdans|’'ombre a repren-
re 'initiative...

I fl&E£ SOSAVENTURE

A AGEest presque parfait :
aphlsmes a couper le souffle, animation 3D renversante et
itérét de jeu incontestable. Moins brillant. Suspicious Cargo
ffre toutefois un scénario bien charpenté. Action, aventure, role.
‘eimdall réunit tout cela en un cocktail corsé. Si Conan the Cim-
terian manque de jouabilité, Another World s'impose en digne
iccesseurde Prince ofPersia. Trés beau. Martian Mémorandum
stlégeérementdécevant al’usage. Fascination, combinantamour
humour, est un jeu surprise.

Les Tiltd'Or Canal +/

Les traditionnels Tilt d'Or Canal +

récompensent les meilleurs jeux de

['année. Cette année, outre les Tiltd’Or w
de la rédaction, deux prix sontdécernés v qA/NE"
parles lecteurs :les Tiltd’Or Micro Kid's! Retrouvez-
les dans le Guide annuel de Tilt, en compagnie de
plusde 1000 tests de jeux, des matchs entre conso-
les 8 bits, Megadrive contre SuperFamicom, Turbo
GTcontre Game Gearet Lynx, et micros, 50 joysticks
ail banc d'essai, les adresses utiles et quelques sur-
prises. En vente depuis début décembre.

MESSAGE INABOTTLE
Terminer une aventure
est parfois une épreuve difficile. Voici des conseils utiles a ceux
qui se tapent la téte contre les murs. Et si vous ne trouvez pas
I'indication dont vous avez besoin, vous pouvez toujours
consulter le 36.15 Tilt (*SAV).

1 X8 FORUM _
A md Vidéo et cartes graphiques,

ST. Amiga ouPC. CDTVou CD-l. commentinstaller Wing Com-
mander Il. des questions par milliers traitées avec humour etcom-
pétence par nos spécialistes.

JELEMATILET

36.15/ code Tilt,

o@coifme @ utiliser au mieux notre nouveau serveur. C’est ce
gy vojlls pfpose cette nouvelle rubrique qui simplifie I’accés a
un.univers ou fanatiques de jeux et aficionados de la manette
conversent, échangent leurs trucs et astuces, bref,
communiquent.

INDEX

Bientot Noél et les cadeaux !

C’estdans Tilt, avec plus de 1 500 annonces, que vous avez les
meilleures chances de trouver ce que vous voulez offrir - ou

vous offrir !
PETITES ANNONCES

1M Tous les hits de I’année,

les meilleurs jeux d’aventure et tous les logiciels testés dans ce

numéro répertoriés par ordre alphabétique.
| % Votre avis nous intéresse !

Ilvous intéresse aussi, puisque c’esta partir de vos observations

que nous pouvons faire évoluer Tilt vers une (encore) meilleure

qualité. Et puis, il y a des cadeaux a gagner...!

<tedesprix utilisé dans Tilt :A =jusqu'a99 F.B=100a199F,C=200a299 F.D =300a399F,E=4002499 F.F -de500a999 F,G=de 100041499 F,H»de 15004 1999F,I=de2000a3000 F.



I - - U
Tout nouveau, tout beau et <24 {eux

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo.
ortable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique.
Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés époustouflantes sont
au rendez-vous : déja 24 jeux passionnants au catalogue.
En couleur et avec un son stéréo qui chahute.
Jouez avec vos amis;

nouveautes
octobre 91

NINJA GAIDEN PAC LAND BLOCK OUT
Accédeau stade i~ Pac Man estde retour Le challenge infernal
“Ninja Gaiden" en dans une nouvell pour les réfiexes et
nettovant les quarters aventure trés originale. esprit. Agence les
ksplusmalfamés dela  Visitez Pac Lancfet cubes dans cet espace
(it Surton passage ramenez [a fée chez 3D afin de tenirle plus
fécupre bsamesetles  ellgen éviantles longtemps, Facile &
Bonus. Iste serontdles|  tantomes plus fous et comprende; diffiole &
contre les monstres e plus Pacvoriens que maltiser, impossible &
fin de niveau. jamais! quiter,
A découvrir
bientdt!
TURBOSUB
CHECQUERED
FLAG
HARD DRIVIN
STUNRUNNER
WARBIRDS APB
Affronte le Baron Rouge  Jeune bl toutjuste sori SCRAPYARD DOG
etlesautresasdelo de Iéoole de police, te !
premiére guerte it en charge de b BILLANDTED'S
mondiale sur e suneilance de la vile & EXCELLENT
spectaculare simulateur b poursuite des ADVENHJRE
(e biplan. Austete chaufards et des escrocs.
lunettes, décollage Mais attention aux VICKING CHILD
mmediat, innocents piétns.

ATARI FRANCE 79, av. Louis

BLUE LIGHTNING

A fond les manettes, tu piotes
ton F15 Eagle en rase-mottes
au dessus de paysages
escarpés, détruisant les tanks
et radars ennems.

GAUNTLET

Virée massacre sur

40 niveaux pour 4
aventuriers qui dénicheront
potions et

autres trésors.

Ms PACMAN

Gobble, Gobble, Blub! Miss
Pac Man, la déesse des
[abyrinthes, est de retour.
Avale les pilules énergétiques
et gobe les fantomes.

ROAD BLASTERS

Dans un monde ravagé par un
confit atomique, tu joues les
Mad Max, l'accélérateur collé
au plancher, durant un long
rallye de 50 étapes.

RYGAR

TS IElu:-Rygarte querfer.
Tudois débarrasser [a Terre
des Hordes du Mal qui font
envahie. Il te faudra pour cela
traverser les 23 paysages.

SLIMEWORLD

Tuvas taventurer dans un
monde gluant, spongieux,
verdatre, inquiétant, N'hésite
pas, gréce au Comlynx, &
entrainer 7 amis en expédition.

ZARLORMERCENARY
Sica bouge tire dessus, si ¢a
restefixe tire auand méme. t
grace au Comlynx, 3 amis
peuvent t'aider dans ta
mission-massacre.

ELECTROCOP

Flicdu XXI'siécle, mi-homme
mi-robot, te voila chargé de

délivrer la fille du président

enfermée dans un complexe
& plusieurs niveaus.

Gennevilliers -Tel.: (1)40.85.31.31. ou 3615 ATARI

Vi

e disponinles, En coulewr

CHIP'S CHALLENGE
Seules ton astuce et ton
adresse te permetiront de te
frayer un cnemin et d'éviter les
piges et obstacles des 144
niveaux de cejeu.

GATESOF ZENDOCON
Muni d'armes multiples et
dévastatrices, tu conduis ton
vaisseau a travers 99 mondes
étonnants, en repoussant les
incessantes vagues d'alens.

PAPER BOY

C'est ton premier job: livreur
du Daily Sun.ll s'agit de faire
bonne impression, mais
difficile de distribuer le journal
en vitant les obstacles!

ROBO SQUASH

Le tennis de 'an 2000 se joue
ensalle. A toi de semvr, ton
adversaire estle Lynx ou un
autre joueur connecté gréce &
Comlynx.

SHANGAI

Inspiré de T'anclen Mah-Jong
chinois, Shangaiéprouvera tes
facultés de reflexion, de
stratégie et de concentration.
Tu peuxy jouer seuloua 2

XENOPHOBE

I| e faudra manger du Xenos
dans plus d'une vingtaine de
stations spatiales. L/n conseil,
net'y aventure pas seul
Entraine avec tol, rois amis.

KLAX

Pour mattriser Klax il faut
une bonne dose de
dextérité, de logique et de
self-control. Osez relever le
defi

RAMPAGE

Inutile de gravir le buiding
pourle détruire. Un coup ae
poing te suff. Et iles soldats
viennentte chatouiller les
doigts de pieds, mange-les.



['avais annoncé
dans le précSu_—ht
numéro, la rubrique
change de visage.
Ce mois-ci, nous
avons choisi de
nous concentrer sur
trois grands
produits en
préparation :
Darkmere, un
superbe jeu
d 'aventure-action
concu par Mark
Jones.
Shadowlands, un
nouveau jeu de role
doté djun-systéeme
dejeu original.
Enfin, Reach for the
Skies s’annonce
comme l'un des
simulateurs les plus
intéressants de cette
fin d’année. Etpour
ceux qui veulent
tout savoir, la
section « News »
récapitule toutes les
sorties a venir. Moi,
je repars traquer la
nouveauté en
Allemagne. Au mois
prochain et que le
Mauve soitavec
vous !

Dogue de Mauve

N vont-premieres

MarkJones2 : leretour!

Malthar, votre mentor dans I'art de la magie, estl'un des personnages clefde Darkmere.

Vous vous souvenez peut-étre de Cybernoid,
qui fut un hitily a quelques années ?
Ou du plus récent Stormlord, tres remarqué ?
Sans oublier Rubicon, dontje vous parlais
il y a peu dans cette méme rubrique ? Dans
tous ces jeux, le nom de Mark Jones,
le graphiste, apparait en bonne place.

Tilt : Bonjour, Mark. Alors, il
parait que tu as de nouveaux
projets ?

Mark Jones : En effet. J'ai fini
les graphismes de Rubicon ily
a quelques mois déja et j'en ai
donc profité pour commencer
a travailler sur deux autres
jeux. Space Hulk. tout d'abord,
qui est I'adaptation du jeu de
plateau du méme nom. Je
précise que les graphismes
n’en sont qu'au stade de la
préparation.

Tilt : La mise en scéne
graphique me fait penser a
celle de Dungeon Master...
Mark : En effet, cela permet de
rendre I'ambiance angoissante
du jeu de maniére plus
crédible. Votre équipe de
marines explore d'immenses

épaves de vaisseaux spatiaux
infestées daliens agressifs qui
peuvent surgir a tout instant
d'une coursive latérale. Ceux
qui ont aimé |'atmosphere du
film Alien devraient apprécier
Space Hulk. Je pense que ce
sera I'un des produits

les plus marquants
d'Electronic Arts pour

92.

Tilt : Parle-nous un

peu plus de

Darkmere.

Mark : Darkmere est

un projet personnel
quejaiconguily a

plusieurs années

déja, a I'époque ou je
travaillais sur les

8 bits pour Océan.

N'ayant pas eu l'occasion de le

développer sur CPC ou C64. je
me suis tourné vers les
machines plus puissantes.

Tilt : As-tu écrit un

scénario ?

Mark : Oui, bien sir. En fait, jai
méme congu la totalité du jeu.
Le systéeme, la bande-son, la
taille et le nombre de sprites.
Tout est prét... sur le papier.
Reste maintenant & le
programmer N'ayant aucune
compétence en la matiére, j'ai
demandé a Slewart Gilray, le
programmeur de Rubicon.
d'assurer la partie code.

Tilt :Comment se présente le
jeu ?

T SmW'’
r= e -y
A ub

Space Hulk :de beaux décors.



Mark : Bien, jespeére... (rires).
Le jeu est en 3D isométrique,
un mélange entre le coté
statique des jeux d'aventure et
I'action répétitive des jeux

charge son fils de sauver le
pays du Darkmere, la
malédiction qu'il n'a pas su
enrayer. Il lui confie son épée,
Dragon's Bane, et le

MONTPELLIER
CC Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier

Tel 67 58 58 88

GRENOBLE
8, cours Berriat 38000 Grenoble

PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68
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Tel 76 50 99 41

PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00

13. bd Voltaire 75011 Paris/ Métro Oberkampf

MARSEILLE Tel
4. bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille

Le COCOCLUB c'est trop SUPER!
«™ nouveaux copains, tics rétines pas

91 33 69 83

possibles, tics échanges... !

Pas tle problemes, tu achetes une machine

et COCONI T t'offre ta carte club !

d'arcade. Le loueur dirige recommande & la fois aux Tous les magasins COCONUT sont
Ebryn,,un,prmce elfgarme dleu_x_etaMaItha'r, E,In puissant g verts les Dimanches 15 et 22 Décembre
d'une épée enchantée, dont le magicien. Cette épée,
royaume est sous linfluence magique, apporte a son LES CONSOLES
d'un mal étrange :le porteur force et vitalité. Mais
Darkmere. Ebryn va en s’il s'en sert pour une action SEGA SEGA COREGAEX Il
chercher la cause et, si mauvaise ou dans un combat .
. P < - GAMEGEAR MEGA DRIVE +ljeu + 2 manettes
possible, la détruire. déloyal, il verra ses forces ) . )
s’épuiser rapidement. Le Japonaise +Quintupleur
personnage est donc tenu 990 F 1190 F 1290 F
d'agir de maniere juste et
courageuse s’il veut pouvoir MEGADRIVE NEC GAMEBOY
mener le jeu a son terme. Centurion 475 1941 SCX 445  Castlevania 1 245
Tllt . Quel genre de mission KA Hockey/Mil.Monkry 475 Cadilaah 390 Mrgaman 245
d . | ff P BV ie ntn, 449 Final Mateh Tennis 340 Revenge\nfthe Gadtor 195
gvragtl & ectuer_ ! . | Mcres 449 lla‘geml ofTom na 390, | Robfcop 195
Mark”'ll'devra veniren aide a nmitnsie Star 111 595  Neutopia Il 200 Rc Pru Am 259
plusieurs personnages : Rond Rash 449 Ninja Spirit 340 Spiderman 195
Malthar le magicien, mais Shadnw nfthe Reast 445 Panza Kirk Boxing 390 Super Mariulund 195
aussi les nymphes qui habitent Speedhall Il 445 PC Kid Il 340 The Simpson* 269
| boi lent t1 Simet nfrage 395 Populouft 340 Tortues .Ninja 219
es bois alentour et les Toe Jam and Earl 445 SuperLong NoueGoblin 340 Tortues Ninja Il 269

habitants du village. Il devra
aussi défaire, entre autres, des
ores, des squelettes et de
petits dragons. L’aventure sera

Les toutes dernieres nouveautés disponibles a de supers

Tilt : Quelles sont les prix AU 16.(11.43.38.79.65.

différences par rapport a des

jeux comme The Immortalou  longue et variée... LES MICROS
Cadaver, par exemple ? Tilt : Ok, Mark, je ne t'en
Mark : Sila mise en scéne est demande pas plus. Merci ATARI ST AMIGA IBM PC
Identhue acelle _de Cadaver’ pour toutes ces informations 3 1) Construction Kit 325 Amnins 245 (jot'ieivpourun Ca»lavre 345
nous allons travailler au et bonne chance pour ce beuteroa 285 Battle Isle 205  Rycof Beholder II 295
maximum sur I'ambiance et le projet qui s'annonce Final Kight 245  Douteros 285  Leiaure Suit Larry V395
coOté aventure du jeu avec de grandiose. En espérant que Formula (6ir Cran»!Prix 345 Intelligent Siratcgy Cames 269 lainl of the Ring Il VF 345
véritable missions & accomplir. vous trouverez vite un Mégalomania 280 laitusTurbo 1l 245 Mi-ga Fnrtress 849
. ,d.t | M .t Populnil* 11 285 Retorn to Europe 119 Might and Magie Il 395
I y _aura Un? mu!tlt’Ude de . edi eur.-Que e auve sol Silenl Service Il 345 Rngbv The World Cup 225 Police Queat 111 395
bruitages digitalisés (vent qui avec toi ! The Simpson* 245 Shailu, ofthe Reasl IIl 345  SecretWea|KXimfLufhvafc 395
souffle, bruits de village, Mark :J'y compte bien (rires). Tip Off 245  Silent Service Il 345 WiUy Beamish 395
craquements du feu de En fait, plusieurs maisons ltnpia 245 Tip Off 245 Wing Commander 11 395
camp...) et I'interaction avec d'édition se sont déja montrées IGA 5000 +. 1 MEGA RAM
les personnages sera trés intéressées et je pense que NOUVEAU WORKBENCH

poussée. Les lieux seront plus
nombreux et plus variés que
dans The Immortal. De plus,
Darkmere comportera une
bonne dose d'action grace aux
combats contre les monstres
qui envahissent la région.

Tilt : Peux-tu nous en dire
plus quant a I’histoire ?
Mark : Eh bien, je préfere ne
pas dévoiler trop de choses...
Au départ, le pére d’Ebryn,
Gildorn, aux portes de la mort,

nous devrions signer un
contrat trés bientot...
Darkmere et Space Hulk ne
seront probablement pas
disponibles avant I'année
prochaine. Mais soyez sans
inquiétudes, nous vous en
reparlerons probablement
quand les jeux seront plus
avancés. En attendant,
admirez donc les toutes
premieres photos d’écran.
Dogue de Mauve

2990F

Tout le catalogue micro disponible au 16.(1).43.38.79.65.
OU MARDI AU SAMEDI DE 10 HA 12 H 30 ETDE 13 H30 A 19 H

Bon A découper et a adresser a !

COCONUT VPC

13, boulevard Voltaire
Adresse 7501 1 Paris
TITRES
Code Postal
Ville : ... Frais de port
Tel : i chéque
i contre remboursement

Votre machine
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L'idée qui sert de base a
Shadowlands est assez
simple. Le joueur incarne une
entité quasi-divine qui a été
défaite par une autre créature
maléfique. Esprit désincarné, il
va devoir guider une équipe
de quatre champions qu'il aura
créés afin gutils puissent
retrouver.ses restes funéraires
et, a laide d une puissante
magie, le ramener a la vie.
Plutét que de recopier
(bétement) le communiqué de
presse, je suis allé interroger
les auteurs : Barry Costas.
programmeur, et Mark
Anthony, graphiste.

Tilt : Salut a vous deux.
Avant de parler du jeu,
j’aimerais en savoir un peu
plus sur vous.

Mark :En ce qui me concerne,
Shadowlands est mon tout
premier jeu. J'ai envoyé
quelques disquettes a Teque
et ils m'ont engagé.

Barry : Pour ma part, ¢a fait
environ cing ans que je
programme, un peu sur toutes
les machines. Shadowlands
sera d'abord développé sur ST
puis adapté sur Amiga.

Tilt (insidieux) : ce sera une
adaptation ou juste un
simple transcodage ?

Barry : Non. non. ne t'inquiete
pas, le jeu tiendra compte des
possibilités de YAmiga Iy
aura plus de couleurs et le
scrolling devrait étre au pixel
prés.

Tilt : As-tu réalisé des jeux,
récemment ?

Barry :Je n'ai pas participé a
Pitfighter mais, en revanche,

vont-premieres
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Shadowlands:
d'ombreetdelumiere

Apres la conversion de Pitfighter,
les programmeurs de Teque London
se sont langés dans un projet plus personnel
et plus ambitieux. Amateurs dejeux de réle,
fans de graphisme japonais,
toqués de la 3D isométrique,
cejeu est faitpour vous. Permettez-moi
de vous présenter Shadowlands.

j'ai programmé Escape from
the Planetof the Robot
Monsters qui profite du méme
genre de mise en place
graphique.

Tilt : La 3D isométrique ?
Barry : C'est ¢ca. De plus, nous
utilisons un nouveau systéme,
baptisé RPhotoscape~qui fait
appel/a la lumiere’ Le mofde
de Shadowlands est un monde
d'obscurité. Les personnages
sont les porteurs de lumiére.
Au-dela du symbole, cela a
une influence sur le jeu. Ainsi,
la torche d’un personnage
éclairera autour de lui pour lui
permettre de voir les obstacles
qu'il n"aurait pas repéré dans
le nair.

Mark : Attention, cependant,
icar la lumiére peut également
déclencher des pieges el
attirer les monstres qui errent
alentour Le joueur devra gérer
ses torches avec précaution.
Tilt : En tout cas, le rendu a

| écran est réussi et le
systéme est original.
Cependant, votre jeu me
paraitinspiré a la fois par
Dungeon MastereX Cadaver,
non ?

Barry :C'est un peu vrai. Je
dois dire que Dungeon Master
est un de mes |eux préférés.
Pour ce qui est de Cadaver, je
le trouvais trop statique.
L'avantage de Shadowlands
est que, grace au scrolling, on
se rend mieux compte de
I'immensité des niveaux.

Tilt : Combien de temps as-
tu mis pour mettre au point
ce nouveau systéme ?

Barry :Pour le Photoscape lui-

Attention au sduelette qui=vient d'apparaitre.

méme, environ un mois.

Tilt : Vu que chaque mur
peut a tout instant étre
éclairé ou plongé dans le
noir selon les déplacements
des personnages, es-tu
obligé de réafficher tout
I'écran a chaque fois ?
Barry :Pour gagner du temps,
j'ai choisi un systeme plus
complexe. Je ne redessine
que les blocs qui changent de
couleur Pas facile a
programmer mais cela me
permet d'animer les sprites de
maniére fluide

Tilt : Dis-donc, Mark, ¢a n'a
pas du étre facile de faire les
graphismes... ?

Mark : En effet Le plus gros
probleme a été de concevoir la

Dans Shadowlands,
vous pouvez
séparer votre

équipe en deux
groupes distincts,
chacun ayant la
possibilité
d'explorer une zone
différente du
labyrinthe qui
compose le jeu.

palette. Etant donné les
différentes nuances de
luminosité, la plus grande part
en est reservée aux murs et au
sol Cependant, je dois
conserver un minimum de cinq
couleurs pour le visage et les
ornements des personnages
Crois-moi. il y a des jours ou
j'aurais préféré travailler sur un
Amiga ou un PC

Tilt : Tu parlais des
personnages. A quoi
ressemblent-ils ?

Mark : Etant un fan de dessin
animé et de mangas japonais,
j'ai essayé d'utiliser le méme
style. D'autre part, nous avons
prévu que le joueur puisse
créer ses propres visages en
en choisissant la forme, les



yeux, la bouche, les cheveux,
etc.
Tilt : Et pour les sprites ?
Mark :J’ai beaucoup bossé
sur les sprites S’ils sont assez
petits, ils se déplacent dans
huit directions, se baissent,
bougent les bras, invoquent
des sorts, etc.
Tilt : Comment fonctionne le
jeu ?
Barry : Nous avons essayé de
rendre le maniement tres
intuitif. Tout se fait a la souris.
Pour se déplacer, il suffit de
cliquer sur la jambe d’un
personnage Pour agir,
appuyer sur son bras et I'objet
gue vous voulez manipuler,
etc. Mais nous allons continuer
a travailler sur I'ergonomie
durant les prochains mois. A
noter également que l'on peut
scinder I'équipe en deux
groupes distincts qui devront
agir de concert pour surmonter
certains obstacles.
Tilt : Ok, merci pour tous ces
détails. La sortie de
Shadowlands est prévue
pour la premiére moitié 92.
Dogue de Mauve

Reachforthe Skies: etc'est
reparticommeen40!

Voici venir le nouveau
simulateur de vol de
chez Mirrorsoft. Il
retrace la lutte entre
les as de la RAF et les
pilotes de la Luftwaffe
lors de la fameuse
bataille d'Angleterre
en 1940. Dogue de
Mauve, notre grand
pilote de chasse (ala
nouveauté) estallé
interroger Rod Hyde,
chefde projet de
Reach for the Skies
chez Mirrorsoft.

ce oteotuue ”

cwec

suis pas un grand amateur de
simulateurs de vol. Pourtant,
lorsque j ai vu tourner Reach
for the Skies sur un PC 386sx,
je n'ai pu m'empécher
d'admirer la présentation a
base de digitalisations

JBU /

Reach for the Skies
met en scéne des
graphismes 3D trés
détaillés, surtout en
ce qui concerne les
différents appareils.
A noter que
I'animation reste
souple méme sur une
configuration
modeste. Un bon
point pour les
programmeurs...

s et sonores ainsi
que la qualité de I'animation
3D. Le démonstrateur n'étant
autre que Rod Hyde.
concepteur et programmeur
du jeu, il n'en fallait pas plus
pour que j'enfile ma casquette
d'interviewer...

EXCEPTIONNEL

DE LANCEMENT

érivrofet 4*0
Imaginez un royaume, des races, des légendes et des régles de jeu, comme dans un JEU DE ROLE.

Placez-y des personnages AUTONOMES et INTELLIGENTS : chacun a sa propre logique, ses buts, un comportement personnel,
chacun sait réfléchir et s'adapter aux situations de rencontre... ET LE BIOGAME VIT...
Car ses personnages pensants vont liborementagir, animer, CREER le jeu par leurs campagnes, leurs combats.

ARMAETH, le jeu, n'intervient jamais sur la partie en cours. CE SONT VOS ACTES ET CEUX DES AUTRES
PERSONNAGES QUI CREENT ET REDEFINISSENT LA PARTIEA CHAQUE INSTANT.

Nul ne peut prédire comment évoluera la partie ni de quelle facon vous atteindrez vos objectifs (votre scénario personnel).
A vous de jouer... une infinité de parties toutes différentes.

ARMAETH requiert un PC compatible 480 K de RAM et une carte vidéo EGA/VGA/SVGA 128 K
Vente par correspondance. Recopier ou envoyer ce bon aux EDITIONS DU DOLMEN, 2 rue de I'Eglise, 89760 VAREILLES
Prix unitaire 375 F + 20 F pour port et emballage. Ajouter 30 F pour un envoi contre-remboursement.

Nom et prénom :.
Adresse : ..........
Code Postal.......

Indiquer le format de disquette :  ¢>

5"1/4 ou O 3"1/2 F



Tilt : Bonjour, Rod. Peut-étre
qu'une petite présentation
serait utile pour que les
lecteurs sachent a qui ils ont
affaire.

Rod Hyde : Eh bien, je fais
partie de Rowan Software, qui
développe ce simulateur pour
Mirrorsoft. Ily a quelques
années déja, jai concu et
réalisé Stnke Force Harrier. J'ai
également travaillé sur Spitfire
40, Falcon et Fhght ot the
Intruder.

Tilt : Jolies références !
Alors, quoi de neuf sur votre
nouveau simulateur de vol ?
Rod : En fait de simulateur de
vol, Reach for the Skies est
surtout un simulateur de
combats aériens. L'enjeu est la
domination de I'Angleterre. Le
joueur peut choisir d'incarner
les pilotes et controleurs
aériens britanniques ou leurs
homologues allemands. Nous
avons essayé de coller au
maximum aux faits réels.
Cependant, il est tout a fait
possible de réécrire I'Histoire
en faisant gagner la Luftwaffe.
Tilt : Tu parlais des
contrdoleurs aériens. C’est un
role dont on| entend fafement
parierdans’lestjeux:t.

Rod : En effet. Mais nous
avons voulu faire de Reach for
the Skies un jeu accessible a
tous. Si le joueur souhaite
simplement affronter des fous
volants a bord de son propre
coucou sans avoir a se
préoccuper du reste, il est libre
de le faire. Dans ce cas, il
laisse a I'ordinateur le réle du
contrbleur (définitions des
missions, répartition des forces
en présence, etc.). Cependant,
une personne qui veut mettre
au point sa propre stratégie
pourra choisir de tout gérer
elle-méme. Elle peut ensuite
mener a bien ses missions sur
I'appareil de son choix
(Spitfire. Hurricane, Me 109,
Me 110, Ju 87. Ju 88) ou laisser
a I'ordinateur le soin de piloter.
Tilt : Tu veux dire que tu n’es
pas obligé de diriger toi-
méme ton avion ?

Rod : Non. pas si tun'es
intéressé que par I'aspect
stratégique. En fait, tu peux
méme demander a I'ordinateur
d’organiser des raids a ta
place. Tu regardes alors
I'action se dérouler comme un
véritable film en 3D.

Tilt : Et au niveau de la
technique ?

vant-nrentieres
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Rod :Nous avons amélioré
nos routines de 3D. Comme tu
as pu le voir sur la version en
démo, les graphismes sur PC
supportentie mode VGA/ Les
avions-sont'tres détaillés,” car
ils constituent le moteur du jeu.
Pour ce qui est des décors aux
sol. par contre, nous avons
volontairement choisi de les
simplifier afin de gagner en
rapidité d’affichage et donc en

fluidité. D'autre part, nous
faisons également attention a
ne pas surcharger le
processeur afin d’étre sdrs
d'obtenir une animation
correcte pour les versions ST
et Amiga.

Tilt : Est-ce suffisant pour
ressentir le grand frisson du
combat aérien ?

Rod :Je pense que oui. En
effet, il faut savoir qu'a cette
époque, le = dogfight était
beaucoup plus courant

m DEC

E MILES

qu'aujourdthui. Les avions ne
disposaient pas de missiles a
longue portée et on laissait
plus volontiers parler les
mitnailletses) Ici, plutdtque de
cibler un’petit point'sur le
radar, il faut sans cesse
guetter le ciel alentour pour
s'assurer qu’un ennemi ne se
profile pas a I'horizon. Pour les
pilotes de 1940, avoir une
bonne vue était primordiale.

Vue de I'inférieur de
votre cockpit : vous
survolez la mer,
escorté de deux
autres appareils.
Absorbé par les
messages radio, vous
remarquerez peut-
étre la ligne
d'horizon en dégradé

S de bleu (mode VGA
sur PC).

Chuck Yeager, par exemple,
était I'un des tous meilleurs
grace a sa remarquable acuité
visuelle. A notre époque, i
serait sGrement un bon pilote
mais rien de plus...

Tilt : Quel genre de mission
doit-on effectuer ?

Rod : La encore, cela dépend
du style de jeu que I'on a
choisi. Il ny a pas de missions
prédéfinies. Le joueur les crée
lui-méme a l'aide d'un systeme
simple et ergonomique de

IH UISIILE PhME

Deux
bombar-
diers
s'ap-
prétenta
vider
leurs
soutes
sur les
objectifs
désignés
par la

* Luft-
waffe. A
vous de
tout faire
pour
enrayer
leur
mission
de des-
truction.
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menus déroulants. Mais il a
également la possibilité de
passer la main a I'ordinateur
pour qu'il élabore_une
stratégie./Dans Reach for'the
Skies) tout lest paramétrable.
Quoi qu'il en soit, le joueur
anglais aura surtout a
organiser des raids anti-
aériens détensifs tandis que
I'allemand définira, lui, des
objectifs au sol a détruire pour
affaiblir son adversaire

Tilt : Et comment remporte-t-
on la victoire ?

Rod :Pour l'instant, le but du
joueur anglais est de maintenir
en place 70 % de ses effectifs.
S’il ny réussit pas, la Luftwaffe
lancera l'assaut et la face de
I'Histoire sera changée. Je
tiens cependant a préciser que
ce chiffre de 70 % pourra étre
modifié dans la version finale...
Tilt ;... que nous testerons,
j'espeéere, dans notre prochain
numéro. Merci, Rod, et a trés
bient6t.

Reach for the Skies, annoncé
sur PC, Atari ST, Amiga pour
décembre, s'annonce comme
I'un des simulateurs de vol
marquants de lI'année a venir. Il
faudra cependant attendre le
test final pour savoir si ce
nouveau logiciel parviendra a
détroner ceux qui servent
aujourdhui de référence. Nous
vous donnons donc rendez-
vous dans un prochain numéro
de Tilt... Dogue de Mauve
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...Au sommaire des prochains mois

Psyborg, de Loriciel sur STet
Amiga. est un jeu de reflexe-
reflexion original. Le joueur se
déplace a travers un vortex
représenté en 3D. Il devra
suivre un chemin pavé de
cases lumineuses en collectant
bonus divers et »vies &
supplémentaires (sous la
forme de psyborgs). Test trés
bient6t...
Chez Mirrorsoft. on annonce
I'arrivée pour 92 de Lure of
the Temptress sur Amiga, ST
et PC. Il s’agit d’un jeu
d’aventure animée reprenant le
meilleur des systémes de
Lucasfilm, Sierra et autre
Delphine Software. Le nom de
Cce « nouveau «concept :
Virtual Theatre.
G-Loc, de US Gold. est
toujours en développement. La
préversion que jai pu voir sur
Amiga,ssielle n’avaitpas les
graphismes extraardinaires de
l'arcade, “en conservait.du
moins la jouabilité. Annoncé
pour = incessamment sous
peu = sur ST et Amiga.
Les concepteurs de chez
Gremlin ne restent pas inactifs.
Qutre Space Crusade,
I'adaptation du jeu de plateau
sous la forme d'un jeu d’action
en 3D isométrique, ils
annoncent un nouveau jeu
basé sur Nigel Mansell. Peu de
choses ontfiltré a propos de
ce soft, si ce n'est que Gremlin
espere en faire le meilleur
logiciel de conduite de F1 sur
micro. A suivre... On continue
d'attendre la sortie

imminente » de Tip Off,
d’Anco sur 16 bits. Ce jeu
devrait étre au basket-ball ce
que Kick Offétait au football.
Test, heu.... imminent. Aprés
I'’épopée fantastique de
Conan, les gens de Virgin vous
convient a un voyage dans
I'espace avec Space Shuttle
un simulateur de navette
spatiale. Annoncé sur ST et
Amiga pour février 92. Trés
attendu également a la
rédaction (enfin, pas tant que
ca, en fait...) le jeu basé sur le
fameux groupe de hard-rock
Motorhead (& dire vrai, il n'est
attendu que de Doguy. NDSR).
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1. Abandoned Places
accuse une légere
ressemblance avec
Dungeon Master.

3. Psyborg, un jeu original.
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N EWS —Au sommaire des prochains mois...

Il sera théoriquement réalisé
par les responsables de
Golden Axe sur micro. Un bon
présage ? ‘A voir...

Chez Microids, on met la
derniére main a Killerball, un
jeu de sport trés violent, et
Super Ski 2, la suite, plus
variée, du premier du nom.
Du ski également chez
Accolade avec The Games :
W inter Challenge, une série
d’épreuves sportives pour

« ceussent qui aiment la
neige ». lls annoncent aussi
Les Manley 2 :Lostin LA.
un jeu d’aventure des plus
délirants.

Abandoned Places est le
prochain gros projet
d'Electronic Zoo. Il s'agit d’un

2. Space Shuttle
dispose d'une 3D
1de grande qualité.

4. Lure of the

Temptress sur PC dispose d'un
systéme de jeu trés convivial.
5. Tip Off :

I'ultime basket sur micro ?

immense jeu de role
mélangeant habilement le style
Ultima et celui de Dungeon
Master. Un grand jeu en
perspective, annoncé pour la
fin de I'année sur Amiga et ST.
Dogue de Mauve



CONCOURS
TILT-DELPHINE

Devenez
les Maitres de I'Aventure
et gagnez

ler PRIX
1 GAMESPACK AMSTRAD PC 286,
16 MHz avec carte sonore intégrée,
affichage VGA 600x800,disque dur
40mo, d'une valeur de 9 990 F
+3 jeux et la compilation DELPHINE
"LES MAITRES DE L'AVENTURE"

Du 2éme au 5émePRIX
la toute nouvelle compilation
"LES MAITRES DE L'AVENTURE",
comprenant MAUPITI ISLAND,
LES VOYAGEURS DUTEMPS
et OPERATION STEALTH
de DELPHINE

Du 6éme au 20éme PRIX
un pin's TILT

Delphine Software

Répondez

aux quatre questions suivantes,

sur carte postale uniquement, en indiquant,

pour chaque question,son numéro et le choix a, b, ou c,,
ainsi que vos nom, prénom et adresse.

réponse doit nous parvenir avant le 31/12/91,cachet de la poste faisant foi, a :
CONCOURS TILT/DELPHINE -9/13 rue du colonel Pierre AVIA - 75754 PARIS CEDEX 15

Question n°1 : Question n°3 :

Qui a développé le dernier DELPHINE, ANOTHER WORLD ? Le PC AMTRAD GAMESPACK a quelque chose de particulier :
- a/ Patrick BAUDRY -a/ Il a une carte sonore intégrée

- b/ Jean-Michel BLOTTIERE - b/ Il est en plastique comestible aromatisé a la fraise

- ¢/ Eric CHAHI -c/ Il a été congu dans I'espace

Question n°2 : Question n°4 :

_j 4 .l "o
Comment le savant LESTER a-t-il basculé dans" L'AUTRE MONDE" ~ Le + de CONSOLES + représente quelque chose :
-a/ En ouvrant le dernier numéro de CONSOLES + . ,
i ] -a/ Les fleches d'une manette de console
-b/ La foudre. est. tombée sur son Ia.borat0|re. - b/ Le proverbe : ’ Plus on est de tous plus on rit *.
- ¢/ Il s'est fait piquer par un moustique tropical - ¢/ Une lettre de I'alphabet Japonais du xv avant J.C..

Le reglement complet du présent concours est déposé chez Maitre OUAZAN, huissier de justice a PARIS, et peut étre envoyé sur demande au tarit lent
en écrivant & : CONCOURS TILT/DELPHINE 9/13 ruimdu colonel Pierre AVIA 75754 PARIS CEDEX 15
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MICROLOISIRS SU R
GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1SUPERGRAFX

en participant a Micro Kid’s chaque mercredi sur FR3 a 18 heures ! Micro Kid’s, toute I'actualité consoles
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records,
des cheat modes, des solutions completes. Vous rencontrerez les plus célebres programmeurs,
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick.
Vous enquéterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives.
Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de coeur/coups de gueule des
lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris... ou hais.

Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros.

- Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur
D e S e l l X des grands hits du moment, avec bien sir des cadeaux a la clef...
. Vous pouvez dés maintenant écrire au journal pour participer a ces mégamatchs !
Pour son premier concours, Micro Kid’s fait appel a tous
D e S C O n C O l l r S les scénaristes en herbe. Si vous vouiez créer votre propre jeu,
ne manquez pas le reglement du concours dans ce numéro.
Envoyez sans tarder vos démos a Tilt. Les meilleures seront

V4
D e S d e m O S diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de I'émission
m serontles seulsjuges de ce grand challenge hebdomadaire.

Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's. renvoyez ce bon a :
Tilt Micro Kid's. 9-L". rue du Colonel-Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15.

Je désire participer au :

match des champions concours de scénarios

Nom : .Prénom : -Age :
Code postal :. . Téléphone :.

Ma console : -

Micro Kid's est produite par I'unité J.E.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédérique Doumic) de FR3 et les
Productions Richard Joflo, avec une réalisation d’Alfred Elter, en collaboration avec toute I'équipe de Tilt et avec
le soutien de Micromania.

ONSOLES# CROUAStP> * Micromania °



NOUVEAUTES A NE PAS

MANQUER

Alien Storm

Gountlet 30

Grand Prix

Master Golf (Micropros.
Populous 2

€)

Powermonger Dota Disk

Robocop 3
Tip Off
WWEF Super stars

Sl/Amtgo
2S9/2S9F
249/249F
349/349F
349/349F
299/299F
149/149F
259/259F
249/249F
259/259F

TOP 20 ST/AMIGA

The Simpson's
Vroom

Deuteros
Megalamonia
Rugby World Cup
Shadow Sorcerer
Final Fight
Terminotor 2
Silent Service 2(1 Meg)
Hunter

Roilroad Tycoon
Winning Tnctics
Space Quest 4
Thunderhawk
Flight of Intruder
Eye of Beholder
Gods

Flinol Whistle
Mlidwinter 2
Centurion

Cadaver

Captive

Guilisotion

Dungeon Master.
Elviro 2

Lord of the Rings 2
Martian Mémorandum
Powermonger

Star Trek
Thunderhawk

ST/Amigo
249/249F
249/249F
299/299F
259/309F
249/249F
279/279F
2S9/259F
249/249F
349/349F
299/299F
349/349F

79/79F
ND/399F
299/299F
349/349F
ND/299F
249/249F
129/129F
349/349F
249/249F

ATARI

AUTRES NOUVEAUTES

Avantage Tennis
Bonanza Bros

Cisco Heot

Devious Designs
Double Dragon 3
Elviro 2

First Somourai

G Loc

Heimdoll

Hudson Howk

Les Aventures de Moktar
Mega twins

Obitus

Pitfighler

Race Drivin'

Smash TV

Super Space Invaders
Turtle N2

Ultima VI

U.M.S. 2 Planel EdH.

ST/Amiga
249/249F
259/259F
259/259F
259/259F
259/259F
349/349F
259/259F
259/259F
309/309F
259/259F
299/299F
259/259F

259F/ND
249/249F
249/249F
259/259F
249/249F
259/259F

ND/309F
159/159F

PC Compatible

AUTRES NOUVEAUTES

359F
299F
399k
399F
399F
349F
399F
349F
349F
349F

TOP PC COMPATIBLES

Wing Commander N2
Shadow Sorcerer
Might and mogic 3
Immortal

Jetfighter 2 (Frangois)
FI1/A NightHawk
Gunship 2000
Castles

Eve of Beholder
Heart of Chino

Wing Commander
Secret Weopons

Wing Commander Miss. Disk N2

Andretti

Red Baron

Kling Quest V(VGA)
Llinlcs

Sim City + Populous
Lemmings

Avantage Tennis

BnbvJo

Bottle Command

Battle of Briloin Miss. Dis
Blues Brothers

Chuck Yeoger

Command HQ
Countdown

De Luxe Poinl 2 Francois
E5S Mega

F MTomcot

F15 Strike Eagle N2

FI'5 N2 Scénario Disk
FI9 Stealti Fighter

F29 RETAUATOR
Golewoy lo Savage Fronl

299F
289F
299F
159F
299F
349F
349F
299F
985F
349F
359F
349F
159F
385F
299F
299F

399F
309F
399F
299F
399F
399F
399F
349F
299F
399F
349F
399F
149F
299F
399F
449F
399F
299F
199F

Golden Axe
Kick off 2

Leisure Suit Larry 1 (VGA)

leisure Suit Larry V
Life and Dealh 2
links Boyhill Course
links Boulifull
links Firestone

M1 Tonk Ploloon
Megofortress

Mig 29 M Fulcrum
Nascar

RBI 2

Rick Dangerous 2
Riders of Rohan
Rise of the Drogon

ADS+¢Shermon, M4 289F
Bord's.Construction Sel 299E
Bord sTriple Pock (1+2+3) 399F
Castles Data Disk 149F
Death or Glory 359F
Falcon V 3.0 499F
Heimdall 349F
Lemmings data disk 149F
LES ManTey Lostin LA. 349F
Magic Canddle 2 349F
No Greater Glory 349F
Obilus 349F
Overiord 259F
PGA Course Disk 149F
Pitfighler 299F
Race Orivin 299F
Robozone 259F
Rollerbabes 359F
Shangai 2 s 359F
Space Wrecked 299F
Super Spoce Invaders 299F
p Off 299F
TheSeige 299F
The Simpson's 299F
Timequest 349F
Toyota Ceiica GT4 Rolly 299F
Yy - 299F
359F

349F

159F

WWEF Super Stars 299F
299F  Robin Hood 309F

299F  Silent Service 2 349F

399F  Sim Eorth 399F

399F  Sorcerers Applinnce 349F

299F Sorcerers 299F

150F  Space Quest IV 399F

159F  Speedboll 2 299F

159F  Spirit of Excalihur 349F

399F  Teom Suzuki 299F

359F Terminotor 2 299F

449F  Ultima VI 299F

359F  UMS2 349F

299F  Willy Beamish 399F

249F  Wing Corn. n2 Speach Disk ~ 179F

349F  Wing Commander Miss Disk | 149F

399F  Wolf Pock 349F

ST/STE

LES JUSTICIERS 3

299/299F

- AMIGA

+SHADOW WARRIORS + ROBOCOP 2

+BATMAN LE FILM

349/349F
+ Maupiti Island

LES MAITRES DE L'AVENTURE

nouveau

+ Les Voyageurs du Temps + Opération Steolth

NRJ3

319/319F n

+ FI6 Combat Pilot + Double Dragon 2 + lloly 90 + Turbo Oui Run + Welltris

PROMOTIONS MICROMANIA

St/

Turrican 2
Masterblozer ND/99F
Armour-Geddon  179/179F
Super Cors 2 179/179F

Borbarian 2

Beast 2

Pegosus

Lemmings Data dise

_Utopia

3D Construction Kit 39974991
Bobv Jo 289/289F
Bord’s Taie 3 NO/249F
Battle of Briloin Miss. Disc  159/159F
Beast Buster 259/259F
Blues Brothers 299/299F
Cadaver 249/249F
Cadaver the Pay Off 159/159F
Chuck Rock 249/249F
De luxe Paint Frangais 599F/ND
De luxe Paint IV frangais ND/899F

Elf 249/249F
F 15 Strike Eagle 2 349/349F

ouveau

Switchblade 2 179/179F  Monkey Islands 179/1791
Greot Courts 2 179/179F  Matrix Marauders ND/99F
Heroe Quest 179/179F  Monthy Python 99/99F
Lemmings 149/149F  Spellbound 99F/ND
Fate/ Gates of Down 249/249F
Another World 199/199F
MadTV 199/199F
199/199F
199/199F
sl/Amioo ST/Amic
F15 Desert Slorm Sc. Disc  159/159F  Rise ol the Dragon ND/399*
FI9 Steolth Fighter 289/289F  Robozone 259/259
F29 Retoliotor 249/249F  Robin Hood 259/259
Klick Off 2 249/249F RType 2 259/259
Life and Death 259/259F  Sim City + Populous 299/299
M t Tonk Ploloon 299/299F... Sipirit6l Excalibur 299/299
Magic Pockets 259/259F  SlrikeBeel 259/259
Manchester Un. Europe 259/259F  Toki 249/249
Oui Run Europo 259/259F  UltimoV ND/299
Prehislocik 269/269F UMS2 ND/299
RBI2 299/299F  WildWheels 249/249
Relurn to Eurabo 79/79E  Wolf Pock 299/299
Return of V itcft Lord 149/i 49F

AMSTRAD 464/6128

LE TEMPS DIS
HEROS ND/249F
+ Nortn and South
NouVEAul + Prince of Persio
1 + Moonblaster

NRJ 3

+ Welltr'is

AUTRES NQUVEAUTES

Apprentice
ADS+Shermon M4
BabyJo

Cisco Heat
NightShift
iffighter
Prehistorik
Roadland

Space Crusade
Super Spoce Invoders
Thunderburner

TOP 10 AMSTRAD

TheSimpsons
Final Fight
OutRunEuropa
Terminotor 2

Manchester United Européen 109/159F

3D Construction Kit
Rick Dangerous 2
KllckO fn

Pirates

Xiphoes Fantasy

Darkman 109/159F
Fugitif ND/229F
Grand Prix 500 N2 ND/199F
Heroe Quesl 109/159F
Mokowe ND/199F
Ninja Turtles 109/159F

OFFRES SPECIALES AMSTRAD

CRACKDOWN ND/99F
CABAL 59F/ND
LES INCORRUPTIBLES 59F/ND
THE EIIMINATOR 59F/ND

ND/279F
+ F16 Combat Pilot
+ Double Dragon 2

+ Italy 90 + Turbo Out Run

LES JUSTICIERS 3

NOUVEAU

169/199F
+ Shadow Warriors + Robocop ]
+ Batman le Film

99/149F
199/249F
199/249F
109/159F
109/159F
109/179F
140/180F AN EPASMANQU!
119/159F Alien Stormi 119
109/159F Battle Command
109/179F Blues Brothers
199/229F Bononozo Brothers
Broinies
Gountlet 30
109/1S9F G Loc
119/169F Hudson Hawk
119/169F MegaTwins
109/159F  SmashTV
Space Gun
249/249F Spirit of Excalibur
99/149F Tnunderjows
139/179F Turrican 2
ND/145F Turtles N2
ND/249F WWF Super Stars
Panza Kick Boxing 199/249F  SuperSqweek 149/199F
Return ofWitch Lord 59/79F  Swap ND/199F
Robozone 109/159F  Switchblade 109/159F
Saga ND/199F  Targhan ND/I99F
Sdaw ND/149F  Tetris ND/I49F
Supercars 109/149F
MICROMANIA

NIGHTBREED
NARC
GHOULS'N GHOST

LA COLLECTION ND/ 175F
Les 15 Logiciels qui ont foit fe succés de

I'Amstrad |

ND/99F
59/99F
ND/99F

CHASE HO + NARC

LES 100% A D'OR 59/99F
+ Opération Wolf + Aflerburner
+ R Type + Titan

LES VAINQUEURS ND/99F
+ Forgotten Worlds + Thunderblode + Tiger Road + Lost Duel + 8lasteroids

DEMENT DEMENT
59F/ND
GHOULS'N GHOST+ NARCND/99F
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IBM ont donc décidé
de s’unirpourle
meilleur etpourle
pire. Objectif: définir
le standard de la
micro personnelle
des années a venir.
Pour curieux que
cela puisse paraitre,
ces deux societés
unissent leurs
compétences pour
faire le poids face a
des concurrents ou
des partenaires de
plus en plus
envahissants...
Pour la majorité des
analystes; les
premiers-a’patir de
cetaccord seront
certainement des
entreprises
américaines. En
premier lieu Intel,
lachée par le duo au
profit de Motorola
pour la fourniture du
ceceurdu
« standard » sur
lequel IBM et Apple
travaillent. Ensuite,
Microsoft, le leader
mondial du soft sur
micro, qui se voit
remplacé par les
équipes internes des
fréeres ennemis. Cela
montre qu'en micro,
les positions ne sont
jamais acquises.

Mathieu Brisou

filljanim

C 'est en 1986 que Philips
dévoile son livre vert,
(en grand breton Green
Book). Ce dernier expose le
projet CD/, ou CompactDisc In-
teractif. But du jeu: marier CD et
informatique.
Cinqg ans plus tard, plus précisé-
ment le 16 octobre 1991, Philips
et Sony annoncent le lancement
officiel du CD!aux Etats-Unis et
au Japon.
Pour I'Europe, il faudra encore
patienter puisqu'il est annoncé
pour septembre/octobre 1992.
Toutefois, I'exemple de ce quise
passe aux USA est suffisant
pour se faire une idée de ce que
sera le CDI chez nous Le pre-
mier modeéle lancé outre-Atlan-
tique porte la référence CDI 910.
Architecture autour d’un pro-
cesseur Motorola 68070 (de la
famille des 68000) cadencé a
environ 20 MHz, il dispose d'u-
ne mémoire vive de 1 Mo et de
divers ports de connection per-
mettant de lui adjoindre une im-
primante. un clavier, un lecteur

A droite, Golden Jukebox, un

programme regroupantdivers « hits »
des sixties avec historique des groupes

et textes des chansons. Le tout
saupoudré d'interactivité.

Dans la famille « The Great Art Sériés », je voudrais
Harvest of The Sun, une exploration de I'univers de Van
Gogh, avec des musiques de Fauré, Debussy et autres...



« Le CDIn'estpas un ordinateur ».

Tel est le message que Philips
tente de faire passer. Le moyen ?
Utiliser une terminologie
spécifique. Ainsi on ne ditpas un
soft, niune application, mais un
programme. D'autre part, un
erfort est faitpour que tous aient

un aspect

de disquette, etc. Mais ces élé-
ments masquent la réalité du
CDI. Cet appareil est capable
de lire des CD Audio normaux
en 3"1/2 et 5" 1/4. llesten outre
compatible CD+G (comme le
CDTV) mais se révele aussi en
mesure de lire les CD Photo et
disposera dans un proche ave-
nir de la capacité de lire certains
CD-ROM XA. Pour les amateurs
de chiffres, précisons que le
CD/, c'est un affichage avec
une palette d’'un maximum de
16 millions de couleurs, la pos-
sibilité de stocker 250 000 pa-
ges de texte, plus de 7 000 pho-
tographies sur un méme
disque, jusqua 19 heures de
paroles ou encore 72 minutes
de vidéo. Oui, oui' de la vidéo,
comme sur un magnétoscope...
Enfin, pas encore tout a fait car
le CD/ 910 n’integre pas la Full
Motion Vidéo (FMV). Il s’agit
d'un systéme permettant d’affi-
cher des images vidéo animées
et numérisées plein écran. Tou-
tefois. il pourra réaliser cette
prouesse par l'intermédiaire
d’une cartouche d'extension.
Celle-ci devrait étre disponible
des la seeonde maitié de, 1992
alors ' que. les, modeles eurg-
péens disposeront de céette fa-
culté en standard, d’aprés Phi-
lips. Cela s’explique par la
volonté de Philips et de Sony de
rendre le CDI compatible avec

A l'origine destiné aux plus jeunes, Paint
School estun programme de dessin
simple et complet utilisable par tous...



lift iourncsl

Au lancement, le
catalogue CDI
comporte pas

moins de trente
quatre titres. Les
mois a venir le
verronts'enrichir
avec, entre autres.
Déja Vu, Uninvited
et... Mario |

la majeure partie des standards
internationaux et notamment
avec la spécifications FMV que
doit définir d'ici au début 1992 le
« Motion Expert Picture
Group >(MPEG) Dans l'attente
de la décision de cette instance
qui déterminera la référence in-
ternationale, le CDI -que ce soit
le lecteur Philips ou les autres-
se contente donc d'une vidéo
animée-d'un quart d écran. En-
fin, pour indication, signalons
que le CDI 910 est proposé ou-
tre-Atlantique aux alentours de

Le United States Atlas donne
une idée de le qu'estla version
CDI d'un classique ouvrage
imprimé. Principale différence :
la machine cherche seule les
informations...

lumphf said the Camel; and the Dof
nt away and told the Man.

| existe déja des extensions
destinées au CDI. Le Roller
Controller en estun exemple.

Il s'agitd'un Track Bail de How The Camel Got His Hump est attachant.

belle taille destiné a relayer
la télécommande infrarouge

Images fixes mais de fort belle facture,
situations nombreuses et commentaire dit

sans pour autant désactiver par Jack Nicholson - pas moins - proposent

cette derniere.

Vu en cours de développement,
Escape From The Cyber City est
un véritable dessin animé avec

I'interactivité en plus, CDI
oblige. Notez que la partie
graphismes vient tout droit de
I'Empire du soleil levant... Le
moins que I'on puisse dire est
que I'ensemble apparait des
plus prometteurs...

a l'utilisateur de pénétrer dans un univers
complétement délirant. A voir !

Tiré de la fameuse série télé,
Sésame Street Letters est un
éducatif destiné aux plus jeunes
avec en prime de trés belles
séquences de vidéo numérique.

5 800 F (TTC avec taxes fran-
caises et dollar a 6 F). COté ap

plications, pas moins de 34 prc

grammes sont annoncés
comme étant déja disponibles

Jeux, éducatifs, encyclopédie
et autres programmes sont pro-
posés a des prix allant de 20 a
50 dollars, soit environ 120 a
300 F Signalons en outre que
dans les six mois a venir, le cata-
logue devrait plus que doubler
et que les développements en
cours que nous avons pu voir se
révelent trés prometteurs. Nous
vous en reparlerons trés bientot.
bien entendu... Mathieu Brisou



LESON,
CESTSIBON !

Windows multimédia ? Il
s'agitniplus ni moins
que de spécifications
définies par Microsoft
pour l'intégration de

I'image etdu son sur un

banal PC. Premiers

effets de ce qui veut
devenirune norme de
fait, la venue de cartes

respectantles bases
jetées parle numéro un
de I'édition. Etla vidéo ?

Bientot...

Disponible uni-

mais c’est sympa. Plusieurs dri-
vers permettent de synchroni-
ser une bande son avec des
présentations réalisées avec
des programmes comme Auto-
desk Animatorou Harvard Gra-
phics. La compatibilité AdLib
est parfaite et la qualité du son
excellente. Passons a l'aspect
Multimédia avec un certain
nombre d'utilitaires sous Win-
dows. Les premiers permettent
de piloter le lecteur de CD-ROM
pour le programmer ou recher-
cher une musique particuliere.
En outre, un equalizer facilite le

algoldeniM AG E
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quement au format ) weiA*""'1* Aannc rPSOluw..
PC/AT sous forme de carte njfBBE&m S56 ™ T ) 00 noi

- . ~ BOH]tharrPOMCe
longue, la Pro Audio Spectrum maximale G «w e scannaM .
offre une qualité de fabrication qui ne

souffre pas de critique particuliére. D'ol carte — - 61(;'s(|uetle
son prix | et5"V4
D éveloppée par Media réglage de la sortie. Un autre compatible*

Vision et prochaine-

ment distribuée en
France par Ubi Soft, la carte Pro
Audio Spectrum respecte ces
spécifications. Mixage de sons
issus de diverses sources, pilo-
tage d’un lecteur de CD-ROM -
auquel cette carte sert d'inter-
face - sont au menu. Deux
packs sont proposés. Le pre-
mier comporte la carte etun cer-
tain nombre de logiciels sous
DOS. lls proposent d'exploiter
les interfaces MIDI (optionnelles
et que I'on connecte sur le port
manette de la carte), le mode
PCM (enregistrement de musi-
que sur le disque dur en temps
réel) ou plus simplement de
jouer. A cet effet, un programme
de composition simple et puis-
sant est fourni. Il permet aussi
bien de profiter des dizaines de
musiques (format MIDI) qui l'ac-
compagnent que de composer
ses propres morceaux. Ce n'est
pas d’un niveau professionnel,

programme sert a enregistrer
du son sur disque dur, de le re-
jouer, de le transformer, d’ajou-
ter de la réverbération, etc.
C’est sans doute le module le
plus intéressant du lot, mais il
souffre d'un inconvénient ma-
jeur : a 22 kHz (qui est pour
I'instant la seule fréquence d'é-
chantillonnage disponible), une
minute de musique prend plu-
sieurs centaines de Ko. Les dis-
ques durs volumineux sont
conseillés | Restent les divers
CD tirant parti de cette nouvelle
norme. Ceux qui nous ont été
présentés sontdécevants. C’est
d'autant plus regrettable que
cette carte est un produit de
qualité et que ses possibilités
(échantillonnage jusqu’a 44 kHz)
ne sont pas pour l'instant exploi-
tées. Son prix est en revanche
tres compétitif (Pro Audio Spec-
trum. Carte et logiciels Media Vi-
sion. Prix H).

Jean-Loup Jovanovic

GOLDEN IMAGE

chez tous les revendeurs

et les grands magasins
Spécialisés.



ais que sont nos sa-

lons micro devenus?

Depuis la disparition
de Micro Expo (expo de micro
domestique par excellence), en
1985, les salons de micro loisirs
ont bien du mal & s'implanter
Que ce soitavec le Festivalde la
Micro —-deux éditions- ou encore
le Salon de la Micro -deux édi-
tions également-, les essais se
multiplient et ne sont jamais
transformés. Ce n'est pourtant
pas par manque d'expérience
des organisateurs. Si I'on pou-
vait reprocher au Festival de la
Micro son c6té « foire », le Sa-
lon de la Micro, lui, marquait la
différence, tout du moins la pre-
miére année Son organisateur
Montbuild. n'était autre que
I'instigateur du fameux PCW
Show londonnien, aujourd'hui
également disparu.
Cette fois, c’est Infopromotions
qui s'y colle. Pour attaquer le
marché de lamicro de loisirs, el-
le s'est associée a Pressimage,
éditeur de divers magazines
dont ST Magazine et Oxygéne
Le résultat est-il convaincant ?
Premier constat : la manifesta-
tion est étonnamment petite,
aveC une cinguantaine d'expo=
sants./Second! constat, lié au
premier: la présence effective
d’un seul constructeur et de
seulement deux éditeurs de
jeux frangais.

Atari tout seul. .

Amstrad, qui tente de se relever
de son récent échec dans (in-
formatique de loisir avec sa
GX-4000. se cache. De son c6-
té, Commodore se fait repré-
senter par un revendeur, en (oc-
curence Micro Sweet, Nintendo
et Sega sont également ab-
sents. Décevant

Les présents tentent pour leur
part de se faireremarquer. C'est
le cas d’Atari qui en a profité
pour réunir une quinzaine de
.. partenaires » dans un village.
Cocktel Vision et Lankhor, avec
Vroom, se chargent du coté lu-
dique. L’éducatif est représenté
par Hatier et Nathan Les utili-
taires ne sont pas en reste avec
Epigraf, (éditeur de (incontour-
nable Rédacteur, les scanners
de BMS et les excellents pro-
duits musicaux de Rythm’n Soft
Quant a la société Atari elle-mé-
me, elle annonce trois < nou-
veautés » Tout d’abord le lan-
cement de la console portable
Lynx Il (voir notre article dans
le présent numéro) Ensuite, le

£i8f |o«*rn€gl

Toutpetitle salon!

Destiné areprendre le flambeau suite a l'arrét de
salons comparables, Micro and Co tente une fois de
plus dimposer un style d'exposition commun en
Grande-Bretagne mais qui semble avoir bien du mal
a convaincre les exposants francais.

prix .du _.520/STE , passe..de
39290 francs /-4, \2 490|frafncs
Cela devrait permettre de lutter
plus efficacement contre I'Ami-

j La bande.a Ubi

|Coté éditeurs, UbtSoftaccugille
isur son stand plusieurs compa-
ignies quelle distribue, comme

Nombre d'exposants limité,
nouveautés rares, Micro and Co se
trouve confronté aux mémes
problemes que
ses deux prédécesseurs...

ga 500 (dont le prix a lui aussi
été récemment révisé) et de
maintenir un écart significatif
vis-a-vis de TAmiga 500 Plus.
Enfin, derniére « nouveauté ».
le Mega STEOpen lls’agit d'un
Mega STEsansdisque dur, pro-
posé au prix de 6 490 francs et
déja présenté dans notre numé-
ro 95.

Sur le stand Sodipeng. relevons
la venue pour la premiére fois en
France de la PC Engine Duo de
Nec. Il s’agit d'une Core Grafx
intégrant en standard un lecteur
de CD-ROM L'ensemble se
présente sous forme d’un boitier
trés plat du plus bel effet Notez
que cette console permet de
jouer, bien entendu, mais aussi
de lire des CD Audio ainsi que
des CD+G Elle devrait bientét
étre disponible en France

Anco, Core Design, Impres-
sions, Lucasfilm Games. Micro-
prose, Mindscape, Mirrorsoft,
Virgin Games... Mais rien de
bien nouveau par rapport a
(ECES de septembre a Lon-
dres,

En matiere de petites sociétés,
soulignons divers produits
Chez Komelec, le spécialiste du
cable en tout genre (pour ST.
Amiga et PC), on peut voir une
souris transparente destinée
aux PC et compatibles. En ma-
tiere de petits utilitaires sur ST.
voici Arobace suivit d'Expose
Software avec son logiciel musi-
cal Audio Sculpture et ses jeux
Vous avez pu le constater; le
Itour du salon a été vite, trés vite
fait. La cuvée 91 de Micro & Co
inous a dégu par sa petitesse et
Ile manque de participants.

I Un certain dédain

Mais peut-on reprocher aux or-
ganisateurs  (absence des
|« grands » du milieu ? Comme
,celle de la firme Océan qui a an-
|[nulé au dernier moment, ju-
Igéant qu’il était plus intéressant
pour elle de s'exhiber « comme
Nintendo et Sega » au Salon du
iJouet. - manifestation stricte-
ment réservée aux profession-
nels. - plutét que de se méler a
la foule a (occasion d'un salon
grand public e?...
Cela ne peut pourtant pas étre le
manque de promotion qui a
poussé ces compagnies a ne
pas venir: affichage dans le mé-
tro parisien etannonces dans la
presse spécialisée n'ont pas
manqués. D'ailleurs, et malgré
la taille du salon, les gens se
pressaient par milliers (35000
selon (organisateur). Mais tous
ces visiteurs, souvent dégus de
ne pas avoir eu grand chose a
voir, reviendront-ils (année pro-
chaine9 Espérons que les orga-
nisateurs du prochain salon
francais de micro de loisir (Su-
pergames Show, du 6 au 9 dé-
cembre 1991. a (Espace Cham-
perret) sauront séduire plus
d’exposants- David Téné

... INFOS

Les Tilt d’Or arrivent, le
Guide aussi | Comme
chaque année, la rédaction
remet des prix destinés a
récompenser les meilleurs
jeux de I'année. Au menu,
dix Tilt d’Or sur micro mais
aussi dix sur console ainsi
que deux Tilt d’Or décernés
par les lecteurs. Tous vous
seront présentés dans
notre Guide annuel qui sera
dans les kiosques au début
du mois de décembre pour
39 F. Au sommaire de
I'édition 1992 du Guide des
jeux Tilt Console +, la liste
des programmes testés
durant 'année écoulée
(plus de mille 1), des
matchs console avec
comparatif des 16 bits, 8

tet portables ainsi que

i matchs micros pour
._»€ le bon choix en toute
connaissance de cause. A
noter aussi, le teste de 10
jeux par des personnes
venant de divers horizons.
Un moyen de connaitre les
différences de vue des uns
et des autres.



Systeme 7 Macintosh

Lavenue d'un nouveau systéeme
d'exploitation pour la gamme
Macintosh, en (‘occurence le
Systéme 7, se traduit par la pu-
blication d'une importante litté-
rature sur le sujet. Ainsi, les Edi-
tions Radio proposent un
ouvrage nommé sans ambigui-
té Systeme 7

Tout au long de sa bonne cen-
taine de pages, il expose les
spécificités de cet ensemble lo-
giciel et ce en sept chapitres,
bien évidemment.

Au menu, la notion de bureau, la
gestion des polices et des ac-
cessoires de bureau, etc. Le
tout se révele bien présenté
avec un maximum de copies
Wécréan et des textes clairs.

En fait, I'ensemble estbien dans
I'esprit Apple et c'est d ailleurs
ce qui dérange le plus. En effet,
par rapport a la documentation
originale livrée avec le Syste-
me 7, ce livre n'apporte pas
grand chose. Il ne fait que re-
prendre certains  éléments
contenus dans les manuels d'o-
rigine-Apple qui: eux.Jsont Com-
pris' dans le=prix7" Bref, "malgré
une tjelle présentation, cet ou-
vrage se révele bien inutile pour

SYSTHVE 7

MACINTOSH

99

Itv

le possesseur de
Mac disposant du
nouveau systeme
d’exploitation. Un li-
vre sur le sujet Se
devait d’aborder
plus avant les pro-
blémes posés par
cet ensemble logi* a
Ciel, notamment du
point de vue des incompatibilité
avec les logiciels les plus cou-
rants.
Evidemment, cela représente
un peu plus de travail,..
(Systeme [77Macintosh.de/Fran-
cois Darot'paru aux Editions*Ra-
dio/Dunod Prix :B)

Mathieu Brisou

) 0QQ
Leseécritsrestent.

Mise en
page et
concep
tion o>
phique
devrait
étre le li-
vre. de
chevet de
tous les
amateurs
de belles
pages et
de beaux caracteres. Il présen-
te de fagcon simple et accessible
tous les concepts importants de
la mise en page valables aussi
bien pour un fanzine que pour
un bulletin d'entreprise ou gne
publicité

Pour un ouvrage traitant de I'im-
pact du document imprimé, |l
fallait une mise en page impec-
cable. Et de fait, la lecture de ce
livre est aussi facile qu'agréa-
blel Sans qu'aucun terme spé-
cialisé ne soit utilisé les diffé-

Mise en page
et conception
graphique

N

rents points sont étudiés et
complétés par de nombreux
exemples. On apprend ainsi
pourquoi il ne faut pas utiliser
trop de polices différentes sur
une méme page, pourgquoi un
Helvetica est plus utilise pour
les titres ou comment régler la
taille de ses colonnes pour avoir
un texte aéré et lisible. A chaque
lois, des exemples montrent ce
qu’l fautfaire et les fautesde mi-
se en page sautent littéralement
ala figuredu lecteur Ne pensez
pas que cet ouvrage s'adresse
aux professionnels de la mise
en page ni a ceux qui éditent
des textes dans un contexte
< sérieux m Les conseils prodi-
gués seront tout aussi utiles aux
fanéditeurs qui ont souvent
(comme moi) la facheuse manie
de multiplier les polices ou de
réaliser des mises en page bis-
cornues mélant colonnes irré-
gulieres et graphismes <habil-
Iés ». Ces variations créatives
0009
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Jeux sur MACINTOSH.

ARCADE

BEYOND DARK CASTLE
DARK CASTLE
SHUFFLEPUCK CAFE

STARFLIGHT
STRATEGIE
ANCIENT ART OF WAR 295F TTC
DARWIN'S DILEMMA 295F TTC
ROBOSPORT 395F TTC
uUMms i 330fne
STATEGO 320f ne
TESSERAE 335FncC
SANDSOF FIRE 350fne
AVENTURE
STARFLIGHT 315fne
SIMULATION

. ARMOR ALLEY 345FnC
BALANCE OF THE PLANET 295FnC

CHUCKYEAGER'SFLIGHT TRAINER 365 F n C
CRAZY CARS2 340FnC

FALCON 2

FLIGHT SIMULATOR 4
GLOBAL DILEMMA
HARPOON

HUNT OF RED OCTOBER
JACK NICKLAUS GOLF
PS1 MUSTANG SIMULATOR
PGA TOUR GOLF

SIM EARTH

TEST DRIVE 2

VENE

SOCIETE
BLOCKOUT
CHESSCHAMPION 2175
GO JUNIOR .
ISHIDO * 4
SARGON IV

Jeux sur PC et COMPATIBLES

ARCADE

LEMMINGS 365 FnC
AVENTURE,

BANE OF THE COSM|C*FORGE | 335 T Q
EYESOF THE BEHOLDER 2I5FTO
SIMULATION

ATP 375FnC

CHUCK YEAGER'S AIRCOMBAT 350 FnC

F117 NIGHTHAWK 355FnC
FLIGHT SIMULATOR 4 345FnC
GREAT COURTS 2 255FncC
GUNSHIP 2000 375FTO
LINKS 415FnC
FLIGHT DESIGNER MICROSOFT 295F ne
oil'swell 210f ne
PGATOUR GOLF 345FnC
RAILROAD TYCOON 375FnC
SECRET WEAPPON'S OF THE
LUFTWAFFE 350FnC
SILENT SERVICE 2 370Fne
SIM EARTH 450F nC
STORMOVICK 275Fne
TESTDRIVE Ill 370Fne
Cartes—
Carte ADLIB 1250Fne
Carie JOYSTICK 265FnC
K

Joystick 4 e

" FLIGHT STICK #o# 425Fn e

GENIUS PARIS 8*
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WING COMMANDER 2

SOCIETE

BAnLEGCHESS WINDOWS
FUN POUR WINDQWS
ISHIDO

TROTKA

ROLE

CASTLES

COMPILATION PLANETE
HEART OF CHINA

KING OUEST V
LEISURE SUIT LARRY 5
LOOM

MARTIAN DREAMS
POLICE OUEST 3
SAVAGE EMPIRE
SECRET OFMONKEYISLAND
SPACE OQUEST IV
ULTIMA VI

WILLY BEAMISH

STRATEGIE
UMS 2

Cartre SOUND BLASTER
Carte SOUND BLASTER PRO

JOYSTICK MACHI

ax 428407 84
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TITRE
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reccamir™ |V » *
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jgg ne font, la pluparj Ou
temps, qualourdir 1é texte et
handicaper éa lecture. Cela np,,,
veut pas dire qu'en dehors de la
mise en page triste et rigoureu-
se,.point d¢ sglut.

Il existe en effet, bien des fagons
de mettre ses idées en valeur eti
ce livre, s'attache a les exposer.
Dans le méme ordre d’idées, il
faitle pointsur les publicités, les
cartes de visite, le papier.a,en- ;
téte. \ »

La encore, bons et mauvais
exemples Viennent soutenir le
propos. A noter enfin, une partie

|ili journal

dans laquelle les qualités etl.es
défauts de diverses publica-
tions son! étudiées
, Ce livre’ne parle donc pas .de
programmes de PAO, de traite-
ments de texte, ou autres. Il étu-
die,et expose dans un cadre gé-
néral -tout en restant orienté
Desktop Publication- les diffé-
rents éléments qui peuvent ren-
dre un texte attrayant. Et c’est
réussi (Mise en page etconcep-
tion graphique, de Roger Parket
et Lise Thérien aux Editions Sy-
bex et Upgrade Prix: C).
Jean-Loup Jovanovic

*'"0 Q Q pouc
Encoredeshistoiresde virus

Proposé par les Editions Radio. ¢
Virus & protection se propose
de faire le point sur ce que I'on

peut appeler la peste de l'infor-, ;

matique. Les utilisateurs sonten
effet souvent contraints de subir
les assauts de tes agresseurs
logiques et n'ont pas tout le
temps les moyens de s'en pré-
mupiryCet. ouvidge les réperto-
rie,"donc, plUs précisement sur
P C et“Macintosh. _

En sept chapitres et environ 160
pages, le lecteur est guidé dans
I'univers du virUs. Historique,
éléments de droits, mode,'de
contamination, effet sur les FAT
et autres notions de base sont
tout d'abord étudiées. Certains
éléments (comme la description
des formats, de disquette et de'
disque dur) ne sont pas toujours
simples aappréhender mais les
.auteurs s'en tirent relativement
bien Viennent ensuite les,.des-
criptions des principaux virus et

des ténors
logiciels
de la lutte
anti-virale
avec leur
mise en
ceuvre, et
leur utilisa-
tion- Si-
gnalons )
eepen- Sl

dant qu'a notre grand regret, il
semble que la partie sur PCsoit
plus compléte que celle sur Ma-
cintosh. . Al j

Il n'en reste pas moins que l'en-
semble est des plus utiles -né
serait-ce que- pour lés bases
théoriques qu’il apporte- méme
si un livre sur les virus est |é-
gérement dépassé a sa sortie.
Mais en la matiere, lés choses
yont tres vite... (Virus & protec-
tion, de Henri Lilen et Francois
Darot aux Editions Radio.
Prix : B). L\\ mMB

. VIRUS

¢ AB Club annonce la mise en place d’un serveur
en T3 (3615 Code AB CLUB) relié a un CD-ROM
offrant pas moins de 600 Mo de données. Ce
serveur propose ainsi 4 000 programmes sous
DOS et 400 sous Windows en téléchargement. A
noter aussi, toujours chez AB Club, la venue des
Packs Windows. Pour moins de 200 francs, ces
derniers recouvrent divers domaines : du dessin
(16 programmes, 80 dessins) aux utilitaires en

passant par les jeux. ¢

Dans le méme esprit,

Logiciels et Médias présente 101 Winclip et 101
Winkit. Le premier offre ainsi 1 700 icones, une

centaine de dessins et

divers outils pour

transformer les formats de fichiers graphiques. Le
second regroupe pour sa part divers utilitaires et
applications bureautiques pour Windows. Chaque
coffret est proposé a environ 600 F TTC.

DisJérome...

JéromeBonaldi, vousconnaissez ?C’estlui
qui, touslessoirssurCanal*, présenteles
nouveautésetlesinventionslesplusdélirantes
dumoment. Vousleretrouverezbientétdans
unenouvelleséried’@émissionsDisJérome...et,
bienentendu,pourlaremisedes Tiltd'Or, le4
décembreprochain.Interviewd’'unpassionné...

Jérome Bonaldiet son livre.

Tilt : Bonjour, Jérome. Alors, il
parait que tu as des tas de
nouveaux projets ?

Jerome Bonaldi : En effet, je
viens de sortir un livre et une
cassette vidéo. A la base, une
idée simple qui me sert dail-
leurs de titre : <« Unevie d'adulte
réussie, c’est un réve d'adoles-
cent réalisé ».

Tilt : Etton réve, c’étaitquoi ?
J.B. :Celafait longtemps que je
révais d'une émission qui parle
de science, mais en laissant de
coté le charabia habituel des
scientifiques. Je voulais une
émission de vulgarisation qui
expligue a ml'homme de la
rue » les principes physiques
du monde qui nous entoure.
Comment un réfrigérateur fait
du froid avec du chaud et inver-
sement. Pourquoi est-ce qu’un
Airbus peut voler ou un porte-
avion flotter. Et puisque person-
ne ne semblait vouloir se déci-
der, je me suis finalement lancé
moi-méme dans I'entreprise.
Tilt : Avec « Dis Jérome... »
sur Canal+, c’est bien ¢a ?
J.B. :Exactement. Nousvenons
juste de terminer la nouvelle sé-
rie, centrée a chaque fois sur un
objet usuel de la vie de tous les

jours. J’entreprends d’expliquer
le fonctionnement de mécanis-
mes comme le moteur a explo

sion ou l'autocuiseur, mais tou-
jours de maniére simple et
pragmatique. Pour étre sir de
rester clair, ie m’adresse a deux
interlocuteurs privilégiés, qu;
sont ma fille et ma grand-mére

Ma fille, parce quelle va a I6-
cole et qu'elle a a la fois le be

soin et I'envie d'apprendre. Ms
grand-mére, parce qu'a priori

la technigue ne l'intéresse pas
mais qu'elle aimerait malgré tou;
savoir « comment gcamarche »

Tilt :C'estdonc une émission

scientifigue grand-public.

J.B. : En fait, je n'aime pas trop
le mot mscientifique > car il a
tendance a effrayer les gens

Mais il est vrai que toutes mes
démonstrations reposent su-
des principes physiques rigou-
reux.

Tilt : Et quand I'émission se

ra-t-elle diffusée ?

J.B. :Lanouvelle sérievientd'é-
tre lancée. Elle passe le diman-
che 220 h 20 précise etdes re-
diffusions sont prévues durant
la semaine.

Tilt : Elle dure combien de
temps ?



J.B.: Environ sept minutes.
Nous avons retiré les séquen-
ces de « devinette -»ou il fallait
trouver a quoi servaient les ma-
chines que l'on voyait tourner
sur I'écran. C'est un peu dom-
mage mais, ceci dit, ¢ca laisse
plus de temps aux explications
proprement dites.

Tilt : Parle-nous un peu du li-
vre et de la vidéo.

J.B. : La cassette contient huit
émissions tirées de la premiére
série, pour une durée d'environ
une heure. Je ne sais plus exac-
tement lesquelles nous avons
utilisées mais on y trouvera les
principes les plus intéressants :
« Comment ¢a vole? » el
«Comment ca flotte ? », par
exemple.

Pour le livre, j'ai repris et réécrit
une bonne partie des expérien-
ces, car les langages télévi-
suels et écrits sont trés diffé-
rents. De nouvelles
démonstrations, quise prétaient
mieux a une explication écrite,
ont également été rajoutées.
Ceci dit, je reste toujours fidele a
mes principes : ni tableaux, ni
calculs... En fait, si ! lldoit y avoir
une petite paire de soustrac-
tions_a deux ‘chiffres |guelque
part dans lelivre... (rifes).

Tilt : Ca n'a donc rien d’un
bouquin scientifico-rébarba-
tif ?

J.B. : Non. d'aulantqu'ily a prés
de cing cenls illustrations réali-
sées par un dessinateur de BD.
le tout étant du genre amusant
avec le minimum de schémas.
Et-scoop !-ony voit méme ma
grand-meére |

Tilt : Parlons un peu des in-
ventions et des nouvelles
technologies que tu présen-
tes a Nulle PariAilleurs. Quels
sont les objets qui ont ta pré-
férence ?

J-B. : En général, j'apprécie
beaucoup les inventions utiles
qui, a partir de techniques et de
matériaux déja existants, vont
créer quelque chose de nou-
veau. Un bon exemple :la boite
acartes de visite que lon trouve
dans le métroou surles lieux pu-
blics. Le type qui a fait can'ain-
venté ni les méthodes d’impri-
merie, ni l'ordinateur a l'intérieur
de la machine. Mais ila combiné
les deux de manieére utile et in-
telligente. Ca, j'adore ! Presque
autantque la patinette a moteur
Totalement inutile et donc rigou-
reusement indispensable...

Pour moi, les inventeurs sont
des gens extrémement impor-

tants, a la fois emmerdeurs et
poetes. lls veulent changer le
monde, laisser une trace der-
riere eux, léguer quelque chose
aux générations futures. Ce que
j'aime chez ces gens, c'est leur
volonté de changer les choses.
Méme si on y arrive pas, il faut
au moins essayer.

Tilt : Comment fais-tu ta sé-
lection parmi toutes les nou-
veautés qui sortent ?

J.B. : C'est vrai que la sélection
est parfois assez rude. Mais ce
qui est génial avec Nulle Pari
Ailleurs, c'est que je suis abso-
lument libre de mes choix. Je ne
suis limité que par la contrainte
de temps mais, ¢a, personne ne
peut y échapper... Le résultat,
c'est que je ne présente que les
objets que j'aime bien. Quand je
n‘aime pas, je n'en parle pas.
On pourrait dire, en quelque
sorte, que je donne des
« conseils par omission < Mais
ilesttrés rare que je dise du mal
d'un produit.

Il peut m'arriver de présenter un
objet intéressant mais onéreux,
auquel cas je préviens les télé-
spectateurs que c'est « malin
mais cher ». C'était le cas du té-
léviseur-16/9éme,ou du CDFV.
Tilr:[En_patlant du DTV ,Que
penses-tu de la micro comme
loisir grand public ?

J.B. :Le CDTV m'a paru un peu
trop cher pour ce qu'il est. Ceci
dit, c'est une initiative assez in-
téressante. Mon conseil, ce se-
rait plutdt d'attendre un peu et
de voir ce qui va arriver. . Je
crois que la micro est mainte-
nant bien implantée en France
et que l'informatique va toucher
de plus en plus de gens.

Tilt : Vas-tu essayer de coller
al’actualité desjeux dans Nul-
le Pan Ailleurs ?

J-B. : Disons que |esuis I'actua-
lité mais, n'étant pas aussi spé-
cialiste que Tilt, je ne présente
les jeux que de maniéere trés
ponctuelle. Lorsqu'il y a quel-
que chose qui sort vraiment de
I'ordinaire, par exemple. Les Tilt
d'Or sont pour moi une excel-
lente occasion de faire le point.
Etc'estaussi un rendez-vousré-
gulier sur lequel les spectateurs
passionnés savent pouvoir
compter. Méme chose pour le
salon Imagina que je suis atten-
tivement tous les ans. Les ima-
ges de synthéses sont de plus
en plus belles etde plus en plus
réalistes.

Tilt ; Est-ce-que tu as un mi-
cro chez toi ?
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J.B. : Non, surtout pas! Jai
beaucoup trop de travail pour
me laisser tenter par les jeux. Si
jecommence ajouer, je ne peux
plus m’arréter... Tiens, prends la
console Game Boy. par exem-
ple . une horreur ! Je ne veux
plus la voir, jamais ! En tait, je
sors tout juste d'une cure de dé-
sintoxication : j'étais atteint de
Tetrismania aigué. Je voyais du
Telris partout, j'en révais méme
la nuit... Au secours ! Telris,
c'est une vraie drogue | (rires)
Tilt : Je vois tout a fait ce que
tu veux dire... A propos, que
penses-tu des consoles en
général ?

J.B. : lly a des choses pas mal
En son temps, j'ai eu I'occasion
de présenter la Lynx en avant-
premiere. J'ai également regu la
Lynx 2 qui a I'air assez réussie..
Par contre, il y a une chose qui
m'a toujours un peu énervé,
c'est la diftérence entre les ja-
quettes de jeux et les graphis-
mes réels sur écran. C'est par-
fois a la limite de la publicité
mensongere. Les gamins ache-
tenten croyant voir une sorte de
dessin animé et ils sont souvent
décus, que ce soit sur consoles
ou surimicros.

Tilt¢ Comment vois-tu I"évolu=
tion de la micro ? Que pen-
ses-tu, parexemple, des ordi-
nateurs japonais ?

J.B.: Je ne connais pas tres
bien la situation Ceci dit, je tra-
vaille essentiellement sur Macet
sur PC, qui sont, je pense, les
deux ordinateurs « montant ».
En ce qui concerne les japonais
(le FM Towns el le X68000 -
NDLA), j'attends de voir com-
ment se passera leur entrée sur
le marché européen. Ce que je
trouve assez pénible, par
contre, c'est la <bagarre des
standards > Les incompatibili-

filtj ourvtcil

tés de cartouches ou de dis-
quettes sont parfois assez frus-
trantes. Il seraitbon de mettre au
point une norme mondiale qui
arrangerait tous les utilisateurs.
Tilt : V-a-t-il des produits, mi-
Cros ou non, qui t'ont marqué,
cette année ?
J.B :Un truc que je trouve ab-
solument fabuleux, c'est le CD
Vidéo de la visite du Louvre.
C'est un CDV = classique =ex-
cepté par le fait qu'il est fourni
avec un logiciel sur Mac per-
mettant de le piloter & loisir. Les
possibilités sont véritablement
immenses. Par exemple, tu
peux demander avisionner tous
les documents etles ceuvres sur
un théme précis. C'est le Louvre
a domicile, totalement disponi-
ble et ouvert 24h/24h, méme le
mardi. Génial ! Pour linstant, je
n‘ai rien vu de mieux dans le
genre...
Un autre appareil qui m'a vrai-
ment enthousiasmé et qui va
d'ailleurs assez bien avec votre
dossier sur la micro et la vidéo,
c'estle « Family Studio «de So-
ny. Une véritable table de mon-
tage huit pistes. Tous ceux qui
font des petits films avec leur
caméscope Vont enfin, pouvoir
mixer leurs/bandes, | faire_des
« cuts » et méme rajouter des
sous-titres et des effets spé-
ciaux grace a la palette graphi-
que incluse. Un excellent pro-
duit, enfin & la portée du grand
public.
Tilt: Et bien, merci Jérome
pour toutes ces précisions.
Bonne chance pourtes futurs
projets et a trés bientdt.
J.B.: On se retrouvera pour la
cérémonie des Tilt d'Or, le 4 dé-
cembre, sur Canal+. . et Nulle
PariAilleurs.
Propos recueillis
par Dogue de Mauve

000

« Alors que Sim Earth vient juste d'arriver en
version Windows, Maxis annonce 'adaptation de
Sim City sur Unix. Rappelions qu’Unix est un

1 systéme d'exploitation multi-utilisateurs, multi-
taches destiné a la base a la mini-informatique.
Autrement dit, MS-DOS, a c6té, c’est pour les

amateurs !

Cette version de Sim City sera réalisée par Dux
Software et tournera sous X-Window, un
intégrateur graphique sous Unix. Dux Software
n’en est d’ailleurs pas a son coup d’essai. A son
actif, on compte deja The Way of Stones et

Compils : Ubi encore

On l'a constaté ily a déja plusieurs mois : Ubi Soft
se révele étre | ' éditeur francais le plus actif en
matiére de compilations et ce sur toutes machines.
Bref, de quoi se demander ce que font les autres en
la matiere. Espérons qu'ils suivrontle mouvement...

Comme chaqué mois, Tasrubriz
que '« compils™=» est monopoli=
sée par Ubi Soft qui se révele
tres prolifique en la matiere.
Commencgons par le meilleur,
avec Air Combat Aces. Cette
compilation ne comporte certes
gue trois titres, mais quels ti-
tres !Falcon\/ous metaux com-
mandes d’un F 16, Gunship de
plusieurs hélicoptéeres et Fighter
Bomber d'un bombardier. Tous
trois excellents, ces program-
mes sont dignes de figurer dans
la logitheque de tout amateur de
simulations de vol. Cette com-
pilation existe pour ST, PC et
Amiga 3" 1/2 el 5" 1/4 (prix D
pour toutes ces versions). Pour
sa part, la version CPC offre
Sptihre 30. Bee Gee Air Rallye et
Flight Simulator : trois jeux as-
sez moyens (prix: C sur dis-
quette, B sur cassette).

Les Battants Il est aussi une fort
bonne compilation qui compor-
te les géniaux Rick Dangerous 1
et 2. le trés bon Satan et les
moyens Double Dragon Il et
Permis de tuer. Rien que de I'ac-
tion en somme, histoire de se
défouler un bon moment. Elle
existe sur CPC, PC, STet Amiga
(prix de B a D).

La derniére compilation est a la
fois la plus touffue (10 jeux) et la
moins intéressante. Elle est

IMEGAHITS i3

5TUNT CAR RACER

LAST NINJA 2

AAMX i'afffi
DEFENOER OF THE CROWN M |tjf
fOOTBALL MANAGER 2

THE THREE STOOGES

TETRIS .

HIGWAY PATROt  ~

TRIVIAL PUBSUIT

APB

composéerde l'inévitablenStunt
Car-Racer (toujours aussi bon),
du tout aussi inévitable Tetris, eu
bon Last Ninja 2 et des moyens
ou mauvais Ranx Xerox, Three
Stooges, APB. Trivial Pursuit,
Defenderofthe Crown, Football
Manager 2 et Highway Patrol.
Bref, dix jeux pour le prix d'un
seul sur PC, ST et Amiga.
Jean-Loup Jovanovic

000
LePCpartout!

A Tlorigine destinés aux entre-
prises, les PC et compatibles
ont de plus en plus tendance a
entrer dans les foyers. Nul mys-
tére acela: outre de bonnes per-
formances, ce type de ma-
chines dispose d'une
logithéque importante et ses
orix sont de plus en plus agres-
sifs. Les récents IBM PS/1386s*
et autres Amstrad Série5 le
confirment. Toutefois, la nou-
veauté vient de la distribution
par d’importants réseaux de
machines d'origine taiwanaises
a des tarifs tres attrayants. Ajnsi
Auchan propose le DTK 286
se présente sous la forme d'ur
mini-tower et offre en face avan



boutons de mise en route et de
reset ainsi que divers indica-
teurs. Architecturé autour d'un
80286 cadencé a 12 MHz, il dis-
pose de 1 Mo de RAM en stan-
dard. Equipé des classiques
ports de connection (parallele et
série), il offre un emplacement
pour coprocesseur mathémati-
que ainsi que plusieurs slots
d‘extension
Coté mémoire de masse, il in-
tegre un lecteur 3"1/2 et un lec-
teur 5"1/4. En standard, il dis-
pose d'une carte VGA et d'un
écran VGA monochrome pour
un peu moins de 4 600 F. Pour
ce prix, on dispose aussi de MS-
DOS et de Windows. Ce dernier
n'est toutefois pas utilisable
dans cette configuration dé-
pourvue de disque dur.
Cependant, il est possible de
faire évoluer la machine tout en
restant dans des zones de prix
trés intéressantes. En outre, I'a-
vantage de cette machine et de
disposerd’une garantie d’un an,
prise en charge par la chaine
Auchan. Ce n’est pas le moindre
de ses avantages...

Mathieu Brisou

L'ordinateurrend-t-ilffou ?

Evoquée depuis les débuts de la micro, la question
des effets induits par l'utilisation d’'un micro-
ordinateurcommence a trouver des éléments de
réponse. Surprise : les conclusions que certains
scientifiques tirent de leurs expériences vonta
I'inverse des idées recgues.

E t si nous nous arrétions
le temps d'un article
pour tenter de faire un

petit bilan sur les jeux vidéo et

évaluer les effets de la micro-
informatique et de l'ordinateur
sur les enfants? Devant len-
gouement de ces derniers pour
tous les jeux vidéo, de nom-
breuses « éminences scientifi-
ques «ont planché sur le sujet.
Bien sir, c’est d’outre-Atlanti-
que et d’outre-Manche que
nous parviennent la plupart des
éléments de réponse, sous for-
me d’études trés sérieuses d’u-
niversités américaines menées
par des professeurs de psycho-
logie, de pédagogie, un anthro-
pologiste et un maitre de confé-
rence. Leur conclusion? Et bien

non, les jeux vidéo ne rendent ni
fous, ni dépendants, et ils n’en-
ferment pas les utilisateurs dans
un monde irréel et clos, peuplé
de monstres, ou régnent la
guerre et la terreur. Bien au
contraire: il semblerait que cette
activité ludique des temps mo-
dernes aide au développement
d’un certain nombre d aptitudes
telles qu’une meilleure orienta-
tion et une meilleure structura-
tion de l'espace. En outre, cer-

‘tains jeux de stratégie peuvent

avoir des effets stimulants sur la
mémoire et la réflexion, surtout
lorsqu'il s'agit de résoudre cer-
taines énigmes parfois tres
compliquées. Et puis, quel exu-
toire peuvent représenter cer-
tains logiciels! Que celui qui ne

s’est jamais laissé prendre au
jeu lance la premiere pierre. .
Certains scientifiques dégagent
méme une fonction thérapeuti-
que aux jeux vidéo.

C’est a Paris, dans un centre
médico-psycho-pédagogique
j(CMPP), qu’Evelyne Gabriel
exerce en tant que psychomo-
tricienne. Elle fait ses premiers
pas dans linformatique en
1984/1985 dans le cadre d'une
formation a la rééducation logi-
co-mathématique basée sur le
Logo. Elle introduit un ordinateur
dans sa salle et constate tres vi-
te gu’enfants ou adolescents
ont des récations trés intéres-
santes face a la machine. Alors,
pourquoi ne pas proposer des
jeux dans le cadre des théra-
pies psychomotrices, le jeu re-
présentant la base méme de

tout le travail thérapeutique ?

Le jeu :un révélateur

Au départ, c'est-a-dire en 1986.
E. Gabrieln’a pas de jeux. Mais,
comme elle s’est initiée a la pro-
grammation, elle crée ses pro-
jprés programmes. Elle décou-
Ivre trés vite les jeux d’aventure.
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d’arcade, de stratégie et les
courses de voiture C'est alors
que Barbarian, Pacman. Le Ma-
noir de Mortvielle et bien d’au-
tres viennent enrichir sa logithé-
que et servir d'outils a ses
rééducations. Depuis un an. elle
travaille en passant un contrat
avec certains de ses patients
pré-adolescents et adoles-
cents: ils viennent jouer avec
I'ordinateur. Bien évidemment,
les choses ne se mettent pas en
place sans une prise en compte
trés précise des symptdémes, de
la souffrance et des demandes
de chacun. E. Gabriel constate
une grande interactivité entre
I'utilisateur et l'ordinateur, qui
entraine des mécanismes pro-
jectifs, surtout si aucun mode
d’emploi n’est donné et que I'uti-
lisateur est laissé a lui-méme. |l
se passe toujours quelque cho-
se d'intéressant, notamment sur
le plan émotionnel. Méme les
adolescents trés contrdlés sont
surpris et laissent échapper
quelque chose d'eux-mémes,
de personnel. Le thérapeute
peut alors intervenir et repren-
dre ce quia été ditavec le jeune.
Toute la_subtilité (et la difficulté)
consiste achpisir lejeuyermieux
adaptéau cas'de chaeun. C'est
ainsi que j'ai appris que le cé-
lebre Barbarian fait plutot appel

O De la mémoire
< pourAmiga ? G-
(Y dessous une carte

Ko, a droite une carte 2

Mo qui étend un 500 a
quelques 2,5 Mo. Fabriquées
parAlfa Data, ces deux cartes
offrent une horloge/calendrier
etsont proposées a dex prix
raisonnables.

fiilf Bournas$S

aux themes cedipiens... Le pro-
jetestdonc bien d'essayer d'uti-
liser I'ordinateur comme un mi-
roir dans lequel le patient peut
retrouver ou rencontrer des par-
ties de lui-méme qui étaient ca-
chées jusqu'alors. E. Gabriel
propose ce contrat & des pa-
tients qui parlent peu. Ce sont
en général des adolescents in-
telligents mais en échec scolai-
re Certains ont des difficultés a
trouver leur autonomie et a se
séparer de leur famille. Pour
eux, l'ordinateur peut servir d’i-
nitiation.

Mémorisation et réflexion

On constate donc que. dans ce
cadre, les enfants et les adoles-
cents peuvent touta fait tirer bé-
néfices de I'utilisation d'un mi-
cro et du travail qui peut
s'élaborer autour. Nous som-
mes loin du postulat selon le-
quel la micro rendrait fou !

S'il s'avere que les jeux vidéo
sont loin d'étre nocifs, rendent-
ils plus intelligents ou bien peut-
on considérer d‘'une certaine
maniére qu’ils stimulent I'intel-
lect ? A cette question, la répon-
se d'E. Gabriel est tout a fait
clairey ety corrobore, Favis; des
chercheurs laméricains.sur (le
sujet. Pour elle, I'impact stimu-
lant des jeux vidéo est évident,

notamment avec les jeux de
stratégie qui nécessitent une
démarche intellectuelle de mé-
morisation et de réflexion. La fa-
meuse tortue Logo, qui fait ap-
pel a I'orientation dans I'espace
et a 'expérimentation (si ¢a ne
marche pas, on essaye autre-
ment), illustre parfaitement |'ap-
port positif du jeu. En outre, la
pratique des |euxvidéo peut fa-
voriser des échanges et des
discussions entre les jeunes et
I'on sait combien le phénoméne

de groupe est important.
On peut donc I'affirmer haut et
fort: les Jeuxvidéo ne rendent ni
fou, ni débile, ni accro. lls pré-
senteraient méme un aspect
plutét curatif dans certaines cir-
constances. Alors, que les
sceptiques méditent la-dessus.
Quant aux convaincus, tous a
vos machines: le salut est au
bout du joystick !

Brigitte Soudakoff

QQQ

Unbelanimal

La face arriéere comporte désormais le port cartouche.

A gauche, un Boot Selector, a
droite un sélecteur de ROM.
Compatibles Amiga 500 et

2000, ilsvalentmoinsde 250 F.



Annoncée depuis plusieurs
mois, la Lynx 2 arrive enlin en
France. Proposée a 790 francs
sans jeu ni alimentation, elle se
distingue relativement peu de
I'ancien modéle qu’elle rempla-
ce. En fait, les améliorations ne
portent que sur son aspect ex-
térieur. Performances et capaci-
tés n'évoluent donc pas et la
compatibilité avec les ancien-
nes cartouches est ainsi pleine-
ment assurée.

Pour lI'acheteur, le plus est d’or-
dre ergonomique. Reprenant la
livrée sombre de l'ancien mo-
deéle, le boitier de la Lynx 2 s'a-
vere plus compact. La prise en
main en est facilitée de méme
que l'accés aux commandes de
tir. Les boutons de mise en mar-
che, de pause et d'inversion de
I’écran se révelent de taille plus
généreuse, ce dont les gros
doigts ne se plaignent pas. Sou-

lignons aussi que l'introduction
des cartouches s'effectue plus
simplement. La fente se dépla-
ce en effet du coté de I'appareil
a la face arriere, un peu a li-
mage de ce que propose la Ga-
me Gearde Sega. Bien enten-
du. les divers accessoires pour
Lynx (cable d'alimentation,
adaptateur pour prise allume-ci-
gare et cable de communica-
tion) sont utilisables indifférem-
ment sur |'ancien et le nouveau
modéle. En revanche, il en est
autrement pour les sacs de ran-
gement et le pare-soleil. Mais
gageons que des produits simi-
laires adaptés a la Lynx 2 ver-
ront le jour sous peu. En somme,
cette nouvelle Lynx posséde
toutes les qualités de sa devan-
ciére tout en en corrigeant les
défauts. Une évolution logique
dont personne ne se plaindra.
MB.

La nouvelle Lynx ressemble comme une sceur a l'ancienne mais
dispose d'une ergonomie bien plus convaincante.

» Latrente et uniéme édition du Salon
International du Jouet se déroulera du 29 janvier
au 4 février 1992 au Parc des expositions Paris-
Nord/Viliepinte. Pas moins de 800 exposants sont

prévus.

* Pour les fans de jeux de plateau, les Editions
Descartes annoncent trois nouveautés. En
I’'occurence, un guide pour Star Wars nommé le
Guide de I’Alliance Rebelle, un scénario pour Torg
nommé L’écran. Comme il est de régle, soulignons
que les prix de ces scénarios et jeux restent tres
accessibles. Ainsi, L’écran est proposé a un peu

moins de 50 F
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andis que nous

mettons sous presse cette
fameuse rubrique Hit, toute
la rédaction de Tilt
commence la difficile
sélection des Tiltd’'Or 91,
ces Super Hits que vous
retrouverez dans notre
célebre guide de fin
d'année ! En ce qui
concerne |les Hits de ce
maisi|j lahpersgnnellement
craqué pour First Samurai
etJimmy White Whirlwing
Snooker. C6té action, il y en
apourtous les golts. Grace
a ses 100 couleurs
simultanées, Rolling Ronny
se place en bonne position.
Double Dragon 3 est bien
moins probant. Et
Cocorico ! Moktar et
Starush sont craquants !

Olivier de Hautefeuille

Starush

AMIGA

Annoncé en avant-premiére dans notre précédent numéro, voici venir
Starush. Un shoot’em up difficile (trop ?) qui rattrape sont manque
d’originalité par d'excellents graphismes et une bonne réalisation.
Partez en guerre contre les forces du zodiaque aux commandes de
votre cyborg de combat, avec ou sans l'aide d’un second droide.

Gare aux étoiles de feu !

Le Lion, un signe enflammé qui vous
donnera sGrementdu fil a retordre.

Editeur : Ubi Soft. Programmation et
bande-son : David Fernandes ; conception et
graphisme : Laurent Cluzel.

Un accident de dimension cosmique vient de bou
leverser I'équilibre universel. A la suite d'un déca
lage dans I'ordre des constellations, les forces du
zodiaque se sont concrétisées sous la forme de
créatures maléfiques qui menacent I'empire ter
rien. Devant cette menace, lesautorités humaine;
décident d‘envoyer leur tout dernier prototype de
robot de combat :le STR 3. Sa mission : trouver
et détruire ces entités a travers quatre mondes re-
présentant les quatre éléments. En théorie, c'est
simple. En pratique, c'est une mission suicide.
Heureusement, le STR 3 dispose d'une batterie
d'armes puissantes et d'équipementsvariés qui lui
permettront de tenir téte aux signes astraux et a
leurs shires.

A I'évidence, Starush n'est pasunjeuoriginal. Le
joueur progresse dans un scrolling horizontal en
détruisant les hordes d'adversaires qui se ruent
vers lui. A la finde chaque niveau, il devra affron-
ter un monstre géant puis faire demi-tour poures
sayer de défaire I'un des douze signes astraux. Au
passage, il collectera des bonus divers qui lui ap-
porteront vies et armes supplémentaires. Pas de
quoi crier au génie... Alors, pourquoi avoir fait de
ce jeu un hit ? La réponse est simple : les gra-



Ne vous
laissez pas
distraire par la
beauté des
graphismes,

le signe du
Taureau, qui
protége ce
niveau, est un
adversaire des
plus coriaces.

phismes comptent parmi les meilleurs desjeux ré-
cemment sortis sur Amiga et la réalisation est
d'un trés bon niveau.

Le scrolling horizontal et parallax est parfaite-
ment fluide (50 images/seconde) et suffisamment
rapide-pour donner toutison tonus auijet sLe jey
est en 32/ couleurs;-ce‘qui‘auterise des'sprites et
des décors tres colorés (avec probablement quel-

Piotr:oui, mais... !

Habitué des simulateurs de vol
(repérage, verrouillage et shoot de la
cible - tranquille, quoi.)je me suis
laissé entrainé a quelques parties de
Starush avec Doguy. Quelle panique !
Des targets dans tous les azimuts vous
balancent des missiles vicieux (et soit dit
en passant quasi invisibles pour un
daltonien dans mon genre) et ne vous
laissentpas une seconde de répit. Je me
suisfait trucider par tout ce que la
galaxie compte d’engins explosifs ou
énergétiques. Si le Mauve n’avait veillé
au grain,je n’auraisjamais dépassé le
premiertableau. Quelle honte pour

moi ! Il mefaut cependant reconnaitre
que Starush est bien réalisé, soutenu
par de superbes décors. Si la réalisation
des personnages principaux m’a
semblée un peufaible (la « substance »
des hérosfrise parfois 1’éthéré, le
transparent), les adversairesfont état,
eux, d’une redoutable présence. Pour
résumer,je recommande Starush a tous
ceux qui ont le ceeur bien accroché et
qui réussissent a shooter vingt cibles
simultanément tout en évitant une
trentaine de missiles. Inutile de vous
préciser que c’est loin d’&tre mon

cas... ! Piotr Korolev

ques ruses techniques utilisant les plans de cou-
leurs). On a souvent présenté Shadoui of the
Beast et le futur Agony comme desmodéles tech-
niques sur Amiga. A mon avis, Starush les dé-
passe surce plan, justementgrace al'utilisation de
graphismes trés riches en couleurs. On n‘est pro-
bablement pas encore au top niveau des possibili- *
tés de YAmiga mais David Femandes a vraiment
faitdubontravail. Les sprites sontbienanimés, ils
bougent vite et selon des courbes harmonieuses.
Le personnage principal estluiaussitrés soigné. Il
commence le jeu en pilotant un vaisseau-bulle
lourdement armé mais devient de plus en plus fai-

faudra slalomerentre les missiles..

ble au fur et a mesure qu'il est touché par sesad-
versaires. |l ira donc du vaisseau-bulle au jetpack
en passant par le scooter volant pour finir par cou-
rir directement sur le sol. Autant dire que ce n'est
pas une position trés confortable quand on sait
que tous ses ennemis peuvent voler.

Starush estd’ailleurs un jeu trésdifficile. Trop dif-
ficile, diront certains. Lors de mes premiéres par-
ties, je me suis fait expédier en deux temps trois
mouvements par les tous premiers aliens. Frus-
trant ! Ceci dit, je le trouve quand méme plus ac-
cessible que Nebulus 2 que nous vous présen-
tions en hit le mois dernier. D'autant qu’il est
possible d'y jouer a deux simultanément, ce qui

Un excellent
shoot’'em up, bien
réalisé et bourré
d’action. Areserver
cependantaux trés bon joueurs.

TYPE
GRAPHISMES

Des graphismes magnifiques, €ue ce soit
pour les monstres ou polir les décors.
Avec une mention spéciale pour les signes
du zodiaque.

ANIMATION

Une animation fluide et rapide vraiment
digne de iAmiga avec des mouvements
gracieux pour les personnages et les
vagues d'attaques ennemies.

BANDE SON
Des bruitages digitalisés de bonne facture
et une musique bien dans le ton.

PRIX: C

_Shootem up



permet de renvoyer plus facilementtoutes ces sa-
les bestioles dans la dimension puante d'ou elles
sortent. Sachez simplement qu'il vous faudra ma-
nier le joystick a la perfection pour avoir une
chance de vous en sortir. Ceci dit. vous disposez
d'options « continue »en nombre suffiant pour ne
pas rester coincé dans les premier niveaux. A no-
ter également que vous pourrez commencer la
partie dans le monde de votre choix (le Feu, I'Air,

la Terre et I'Eau). La bande-son. classique, ac-
compagne bien l'action.

Enfin, je tiens a tirer un coup de chapeau a I'intro

du jeu, véritablement superbe (je la trouve aussi
réussie que cellede Super Space Invaders, ce qui
n‘est pas un mince compliment). A voir absolu-
ment ! Au final, je dirai que Starush est un des
tous meilleurs shoot'em up sortis récemment sur
Am iga mais que sadifficulté tres élevée limite sa
note et m'empéche de Jle canseiller a teus. A es-
sayeravant d'acheter... Doguede Mauve

Morgan :oui, mais...

Lorsque I’on boot Starush pour lapremiére
fois, on ne peut étre qu'ébahi par la
présentation. Parfaitement animée, tres
soignée graphiquement et techniquement,
dotée de bruitages ad hoc, c’est le type
méme d’introduction qui donne envie de
jouer. De plus, ce souci de qualité se
retrouve durant tout lejeu. Les graphismes
sont vraiment superbes et la réalisation
exploite a merveille les possibilités de
/’Amiga. Excellent. S”il est vrai que lejeu
n'est pas desplus originaux,j'ai tout de
méme apprécié I’idée de la détérioration
progressive du robot avant sa destruction
totale. Lorsque vous étes touché par un
ennemi, vous n &tes pasforcement détruit
mais vous perdez une arme ou un niveau de
puissance. Le défaut majeur dujeu reste sa
difficulté, vraiment tres élevée. Ceci dit, en
s’accrochant, on arrive a progresser. Mon
conseil : commencez par le monde de I’Eau,
légerementplusfacile que les autres. Enfin,
un petit reproche : les bonus au premier
plan scroHent a la méme vitesse que vous,
ce quifait que si vous en dépassez un, vous
ne pourrez pas revenir en arriére pour le
récupérer. Ceci dit, ce n’est pas grand-chose
comparé a la qualité des graphismes et de la
réalisation, assez rare dans les productions
francaises pour étre signalée ici.

Morgan Camuset

Supaplex

AMIGA

Supaplex est un jeu qui n’a I'air de rien. Pas de graphismes
magnifiques, pas de couleurs éclatantes, pas de musique grandiose,
pas de scrolling parallax a tomber par terre ni de 3D hyper-fluide. Non,
décidément, Supaplex n’a I'air de rien. Mais soyez prévenus :si vous
commencez ay jouer, vous ne pourrez plus vous arréter !

Editeur : Digital Intégration. Conception : Philip Jespersen & Michael Stopp.

Th. Cas!:

a ......Terminal ... ... Electrons

. Intotron E .. ... Exil
* ... ..Zon»! n.. ...OneWayPort
s ... Utility t fi.. ... DualPort
S .....- Utility2 IM .. -.. CrossPort
S . .. Utility 3 ...Bug
| m ..RAM Chips B .. ... BaseX

. Snik-Snat

Le jeu dispose de nombreuses icones.

Murphy est un petit programme autonome qui
évolue al'intérieur d'unimmense réseau informa-
tique. Son but : accroitre ses capacités en collec-
tant les * infotrons », des puces de mémoire. Mal-
heureusement. sa quéte n'est pas des plus faciles
car le terrain estsemeé diembuches: Pourrécupe=
rertous-es’infotrons disséminés le long des 111
immenses niveaux du jeu, il lui faudra éviter de
mourir écrasé sous un « zonk » (boule instable qui
roule toujours la ou il ne faudrait pas) ou découpé
par les «sniks-snaks » (programmes tueurs), a
moins qu’il ne seretrouve tout simplement acculé
au suicide dans une voie sans issue... Heureuse—

PinvER. SUpPOpYCyty oOui »>

Les disquettes utilitaires sonta manier avec
précaution. L'explosion d'une seule d'entre
elles provoquera une véritable réaction en
chaTne dans tout le tableau.

ment, Murphy peut récupérer différents types
d’utilitaires qui lui permettront, en faisant tout
sauter, de se frayer un passage dans certains en-
droits particulierement hostiles.

Vous l'aurez compris, Supaplex est un jeu qui
vous demandera a la fois de bons refiexes et une
sacrée dosedelogique et d'astuce. Un cocktail dé-
tonnant qui caractérisait déja des * monstres sa-
crés »dujeu comme Tetris ou Lemmings. S'ilest
vraique Supaplex n‘innove pasvraiment (c'esten
fait un habile mélange de PacMan et de Boulder

Morgan :oui !
D'accord, les graphismes ne sont pas
superbes. D'accord, la musique est toute
simple. Mais quel délirepour les
neurones ! Supaplex est un desjeux les
plus sympathiques et les plus prenants
quej ai vu récemment. De plus, les
tableaux sont gigantesques et trés variés
dans leur conception. iMbyrinthes de
circuits imprimés, arenes remplies de
snik-snaks ou champs d’infotrons en
friche, la diversité est au rendez-vous.

Im difficulté aussi, d’ailleurs, mais elle
est bien dosée. A chaquefois que I’'on
perd, on repart & la charge pour essayer
une autre tactique ou un autre chemin.
Dans certains tableaux, il vousfaudra
étudier avec soin le moindre de vos
mouvements... Deux petits reproches
cependant : a chaquefois que I’'on perd,
ilfaut recommencer au début du niveau
et le programme recharge la page de
menu. Maisje suis tout afait d’accord
avec Doguy: Supaplex est I'un des
meilleursjeux du genre.

Morgan Camuset



A la fois vaste,
varié, bien concgu
et prenant,
Supaplex est un
excellent investissement pour les
amateurs du genre.

TYPE-
GRAPHISMES

Des graphismes simples et bien réalisés
mais loin de ce que I'on peut (aire de
mieux sur un Amiga.

ANIMATION.
Assez peu d’animations mais un scrolling
impeccable et des sprites nombreux.

BANDE SON

Une musigue sympathique mais un peu
répétitive.

PRIX:C

. Réflexe/reflexion

Dash), il n’en reste pas moins que le challenge est
des plus prenants.

Je me souviens encore du jour mémorable ou j'ai
fait une démonstration du jeu.

Ce futI'engouement total : du chefde pub au se-
crétaire de rédaction en passant par Acidric Briz—
tou, tout le monde a voulu s'y essayer. Un gagede
qualité... La réalisation du jeu estde bonne quali-
té=De fait, la programmation n’a demandé.au-
cune prouesse technique mais elle'a le'mérite de
bien servir lejeu en exploitant les facilités offertes
par’Amiga

Le scrolling est en 50 images/seconde etje n'ai
remarqué aucun ralentissement de I'animation,
quel que soit le nombre de sprites présents a I’é-
cran. Vous aurez droit, au pire, a quelques cligno-

Supaplex estun jeu trés subtil. Dans ce
genre de tableau, le moindre
nwuvemementcompte. Une seule erreur et
vous étes perdu.

tements passagés de votre héros.

La musique quiaccompagne lejeu est bien dansle
ton, méme si elle peut devenir un peu entétante
apres une dizaine de tableaux. Lajouabilité excel-
lente, de méme que I'ergonomie et la variété des
casse-téte assurent a Supaplex une immense du-
rée de vie.

A noter également que, si un tableau vous pose
trop de problémes, vous aurez la possibilité de
passer au suivant. Cependant, il vous faudra les
réussir tous pour pouvoir accéder a la victoire...

Jacquest ouil

J ’ai complétement craqué pour Supaplex, un
jeu qui vous captive en un instant et ne vous
lache plus aprés.

Coté réflexion, vous serez servi par la variété
des piéges et astuces a trouver etpar la
difficulté de certaines d’entre elles. L'action
ne le cede en rien.

Ilfaut voir les chapelets de boules qui
roulent vers vous tandis que vousfilez pour

Le seulreproche que I'on puisse faire aSupaplex
concerne les graphismes qui, sans étre ratés, sont
un peu ternes. Mais ils conviennent tout & fait au
jeuet, le plusimportant, negatentenrien le plaisir
dejouer.

leur échapper pour réaliser le stress qui s’en
dégage. Pour mapart,j ‘ai bien aimé les
graphismes trés clairs, point capital dans ce
type dejeu. A la limite, je trouve méme que
Doguy est un peu dur en ne lui attribuant
que 16.
Si vous avez terminé Lemmings, courez vite
acheter Supaplex, il ne vous décevra pas.
Jacques Harbonn

Un excellentjeu de reflexe/reflexion et une indé-
niable réussite pour un premiertitre sous le nou-
veau label « Dream Factory » de Digital Intégra-
tion. On espere que les prochains seront de la
méme trempe !

Double Dragon 3

AMIGA

« Jamais deux sans trois ». La loi des séries a encore frappé. Apres
les trés médiocres Double Dragon let 2, voici le troisieme épisode
qui, lui aussi, est loin d’étre un must Cependant, étant donné les
améliorations dont le jeu a profité et du nombre toujours croissant des
aficionados de la trilogie, il nous a paru important de braquer nos

projecteurs sur Double Dragon 3.

Editeur ; Storm . Reéalisation-+Random' Access.

Avez-vous déja songé a quel point peut étre dur le
role de « fiancée du héros » ? Passer son temps a
se faire kidnapper par des individus peu re-
commandables pour offrir au dit héros, Jimmy
«le Dragon » (ici épaulé par son frere Billy «le
Dragon aussi y’a pas de raison ») |’'occasion de
montrer sa bravoure... Cela ne doit pas étre drole
tous lesjours. Pour lavéritable héroinede Double

Dragon 3, je réclame une ovation : hip, hip, hip,

hourra !

Cecidit, le scénariode cette séquelle, s'iln'est pas
simplifié ultérieurement, parait un peu plus tra-
vaillé que les précédents. Les deux fréres sontvic-
times d’un chantage : la fiancée leur sera rendue
silsretrouvent les pierres de Rosette, reliques ma-
gigues d'une époque oubliée. Guidés par un petit
vieux audos courbé qui en sait bien plus qu'il n‘en

dit, ilsvont voyager atraversle monde alarecher-
che des pierres. Malheureusement, une horde de
malfrats et de monstres divers va se placer entre

veulentjuste vous serrer la pince |

eux et la victaire. Il vous faudra faire preuve de
dextérité pour les mener jusqu‘au dernier niveau
dujeu...

Double Dragon est un beat'em ail des plus clas-
siques. Vous affrontez vos multiples adversaires a
grands coups de poing ou de pied... a moins que
vous ne vous offriez une arme ou une attaque spé-

Pierre : non !

Ah l'ah ! Je m‘en doutais. On a beau avoir
du talent, il est difficile defaire un bonjeu
apartir d’un mauvais. Méme les artistes de
chez Storm, qui sont pourtant doués, n'y
sont pas arrivé. Cette version de Double
Dragon 3 est moche, sans intérét et pas tres
jouable. Ilfaut bien le dire, la machine elle-
méme est en défaut. L'Amiga ne peut pas
vraiment rivaliser avec la Super Famicom
(Final Fight) ou la Megadrive (Streets of
Rage). Ceci dit,je ne pense pas que Double
Dragon 3 soit ce que I'on peutproduire de
mieux comme beat’em ail sur micro. Alors,
je l'oublie vitefait etj'attends le suivant...
Pierre Truchin

ciale dans I’une des boutiques prévues a cet effet.
Au début du jeu, le joueur dispose d'une somme
de 20 pieces de monnaie qu’il devra utiliser avec
parcimonie s'il veut mener la partie a son terme
sans mourir prématurément. Une autre idée nou-
velle consiste dans la possibilité (lorsque I'on joue
seul) d’utiliser de nouveaux personnages (géant
blond, karatéka teigneux...) aux attaques parfois



plus dévastatrices que celles du héros lui-méme.
Sinon, le jeu a deux qui a fait la renommée de
Double Dragon est toujours disponible. A la fin
de chaque niveau, des « big boss ¢ vous attendent
ét ils"'vous donneront.du, fil'a rétordre (en parti-
culier le'ninjafqui se démultiplie pour mieuxvous
attaquer). La réalisation est de bonne qualité,
comme c'est généralement la régle chez Storm.
Le scrolling horizontal plein écran est rapide et
fluide (il oscille entre 50 et 25 images/seconde,
selon le nombre de spritesal'écran) etilen est évi-
demment de méme de I'animation des person-
nages. A noter que les

sprites sont«en 3D »,

c’est-a-dire qu’ils se

déplacent en pro-

Unjeu qui
profitera sans
doute de la
célébrité de ses
ancétres mais qui n'a pas su nous
convaincre.

TYPE T beat’em ail
GRAPHISMES

Mieux que les épisodes précédents mais
ce n'est pas encore ¢a...

ANIMATION

Les sprites sont nombreux et le scrolling
fluide. Ceci dit, les mouvements des
personnages sont parfois saccadés.

BANDE SON .
Seuls certains bruitages digitalisés étaient
présents dans la version que nous avons
testée.

PRIX: C

hits

vous demandora beaucoup de

fondeuretque I'on peut les voiraussi bien de face
que de dos. Un bon point. Malgré la taille consé-
quente du jeu (cinqg longs niveaux), les phases de
chargement sont réduites au minimum et parti-
culierement rapides. Malheureusement, tout
n'est pas rose. Les graphismes, toutd'abord, s’Us
sontindiscutablement meilleurs que ceux des pré-
cédents volets, restent assez moyens et parfois
confus.

Du fait de la pseudo-3D des sprites, I'animation
de certains coups est peu convaincante (surtout
lorsqu’on utilise des nunchakus). Dans I'ensem-

Maman, la momie m'ennuie |

ble, lejeu manque de finesse et de précision et on
ne distingue pastoujours treés bien cequi se passe.
De plus, Gin'est pastres facile de choisir ses coups.
Face aux beat’em ail surconsoles, et ce malgré les
qualités de I'Amiga, Double Dragon 3 fait vrai-

Morgan : ouimais...

J'ai lesté lejeu en méme temps que Doguy
(qui,je le signale au passage, est un piétre
combattant malgré les heures de
musculation qu’il effectue chaquejour) et
j "ai également été dégu. Non pas que
j "attendais quelque chose defabuleux, les
deux épisodes précédents étant déja assez
mauvais, maisj ‘espérais tout de méme que
Random Access nousferait une conversion
« améliorée » de I’arcade, comme c’était le
caspour Rodland. Malheureusement, il
nZen estrien..\Si lesgraphismes.sont assez
moyens, ¢’est surtout lajouabilité qui m’a
décu. Rien a voir avec lesjeux sur consoles,
qui devraientpourtant constituer la
référence en matiére d’adaptation d'arcade.
Les coups sont imprécis et les mouvements
manquent deJluidité, ce qui s’explique par
le nombre de spritesprésents simultanément
en mémoire (lejeu doittournersurun
Amiga 512 Ko). Mais, bon, le résultat est
la : Double Dragon 3est unjeu décevant. A
réserver auxfans uniquement.

Morgan Camuset

ment pale figure. Bien qu étant amateur de ce
genre de jeu, j'avoue avoir été dégu, tout comme
javais été décu par sesdeux prédécesseurs.
C'est pourquoi je ne le conseillerai qu‘aux fans de
la série qui apprécieront sirementtoutes les amé-
liorations.

Dogue de Mauve



Rugby The WorldCup

AMIGA

Sans étre I’égal de Kick Offll, Rugby The World Cup est cependant une
excellente simulation de rugby a 15, reprenant les grands principes de
Kick Offpourlavisualisation et reproduisant finement la stratégie de jeu

des grandes équipes internationales.

Editeur :

Domark. Conception : The Walking Circle Production.

Lestransformations des essais se déroulenten mode pseudo 3D pour un meilleur réalisme.
Cependant, tout le reste du jeu esten mode vue aérienne.

Silesjeux de football ont depuis longtemps séduit
les programmeurs (avec de petites merveilles
comme Kick Off Il), le rugby est longtemps resté
pour sa part le parent pauvre des jeux de balle. Il
n'y avait guére qu’un vieux logiciel datant déja de
guelques années etindisponible du reste surAmi-
ga. Domark, profitant de I'impact de la coupe du
monde, comble avec bonheur ce créneau. Avant
de commencer, vous devrez déterminer la durée
de chaque mi-temps, le nombre de joueurs hu-
mains et surtout les équipes en présence. Ce
choix a une importance capitale car, selon la va-
leur de I'équipe incamée, I’ordinateur jouera plus
ou moins bien. La représentation s’apparente de
trés prés a celle de Kick Off, avec un terrain en
vue aérienne patrtielle (le scrolling multidirection—
nel fluide et rapide permettant de suivre I’action),
des joueurs petits mais clairement représentés et
un radar qui s’affiche en surimpression et donne
ainsi une vue d’ensemble. Ce radar offre un avan-
tage complémentaire, puisqu’il dispose de quatre
tailles commutables avolonté. Le jeu lui-méme est
d’une grande fidélité. Outre les déplacements de
vitesse correcte de votre joueur (signalé par un
soulignement, toujours comme dans Kick Off I),
vous pourrez effectuer des passbs, tenter des

coupsde pied en touche pourgagner du terrain et
plaquer I'adversaire qui a le ballon. Les passes
sont bien entendu capitales, comme dans tous les
jeux d’équipe et elles seront vraiment facilitées
par le radar, d’autant que la position de votre
joueury est signalée clairement. Comme dans la
réalité, les placages peuvent réussir ou échouer.
Les trois autres actions du rugby (mélée, aligne-
ment en touche et transformation) sont dispo-
nibles mais se jouent d’une maniere particuliere.
Ainsi, dans les mélées, la poussée du pack est re-

Sautez hautpourgagner le ballon.

produite par une agitation rapide du joystick. Ce
systéme peut paraitre un peu primaire aupremier
abord, mais il reproduit en fait parfaitement bien
I'effort fourni. Pourlestouches, on recourtau mé-
me procéde, pour simuler cette fois le saut de vos
joueurs. Les transformations replacent le terrain
en mode 3D. Un curseur se déplace a vitesse va-
riable, ralentissantau centre de I'écran pour accé-
lérer a sa périphérie. Il faut bloquer ce curseur au
momentou il passe entre les poteaux. La encore,
le systeme estdune grande justesse. Si vous avez
marqué entre les poteaux, vous bénéficiez alors
du ralentissement. En revanche, il est vraiment

Chaque équipe utilise une stratégie qui lui
estpropre/ plus ou moins efficace.

tres difficile de réussir les transformations lorsque
I’essai a été placé trop latéralement. Le program-
me joue avec une rare justesse. Ainsi, sivous af-

Morgan :oui!

Vu le petit nombre de softs de rughy
disponibles sur micros, je suis certain que
Rugby The World Cup va étre accueilli
avec gratitude par tous lesfans de rughy.
Bien que n’étant pas amateur, j "avoue
m ’étre bien amusé avec lejeu. La
réalisation est de bon niveau et lajouabilité
est excellente. Je lui trouve cependant un
défaut: les mélées, bien qu’amusantes
(surtout a deuxjoueurs), sont trop
fréquentes. Et, si vous n'y prenez pas garde,
vous allez vousfouler le poignet.. Pour tout
dire,j "ai été obligé de dicter cet article a
Doguy carj ‘avais si mal aux mains queje
ne pouvais plus écrire. Ceci dit, si vous avez
des muscles en acier et que vous aimez ce
genre de soft (trés Kick Off, ilfaut bien le
dire) vous ne serez pas dégu.

Morgan Camuset



Un excellent choix.

Sans égaler son
malitre, Rugby
The World Cup

passionneratous les

amateurs de rugby.

rugby a 15
GRAPHISMES

La représentation type Kick Off est claire
mais peu impressionnante.

ANIMATION
Le scrolling est parfait mais la course des
joueurs gagnerait a étre plus rapide.

BANDE SON
Ck n'est pas,cequitfait I'originalité-du
pregramme.

PRIX : C

frontez le Zimbabwe, équipe qui ne réussit pas
particulierement dans ce sport, les tactiques
adoptées ne brilleront guére par leur originalité.
Lesjoueursy pratiquent plus un jeu individuel que
collectif et la poussée de leur pack ne nécessitera
pas plus de quelques coups de joystick pour étre
outrepassée. En revanche, sivousvous opposeza
la Nouvelle-Zélande par exemple, les choses vont
se passer bien differemment. Vous verrez les
joueurs adverses pratiquer des stratégies tres fi-
nes, feintant par exemple sur une aile pour atta-
quer finalement surl’autre laissée adécouvert. De
méme dans les mélées, il faut vraiment se battre
tres dur pour parvenir a gagner gquelques centi-
metres !

Spirit: oui, mais...

J “ai bien aimé Rugby The World Cup,
mais de la a le comparera Kick Off 1l !
Les déplacements desjoueurs sont bien plus
lents et surtout il ny a aucune desfinesses
du grand maitre. Ainsi, si vous passez &
proximité de la balle, vous pouvez la
récupérer a tous les coups, sans aucun
risque par exemple qu'elle ne vous glisse
des mains a la suite d'unfaux rebond ou de
ta boue. De plus, la hauteur des tirspour les
transformations n’est pas prise en compte.
Le programme reste cependant assez

prenant. Spirit

Ce réalisme estun des points forts du programme
et I’'on oublierait presque que I’on est tranquille-
mentassisface ason ordinateur. La réalisation est
d’un niveau correct. Je vous ai déja parlé des gra-
phismes simples mais clairs et de |’animation sans
reproche (bien qu'un tout petit peu lente encore a
mon goQt).

La bande sonore est plus restreinte avec une mu-
sique de présentation et quelques bruitages digita-

lisés d’ambiance, un peu trop rares malheureuse-
ment.

La jouabilité est excellente et le seul petit pro-
bleme concerne latrop grande fréquence des mé-
lées si I'on ne se dégage pas trés vite. Si Rugby
The World Cup ne parvient pas au méme niveau
que Kick OffIl. il n’en constitue pas moins un ex-
cellent choix pour ceux qui aiment le rugby et le
sport en générai. Jacques Harbonn

Jimmy White's
WhirlwindSnooker

AMIGA

Archer Maclean, programmeur de talent, a rencontré I'un des joueurs
de billard les plus célebres de la décennie, Jimmy White. Résultat : une
simulation qui se place d’office en téte de liste des programmes
sportifs du mois. Maniabilité parfaite, gestion 3D irréprochable et
humour a la clef, vous serez nombreux a faire la queue derriéere la

boule !

Virgin Games. Conception et réalisation : Archer Maclean ; musique_: Michael Powell.

Toutes les options accessibles directement a la souris, une souplesse dans l'animation
vraimentexceptionnelle etde I'humour : que demander de plus ?

Pouradapter un billard sur micro, il faut avant tout
gérerefficacement lavision 3D de latable. Jimmy
White’s Whirlwind Snooker opte pour un angle
de vue 3D classique. Mais ce qui fait tout I'intérét
de cettemise en place, c'estla facilité que I'on aici
achanger de pointde vue pour préparerun coup.
Le joueur peut utiliser soit le clavier, soit des ico-

nes, ou il peut encore agir directement a la souris.
Qu'il presse le bouton gauche et tous les déplace-
ments du rongeur font tourner la table avec sou-
plesse. Avec le bouton droit, c'est le zoom que
I'on contréle pour affiner la trajectoire. Enfin,
pressez les deux boutons simultanément et vous
déplacerez la table dans toutes les directions. Fa-



Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Francis; ouil

Et pourtant, e ne suis pas un grand adepte
du billard ! ai chargé e softsans
regarder [a notice et 3] ‘ai tout compris I
sufft de savoir manier une souris pour
devenir unjoueur (mauvais) de hillard.
C'estce qui m afait leplus craguer: la
facilité avec laguelle on prend en main cette
partie etefait que [agestion graphique soit
siprécise et si souple gue I'on comprend
tri vite ses erreurs. Le mode démo estune
merveill, ilfaut voir les boules partr dans
un sens, puisfaire demi-tourgrace d un
effet Bon d'accord je n’en suis pas encore
(3, maisj y retourne !~ Francis Blanchard

cle & maner, toujours flide, on estencore phisa
laise ici que devantune table réelle 'La maniabi-
{8 detoutes lesoptions de eu estde la méme vel-
ne. lcdnes ou clavier, vous choisissez toutd'abord
la ajectoire qui peut ére concréfisée par une fi-
gne pointlée. Ensuite, les pros du genre régle-
rontl'ffetque 'on peutdonnera aboule en mo-
difiantle pointd'mpactdela canne. Pourfinir, on

Lavision large de la table.

definitla puissancedutir, onuseun peulagomme
pour éviter les dérapages e let's go ! Les boues
sianiment sans a-coups, méme lorsqu'un grand
nombre entre eles sont en mouvement. Le
joueurva, quant i, Suivre (action de trés prés.
Avec la souris, il sélectionne nstantanément di-
Verses caméras. L Lne monte [a table dans son
ensemble, 'aute suitla houle maftiesse, une tioi-
siéme suitla boule frappée... C'est grandiose de
souplesse et de fonctionnalté,
ntéressons-nousmaintenant aujeu ki-méme. Di-
verses posshiltés sont offertes : entiainement,
jeu smple conte ordinateur (quate niveaux de
dliffiuté), jeu & deux ou coups spéciaux. Dans ce
demiercas, vous placerezvous méme leshoules &
oUvousle desirez. Ensute, grace a faide que fon
peut demanderal‘ordinateur, il estfacll de com-
prendre lesanglesdet, ke tajectoire d'unrebond
ouluflisation des effet atéraux, rétro, desdévia-
fions... Je vous signale en outre qu'une notice rés
détailée accompagne e soft. Un fvre pour futii-
safion dujeu et destechnigues spécis, un autre
pour istorique du bilard et ke rappeldes régles
dujeu: c'est pls quil n'en faut pour deveni un
champion. Attention quand méme: les adversa-
fes micros sont redoutables. Obsenvez le mode
démo et prenez-en de la graine !

Jmmy White's Whirlwind Snooker profte enfin

v

Option tir spécial : places vous-méme vos
boules pour étudier les effets.

d'une réalisation impeccable. Comme nous |'a-
vonsu, lagestion 3D estexcellnte. Maiscen'est
pas tout. Les brutages sont de la parte, des
sciontchh scrontchh » pour la gomme aux ap-
plaucissements digit pour es coups de malte...
Enfin, vous constaterez avec plaisi que le sérieux
des professionnels qui ont partcipé a éabora-
fion de ce softneles a pasempéché d'incorporer
Queloues gags laventure. Ne frappez pasvotre
moniteur, lesmouches quiapparaissentde temps
entemps surlatable proviennent de ladisquette !
Quantau boulesquiattendent're frappées, el
les ont fortement tendance & ouvrr deux pett
yeuy, atirer la langue ou faie des pieds de nez...
(Ce snaakerest sans contestation possiale e best
de l ludothéque Amiga. Comme nous, vous at-
tendrez avec mpatience les versions ST el PC
piéves pourtiés blentdt, QlviepHautefeulie

Jacques:oui!

Non contentd Bire trésperformant grdced
ses effetsprécis, sa représentation 3D
surfaces pleines de haut vol et son réalisme
(ainsiles efetsperdent de leur efficacité s
{'on oublie de + gommer » a quee),
Whirlwind Snooker sepaie ¢ luve d Bire
amusant J& ux vous assurer gue le
mouches qui apparaissent et virevoltent ou les
mimiques des houles désoeuvrées sont sources
defranches criss de rire, d‘autantplus
uelles sont nattendues dans ce logiciel trés
professionnel par aillewrs. - Jacques Harbonn

VERSION ATARI ST

Cette version ST de Whirlwind Snooker esttout
aussiréusse. Les graphismes 3D sont ciais, les
rotations de la table et les zoomings perfomnants
et les effets d'inertie bien rendus. Archar Ve-
Clean, auteur du célebre K+, exploite toutes les
possiiltés du ST, parculiérement en ce qui
concene les graphismes 3D. Ce programme est
sans nul doute le mefleur programme de bilard

sur cette machine. Jacques Harbonn
ntérét 16
Graphismes

Animation ¥
Bande son *

Prix C

Une simulation
[a réalisation
impeccable eta
[animation de grande
classe.

TYPE
GRAPHISMES

Du s bon travall, le dessin est précis et
tousles angles de vue sont de la parte.

ANIMATION

Lorsque toutes les balls sonten
mouvement, faies toumer la table... Ca
marche, et sans heurt | Génial

BANDE SON

Schtock, scrontch, clap, clap, clap, pock !
(i tavais dit d'utfiser la gomme pour s
ffes... : de la bonne digit

PRIX: C

Hudson

Bilard 3D

AMIGA

Sousdesdehorsdejeud'action
classique, HudsonHawkcachedes
trésors, quecesoitpourles
nombreusestouchesd'humour,
(uepourlesastucestrésvariéesa
découvrirtoutaulongdujeu. Un
excellentprogramme.

Editeur : Océan.Programme :lanM oran;
graphisme :KarenDavies, Chrisdavies, Colin
Rushby, lan Davies ;bruitages :Keith
Tinman,

Une fois encore, Océan céde & ses habitudes et
nIous propose un nouveau jeu dontle théme s ti-

1éd'unfim & grand spectacke. Vious incamez Ed-

die Hawkins, plus connu sous le nom d'Hudson
Hawk, Aprés dix ans passésderriére les bameaux
pourung cariére de cambrioleurde hautvol, no-
tre héros décide de prendre saretiate. Pourtant,
il sevoit obligé o accepterune mission rés part-
culire :volertrois créationsdugrand Léonard de
Vinci, gardées en différents endrofs. Le jeu hi-
meme se présente comme une acton/pletes-for-
mes, maisilesthien loinen faitde selimiteracela.
Désle deout, il faudra faire preuve o'adesse pour
échapper au redoutable molosse qui patouile au
sol. Pusieurs solutions peuvent étre envisagées :
sedéplacer aun autre niveau ou e détrure dlune
bombe lancée & distance ou dn coup de poing
vengeur. Pour accéder a la maison, vous dlez
vous balancer sur le cable téiéphonique, tout en

vitant les déiections des oiseaux. Mais une fois A

Konami
.imageworks
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au passage les sacsd'or.

devant la porte, celle-ci refuse désespérément de
s'ouvrir. Vous apercevez juste une fenétre ouver-
te, maistrop haut située pourvosfaibles capacités
de'sautrihne vous restejplus qu'a mettre a profitles
deux caisses, enlesempilant puis efrles déplagant
sous la fenétre. Les choses secompliquentun peu
dans le niveau suivant. Outre les molosses, vous
devrez compter avec les caméras de surveillance,
les sonnettes d'alarme a déconnecter et surtout
les nombreux gardiens, sans oublier le dangereux
photographe prét a vous tirer le portrait ou le
« charmant »bambin avélo qui vous écrase sivous

Brisez la sonnette d'alarme avantqu'elle
n'‘ameute tout le quartier.

n’y prenez garde !Au fur eta mesure de votre as-
cension des niveaux, les choses se compliquent
encore et vous devrez faire appel autant a votre
adresse qu’avotre sagacité. Ainsi, dans les souter-
rains, il faut grimper a I’échelle au bon moment
pour éviter les tirs, mais aussi quitter cette échelle
tout aussi précisément. En effet, vous allez pren-
dre pied surune plaque de boue qui vous fait déra-
per, vous conduisant tout droit a un tuyau souf-
flant par intermittence. Si vous parvenez a
I’ouverture du tuyau au moment ou il ne souffle
pas, vous tombez dedans ettout ce parcours esta
recommencer ! Ailleurs, des interrupteurs com-

44

Cherchez plus loin :la statue et les tableaux
ne peuventétre emportés |
mandent|'ouverture de certains passages ou l'ar-
rét de pieges. Sivous lesactiveza proximité ou se-
lon la mauvaise séquence, rien de bon n’est a
envisager. Pourcompliquer le tout, chaque étape
doit étre terminée en temps limité. La réalisation
est excellente. Si les sprites sont un peu petits
(conséquence quasi obligatoire desjeux de plates—
formes),enrevanche lesdécors sonttréstravaillés
avec un grand luxe de détails. La mise en couleur
est tout aussi réussie, le programme semblant

Spirit: oui!
Hudson Hawk est unjeu commeje les
aime, ol I'onjoue « intelligent », ce qui
change bhien agréablement de cette kyrielle
de shoot-them-up et autres beat-them-all ou
Conan apparalit presque comme un
intellectuel ! Deux petits reproches
toutefois. Dans certains lieux, lafenétre
graphique est tout de méme un peu juste.
Par ailleurs, on ne saitjamais si le héros va
lancer une bombe ou donner un coup de
poing. Toutefois, cela n’entache ni la
jouabilité ni I'intérét dejeu qui se maintient
tout au long des niveaux. Spirit

Sivous activez l'ouverture avant de
traverser, la porte serefermera.

Enigmes
variées,
synchronisation
précise, humour
omniprésent et
réalisation de qualité,
le cocktail estréussi.

TYPE

GRAPHISMES

Si les sprites sont petits, les décors sont
riches d’'une multitude de détails et la mise
en couleur excellente.

ANIMATION.
Les mouvements,sont fluides et rapides,
avec quelques touches dhumour:

BANDE SON
La musique est bonne et les bruitages
d’action complétent bien I'ambiance.

PRIX:C

action/plates-formes

Doguysnon !

Cettefois-ci,je ne suis vraimentpas de
I'avis de Jacques. D ’accord, lejeu estbien
congu et assez amusant. D ‘accord,
I'animation estfluide et rapide. Mais cinq
étoiles en graphisme ? Pour unjeu
comme First Samurai ou Starush,je
veux bien, mais ici, non ! Sans étre laids,
les sprites et les décors sont vraiment loin
d ‘étre sublimes. Et lafenétre graphique
est si petite ! Non, décidément, Hudson
Hawk ne m’a pas accroché. C’est un

« bon petitjeu » mais rien ne justifie
véritablement son achat...Dogue de Mauve

d'ailleurs recourira une astuce softpour outrepas-
ser la limite des 32 couleurs. L'animation est ra-
pide et fluide et la bande son combine musique
réussie et bruitages variés. L'humour omnipré-
sent apporte un piment supplémentaire. Ici c’est
un piano qui tombe brusquement du plafond et
VOUS €écrase Si vous avez dépassé votre temps, 13,
c'est un petit roquet particulierement «atta-
chant». Hudson Hawk est un jeu prenant, qui
donne envie d'aller toujours plus loin pour décou-
vrir les énigmes complexes imaginées par les pro-
grammeurs. Jacques Harbonn
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FirstSamurai

AMIGA

Editeur : Mirrorsoft. Conception : Vivid Image ; programmation : RafTaele Cecco ;
graphismes : Teoman Irm ak ; bande sonore : Nick Jones.

Il fallait bien un successeur au Dernier Ninja. Les gens de Vivid Image
I'onttrouvé, il s’agit du Premier Samurai. Pour un coup d’essai, c’est
un coup de maitre. Ce nouveau héros s’impose comme un personnage
de référence dans le monde des jeux d’arcade-aventure.

First Samurai mélange habilementtous les types de jeux d'action. Ce niveau, qui dispose
d'un scrolling parallax vertical du plus bel effet, tientvéritablementdu jeu de plates-
formes. Sautez d'ascenseur en ascenseuren affrontantles robots du Roi Démon.

L’histoire commence dans un petit village au
cceur du Japon médiéval. Un jeune samurai, que
pour plus de commodités nous appellerons Chui-
phu, apprend I’art de laguerre auprés de son mai-
tre, le seigneur Akira. Tout se passe a merveille
jusqu'aujour funeste ou le Roi Démon descendde
sa montagne pour tout ravager dans la vallée.

Lord Akira succombe sous les coups du monstre
en essayant de protéger les villageois. Chui-phu
est laissé en vie pour pouvoir annoncer le retour
dumonstre. A partirde cejour, le jeune samurai
sait qu’il n’aura de repos tant que son seigneur
n’aura pas été vengé. Quelques années plus tard,
alors que le Roi Démon a pratiquement assuré sa
domination sur lavallée, arrive un puissant magi-
cien qui affronte la Béte etl’oblige a fuirdans le fu-
tur. Chui-phu se lance alors a sa poursuite...

Cejeu est excellent ! Vous allez diriger le héros a
travers les sept immenses niveaux d’un Japon fu-
turiste peuplé de mutants, de robots et d’huma-
noides, tous au service du Roi Démon. Chui-phu
se déplace dansun scrolling multi-directionnel dif-
férentiel rapide et fluide (25 images/seconde) en
affrontantsesadversaires al’aide de sespoings ou
de son sabre. Il faut savoir que chague ennemi
abattu lui apporte un peu d’énergie magique. A
partir d’un certain niveau, le katana se matérialise
dans les airs et se glisse entre ses mains. A noter
également que, lorsque le héros estaux portesde

Piotr:oui!

Vous cherchez unjeu d’action
intelligent ? Essayez donc First
Samurai, vous serez comblé. J ’ai
commis I’erreur de m ’installer devant
/'Amiga, *juste pour voir ». Résultat,
je me prends depuispour Toshiro

M ifune et profite des (rares) instants de
calme de la rédaction pour chausser
mes sandales, assurer mon katana dans
sonfourreau et invoquer mes ancétres
avant de pourfendre les méchants
costauds et les affreuses bestioles (dont
le gros crapaud cracheur...Berk !) qui
me barrentla route Im quéte des objets,
magiques ou_non, avec l’aide de votre
maitre\(« Dissmoi, scafabée...(») se
révele passionnante‘et'décrasse-les
neurones. Il nefautpas hésiter a
fouiller dans tous les coinspour
récupérer nourriture et trésors divers,
souvent bien cachés. L’animationforce
le respect et la bande son m 'a semblée
tout afait hors pair. Un hit, sans aucun
doute, qui vousfera passer de longues
nuits blanches. Piotr Korolev

la mort, son énergie magique lui permet de tenir
un peu plus longtemps.

Outre les combats, qui peuventaussise faire al’ai-
de d’armes dejet (couteaux, haches, etc.), Chui-
Phu devra collecter un certain nombre d’objets
utiles et de trésors divers.

Chague niveau setermine par un obstacle qu’il lui
faudra franchir en récupérant plusieurs artefacts
(des blches qui formeront un pont pour le pre-
mier niveau).

Il pourra également faire appel au magicien grace

p»el'action on cascade |
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La samurai dans le métro, un digne émule
de Final Fight.

a des cloches magiques disséminées dans chaque
niveau. L'invocation devra avoir lieu a des en-
droits spécifiqgues ot seule I'aide du magicien vous
permettra de passer. Attention : vous ne pourrez
ramasser les cloches que sivotre énergie magique
est & son maximum.
Vous trouverez également des jarres postées a
certains endroits stratégiques du jeu. En échange
d'une partie de votre énergie, vous pourrez en in-
vestir votre esprit pour reprendre le jeu a ceten-
droit lorsque vous succomberez. Enfin, sachez
qu'un démon gardien des plus coriaces vous at-
tend a la fin de chaque niveau.
Si le jeu parait classique sur le papier, on est
agréablement surpris en y jouant. Les situations
sont variées et les casse-tétes bien pensés. De
plus, la<réalisationy que I'on doit & Raffaele Cecco
(auteur de| hits.eomme Cpbemoidfl-et2),.estex-
cellenté..Le scrolling estimpeccable; quelque soit
le nombre de spritesal'écran, sprites qui d'ailleurs
bougent bien et de manie-
re inteligente. Les dé-
cors et les personnages

Un excellent
soft qui
rassemble les
meilleurs ingrédients
desjeux d’action. Combat,
exploration, aventure : le cocktall
ideéal.

TYPE
GRAPHISMES

C'est beau, vraiment. Une excellente
utilisation de la palette, que ce soit pour
les décors ou pour les sprites, complétée
parde superbes dégradés.

ANIMATION

Le scroling multi-directionnel (et parallax)
accompagne parfaitement I’évolution du
héros. Les personnages sont nombreux et
bougent bien. Du trés bon travail.

BANDE SON

Une excellente bande-son, surtout
remarquable par 'adéquation entre les
bruitages et I'action. Et I'humour n'est pas
oublié non plus... Alléluia !

PRIX: ¢

arcade-aventure

Morgan :oui!

Yeah ! Quia dit qu’on ne pouvaitpas
produire desjeux d’action aussi
performants que ceux des consoles ? First
Samurai est lapreuve éclatante du
contraire. D ’accord, ce n’estpas aussi
fluide que sur consoles mais tout le reste y
est, et méme plus. Lejeu, sans étre vraiment
original, est varié, immense, prenant et trés
jouable. Les graphismes, la bande sonore,
laprogrammation : tout est réussi
Indéniablement I’'un des meilleursjeux de
ce mois, il surpasse aisément Last Ninja

11. Morgan Camusel

sont magnifiques, surtout lorsque I'on sait qu'ils
n'utilisentque seize couleurs (dégradés dans le ciel
non compris, évidemment). Un grand coup de
chapeauaTeoman Irmak pour lesgraphismes qui
laissent présager d'une superbe version ST.
La bande son est fabuleuse. Les combats sont
ponctués de bruitages dramatiques. Lorsque I'on
ouvre un coffre, on entend un cceurd'église («Al-
|éluia * 1). J'adore.
Pour moi, First Samurai est I'égal d’un Turrican
2, avec une difficulté mieux dosée. La comparai-
son avec Last Ninja 3 est nettement en défaveur
de ce dernier. A moins gque vous ne soyez aller-
gique atoute forme dejeu d’action, vous ne pour-
rez pas ne pas aimer First Samurai.

Dogue de Mauve

Rolling Ronny

AMIGA

Starbyte, distribution Virgin. Programme : R. Straub et Orlando ; graphismes :

Khartomb Design.

Rolling Ronny rappelle le célébre Paper Boy. Le roller bien huilé, ce
drbéle de personnage part a I'assaut de neuf niveaux de jeu
superbement mis en scéne. Il devra collecter des diamants et surtout
trouver en un temps limité I'issue,de chaque quartier,de.la ville ,-Un

challenge vrainment-difficile.

Ces graphismes superbes, on les doitaux 100 couleurs exploitées simultanémentpar ce

programme :une performance sur Amiga |

Ce n’est pas I'originalité de ce soft qui vous fera
craquer. Il ne s'agit ni plus ni moins que d'une par-
tie d’action/plates—-formes treés classique. Par
contre, comment résister a la bonne humeur de

I"aventure et ason excellente mise en scéne ? Rol-
ling Ronny selance sur sesrollers dans lesrues de
laville. Partout, les fagcades des maisons dessinent
des enchainement de plates-formes qui vous per-
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M arie xoui !

Rolling Ronny estplein de charme etde
bonne humeur. Ce sont a mon avis ses deux
atouts majeurs. Et dés le deuxieme niveau,
ilfaut voir les pieges que I’on vous propose.
Méme si I’on est une pro du genre, c’est du
délire. I1faut parfoisfaire tout un boutde
chemin dans un sens pour ensuite revenir
en arriére parce qu’on a trouvé un certain
bonus ou que I’on a pu monter sur une
passerelle. C’estgénial etily a vraiment de
quoi s’éclater ! J "ai aussi apprécié les
rencontres avec les personnages qui vous
proposent de porter des paquets en échange
de quelques pieces de monnaie. Cela
apporte beaucoup a la stratégie de la partie.
Un hit ! Marie Page

mettent d'atteindre divers bonus. Hfaudra en pre-
mier lieu ramasser sansfaute tous les diamants qui
brillent dans le paysage.

Le nombre decespierres estinscriten basd’écran
etil estinutile d'espérer terminer le niveau si une
seule d’entre elles est oubliée...

Deuxiéme point important, la collecte des pieces

Fin de la premiere étape, il ne vous reste
plus qu'a traverser la belle ville de Londres.
de monnaie. A la fin de chaque niveau, vous de-
vrez prendre le buset, donc, pouvoir payer votre
billet, sinon, toutest a recommencer !

Enfin, la stratégie place sous vos pas de trés nom-
breuses armes. Il ne s'agit que trés rarement d'ar-
mes dejet. Ce sont plutot des objets que I’on ran-
ge dans les quatre poches de Ronny afin de les
utiliser au moment adéquat. Par exemple, un res-
sort permet d'effectuer trois sauts de grande puis-
sance.

Graceal’aimant, on peutatteindre tous les objets,
ou qu'ils se trouvent dans un tableau. Autres ar-
mes tres utiles, la potion d’invulnérabilité, la bom-
bequidétruittous les monstres présents a l'écran,
les bonus de temps, de santé, d'énergie...

En fait, si toutes ces techniques de combats sont
trés classiques, c’est la logique de leur utilisation
qui fait tout le charme de cette partie. Ce pro-
gramme esten effet radin, il ne vous offre sesbo-
nus qu’au compte-gouttes ! A vous de ne pas les
gaspiller et d'apprendre par cceur chaque tableau
pour découvrir ses astuces. llressort de toute cette
gestion des bonus (qui peuvent aussi étre achetés
dans certains magasins) une stratégie de jeu trés
complexe. Rolling Ronny est donc difficile a
vaincre. Que I’on soit ou non habile du poignet,
que I’'on maitrise ou non la précision des sauts, il
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faudra beaucoup de tentatives avantde vaincre le
challenge. En plus, le mode continue ne fonc-
tionne que deux fois et aucun systéme de mot de
passe ne permet de recommencer le jeu autre-
ment qu'en début de partie.

La mise en scenede Rolling Ronny estde bonne
qualité. Seul point négatif, les bruitages ne sont
pas assez nombreux et je me suis assez vite lassé
de la musique d'accompagnement. Les graphis-
mes sont, quanta eux, trés coloréset précis. Qu'il
s’agisse des rues de la ville, des parcs ou des
égouts, les éléments du décors onttousde I'allure.
Effet d’ombre, multi-plans qui défilent en arriere—

En bas, las bonus que I'on peut

sélectionner. Ici, un « supersaut » de

Ronny.

plan pour accentuer le relief: le résultat est a la

hauteurde ce que I'on peut attendre d'un Amiga.

I reste enfinl:animation-pourrenforcer.encore lal

qualite, du soft.

Le scrolling ne souffre aucun reproche. Les sauts

sont suffisamment précis pour que I’'on ne meurt

jamais au hasard.

Rolling Ronny est donc un programme de quali-

té. Si I’on met de cété le manque d’originalité de

son scénario et l’absence d’un systeme de motde

passe, il mérite tout a fait votre attention.
Olivier Hautefeuille

Un 15 d’'intérét
pour féliciter la
beauté de cette
partie, sa maniabilité
et sa bonne humeur.

TYPE

GRAPHISMES

On donne ici dans le sprite style BD. Mais
tous les décors sont d'une remarquable
finesse.

ANIMATION

Rien a redire a la souplesse de
['animation. L'Amiga se donne a fond,
méme si c'estdu déja wu.

BANDE SON

Quel dommage que les bruitages ne
soient pas plus nombreux. Les quelqi
sons émis sont intéressants.

PRIX:B

action/plates-formes

Cette femme

Francis: ouimais...

Moi,je suis unfana de I’action!plates-
formes. Sije craque a coup srpour un
Prince of Persia par exemple, les
programmes comme Rolling Ronny mefont
bien moins vibrer. C’estsurtout | ’animation
de cette partie qui me géne. OK, les
mouvements des personnages sontprécis,
mais ils manquent vraiment d’inertie et
d’originalité. Il aurait étéfacile defaire
déraper le roller man, d’inclure dans ses
mouvements des attitudesplus originales,
comme cefut le caspour Prince. Autre
défaut enfin, les assaillants qui surgissent
dans les tableaux manquent de punch.
Francis Blanchard

| ast
Ninja3

AMIG A
Mélange habile d’action avec
combat et de jeu d’aventure, Last
Ninja 3 est servi par des
graphismes 3D isométriques
superbes et une animation sans
faille. Toutefois, sa trés grande

difficulté le réserve aux experts
du genre.

Editeur : System 3. Programme : Dave
Collins ; graphisme : Dokk, Robin Levy,
Guy Jeffries, Phil Thornton ; bruitages :
Sonix System ; Reyn Ouwehand.

Il est des séries dont les différents volets ne font
que reprendre sans y ajouter le moindre aspect
nouveau les éléments qui ont fait le succes d'ori-
ginedu programme. llen estd'autres au contraire
qui, se remettant sans cesse en question, appor-
tent toujours plus de possibilités. Last Ninja 3 fait
heureusement partie de cette derniére catégorie
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Faites attention, vous voila & 'intérieur d'une véritable poudriére |

tle programme plaiatout autantaux fansdecet-
te sére culte qu'aux amateurs d'aventure/action
en général. Vous incamez toujours Amnakuni, le
demier ninja; défensetrcuBlen. Maisyotre erine=
mijure, le shogun Kunitoky seide o Ml vientde:
Teprendre du senice et menace maitenant de
détruie les temples thetais, source du pouvoir
spiituel duninja. C'estdansceslieux que vousal-
ez combatte les suppéts du shogun, viter s
Piéges et surmonter les tiés nombreuses diff-
cués qui vous séparent de la rencontre uime
avec Kunitoki. L cran reprend la représentation

Spirit: non!

Je ne suis pas du tout d'accord avec
Jacques. Quandje lance unjeu
('action, ¢'est pour me détendre, pas
pour me battre pendant une heure sans
comprendre pourquoi mon homme
saute au lieu de taper ! Etméme une
fois compris lefonctionnement trés
particulier de | interface, lejeu reste
vraimenttrop difficile et pourtantje suis
loin dBtre un débutant (atitre
d'informations,j ai terminé Golden
Axe sur Megadrive et quasiment aussi
Final Fight sur Super Famicom, sans
cheat mode bien entendu 1), C st
dautant plus dommage que I'aspect
aventure est trés richg mais on meurtle
plus souvent avant d‘avoir pu y goditer
réellement. Heureusement encore qu'un
systéme de codes vite de tout reprendre
depuis le début ! Si Last Ninja 3 peut
ftre proposé auxfélés dujoystick,je ne
saurais trop le conseiller aux débutants
Qui ne pourront progresser plus de
quelgues crans. Spirit
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30D isométrique qui avaitcontrbué au succespre-
mierdela sére. Cettereprésentation sestencore
amélorée et lesgraphismes sontvraiment super-
Des, avec denombreyk détai etune mise effcou-
leur éclatante. Des les (premiers instants du e,
ot héros va se faiie sauvagement attaguer. I
peuthien sdr sedefler, maiscelan'estguéredans
lespritd'un fier ninja etluiferat perdre o'afleurs
desonpouvoirBushido, corespondantasoneffi-
Cacité dans les combats). Mieux vaut donc enga-
gerle combat. La gestion toutjoystick (en dehors
dela sélection del'amne courante quis effectuea
clavier) appell queloues commentaires. Notre
héros doittout d'abord faire face  'agresseur, e
Quin'est pas s évident aréaliserau début Enef-
fet, pourfaiie pivotervotre homme, i fautfaiief-
fectuer un arc de cercle au joystick, la poussée
dans une direction déplagant votre guerier dans
cette direction sans pour autant ke toumer. Pour
afiaqueren coup de poing ou en coup de ped, e
morment d'appui surle bouton de ir est capial. I
fat que votre homme Soit mmobe, appuyer et
maintenirle tir et seulement aprés bouger la ma-
nette. Si vous fates | inverse (déplacement puis
{i), vous sauterez, prenant les coups de I'atia-
quant sans y répondre ou méme tombant dans

Unennemiarrive par derriére.

une crevasse. Pour compliquerle tout, es ames

complémentaies que vous récupérerez parla sui-

{e peuvent nécessterdes mouvements férens.

Je peux vous assurer que les morts seront nom-
breuses avant que vous ne maftisiez corecte-
mentvotre combatiant. Pourtant, avec de 'habi-

fude, le systéme devient finalement tiés agréable,

d'autantqu'louvre surderiches possioltés. Cha-

que ennemidispose de deus vies et lfaudra donc

les tuer deux fois pour s en débanasser défintve-
ment. Encontiepartie, le programmetient comp-

e des coés survenus pamni seshommes et vous
n'aurezjamais acombatire e mémeennemi sous
prétexte que vous vous étes éloigné. Si faspect

actionestcapital e coté aventure a été s déve-

loppé par rapport aux précédents vokes. Ainsi
ceriaines ames et objets primordiaux doivent
Btre créés en assemblant les divers ééments
constuts. Dans le méme ordre d dée, certains

passagesne peuventétre fianchisqu'en ayantre-
cours & la logioue. Voici un exemple é du pre-

mier niveau (et expliqué d'ailurs dans la nofice,
ce qui est un point postf pour nitation). Une
falle vous sépare du parchemin indispensable

Pourquiterchaguenivea. Inufedesauter ol qjf - SRS adver
fomberez toujours dedans. I fautramasser alam-
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ADVANTAGE

TENNTS

LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS.

Encore une victoire écrasante ’ADVANTAGE TENNIS
saires. Sa Supériorité technique

pedevere isavoroiédsnisdecdae NCONteStahle a eté démontrée sur tous les terraing

Vous n'allez en faire qu'une bouchée |

pour franchir i flaise), récupérer a poudre, fa-
briquer un bombe et enfin faire tomber le rocher
qui surplombe fa aile dans e trou pour e bou-
cher!

ors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis
Mondial se demande s'lly aura cette année unjoueur
suffisamment entrainé pour réussir [exploit de ravir
sontitre-a ADVANTAGE TENNIS et deveniruméro. 1

PROFIL D'UN CHAMPION

¢ 142 joueurs simultanés.

4Des coups nombreux et spectaculaires:
plongeon, smash de revers..

¢Visualisation au ralenti du dernier
échange.

43 types de jeu: entrainement, saison ou
exhibition.

+Comptabilisation des points ATP et
progression des adversaires dans le
classement géré par lordinateur.

+Différents angles de vue du joueur.

Comme vous e voye, i st plu simple et ce Magnifique smash haut en extension surle  Superbe coup entre les jambes

cotéaventurerisque de mettre votre Sagecitéaru-
de épreuve. La réalisation est excellente. Je vous
 dja parté des superbes raphismes en 3D iso-
métriques. L ‘animation ne |'est pas moins avec
une démarche flide et rapide.

En revanche, si la musicue d‘accompagnement
st agréable, les bruitages d'action sont un peu
trop restreints. Le jeu est vraiment rés ifficile et
vousdevrez tre un expert dujoystickdoubléd'un

surface synthétique de Tokyo.

TENNTS

16e ANNEE N° 000001

GAGNEZVOTRE
PIN'S N° 1 MONDIAL

Bravo! Vous n'avez pas renoncé, vos
qualités techniques et votre mental de
battant vous ont hissé au rang de N°1
mondial. Tout gagnant mérite sa médaile. Si
vous étes parmi les 200 premiers & nous
envoyer la photo d'écran représentant la
premiére page de votre “Press-book” sur
laquelle nous pourrons constater que vous
avez triomphé d' ADVANTAGE TENNIS, vous
recevrez le pin’s ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1

Splendide smash de revers au filet sur la
terre battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES
ATARI ST & STE -AMIGA

INFOGRAMES - 84, rue du lerMars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.:78 03 1846



asde la logique pour le terminer. Un bon jeu qui
constituera un challenge a la mesure des meil-

leurs.

Jacques Harbonn

Les graphismes sontprécis et colorés.

Doguy toui, mais..

Oui, Last Ninja 3 estun bonjeu mais, au
bout de trois épisodes, on commence a se
lasser.
Oui, Last Ninja 3 est plus beau que ses
prédécesseurs mais il estencore loin des
graphismes de First Samurai.
Oui, Last Ninja 3 inclutdes éléments de
beat’em ail, d’aventure et de reflexion mais
les ingrédients repris ici ne sont pas les
meilleurs de chaque genre.
Oui, Last Ninjai3-est bourré d’astucesetde
trouyvailles'sympathigues mais--action
laisse une bizarre impression de mollesse.
Oui, le personnage est bien animé mais il
est particuliérement difficile & contrdler.
Voila bien ce quej "ai ressenti devant ce
jeu : «oui, mais... » Last Ninja 3 ravira
slirement les amateurs des deux premiers
volets mais les autresferaient bien de
I'essayer avant de | ‘acheter.

Dogue de Mauve

La combinaison
action et
aventure est
intéressante mais le
jeu esttrop difficile et le contrble
du personnage difficile a maitriser.

TYPE .action/aventure
GRAPHISMES _

Les graphismes 3D isométriques rendent
bien le relief et fourmillent de détails.

ANIMATION

Les déplacements du héros sont fluides et
rapides. Toutefois, les mouvements
d'attaque sont un peu limités.

BANDE SON
La musique est agréable mais les
bruitages d'action trop rares.

PRIX: C

54

KIits

| esAventures

deMoktar

AMIGA

Roméo et Juliette version Barbés ! Quand Moktar invite la Zoubida au
bal du samedi soir et que la mére de la jeune fille s’en méle, cela
donne un jeu de plates-formes bondissant et original. Notre héros
devra affronter les lieux les plus glauques (égouts, catacombes...) ou
les plus chauds (souk, désert...) pour retrouver |I’élue de son cceur,
aide en cela par une animation irréprochable.

F.diteur : Titus.

Déja testé en préversion dans Tilt 94. Les Aven-
tures de Moktar, bien que prévues pour la mi-
novembre, devront encore attendre quelques se-
maines (fin du mois de novembre, début décem-
bre). A la base de cette histoire, la chanson a
succesdu comique Lagaf’. Les tribulations dujeu-

Le puits : I'entrée d'un labyrinthe.

ne Moktar n'ont plus de secrets pour le premier
quidam venu. A la télé, surles ondes, dans les bot
tes de nuit, la Zoubida s'est imposée comme nu:
méro un des tops musicaux (ce qui n’est pas tou:
jours un signe de qualité ). Pourtant, en |
regardant de plus prés, le jeu en vautla chandelle.

Un tunnel pour traverser la Méditerrannée
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Titus, devenu spécialiste des jeux de plates—for-
mes (Les BluesBrothers par exemple), est parve-
nu a concilier humour etaventure. Moktar, diela-
ba et turban au vent, part a la recherche de sa
bien-aimée. Seize étapes a parcourir atravers des
lieux aussi glauques (catacombes, égouts, cité dor-
toir, périL.) gu'exotiques (désert, ville
d'Orient...). Paris, banlieue, Afrique, Barbés,
c’estsondestin !Bien qu'il soitarmé d'une volon-
té farouche de réussir, il ne peut compter que sur
son agilité et son inteligence. Rebords de fené-
tres. échelles, plates-formes en bois, métalliques,
mobiles, réverbéres... tout est bon & utiliser dans
le décor. Méme si la prise en main des com-
mandes n'est pas évidente au début (pour certains
sauts, il faut une parfaite synchronisation entre les
touches du pavé numérique), on apprécie les ca-
pacitésathlétiques de Moktar : déplacement laté-
ral pendant le saut ou la chute. Ramper, marcher

Bébg flingueur et brute épaisse-

u

les deux bonus indispensables au jeu.
Piolr :oui, mais

J’'avoue quej 'avais un a priori
négatif: Les Blues Brothers m’avaient
dégu etje craignais que la derniere
production de Titus ne leur ressemble.
Agréable surprise ! Sans étre lejeu du
siécle, Les Aventures de M oktar est
indubitablement une réussite.
Contrairement a son prédécesseur, c’est
unjeu riche : riche en actions, riche en
possibilités, riche en surprises. Méme si
la version que nous avons testée n'était
pas entierementfinalisée, elle
comportait suffisamment d’adversaires
et de bonus pour donner envie d'en voir
plus et d'allertoujours plus loin. Sile
principe dujeu n’estpas vraiment
original, I'animation, les graphismes,
I’'ambiance générale incitent a acquérir
ce logiciel avec une certaine impatience.
Piotr Korolev

Un ballon pour franchir les obstacles.

Axel :oui !

Difficile de ne pas aimer ce soft. Outre
sa réalisation superbe et sajouabilité
exemplaire, les aides apportées au
joueur au cours dujeu font partie de
ces petits plus qui me mettent de tres
bonne humeur. Bien sr, me direz-vous,
un code pour ne pas recommencer
depuis le début et un bonus qui permet
de reprendre a I’'endroitou il a été
ramasseé ne relevent pas de lI'exploit et
deviennent courant. Mais ces aides ne
sont pas a la portée du premier venu : il
faut explorer chaque recoin des niveaux
pour les débusquer ! Un nouveau
challenge.en perspective qui s’intégre
parfaitementavec le reste dejlfaction.
Libre a-vous'de passera coté, ce'qui a
mon sens serait dommage. Par rapport
aux Blues Brothers, Titus a vraiment
été plus loin. Quis’en plaindrait ?
AxelMunschen

surdes ceufs pour ne pas réveiller les ennemis as-
soupis, cela releve dans certains cas de I'exploit.
La partie cérébrale et tout aussi délicate : des sal-
les secretes remplies de bonusd'énergie, des pas-
sages a premiere vue infranchissable, des laby-
rinthes proches de la crise de nerf ! Si Moktar est
en forme, il prend son temps et finit toujours par
comprendre que des objets, par exemple caisses,
poubelles, bouteilles, empilésles uns surles autres
apportent dessolutions al'énigme et, miracle, dé-
voilent des pieces ou des couloirs cachés. Si Mok-
tar en aassez de se prendre la téte, il pourra tou-
jours choisir le chemin le plus direct en
apparence, mais certainement le plus long et le
plus dangereux. Finir le jeu et s'apercevoir que
I’on est passé a coté de caches secretes, de rac-
courcis et de bonus dissimulés, voila de quoi don-
ner envie de recommencer la partie. Qu'on nes'y
trompe pas : les difficultés du jeu viennent avant
tout du nombre impressionnant d'ennemis que
Moktar doit éviter, une cinquantaine environ qui
s'agitent dans tous les sens. Le bébé flingueur
dans son landau, la poubelle « assommante », les
guépes fonceuses, le noir cannibale, le droma-
daire lanceurde balles... sans oublier les monstres
defin de niveauxdont la taille couvre le tiers de I’é-
cran. Moktar doit apprendre a les connaitre et a
réagir en fonction de leurs caractéristiques. Le
moyen le plus srd'en venir aboutestde leur ba-
lancer des objets ou certains ennemis (il faut un

B n A Unjeu ala

IO E | difficulté
M f progressive eta la
- jouabilité exemplaire,
(a non dénué d’humour.
TYPE plates-formes/réflexion
GRAPHISMES

Des décors envo(tants, style bande
dessinée. Une atmosphére particuliere se
dégage de chacun des niveaux.

ANIMATION

Souple et rapide. Le scrolling
multidirectionnel est un des points forts de
ce jeu.

BANDE SON

Une bande sonore ultra—connue et des
bruitages clairs et précis.

PRIX:C

certain entrainement avant de les saisir a bras le
cormps). Si les objets se font rares, il est possible de
les trimballer a travers le niveau. Dans la plupart
descas, une fois lancés, ils disparaissent ajamais.
Le ballon (trés utile) a la particularité de restera la
portée dupersonnage! De plds, il sert affanchir
de-nombreux obstaclessi‘Moktar ala’bonne idée
de monter dessus et de le faire rebondir, a la ma-
niére d'un ressort. L'interactivité entre les objets,
le héros et lesennemis (Moktar recule de plusieurs
pixels lorsgu’il regoit un coup, ce qui provoque de
temps en temps des va-et-vient entre les belligé-
rants) est un des points forts de ce logiciel. Avec
une animation extrémement fluide, les mouve-
ments du ballon et les sauts des personnages sont
un régal pour les yeux. Un scrolling » intelligent »
donne al'action sa pleine mesure. Ce scrolling ac-
compagne Moktar dans ses moindres déplace-
ments. Il tient compte de I'emplacement des en-
nemis etse recale systématiquementde maniéere a
ce que notre héros puisse les voir et agir en consé-
quence. Epatant, non ? Enfin, la bande sonore
n offre aucune surprise puisque la musique est la
chanson de Lagaf. Quelques bruitages viennent
égayer la partie. Les Aventures de Moktar est un
excellent soft qui combine parfaitement |’action/
plates-formes avec la réflexion.

Laurent Defrance

Malédiction !

Sogrom |'Ecarlate a encorefrappé! Ily a
guelques semaines, le magicien maléfique a
jeté un puissant sortd'oubli surle
personnel de chez Vbi Soft. Résultat: le
nom du concepteur et graphiste original de
Celtic Legends a été oublié.

Heureusement, un puissant charme du
mage Erratum vient aujourd'hui contrerle
sort. Que le nom de Pierre Fallard s'éclaire
enfin de la part de gloire qui lui revient.



Aventure, Action. Humour dans une

Atmosphere Fantastique Medievale

Vivez I'aventure cocasse de trois lutins malicieux partis chercher un
remede pour guerir leur roi devenu fou a lier...
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moisson, ¢a le pourles
rolling ! Lorsqu approche
Noél, les éditeurs sont
plutdt féconds de
nouveautés ou de
nouvelles versions de Hits
célebres. Ainsi, nous vous
présentonsiciplus de
qguarante logiciels, toutes
machines confondues...
Mais attention, take care le
flop M Nls sentencore tres
nombteuxce mois-cidane
pas obtenirla moyenne et
je vous invite a éplucher
attentivementles tests qui
suivent. Pour cette fin
d’année, nous nous
sommes permis d’inclure
ici des softs déja anciens,
mais surnotés par
I'ensemble de la presse
micro. Il fallait remettre les
choses au point !

Olivier Hautefeuilie

Super Spate invaders

AMIGA

En haut, une phase
de bonus ol vous
devrez protéger
des vathes [d€la
férocité'des
invaders. Ci-contre,
les E.T. attaquent
en formation
classique...

Voici une remise au godt du jourd'un
vénérable ancétre du jeu micro : Space
Invaders. Le résultat nous laisse un
peu perplexe...

Les extra-terrestres sontde retour pour, de-
vinez quoi? Envahir la Terre! Et comme
c’estavec les vieux plans qu'on faitles meil-
leures invasions, ils ont décidé de repren-
dre leurs bonnes vieilles formations ser-
rées... Vous l'aurez compris, Super Space
Invaders fait la part belle a la nostalgie en
réutilisantles principes de bases du jeu ori-
ginal. Les programmeurs ont cependant in-
corporé des ingrédients plus récents com-
mes les armes-bonus, les vaisseaux
géants, le jeu simultané a deux et les scrol-
lings. La présentation du jeu estun véritable
mini dessin animé qui s'offre le luxe d’éga-
ler Dragon's Lairou méme Another World.
J'adore ! De nombreuses animations, sou-
vent tres droles, viennent ainsi égayer la
partie durant tout le jeu. Malheureusement,
la réalisation du jeu proprement dit ne suit
pas. L'animation ralentit nettement avec la
présence de quelques dizaines de sprites
a I’écran et les scrollings sont indignes de
IAmiga. Les phases de jeux sont plus va-
riées que dans l'original mais, malgré quel-
ques bonnes idées comme les tableaux de
bonus ot vous devez protéger un troupeau

de vaches, on en vient rapidement a s'en
nuyer. Et puis, les jeux onttellement évolue
qu’l est difficile de revenir a ce type de
challenge. Super Space Invaders ne
conviendra donc qu'aux nostalgiques et
aux petits nouveaux qui veulent découvrir
ce grand classique du jeu.Dogue de Mauve

EDITEUR DOMARK
Type Space Invadert
Graphismes ol
Animation

Bande son *—
Prix C

Graphismes fouillés, déplacements selon
trois axes :la réalisation
d'Immortal PC estirréprochable.

Ce superbe jeu, Tilt d’Or sur Amiga,
arrive enfin sur PC Il met nos nerfs a
dure épreuve, dans une aventure
passionnante - mais particulierement
difficile !

Apprenti magicien, vous devez retrouver
votre maitre perdu au fond d'un dongeon.



Combats, énigmes et astuces sont au ren-
dez-vous et leur association apporte a ce
jeu une difficulté trés élevée. La représenta-
tion en 3D isométrique est superbe, trés au
dessus de Cadaver, parexemple, etlaqua-
lité etle nombre des animations sontépous-
touflants.

Les combats, simplistes, ne posent pas de
probléme. Enrevanche, lejeu n'est pas < ti-
mé » :plus la machine est rapide, plus vo-
tre personnage va vitey et plus ilest difficile
déviter| les trappes-et autres bougches ‘a
feu...

La réalisation est trés soignée et seule la
musique laisse a désirer (que vous ayez
une carte sonore ou non !).

Certaines animations sont cocasses (es-
sayez le < bait

Exemple d'un
combat entre
I'apprenti magicien
que l'on incarne et
I'un des monstres
mis en scéne dans
Immortal. Surles
cOtés de I'écran
apparaissent les
niveaux de
résistance des
adversaires.

Deux défauts majeurs :la nécessité parfois
de déposerun objet «au millimetre pres <
ce qui devient assez frustrant, etun certain
manque de précision dans les comman-
des.
Cejeu, proche de Prince ofPersia dans son
principe, s’en démarque par son coté <ro-
le & plus développé et par des astuces
beaucoup plus recherchées. Un trés bon
jeu.

Jean-Loup Jovanovic

Merthant Colony

Menu d'accés aisé,
rappel de divers
éléments de jeu de
fagon a rendre le
tout facile d’acces
sontparmi les
atouts de cette
simulation

de commerce.

Déja testée comme hit dans Tilt91 sur
Amiga, cette simulation de commerce
naval vous transporte dans l'univers

Impitoyable des pirates du xviii* siécle.

Editeur ELECTRONIC ARTS
Type Arcade/stratégie
Graphismes * ok
Animation *
Bandeson
Prix C
17
1703

Vous jouez a la fois le role de
commergant, de guerrier et de
colonisateur. Vaste programme pour
qui aime la stratégie et l'action.

Impressions, depuis des années, se spé-
cialise dans les wargames et les simula-
tions historiques, avec plus ou moins de
réussite (Qqu'on se souvienne du trés moyen
Charge of The Light Brigade). Merchant
Colonyestd’une autre nature. Vous prenez
en main la destinée d'un marchand qui part
a la découverte de nouvelles colonies. A
cette époque, lesvoyages ne formaient pas
toujours la jeunesse. Tempétes, orages,
mutinerie, pirates sont autant d’obstacles
qui vous attendent aux quatre coins des
océans. A Marseille, installé dans votre su-
perbe bureau de commergant, vous com-
mencez par acheter votre bateau. Suivant
ses caractéristiques, vous pourrez embar-
quer un plus ou moins grand nombre de
provisions et d’hommes (soldats, colonisa-
teurs, ouvriers, explorateurs, enseignants
et ingénieurs). Une mappemonde animée
(M) vous renseigne sur les ports pour ache-

Exfrait de la mappemonde qui permetd'en
savoir plus sur les ports...

ter et vendre vos marchandises et les ré-
gions a coloniser. La destination choisie, il
ne vous reste plus qu a prier pour ne pas
tomber sur des pirates (scénes de combat
gérées ala souris).Sivous parvenez a tou-
cher la terre promise, vos hommes se met-
tront au travail.

Vous n’aurez aucun probléme pour péné-
trer dans ce monde de business version
1700. Cartes, menus, sous-menus, icones
sont parfaitement adaptés pour ce type de
jeu. Les graphismes du PC sont clairs et
trés bien réalisés. L’animation saccadée
modeéere quelque peu cet enthousiasme:
I'approche du navire prés d’un port ne ma
pas convaincu. Méme si la maniabilité des
commandes pour diriger le navire est tres
agréable a la souris, on vous demandera
d’étre extrémement précis pour accoster
sur la terre ferme. Et cela reléve parfois du
coup de chance! Quelques bruitages
égaient l'action, mais cela ne va pas plus
loin. Merchant Colony demeure cependant
une excellente simulation dont les diffi-
cultés, bien dosées, vous contenteront si-
rement.

Editeur

Type simulation de commerce naval
Graphismes *

Animation *
Bande son *oxEx
Prix B




Shadow Dancer

Ce second volet de la saga de Shinobi
a déja été testé en version Megadrive
dans Tilt 87,

Maitre en arts martiaux, vous allez vous en-
foncer dans les territoires ennemis et com-
battre des multitudes d’adversaires aux
techniques d’attaques fort différentes. Votre
chien vous sera trés utile pour distraire I'at-
tention des plus coriaces et la magie vous
permettra de sortir des plus mauvais pas.
Contrairement a ce qui se passe encore
malheureusement trop souvent lors des
adaptations Megadrive/micro, cette
conversion sur Atari ST est une grande
réussite. Les graphismes sonttrés travaillés
avec une excellente mise en couleurs et
des décors diversifiés. L'animation est ra-
pide et fluide a souhait et la jouabilité par-
faite en dépit des possibilités moindres du
joystick (un bouton au lieu de trois surla Me-
gadrive). Seule la bande sonore est en re-

cette conversion estvraiment superbe.
trait, tout en restant correcte. Un excellent
jeu d'action/plates-formes, bourré d'astu-
ces a découvrir Jacques Harbonn

Editeur US COLD
Type action/plates-formes
Graphismes—-———————————- oKk ok
Animation R K ox ok ok
Bande son *ok K
Prix C

7/ QuikandSilva

ATARI ST

Apres laversion Amiga, voici la version
Atari ST de cet excellent jeu de shoot-
them-up/plates-formes.

Votre créature roboide va sauter de blocs
en blocs pour progresseretse débarrasser
de ses nombreux ennemis en leur tirant
dessus ou en les évitant.

Les astuces a trouver sont nombreuses,

ijr-- m *

Votre robof va
passer par bien des
épreuves avant de
rejoindre la sortie
de chaque tableau.

tant au niveau du chemin lui-méme ou il faut
parfois se creuser les méninges pour par-
venir a passer un obstacle, que pour la ré-
cupération des bonus bien cachés.

La conversion sur STestune réussite com-

plete. Les fonds dégradés sont toujours
60

aussijolis, toutcomme le graphisme des di-
verses créaturesy) L'anintation~est parfaite;,
que ce'soitpouriesidéplacements du heros
ou des monstres, que pour le scrolling d'u-
ne fluidité totale.

La bande sonore n'est pas moins riche,
combinant une musique entrainante, des
bruitages d’action trés présents etréalistes,
le tout complété de digitalisations vocales
de présentation. QuikandSilva est vraiment
un toutbon sur cette machine.Jacques Har-

-£P
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Editeur _ NEW BITS
Type shoot-them-up/plates-formes
Graphismes. *I:::**
Animation _
Bande son _ FHR I XX
Prix c

Terminator 2

| ATARI ST

Aprés la version Amiga (testée dans
Tilt 93), voici la version Atari STde ce
jeu d'action avec phases de réflexion,
tiré des moments forts de ce film
impressionnant qu'est Terminator 2.

Cette version est trés proche de la version
quasi finale que nous avions eue entre les
mains, a quelques détails pres. Ainsi, les
phases de poursuite en moto ou en camion
ont été rallongées, ce qui complique bien

Face a votre ennemi, baissez-vous a temps
afin d'éviter les tirs.
entendu'le/challenge etlatrap gfandefacili-
té du-niveau-en scrolling-harizentalest corri-
gée elle aussi. Laréalisation estd'un bon ni-
veau, avec des graphismes bien travaillés
dans certaines scénes (au niveau des om-
brages en particulier) et une animation flui-
de Les bruitages digitalisés sont évoca-
teurs mais un peu rares a mon godt. Un bon

jeu d'action, varié a souhait.
Jacques Harbonn

Editeur OCEAN
Type action/réflexion
Graphismes Foh Kk x

Animation__ * K&
Bande son _ *kxex
Prix C

Moonfall
ATARI

Coloniser une planéte n'est pas a la
portée du premier capitaine de I'espace
venu. Pourtant, a bord de votre
vaisseau spatial, vous devez affronter
les pires dangers.

Votre objectif est d'autant plus difficile qu’il
ne faut pas se contenter de descendre tous
les aliens et autres robots quise présentent.
La plus grande partie du jeu concerne I'ex-
ploration des lieux et la recherche de zones
stratégiques a contrbler. Pour chacune de
vos dix missions réussies, une certaine
somme d’argentvous est allouée. Ce qui, a
la fin de partie, vous donnera le leadership



Comme sivous y étiez, voici le tableau de
bord du vaisseau dont on prend les
commandes...
surla planéte tant convoitée. En utilisanta la
fois les touches du clavier (armements,
vues extérieures, contrdle de la vitesse...) et
la manette (déplacement latéral et vertical),
vous parvenez, au bout d’un certain en-
trainement, amaitriser le vaisseau eta com-
battre efficacement les ennemis qui s'an-
noncentsurvotre radar de bord A ce sujet,
I'animation esttout a faitcorrecte. Une carte
de la planéte permet de vous situer et sur-
tout de vous rendre aux différentes bases,
ou une exploration des lieux s'impose Une
fois a l'intérieur, vous aurez malheureuse-
ment la sensation de ne plus étre dans le
méme jeu. En effet, les décors intérieurs
sont vraiment de piétre qualité. Des salles
uniformesfauxjcouleursssans nuance.-On
esttres loin-des-formesitravaillées (relief en
3D) des scenes extérieures. En ce qui
concerne la bande sonore, vous ne pourrez
pas dire qu'elle vous empéche de réflé-
chir elle se limite a quelques bruitages
d'un niveau trées moyen Dans l'ensemble,
Moonfallest un bon jeu de combat spatial/
stratégique. Laurent Defrance

Editeur _  21ST CENTURY ENTERTAINEMENT
Type action/stratégie
Graphismes * ok ox
Animation *oxox
Bande son * ox
Prix Cc

O# Double

\,( Sphere

AMIGA

Comme vous le voyez, les sprites sont petits.

Double Sphere vous propose un sport
galactique inspiré du football mais qui
tire aussi quelques éléments de Pong,
le tennis originel.

Vous allez incarner un spationaute en com-
binaison, opposé a un autre, tenu par le
programme ou un ami.

Un canon va libérer aléatoirementune bou-
le qui va ricocher sur les bords de I'écran et
sur une plague mobile qui parcourt le bas
de I'écran.

Il fautrécupérercette boule au plus vite et la
placerdans lalucarne, mobile elle aussi, de
votre adversaire.

Celui-ci peut bien entendu la capturer en
cours de trajet pour tenter de marquer. La
réalisation est inégale

Si les décors galactiques sont assez jolis,
en revanche les sprites représentant les

Final Blow

AMIGA

Entre le terrible
Krusha Kev et le
puissant Cool
Shaun, le combot
faitrage, lo taille
des sprites (que ce
soitpour les
boxeurs ou pour
I'arbitre) et la
qualité du scrolling
sont
impressionnantes.

De gros sprites, des mouvements
variés et une bonne dose d‘humour.

Une trés bonne réalisation au service
d'un jeu malheureusement trop

répétitif.

Vous incarnez iciun puissant tjoxeur quiva
se mesurer a divers adversaires dans l'es-
poir de devenir LE champion.
Contrairementa la version originale de Tai-
to, vous aurez ici le choix entre dix boxeurs
différents, chacun ayant ses forces et ses
faiblesses.

Mes préférés : Cool Shaun et Krusha Kev,
dont les visages sont basés sur ceux des
concepteurs de chez Storm. Il existe deux
modes de jeu, <knockout « (qui permet de
jouer a deux simultanément) ou champion-
nat. Le premier vous permettra d'affronter
un adversaire humain ou dirigé parl'ordina-
teur pour un combat ponctuel etenragé. Le
championnat, quine se joue que contre I'or-
dinateur, vous entrainera dans une suite de
combats de plus en plus ardus.

joueurs et la balle sont bien trop petits, ce
qui géne le jeu. L'animation est correcte,
avec un petiteffetd'inertie, mais un peu len-
te & mon godt.
La bande son n'offre qu'une musique quel-
conque sans aucun bruitage, ce qui est
bien triste pour ce type de jeu. De plus, le
programme se révele un adversaire trop fa-
cile a battre, une fois que I'on a maitrisé la
tactique gagnante.
Ce jeu ne présente d'intérétréel qu’a deux,
etencore

Jacques Harbonn

Editeur DIGITAL EXCESS
Graphisme * x ok
Type. sport futuriste
Animation. Fxk
Bruitages *x
Prix C

Laréalisation dujeu estde trés bonne quali-
té, ce quifaitvraiment plaisir a voir. Les spri-
tes sont immenses et le scrolling latéral
plein écran tout & fait satisfaisant.
L’animation « mouline « & environ 25 ima-
ges/seconde et les mouvements des per-
sonnages sont assez fluides. Les combats
échappent a la confusion grace a un gra-
phisme précis et une bonne diversité de
coups. Les sons, pour leur part, sont cor-
rects mais sans surprise. Le vrai probleme
de Final 8/owvient, a mon avis, de sa faible
durée de vie. Tous les combats se ressem-
blentet on se lasse trop rapidement de l'u-
nique décor. Vraiment dommage...

Dogue de Mauve

Editeur STORM
Type combat de boxe
Graphismes * koK ox
Animation e
Bande son falalel
Prix C



Face OH

W

AMIGA

Malgré son ospect
un peu rebutant.
Face O ff reste
assez amusant.
Cependant, la
jouabilité

est médiocre.

Face Off vous propose une simulation
de hockey sur glace couvrant tout
autant le jeu sur le terrain que la
gestion de I'équipe.

Vous allez choisir la position de chaque
joueur, les entrainer, soigner leurs blessu-
res et méme-vous-becuper de-les-distraire
en leur/proposant differentes ‘sorties) Vient
ensuite’le match proprement dit. Le terrain
estvu du dessus avec cependant une cer-
taine impression de relief. Il n'est représen-
té qu’en partie, le terrain scrollant pour col-
ler a l'action. Comme il est de coutume,
vous contrblez le joueur le plus proche du
palet. Toutefois, les gardiens restent sous
contréle du programme. Ces gardiens sont
d’ailleurs si redoutablement efficaces qu'il
esttrés difficile de marquer. Cela pose dail-
leurs un probléme au début car le joueur
débutant pourra éventuellement se lasser
un peu devant cette défense de fer qui
semble vraiment infranchissable. Mais il
existe heureusement une parade en fein-
tant juste avant de tirer.
Le jeu est agréable mais deux défauts en-
tachent la jouabilité.
Tout d'abord, le déplacement des joueurs
estun peu lent (alors que paradoxalement
le scrolling, lui. estrapide !). Mais surtout le
palet est trop petit et il arrive souventqu'on
ne le distingue plus au milieu des joueurs.
Les graphismes sont de bonne facture
mais les bruitages un peu restreints. En dé-
pit de ces défauts, Face Off reste un bon
choix pour les amateurs du genre, d'autant
que l'offre est limitée sur Amiga.

Jacques Harbonn

Editeur KRYSAUS
Type. hockey sur glace
Graphismes *okok
Animation__ * ok kox
Bande son _ * ok

Prix C

JR-Type Il
ATARI ST

Déja testé en version Amiga dans Tilt
93, R-Type |l fait son apparition sur
Atari ST,

Si ce ‘shoot-thém-up a‘scrolling horizontal
n’apporte rien de bien nouveau par rapport

Cette conversion ST est excellente en dehors
d'un scrolling fluide mais lent.

au premier volet et aux autres shoot-them-
up en général, il offre cependant la quasi-
totalité des ingrédients majeurs, a savoir
des armes variées, des attaques tres diver-
sesetdes monstres de fin de niveau redou-
tables. La conversion sur Atari ST est trés
honorable. Les graphismes sont bien tra-
vaillés, que ce soit pour les décors ou pour
les aliens. L'animation est fluide, tout com-
me le scrolling horizontal (le point faible de
la machine) mais s'avére en revanche plus
lente que sur Amiga. Jacques Harbonn

Editeur. ACVVISION
Type. . shoot-them-up
Graphismes. *
Animation

Bande son _ *ox
Prix

AT /D eluxe
\' / Monopoly
AMIGA

L'adaptation sur micro de ce jeu reprend
tous les éléments de la version sur plateau.
Quel intérét ?

Ce Monopoly sur Amiga est I'exemple
parfait de I'adaptation ratée. On ne voit
pas tres bien l'intérét de développer un
tel jeu sur micro lorsque I'on voit le
résultat. Leisure Genius ne sort pas
grandi de cette entreprise.

Réconnu comme l'un des plus/grands/jeux
desocieté,le Monhopolya vupasser desigé-
nérations de joueurs de sept a soixante-dix
septans. Fort de cette réussite, Leisure Ge-
nius s'est lancé dans l'adaption de ce cé-
lébre jeu. Malheureusement, le résultat est
loin d'étre brillant. Sur Amiga. on était en
droitd'attendre autre chose qu’une succes-
sion de menus et sous-menus tristes a mou-
rirl L'écran principal représente en totalité
le plateau de jeu, ce qui fait des cases dis-
proportionnées entre celles situées au pre-
mier plan et les autres en arriere plan. Etce
n’est pastout:un tiers de I'écran estpris par
'emplacementdes propriétés etdes acqui-
sitions des joueurs. Cela donne un écran de
jeu parfaitement illisible. Le déplacement
des pions, via les dés, est loin détre
convaincant. Il faut utiliser le menu dérou-
lanta chaque fois que vous souhaitez avan-
cer. L'animation ne vaut guére mieux: votre
pion se déplace a une vitesse proportion-
nelle au chiffre inscrit sur les dés. Plus ce
chiffre est élevé, moins vous parviendrez a
suivre des yeux le trajetde votre pion! En ce
qui concerne la regle du jeu, elle est simi-
laire a celle d'origine: achats, ventes, hypo-
theques...Avec une notice touten anglais, il
est difficile d'appréciertoutes les subtilités
du jeu. Enfin, ce n'est pas avec la bande so-
nore, quasi inexistante que vous tirerez un
quelconque plaisir. Laurent Defrance

Editeur LEISURE GENIUS
Type leu de plateau
Graphismes
Animation _
Bande son *
Prix C



Stormball

Si le jeu estassez original (mélange de sport
futuriste proche du football et de casse-
briques), la réalisation en revanche ne suit
pas, en particulier au niveau de I'animation
bien trop lente.

ATARI ST

Stormball vous propose un sport

futuriste, s’apparentant un peu au
football, mais contenant aussi des
éléments de casse-briques !

Vous affrontez le programme ou un amisur
un damier représenté en pseudo-3D et
dont certaines cases colorées sontdes bo-
nus. Votre joueur se déplace sur une sorte
de skateboard valant (& la'm aniere deycelui
delRetour vers le-Futur Il);
Une fois en possession de la balle, vous de-
vez la lancer vers ces cases bonus pour les
récupérer. La balle rebondit sur les bords
du plateau de jeu, a la maniére d’un casse-
briqgues. Les meilleurs bonus se trouvent au
sein de la « cage » ennemie, orientée a
l'opposé d’un butde football 'Commevous
ne pourrez pas y pénétrer vous-méme, |l
faudra calculer le rebond du palet sur le
bord afin qu’ily rentre en dépitde la défen-
se acharnée de votre adversaire. Il faut
jouer vite car chaque période est courte et
qu'il estinterdit de garder la balle bien long-
temps. La réalisation est inégale.
Si l'effet 3D est assez bien rendu, le sys-
téme de déplacement original et la bande
son correcte, en revanche l'animation est
beaucoup trop lente, ce qui gache une
grande partie du plaisir de jeu. Votre joueur
se traine sur le damier et la balle ne montre
pas de réaction beaucoup plus vive. De
plus, I'écran de jeu est trop petit, surtout
lorsqu'il est scindé en deux dans le mode
deux joueurs.
Mieux réalisé, Stormball aurait pu étre ex-
cellent, mais tel qu'il est, il ne peutespérer
captiverle joueur plus de quelques parties,
méme a deux.

Jacques Harbonn

Editeur _ MILLENNIUM
Type. sport futuriste
Graphismes

Animation

Bande son AAA
Prix_ C

fPiHIighter

ST

Le Pitfighting est un sport illégal ou
tous les coups sont permis. Si bien
qu’il n’est pas rare de voir un
combattant mordre la poussiére...
définitivement. Ce qui est
malheureusement le cas de ce jeu.

La borne d'arcade originale de Tengen
avait deux particularités. Premierement, les
graphismes des combattants étaient en-
tierement digitalisés. Deuxiéemement, le jeu
n'était pas des plus réussis. Dans cette ver-
sion, les programmeurs de Teque London
ontréussiaconserver le premier pointsans
toutefois améliorer le second. Le gros pro-
bléme vient surtout de la jouabilité qui, du
fait de I'imprécision des combats, est fran-
chementaléatoire. Les graphismes, quiont
perdu en couleur dans le conversion, sont
carrément laids. Cependant, la réalisation
n'est pas mauvaise. Limpression de pro-
fondeur, par exemple, est bien rendue (les
sprites grossissentou rapetissenten se dé-
placant de haut en bas) et la musique est

Mhag iy Pockets

ATARI ST

Combinantavec
bonheur jeu de
plates-formes et
aventure, cette
derniere
production des
Bitmap Brothers est
a la hauteur de leur
réputation. Un titre
varié et accrocheur.

Nous vous avions présenté dans TJ/t 94
la version Amlga de ce nouveau jeu des
Bitmap Brothers.

Sous des dehors de shoot-them-up/plates-
formes classique au premier abord, le pro-
gramme cache des trésors d’ingéniosité,
que ce soitpour lavariété des armes et leur
utilisation, le gigantisme des mondes a ex-
plorer, la variété et le « caractére » bien
particulier des monstres ou encore la ges-
tion trés rigoureuse des bonus pour accé-
der aux meilleurs scores. La version Atari
STest si proche de la précédente qu'’il est

assez énergique. A noter également que
I'on peutjouera deux simultanémentet que
les adversaires sontassez variés. Mais cela

Votre dernier adversaire estfort justement
surnommé le Guerrier Ultime. Les pieds a 50
centimetres au-dessus du sol, vous venez
malheureusementde comprendre a quel
point ce titre était mérité...

ne suffit pas pour faire de Pitfighter un bon

jeu. Dogue de Mauve
EDITEUR MINDCRAFT
Type combatde rue
Graphismes

Animation

Bande son

Prix C

difficile de les différencier au premier coup
d'eeil. Les graphismes sontagréables et l'a-
nimation fluide que ce soit pour les deé-
placements des créatures ou pour le scrol-
ling multidirectionnel. La bande sonore
combine une musique entrainante a des
bruitages digitalisés. Un excellent titre.Ja-
cques Harbonn

Editeur MINDSCAPE
Type shoot-them-up/plates-formes
Graphismes

Animation

Bande son

Prix C




1Violator
AMIGA

Dans ce shoot-them-up a scrolling
vertical, vous guidez votre avion a
travers les lignes ennemies.

Vous allez subir les attaques d'escadrilles
d’avions, d'hélicopteres, de canons, de
chars, de bombardiers, de croiseurs et de
bien d’autres engins encore. Votre tirde dé-
part va vite se révéler insuffisant, d'autant
que de nombreux adversaires nécessitent
plusieurs tirs avant d'étre abattus. Heureu-
sement, les bonus sont la pour vous aider :

tirs plus puissants et bombes tuant instan-
tanémenttous les ennemis al'écran. Laréa-
lisation est d'un bon niveau. Les décors
sontassezvariés d'un niveau a l'autre etles
ennemis correctement dessinés. L'anima-
tion estrapide etfluide et le scrolling sans a
coup Les bruitages sont excellents, tout
comme la musique, mais il n'est pas pos-
sible malheureusement de combiner les
deux. Les ennemis font preuve de straté-
gies assez variées, surgissant de face, de
dos, de droite ou de gauche, se croisantou
virevoltantau centre de I'écran. La jouabilité
pour sa part ne pose aucun probleme. En
dépit de ces qualités, il manque a Violator
un petit quelqgue chose qui en feraitun bon
jeu. Les engins de fin de niveau ne sont
guere originaux, les ennemis pas assez dif-
férents d'un niveau a l'autre, les décors mé-
riteraient d'étre plus travaillés et l'option
smdeux joueurs ¢ fait cruellement défaut.
Violator ne se démarque pas du lot et son
achat est loin de se justifier pleinement.
Eventuellement, essayez-le avant de l'ac-

quérir. Jacques Harbonn
Editeur CODEMASTERS
Type-—————————————— shoot-them-up
Graphisme *
Animation *
Bruitages—-——-—————- *oox >
Prix B

ofts
ISINa

olling

Ce shoot'em up a
scrolling vertical
vous metaux
prises avec divers
ennemis... Notei
que les versions ST
(ci-dessus) et
Amiga (& droite),
sont tres proches.

La version Amiga
offre cependant
des graphismes un
peu plus raffinés,
Bien qlieicela
n*apporte‘pas un
grand plus a
I’ensemble,
personne ne s'en
plaint.

Laversion STde Violatorest un boncran en
dessous de celle de YAmiga. L'animation
estmoins rapide et plus heurtée, I'écran de
jeu et la bande sonore beaucoup moins
réussis, d'autant que l'option musique est
ici indisponible. A réserver a ceux qui font

collection de shoot-them-up. JH.
Graphisme *
Animation

Bruitages _ o
Prix B

War Zone
ATARI ST

Pour sauver ses compatriotes
prisonniers, notre héros va s’enfoncer
a pied au milieu des lignes ennemies
pour un beat-them-all effréné.

Les adversaires surgissent de partout, de
face etde coté etcertains portentdes gilets
pare-balles qui les protegent un temps de
vos tirs. D'autres sont embusqués dans les
arbres ou dans un bunker ou ils sont diffi-
ciles a déloger, quand ils ne vous canar-
dent pas par dessus le parapet d'un pont.
Outre les ennemis, vous devrez aussi dé-

truire les tentes, les chars, les maisons, les
canons, bref quasiment toutce qui se trou-
ve sur votre passage. Mais prenez garde a
ne pas tirer aussi sur les prisonniers que
vous étes censé libérer. Les bonus vous ap
porterontarmes supplémentaires (valables
un temps limité) et énergie. La réalisation
est moyenne avec des décors peu travail-
|és (mais variés d'un niveau a l'autre) et une
animation quelconque. La bande son n'a
rien de plus excitant. Cependant, la variété
des attaques et la possibilité dans certains
cas de choisir son chemin apporte un
= plus », tout comme l'option deux joueurs
simultanés. Les Rambo en chambre y trou-
veront éventuellement leur compte pour un
temps.

Jacques Harbonn

W ar Zone : un enieme Rambo-like ?
Editeur CORE
Type beat-them-a7
Graphisme * e
Animation
Bruitages xx
Prix_ .

ThunderJawi

AMIGA

Danger, les dents de la mer sontla |

Ce beat-them-all offre des décors
originaux et variés, mais rien de
nouveau cOté action.

L'animation des sprites est de plus bien
trop lente pour un Amiga. Cette mission
vous emmene sous les flots. Nifaudra affron

ter requins, piranhas et plongeurs. Ensuite

dans les bases secretes de l'ennemi, un
scrolling classique dévoile un grand nom-
bre d'adversaires. Collecte d'arme et tir a
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gogo, voila qui ne vous séduira pas plus
que cela, d’autant que I'animation n'est pas
un modele du genre. Musique et bruitages
se liennentun peu mieux, mais cela ne sau-
ve pas l'ensemble. Disons juste qu’il s'agit
d'un beat-them-all de plus, pas trés mau-
vais, mais pas trés bon non plus. Je ne dirai
pas « flop >pourun seuldétail :les requins
blessés parlent en voix digitalisées. Ca,
c’estde 'humour ! A noter enfin que le mo-
de deux joueurs simultanés apporte un petit
plus a l'action. Olivier Hautefeuille

Editeur TENGEN/DOMARK
Type beat-them-all
Graphismes el
Animation _ *
Bande son *oox
Prix B

AMSTRAD CPC

Alors que le jeu était assez décevant
sur Amiga, il ne s’en sort pas trop mal
sur CPC.

Sur Amstrad :des graphismes confus.

~T7 OutRun
\ / Europa

AMIGA

Motos, autos et
autres jetskis :tout
estbon dans Out
Run Europa pour
faire ses preuves
de pilote.
Evidemment, ¢ca ne
renouvelle pas
totalement le genre
mais permetde
passer de bons
moments. Etc'est
I'essentiel, non ?

Les décors sont colorés et variés. Mais c’est
surtout I'animation qui s’accorde mieux ici
aux possibilités de la machine. Le mode de
jeu continue vous permettra de progresser
assez rapidement dans la partie. Un seul
regret enfin, le jeu a deux est impossible
dans cette version. Un beat-them-all assez

prenant sur huit bits. O.H.
Graphismes il
Animation *oxox
Bande son _ —
Prix B

VERSION ATARI ST

Cette version appelle les'ménie commen-
taires que celle pour Amiga. En dépit de
quelques aspects originaux, la lenteur de
I'animation (qui est parailleurs assez fluide)
et le coté trop répétitif de l'aspect ne per-
mettent pas d’accrocher a ce programme.
Jacques Harbonn

* * * %

Graphismes

Animation * K K
Bandeson——————————————————— * Kk K
Prix c

Out Run Europa vous convie a une
série de parcours dans des pays variés,
aux commandes de véhicules tout
aussi diversifiés.

Vous commencez votre périple en moto. Au
début, les seules difficultés sont les méan-
dres de la route associés aux voitures qui
vous bloquent le passage. Les bonus vous
apporteront la puissance turbo pour un
temps limité. A lamaniére de Lotus, chaque
portion de parcours doit étre couverte dans
le temps imparti pour pouvoir continuer. La
seconde épreuvevousfaittraverser la Man-
che en jetski. Ici, les obstacles sont lé-
gions : rochers, yachts, voiliers, phares et
balises sans oublier I'hélicoptere, prétalar-
guer des bombes. Dans les niveaux sui-
vants, vous conduirez Porsche, hors-bord
ou Ferrari, face ades dangers etdes enne-
mis toujours plus nombreux. La réalisation
estagréable, avec des graphismes variés
et bien travaillés, une animation fluide et
trés rapide etdes bruitages corrects. La va-
riété des phases renouvelle 'intérét tout au
long du jeu. Seulregret, I'absence de codes
qui permettraient de recommencer ou l'on
veut. Si Out Run Europa ne renouvelle pas
le genre, en revanche, il est suffisamment
varié et prenant. Jacques Harbonn

Editeur US GOLD
Type course multi-engins
Graphismes *ok ok ko
Animation koK ko
Bande son * ok ok
Prix C
Thunderhawk

W

AMIGA

Ce simulateur d’hélicoptére de
combat vous propose de prendre
les commandes d’'un AH-73M.

-

13

I

En mode combat, l'acquisition
des cibles s'effectue de fagon
tout a fait conventionnelle.

Différentes missions sont a I'ordre du jour :
destruction de constructions terrestres,
mission de contrdle de l'espace aérien
avec combat contre d'autres hélicoptéres,
destruction de destroyers, etc. Le cockpit,
trés dépouillé, ne présente que les instru-
ments absolumentindispensables au vol et
a la mission.

Mais vous pourrez aussiopter pour une vue
externe. Thunderhawkn'estpas une simula-
tion a proprement parler, mais plutdét un jeu »
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de combataérien avec éléments de simula-
tion.
Ainsi, ilest quasi impossible de = crasher &
son appareil ce qui est peu vraisemblable
quand on connait la difficulté d'une bonne
malitrise d'un hélico !
En contrepartie, I'ergonomie s'en trouve
grandementaméliorée, le contrble pouvant
s'effectuer quasiment exclusivement a la
souris, que ce soit pour le vol lui-méme,
pour la gestion des nombreuses armes dis-
ponibles ou pour les tirs.
La réalisation est d'un excellent niveau,
avec une 3D riche de nombreux éléments,
une animation particuliérement rapide et
une bande sonore qui rend correctement
les bruits de moteur et d’explosion. Si vous
ne cherchez pas une simulation trés fidele,
ce programme fera sans aucun doute votre
bonheur.

Jacques Harbonn

Editeur CORE
Type  simulateurdhélicoptére avec combat
Graphismes faaled
Animation _

Bruitages _

Prix C

yolling g ofts

ATARI ST

Cette version de Thunder Hawk est absolu-
ment superposable a la précédente, que
ce soit pour la vitesse d'animation ou pour

la richesse et l'intérét des missions. J.H

Editeur____ CORE
Graphismes

Animation__

Bande son _ * *

Prix C

rt Grandstand, The Ultimate
W Sports Compilation

TCIZZIZBZZZIMXZTZmfl
D DOHLO

GOAL

Cette compilation regroupe quatre

titres :

Gazza's Super Soccer est un soft de foot
proche de Kick Offen apparence, mais en
fait bien moins performant (note de 10dans
Tilt 89).

Pro Tennis Tour (qui n’est autre que Great
Courts, noté 19 dans Tilt 75) releve le ni-
veau puisqu'il s'agit d'une excellente simu-
lation de tennis. Il ne vous manquera icique
les options offertes par Pro Tennis Tour I, le
jeu a quatre par exemple. Continental Cir-
cus est une course de voiture (notée 16
dans Tilt90) correcte bien que dépassée

AMIGA
CPC

Celte compilation
estdestinée avant
toutaux amateurs
de simulation de
sport. Au menu,
quatre
programmes de
belle facture. La
photo ci-contre
présente Gazza's
Super Soccer.

par les ténors de la simulation 91, style
Vroom. Enfin, World Class Leaderboard
(note de 17 dans Tilt 63) est un ancien mais
trés bon golf. Grandstand offre une bonne
moyenne d’intérét.

Gazza's Super Soccer mis a part, le Jeuen
vaut la chandelle. Olivier Hautefeuille

Editeur DOMARK
Type compilation sport
Graphismes
Animation _
Bande son _
Prix C (B pour CPC)

California
Games ||

PC TOUS ECRANS
CARTE SON

Non, ce nouveau multi-épreuves d’Epyx
ne passera pas I'hiver ! Cinq épreuves
vous attendent au tournant, toutes plus
simplistes les unes que les autres.

CG Il sur PC :un jeu dépassé ?
Deltaplane, snowboarding, jet surfing, bo-
dyboard et skate sont au menu. Mis a part
quelques phases de présentation sympa,
le jeu est, dans tous les cas, sans intérét. Il
suffit de diriger le joueur au joystick ou au
clavier; gans plis.[Le scooterdeS neiges
estanimé sans aucun réalisme, la_mise en
scene du skate estsi mauvaise que I'écran
de jeu n‘apparait méme pas sur la jaquette
du soft, la vague du bodyboard ne donne
pas le frisson etle delta évolue surune toute
petite aire de manceuvre. Bien sir, la mise
en scene des présentations a pris un coup
de neuf et les bruitages carte son offrent
des musiques sympas. Mais en 91, com-
ment tenir plus d'une heure aux comman-
desd'un principe dejeu sidénué d'intérét ?

Olivier Hautefeuille

Editeur EPYX
Type sport multi-épreuve
Graphismes *
Animation *
Bande son

Prix c

3/ Frenetic
ATARI ST

Nous vous avons déja présenté dans
Tilt 93 la version Amiga de ce shoot-
them-up a scrolling vertical.

On y retrouve les composantes devenues
classiques : bonus variés (pouvant chan-
ger progressivement de puissance) et at-
taques diverses survenant de différentes
directions. L’animation, déja lente sur Ami-
ga, se traine franchementiciet la fenétre de
jeu est devenue encore plus petite. Mais.I*
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surtout, le scrolling est devenu haché, ce
qui géne et fatigue en cours de jeu. La ban-
de son n'est pas extraordinaire mais dis-
pose cependant d'un petit atout : le rugis-
sement des moteurs lorsqu'on donne les
gaz, ce qui est assez rare dans un shoot-
them-up. Cette version n’a plus guere d'a-
touts importants, d'autant que le domaine
des shoot-them-up est loin d'étre désert !
Jacques Harbonn

Editeur CORE
Type shoot-themtup
Graphistes SrSr
Animation *
= g *%*
Prix C

Hunter

3D vectorielle, fluidité de I'animation :
les recettes sont connues
et marchent toujours...

ATARI ST

Nous vous avions présenté dans Tilt 93
la version Amiga de ce superbe logiciel
mélant tout a la fois aventure, action et
stratégie en un savant dosage.

Outre la variété des missions (qui font tour a
tour appel a I'une des différentes armes du
jeu) et leurintérét, la qualité de la représen-

olling ofls

Cet écran le montre
avec brio : les
dessins de Frenetic
ne brillent pas par
leur originalité. Le
reste non plus
d'ailleurs. Bref, un
shoot'em up de
plus qui n'arrive
pas a convaincre,
méme les

plus fanatiques
du genre.

tation 3D vectorielle nous avait étonné par
la diversité des formes etdes moyens de lo-
comotion et la fluidité de cette animation
calculée. La version STfait honneur au pro-
gramme et il semble méme que I'animation
y soit légérement plus rapide. Cela n'a en
fait rien d'étonnant, la vitesse d'horloge du
ST étant légérement supérieure a celle de
I'Amiga et les coprocesseurs nintervenant
pas dans ce type d'animation. Si vous ai-
mez les jeux de ce type, vous pouvez ac-
quérir Huntér sans.inquiétude, .il.ne yous
décevia pas. Jacques Harbonn

Editeur ACTIVISION
Type----—-- aventure/action/stratégie
Graphismes *o* *
Animation _ *ok ok *
Bande son * x
Prix C

\ 1 Manchester
\'y United Europe

ATARI ST

Déja testée en version Amiga dans

Tilt 93, cette simulation de football

vous met au choix dans la peau des
joueurs ou dans celle de I'entraineur.

La gestion de I'équipe est tres bien réalisée
avec des choix clairs et des images variées.

La partie graphisme est soignée.

En ce qui concerne le jeu sur le terrain, la
vue 3D est agréable, d'autant que les gra-
phismes et les animations des joueurs sont
réussis. Toutefois, sur ST, cette animation
estun peu lente, ce quinuitau plaisir du jeu.
De plus, sil’ensemble des coups (avance
ballon au pied, tir, tacle, téte, passe, etc.)
sontbien disponibles et les fautes sanction-
nées par l'arbitre, I'absence de visualisa-
tion de I'ensemble du terrain est un gros
handicap pour les passes éloignées. Les
bruitages sont réduits au bruit des tirs et
aux coups de sifflet de I'arbitre, ce qui est
tout de méme un peu juste. Ce programme
est agréable mais les aficionados lui pré-
féreront Kick Off Il. Jacques Harbonn

Editeur KRISALYS
Type———— football et gestion d'équipe
Graphismes *ooxx
Animation _ el
Bruitages__ falad
Prix C
77 Colors
AMIGA

Au premier abord, le tout est confus.

Proche de Bail Game d'Electronic Zoo
(Tilt93 page 84) dans sa conception,
7 Colors risque de vous lasser a long
terme.

Comme sa version PC testée dans Tilt 95,
ce programme place sous vos yeux un da-
mier constitué de losanges de couleurs.
Pour chaque tour de jeu. les joueurs vont
conquérir des cases adjacentes a celles
qui sont déja sous leur contréle en choisis-
santune nouvelle teinte. Celui qui posséde-
ra finalement plus de terrain que l'autre aura
gagné. C'estjoli, la mise en scene est effi-
cace, les musiques variées (méme si les
suites pour violoncelle de J.S. Bach au syn-
thé, c'estdur...). Mais, tres vite, on se lasse,
on se lasse et ... on se casse. Dommage,
mais ilmanque un petit quelque chose pour
motiver le joueur. La stratégie trop simple
du challenge ne suffit pas. A éviter,

Olivier Hautefeuille

Editeur INFOGRAMES
Type—— réflexion stratégie
Graphismes woE AR kX
Animation

Bande son _

Prix 8
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17/ Flightof
the Intruder

AMIGA

Tout comme sa version ST,
Flight of the Intruder offre sur Amiga
un jeu tres riche et ludique.

Ce simulateur s'inscrira en pdle position de
votre ludothéque aérienne, bien devant
MiG-29M Superfulcrum par exemple. Ce
qui fait la qualité de ce simulateur, c'est es-
sentiellement la souplesse de sonvol et les
stratégies trés puissantes qu’il propose
dans ses menus. Du simple vol d'entraine-
ment au pilotage en escadrille, vous pour-
rez a tout moment appeler les menus dé-
roulants pour modifier les options de jeu.
Des défauts, Flight of the Intruder n'en
connait qu'un seul : la simplicité des pay-
sages extérieurs m’a décu. L'ensemble
manque de vie etde couleur, surtoutface a
du PC VGA... Facile a prendre en main {la
notice fournie est volumineuse et traduite
en francgais), Flight of the Intruder séduit
pourtant bien plus sur Amiga qu’il ne le fai-
saitsur PC. llestvrai que le 16 bits de Com-
modore connait relativement peu de simu-
lateurs  performants, comparé aux
compatibles. Une raison de plus pour vous
essayer a l'lntruder !  Olivier Hautefeuille

Editeur MIRRORSOFT
Type  ——mm—mmm— e combat aérien
Graphismes

Animation____

Bande son

Prix B

#Knights ofthe Sky

Terrain ennemien vue...

AMIGA

Face au déballage
de superavions de
combats et jets
furtifs que les
simulateurs sur PC
nous serventa ne
plus savoir qu'en
faire, voici une
simulation qui nous
rameéne aux temps
héroiques du
moteur a piston.

Voila enfin venue la version Amiga de
ce superbe simulateur de vol « papy » !
Vous pourrez revivre les exploits des
Guynemer et autres von Richthofen.

Face a son homologue PC, le vieux coucou
qui vous emporte ici pour des cieux meil-
leurs est d'aussi bonne composition. Bien
sdr, il ne faudra pas compter pour cette fois
avec les missiles et radars sophistiqués
auxquels nous ont habitués les simulateurs
de vol classiques. Il vous faudra revenir a
des sensations plus terre-a-terre.

Moteur quichauffe, mitraillette qui s‘enraye,

le combat d'aujourd’hui est trées ludique,
d'autant qu'il est soutenu sur Amiga par des
graphismes colorés, des paysages au sol
animés et riches et des bruitages convain-
cants.

Pour les amateurs du combat aérien ar-
cade, un titre a ne pas manquer (test de la
version PC en Hit Tilt86 page 34) pourcom-
pléter sa collection. Olivier Hautefeuille

Editeur MICROPROSE
Type combat aérien
Graphismes *oxox

Animation _ * ok ok %
Bande son _ *okox ok
Prix _ C

MEG-29M
W Superfulcrum

AMIGA

Graphismes etanimation corretts ne
suffisent pas a faire un bon simulateur. Ce
softle prouve !

Why ? Pourquoi ? Pourquoi ce
nouveau programme ? Pour rien !
Inutile de vous ruer sur ce simulateur
de combat aérien. Il n‘innove en rien et
n’apporte aucun <plus » face a ce qui
se fait de mieux en la matiére.

Je vous avertissais il y a peu du manque
d'intérét de MiG-29 Fulcrum sur Amiga (Tilt
89 page 75). Je renouvelle aujourd'hui cet
avertissement a I'égard de la version Su-
perfulcrum Les concepteurs de la mission
prétendent qu’ils ont regu des infos top se-
cret sur ce nouvel appareil. Cela justifie a
leurs yeux cette nouvelle version de
MiG-29... Pas aux miens ! Pas de prépara-
tion stratégique des missions, pas de mode
carte, pas de replay, pas de vol en forma-
tion réelle, peu d'éléments au sol... Com-
ment craquer sur ce simulateur qui ne par-
vient méme pas a détrbner un F29
Retaliator vieux de deux ans au moins ?
Olivier Hautefeuille

Editeur DOMARK
Type combat aérien
Graphismes o FEEer—
Animation *ox *
Bande son * *
Prix C



Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM

ATTENTION
LA VERSION AMSTRAD DES
JUSTICIERS 3
COMPREND TOTAL RECALL
A LA PLACE DE ROBOCOP 2.

42279573



omme il
existe lajournée de la
femme, I'année de tous les
dangers, I'heure dallerau
lit, le mois des amours, ily
a désormais le logiciel de
dessin mis a la disposition
des enfants et des
handicapés. Nous ne
pouvons que nous réjouir
de cette initiative.
L'informatique pour tous
s’affirme dejours enjours
comme une réalité
incentournable.

L 'unjversalisation\est en
marche. Certains esprits
chafouins pourraient étre
choqués par le fait de
«melanger » dans un
méme logiciel handicapés
et enfants. Il n’en reste pas
moins qu'il existe un point
commun essentiel : dans ce
cas la, enfants et
handicapés ont les mémes
restrictions de leurs
capacités motrices. Donc
un logiciel pour deux et un
bravo pour ces pionniers de
la micro familiale.

Laurent Defrance

IGITAL
IMPACT

Logiciel de traitement des sons
numeérisés, Digital Impactest réel-
lement impressionnant. Riche en
options, il permet de travailler en
détail quantité de sons aux for-
mats les plus divers.

Point a ne pas négliger : il fonc-
tionne sur toute la gamme Atari,
des plus vieux ST aux récents Me-
ga STE !

Digital Impact est un logiciel
de traitement des sons
numeérisés. Ilfonctionne sur
I'intégralité de la gamme
Atari ST. depuis les vieux ST, jusqu’aux
nouveaux Mega STE et TT. en passant par les
STE classiques ou méme le Stacy (le portable
d'Atari). Cette méme flexibilité se retrouve au

\
\
\

Fichier édition IflH m

Le programme permet le travail sur 16
échantillons, dont la mouette.

par défaut, utilisé par ST-Replay et Quartet),
SMP et SPL (ST-Replay). Stos Maestro. Master
Sound, Steinberg (la gamme des logiciels de
MAO de cet éditeur est vaste), IFF (le format de
I’Amigo) et enfin ALFF (celui d'Apple). Le
programme est a méme de travailler sur
16 échantillons simultanément, un systeme
intelligent permettant de switcher entre les
différents échantillons, GEM n’acceptant pour
sa part de n'ouvrir que sept fenétres. Voyons
maintenant ce que nous propose le programme
lui-méme. Une fois un échantillon chargé en

Echantillons

Réenvelopper

A A A A A

A A A

mMmMEEEEEEEEammmmmM

it points utilises

V3 : Ajouter/ardeur

a pomt(s) iar«s)

Contre! : Saut a**c. |
UEEfsT; mW?

Le contrdle de I'enveloppe s'effectue tres simplementen quelques coups de souris. Vous
pourrez ainsi déplacer les différents points d'ancrage de la courbe.

niveau des modes graphiques (les trois modes
sont supportés) ou de la configuration mémoire
(512 Ko peuvent parfaitement suffire). Les
paramétrages du logiciel lui permettent de
s'adapter a la quasi- totalité des situations :
mode ST ou STE (mettant a profit le processeur
son DMA qui améliore grandement le rendu),
choix de I'éventuelle cartouche de digitalisation
(ST Replay, ST Replay Pro, Mastersound, etc.),
échantillonnages 8 bits, 12 bits ou 16 bits, choix
de la fréquence (jusqu'a 50 kHz) et du mode
(signé ou non), etc. Les formats de fichiers
acceptés sont tout aussi divers : AVR (le format

mémoire, il est visualisé sous forme d'une
courbe. Il est possible de zoomer au sein de
cette courbe jusqu'a un important
grossissement, de maniére a étudier certains
détails. L'écoute de la digit s'effectue par simple
appui sur « Altemate » et il est possible de
boucler la séquence, de lecouter a I'envers, ou
de lalimiter & un bloc prédéfini. Les outils de
traitement sont nombreux et certains assez
puissants. Ainsi pourrez-vous dessiner
directement sur la courbe (les résultats sont
souvent étonnants), simuler un écho en
paramétrant son retard et sa puissance relative



ou mettre a profit les effets spéciaux, tuyau et
pipe-line, qui donnent I'impression que le son
est entendu a la sortie d'un tube de longueur
variable. Le générateur d'enveloppe (qui a une
importance capitale, dans le rendu des
instruments par exemple) est d'une grande
souplesse. Il vous offre 8 courbes prédéfinies,
qui peuvent étre librement modifiées en agissant
sur la position des points d'ancrage. Digital
Impact se charge aussi d'optimiser
automatiquement la dynamique de votre
séquence en étendant la courbe dans les limites
optimales. On peut encore filtrer un échantillon

diversité, faciles d'utilisation et tres
rapides.

al’aide de filtres passe-bas, passe-haut, passe-
bande et coupe-bande, I’'inverser, le ré-
échantillonner & une fréquence différente,
modifier la,hauteur desynotes et jouer,sur la
réverbération (rendu-de I'acoustique,/ dé-la piece
vide a I’espace désert, en passant par le théatre
et le stade). Les options de manipulations sont
tout aussi riches. Ainsirien ne vous empéche de
couper une séquence pour la coller ailleurs ou
de mixer une ou plusieurs séquences en jouant
sur l'intensité de chaque partie. Combinés a

Pour étudior plus en détails, passez
donc en mode zoom.

certains des trucages déja décrits, les résultats
peuvent étre tout a fait étonnants et rapides a
réaliser. Ainsi, il ne vous faudra pas plus de
quelques minutes pour obtenir a partir des digits
simples de la disquette la séquence suivante : cri
de mouette avec sensation d'écho, chant
d'oiseau, bruit des vagues qui déferlent avec en
contrepoint I'appel incessant d'une mouette et
pour finir un sympathique duo d'oiseaux réalisé
simplement en mixant la digit de I'oiseau avec
son inverse !
Si I'on s'amuse déja beaucoup avec les
séquences fournies, le programme ne prend

tout son sens qu'avec un digitaliseur sonore,
qu’il peut d'ailleurs gérer directement. Vous
pourrez ainsi peaufiner vos digits instrumentales
et les rendre criantes de vérité.

Digital Impact est donc un excellent
programme de traitement des sons qui
prolongera et étendra les possibilités de votre
digitaliseur sonore (disquette Arobace pour Atari
ST ; prix : E). Jacques Harbonn

OLORIMAGE

Spécialement congu pour les en-
fants, avec des icdnes larges et fa-
ciles a comprendre, Colorimage
est un logiciel de dessin simple
d’emploi. Il n’est méme pas besoin
de savoir lire | Une approche in-
téressante du dessin sur Amiga
pour les plus petits...

Certaines images sontaccompagnées
d'une animation sonore.

enrichir ces outils de base : cyclage des couleurs
pendant le tracé, effet de miroir, fonction bloc
et protection du fond. Comme on le voit.
Colorimage n'offre que le strict minimum. Il est
loin cependant d'étre inintéressant car il s'avere
bien adapté aux possibilités des enfants. Tout
d'abord, le contrble peut s'effectuer a la souris
(qui dispose ici de trois vitesses de déplacement,
pour une meilleure adéquation aux plus jeunes)
ou au joystick. Toujours dans cette optique, le
curseur est symbolisé par une large main a
I'index pointé. Le bouton droit est utilisé ici

Destiné aux enfants, Colorimage peut étre adapté pour compenser
certains handicaps physiques.

Colorimage est un nouveau logiciel de
dessin sur Amiga, qui n'entre pourtant
nullement en concurrence avec
Deluxe Paint IV. En effet, ce
programme est spécialement destiné aux
enfants ou aux handicapés. L'écran de travail,
unique, estd’une grande clarté, avec des icones
de grande taille et trés explicites. On retrouve
les principales fonctions indispensables : dessin
a main levée avec six pinceaux, droites,
rectangles et cercles remplis ou non, spray,
remplissage par couleur unie et fonctions texte.
Quelgues fonctions complémentaires viennent

comme « Undo », ce qui a ses avantages
(rapidité d’acces) mais aussi ses inconvénients
(effacements accidentels, d'autant que cet
“Undo » ne fonctionne pas en bascule). La
recherche des images et des blocs présents sur
la disquette ne s'effectue pas par un classique
catalogue des noms, ce qui rendrait son usage
impossible pour les plus jeunes, mais par un
acces séquentiel direct a ces images. Il est a
noter que ces images sont souvent associées a
une petite digitalisation sonore propre a égayer
le programme. Les premiers dessins sont
simples et hauts en couleur, propres a exciter



Des icobnes de grande taille sontadaptées
aux plus jeunes.

I'imagination des enfants, imagination qui
pourra ensuite s'exprimer dans les dessins
suivants, de simples esquisses parfaites pour le
coloriage. Pour ce coloriage, I'enfant dispose
d'une palette de 24 couleurs pouvant étre
modifiées a volonté en intervenant sur les
réglages RVB, complété d'un paramétrage
indépendant de la luminosité. Un fichier * info »
permet de configurer le programme, afin de
restreindre les outils pour les plus jeunes ou de
modifier 'usage de la souris pour les
handicapés. Ainsi, les déplacements du curseur

Les enfants sont livres de sélectionner les
couleurs de leur choix.
peuvent étre commandés intégralement par un
systeme de menu ne nécessitant le recours qu’a
un seul bouton (donc sans déplacement de la
main). En définitive. Colorimage est un
programme intéressant qui. s'il est loin de
révolutionner le domaine des logiciels de dessin,
propose en revanche d'intéressantes solutions
pour les enfants ou les handicapés (disquettes
Delta 7 Avantage pour Amiga).
Jacques Harbonn

ELUXE
PAINT IV

Un premier test avait déja révélé la
puissance de Deluxe PaintIV. La
version définitive, avec manuel en
francais, s’avere encore plus in-
téressante. Mise au point...

78

Nous vous avons présenté dans Tilt
95 la nouvelle version IV de Deluxe
Paint (DP4) sur Amiga. La version
testée était une version quasi
définitive, mais nous avons regu
depuis la version frangaise dans son
package complet. Le logiciel a été
entiérement francisé a I'écran, tout
comme le manuel, ce qui facilite d'autant son
usage pour tous ceux qui ne maitrisent pas la
langue de Shakespeare. Ce manuel est un
imposant document de plus de 300 pages. Il est
tres didactique, vous introduisant peu a peu

Deluxe PaintIV devient la référence

incontestable en matiére de dessin et

d'animation sur Amiga, tous formats
d'image confondus.

dans les arcanes de ce remarquable logiciel. Les
exemples sont nombreux et le manuel contient
aussijtoutes les informations nécessaires pour:
une-dtilisation de haut niveau: En ce qui
concerne le programme lui-méme, voici
quelques petites précisions complétant les
éléments fournis dans I’article précédent. DP4
est capable de gérer des images dépassant la
taille de I'écran (jusqu'a 1008 x 1008 pixels,
pour peu bien entendu que vous disposiez de la
mémoire nécessaire). Le déplacement au sein
de cette image s'effectue alors soit a laide des
touches fléchées, soit en replagant le cadre de
I'écran au sein de I'image affichée en réduction.
La grande majorité des fonctions dispose de
raccourcis clavier, mais la principale originalité
du programme vient de la possibilité d'utiliser
conjointement la souris et le clavier, ce qui
permet, parexemple, de combiner deux
fonctions simultanément. En ce qui conceme le
mode HAM. la palette de travail est restreinte &
256 couleurs (au lieu des 4 096 habituelles de
ce mode), mais le recours a la transparence
permet de la compléter. En revanche, DP4 geére
de maniére trés performante les contraintes de
proximité, évitant ainsi tout effet de frange
colorée. De plus, et c'est une grande premiere
en HAM. la modification d'une couleur de la
palette retentit immédiatement sur le dessin.
DP4 permet de régler finement la vitesse
d'animation d'une brosse, sans toucher a la
vitesse de défilement générale. C1S,
I'importateur francais du programme, propose
une mise a jour pour les possesseurs d'une
version antérieure. Le prix estintéressant et il
vous en coltera 475 F sivous possédez la
version lll et 575 F pour la version Il (disquettes
Electronic Arts pour Amiga 1 Mo. Prix : F).
Jacques Harbonn

IAMOND
BACK Il

Avant [I'apparition de Diamond
Back ll, sauvegarder un disque
dur sur ST était une opération
complexe et délicate. Les nom-
breuses options de ce nouveau
soft et un trio d’utilitaires annexes
facilitent encore la tdche. Un logi-
ciel que devrait acquérir immédia-
tement tout possesseur de disque
dur sur ST\

Tout utilisateur « sérieux »d'Atari ST
se trouve un jour ou l'autre dans
I'obligation d'acquérir un disque dur.
Mais si ce support offre une capacité
et une vitesse de transfert bien supérieures a
celles d’une disquette, il est en revanche plus
fragile et oblige & des sauvegardes régulieres
pour ne pas perdre d'un seul coup le fruit de

Les options de back-up permettent de
configurer entierement selon vos godts.
plusieurs mois de travail. Il existait déja plusieurs

utilitaires de back-up sur cette machine, mais
celui que nous vous présentons aujourd‘hui les
surclasse largement, Diamond Back || combine
en effet une formidable richesse d'options, une
utilisation trés intuitive grace a l'interface GEM,
une aide en ligne pour chaque fonction, le tout
allié a une grande vitesse de travail et une
excellente sécurité d’emploi. Le logiciel travaille
de deux maniéres distinctes. Le back-up
" image » sauvegarde 'ensemble des pistes
utiisées d'une partition, sans possibilité ici de
filtrage des fichiers. En revanche, il permet aussi
de sauvegarder des partitions Spectre
('émulateur Mac du ST). Le back-up «fichiers »
offre, lui, un éventail de choix impressionnant.
Vous pourrez ainsi sauvegarder tout ou partie
d'une ou plusieurs partitions. Les choix
s'effectuent a différents niveaux : choix des
partitions elles-mémes, choix des chemins,
possibilité d’exclure ou d'inclure des chemins ou
des masques additionnels. Ces masques
acceptent les jokers classiques de GEM (»* » et
? »), ainsi que les jokers du systeme Unix,
complémentaires des précédents. D'autres
options sont encore disponibles : cryptage des
fichiers pour une protection sire de vos
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Vous pourrez obtenir d'intéressantes informations en faisantanalyser par le programme
la structure de la partition désirée.

données, compression (qui permet de gagner de
la place mais prend en revanche plus de temps),
formatage des disquettes d'arrivée selon
différents formats (avec gestion compléte des
lecteufs 3\"l/ 2 haute densité), division des
fichiers.trop.impartants. pour tenir'sur une.seule
disquette ou sur la place restante et. enfin,
vérification aprés écriture pour une sécurité
totale. Cette sauvegarde peut s'effectuer sur
disquette ou sur une autre partition de votre
disque dur. Les disquettes obtenues sont
d'ailleurs au format GEM, les fichiers étant donc
exploitables directement a partir du bureau
(excepté bien entendu pour les fichiers scindés
en deux). D'autres aides sont encore

proposeées : création d'un fichier liste explicitant
le contenu de chaque disquette ou d'un fichier
validation détaillant les attributs de chaque
fichier (y compris sa somme de contrble, ce
fichier pouvant d'ailleurs étre mis & profit pour
vérifier qu'aucun fichier n'a été corrompu),
estimation du nombre de disquettes nécessaires,
etc. Les sauvegardes complémentaires pourront
s'effectuer soit en se basant sur le bit
d'archivage positionné pour tout fichier
nouveau ou modifié (TOS 1.4 et au-dessus
seulement), soit en utilisant la date et I'heure de
création des fichiers (il faut alors disposer d'une
horloge permanente ou mettre a I’heure le
bureau avant chaque cession de travail). La
restauration totale ou partielle dispose des
mémes choix que le back-up et peut s'effectuer
en reprenant I'arborescence d’origine ou une
autre, voire méme s'effectuer sur une partition
différente. Le programme travaille vraiment vite
et bien et la sauvegarde réguliere ne constitue
plus une opération pénible. Trois autres
utilitaires sont fournis sur la disquette. Le
premier est un formateur trés complet qui gere
les lecteurs haute densité et permet aussi de
formater au format MS-DOS (utile pour ceux

qui n’ont pas un STE) ou dans un format
compatible avec I'Apple File Exchange, ces
deux formats restants ensuite bien entendu
utilisables sur votre Atari. Le deuxieme
programme-est un-utilitaire de recherche d'un
fichier, gui@viteralbien. des crises 'de'nerf paur
retrouver un fichier particulier sur un disque dur
mal ordonné. Cesdeux logiciels sont fournis en
deux versions : programme ou accessoire de
bureau, pour une meilleure flexibilité. Le dernier
programme est une gestion de mémaoire cache,
qui accélere considérablement la vitesse de

Le back-up image travaille en mode piste et
non pas en mode fichier.

lecture du disque dur ou des disquettes (le gain
peut dépasser 100 % en accordant 128 Ko a
cette mémoire cache). Le logiciel fournit aussi
un spooler d'imprimante qui permet de
travailler tout en imprimant un fichier, méme
volumineux.
En conclusion. Diamond Back Il est un superbe
logiciel de back-up de disque dur, complété
d'utilitaires puissants et il devient quasi
impossible de s’en passer une fois que 'ony a
goté (disquette Arobace pour Atari ST, STE.
Mega STE et 7T ; prix : E).

Jacques Harbonn

| AGE SETTER 2

Face aux deux poids lourds de la
PAO sur Amiga que sont Publis-
hing Partner Master 2.1 et Profes-
sional Page 2.0, Page Setter 2 est
loin d’offrir des fonctions aussi
puissantes. Pourtant, il n’est pas
inintéressant et ses grandes facili-
tés d’apprentissage et de mise en
ceuvre pourront le faire préférer
pour de petits travaux.

Si I’Amiga a longtemps été le parent
pauvre des ordinateurs 16-32 bits (ce
qui peut d’ailleurs paraitre étonnant
quand on connait ses bonnes
capacités graphiques), la sortie de Publishing
Partner Master 2.1 (PPM) et de Professional
Page 2.0 (testés en comparatif dans Tilt 92) a
mis un point final & cette lacune. Page Setter
comble un créneau encore libre, celui de la PAO

L'habillage automatique estd'une grande
simplicité d'utilisation.

simple et facile d'usage, tout en offrant
suffisamment de possibilités. Le programme
nécessite un minimum d‘'un Mo de RAM pour
tourner et une mémoire supérieure pourra étre
nécessaire pour charger des images de grande
taille. L'installation sur disque dur s'effectue
sans probleme grace au petit programme dédié,
le logiciel n'étant d’ailleurs pas protégé. L'écran
de travail reprend la disposition habituelle des
logiciels de PAO. avec I'espace de travail a
gauche et les icdnes de manipulation et de
dessin a droite. Cet espace de travail ne se
limite pas a la seule page et il est parfaitement
possible de coller sur le « bureau »des colonnes
et des cadres en attente. Ces éléments pourront
ainsi étre facilement manipulés d'une page a
['autre et seront aussi sauvegardés avec votre
travail. Page Setter 2 est orienté page et non
orienté document, ce qui facilite I'élaboration de
pages unigues mais complique un peu la tache
pour des documents volumineux. Toutefois,
I'usage d’un bureau pour poser des éléments
ainsi que le chainage des textes d'une page sur
I'autre permet de contourner assez facilement
les probléemes. L'élaboration et la mise en place
des boites est facilitée par les régles, le rappel
des coordonnées du curseur, la grille réglable.
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Loin derriere lesténors du marché, Page Setter 2 est cependanttrés agréable a utiliser pour

de petits travaux.

I'ajustement automatique sur grille et la création
automatique de colonnes et des cadres
correspondants. Une fois créées, ces boites
peuvent encore étre facilement modifiées ou
deplacees june-a,une-ou, plusieurs
simultanément..€amme Yous le'voyez, le
programme se défend bien a ce niveau, d'autant
que la mise en ceuvre esttres agréable. L'entrée
des textes peut s'effectuer soit en frappe au
kilomeétre, soit en chargeant un fichier, les
principaux formats étant supportés. On dispose
de six polices (fontes Agfa Compugraphic) mais

luiwiun»um.

Le « bureau » vous donne de grandes
facilités pour stocker temporairement
image, texte ou réserve.

les corps (hauteur des caractéres) ne
s'échelonnent » que » de 6 a 127 points. Certes,
cela n'est déja pas si mal, mais on est loin des
1360 points de PPM. Les attributs ne sont pas
non plus d'une grande richesse et Page Setter 2
n'offre que les modes éclairés et ombrés en sus
des attributs classiques, complétés toutefois d’un
mode caractere rempli al aide de la trame de
son choix. On regrettera aussi I'absence de
césure automatique. Les outils de dessin (en
mode vectoriel) sont limités a l'indispensable :
droites, rectangles, cercles et polygones. Le
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Voici la fin de vos efforts :il ne reste plus
qu'a imprimer.

programme est en revanche capable d'importer
n'importe quelle image au format. IFF. y
compris en mode HAM. les images couleurs
étant automatiquement converties en
16 niveaux de gris. Le logiciel dispose d'une
gestion performante de I'habillage des images
(le texte sous-jacent « s'écarte » pour laisser la
place au dessin) mais, en revanche, il est
possible de procéder a une quelconqgue rotation
de texte ou d illustration. La visualisation de
votre travail est limitée a quatre types de
grossissement (33, 50, 100 et 200 %), ce qui
est toutefois suffisant dans la majorité des cas.
L'impression est de qualité treés honorable,
méme sur une banale 9 aiguilles, grace a I’usage
des fontes Agfa Compugraphic et de drivers
précis (paramétres de la densité, de la
résolution, des niveaux de gris et de la
dispersion). La manuel (en frangais tout comme
le logiciel) est clair, avec un chapitre d'initiation
trés didactique. En conclusion, si Page Setter 2
ne peut prétendre aux mémes capacités que les
deux ténors que sont PPM et Pro Page, sa
grande facilité d usage constitue un « plus »pour
qui veut sortir des documents peu importants,
(disquettes Gold Disk pour Amiga 1 Mo. Prix :
F). Jacques Harbonn

INESSE
3.10

Logiciel de Publication Assistée
par Ordinateur (PAO) déja ancien,
Finesse profite largement des
améliorations apportées par cette
nouvelle version. Facile d’utilisa-
tion, il fonctionne méme surun PC
bas de gamme.

A cO6té des grands titres de la PAO
existe un certain nombre de
programmes aux possibilités plus
modestes, a des prix nettement plus
attractifs. Finesse, qui en esta saversion 3.10,
fait partie de cette derniere catégorie. Destiné
avant tout a réaliser des documents courts
(quelques pages), ce programme propose un
certain nombre d'options qui ne se trouvent
généralement que sur des programmes haut de
gamme. Fonctionnant sous GEM 3.0, il est basé
sur I'utilisation des cadres. Ceux-ci peuvent
contenir aussi bien du texte que des graphismes.
Les principaux formats sont reconnus, comme
Wordperfect pour le texte ou .PCX et .IMG
pour les graphismes. Les dessins vectoriels, en
revanche) sont ighorés! Les cadres peuvent, a la
demande, 'suivre des “grilles », qui‘divisent la
page verticalement et horizontalement. Cela
permet de définir facilement des multi-
colonnages complexes et d’insérer des blocs de
texte ou des graphismes n‘importe ot dans la
page. Cette méthode présente un
inconveénient : les textes qui doivent étre

Aprés avoir défini le paragraphe de vos
textes, vous pourrez positionner les
illustrations et préparer leur habillage.

répartis sur plusieurs cadres doivent étre chainés
manuellement.

L'installation du produit est simple, et ce malgré
le nombre important de disquettes (13 !). Un
runtime de GEM est installé et le générateur de
fontes Fontware de Bitstream est fourni, avec
les polices équivalentes aux Helvetica, Times et
Symbol. Cet utilitaire permet de produire des
fontes écran etimprimante dans n'importe
quelle taille, mais prend beaucoup de place sur
le disque dur et se révele d'un maniement assez
complexe. La qualité des fontes obtenues est en
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L'utilisation des polices de caractére Bitstream permet|'obtention de textes variés etd'une

Envue zoomée, le texte apparaft : vous
avez appelé le dictionnaire en ligne (dont
les connaissances en herboristerie
paraissent limités...).

revanche parfaite. Les polices Bitstream,
célebrespour leur qualité, peuvent ainsi étre
utilisées avec ce programme (et tout autre
application GEM). mais il faut savoir que chaque
police codte plus cher que Finesse...
L'ergonomie est bonne, six icones sur le coté
droit de I'écran donnant accés aux différents
modes de travail. La fléche permet de déplacer
et de modifier la taille des cadres, le »T »de
taperdu texte, les deux cadres de créer
respectivement des zones contenant du texte et
des graphiques, les traits de ... tirer des traits et
le dernier symbole de chainer un texte entre
plusieurs cadres. En fonction de I'option
sélectionnée, un menu apparait en-dessous de
ces icones. Quand vous tapez du texte, par
exemple, vous avez acces aux options « Gras »,
» Italique », etc. Un correcteur orthographigue
estinclus, mais il est loin d'étre parfait. Lent et
peu performant, il sera avantageusement
remplacé par le correcteur d’un traitement de
texte. Le module de césure automatique, en
revanche, couvre la plupart des besoins. En
conclusion, ce produit est destiné a de la petite
PAO. Il posséde un certain nombre de qualités.
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lecture aisée. L'icone fleche, quant a elle,
permetde déplaceretde modifier la taille
des cadres apparaissanta l'écran.

dont les moindres ne sont pas son prix réduit et
la possibilité de liutiliser sur un PC bas de
gamme(GEM. contrairementa Windows, se
contente parfaitementd'un PC/XT'CGA ou
Hercules !). En revanche, I'utilisation d'un
traitement de texte est conseillé, car la frappe
sous Finesse est assez lente et les touches de
sélection ou de déplacement spécifiques a ce
programme déroutent un peu... (Disquettes
Logitech pour PC) J.L.-d.

EODESK 3

Si vous étes possesseur d'Atari ST
et lorgnez depuis un moment sur
le remarquable bureau du Mac,
Neodesk 3 vous permettra de dis-
poser de ses avantages sans pour
autant abandonner votre cher ST.

Sile GEM des Atari ST est une
interface graphique bien plus agréable
d'emploi que le rébarbatif MS-DOS
des PC. on est pourtant loin des
facilités du bureau des Mac. Neodesk 3 vous
propose de disposer de ces avantages sans pour
autant changer d'ordinateur. Le programme
peut étre soit lancé a partir du bureau, soit
démarré automatiquement au boot. Ce qui
frappe d'emblée, c'est la variété des icones qui
permettent de retrouver au premier coup d'ceil
le type de fichier que | on cherche. Nous
reviendrons un peu plus loin sur ces icones.
Neodesk 3 dispose d'un clipboard. bien utile

pour stocker temporairement fichiers et
programmes. Tout comme le Mac. il est
possible de poser sur le bureau les programmes
dont on se sert le plus souvent pour ne pas avoir
a les rechercher au sein d'une arborescence plus
ou moins complexe. Autre innovation : on peut
prendre quelques notes directement sur le
bureau. Bien que la gestion d'‘ensemble des
fenétres se rapproche beaucoup de celle de
GEM. il existe cependant quelques différences
dont certaines ont leur importance. La premiere
est que la plupart des opérations disposent d'un
raccourci clavier. Les fenétres offrenta la
maniere des Amiga un bouton d'envoi a
I'arriere-plan, qui s'avere bien pratique lorsque
de nombreuses fenétres sont ouvertes
simultanément (jusqu'a 7 sous Neodesk 3 alors
que le bureau classique est, lui, limité a4
fenétres). Il existe aussi un bouton permettant
de dupliquer la fenétre en cours, utile lorsque
I’on travaille sur plusieurs dossiers par exemple.
La sélection des icOnes passe toujours par le
classique rectangle élastique, mais sa création
n'est plus ici limitée aux seuls déplacements vers
le bas et la droite. Un bouton permet d'ailleurs
de sélectionner I'ensemble des fichiers d'une
fenétre en une seule opération. Il est encore

Les icones sont variées et sont toutes
redéfinissables.

possible de diviser horizontalement une fenétre,
chaque partie disposant alors de ses propres
ascenseurs. En revanche, les ascenseurs
horizontaux ont disparu, ce qui est bien
dommage. Outre les tris habituels. Neodesk 3
propose l'affichage sans tri (selon I'ordre
d'enregistrement des fichiers), ce qui se révele
utile pour les programmes du dossier « Auto ».
dont certains doivent étre exécutés avant les
autres. On dispose en outre d une possibilité de
filtres, ceux-ci acceptant lesjokers standards
«" »et «? » L'affichage en mode texte est

noir Pn

L'éditeurd’iconesestd'un usagetres simple.



DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE...

Prés\de millecans-se-sont écoutés;depuis,que
les- colons de’ la<lune-sont venus repeuplerda
Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur
objectif est de repartir a la conquéte de I'espace.
\fous étes le superviseur de cette énorme
opération. Pour ce faire une base spatiale a été
construite; Earth City ou un immense réseau de
systéeme de contrble vous permettra de superviser
la recherche, le forage des gisements de matiéres
premiéres, la construction des engins spatiaux
pour repartir & la conquéte de I'univers. Vfous étes
a proximité de I'espace... Qu’est-ce qui vous
attend? Que se passe f-il sur les autres planétes
depuis le retour des hommes sur Terre? Vfous
allez bientdt le découvrir!

Disponible sur Amiga & Atari ST en Aodt
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Toutcomme I'éditeur d'icones, I'éditeur de fonds est facile a utiliser. Vous pouvez d'ailleurs
remplacer ce fond par une image de votre choix, en monochrome comme en couleur.

complété de deux options : multicolonnage et
fonte réduite pour afficher plus de texte
simultanément. La fonte systéme peut étre
remplacée par une autre au choix, un utilitaire
se chargeant de-la conversion'des fontes/Mac;
Chaquefenétre-peut avoir ses propres critéres
de sélection. Les options de formatage d’une
disquette sont plus complétes :40 a 82 pistes,
9 ou 10 secteurs et format twisté (entrelacement
des pistes pour accélérer la lecture). De plus, ce
formatage commence par la fin, ce qui permet
de récupérer une disquette en cas d'erreur (le
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Les options de configuration sontbeaucoup

plus complétes que celles du TOS.
catalogue et la FAT se trouvent en effet au
début de la disquette). Les disquettes obtenues
seront parfaitement lisibles sur PC. méme
formatées sur de vieux ST. ce qui n'est pas le
cas normalement. Neodesk 3 permet de
modifier certaines des caractéristiques du
bureau : changement du fond, remplacement de
ce fond par une image et choix des icones. Si
vous ne trouvez cependant pas votre bonheur,
rien ne vous empéche de récupérer celles du
Mac ou de créer les vbtres a l'aide de I'éditeur
intégré. La disquette fournit aussi quelques
utilitaires complémentaires : poubelle
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récupérable a la maniére du Mac et de I’Amiga,
lancement automatique d'un programme GEM
pour les machines équipées d'un TOS antérieur
au 1.4. interpréteur de commandes a la maniere
du CL1yde FAmMiga=—ete=L oin-d'étresun-simple
gadget. Neodesk 3.vous apperteraun plus
grand confort d'utilisation de votre ST. qui
n‘aura alors plus grand chose a envier au Mac a
ce niveau (disquettes Arobace pour AtariST,
prix : E). Jacgues Harbonn

OLUMM
4D2.1

La nouvelle version de Volumm 4D
confirme ce dernier dans le pelo-
ton de téte des modeleurs sur Ami-
ga. Un bon choix.

Nous vous avions présenté dans Till
84 Volumm 4D. ce modeleur qui
permet d'obtenir de superbes
modeélisations d'objets 3D, au prix
toutefois d'un long travail et d'une
configuration adéquate (3 Mo de

'Q O j mémoire pour des animations

— conséquentes et une éventuelle carte
accélératrice pour diminuer les temps de calcul
qui peuvent étre importants). Les versions
ultérieures avaient chacune apportées leur lot
d'améliorations. Cette version 2.1 ne fait pas
exception a la regle. Les outils de création 3D
(polygone convexe, adjonction de points, zoom)
sont désormais plus faciles d‘emploi. Les objets

Volume 4D geéere désormais HAM-E.

en rendu fi-Spline (ces courbes que I'on peut
redéfinir en modifiant la position des points
d’ancrage) ne comptent plus maintenant de
frontiéres, ce qui pouvait poser un réel
probléme avec les versions antérieures. Cette
version 2.1 dispose aussi d’un nouveau mode
intermédiaire « phong » (le méme que celui de
Sculpt 3D). Ce mode est trois fois plus rapide
que le R-Spline et pennettra dans une version
ultérieure I'introduction du ray-tracing. Enfin,
cette nouvelle version gére totalement la carte
HAM-E. Cette nouvelle version conforte
Volumm 4D dans le peloton de téte des
modeleurs sur Amiga (disquettes Volumm pour
Amiga 1 Mo minimum ; prix : G).

Jacques Harbonn

ISCO-
SCOPIE
PRO 3.0

Editeur et copieur sur Amiga, Dis-
co-Scopie Pro 3.D gagne en fluidi-
té avec quelques améliorations.

Disco-Scopie est un éditeur de
disquettes doublé d'un copieur pour
Amiga. dont nous vous avions déja
parlé dans Tilt 73 et 75. Cette version
Pro se présente exactement comme la
précédente mais quelques améliorations se
cachent au sein des menus. L'éditeur peut
désormais travailler soit sur des disquettes
classiques Amiga. soit sur des disquettes au
format MS-DOS. Pour les disquettes Amiga. il
est possible d'ignorer la validation pour celles
qui offrent un format original (évitant ainsi le
message d'arrét de I'AmigaDos). A I'inverse,
vous pourrez valider vos disquettes au sein de
cet éditeur. La plus grande amélioration
consiste dans rapport des macros, disponibles
aussi bien pour I'éditeur que pour le copieur. En
conclusion, si cette nouvelle version ne
constitue pas une véritable révolution, son utilité
est incontestable pour tous les curieux désireux
d'en savoir davantage sur leurs disquettes ou
pour les malheureux qui désirent récupérer le
maximum de données apres un crash (disquette
Esat pour Amiga : prix : F)  Jacques Harbonn
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COMMENT CREER UN DESSIN SUR ORDINATEUR

Jérdme Tesseyre

Cette nouvelle rubrique s’‘adresse a tous les fanatiques de dessins sur écran. Elle a pour but
de publier de nombreux dessins originaux faits sur tous types de machines et vous permettra
peut-étre de présenter a un large public <d’amateurs éclairés » vos créations.

(1)Spectralde Xavier Marquis sur Atari. (2) Chevaliers de Nicolas Coussieu sur Atari.

(3) Gémeaux de Christophe Blassel. (4) Visage de Fabrice Hellous sur Amiga.

(3) Lady de Fabrice Hellous sur Amiga (encore lui I). (6) Volumes de Maxime Berna surAmiga.



Surf, de Fabrice Lemire sur Amiga.

M artien, de Julien Garnier sur Amiga.

Joystick, de Nicolas Coosieu sur Atari.

Dragon Bail, Christophe Blassel sur Amiga.

Q uelle que soit la technique utilisée pour

faire un dessin, il est nécessaire de
passer par des étapes de préparation. Trouver
un point de départ est primordial.

Premiers conseils

Sil s'agit d’illustrer un théme, ce qui estle cas
de notre concours, le point de départ est tout
trouvé. Qu'allez-vous dessiner ? Un chevalier
tout d’armure vétu, une scéne futuriste de la vie
sur Mars, un sportif en pleine action ? Si vous
n'étes pas tres expérimenté, choisissez plutot
quelque chose de simple pour commencer.

Optez pour une idée qui vous inspire. N'oubliez
pas que vous allez devoir passer plusieurs
heures a la mettre en image. Imaginons donc un
passionné du moyen-age qui se décide pour le
chevalier:\Une banale feuille\de papiervaylui
senvir anoter ce.gueice.chevalier.evoque. En
effet, dessin sur ordinateur ou pas, le papier est
indispensable pour fixer rapidement les idées.
En notant librement les idées associées au mot
chevalier, on obtient dans le désordre des
éléments qui pourront étre utilisés : chevalier
(évidemment !), cuirasse, cheval, épée, combat,
ennemis, chateau, ruines... A chacun de
compléter selon son inspiration.

« DESSIN 1 Bonrendude l'ambiance
brumeuse de ce marais traité dans des
camaieux de couleurs pastel pour le fond.
Le personnage inquiétant se détache bien
grace a I'emploi de couleurs sombres.

« DESSIN 2 Comment faire du neuf avec du
vieux ? Utilisez d'anciennes gravures et
coloriez les avec votre micro. Résultat
garanti.

« DESSIN 3 Bonne utilisation de la fonction
symétrie pour le dessin. Les modelés et
reflets sont redessinés apres.

« DESSIN 4 Tres belle digitalisation de photo
en niveaux de gris et utilisation de la
symétrie qui donne a ce visage un regard
étrange.

« DESSIN S Superbe dessin d'une belle
endormie digne de Mucha. Exemple de
dessin au trait réussi. Le fond se détache
bien grace a l'utilisation de traits pales.
Superbe.

- DESSIN 6 Voici une tres belle illustration
des possibilités d'un micro etd'un bon
logiciel de ray-tracing. Dessin
rigoureusement infaisable avec des
moyens traditionnels, mais attention aux
temps de calcul.

Documentation

Le sujet a illustrer est maintenant bien arrété.
Reste a savoir comment il va étre dessiné. C’est
le moment d aller retourner sa bibliotheque
pour se fournir en documentation. Toutes les
images qui se rapportent au sujet sont bonnes a
prendre. Cette documentation, aussi disparate
soit-elle (photos. BD), sera d une aide précieuse
pour trouver les détails exacts qui viendront
enrichir le travail. Une image de BD fournira la
silhouette du cheval, une photo de guide
touristique les détails d'un chateau médiéval,
une reproduction de tableau ancien les
moindres replis d'une armure. Quant al’ennemi
du chevalier, rien n'empéche de le dénicher
dans un livre surles animaux, a la rubrique
reptile. Attention, il ne s'agit pas ici de copier
servilement toutes ces images.pour les
assembler.en un patchwork bancal, mais de s'en
inspirer pour arriver a ses fins:

Des croquis...

Ici commence a proprement parler le travail de
dessin. La aussi, impossible de se passer de
papier, de calque, de crayons et de gomme
pour faire des croquis rapides. N'hésitez pas a
noircir du papier ! Le but & atteindre
maintenant, c'est I'organisation générale de

| image, les grandes lignes. Dessinez vite sans
chercher les détails, pour donner la sensation de
mouvement. Stylisez les éléments que vous
manipulez, décomposez-les en volumes simples

Décomposez chacun
des éléments de
I'i'mage en volumes
élémentaires.

pour en comprendre la structure. Jouez avec
des volumes, tels que cubes, parallélépipedes
rectangles, spheres, cones et pyramides
tronqués ou non.

Le cheval, par exemple, peut étre formé d'une
sphére pour la croupe, d'une autre pour les
épaules et le poitrail, d'un cylindre pour le
corps, d'un autre pour la téte.d'un tronc de
cone pour le cou, etc. C'est par la manipulation
de ces solides simples que I'on parviendra a
donner I'impression de volumes. Le cheval aura
un peu l'apparence d'un cheval-robot, mais il



aura au moins l'indéniable qualité d‘étre
solidement bati, Cette impression de raideur
disparaitra dans les phases ultérieures du travail.
Ce sont ces croquis qui définiront aussi les
différents plans de l'image. Cette construction
de l'image par plans successifs donnera I'effet
de profondeur. On peut envisager de situer un
ennemi reptiloide au premier plan, le cheval
monté par le chevalier brandissant son
cimeterre au deuxieme plan et. au troisieme, la
silhouette du chateau tout hérissé de créneaux
et de tourelles. Il serait illusoire de prétendre que

ces quelques simples principes accoucheront a
tout coup d'un chef d'ceuvre immortel. Mais
c’est bien dans ce sens qu'il faut s'exercer.

A cette étape du travail, le dessin a commencé a
prendre forme. Les intentions principales sont
définiés et lesjgrandes masses sontmisesen
placesxC’estle.moment d'entrer un-peu-plus
dans les détails. La documentation rassemblée
va maintenant faciliter la tache. Inutile de
surcharger le dessin de détails inutiles et
compliqués : cela risque de nuire ala lisibilité et
d'aller a I'encontre des grandes lignes de force
de limage. Chaque détail doit apporter quelque
chose. Méme pour le dessin des détails, il est
préférable de procéder par assemblages de
volumes simples.

Une fois que les lignes composant le dessin sont
précisées et modulées, on passe aux ombres et
aux problemes d'éclairage. Les massesd‘ombre
sont définies par des grisés légers au crayon,
pour donner du relief.

Le dessin préparatoire est maintenant terminé.
Il doit étre précis pour obtenir un bon résultat
lors du passage sur I'ordinateur.

Les bonnes astuces de JT

Comment, sans tablette graphique, ni scanner,
ni caméra, transférer un dessin du papier au
micro ? Voici un truc tres utile, simple et quasi
gratuit.

Découpez un film transparent a la taille de votre
écran. Apres y avoir défini I'espace utile de
travail de I'écran, vous décalquez votre dessin
préparatoire avec un feutre fin noir sur ce
rhodoid (c'est I'appellation technique du fim
transparent). Si le dessin préparatoire n'est pas
de la taille du rhodoid, la mise a I'échelle pourra
se faire aisément avec une photocopieuse
munie des possibilités d'agrandissement et de
réduction. Ceci fait, vous fixez le rhodoid sur
votre écran a | aide de ruban adhésif.

-pninib ox

Il ne vous reste plus alors qu'a repasser les traits
de votre dessin avec la souris en utilisant les
outils de tracés de I'ordinateur (le tracé en lignes
brisées par exemple) et a fignoler votre chef-
d'ceuvre dans la fonction loupe.

Un trait d'un pixel d'épaisseur manque un peu
de corps. Un trait plus épais donne aussit6t plus
de relief. Aussi rudimentaire que puisse paraitre
ce processus, il permet d’obtenir de bons
résultats, pour peu que le dessin ne soit pas trop
compliqué.

Pour ceux qui ont la possibilité d’utiliser un
scanner ou une caméra, le probleme sera résolu
en un clin d'eeil. L utilisation d'une caméra
permettra de recadrer aisément un dessin avec
I'emploi du zoom, mais un éclairage régulier de
la surface du dessin posera quelques problemes.
L'emploi d'un scanner s'avere tres pratique du
fait de ses possibilités d'intervention sur
I’épaisseur du trait.

L'image ainsi transférée, numérisée par scanner
ou caméra, sera de toute fagon toujours a
retoucher, des pixels indésirables ne manquant
pas d’apparaitre.

La tablette graphique est aussi un excellent outil
pour effectuer ce passage du dessin sur papier
vers I’écran. On procéde en fixant le dessin au
format sur la tablette, puis on repasse les
contours avec un stylet. C'est I'outil qui se
rapproche le plus d'un outil traditionnel de
dessin.

Travail sur écran

Le dessin'‘est maintehant surl'écran. Un dessin
au trait est idéal, pour sa clarté graphique et
pour la commodité d'utilisation de la fonction
remplissage du micro. Mais attention, il faut

L'aérographe viendra
donner du volume a
vos aplats de couleurs.

prendre garde a ce que toutes les surfaces qui
composent le dessin soient bien fermées et
serties d'un trait, faute de quoi, lors de la phase
de remplissage, des surfaces qui doivent étre
colorées differemment se verraient attribuer la
méme couleur.

Protéger la couleur du trait avec la fonction
masque, pour ne pas le remplir par
inadvertance, est indispensable. Cette
étourderie peut étre extrémement destructrice,
surtout si le trait a plusieurs pixels d’épaisseur,
car la fonction undo n'est pas toujours efficace
dans ce cas. Une couleur spéciale, qui ne sera
utilisée nulle part ailleurs dans le dessin, doit
étre attribuée au trait. Cela permet de garder
intact le trait de contour. Sivous avez peu de
couleurs a votre disposition, ayez soin de les
économiser. Sideux bleus presque identiques
sont utilisés, vous pouvez peut-étre n'en utiliser
qu'un seul.

Organisez votre palette en une série de petits
dégradés de trois ou quatre couleurs. Prenez les
couleurs moyennes de ces petits dégradés pour
remplir les surfaces de base. Par exemple, le

cheval sera rempli avec la teinte moyenne de
brun, les parties dans I'ombre seront traitées
avec la teinte foncée, les parties dans la lumiere
avec la teinte claire. Utilisez un petit dégradé
parobjet, de sorte qu'a la fin. sivous voulez
modifier les couleurs d’un objet, vous en ayez la
possibilité sans altérer les couleurs d'un autre.
Les contours et les couleurs, traitées en aplats,
sont maintenant en place. Le dessin est presque
fini, mais il est encore un peu plat, il a
I'apparence d'un vitrail.

Derniéres touches

Votre dessin est constitué d’une série de
surfaces colorées. Vous utiliserez la fonction
masque pour travailler commodément dans
chacune de ces surfaces, sans déborder. Donnez
du modelé a ces surfaces en piquant dans la
palette les teintes claires et foncées de votre
couleur moyenne. La fonction aérographe
pulvérisera une nuée de pixels, donnant ainsi
une texture grouillante a votre image. Vous
pourrez également traiter ces modelés par une
succession de facettes de couleurs voisines.
Vous vous référerez a votre croquis sur papier,
ou sont indiquées les zones d'ombre et de
lumiére.
Le dessin peut étre considéré comme fini.
Sauvegardez-le sur disquette. Deux sauvegardes
valent mieux qu’une, sur deux disquettes
différentes. Elles seront archivées,
précieusement car ce sont vos originaux, pour
étre.retrouvées facilement,
Si‘vous avez-illustré un'des themes'de la
rubrique, envoyez-nous une copie. Nous
publierons votre chefd'ceuvre s'il est réussi.
Maintenant, c'est a vous de mettre en pratique
tous ces conseils. A vos souris !

Jérbme Tesseyre

Envoyez-nous
vos dessins !

Les themes soumis a vos fertiles
imaginations sont au choix :

- un monstre effrayant ;

- un vaisseau spatial ;

- une créature de réve ;

- une voiture de course ;

- un farouche guerrier.

Si I'énergie créatrice ne vous
manque pas, vous pouvez illustrer
plusieurs de ces thémes. Soyez
nombreux a nous envoyer vos
oeuvres sous forme de disquettes
sans omettre de nous indiquer vos
coordonnées et le mode de
chargement de vos chefs
d'oeuvres (logiciels et
ordinateurs).

Envoyez-nous vos dessins a :
TILT MICROLOISIRS

Paint Box/Jérédme Tesseyre,
9-13,rue du Colonel-Avia,

75754 Paris Cedex 15.
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subissons les réalités de cette efferves- cence. Mais

amicro el lavidéo participent d'une

méme technologie de pointe et ont

€oNquiS nos racks télévisuels au

méme moment. | étatt naturel qu'el-

les s'associent. Ce mariage pose cepen-
dantde nombreux problémes et le controle

de limage par un processeur ne trouve pas

de solution smple et pratique. Il faudra
<Hicompter avec les incompatbiités ente

IMIdeux mondes semblables en apparence

—

I

mais jusqu'ici sans connexion.
[*-tapremiére applicationmioro=infomnatique
\"ala Vidéo est de recopier sur un-magnefo-
scope de salon des dessins ou des anima-
fions réalisées grace  un ordinateur. Mal-
heureusement, aucun micro n'est actuel
lement fourni d'origine avec une sortie

vidéo diecte.

Sifony regarde de prés, chaque construc-
- teur de micro posséde son propre format
ide signal de sortie vers le moniteur, souvent
bien loin de celui de la vidéo, relativement
standardise. La différence la plus contrai-
gnante est celle du déroulé temporel. En
Europe, une image vidéo est composée de
deux demi-images entrelacées, affchées
altemativementtous les 50ede seconde. El-
les possedent 312 et 313 lignes et sont nom-
mées respectivement trame paite et rame
impaire. Ces deux trames composent -
mage finale de 625 lignes, qui est dispo-

j|fnible tous les 25ede seconde

A Seul IAmiga de Commodore est capable

de fournir d'origine un mode graphique en-
trelacé comparable & celui de la vidéo. La
gamme Atari ne connalt que le mode non
entrelacé, donnant une image de 624 fi-
gnes (deux trames paires). Dans le cas de
{Amiga en mode entrelacé, un simple en-

codeur tansforme les signaux RVB (Rou-

ge, Vertet Bleu) de la machine, en Palou en
vSecam (flfaut compterenviron 1500 F pour

( tin encodeur de qualité correcte, les mo-

Les défniions des ma's apparassant en caaciéres
{/as dans e ex sontregroupées en fn de cetarice
dans un glossare.

Micro+ Camesoope:
Realisezvotrefilm

Nous vivons actuellement I'avenement g o imédia, osmose parfaite du
son et de Iimage, tous deux CIEES g yenestrés par [informatique,
Chaque jour, cette évolution irréversible yous amene sa part de solutions
et de problemes. La mutation MEMe das ctandards vidéo vers le

numérique ajoute encore au tumulte et dans notre concret quotidien, nous

faire avec U orinateur 2

deles professionnels pouvant atteindre plu-
sieurs dizaines de millers de fiancs). L'-
mage ainsi codée peut Btre enregistrée
proprement sur un simple magnétoscope.
L'écran Atari en basse et moyenne résolu-
fion peut, lui aussi, étie enregistré par le
biais d'un simple encodeur, mais seule-
menten 624 lgnes, rendanttoutmontage fi
nal de la cassette ilusoire.

Pourle Mac, ke PCou fAtarien haute résol-
fion, le probléme est nettement plus délicat,
earleur vitese, de balayage, (nombre-de
frames par'seconde) estplus elevee-que
celle de fa vidéo. Cela peut étre résolu par
['uifsation de mémaite de rame, ou fon en-
registre de fagon numérique une trame en-
tigre ou partielle. Il suffit ensuite de refre
cefte mémoire a une vitesse comparable
celle de la vidéo.

La carte AVidéo 12 transforme n'importe
quel Amiga, méme le modéle 500, en mini-
palette graphique. Elle affiche des images
d'une résolution supérieure & 700 x 580 en
4096 couleurs. Plusieurs logiciels de dessin,
notamment TV-Paint, en tirent profit. Son
prix estinférieura 2 400 F

Les cartes graphiques vidéo constituent la

deriére soluon. Réservées aux plus fortu-

nés, elles permetient d‘afficher des images
de 8 24 bits (de 256 & un peu plus de 16
millons de couleurs) et sont directement

asservies a une source vidéo. Seul l'enco-

deur final reste nécessare. Il faut toutefois

noter que ces cartes ne fonctionnent en gé-
néral quavec des logiciels dediés, et
quaucun espoir d'animation en temps réel
n'est laissé pour [nstant.

La carte graphique est
2 Solution onéreuse &
la capture d'écran PC.

Unefimage def ce type dépasse allegre-
ment leméga-octet ef nos maheureux mi-
cros ont viament du mal & effectuer les
transferts nécessaires a faffichage 25 fois
par seconde. La soluion viendra avec les
compacteurs de données hardware quiré-
duisent la taile respective de chaque ima-
ge, mais qui ne sont pas encore dispo-
nibles. A Theure actuelle, pour créer une
animation de qualité avec fune de ces car-
tes, il faut posséder un systéme d'enre-
gistement image par image et seuls des
systémes vidéo onéreux offrent une tell
posshbilté.

D'un pointde vue pratique, une solution ba-
sée sur Amiga présente le meileur rapport
qualté/prix. L'Atari, outre une légére in-
compatibilté, a un handicap notable :ilest
incapable de fournir ung image recouvrant
[a totalté de [cran. Les solutions sur Mac
etPCfontmenveile dans ke hautde gamme,
mais leur colt reste en général excessit
pour une application ludigue. Infographis-
tes ou vidéastes pousseront [exigence plus
loin, en voulant mélanger une image vidéo
avec limage de lordinateur. Pour eux a été
créé le Genlock. Comme son nom I'ndi-
que, c'est un générateur verrouilé. Il gé-
nére des signaux de synchronisation pour
lordinateur, verrouilés sur ceux de la sour-
ce vidgo. Les deux images vidéo etinfoma-
figue seront ainsi superposées dans le
temps. La plupart des genlocks possédent
en interne des fonctions dncrustation, qui
rendent par exemple a couleur de fond de
image informatique transparente, laissant

que peut-on donc hien

ainsi apparaftre ‘mage vidéo. Sur d'auties
modeles plus sophistiqués, on peut aussi
trouver des effets de fade, permetiant de
mélanger les deux images, de passer de
[une & lautre, de produie des effets de vo-
let, efc.

Le prix de ces genlocks dépendra de la
machine. Il faudra investr environ 2 500 F
(pourles premiers modeles) sur STou Ami-
g, et un minmum de 10000 ou 15000 F
surhac ouPC.La encorg; kst lesprix de
mémoire quifatt grmperes taifs:

Les standards vidéo

En France, le standard vidéo de dffusion
est le Secam. Votre magnétoscope est
donc a priori capable d enregistrer ce stan-
dard. Les constructeurs nippons ont préfé-
16 concevoir leurs gammes de produts au-
four du systéme de codage Pal, bien plus
tépandu en Europe L'évolution du stan-
dard vers le YC (raitement séparé de Y, la
umigre, et de C, la chrominance -ou cou-
kur-), comme dans le cas du S-VHS et du
Hi-8, nous rajoute encore une autre possibi-
[té. llva sans dire que les perfomances de
ces matériels et leur prix sont sans com-
mune mesure avec les équivalents en Se-
cam. Un tel choix impligue tout de méme
une opération de transcodage & parti du
PALou duYC vers le Secam. sivous désirez
relire votre cassete sur le magnétoscope
du voisin. Cela signifie de plus une copie
supplémentaire et ces deux opérations dé-
gradentnotablementla qualté de limage. I
faut de maniere générale réduire, pour ne
pas dire éviter, une tell pratique.

Génération d'image

Votre matériel et sa cohérence fixeront vos
premigres imites. Prenons e cas odl vous
disposez dun camescope enregistreur,
dun micro ordinateur avec un minimum de



mémoire et d'un petit genlock. Vous allez
déja/pouyoir-eréer-desyréalisations video=
graphigues. (La fanction d'incrustationdu
genlock vous permet de composer des
images résultantde la superposition de cel-
les de lavidéo etde celles de l'ordinateur. A
la maniére du desktop publishing (PAO), les
logiciels graphiques vont vous aider a
.. mettre en page =une production vidéo :
c’est le <desktop video ». Vous pouvez
bien entendu créer des ceuvres unique-

Le CP 10 es» un encodeurd'un excellentrap-
portqualité prix. Sur Amiga, il fournit un si-
gnal normalisé Pal ou YC. Simple d'utilisa-
tion,vous pourrezenregistrergraphismes et
animations créés survotre machine.

ment infographiques.

Le logiciel de dessin est l'outil principal. Ilin-
tervient de maniére trés diverse dans une
réalisation vidéo. Il peut construire des pa-
ges de garde, des habillages ou des sché-
mas divers, créerdes bulles, faire un décor,
un sous-titre, et méme aborder le titrage.
Certains logiciels de dessin offrent méme
des possibilités d’animation. Un logiciel
d’animation spécialisé, tel que Disney Stu-

dio, contribue a I'élaboration de dessins

ler

animés. D’autres
sont spécialisés
dans le titrage et
permettentla réa-
lisation de géné-
riques de qualité
quasi profession-

nelle. Les logi-
ciels de 3D trans-
forment

completement la
relation entre [li-
mage vidéo et les
univers virtuels.
Pour finir, les logi-
ciels de présen-
tation simplifient
la mise en forme

finale.
Chaque machine
possédant bien

entendu ses spé-
—eificités et son
parc logiciel, il se-
raitardu de tenter
une comparai-
son. L Amiga tire tout de méme
largement son épingle du jeu avec
une quantité impressionnante de logiciels
vidéo. Le Macet le PC. plus professionnels,
disposent d’outils moins nombreux mais
tres performants. Malheureusement, leurs
prix Sont souvent.dissuasifs. L’Atari.a I'if-
verge, | offré_des outils /intéressants et bon
marché, mais ses performances graphi-
ques en réduisent l'intérét.
Le seul pointcommun a la majorité des logi-
ciels est d'imposer une configuration infor-
matique relativement importante, contrain-
te due non pas spécifiquement a la vidéo,
mais aux logiciels de graphisme eux-mé-
me. Les extensions mémoire sontbien sou-
vent indispensables pour en profiter et un
disque dur s'avere fort pratique pour stoc-
ker les fichiers d’images encombrants. Les
adeptes des rendus 3D seront vite séduits
parles gains de temps réalisés grace a une
carte accélératrice.

Saisie d'image

Il est souvent intéressant de pouvoir pren-
dre une image venue de I'extérieur au lieu
de la créer intégralement. Le monde infor-
matique dispose déja de différents péri-
phérigues tablette graphique, scanner
ou digitaliseur.

Un digitaliseur est capable de transformer
une image vidéo en une image utilisable a
posteriori par I'un des différents logiciels de
dessin ou de traitement. Le signal de I'i-
mage vidéo est tout d’abord converti en un
échantillon numérique. Il faut ensuite le
transférer dans la machine avant de le
convertir en un format compréhensible par
un micro : Tiff, iff, pic, degas... Cette der-
niere étape est purement logicielle, contrai-
rement aux étapes précédentes, plus
=lectroniques ». Le hardware varie consi-

dérablement en fonction de la machine et
des exigences de résultat. La qualité de I'i-
mage finale dépend de la résolution et du
nombre de couleurs ou de niveaux de gris
voulu. La masse d’informations a transférer
étanttrés importante, le temps nécessaire a

Le Vidi ST pour Atari contient une mémoire
capable de saisirau vol une image vidéo sur
deux. Une version plus lente est disponible
pour I'Amiga et les compatibles PC.

ce tranfert devient vite un obstacle.
Différentes solutions sont encore propo-
sées, chacune avec ses avantages et ses
faiblesses.

La plus ancienne est celle utilisée dans le
DigiViewde Newtek surAmiga, ou le ProDi
gitizer de Print-Technic sur ST.

Limage vidéo est parfaitement stable (ca-
méra devant une photo), l'ordinateur vienl
lire a la vitesse qu’il désire et dans l'ordre
quir larrange] une portion, d’irrages, re-
commencant plusieurs fais I'opération/jus-
gu’a l'obtention de Iimage compléte. Plu-
sieurs secondes sont nécessaires
pendant lesquelles le sujet ne peut bouger

Intégrer des images
extérieures nécessite
des outils spécifiques
comme le digitaliseur.

Pour utiliser de tel digitaliseur avec un ma-
gnétoscope. il faut que celui-ci possede un

systeme d’arrét surimage parfait, ce qui est

loin d’étre toujours le cas. Ce probléeme a

conduit les constructeurs a faire évoluer le

concept. Une trame de lIimage vidéo est

convertie et stockée directement dans une

mémoire tampon, pour étre relue ultérieure-
mentparle micro. C’estle principe qu’utilise

par exemple la gamme Vidi de la société

Rombo, disponible sur ST, Amiga, ou PC.

Suivant les machines, le transfert s'effectue

en bloc a raison de 2 a 12 images par se-
conde. Il est important de noter que ces

hardwares ne disposent que d'un seul
convertiseur anaiogique/numérique et
gu’ils ne peuventfournir qu‘une simple ima-
ge en noir et blanc

Pour obtenir de la couleur, il faut pratiquer

'opération trois fois, pour saisir chaque

composante de couleur (Rouge, Verte et

Bleue) de I'image vidéo. Il est indispensa-
ble de séparer au préalable chacune d’l-
les, séparation réalisée par un jeu de filtres
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colorés ou, mieux, par un filtre électronique.
Si vous utilisez une caméra couleur Pal ou
Secam, le codage crée un moirage sur I'i-
mage digitalisée. Il faut dans ce cas avoir
recours a I'électronique qui fournit, outre un
signal pur, des possibilités de réglages di-
verses.

Pour le travail en couleur, les numériseurs
de la premiére génération se retrouvent sur
un pied d'égalité avec ceux de la famille du
Vidi. Il est par contre possible de leur ajou-
ter une mémoire externe ou Frame Buffer.
Dans ce cas, la qualité globale de cette as-
sociation estnettementplus performante, le
prix étant aussi nettement plus élevé. Le
Frame Buffer n'est en fait qu'un gros numeé-
riseur avec sa propre mémoire et les
constructeurs ontvite faitde le repackager
sous forme de carte a placer dans la ma-
chine. C’est cette solution que l'on trouve
principalement sur Mac et PC. Cette mé-
moire peut dans certains cas étre partagée
avec celle du micro, qui pourra donc direc-
tement la lire et méme, sur certains mo-
deles, y écrire. Cette technologie reste pour
l'instant relativement onéreuse, mais préfi-
gure des solutions de demain.

Le dernier obstacle a résoudre est le temps
réel, c'est-a-dire de réaliser la totalité de I'o-
pération a la vitesse de la vidéo, et ce en
continu sur une séquence d'images. L'idéal
est bien entendu de pouvoir enregistrer ce
flot d'informations sur disque ,dur. Ceci-est
malheureusement. [inenvisagéable “spour
des miero-ordinateurs courants : seules
des cartes munies de compacteurs puis-
sants pourront offrir de telles possibilités.
Sur Atari, le VidiSTpermettoutde méme de
saisir une séquence vidéo complete, en
prenantune image surdeux avec plusieurs
niveaux de gris. Il la sauve en mémoire,
pour la relire ensuite comme une simple
animation. Sur Amiga, Live ! permetla mé-
me opération avec d'autres options supplé-
mentaires. Associé a un logiciel comme In-
vision Plus, il offre des possibilités
vidéographiques, notammentdes effets en
temps réel de colorisation, de multi-ima-
ges ou de volets entre deux sources vi-
déo (uniguement avec

nuances de gris, ou en

se couleur), etc. Il est

important de noter

que, pour

cette fa-

mille de numériseurs, le résultat est moins
fin, surtout pour de la numérisation en cou-
leur, qu’avec ceux de la premiere généra-
tion. Avantde s’équiper, ilfaudra choisiren-
tre le temps de saisie et la qualité du résultat
car vouloir les deux implique indubitable-
ment une nette majoration du prix.

Lacarte Live | estledigitaliseurmonochrome
le plus rapide sur Amiga. Entierement pilo-
table par logiciel, elle traite simultanément
deux sources vidéo. De nombreux effets de
volet, de colorisation ou de pixélisation sont
disponibles.

La simple adjonction
d'un sampler
modifie de fagon
sensible la qualité
de_la;bande son.

Le son

Il ne faut pas oublier que, sila vidéo travaille
sur l'image, elle comporte aussi du son.
Nous nesommes pas préts de revenirau ci-
néma muet. Les camescopes modernes
ont une grande qualité sonore. Le son origi-
nal est maintenant enregistré sur des pistes
FM, voire méme numériques. Trés souvent,
le son original est conservé

dans la bande

son finale, mais I'ajout d’'une musique ou de
bruitages enrichit nettement I'ensemble.

Le micro interne d'un camescope ne per-
met pas toujours d'obtenir la perfection. La
simple adjonction d'un sampler et de son
logiciel permetcependantde changer radi-
calement cette situation. Le bruitage de-
vientun jeu d’enfant : prenez une bande vi-
déo et recréez la bande son avec un
sampler, vous serez surpris du résultat. Les
systéemes professionnels les plus récents
travaillent sur cette méme technique, en
restituant des échantillons de bruits divers
préalablement enregistrés. L'utilisation
d'un time code (le méme qui est utilisé lors
du montage image) offre par contre une
synchronisation parfaite et éditable. Les mi-
Cros que nous connaissons possedentdéja
par ailleurs une logithéque compléte d’ou-
tils musicaux MIDI. Les bruitages, et pour-
quoi pas les musiques, peuvent étre or-
chestrés par I'une de ces machines.

Une autre extension possible dans 'univers
sonore est de rajouter un systéme Direct-
to-dIsk & votre machine. Il fonctionne de la
méme maniére qu'un sampler, mais peut
travailler sur des échantillons de trés gran-
de durée, enregistrés directement sur dis-
que dur etavec une qualité équivalente au
CD. Encore relativement cher, le premier
prix sur Atari avoisine les 10 000

Le GST 40 de SATV, décliné en version PAL,
Secam et YC, offre & I'Amiga des solutions
d’un excellent rapport qualité/prix. Les ST
PALet STYC offrentles memes performances
aux différents Atari (cesmodeéles remplacent
depuis peu les GST 40E).

Les effets spéciaux

Il était naturel que nos micros passent du
traitement de I'image individuelle a celui
d’une suite cohérente d'images, autrement
dit au film,.. Le micro constitue surtout une
aide indispensable a la réalisation, au
contr6le du montage ou a la création d'ef-
fets spéciaux, touten permettantdes ajouts
sonores ou musicaux.

Dans un premier temps, il va falloir déru-
sher, c'est-a-dire sélectionner les scénes a
conserver parmi I'ensemble des scénes
tournées. Vientensuite le montage, quidon-
ne a cet immense puzzle son apparence
définitive, en permettant de réorganiser
dans le tempstous les rushes sélectionnés
auparavant. C'est a ce stade de I'élabora-
tion du film qu'apparait le banc de mon-
tage, un produit spécifiquementvidéo a l'o-
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PC : WinRix estle premier logiciel graphique traitanten ST : Paint Mastertravaille en vectoriel, grace a l'utilisation
vectoriel texte etgraphique. llestcapable de gérer de courbe spline. Il est possible de modifier les contours du
simultanément des images bitmap 16 millions de couleurs. dessin touten conservantun tracé parfait.
Mac : MediaMaker estun véritable chefd'orchestre Deluxe Paint estle logiciel de référence. Il réalise la _
d'application multimédia.ll ordonnance son, images et majeure partie de vos habillages. Son module d'animation
inimations et prend méme en charge les magnétoscopes trés souple en fait un outil vidéo remarquable.

Mac : Magic, et son module de dessin vectoriel de 8 a Amiga,_ ST :_Disney Animation Studio offre au neophite un
24 bits, permetde créer des animations de qualité. C'est outil puissantpour la création de dessin anime. La
un outil idéal pour réaliserdes présentations vidéo. technique des calques succssifs est simulée par le logiciel.
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rigine, adapté depuis quelques temps au
Mac. au PC ou a I'Amiga. Il télécommande
de maniere trés précise au moins deux ma-
gnétoscopes : un « enregistreur « pour re-
cevoir la cassette finale et un ou plusieurs
« lecteurs « contenant les rushes. D'un
pointde vue pratique, ilsuffit de venir se po-
sitionnersur la derniére image de l’'enregis-
treur, puis de repérersurl'un des lecteurs le
début et la fin de la séquence que l'on veut
rajouter. Un banc de montage évolué per-
metun montage dit <en insertion », par le-
quelon peutinsérer une image n’importe ou
au milieu d’'une séquence déja enregistrée.
Les lecteurs supplémentaires permettent
de créer des images finales multiples, ou
plus simplement de réaliser un fondu entre
deux rushes.

Sur micro, une interface est nécessaire
pour piloter chaque magnétoscope et sur-
tout pourtransmettre a tout momentla posi-
tion exacte de la bande. Cette localisation
peut provenir d’un simple comptage des
impulsions enregistrées surl'une des pistes
de la cassette nommée mcontrol track » et
pointant chaque image. L'alternative plus
sérieuse estd'utiliser un time code. C'estun
code temporel numérotant chaque image,
pouvant étre enregistré sur I'une des pistes
audio normales du magnétoscope (code
LTC) ou directement incrusté dans les pre-
mieres lignes de chaque image (code
\UTC)..Sur Amigaet PC, la solution Video Pi-
I6t donne de-bons|réslltats./ Des Salutiohs
plus ‘pfofessionnelles,sur Mac-et P€ sont
construites a partir de systtmes en réseau
évolué comme V-LAN. A ce niveau, l'é-
quipement vidéo doit étre irréprochable
dans son homogénéité. Il impose par ail-
leurs l'utilisation de TBC (Time Base Cor-
rector), pour permettre un défilement par-
faitement synchronisé de tous les

Inversion, dispersion,
déformation et autres
effets ne disposent pas
encore du temps réel.

Saisie d'image

Trés prisés en ce moment, les effets spé-
ciaux viennent agrémenter le montage. Les
derniéres générations travaillent en numé-
rique. Les principes des effets sont tres si-
milaires, que ce soit pour créer un painting
en réduisant le nombre de couleurs, un né-
gatif en inversant la valeur numérique de
chaque pixel, etc. Mais les effets les plus
saisissants utilisent une électronique déri-
vée des digitaliseurs avec mémoire de tra-
me. Une trame vidéo est convertie, puis
stockée. La trame suivante est alors enre-
gistrée sur une autre mémoire, la premiere
pouvant étre relue en méme temps. Cette
rotation de mémoire est permanente. Si le
numériseur d'entrée est de bonne qualité
(en 24 bits avec une résolution équivalente
a celle de la vidéo), il sera impossible de
voir la différence entre I'image d'entrée et
celle de sortie. Quel en estl'intérét ? Imagi-
nez que vous relisez la mémoire de trame
non_pas dans, le sens d’enregistrement,
mais'a\l'énvers| vousyretrouverez falors yo-
tre‘image vidéo completementinversée/De
laméme fagon, en la lisant plus rapidement,
elle se retrouvera réduite. Par contre, faites
relire la mémoire dans un ordre correspon-
dant a une fonction mathématique, comme
dans les démos, et vos images vidéo se
gondoleronten temps réel. A I'aide de fonc-
tions plus complexes, il est possible d'envi-
sager des mises en pers-

pective, des pages

qui s’enroulent

ou des bri-

bes de

3D.

Voici quelques
exemples d'effets
obtenus par modu-
lation d'adresse sur
un générateur d'effets
professionnel.

Le Video Toaster estle premier périphériauc-
informatique capable de traiter de la vidéo
entemps réel. ll peutfonctionnercommepé-
riphérique sur un Macintosh, 'Amiga rem-
plissant le role d'interface.

Malheureusement, alors que l'ordinateur
estcapable de simuler la totalité des effets
comme avec le logiciel Video Effect 3D sur
Amiga, il ne peut les réaliser en temps réel,
ce qui représente cependant la contrainte
primordiale de la vidéo. L’adjonction de
cartes dédiées comme le Video Toaster de
NewTek offre aiAmiga. ou indirectementau
Mac, des possibilités en ce domaine. Le Vi-
deo Toaster ne possede pas pour l'instant
de modulation d’adresse. Vous pourrez
jouersur la taille ou le sens de I'mage, la re-
positioner n’importe ou, I'habiller avec l'un
des logiciel de dessin 2D et 3D fournis. De
quoi faire de grandes choses tout de mé-
me, excepté que, pour linstant, aucune
version Pal ou méme Secam n'est encore
disponible.
La technologie de la vidéo s'approche a
grand pas du tout numérique. La technolo-
gie des CD enregistrables devrait créer la
réelle jonction entre le monde de la vidéo et
celui de linformatique. Pour l'instant, des
conflits de norme, de standard et plus gé-
néralement d'intéréts commerciaux com-
pliquentI’¢volution et la démocratisation de
la vidéographie. En pensant quelques ins-
tants a Mélies, n'oublions pas que I'imagi-
nation dépasse toujours les moyens.
Francgois Paupert
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Animatic :premierenregistrementvidéo
réalisé grace a la mise en valeur dyna-
mique des graphismes du storyboard.
Banc de montage :ce module geéere l'as-
semblage final des rushes. Il contrble
électroniguement les magnétoscopes.
Colorisation : effet vidéo numérique, ou
I'on fait correspondre a chaque niveau de
lumiére une couleur différente.

Control Track :,c’est une piste sur la-
guelle un Imagnetoscope in'scrites" fe=
peres “de “positionhement” de= chague
image. La lecture de cette piste donne
des informations de positionnementrela-
tives.

Découpage : opération qui consiste a
découperun scénario en scénes, en sé-
quences, en plans et a en définir les
moindres détails.

Derusher : repérer les rushes que l'on
désire utiliser lors du montage.
Digitaliseur : ou numériseur d’image, |l
convertitune image vidéo en image infor-
matique.

Direct-to-disk : cette option est l'une
des propriétés des numériseurs audio ou
vidéo, quileur permetd’inscrire ou de lire
en temps réel leurs données sur un
disque dur.

Encodeur :unordinateur fournit séparé-
ment les signaux correspondants au
Rouge, Vert et Bleu, ainsi que ceux de
synchronisation. lls doivent étre impéra-
tivement codés pour ne plus représenter
qu'une information unique (double pour
le YC), compatible avec un magnéto-
scope ou un élément vidéo. En Europe,
seuls les systemes de codage Palou Se-
cam sont utilisés et ils ne sont pas com-
patibles entre eux.

Fade : c'est un effet qui permet de réali-
ser une transition douce, par mélange
entre deux images

Filtre électronique :dans le cas d'un di-
gitaliseur, il opére a l'inverse de l'enco-
deur. Il transforme un signal codé Palou
Secam en signaux Rouge, Vert et Bleu.

Les signaux de synchronisation sont par
contre mélangés a chaque composante
poursimulerun signalvidéo noiretblanc.
FM :le systeme de codage a modulation
de fréquence permet de transmettre ou
d’enregistrer un son avec une restitution
de bien meilleure qualité. Pourles camé-
scopes, l'enregistrement du son se fait si-
multanément avec celui de Iimage, ren-
dant impossible la dissociation de ces
deux éléments par la suite.

Frame Buffer :appellation anglo-saxon-
ne d’'une mémoire d’image. Placée entre
deux convertisseurs, analogique vers nu-
mérique et inversement, cette mémoire
géle une image vidéo.

Genlock : interface permettant de syn-
chroniser un micro & une source vidéo.
Incrustation : possibilité donnée a la
plupart des genlocks de superposer une
image informatique sur lI'image vidéo.
L’inverse n’est possible que sur les mo-
deles les plus évolués.

MIDI : protocole de communication re-
connu par la majorité des instruments
musicaux électroniques. Grace a lui, il est
possible de déclencher un son ou de le
modifier & partir d'un micro.

Moirage : effet optique géométrique,
créé par exemple en superposant deux
voilages. Dans le cas précis des digitali-
seurs, l'effetestdi au battemententre les
fréquences résiduelles;au codage Palou
Secam ‘et la-frequence pfopre'de l'échan*
tillonneur.

Mode entrelacé : mode graphique que
I'on trouve sur Amiga. L'image est affi-
chée en deux temps, par I'entrelacement
de deux demi-images, comme en vidéo.
Palette graphique : ordinateur dédié
pour fortunés, avec logiciel de dessin,
énorme disque dur et beaucoup de mé-
moire.

Painting : effet vidéo numérique ou I'on
réduit la définition de I'’échantillonnage. Si
ce dernier est fait par exemple en 8 bits,
le réduire & 4 ne laisse plus que 16
nuances. Cet effetdonne al'image vidéo
une apparence de peinture.
Pixellisation effet vidéo numérique,
nommé aussi effet de « mosaique ». |l
est obtenu en relisant plusieurs fois de
suite le méme point dans une mémoire
d’image.

Rush : portion dimage vidéo enregis-
trée résultant directement du tournage.
Scanner : proche d’un photocopieur, il
num érise avec tres grande précision une
image sur papier.

Spline : mode de tracé que l'on trouve
dans les logiciels graphiques vectoriels.
Défini par un ensemble de points, l'ordi-
nateur calcule la trajectoire idéale pas-
sant par ces points.

Storyboard : fruit du découpage d’un
scénario. Chaque plan y est détaillé et il-
lustré.

Tablette graphique : capteurrestituanta
un micro le trajetd’un stylet sur sa surface
sensible. Différents formats sont dispo-

nibles et certaines, dites « sensitives <
reproduisent méme la pression du tracé.
TBC : Time Base Corrector, module in-
contournable dans une installation vidéo
multimachine. Les magnétoscopes en-
core lourds de mécanigue ne peuvent
assurer une parfaite constance dans le
déroulé dune image. C’est en fait une
cascade de Frame Buffer ou l'on peut
progressivement rattraper les écarts
temporels.

Time code LTC, VITC :codetemporellié
a chaque image. Il contient une indica-
tion d’heure, de minute, de seconde et
enfin d’image. Ce code permet donc de
retrouver avec précision une image. Re-
connu sous la forme de deux standards
- le time code longitudinal (LTC) ou in-
crusté (VIiC) - il est souvent le seul lien
temporelentre 'univers de la vidéo etce-
lui du son.

Titreur : machine vidéo destinée a réali-
ser des titres. Les solutions a base de mi-
cro, moins cheres et bien souvent plus
performantes, tendent a les destituer.
Trame : souvent le fruit d’une confusion
lors d’une traduction littérale de l'anglais.
En effet, <Frame » représente, pour nos
cousins britanniques, une image com-
plete, une demi-image se traduisant par
<scan ». De notre c6té, nous préférons
utiliser respectivementimage et trame.
Transcodeur :_boitier_transformant un
standard vers un autre, par exem ple RPal/
Secam.

Volet : effetvidéo utilisé lors d’une transi-
tion entre deux séquences. Ce sont
souvent des formes géométriques qui
dévoilent progressivement le plan sui-
vant.

V-LAN :réseaulocal dédié au monde de
la vidéo, qui permet, a partir d’'une unité
de commande telun micro ordinateur, de
contréler un maximum de 31 périphé-
riques. Il prend en charge l'interfacage
des magnétoscopes etretourne les infor-
mations de positionnement ou les codes
temporels a I'organe maitre.

Vidéo et micro

Cet ouvrage de vulgarisation est le
constat des réalités technologiques
en ce domaine. Un panorama systé-
matique des propositions commer-
ciales illustre largement chaque su-
jet traité et donne une référence
concréte a ce qui n’est pour beau-
coup qu’une vaste nébuleuse. Sa
lecture peut éviter désillusions ou
problémes posés lors d’un choix
d’équipement. Pas de trucs et as-
tuces pratiques, mais ceux qui
désirent obtenir une vision d’en-
semble trouveront réponses a bon
nombre de questions (Vidéo et mi-
cro-informatique. Editions Radio,
par D. Friedman, G. Secaz, T. Teis-
seire. 205 pp. Prix : B).
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arubrique
SOS est ce mois-ciriche de
jeux francais. AGE,de
Tomahawk, et Another
World, de Delphine, sont
deux pures\merveilles
d'aventure faction qui n ont
rien a enviar a leurs
homologués d outre-
Atlantique) Réjouissons-
nous, les programmeurs
atteignent)le plus haut
niveau. Cpcorico !
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Et si je vous disais que la
plus belle 3D surfaces pleines
du moment est francaise,
qu’elle est développée par
MDO pour Tomahawk et
qu’elle fait du nouveau jeu de
cette société, AGE, I'un des
plus beaux qu’il m’ait été
donné de voir ? Sije vous dis
que, en plus d’étre beau, ce
jeu est passionnant, a la fois
simple d’acces et complexe
dans son scénario ?

Editeur : Tomahawk.

Iy a déja quelques mois, nous vous avions présenté AGE mélange graphismes vectoriels et L 'ergonomie estexcellente, tout segérant ala souris
Galactic Empire, a la superbe 3D mais au scénario illustrations en bitmap, avec une fluidité (qui est indispensable). Le bouton gauche permet de
mince comme du papier acigarettes. AGE (pourAd- dans l'animation a faire palir les meilleurs sélectionnerun objet ou, si une arme estenclenchée,
uanced Galactic Empire) corrige ce défaut et amé- simulateurs de vol. de tirer. Le bouton gauche fait passer du mode dé-
liore- trésfertement les.qualités graphiques du pré- placement au mode action; Rour faire-i/anceryvotre

véhiculegil/suffit de'faire rou-
ler fa souris. Idem pour
tourner ou reculer.

INTERET: 18

AGE est un jeu étonnant. Ses gra-
phismes magnifiques (je pése mes
mots !) sont mis a profit pour créer
uneambiancetrés SFetle scénario,
mémes'ilestd’unerelative simplici-
té, est suffisamment dense pouras-

Lavue extérieur du vaisseau. Un des nombreux distributeurs. surer une longue durée de jeu. Un
bon choix !
TYPE aventures animées

GRAPHISMES

Wouaouh !Je ne reviendrai pas surla
beauté des graphismes 3D, mais
I'introduction du jeu, en 3D calculée,
vaut elle aussile coup d'ceil !

ANIMATION

Les objets 3D défilent a une vitesse
impressionnante (sur un 386) sur un
fond en dégradés. Le soleil se léve, la
lune se couche et les couleurs varient
au fur et a mesure.

Vous avez le bon code.

cédent produit. Le scénario : agentsecret, vousétes  vous indique de le prendre et de le mettre dans votre

parachuté surla planéte Kaiser. Votre petiteamie, el-  inventaire. Plus loin, unrayon traverse régulierement
le aussi agent secret, adisparu en mission, lesrobots  le chemin et, [a aussi, un message vous indique com- BANDE SON
sesontrebellés contre les technos. legrand soufid’un ment le passer. Les graphismes, absolument somp- Un interface sonore est, comme

groupe de derviches tourneurs a été enlevé : vous tueux. mélangentcyclage de couleurs. 3D vectorielle
avez du pain sur la planche ! Le débutdujeuesttrés  etimages bitmap. Le tout estanimé aune vitesse qui
progressif, comme c’étaitle casdansDungeon Mas-  ferait palir de nombreux simulateurs de vol et cela PRIX :C
ter. Au départ, vous trouvez un laser, etun message  donne un résultat époustouflant. incroyable, efc.

d'habitude, recommandée...



inombreux personnages vous
apporteront leur aidé. Ne tirez
pas surtout ce qui bouge :
vous le regretteriez.

Sos MWenture
. M B

Le maniement, souvent délicat ala souris, estdansce
jeu proche de la perfection.

Les rencontres, nombreuses, peuvent étre suivies
d'un combat ou d'un dialogue. Dans le premier cas.

la puissance de votre arme entre en compte, ainsi

gue la quantité d énergie que vous lui donnez. Cette
énergie est répartie entre votre armure et votre ar-
me : lorsque vous augmentez I'une, vous diminuez
l'autre. Tout I'art est de savoir choisir entre une ar-
mure trés protectrice et une arme trés efficace... Les
communications sont limitées et. le plus souvent,

vous n'interviendrez pas. Les textes sont humoris-
tiques et ces monologues sont au final assez agréa-
bles. Galactic Empire disposait d'une possibilité de
dialogue bien plus élaborée, qui n'a pas été retenue
ici. L'aide, accessible atout moment, permet d'avoir
ladescription desdifférentesicones, desarmes, d'ac-
cédera la carte de la région, etc. Cesinformations ne
sont pas d'une grande utilité¢, mais les images qui les
accompagnent sont superbes. De temps en temps,

vous arrivez a des endroits spécifiques traités sous
forme d'une image bitmap (le bardes centauriens. le
temple, etc.). Ces scenes sont animées et chaque dé-
tail y a son importance. A propos des centauriens,

ceux qui. comme moi. étaient des fans de Jeux &

Stratégie se rappelleront les énigmes que nous pro-
posaient ces charmantes bestioles monopédes. A
certains endroits, vous trouverez le méme type
d'énigmes : trois interlocuteurs vous proposent des
réponses, certains mentent, d'autres non Enfin un
peu de logique dans lesjeux. Jean-Loup Jovanovic

Suspicious Cargo

AMIGA

Sivous aimez les jeux
d’aventure bourrés de
graphismes superbes,
passez votre chemin,
Suspicious Cargo n’est pas
fait pour vous. Mais si, en
revanche, vous privilégiez
le scénario et I’intérét de
jeu, alors ce programme
peut vous faire passer un
bon moment.

Editeur :Gremlin. Programmation :
DaveLincoln.GarethDavis;graphisme :
JulesHoltom.DaveHall;bruitages :
BarryLeitch.

T peut sembler complétement anachronique de nos
jours de proposer unjeud'aventure sedéroulantqua-
si exclusivement en mode texte, avec juste quelques
rares images de complément. C'est pourtant le pari
guevient de faire Gremlin et le résultat estloin d'étre
mauvais ! Le théme est le suivant :a la fin du xxe sié-
cle. unvirus particulierementvirulentaseméle chaos
sur la Terre. Les trusts pharmaceutiques ont heu-
reusement découvert un vaccin permettant de s'en
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Les quelques rares images qui agrémentent
les descriptions de certains lieux
sont bien travaillées et dotées
d'animations complémentaires.

protéger. L'un d'entre eux vient ainsi deé mettre au
pointsurTitan (un/des satelites'de:Saturme)-un' nou-
veau virus mutant e guerrier » Mais pour la phase fi-
nale, il faut transporter cevirus surlaTerre. Bienen-
tendu. de telles recherches sont strictement
prohibées et tant les autorités que les sociétés »

Le mode plan vous permetd'accéder directementau compartimentde
votre choix, puis a la zone précise désirée
sans avoir besoin d'effectuer fous les déplacements.



p- concurrentes chercheront a vous prendre sur le fait.

C’est vous. Jonah Hayes. pauvre astronavigateur.
quiavez été chargé de transporter cette cargaison ex-
plosive a bord de votre vaisseau, le « Lucky Lady m
Au début de 'aventure, vous vous réveillez dans une
sorte de cercueil.

Pas de panique, ce n'en est pasun en réalité mais le
nouveau systeme de couchagede I hétel bon marché
gue vous vous étes payé ! Pourtantil faut en sortirau
plus vite sivous ne voulez pasrater le début de votre
mission.

Le jeu peut se jouer intégralement ala souris grace a
une trés vaste panoplie d'icdnes qui couvrent vrai-
ment tous les domaines d'action possible (il y en a
30 ). De plus, certaines icbnesdonnent acces a des
options complémentaires.

Ainsien trois clics souris, vous pourrez donnerun ob-
jet particulier a la personne de votre choix ou poser
une question précise al'un des personnages de ren-
coftre. SiTonseperd un pPeu au début dansa multi-
plicité de.ces icones (d'autant qu elles'ne sontipas
toutes affichées simultanément et qu’il fautrecourira
I'ascenseur pour les scroller). le systéme s'avere en
fait trés pratique a l'usage.

Un systéme complémentaire vous permet de vous
déplacer, seules les directions possibles étant mallu-
mées m Riéri ne vous empéche dailleurs d’opter
pour une frappe directe de vos
**CMMD**|'analyseur de syn-

taxe étant performant (il ac-

INTERET: 15

Bien qu’en mode texte, Suspici
Cargo se révéle étre un jeu assez
prenant. Il compense son manque
de graphismes par unscénario fouil-
1é.

TYPE aventure

GRAPHISMES
Les icones sont bien dessinées et les
images belles mais trop rares.

ANIMATION non
Ce jeu ne comporte aucune animation.
BANDE SON *

Ce n'est pas la bande son qui risque de
vous casser les oreilles.

PRIX :C

cepte les phrases complexes) et doté d’un bonvoca-
bulaire. Pour vous aider un peu a rejoindre votre
vaisseau, voici quelques petits tuyaux.

Commencez par allumer la lumiére pour y voir un
peu plus clair. Ouvrez ensdite le coffre poury récupé-
rer vos affaires et sortez. Une fois a |'astroport, les
douaniers risquent de vous donner des sueurs froi-
des. mais tout se passera bien si vous leur présentez
votre passeport en regle. Il ne reste plus qu'a re-
joindre le vaisseau et ay pénétrer en recourant avo-
tre carte d'identification.

En fait, c'esta bord de ce vaisseau que l'aventure va
vraiment se compliquer. Le scénario est captivant et
soutenu par des descriptions tres détaillées des lieux
et des actions. Les morts sont fréquentes au début,
mais le systeme de sauvegarde en mémoire vive évite

Quelques graphismes de qualité (rares il estvrai) vien-

nent soutenir I’'ambiance et les personnes présentes

apparaissent en images digitalisées dans vos diffé-

rents téléviseurs. Le programme propose en outre

quelques petits puzzles et jeux d’action simple, mais

rien ne vous empéche d'en sortir & tout moment s'ils
ne sont pas a votre goQt. En revanche, la bande so-
nore se limite presque exclusivement ala musique de
présentation, ce qui est tout de méme un peu dom-
mage.

En dépit de son mode texte prédominant, Suspi-

cious Cargo esten fait un bonjeu d‘aventure, gracea

son riche scénario, a 'ambiance bien rendue pardes
descriptions détaillées et son excellente ergonomie

tout sourisqui ne sacrifie pas pour autantaux possibi-

lités de jeu. 1l nécessite toutefois une bonne maitrise

une trop grande attente. de I'anglais. Jacques Harbonn
t*v fiwest is over, antC
turn to 1S greete -
f\' s fiam e » T h e QocCs w 01
are forever fost.

Une épopée graphique dans le monde violent des lIégendes vikings.

Heimdall

AMIGA (Imégade mémoire)

Premiere création de I’équipe
de The 8th Day, Heimdall est
un jeu de role, novateur a la
fois dans son interface et
dans sa mise en place
graphique. Quand l’aventure
rencontre le dessin animé, le
résultat est suprenant et de
haut niveau.

Kditeur :Core Design.Programmation :
(Ted Keveney ;graphisme :Jerr O 'Carroll.

La légenderaconte quiily a fort longtemps, les dieux
du Valhalla créérent le peuple viking. La légende dit
aussiqu a la fin destemps, lesdieuxet leurs créatures
se retrouveraient tous pour la grande bataille de Ra—
gnarok. Ainsi, alors que la plupart de ses pairs sedé-
sintéressaient des Vikings, le dieu Frey rendit visite &
leur chefet luiannonga qu'un jour viendrait un grand
guerrier qui guiderait je peuple viking et lesreprésen-
terait le jour de Ragnarok. Lorsque le temps de Ra—
gnarok fut venu, les dieux, cloitrés dans les halls du
palais d'Asgard, se préparérenta affronter les forces
desténebres. Mais ils furent trahis par Loki le fourbe
qui les endormit a I'aide d'un puissant sortilege. Il
s'introduisit ensuite dansle palais et dérobaleurs trois
plus puissantes armes : le marteau de Thor. la lance
de Frey et I'épée d’Odin. Il cacha ensuite son butin
dans les trois plans d'existence : Midgard. le monde
deshommes, Utgard. le monde des géantset Asgard.
le monde des dieux.

A leur révell, les dieux, constatant la disparition de
leurs reliques, se réunirent en un conseil de guerre.
Dans I'impossibilité de quitter Asgard, ils déciderent
de créer un champion humain capable de récupérer»
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Votre personnage, iciun magicien, explore une cité a la recherche des armes divines.

» leurbien. Durantla nuit, une terrible tempéte souffia

sur la terre. Et au matin, une jeune vierge du nom
d'Ingrid mit au monde un enfant. Cet enfant, c'est
Heimdall, le champion choisit par lesdieux... et le hé-
[0S de ce jed.

Le jeu‘se divise*en deux parties distinetes.~ka" pre-
miere. représentant les annéesde jeunessede Heim-
dall. est constituée de trois épreuves. Vous devrez
d'abord lancer des haches en essayant de couper les
nattes d'une jeune femme qui se préte fort gentille-
mentau jeu. Quelle inconscience, lorsqu'on sait que
vous étesivre comme un marin en escale, d'ou un vi-
seur des plus instables. Dans la seconde épreuve,
vous devrez essayer d'attraper un cochon bien gras
qui court en tous sens. Enfin, la demiere épreuve
consistera en une série de combats sur un bateau.
L’intérét de ces épreuves est de mesurer vos capaci-
tés de leader. Plus fortvous serez, plus nombreux se-
ront ceux qui accepteront de vous accompagner.
Chaque épreuve étant notée sur une échelle de dix,

VOUS pouIrez recevoir jusqu’a trente propositions.

Parmi toutes ces recrues potentielles, vous choisirez
cingcompagnons. A noter que cette phase de qualifi-
cation peut étre évitée, auquel cas vous disposerez
d’une équipe « standard »,

La deuxiéme, et principale, partie dujeu meten sce-
ne votre quéte des armes divines.

Pourcela, vousallez voyagerd'ile enfle en explorant
minutieusement chaque endroit & la recherche d'ob=
jets'et diindices. Malheureusément] chaque monde
est pelplé de'créatures adssi diversesque maléfiques

Des décors angoissants pour une quéte
difficile : une atmospheére (r)unique.

qu'ilvous faudra affronter. Les phases d'exploration

sont vues en perspective isométrique. Trois person-
nages (parmi les six) peuvent accoster mais seul I'un
d'entre eux. le leader, est représenté. Choisissez le
bien, car c'est lui qui subira I'effet des éventuels pie-
ges et autres sortiléges. Les dasses de personnages
sont assez variées mais peuvent étre globalement
rangées en deux catégorie : les combattants et les
lanceurs de sort, chacun ayant son propre sprite,

plus Heimdall qui est unique en son genre. L'anima-
tion des différents personnages est d'ailleurs excel-
lente. lls se déplacent de maniére réaliste et fluide,

dans un style graphique propre a Walt Disney (il faut
dire queJerr O'Carroll atravaillé avec Don Bluth). La
vue isométrique est particulierement claire etn’a ab-
solument pas l'aspect « blocky » commun a ce genre
de représentation. Le scrolling, quant a lui, est par-
faitement fluide (50 images/seconde).

m m
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Lescombats, vus parlesyeuxduleader, profitent eux
aussi d une excellente mise en scene graphique. A
noter également que la bataille alieu en temps réel et
que, si vous étes lent a réagir, I'ennemi, lui, ne vous
ratera pas. |l vous faudra apprendre a parer et atta-
querau bon moment... Evidemment, plus on avance
dans le jeu. plus ¢ase corse.

Recuperez le parchemin dans la hutte.

L'aspect™*jeu derble »est également renforcé par la
présence de nombreux objets (armes, nourriture,
parchemins) plus ou moins utiles selon les person-
nages. Les sortsdevront étre utilisésau bon moment
et, si possible, par un magicien. Le jeu comprend de
nombreuses énigmes et divers casse-tétes a résou-
dre. certains d’entre eux demandant beaucoup d'in-
géniosité. Cela conféere cependant a Heimdall une
longue durée devie. d'autant que les décors de cha-
gue,monde sont tres,variés., Le seul yéritable;re-
proche que je ferai'au jeu conceme I’ergonaomie! Si
['on dirfige le personnage aujoystick, Ta souris s'avere
nécessaire pour les combats et la gestions des objets.
Jongler sans cesse entre les deux accessoires (sans
parler des changements de disquettes) casse un peu
ie rythme du jeu. Mais Heimdall reste un grand soft,
beau, amusant et agréable a jouer. Je trouve per-
sonnellementqu’il s'en dégageun charme quile rend
différentdesautresjeux récents, probablementgrace
aux excellents graphismes. Une reSSfti.  Njj\
Bogue de Mquve

INTERET:16 \ /

Untrés bon cocktail au carrefourdu
jeu d’action, d’aventure et de rdle,
pourun jeu au cachet bien a lui.

TYPE

GRAPHISMES
De trés beaux graphismes fagon dessin
animé, a la fois détaillés et variés.

ANIMATION

Le scrolling hyper-fluide associé aux
sprites remarquablement bien animés
fontde ce jeu un modéle du genre.

jeu de role

BANDE SON

Une bonne musique d’ambiance
accompagne le jeu et renforce
I'atmosphére « nordique —de la partie.

PRIX : C



Vous voulez gagner

I’'un de ces fantastigues

cadeaux ?

C’est tres simple, Il vous suffit de jouer sur n’importe lequel de nos 5 jeux et de vous

classer parmi les dix premiers. BUJT In(E
ex. : le Lrgagne 50 000 points
le 2Tgagne 25 000 points

Et en plus vous pouvez conserver

vos points d’un mois sur l'autre et choisir vos CRSQUETTE
cadeaux, quand vous le souhaitez SRl Bov

que réver de plus ? MEGRDRIVE
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Conanthe Gmmerian

Conan est un logiciel d’aventure animée qui vous fera veiller de
longues heures devant votre PC. De trop longues heures, d’ailleurs,
pour un résultat parfois un peu frustrant.

Editeur : Virgin/Synergistic Software. Programmation : Michaei Branham et Robert Nendel. Gra-
phismes :Jonathan Sposato. Musique :ChristopherBarker.

Votre héros devra visiter tous les lieux possibles pour collecter objets et argent.

L'un des monstres des souterrains.
Décidemment, Arnold Schwarzenegger n‘en finit
pas d'inspirer les auteurs de logiciels de jeux ! Apres
Predator. Running Mon. Total Recall. Terminator
| et T2, voici 'adaptation de Conan le Barbare, d'a-
prés le chef-d'ceuvre de Robert E. Howard. Notre
sculptural héros recherche Thot Amon, le respon-
sablede lamort de sesparentset. pour cefaire, parta
la découverte du monde.

Le Cimmérien n'a jusqu'alors jamais quitté son vil-
lage et c'est un « pied tendre »qui entre dans Shadi-
zar. la premiéere ville sur son chemin.

II dewra vite apprendre & soutirer des renseigne-
ments. aéviter les voleurs ou amanier salourde épée
s'il veut survivre plus de quelques minutes. Il devra
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également s aquitter de tAches « annexes », confiées
parles différents prétres de laville :il n‘est pasle seul
aqui Thot Amon ait causé du tort. Dans un coffret il-
lustré par un émule de Frazetta. Virgin vous fournit,

outre huit disquettesau format 5" 1/4. un manuel de
jeu en anglais et une carte (trés approximative) de
Shadizar. Sivous possédez un lecteur haute densité,

vous n’aurez besoin que des deux demieres disquet-
tes. le chargement étant assuré par un programme
d'installation. Le logiciel n'est pas protégé mais né-
cessite cependant la présence du manuel que le
joueur devra consulter de temps a autre pour ré-
pondre a des questions clefs. Soulignons que ce ma-

A lI'entré® du temple de Set.

Il vous faudra terrasser les voleurs.
nuel est succinct mais suffisant. Le logiciel une fois
lancé vous propose une superbe séquencede présen-
tation. accompagnée d'une belle illustration musi-
cale, trés inspirée de celle du film. Vous accédez en-
suite au jell. avecla possihilite de reprendre 'unique
sauvegardeque vous pefmet le logiciel: En'effet,'cha-
que sauvegarde effectuée «tasse» la précédente.
Aussi s'agit-il de ne pas en abuser a tout bout de
champ mais de la réserveraux moments stratégiques
(avant un passage dangereux). Votre
personnage apparait en vue
plongeante et de 3/4. la

INTERET :

Unlogiciel quine récompensera que
les courageux ayant su s’accro-
cher...

TYPE aventure animée

GRAPHISMES ok

Si la représentation en vue aérienne est
assez moyenne, les scénes d'action
bénéficient quant a elles de décors
souvent fouillés et de personnages
pittoresques.

ANIMATION

Un héros qui se cogne partout, cela
n’est pas sérieux. Hormis cela, les
mouvements sont relativement fluides.

BANDE SON

Une trés bonne musique de
présentation. Par la suite, la bande son
se fait plus discréte...

PRIX : D
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Largent que vous gagnerez servira principalement a vous offrir les services d'un maftre
d'arme. N'hésitez pas a vous entrainer longuement.

fenétre de visualisation vous permettant de décou-
vrir un périmetre d'une dizaine de metres autour
de lui.

Perdu dans le dédale des rues, il est inutile de vous
préciserquil est impératif de dresSer tin plan.aufur et
amesure de votre avance.

Le déplacement du personnage s’effectue en poin-
tant le curseur dans la direction que vous lui souhai-
tez voir prendre, procédé qui manque singuliere-
ment d’ergonomie car notre barbare est continuelle-
ment bloqué par une bout de mur ou de toit. Conan
peut entrer dans les batiments alentour (& condi-

tres ergonomique : il restera souvent
bloqué par un coin de mur ou par la saillie
d’un toit... c'est pénible.

tion que la porte en soit ouverte ouqu’il en possede la
clef). La visualisation passe alors par une vue de pro-
fil, les déplacements s'effectuant en scrolling latéral.
Votre héros visite ainsi toutes les maisons de la ville.
Quelgques-unes sont vides et vous n'hésiterez pas a
pratiquer (un peu) le pillage (mais attention au garde
s’il voussurprend : vous serezjeté en prison). Il vous
faut en effet récolter un peu d’argent pour pouvoir
vous procurer les objets dispensés par les mar-
chands :armes, potions, torches, cartes, pierres pré-
cieuses, etc.

Il vous en faut également pour prendre des lecons
chez le maitre d’arme (et éviter ainside vous faire oc-
cire par le premier adversaire venu...).
Le contrdle du personnage se fait par I'intermédiaire
de trois icones disposées sur le coté droit de I'écran
(actions, statdtSet inventaire), disponibles mémejors
des batailles, ce qui se révele pratique mais peu réa-
liste : vous imaginez le héros qui arméte son adver-
saire en pleine attaque pour prendre le temps de boi-
re une potion ?
A propos de combat, il faut bien avouer que le pro-
gramme ne propose pas ce qui se fait de mieux a
I’lheure actuelle.
Quatre touches suffisent pour balancer de grands
coupsavosadversaires. Certes, des legonsaupresdu
maitre d’arme rendront votre héros plus subtil dans
I'art martial mais vos corps a corps n'atteindront ja-
mais des sommets...
Votre quéte vous fera également explorer les souter-
rains de la ville, dans lesquels rodent de trés désa-
gréables bestioles vertes et pustuleuses.
Cedédale cachede grandstrésors ainsiquel 'accésau
temple de Set.
Il semble que Conan puisse explorer également les
ruines dans lajungle ettroisautresvilles. Personnelle-
ment, Shadizar m’aamplementsuffit. Il faut bien dire
gue le jeu consiste aexplorer systématiquement tou-
tes les maisons, aamasser petit a petit matériel et ar-
gent, pour acquérir peu a peu de I’expérience et ten-
ter de pousser légérement plus loin... C’est long et
cela devient pénible, voire lassant. L'animation du
personnage venant ajouter a cetagacement, vousar-
rétez bientdt votre ordinateur.
Et puis... et puisvous y revenez une heure apres par-
cequ'apres tout, la réalisation est globalement réus-
sie et que vous étes ainsi fait que vous ne pouvez lais-
ser un héros dans I'embarras. On a manifestement
trop attendu de Conan. qui est cependant unjeu as-
sez bien réalisé et qui pourra intéresser les aventu-
riers que les taches répétitives ne rebutent pas.

Piotr Korolev

Prenez votre élan en courantetlancez vous
dans le vide : vous vous réceptionnerez sur
une plate-forme inférieure.

Another
World

AMIGA

Digne successeur de Prince
of Persia, Another World
combine une animation
stupefiantezanun-scénario
en ‘béton,-faisant-autant
appel a I'adresse

qu’a la réflexion. Un grand
programme.

Editeur : Delphine Software.
Programme : Eric Chabhi.

Dépéchez-vous : les gardiens son» & votre
poursuite.
Nous vous avions présenté dans Tilt 93 |'avant-pre—
miére de ce programme qui nousavait paru bien pro-
metteur. La version quasi finale que nous avons eue
en test, loin de nous décevoir, nous a au contraire
conforté dans notre bonne impression. Eric Chahi.
I’un desco-auteursdes Voyageurs du Temps, nousa
concocté la un grand logiciel. [l ena d’ailleurs profité
pour mettre au point un systeme de représentation
original, a base de polygones remplis. Ce systeme,
tres proche de celuide Croisiére pour un Cadavre, a
été en fait développé indépendamment. LLfaut dire
que les programmeurs desdeux logiciels avaient tra-
vaillé en commun pour les Voyageurs du Temps, ce
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figa, c’est vraiment quel-

‘un de tres ouvert. Avec lui,

le dialogue s’ins-

taure trés vite; une

souris, une disquette et c’est parti. Amiga a forcément

des points communs avec vous. La musique, les jeux, le

dessin, la vidéo, le plaisir d’apprendre... D vous ouvre

les portes d’un monde dont nul ne connait précisément

les limites. Plusieurs millions d’initiés ont déja choisi

Amiga pour ami. L’Amiga 500 est le spécialiste des loi-

sirs et de I'¢ducatif. Il a aussi un grand frére, Amiga

2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle

dans la bureautique, les usages professionnels et peut,

par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere-

ment compatible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les
rencontrer?

Pourtoutrenseignement, tapez 3614 Code Commodore.

nouddy A iga D00, paus

puissant,

ra p id e

A miga

C r
Commodore



qui explique cet échange d’idée. Ce systeme com-
bine lesavantages de la 3D vectorielle classique et du
graphisme bitmap. Ainsi, les changements d’échelle
sont faciles avec cette méthode (cequidonne d'excel-
lents résultats cinématographiques avec zoom puis-
sant sur I'action en cours) et les détails peuvent étre
nombreux, contrairement ala vrai 3D. Revenons au
programme lui-méme. Le théme est le suivant. Tan-
dis que le physicien Lester Knight Chaykin travaillait
tranquillement sur son cyclotron. la foudre frappe
I’appareil, occasionnant une série de phénomenes
étonnants, superbement décrits dansla présentation
animée. Notre héros se retrouve dans un monde

Avec l'aide de votre nouveau compagnon,
libérez les prisonniers.

mystérieux, assez proche des premiers temps de
I’humanité. Tres vite, il lui faut se dégager de la ma-
chines’il ne veut passefaire aspirer par lestentacules
du monstre qui garde I’étang. Il ne va pas tarder a
prendre pied sur la terre ferme, sans pourautant étre

au bout de sespeines. Ce qui frappe d’emblée, c’est
la beauté desdécorsextérieurs, dont ona biendu mai

aimaginer qu’ils ne sont faits que de polygones. L a-
nimation est une autre source d'émerveillement. On

peutdire sans exagérer qu’Eric Chahi est parvenu a
égaler, voire méme a surpasser celle de Prince of
Persia. pourtant laréférence dans cedomaine. On a
I'impression d’assister a un véritable film, se dérou-
lant au ralenti toutefois, car la marche n'est pas tres
rapide. Si vous voulez aller plus vite, aucun pro-
bleme. La course vous fera traverser| ‘écrana grande
vitesse, avec toujours cette méme sensation de fluidi-
té et de réalisme des mouvements. Il est tout aussi

simple de sauter (la longueur du saut dépend d'ail-
leurs de la vitesse initiale), de saccroupir ou de don-
ner des coups de pied. Et pour comble de bonheur,

votre personnage répond instantanément aux sollici-
tations du joystick. Le jeu est assez difficile et de-
mande tout autant une excellente coordination qu’u-
ne cogitation soutenue pour franchir certaines
étapes. Voici quelques tuyaux qui vous permettront
de mener a bien la premiére partie. Une fois sorti du

enture

mm mm ¢ ¢ ¢ |

S qsav

lac. diigez-vousadroite. Il fautimpérativementécra-
ser les vers d’un coup de talon vengeur avant qu'ils
n'utilisent leur dard empoisonné. Si cependant vous
étes touché, vousaurez au moins la consolation d’ad-
mireh la, séquence usant largement du.zoom rappro+
ché=Contingez a droite! TOUt acoup, la créature-qui
voussuivaitde loin bonditavos pieds. Il sagit d’un fé-
roce etimpressionnant lion des cavernes. Une seule
solution : la fuite éperdue. Courez a gauche jusqu’a
atteindre le bord de la falaise, accrochez-vous a la lia-
ne. puis revenez a droite

tout aussi vite. Vous

Voici pris au piége.

INTERET :

On se laisse entrafner avec plaisir
dans ce monde magique, mais la
sortie n’est réservée qu’aux meil-
leurs.

TYPE action/aventure

GRAPHISMES

Les graphismes sont étonnants en
extérieur pour un systeme a base de
polygones, les intérieurs étant moins
convaincants.

ANIMATION

J’aurais bien mis sept étoiles tant
I'animation est fluide et les
mouvements naturels.

BANDE SON
Les digitalisations sont réussies mais
trop rares.

PRIX :C

Vous ne pouvez plusavancer et la béte est survos ta-
lons.
Heureusement, au moment ou elle se jette sur vous,
un éclair laser la tue instantanément. Votre sauveur
n’est en fait que I'un des gardiens peu sympathiques
delacité.
Votre mission consiste maintenant a vous échapper
en libérantaussiles autres prisonniers, seulmoyende
pouvoir réintégrer votre monde.
Il faudra faire bon usage du pistolet que vous ré-
cupérerez. lequel sert aussi & établir un champ de
protection temporaire. Je vous laisse découvrir la sui-
te de cette aventure magigue, mais je peux vousrévé-
ler tout de méme qu'il vous faudra tirer vite et bien,
sauter adroitement, explorer des passages dange-
reux peuplésde créatures peu engageantes et surtout
débloquer certains passagesen actionnant des inter-
rupteurs qui. bien entendu, ne se trouvent pas a
proximité.
Jevousai déja parlé del’animation stupéfiante et des
graphismes superbes des extérieurs. Les souterrains
sont moins évocateurs toutefois. En conclusion,
Another World estvraiment un excellent program-
me. a I"lambiance magique.
Dans lalignée de Prince of Persia. il séduira tout au-
tant lesamateurs d'action que d’aventure.

Jacques Harbonn
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VROOM
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Offert aux
100 Premiers

r~
acheteurs d'un I\/EM\E

520 ou 1040STE + 1Jeu + 1 Joy
ecadeau non cumulable
Ouvertles Dhianches22et29 Décembredel0ha19h PROMOTIONS
STAR LC2410 2790F
*
BUY TWO, GET ONE FREE s+ Lcaw 2690F
_ ) N STAR LC20 1990F
* Une cartouche gratune pour deux achetées 300F ple_ce, Lect.Ext double face
offre valable pour jeux Nec et Megadrlve sur + de 100 titres. ST ou AMIGA 590F
Un jeu CD Rom Nec gratuit pour deux a_chetés 350F piece, EXT512K AMIGA avec
offre valable sur + de 20 titres. Horloge/Interrupteur 390F
EXT 512K AMIGA 290F
512K pour STE 390F
SEMAINEA N5l ak polir STF 590F
MEGADRIVE 100 2!Mpolir 'STE 990F
-EC 100 4 M°pour STE 1900F
SUPER FAMICOM 150 Scanner Golden Image 1490F
NEO GEO 200 Souris Optique ST/Am 450F
A Bcite Rgt 40 Disquettes 40F
/AT E3 Q & M 0 A Bofte Rgt 100 Disquettes 70F
Cadeau ! 10 Disquettes +1 Joy +1 Tapis QCdeau !l 50 Disquettes + 1 Joy ! @Pis de Souris S0F
Cable Minitel 150F
520STE 2490F AMIGA 500 2790F Adapt peritel 1083S/1435 250F
520STE 1M’Ram posei 2790F AMIGA 500 1M° Ram 2990F O ffrez un Portfolio I
520STE 2M°Ram Posés 3390F AMIGA 500 1M’ + 1083S 4990F
520STE 4M’Ram Posés 4290F AMIGA PLUS 3290F ATARI PORTFOLIO
1040STE 3290F AMIGA PLUS + 1083S 5290F PORTFOLIO INTERFACE//
1040STE + SM124 4290F AMIGA 2000 + 1 Lect. NC
Mega STE 4M’ HD 48M’ + SM124 9990F AMIGA 2000 + 1083S NC 1790F 199()':
MON. SC1435 ST 1990F MON. 1083S Commodore 1990F
: . . ATARI MEGA STE OPEN
Disquettes Disquettes Konica

(3,5P DF DD)  200F les 5 Boites/10 4MO Ram
175F les 50 (3,5P DF DD
325F les 100 Marque + Etiquettes) 6 4 9 O F

Bon aretourner remplia ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris
Livraison en 48h

INOM & Je vous passe la commande suivante
Paiement en 4 fois sans j Adresse :..ciiiiiiiiii Désignation Qté Montant
frais (sous réserve d'acceptation cP 7 - Tel
du dossier | Ville ¢ oo e
par Cetelemy/Franfinance). BMode de reglement :Cheque Bancaire
CB Visa’ Carte Aurore |]CB :N°....... [ooiins [oo... /....... Signature Total Port.......

Date Validité: .J... Mandat Crédit Total Commandeé.......
Ctre Remboursement Port Matériel : 150F, Accessoire: 50 F
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Martian Mémorandum

PC

Countdown avait déja marqué l'univers micro-ludique par
ses mélanges de dessins etde graphismes digitalisés ; Mar-
tianMémorandum vaencoreplusloin !

Editeur : AcCess. Scénario et design : Brent Ericson et Chris Jones : graphismes : Doug

Vandegift

Dans de superbes graphismes, votre personnage (digitalisé) doitrésoudre de nombreuses
énigmes et échappera de nombreux dangers.

Commengons par le scénario. Apres vos aventures
dans Countdown. vous avezouvert un cabinet de dé-
tective privé. Les années ont passé. Mars a été colo-
nisé et si vous n'aviez pas partagé cette évolution, le
monde vous semblerait bien changé. Des mutants,

résidus de divers expériences, sont apparus, mais
sontplus ou moinstenus al'écartdureste de la popu-
lation.

Au début dujeu, vous voustrouvez dans votre bureau

et vous étes convoqué par I'homme le plus riche du
monde, qui contrdle toutes les exploitations minieres
de Mars. Il vous explique que safille a été enlevée (ce

Du skate-board entre les lasers...

qui est génant) et qu’un objet mystérieux a lui aussi
disparu (ce qui semble bien plus I'ennuyer)... C'est
ainsi quecommence une aventure gui va vous mener
delaTerre a Mars, etqui vous permettra (peut-€tre)
de sauver 'humanité !

La réalisation de ce programme est somptueuse. Les
images, superbes, vous enveloppent dans une at-
mospheére glauque, proche de Blade Runner. ou
personne n'est vraiment innocent. Les lieux a visiter
et les différents personnages sont nombreux et
contrastés. Cela va de votre secrétaire (avec laquelle
vous communiquez par la montre-visiophone et qui

répond de savoix suave aux questions que vous pou-
Vvez vous poser) au mutant adeux tétesou ala grande
prétresse de Mars ! Comment ?Jai dit que la secré-
taire a une voix suave ? Mais toutafait, etce mémesi
vous ne disposez que du petit haut parleurdu PC ! La
plupart des personnages de rencontre vous répond
dans un anglais intelligible et bouge de fagon tout a

Attention | En ouvrant le coffre, vous
provoquerez une destruction générale.
Pensez donc a votre jetpack.
fait convaincante. Quand vous saurez que tous ces
personnages sont présentés sousforme de photosdi-
gitalisées etanimées, vous commencerez avousfaire
Unel idée de/Ce que propase cejeu. Pour ceux guiau-
raientdes problemes auditifs (eu-plus Simplentent qui
auraient des problemes a saisir I'accent typiguement
US des phrases), des fenétres viennent soutenir les

digitalisations vocales.

Voir le photographe lever la main en disant : » Mais
gu'est-cequevousmevoulez ? ». ou le mannequinde
mode vous traiter de satyre avec une moue dégoditée

Certains dialogues sontdigitalisés.

est tout simplement ahurissant ! Quant au mutant a
deuxtétes (dont 'une de mort) qui semblentse parler,

méme si, comme d'autres personnages, il ne dispose
pas de sa voix digitalisée (quand les textes sont trop
long, vous n‘aurez droit qu‘aux fenétres de textes), il
n'en est pas moins impressionnant (bien que tres
gentil I).

La manipulation se fait par le méme jeu de com-
mandesque Countdown. Vous pouvezregarder, dé-
placer (cequi permet aussi bien de bougerun meuble
que de faire fonctionner un interrupteur), prendre,

utiliser, parler, etc. Toutes ces fonctions sont acces-
siblesvia une barre de commande située au basdel'é-
cran. Pour déplacer votre personnage, il suffit de di-
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RECHERCHELZ...

TRUMPCARD

PROFESSORAL

LA CARTE
? MULTIMEDIA
«LA PLUS POINTUE »POUR LES AMIGAS

GRANDSLAM La Carte multifonction la plus performante du mar

ché contréleur SCSI (taux de transfert de plus de 1.9 MO sous
DPerf). extension de mémoire (jusqu'a 8 MO par SIMMs), con

nedeur paralléle de sortieet carte réseau SCSI (IVSSCSI SHARE).
Livrée montées sur équerres avec cables, programme de forma-
tage, utilitaire de configuration de réseau et logiciel de test de la
mémoire et du port paralléle.

GRANDSLAM A2000 ........

URANDSLAM A500 __
A2000

GRANDSLAM  HC 520 OUANTUM LP 525 (14-19 mS) 5490 F,
GRANDSLAM HC 1050 OUANTUM LP 105S (14-19 mS) 7.300 F.
GRANDSLAM HC210Q QUANTUM LP210S (14-19mS) 11,300 F.
A500

GRANDSLAM 5001520 OUANTUM LP 528 (1419 mS) .90 F
GRANDSLAM 5000050 QUANTUM LP 1055 (14-19 mS) 8.300 F.
TRUMPCARD PRO

TRUMPCARD PRO  HC520 OUANTUM LPS 525 (1419 ms| 4550F.
TRUMPCARD PRO  HC 1050 OUANTUMLPS 105S (1419mS 6390 F
TRUMPCARD PRO  HC 2100 QUANTUMLPS210S(1419mS| 19390 F

TRUMPCARD PRO  50CR2Q OUANTUM LPS 525 (1419 mS) 5.550 F

TRUMPCARD PRO 5001050 QUANTUMLPS 1055(14-19mS) 7.450 F
TRUMPCARD

TRUMPCARD  HC45 FUITSU(SmS| . 3650 F
TRUMPGARD  H@520y, OUANTUM LPS 528 (1419 n§j 4.890.F
TRUMPGARD 50045/ RIITSU (5 4550F,

TRUMPCARD  501K2Q=OUANTUMLPS52S (1419 nf5) 4850 F

Commodore
A-500 Plus
Porte PA500 Plusa 2 MO de CHIP RAM.

A vous la création graphique ! M502 ... 750 F.

HAM - E-wN.-HAM -E +
LA CARTE 24 BITS-16'M ILLIONS DE COULEURS
QUE TOUS LES AMIGA-USERS ATTENDAIENT
RésolutionHAM-E  384x560 HAM E. 768. 560 ¢« Pasbvsolnde vous
séparer de vont monileur 1084s + Le logiciel processeur
graphique NEW IMAGE PROFESSIONAL vous est otfert gmuMmcm alin
dexploher au mieux lescapacitésde votre carte graphique 24 hit, « Compa
tihilité avec le, lormats Targa. GIF. etc... = Sauvegarde et conversion des ima
gesen tFF24 Pis m Dimension maximale de I'tmage 32.767 x32 767 pixel,

« Interface utilljatcui simple et intuitive

jA"Pnx hame 3.250 F HAM-E+ : 4.750 F

A fttifeOMPATIBILITE TOTALE HAM-E VOLUMM-4D

EXTENSIONS MEMOIRE

8-UP ! (DIP)
2/8 MO
(A2000)

MICROBOTICS

2.650 F
4.450 F

A~ COND”ONS OENERALES"JUE V E AN 0s prixiénlerutenl TTC, dépan Pan,, pavement comptantBm j m ,USt G m

BON DE COMMANDE BUS

BUS

CODE POSTAL

Extension 1 MOT ernir.
Microbotics M502_'~T '

"EXPANSION

La carte B6SEBoard vous donne la paissance
de I'AMIGA 2000 au prix de 'AMIGA 500.

« Extension de la mémoire Jusqu'a 4 Mo.
« Carie fille de 2 Mo portant la mémoire a 6 Mo.
« Se place dans le connecteur de PA50L

.(,(,% compatible avec
les logiciels AMIGA
+100% compatible avec
Fat Agnus et Super Fat
Agnus.

« Horloge avec pile

BASEBOARD peuplée 0K ..
2MO
4M O ..

6M O ...
Carte fille XRAM BOARD peuplée 512K

IDataFlyer

CARTES CONTROLEURS & DISQUES DURS
Donner de l'espace a votre AMIGA a UN VRAI PRIX BUS PLUS
A2000

DataFlyer 45 (HD 45 MO. 25mS) 2.950 F.
DalaFlyer 52 Q (HD Quantum 52 MO, !4mS) 3.290 F
4.450 F.

DataFlyer 105 (HD 105 MO, 25 mSJ

A 500 DataFlyer avec bote externe se taccoidan! au bus de IA500

DataFlyer 500/45 (HD 45 MO, 25 mSJ , 3.650 F.
DataFlyer 500/52 O (HD Ouantum 52 MO, 14 mS| 3.990 F.
DalaFlyer 500/105 (HD 105 MO, 25 mS) 5 150 F.

DATA FLYERRAM
- -arteld’extension mémoirepour A500 etA2000.
Permet d apporter jusqua-8 MO de-RAM supplémentaire & votre Amiga.
DATAFRLYER RAMSE petiple de SiviMs
A 500 la carte s'installe sut la carte contréleur SCSI DATAFLYER
(Totalement compatible avec la BaseBoard el la combinaison desdeux peul laie
monta la Ram de votre 500 jusqu'a 10.5 MO1
A 2000 b carte sinstalle dans un connecteur 100 broches ou se monte sur
b carte contrlent DATAFLYER (a partit de b version 10 de b DATAFLYER

DATAFLYER RAM peuplée0K 950 F
2 MO .1.860F
4 MO.. w2 790 F
S MO w4650 F.

MicroBotics, Inc.
VXI/30

LA CARTE ACCELERATRICE 68030
POUR AMIGA 500 et A2000

Larapidité, b puissance a votre disposition * Conslruisez votre carte accéléra-
tree selon vos besoins « Elle est équipée du pnxesseui Mototob 68030 ou
du 68030EC (version économique) « Compatible coprocesseur mathématique
68881 et 68882 « Compatible Kickslart 2.0 « En option carte Mémone addi-
tionnelle VXL-RAM 32 (peuplée en RAMBURST ou NON-BURST 2 0u 8 MO)
« Livrée avec le logiciel du domaine puboc Set CPU.

VXL 25mha EC030 HABF
VXL 25tnhi BOCEO + 65882125min) et VXIRAM 32 NON-BURSTI2HO0I. 7456 F
VXL25mh2030 - MVU t 08S82125mht) et VXLRAM32 NON BURST 2H0|12400 F
VXL 50mhz 030 + MWL + 68882 [2Smis)e VXLRAM32 BURST (M0l 15.700F,

Thjsces TOitages pewvert se real©* en «aces siccesaves sjuart vosbewns
AuUes ctnsirusoos  nais consulte

P LU S 0000000 AENVOYER AVEC VOTRE REGLEMENT

41, rue Barrault » 75013 PARIS ARG
Tél. (1) 45 80 05 66 - Fax (1) 45 8863 82

rrals pe RO

Crédit CfIEG < Expédition coils9imo dans toute IaFrance
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PROPOSE

NSION MEMOIRE

avec interrupteur et horloge. 359 p

EXTE
512 K

AMIGA (A500, A2000, A3000)
PROFESSIONAL SCANNER

« Scanner a plat, format A4,
avec . ampoule blanche « et
mécanisme de haute précision
assuranl 600 DPI *vrais men
direction verticale pour obtenir
de meilleurs résultats. « Capa-
citésde scande 75 a 600 DPI.
« Compatible avec touies les
résolutions Amiga. * Impression
directe sur HP LaserJet.* Livré
avec OCR Junior, logiciel de
reconnaissance de caracteres de grande qualité. « 3 MO de mémoire
recomgiajidésnpur une bonne utilisation. Prix : . 9.500 F

“"WLVtA%ANDY SCANNER

Largéut«Btéde scan : 128 mm. 16 tons de gris Prix : . 2.350 F

POWER PC BOARD
(A500)

La plus belle machine pour le gra
phisme. le son et lesjeux devient un
ordinateur PRO et vous permet
d'utiliser la logique bureautique PC. En plus, voire ordinateur passe
a un total d'un MEGA OCTET ET DEMI
Prix : ...~ . .NOUVEAU PRIX

NOUid POWERp cnBOARD

mamfenént/disponible-pour, A2000 ET A3000.
P 2950 'F.

AMIGA AUDIO DIGITIZER
choisissez entre la version

---------------- MONO OU STEREO™H
les deux dig-iahseurs (sampiers) Amiga vousoffrentte meilleur rapport qualité/prix.
La fréquence et ladimension de IEchantillon sontdéterminées simplement par Je
logiciel que vous uliisez. Fonctionne avec Audiomaaer |& 1L fcriect Sound, Future
Sound. ProSound, Datel sampletet Sonlx, etc ... Livréavec cible de connection
el *Sound Workshop >. Disquette DP

AUDIODIGITI2ER MONO . 345t
AUDIODIGITIZER STEREO 495 ¢

"HA"HA"SAMPLER
U SAMPLER STEREO Amiga le PLUS RAPIDE (1 million d'échantillons par
seconde!. « Des SUPER résultats avec CD AUDIO. « Réglage du niveau d'entrée

- par BOUTON « Seul SAMPLER Amga équipé d'une sortie paralléle (passthrough)

« Resteconnecté méme hotsudlisarion. « Livréavec cables disquette. « En option
adaptateur automatique d'impression. Compatible A3C00
580 F

N**INTEHFACE

INTERFACE MIDI 2 pour A2000/A500 el A1000
Equipée d une prise IN. d'une prise OUT ET D'UNE THROUGH eten plus OUT
de deuxprisesqui peuventétre validéessoiten OUT ou THROOGH pat interrupteur
La souplesse de votre interface en est grandement augmentée
prv 450 F.

mm MOUSE-JOYSTICK M
Nevouscassezplusla téte... et ne cassez pas non plus votre Amiga
Ilexiste un moyen simple de passerde la souris au joystick Une sim-
ple pression sur le commutateur suffit! Prix. ... 155F

Téléphonez pour nous demander
votre Distributeur le plus PROCHE

rt, au 15/08/91 « PORT méuopole : Cane et Disques durs : 70 F - Aunes

AMIGA

TOTAL



quer uers sa destination ou d'utiliser les touches du

curseur. Lorsgue vous entrez en contact avec un per-
sonnage, son visage apparait dans une fenétre. S'il

est déja amadoué, vous pouvez lui poser des ques-
tions sur tous les sujetsauxquels vous avez déja eu ac-
oS,

Souvent, avant d'arriver & ce résultat, vous devrez
communiquer avec lui ou lui apporter un objet.

Les communications sont assez limitées : le person-
nage pose une série de questions et vous devez y ré-
pondre correctement. En cas de mauvaise réponse,

vous risquez d'étre simplement éjecté de la conversa-
tion et de devoir y revenir par la suite (pour la re-
commencer commeside rien n'était !). d’étre éjecté
définitivement (il faut recharger et recommencer) ou
de trépasser prématurément (idem). Ces phases de
communication, superbes (c'est la que vous avez
droit aux animations et aux digits vocales), sont aussi
rapidement lassanteset lejeu serésume souventaes-
sayerles réponses les unes apres lesautres. D'autres
phases du jeu vous montrent « en pied ». Vous devez
alorsaccomplir un certain nombre d'actions dans un
certain ordre. Par exemple, dansla décharge, il faut
utiliser I'échelle, entrer dans le véhicule croulant,

prendre la nourriture du chat, ressortir, remonter a
| échelle, la donner au félin qui la prend et se sauve :
le chien (qui vous aurait sinon dévoré tout cru) part a

A
vous devrex combattre
un savant fou.

INTERET:17

Ce n’est peut-étre pas le jeu d'aven-
ture le plus intéressant, mais c’est
certainement le plus beau !

TYPE  aventures policiéres futuristes

GRAPHISMES _

Les paysages sont variés, les
personnages saisissants. En un mot,
c’est superbe !

ANIMATION
Les personnages bougent et parlent
avec une fluidité peu commune.

BANDE SON

(sans carte )
Incroyable : les voix digitalisées sortent
parfaitement distinctes du petit haut
parleur du PC.

PRIX : C

s?? eryfnture

sa poursuite et vous pouvez accéder au transforma-
teur qui bloque I'ouverture du coffre ou se trouve ce
que vous étes venu chercher... Ouf ! Ces passages,

assez nombreuxjsont de lain les phases les plus in=
téressantes-de| ce jeu.| La /lagiquelest mise &' dure

épreuve et l'echec se soldera la plupartdu temps par
le trépas de notre héros.

Sivousbloquez trop longtemps sur un probléme, une
fonction d'aide est accessible a tout moment (pas
dans les conversations, malheureusement), qui vous

apporte toutes les informations nécessaires. Cette
option est a utiliser avec modération, sous peine
d‘enlever tout plaisir au jeu.

Elle évite en revanghed'étrebloqué,ce guiestun fres
bon paint-pour cejeu. En conclusion. Martian’ Mé-
morahdum est une superbe démonstration des pos-
sibilités du PC. L'aventure, méme si elle se limite &
communiquer et a ramasser/utiliser des objets, est
consistante et I'atmospheére est trés bien rendue. Un
trés bon jeu. Jean-Loup Jovanovic

Fascination

Tomawhawk nous propose pour cette fin d’année un certain
nombre de logiciels de qualité. Fascination, méme s’il ne s’a-
git pas du meilleur du lot (AGE a une autre envergure !)dis-
pose de qualités bien sympathiques. Le scénario méle hu-
mour, espionnageetérotisme(tréssoft).

Editeur :-Tomahwawk.

Pilote de ligne, vousvenez d'avoir un mort parmivos
passagers. Avant de succomber & ce qui semble étre
une crise cardiaque, il vous a remis une malette.
avant de trépasserdansun- ARGHH —fort éloquent.
Au début du jeu, vous vous trouvez dans votre cham-
bre, avec la malette posée survotre lit. La premiere
chose est de trouver le code d'ouverture. |l s'agitd'u-
ne série de cinq lettres... Vous avez trouvé ? Bon, la
brosse a dents électrique inclut un objet particulier,
gu'il vous faut faire parvenir a la société de votre dé-
funt passager. Cette ampoule d'un produit aphrodi-
siagque (fien que ¢a !') est malheureusement convoi-
tée par un groupe de méchants qui veulent diriger le



QUI PEUT VOUS OFFRIR DES PRIX AUSSI BAS A QUALITE
EGALE ET VOUS RACHETER VOTRE ANCIEN MICRO ?

Exemple :386 SX 16 1 Mo

1LEC3"1/2 1 Clavier 102T
+5"1/4 +1 souris

DISQ DUR 40 Mo + 1B 10 E
SVGA Couleur Environnement

1024/768 PITCH 0,28 DOS 3, 4 0u 5

LENSEMBLE 11 860 F seulement

NOUS... A SUIVRE AVEC INTERET

DISQUETTES

Configuration de base

Sonie série et parallele

Clavier 102 touches

Cane VGA Trident 16 Bits 256 Ko

| Mo de Ram extensible
Boitier AT Babv ou Mini tower
200 W

BOITE DE 10 3"1/220 3"1/2HD 5 1/420 5-1/4HD Lecteur 1,2 ou 1.44 Mo Ex. I Mo
Controleur FDD/HDD
neutre 32 59 18 33
Konica 45 87 33 55
40 M
2% Lecteur 435 F 0 Mo 80 Mo 120 Mo 200 Mo
1Mo Syp 410 F VGA 256 Ext. mono couleur mono couleur mono couleur mono couleur
S e 286- 12 5940 7700 7 050 8810 8 190 10 385 11 240 13 140
286 - 16 6 100 7 850 7220
Extcarte VG A - 8980 8620 10 520 11 380 13 275
N 386 SX 16 6995
de 256 Ko a 512 Ko 180 E 8895 8225 10 050 9 355 Il 255 12 115 14015
de 256 KO A 1M 0 e, 270 F 386 SX 20 8 175 9510 9 845 11 050 10980 12 880 13 730 15 630
Imprimantes CITIZEN 386 - 25 8710 10510 9940 11 640 11 070 12 970 13 830 15 730
120 D+ i, + 1 100F 386 -33 C 9 795 11 695 11 030 12 930 12 160 14 060 14915 16815
124 D .foppegeomm dogamn, g ) ey, #1-8/5,0\F 48% $X 20 1) 955 13 860 13 190 15090 141350 /16220 17 080 18 980
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Notre force

La qualité avec des systémes récents e!
rigoureusement testés dons nos ateliers.

La sécurité
* Maintenance gratuite pendant | on dans nos ateliers
(piéces et main-d'ceuvre)

Payer votre micro jusqu'a
- 50 % du prix neuf

« Assistance-conseil téléphonique gratuite « d'accords privilégiés et de lo confionce des plus
« Maintenance sur site et échange standard par contrat grands importateurs.

- Les prix
'Difficile de trouver mieux' - La passion de la réussite
Conséquence : d’'une équipe jeune et dynamique, ouverte et disponible

« d'une gestion rigoureuse de nos charges de structure P°ur un partenarial efficace.

CONSULTER NOS DIFFERENTS
STOCKS SUR MINITEL
(1)41 89 70 10 Code AGX

Occasion - Dépotvente
Achat - Vente
Toutes nos occasions sont garanties 3 mois

Plus sr pour l'acheteur car le matériel est révisé et revendu sous garantie 3 mois
Plus pratique pour le vendeur car nous nous occupons de sa vente (plus de visite a domicile, de

petite annonce, etc...)

AGX

10, place République
49100 ANGERS
Tél. 41 88 74 07
Fax 41 20 92 76

9, rue Lamoriciére
44100 NANTES
Tél. 40 69 03 05
Fax 40 73 1178
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L'OCCASION

BFM
107, rue de Famars
59300 VALENCIENNES
Tél. 27 42 15 27
Fax 27 42 15 25

ILLICO
3, Bd Amiral Courbet
44000 NANTES
Tél. 40 37 57 07
Fax40 74 19 11
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Ouverture du mardi au samedi de 10 heures a 12 heures et de 14 heures a 19 heures 30.

Nous recherchons des revendeurs (neufs et occasions) dons chaque département pour développer un réseau Merci de contacter votre agence la plus proche.
Tous nos prix sont TTC garantis 1an pieces et main-d'ceuvre. - 10 % associations, étudiants, comités d'entreprise.
Délais de livraison 2 a 3 semaines. Transport 250 FTTC a la charge du client. Financement pers. 3.6.12.24 nous consulter.
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Apres avoir réglé le cadran sur le bon signe zodiacal,
jouez la séquence sur le clavier.
Attention au petit « + ». C'est la phase la plus dure du jeu.

monde... Téléphonez a la susdite société, on vous
apprend gue le patren n'estypas joignable.” En_un
mot, la secrétaire vous envoie\ballader... “thva dorc
falloir trouver son numéro privé, un petit tour dansle
hallde I’h6tel étanttout indiqué. Maisavantcela, il est
indispensable de cacher soigneusement la fameuse
ampoule.

Plusieurs solutions s’'offrent avous : le pot de fleurs,
le lit. le tapis... En fait (Clest mon dernier « hint » ).
C’est dans le réfrigérateur qu’il faut chercher la solu-
tion. Pour peu, bien sr. que vous ayez pensé a le
brancher ! Dans le hall, la revue pomo recgle, outre
de superbes pin-ups, un détail intéressant.

L'objetde I'aventure :une ampoule. Son
contenu :un aphrodisiaque puissant. Votre
but :le rapporter & son inventeur.

Ce début montre la richesse de ce jeu. Le scénario,
méme s'il estassez court, estd’une grande richesse.
Je vous laisse découvrir la suite, qui vous réserve bien
des surprises. Coté technique, rien a dire, les pro-
grammeurs et les graphistes de Tomahawk ont fait
du trés bon travail. L introduction du jeu est absolu-
ment superbe, étonnante.

Une séquence vidéo digitalisée montre comment
I'ampoule a été donnée a I’agent qui est mort dans

<:iovt central U« ré*i/ttat« ja son «tqvlta ocré»

ILho»re c>e*# au# A t* cvmnréém J§r.Olmi
trouvé trac# 3## cmjouUf ch#: Doc Qndlrou “y :~
(5! Lui a <folft# Vou* mourlé: ca» un# o#":c# dé#

L'interface rappelle Windows. Encliquant
sur les objets, vous ouvrez des fenétres que
vous pouvez fermer ou déplacera volonté.

votre avion. L’ animation est fluide, rapide (méme sur

un 286 I). sans doute les plus belles digitalisations vi-
déos existant actuellement sur PC. En revanche, cet-
te séquence est assez courte et prend déja beaucoup

de place sur le dur...

Ce n’est pas demain que nous aurons des jeux en-
tierementen animation digitalisées ! Outre les super-
besimages VGA 256 couleurs, qui deviennent mon-
naie courante sur PC, ils ontdéveloppé une interface

m

sa 000

a base de menus déroulants fort pratique. Vous cli-
quez sur un objet, une fenétre apparait avec son des-
sin. Avec le bouton droit de la souris, vous le mettez
dans votre inventaire, avec le bouton gauche, vous
I'utilisez. Vous pouvez ouvrir plusieurs fenétres si-
multanément a I’écran, et utiliser certains objets sur
d’autres. Cela peudevenir trescomplexe. Par exem-
ple. pour fabriquer une solution dégageant des va-
peurs toxiques, il vous faudra prendre unrécipient, le
poseracotédelévier, prendre les composants et fai-
re votre mélange. Les astuces sont nombreuses et il
est judicieux de tout noter au fur et a mesure, sous
peine de manquer d’une information capitale par la
suite. C’est le principal reproche que je ferai acejeu.
La linéarité du scénario est parfois frustrante, et on
aimerait pouvoir se déplacer librement. Autre re-

mm m .

m
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|LVOTRE MISSION A ECHOUE _
VOTRE TENTATIVE

DE N-A RIEN DOI*IE!
FAcF a CE REKXJTABLE
Vous EZ MANQUE
E FLAIR!

a
1
perdu | Vous pouvez recharger...
Heureusement, plusieurs sauvegardes
sont a votre disposition. Vous en aurez
bien besoin.

proche, plusmodéré, lejetl estassez simple afinir. La
difficulté du scénario estbien dosée mais, par rapport a
un Martian Mémorandum ou un King's Quest. I'a-
venture est trop courte. Ce programme vous tiendra
néanmoinsen haleine pendant de nombreuses heures
et il est si bien construit quevous ne lesverrez pas pas
ser. Un bon jeu d’aventure,

en francgais de surcroit.

Jean-Loup Jovanovic

INTERET :15

Amour, humouret aventure sont les
composants de Fascination. De
plus, la chute vous réserve une sa-
crée surprise...

TYPE aventure

GRAPHISMES _ *

Le VGA 256 couleurs est parfaitement
utilisé et les graphistes de Tomahawk
s’en sont donné a coeur joie. Les petites
scenes croquignolettes ne font que
relever la sauce.

ANIMATION .

BANDE SON

(interface MDO)
La musique est d'ambiance, mais les
bruitages sont inexistants.

PRIX : C
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AMIE VOUS PROPOSE DES OPTIONS
A PRIX CADEAUX! A

SEGA MEGADRIVE 990 F

+1 jeu 1.190 F

+ 3 jeux 1.490 F

SEGA GAME GEAR 990 F

Ouvert les Dimanches
8/15/22 et 29 Décembre

POUR BIEN DEMARRER ENINFORMATIQUE!

* DISQUETTES 3"1/2 DF-DD

Par 100 3 F lunité. Par50 3,50 F l'unité
| Par10 4 F lunité

* EXTENSION MEMOIRE 512 Ko

Atari 250 F
Amiga Sans horloge 340 F. Avec horloge : 390 F

* LECTEUR EXTERNE
Amiga ou Atari 31/2 550 F.51/2 990 F

* TRACK BALL
Amiga ou Alari : 390 F
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* LOGICIEL DUPLIQUEUR
Logiciel AMIGA X COPYPRO . CYCLONE 340 F

* MONITEUR COULEUR amiga ouatarl 2.190 F

+1 jeu 1.190 F

+3 jeux 1.490 F
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The Final Day

Un jeu prenant qui

aurait mérité une
meilleure animation
aventure/action type
12 :intéreét
: graphisme
* h h :animation
* * : bruitages
C :prix

Death Knighi of

Krynn

Un scénario confus
dans l'univers de
Dragonlance

jeu derdle : type
13 :intérét
graphisme
* * :animation
* * :bruitages
C: prix
Secret of the

Silver Blades
Unpeyplongée fidele, dans
leimdndel d'AD & D/
Trop fidele ?

jeu de role : type
15 :intérét
graphisme
* * :ranimation
* : bruitages
anglais : langue
C :prix
Rise of the
Dragon

Enfin IAmiga

accueille

les aventures
de Blade Hunter.

aventure

15 :

* Kk Kx -
*

-

anglais :

D

:type

intérét
graphisme

;animation
. bruitages

langue

Iprix

Brad Stallion in
Sex Olympics
Des aventures bien

réalisées, jamais
vulgaires.

aventure érotique :
12 :

* * *
anglais :
C:

type
intérét
graphisme
animation
bruitages
langue
prix

5 9

S
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Déja testé en version Amiga dans Tilt 89, The Final Day vous propose
une aventure/action asse2 sympathique. L'ordinateur gérant la base
spatiale s'estdétraqué et vous devrez trouverle moyen de le désactiver.
Vous allez parcourir les nombreux couloirs, ceux-ci étant reliés par un
systeme d'ascenseurs a carte. llestvraimenttrés facile de se perdre et. a
moins de posséder un sens aigu de l'observation, la cartographie est
Indispensable. Lesterminauxd ordinateurque voustrouverez enchemin
vous permettront dans certains cas de découvrir un mot de passe, a
condition de résoudre une petite énigme mathématique. Ungrand nom-
bre de robots divers et de tourellesde tirvontgénervotre progression.
Tirezsurlesunsetévitez lesautres. Laréalisation estmoinsagréable que
sur Amiga. Silesdécorsetlesgraphismesdesrobotssonttoujours aussi
travaillés. I animationen revanche estbeaucouptrop lente, sa fluidité ne
parvenantpasa faireoubliercedéfaut. Coté son. lamusiqueestagreable
mais les bruitages d'action trop réduits. En dépit de ces défauts, le jeu
reste assez prenant, l'aspect aventure et réflexion primant sur le coté
shoot-them-up (disquette Arkalys pour Atari ST). Jacques Harbonn

Death Knighto fKrynn, déja testé enversion PCdans Tilt 91, estlasuite
de I'excellent ChampionsofKrynn.Ce nouveaujeude role se place tou-
jours dans lunivers de Dragonlance, trés fidéele a Advanced Dungeons
and Dragons (ADD). La réalisation sur Amiga est agréable, avec des
monstres animés convaincants et de nombreuses images complémen-
taires complétant I'ambiance. En revanche, la bande sonore estd une
grande platitude, ce quise ressentd'autantplussurune machinecomme
VAmiga. L'ergonomie est sans reproche, le jeu pouvant se dérouler
entierement a la souris ou a l'aide de touches-clé faciles @ mémoriser.
Toutes ces qualités ne suffisent malheureusement pas a faire de Death
KnightofKrynnunbonjeu.Le précédentvoletavaitréussia mecharmer
parun scénario intelligent, combinant réle, aventure et - astuces -. Ici,
lescombatssontbeaucoup trop privilégiés, cequinuitatermea I'intérét
dujeu, etlescénarioestassez confus. Auboutd'un moment, on ne sait
plus trés bien pourquoil'on se bat ! Dommage car ce logiciel avait tout
poursatisfaire lesamateurs, maistel qu'il est. seulslesmordus pourront
s'en contenter (disquettes SS1 pour Amiga). Jacques Harbonn

Longtempsaprésla version PC (testée dans le Tilt 83), Secreto/the Sil-
ver Blades fait enfin son apparition surAmiga. Ce jeude role, fidéle aux
régles d'Advanced Dungeons and Dragons (ADD), constitue le troi-
siéme volet de la série Forgotten Realms. Votre équipe devra étre puis-
sante carce voletse déroule a haut niveau,_Ainsi, pas d'orque.eetautre
squrelettelici, maisidesogreés, deggéantsdes collines, desmingtaures,des
celntaures etalthes créatures puissantesetirésistantes. . On retrouve avec
plaisirle systéeme intelligent des sorts (ladurée de mémorisation obliga-
toire dépend du niveau du sort) et leur fidélit¢t a ADD (les monstres font
bonusagedesleursetvous-méme devrez faireattention pourne pas tou-
cher au passage vos compagnons). En revanche, le scénario n'est pas
assez solide et laisse une trop grande place aux combats. Méme en sys-
téme de combat rapide, leur répétition parvient a lasser. La réalisation
estcorrecte, avec des graphismes travaillés et une ergonomie tout sou-
ris. En revanche, les bruitages ne sont guére évolués. Si les mordus
d'ADD ne s'ennuieront pas, ce programme ne leurdonnera pas autant
de satisfaction (disquette SSI1 pour Amiga). Jacques Harbonn

Bien longtempsapres lespossesseursde PC (dontla version a été testée
dans le Tilt 89), les amigaistes vont pouvoir se plonger dans les aven-
tures politico-policiere d'un privé, Blade Hunter. Bien que linéaire,
l'aventureestintéressante, larecherchedesobjetsétantloind'étre le but
principal. Vous allezdevoiraussidécouvrirdesindicesen discutantavec
lesgensetdéfendre votre peau en mode arcade. Laconversion sur Ami-
gaestd'un bon niveau, avec des graphismes tres travaillésetdes musi-
ques variées d’une scéne a l'autre (les bruitages d ambiance sont mal-
heureusement bien rares). Cependant, ce jeu ne s’adresse qu a des
configurations musclées. Toutd’abord. 1 Mosontindispensable. 11faut
encore disposerd’un Super Fat Agnus pour bénéficier des graphismes
les plus fins. Enfin, un disque dur est chaudement recommandé, le jeu
occupantdix disquettes et, méme avec de multiples drives, lespermuta-
tions sont fréquentes. Signalons aussi un petittemps de latence avant
I'enregistrement des ordres souris. Si ces limitations ne vous font pas
peur, laissez-vous tenter par ce programme car l'aventure est vraiment
prenante (disquettes Dynamix pour Amiga 1 Mo). Jacques Harbonn

Ce logiciel vous propose une aventure assez particuliere. Pour défendre
les couleurs de la Terre aux Olympiades du Sexe, vous allez visiter dif-
férentes planetes et tenterde conquérir les belles jusqu’a la conclusion
finale. Maisvotre challengernevapasresterinactifnon plus. Une course
contre lamontre va s'engager etvous devrez agir vite et bien. Bien que
centré sur lesexe, ce programme n'estjamais vulgaireet 1on voittoutau
plus quelques jeunes femmes déshabillées. L'aventure se contrdle a | ai-
de d'une série d'icones gérées par la souris. Les possibilités sont assez
riches et les solutions aux différents problemes d'une grande logique.
Vous allezmettre la main surun bon nombre d'objets. Sicertains vous
servirontdirectement,d'autres permettrontde ralentirvotreadversaire.
Laréalisation estd'un niveau trés corTect,avec des graphismes varieset
des images digitalisées pour lesjeunes femmes. Quelques bruitages et
voix numérisées compléetent 'ambiance. Les deux versions Atari ST et
Amiga sont identiques, la version ST étantun peu plus riche au niveau
sonore. Uneaventureagréablequinetombejamaisdanslavulgarité (dis-
quette Free Spirit pour Atari ST et Amiga). Jacques Harbonn
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Terminotor
Un jeu d aventure de peu

d’intérét qui n'apportera
rien a votre ludothéque
aventure animée 3D ; type

5 :intérét
* * :graphisme
= :animation
* : bruitages
anglais : langue
C :prix

King's Quest V
Rien de révolutionnaire
dans cette version
appauvrie d’un hit PC,

aventure animée : type

8 :intérét
; graphisme
;animation
; bruitages
anglais : langue
D : prix

The Magnetic
Scrolls Collection
Une bonne compilation
delogiciels d'ayentures/:
oldies but goldies”,,

compilation,
aventure animée : type
15 :intérét
* :graphisme
- ranimation
- :bruitages
anglais : langue
C :prix
Lankhor

pourCPC

Lankhora la bonne idée

d’offrir des compilations

aux possesseurs de CPC.
aventure icéne : type

15 :intérét
°k :graphisme
- ranimation
. bruitages
francais : langue
/2 prix

Vengeance of

Excalibur

Une suite a Spirit of

Excalibur qui, hélas, en

reprend les défauts.
aventure animée : type

13 :intérét
; graphisme
;animation
bruitages
anglais : langue
D :prix

05.AvMenM’Eu re

e ¢+ « BM M M « ¢« ¢« B i IM

Terminotor estun jeu d'aventure 3D trésdécevant !'Vous dirigez votre
personnage dans un vaste décor pourdécouvrirvotre ennemi et I'abat-
tre. Diversesoptionssontaccessibles :lacarte pourserepérerou effec-
tuerdesdéplacementsautomatiques, l'inventaire poursaisirou poserun
objet, etc. Mais impossible pourtantde ressentir ici le frisson de l'aven-
ture. Premier gros défaut, la lourdeur de la simulation. Il faudra un PC
cadencé au moinsa 20 MHz (etencore) avec mémoire étendue a laclef
pour ne pas s’offrirdes arréts surimage de plusieurs secondes lorsque
lon avance. De méme, beaucoup d'atouts ne sont pas exploités. Un
exemple, il est possible de conduire une voiture, mais le bruitage du
moteur ne dure que 5 secondes et la simulation est nulle. Plus loin, les
personnages3D quitraversentle paysage traversentaussisystématique-
mentlesmaisons. Enfin,etc'estle plusgrave, ilne se passe rien pendant
de trés longues périodes. La notice n'explicite en rien ce qu’il faut faire
danscejeu.J'ai finalementcompris qu'il suffisaitde trouverdesarmes et
des munitions, quelques autres objets et de rejoindre I'adversaire. Nul !
(disquette Bethesda pour PC). Olivier Hautefeuille

Lorsde sasortie en version PC (testée dans Tilt88), King's Quest Vavait
révolutionné le monde des aventures graphiques grace a l'usage du
mode MCGA (256 couleurs). Cette conversion surAmiga est loin d'étre
aussi convaincante. Si les graphismes restent d’un bon niveau, le pas-
sage en 32 coouleursleura faitperdre une bonne partiede leur charme
(pourquoi ne pas recourir au mode HAM 4 096 couleurs ?). Mais sur-
tout, I'animation est d’une telle lenteur qu elle occulte tout le plaisir de
jeu. Ajoutezacelaque lagestionsourisestloin d’étre parfaite. Etcomme
lescénariode cetépisoden'ariend exceptionnel (ilesttrop linéaireetles

sode n'en soit pas le meilleurexemple), elle semble en revanche ne pas
connaftre grand-chose a la programmation du 68000. A la rigueur en
configuration musclée (Amiga 3000et disque dur), lechoix peutse justi-
fiermaisun Croisierepourun cadavrevousapportera biend'autresjoies
(disquettes Sierra pour Amiga). Jacques Harbonn

Cettecompilation regroupe troisdes plus fameuses aventuresdes temps
passés. lls'agitde Fish (Tilt59 bis),de Corruption (Tilt57)etde Guildof
Thieves (Tilt45). Ces trois programmesoffrentdes misesen scéne iden-
tiques. Leur venue sur Amiga en compilation intéressera les amateurs
dlaventures,graphiques, classigues, anglophonesiconfirmésfet adeptes
diénigmescomplexes. Pourchaclfiede ces meissions, vousallezdispaoser
comMme bon vous'semble deSfen€tres de travail disponibles. L"Une™pour
les descriptions et les ordres, une autre pour les graphismes, une troi-
sieme pour I'inventaire, etc. Méme si l'on est aujourd'hui accoutumé a
I utilisation d’icone eta lI'ambiance ludique des aventures animées, il est
intéressantdese lancera nouveau dansdesmissionsdece type. Lesscé-
nariossonttrés profonds, plustravaillésque laplupartde ceuxdesaven-
turesvisuellesque I'on connaitaujourd'hui. Il se dégage de ces trois épi-
sodes une atmosphére séduisante, un peucomme si l'on préférait pour
un jourun bon polara un film plein écran. Oldiesdonc, butgoldies aussi
ou,commequoi,c'estdans lesvieux pots... (disquettes Magnetic Scrolls
pour Amiga). Olivier Hautefeuille

Pourquoi.' LankorpourCPC m?Non,il nes’agitpasd'un parfum... mais
d'un testgroupé, uncoup de chapeau pourla société francaise Lankhor
qui continue a défendre les possesseurs d’Amstrad CPC amateurs
d'aventure. Nous vous signalerons tout d'abord la sortie d'une com-
pilation regroupantAlive (noté 13, Tilt93). Sdaw (noté 12, Tilt88) etle
céléebre Morteville Manor (noté 17, 77/t65j. Anoteraussiuneautrecom-
pilation, de deux titres cette fois, Fugitifet laSecte Noire, des aventures
bien plusclassiques, dans la lignée de I'ancien Sram. et donc réservées
aux plusjeunes. Enfin, le Trésord Ali Gatorestuneaventure graphique
que I’on manieen choisissantlesordres etlesdialoguesa méme I'écran.
Quanta Infernal Hoase, c'est une petite merveille sur Amstrad. Sur des
graphismes tres colorés, le joueurn'agit qu'avec la souris et pointe des
objets @ méme le décor. Les programmeurs ont su ici utiliser a fond les
capacitésdu huitbits pourapprocher une gestion 16 bits. Avec cessept
titresdisponiblesen cette find’année, Lankhorrdonne lefrissonau CPC.
Nour I'en remercions (disquettes Lankhor pour CPC).

Olivier Hautefeuille.

Quatre chevaliers de laTable Ronde embarquent pour la péninsule ibé-
rique. Leur mission : retrouver et vaincre le mafitre des Ténebres pour
libérer leur roi d'un sortiléege et leur magicienne d'une gedle sordide.
Pource faire, ilsdevrontenrdlerdes mercenaires et parcourirl'Espagne
et le Portugal partagés entre chrétiens et musulmans. Voici la suite de
SpiritofExcalibur (Tilt92)etje pourraisreprendre motpourmotla cri-
tique qu'Olivieren avaitfait :c esttres beau mais cela manque beaucoup
trop d'intérét. Vous subissez laplupartdu tempsun scénario linéaire (de
Bayonne, essayez de partir vers I'est...) et les quelques rares écrans ou
vous devez agir ne vous laissent que peu d'initiatives. De plus, malgré
une interface » tout souris », le jeu manque singulierementd'ergonom ie
eta méme - planté » ma machine lors d'un combat. Il n'en reste pas
moinsque lesgraphismessontréellement agréables (lapage de présen-
tation est vraiment belle), que le scénario profite d'une situation histo-
rique intéressante et que certains pourront y trouver leur plaisir, pour
peu qu'ils aiment se faire balader en pays' ibere (disquettes Virgin/
Synergistic Software pour PC). Pjotr Korolev.
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Pourtous les aventuriers perdus, les fanatiques
du shoot-them-up a la recherche du dernier
poke a la mode et tous ceux qui coincent
sur un jeu, voicila fin de leur cauchemar!
Nous vous proposons en effet une sélection
des meilleurs trucs et astuces trouvés par
nos lecteurs et ce pour desjeux connus ou
moins connus sur toutes machines!

[]

DROPY

PourFloST. dans Dungeon Master,
je te conseille I'équipe de personnages
suivantes: Boris (ninja'wizard), (Da-
roou fighter/wisard), Wutsé Ininja/
priest) et wuuf (ninja-priest). Cela dit,
lu peux remplacer aussi Wutsé par
Gothmog (fighter) qui est plus per-
cutant au combat et possede a peu
pres leméme nombre de points de ma-
gie...

Si tu ressuscites tes personnages,fils
auront.deja des niveatyx définis dans
certaines catégories, mais ils évolue-
ront un peu plus lentement. Si, en re-
vanche, tu /es réincarnes, ils n'auront
aucune aptitude particuliere, mais
évolueront un peu plus rapidement. Je
te conseille personnellement la pre-
miere solution.

Voici maintenanf les différents ni-
veaux : néophyte, novice, apprentice,
journeyman, craftsman, artisan, adept,
expert. «master. =master. 'master.
Pour gagner des wizard levels, il faut
pratiquer la magie et persévérer,
méme si tes personnages ne réus-
sissent pas du premier coup.
Pourgagneren niveau ninja, il faut les
entrainer au lancer de couteau, de
morning starouencoreautira l'arc. Je
te souhaite bon courage. Sacheque | 'é-
quipe nommée plus haut est déja sor-
tie vainqueur de |'aventure...

Pour ST Killer JR et PC Fan. dans
Opération Stealth, pour désa-
morcer la bombe sous I'hélicoptere, il
faut I'attacheravec le tendeurque I'on
trouve au pied d’'une algue, apres étre
sortidu sous-marin.

Un grand merci, pourfinir, a The Bla-
de Master pour m'avoir aidé afinir les
Voyageurs du temps. Salut a tous et a
la prochaine.

ALBERT

Dans King of the Beach, les codes
sont SIDEOUT. GEKKO. TOP-
FUTE et SUNDEVIL.

Pour ceux qui sont bloqués mainte-
nant dans Crime Waves (PC), sa
chez qu'il estfacile de tuer le monstre
du niveau 7 en lui envoyant des ro-
quettes dans I'ceil (sautez). Pour le
monstre final, placez-vous au méme
niveau que lui et encore une ro-
quette.

Pour Rick Dangerous (ST). tapez
* pendant la démo.

Quant a moai, je cherche des vies infi-
pies peurRick (PC), ainsi-que des-cré-
ditssur.Super offRoad_et/linvulne-
rabilité & Opération Wolf. Merci a
tous.

DMCPOWER

Pour Anonyme lll. dans Captive,
unefoisentré par laporte, ilfautavan-
cerenappuyant sur le bouton droit, et
non le gauche. Tu feras de méme
chaque fois que tu rencontres un mur
avec des boules a la base.

Jaimerais bien que Beorn explique
comment il passe la premiére planéete
de Captive.

Derniére question, dans Maupiti,
comment utiliser lesjumelles ?Mercia
tous.

ALEX THE BEST

Dans BAT, voila une petite bidouille
de mon cru pour obtenir de caracté-
ristiques maximales. Créez tout d'a-
bord un personnage en choisissant 20
pour ses trois premiéres caractéris-
tiques, puis 2 pour les trois dernieres.

Sauvegardez-le puis, a l'aide d'un édi-
teur de secteurs, recherchez la chaine
» === || suffiraensuite de remplacer
les trois signes suivants par des » = ».

Pour ce méme jeu, comment se pro-
curer une carte DOP pour le DRAG ?
Qu'est-ce qu'une carte de type
5 000 crédits et comment ['utiliser ?
Quandon a rencontré Lydia. que faut-
il faire ?Je cherche aussi la clef de la
ville souterraine, etlemoyendesediri-

ger avec le DRAG. A quoi servent en-

core les gélules, et comment entrer
dans la mission de Crisa Kortakis. J'ai
bien séduit Lydia, maisje ne vois pasa
quoi cela sert... Je cherche enfin les
numeéros de téléphone, et leuremploi.
Merci d'avance a tous ceux qui répon-
dront.

LUDOVIC

Pour tous lesfanas qui se battent dans
le trées complexe Night Shift. voici
lescodes qui vouspermettront de vous
essayer aux trente niveaux.
Signification des abréviations :
BAN -» banane

CER —>cerise

ANA —>ananas

CTT —>citron

PRU —>prune

Blanc = toutes les couleurs possibles
Vert = bleu + jaune

Marron = vert + rouge

01 ban ban ban ban

02 cer ban ban cit

03 ban cer ana pru

04 anacit ana ana

05 ana anacit cer

06 cer pru pru ana

07 cer ana cit ban

08 ana ban ana cer

09 ana cit cit cer

10cit ban pru pru

1d-han ana eer pru

12.cer pru ban pru

13 pru cer ban ana

14 ana cer pru ban

15 pru pru anaana

16 ban ban ana ban

17 ban pru cer pru

18 pru cit cit pru

19cit ana cer pru

20 cerana ana cer

21 cit cer ana ana

22 pru cercit ban

23 pru cer cer cit

24 pru anacit cit

25 ban ana ana cit

26 pru cer cer ban

27 ban cer cit ban

28 pru ban ban ana

29 cit pru cerana

30 cer cer ban pru

MARC

Voici quelques petites astuces pour
la Coregraphx. Sur Pananoia. ap-
puyez simultanément sur Run et Se-
lect, puis, en maintenant le bouton
Run enfoncé, sur les touches | et Il en
méme temps.

Sur Shinobl des I'apparition de la
page de présentation, maintenez la
touche Select enfoncée.

Sur Die Hard. pressez les boutons
Run et | pour des vies infinies.

TPPV PSI

Pour I'Anonyme sur PC et les trés
nombreuxaventuriers qui ont des pro-
blemes avec le superbe Wing Com-
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mander, moi, TPPV PSI suis en
mesure de vous offrir sur un plateau
255 unitésde bouclieravantetarriére
et ce, quel que soit votre vaisseau. At-
tention. un effet secondaire réside : le
jeu oublieradu méme coup les météo-
rites et mines, ce qui est d'ailleurs un
avantage pour qui nemaitrise pas bien
le slalom.

Avec PC Tools, éditez le fichier
WC.exe. Modifiez comme suis les oc-
tets (Sect = secteur. Dep = déplace-
ment) :

Sect 188. Dep 139 : remplacez 28 00
28 par FF00 R~

Sect 188. Dep 250 : remplacez 50 00
4B par FF00 -

Sect 188. Dep 361 : remplacez 3C 00
32 par FF0O0 F~

Sect 188. Dep 469 : remplacez 46 00
46 par FF 00 F~.

Je remercie également PC Fan pour
son astuce dans Prince of Persia.
Je me permets d'y rajouter les choses
suivantes :

+ —» temps supplémentaire

K -> tuer a distance (ne pas utiliser au
dernier niveau)

B -> plonge la tour dans le noir

| =inverse le tableau (utile contre les
effets secondaires de la potion verte).

A plus.

DAVID GOUYGOU

Avant de vous donner tous mes trucs
pour Amiga, je voudrais pour ma part
obtenir de I'énergie infinie dans Stri-
der 11 S'il faut alors utiliser un édi-
teurde secteur, soyez trés précis, SVP
Et maintenant, faites chauffer les ma
nettes !

Turrican :tapezBLUESMOBIL dans
les hi-scores.

Super Cars :tapez ODIEou BIGCc
la place de votre nom.

Lotus Esprit : tapez FIELDS OF FI
RE pour le joueur 1 et IN A BIG
COUNTRY pour le second.
Apprentice : Appuyez sur la touche
TAB et tapez WIZARD ou FAERI corn
me code.

Turrican |l : sur I'écran de titre, ta-
pez HELP pour le menu musique, puis
let 1.4 et 2. puis enfin deuxfois ESC.
Vous aurez des vies infinies.

Killing Game Show : appuyez sur
HELPquandapparait letexte qui sefi
nit par »good luck », vous aurez acces
au plan du niveau.

Toki : tapez pendant le jeu MICHEL
JANICKI JEAN CHAR puis FI & F8
pour changer de niveau.

Super Cars 11: Entrez Wonderland
pour le joueur 1 et The Seer pour le
joueur 2 (n'oubliez pas les majus-
cules ). Vous aurez toutes les armes
au maximum et la possibilité d'étre
qualifié sans probléme.

Robocop : mettez le jeu en pause et »
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tapez «BEST KEPT SECRET » pour
obtenir de I'énergie infinie.

Indy (arcade) : sur I'écran de titre,
tapez «JIEHOVA ». Ensuite, pressez
pendant le jeu « L »pour changer de
niveau et «| » pour avoir les objets.
Jumping Jack Son : voici quelques
codes. ROCKNROLL. NOISES, TE-
NEBRE. SYNTHE, FUNK et ELVIS.
Silkworm : sur I'écran de sélection
manette/clavier, tapez SCRAP 28
pour disposer de vies infinies.

Enfin, voici la solution compléte et ra-
pide de Shadow of the Beast Il...
Allez a droite devant I'indigéne et di-
tes lui « Ten Pints »et vous avezde I'é-
nergie infini.

Allez sur la gauche et, apres le pont
aux requins, tuez le monstre quiesten
train de kidnapper un homme. De-
mander a cet homme ce qu'il sait a
proposdes Trapset notez le (Upperou
Lower). Descendez et marchez dans le
passagedegauche. En revenant, ilfaut
tuer I’'ennemi qui passe au-dessus de
vous pour aller couper la corde. Atten-
dez que celui qui pousse la pierre soit
prés du bord et tuez-le aussi. Conti-
nuez a gauche et montez pour tuer un
autre adversaire, ramassez ensuite la
clef qui est tombée. Encore a gauche,
montez avec la corde, utilisez la clefet
allez a droite"deyant les boutons. Ap-
puyez sur celuidu haatsi’homme du
début vousa dit« Upper ». Sinon, celui
du bas bien sir. Allez ensuite dans la
cage. Unefois en haut, marchez adroi-
te. Surtout, faites attention a ne pas
tomberdansletrou. Plusloin survotre
droite, une deuxiéme corde... Ramas-
sez les six piéces et la potion de vie.
Descendez et allez chercher la grosse
clef a droite, revenez pres du trou et
descendezlentement pourfaire un pe-
tit saut vers la cage de gauche. Utilisez
ici la grosse clef et le garde s'en va. Il
vous faut maintenant appuyer sur le
bouton d’en bas, monter et allera gau-
che pour quitter cette grotte.

Vous revoila devant les deux boutons.
Descendez et dirigez vous vers la gau-
che. Ramassez la pierre avec les trois
boutons. Celui du haut sertafermerle
crochet, celui du bassert a faire mon-
ter ou descendre ce crochet et celui du
milieu le dirige de droite et de gauche.
Une fois la pierre agrippée, faites-la
tomber adroite et vousobtiendrez une
petite pierre qu'il faudra pousser a
/extrémedroite. Grimpez maintenant
alacorde et sautezde | 'autre coté de la
catapulte. Allez ensuite agauche de la
cage qui va monter. Il faut tuerlshran
etdélivrer son prisonnier. Notez le co-
deetallezadroite surlagrande corde.
Allezen basadroite etdonnezce code.
Dans lagrotte, ilfaut empocher lessix
pieces et la potion de vie, grimper sur
la corde afin de pouvoir discuter avec
Barloom et prendre le parchemin. Sor-

tez de lagrotte et marchez sur la gau-
che. Ramassez de nouveau les six pie-
ces et la potion de vie et entrez dans
l'oasis. Prenez labouteille. |l faut ence
point revenir au lieu o commenga la
partie...

Traversez la forét des indigenes, puis
n'hésitez pas a remonter tuer les
monstres. Prenez la hache et cherchez
les six pieces en haut, ainsi que celles
qui setrouvent sur lagauche. Allez sur
le gros rocher, celui ou quelques touf-
fes d'herbe poussent encore. |l faut
sauter ensuite pour ouvrir le passage,
mais pas trop haut pour nepas monter
sur le rocher. Allez agauche en ramas-
sant les six piéces. Devant la porte,
tuez legobelin avecla hache (la trappe
s'ouvre) puis tuez encore les trois au-
tres ennemis. Descendez chez les go-
belins et ramassez la clefsur la droite.
Vousserezbientdtjetéenprison. Dans
lacellule, ilfaut donner la bouteille au
garde. Miracle, il s'endort | Ouvrez
alors la porte en tirant tout simple-
ment dessus, puis tuez le garde et ra-
massez sa clef.

Gréace a cette deuxieme clef, vous
pourrez délivrer le prisonnier. Montez
ensuite chercher la bague et ouvrez la
porte avec la premiere clef. Vous sor-
tez enfin de la grotte. Sur la droite, il
fautanéantirle monstre de la cascade.
Grimpezmaintenant graced la corde
et marchez sur la droite. Allez cher-
cherl’homme au couteau. llfaut | atti-
rer sur le pont qui s'écroule. En pas-
santpasdessus le trou, on peutdonner
la bague et le parchemin au vieil hom-
me. N'oubliez pas alors de ramasser le
sort. Dans le trou, prés du pont, on
trouve un passage. On peuty prendre
une corne. |l faut ensuite rejoindre
I'escargot et lui parler de Karamoon.
Dites lui ensuite que vous voulez aller
a Trustworthy. Répondez « Yes »pour
les36 piéces. Il nefautpas bougerpen-
dant le transfert. Apres la souchedar-
bre, allez a I'extréme droite, utilisez la
corne puis continuez sur la droite.
Dans le chateau, allez tuer Zelek avec
le sort du vieil homme et c’est gagné.
Vous avez délivré votre sceur ! Bon
courage.

IMATH 93

Tout d’abord, nous remercions Fang
pour son astuce. Bernard de Maubeu-
ge pour la solution d’Elvira et Elrick
pour celle de Eye of the Beholder,
Pour Fonzie dans SW4, tu auras des
vies infinies en activant Caps Lock et
en tapant pendant lejeu (metsen pau-
se) NCC-1701-D. Désactive ensuite
Caps Lock et enléve la pause. Pour
Wasp, dans Chuck Rock, tape Uncle
Sams pour avoir de |'énergie infinies.
Pour Front maintenant, dans Saint
Dragon, nous n'avons pas d 'énergie
infinie & te proposer. Par contre, les

.« » M
vies infinies sontau menu si tu appuies
simultanément sur fire et le bouton
gauche de la souris. Pour choisir ton

niveau, appuie juste sur Caps Lock.

Pour le jeu Robocop Il il est possible
d'obtenir de I'énergie en tapant pen-
dant lechargement « Serial Interface »
puis la touche F9. F10 changera le ni-
veau. Pour Atomic Robokid, tapez
pendant I'intro <Tuesday 14th« Pour
Cabal, il est possible de passer au ni-
veau supérieur pendant le jeu. Tapez
«Schlika «puis F2. Pour Switchblade
Il. appuyez sur Fire dés que vous avez
mis ladisquette dans le drive, et main-
tenez jusqu'a la fin du chargement.

Longue viea tous !

DROOPY

Salut a vous tous '.Je voisqu'ily aen-
core du beau monde qui lutte dans Ul-
tima V !Et biensoit. I'Avatar Droopy
vient en aide a Turbo ST...

Pour ouvrir les portes entourées de
bleu, il faut soit faire un sort d'ouver-
ture de portesfermées par la magie (In
Ex Por), soit utiliser des Skulls Keys.

Pour lestrouver, tudoiste rendre a M-
noc, lasolluceestdansle Tilt 95. Ence
qui concerne | ‘argent, tu devras batail-
lerferme pour obtenir un bon petit pé-
cule. Je te conseille de visiter les don-
jons. | Ony trouve-beaucoup de/pieces
dorées.!

Parcontre, pour le bateau, tu peuxfai-
re de belles économies en en achetant
aucun ! Il tesuffit pour celad'attendre
sur les plages de Britannia qu'un ba-
teau pirate viennent te chercher des
noises. Si tu gagnes le combat, le na-
vire est & toi.

Au sujet de I’'homme qui te pose des
questions dans le phare, il s'agit de
Lord Kenneth. Fais trés attention a ce
qu'il vatedire... Il était compositeur a
lacour de Lord British et il peut t'ap-
prendre le solfége made in Britannia.

Regardedans ta notice anglaise, il doit
y avoir une partition avecdes notes de
musique. Les trois premiére lettres
que te communique Lord Kenneth
correspondent aux trois premiéres no-
tes. Pour lui prouver que tu as bien
compris ses explications, tu dois taper
les trois lettres suiuanies.

Help me, now ! Je me casse les dents,

gue disje, les gencives, sur Chaos
Strikes Back. Comment tuer le Dark
Lord, eta quoi sert le Corbum Pilar, si
ce n'est a ouvrir les portes énergéti-
ques du niveau inférieur ? Un grand
merci a tous.

SERGE

Dans Chaos Strikes Back, impos-
sible de trouver la clef Emerald per-
mettant l'accés au troisieme Cor-
bum...

Dans Geisha, je cherche cette fois le
code qui me permettra de trouver la

900mM m

im e e o« mMmMmMm m

zone ou OKO doit plonger. Mercid'a-
vance.

LE TUCKER

Pour Christophe et les ST en en tout
genre, voilades viesinfinies pour Mid-
night Résistance. Cherchez sur le
disque la séquence 53 7810 3A 3038
etremplacezlapar6002103A3038.

METALLICA FAN

PourNel, dans Cadaver, tu netueras
le dragon qu’a | aide d'un sort de mas-
sacre. Pour I'obtenir, tu poses le sort
inconnu par terre. Tu lancesensuite le
sort" lire la magie »et le tour estpué.
Mais peut-étre n'as tu méme pas de
sort inconnu ? Dans ce cas. pose les
cendresde Lord Carolus sur 'autel du
méme nom qui est situé dans la
deuxiéme chapelle. Je suis, moi. aussi
en difficulté dans ce méme jeu. Au
quatriéme niveau, aprés avoir trouvé
la note de la reine, je ne sais toujours
pas ou se trouve la chapelle secréte du
roi | Merci a tous ceux qui nous aide-
ront.

AMSBOY

Je ne suis pas d'accord avec Hakim
(Tilt 93). Il est possible eneffet d ‘ouvrir
la grille de Indy3 en lancant |'ordre
suivant :/«ouvrir vieille serrufre rouil-
lees

Dans Gorgoyles Quest, sur Game
Boy. voici une série de codes tres uti-
les: IP9R-RL75,  9H6X-VEPW,
8QBH-KE86. BQGO-W96 et CVZX-
PTTT.

Dans ce méme jeu, une question pour
finir : comment tuer les plantes carni-
vores ?Jai beau tirer dessus, cela ne
sert a rien et c'est moi qui meurt. Que
faire ?Un grand merci |

TILTUS

PourG16et tousceuxquiontdespro-
blemes avec la clef que Ton trouve
dans le bateau de Monkey Island, il
faut enchainer les ordres «ouurir cé-
réales » et » regarder cadeau » Bonne
chance !

ANONYME

Dans Métal Mutant, j ai passé les
marais, détruit le rédeur de la city, je
suis enfin allé vers son ordinateur.
Seulement, j ‘ai d0 valideren appuyant
trois fois sur «entrée » et je me suis
apercu que, une fois dans les mondes
souterrains, j 'étais privé de tous les
projectiles, grappin, tir de tank, mis-
sile... Est-ce normal? Me voila coincé
au troisieme écran de ces mondes...
Quefaire ?Help !

SYLVAIN

Pour Anonyme (Tilt 93) qui lutte dans
Ultima. Le ShadouiLordofAlsehood
s'appelle Faulieni. Pour tuer les Sha->



m ? .s2 2 a ?

1
dowlords. il faut aller chercher leurs
shards dans l'underground. Les skull
keys se trouvent dans la ville de Minoc
(dans un arbre, coin supérieur gauche).
Pour moi maintenant, dans Legend
of Faerghail, ou se trouve la crystal
bail ? Que répondre a /’«Elémentai-
re » de la mine ? Que dire aussi au
Dwarven Blacksmith ? Cela fait des
mois que je suis blogqué, j'ai tout es-
sayé !

GS BOY

Dans Dungeon Mastersur Apple Il
GS. comment éliminer rapidement les
monstres de pierre du troisiéme ni-
veau ? Y-a t-il une formule magique
pour ressusciter les morts ? Merci a
tous pour vos réponses.

XANATAR

Pour Spooky (Tilt 93) dans Turrican
11 -.poursortirde lafosse, il faut que tu
te trans/ormesen toupie (vers le bas et
barre d'espace). Ensuite, tu pourras
passer par la droite... Pour ma part,
dans Dungeon Master, a quoi peut
bien servir le signe GOR ?

PC JONES

Salut a tous. PourHakim (Tilt 93) qui
estbloqué dans Indiana Jonesy voici
man aide. Rour atteindre le'\chateau
nazi, faut d'abord trotver le cercueil
du chevalier, danslescatacombesde
Venise, puis regarder & l'intérieur et
ressortir par la grille pour rencontrer
enfin Eisa et Marius sur la place.

TILTUS

Pouraider PC Joneset lesautres dans
Zak Mac, voiciou I'on pourra trouver
certains objets.

Le briquet.dans| avion, dans I'un des
fauteuils.

Lecristal bleu -.aSeattle. il faut ramas-
ser une branche d'arbre, donner des
cacahougtes a I'écureuil, creuser avec
la branche ou la crosse golf, utiliser la
branche dans la fosse a feu. utiliser la
crosse golf sur le nid d'ciseau (au haut
agauche), utiliser le nid dans la fosse,
utiliser le briquet, utiliser le crayon sur
les marques étranges. Enfin, dans la
piece, utiliser la télécommande.

La torcheet la balai : @ San Francisco,
dans le centre d’accueil.

Le cristaljaune : aMexico, traverser la
jungle, entrer dans le temple du bas,
allumer plusieurs torches, trouver la
salle avec des marques, utiliser le
crayon dessus. Bonne chance !

AMISTEPH 500

Saluta tous et un grand merci a Stone-
henge pour ses aides | Je me permet
de vousdemanderde | aide pour Croi-
siere Pourun Cadavre. llest 10n20
et je tourne en rond ! Les seules per-

sonnes présentes sont le pére Fabiani,
Suzanne et Tom. J'ai remarquéqu'ily
auait une porte secrétedans le bureau
de Niklos, mais comment ['ouvrir ?
Les deux livres qui manguent dans la
bibliothéque du pitaine ont-ils de I'im-
portance ?1l sembleraitque I'und'eux
se trouve dans la cabine de Tom. Mais
comme le temps ne passe pas, Tom ne
quitte pas cette piece. Help me plea-
sell!l

JONATHAN

Bonjour, je cherche des vies infiniesou
I'invulnérabilité pour Ninja Remixet
Turrican sur Atari. Aidez moi. ¢a se-
rait sympa. Merci !

ICEWOLF

Obtenir une aide financiére dans I'ex-
cellent Railroad Tycoon ?Facile !lI
suffit de presser Shift et 4 pendant le
tableau du monde, juste apres avoir
cliqué sur une locomotive au début du
jeu.

Pour moi maintenant, dans Escape
from Colditz, un plan, unesoluce se-
raient les bienvenus... Par exemple,
que faire de la hache, peut-on ouvrir
les armoires, existe t-il des cheat mo-
despour passer lesgardes ?Mercid'a-
vance.

TILTUS
PourJacquesquisebatcontre lesPor-
tes du Temps, voila la réponse a ta
question. Pour ouvrir la premiere por-
teblindéedujeu, il nesuffit pasdepor-
ter les lunettes a infrarouge ! Il faut
aussi qu'elles te servent a quelque cho-
se, par exemple a lire un code secret...
Prends la carte surla table (al'est de la
piéce ou tu entames la partie) et lis le
code qui sy Irouue inscrit. Ensuite, tu
pourrasouvrir laporteet fondre lagla-
ce grace au shoker. Avant de descen-
dre pour la suite de I'aventure, il faut
que tu possedes en tout et pour tout
trois éléments, le phaser. le respirator
et leparalysopulseur. Boncourageeta
bientdt sur le Message !

JOAKIM MOTO

SOS ! Aidez-moi dans Times Ban-
dits surAtari ST. Dans la salle desor-
dinateurs du vaisseau, que faire pour
monter de niveau, que répondre aux
questions ?Merci d 'avancea mon sau-
veur.

MARTINE

ELFn'en peut plus !Jai passéavec as-
sez de facilité les trois premiers ni-
veaux de ce super jeu. Mais malheu-
reusement. le monstre du quatrieme
niveau se révele absolument irréduc-
tible. J'ai essayé toutes les combinai-
sons possibles, potions magiques, fl0-
te. sortileges... Mais malgré le nombre
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impressionnant de vies dont je dispo-
se, impossiblede vaincre ! SOS aceux
qui seraient dans le méme cas !

WOLVERINE

Salut les boys, salut lesgirls, me revoi-
ci sur le Message. Alors Buck. ori blo-
que a nouveau sur Explora Il ? Pas
de probléme, I'm here ! Aprés Tyre-
sias. il faut que tu mettes le bouclier
d'airain dans le générateur. Tu arrive-
ras ainsi a 'époque 9. Dans cette mé-
meépoque, prends les vergeset utilise-
les sur I'équipage. Enfin, utilise aussi
la liane sur le mat.

Pour moi maintenant, merci a Sharra
pour ton aide... Mais pourrais tu m'in-
diquer I'endroit a partir duquel il faut
commencer a suivre le chemin qu'in-
dique Maya, et surtout la signification
desfléches ?En effet, apartir du petit
temple, je nepeuxal lerqu'al’'ouest ou
a l'est.

Dans Cadaver, j'ai terminé le pre-
mier niveau sans voir l'ombre d une
sauvegarde (parchemin). Est-ce nor-
mal docteur ?Sinon, ou se trouve cet-
te option ?

Un grand bonjour a Yan Solo et d’a-
vance merci pour vos aides futures.

MOLLOCK

& PUBLIC ENEMY

Pour Turbo ST dans Ultima V, les
portes entourées de bleu ne peuvent
sOuvrir que grace aux skull keys. Va
voir dans l'arbre qui se trouve le plus
au nord-ouest de Minoc.

En ce qui concerne I'argent, va d'a-
bord a Empath Abbey et discute avec
celuiqui senomme Lord Michael jene
suis pas bien surdu nom...). Parle des
«mountains », il te donnera un grap-
pin. Trouve des pirates, achéte un ba-
teau (pas une simple barque)et va vers
IMle & I'extréme nord-est. C'est un trés
petit archipel montagneux. Tu pour-
rasy faire de I'escalade grace au grap-
pin et atteindre un fort. Fais attention
au rats !

Va ensuite parler a I'homme qui se
trouve en haui et a gauche de ce cha-
teau. Il faut discuterde «jewels»pour
gu'il te donne un » crossbow » Répéte
cette méme opération un grand nom-
bre defois, afin de revendre par la sui-
te tous ces objets. Ah, j ‘oubliais, avant
de parler a ce type, il faut que tu ren-
contres une femme, en baset a droite
de ce méme batiment. Elle tedonnera
en effet un motde passe trés utile pour
les crossbow...

Une autre technique maintenant, tou-
jours pour obtenir de l'argent : dans le
chateau de Lord British, il ya un sous
sol tres intéressant. Utilise unegem et
trouve, ausudde cescaves, une piéce a
la porte bleue fermée par la magie. A

chaque fois que tu fentrefas dans le
chateau, tu trouveras dans cette piece
un trésor ! Bonne chance a tous pour
ce superbe jeu de role.

Pour Laurent STF. voila maintenant
guelques cheat modes pour Ninja
Warriors sur ST: MONTY PY
THON. MAY THE FORCE BE WITH
YOU. CHEDDAS. et WARPFACTOR
ONE. MR SULU (pourledernier, ONE
= niveau 1...).

Pour BLNC dans After the war;
pour I'énergie infinie, cestALTB et 1
simultanément pour la premiéere par-
tie. ALT Met 1(ALT ?et 1en QWER-
TY) pour la deuxieme. Sache enfin
que le code qui donne acces a la
deuxieme partie est le suivant:
101069.

Dans James Pond, pour Front 242
sur Amiga, tape JUNKYARD et ap-
puie sur ENTER. Essaye ensuite D et
d'autres lettres... Pour I'Anonyme du
Tilt 93. dans Ultima V de nouveau,
voici des réponses a plusieurs de tes
questions :

La wooden box est indispensable a la
fin du jeu.

Tu peux utiliser le «HMS cape plan »
surun bateau a voile, il ira deux fois
plus vite.

L'amulette sert d ouvrir le donjon
Doemdansyi*underworld:

Pout les'skull keys, regarde plus haut.
Le spectre de Lord British est dans un
fort au sud de «Lost Hope Bay » dans
une chaine de montagnes.

Quelques conseilsenfin pour terminer
lejeu :

Va dans un shrine dont tu connais la
monta et prie. Ensuite, dirige toi vers
I'lle de I'Avatar. Tu pourra repérer
I'endroit grace a lacarte enftissu. C'est
le point géographique ou I'on voit le
codex ultime de la sagesse. La, entres
parlesud. écoutecequedit lecodexet
retourne ensuite au shrine d'ou tu
viens.

Lorsque tu auras effectué ces manceu-
vres pour chacune des shrines, le co-
dex tedévoilera taquétefinale dans le
donpn Doom.

Dernier point enfin, la potion bleue
fait dormir... Bonne chance !

MAX

MerciaFirelord de Rimancourt. Boun-
tice. Frangois, Laurent Del Rizzo, le Bi-
douilleur Fou de Liege, Thierry de
Mios, Cathy et Laurent de Othis, Fa-
bien PC. Georges. Evariste, Fanny
d’Aix lesBains, Olivier, Malibu, Super-
tips et tous les autres pour leurs solu-
tions complétes qui apparaitront bien-
tét dans le message. Et ce dernier
conseil de Max : mercid’écrire le plus
clairement possible vos questions et
n'hésitez pas ajoindre plans et dessins
pour étayer vos messages !
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ATARI 520

520 STE 2490F
520 STEC * moniteur couleur Stéréo +1
joystick #l0O disquettes (contenant une
quarantaine de programmesdu DP) 4690F
520 STE +extension 512Ko +1 joystick * 10
disquettes (contenant une quarantaine de
programmes du DP) 2690F
520 STEC *extension 52Ko +moniteur
couleur Stéréo +i joystick + IO disquettes

(contenant une quarantaine de programmes
du DP) 4890F

ATARI 1040

1040 STE +1joystick * 10 disquettes
(contenant une quarantaine de programmes
du DP) 3290E
1°0 4 0=S TEM“+'moniteur monochreme-HR! -+
joystick + 10 disquettes (contenant une
quarantaine de programmes du DP) 4290F
1040 STEC +moniteurcouleur Stéréo + 1
joystick + 10 disquettes (contenant une
quarantaine de programmes guDP) 5490F
1040 STE eextensionde IMo » | joystick *
10 disquettes (contenant une quarantaine de
programmes du DP) 3990F
1040 STEM +extension de IMo + moniteur
monochrome HR + 1joystick + IO disquettes
(contenant une quarantaine de programmes
du DP) 4990F
1040 STEC +extension de IMo + moniteur
couleur Stéréo &l joystick + 10 disquettes
(contenant une quarantaine de programmes

du °P) 5990F
MEGA STE
MEGA STE
OPEN a
partir de
6110F

lu meilleur distributeur 1990 par Atari

Offre Etudiant / Enseignant:

MEGA STE (4Mo RAM, HD 48MO) +
Moniteur monorchrome HR 9000F

AMIGA 500

AMIGA 500 2790F

AMIGA 500 + moniteur

couleur 4790F
NOUVEAU !

AMIGA 500 PLUS

AMIGA 500 PLUS + moniteur

couleur 4990F

ACCESSOIRES
switchable
Atari / Amiga

Sourie Qptomecanique 165K

Souris Opto-meécanigque +tapis +

support 1B5P
Souris optique 390F
Souris Infra-rouge 590F
Trackball opto-mécanique 290F

440F

Trackball Crystal

EPilR ATARI, carte RAS-2M
extensible jusqu’a 2Mo pour STF

RAS-2M-0 livrée avec OK 390F
RAS-2M-S12 livrée avec 512K 490F

RAS-2M-2 livrée avec 2Mo 1290F
POUR AMIGA. carte RA5-2M
extensible jusqu’a 2Mo

RAG5-2M-0 livrée avec OK 450F
RA5-2M-2 livrée avec 2Mo 1290F
Extension 512Ko avec horloge 350F

agences
en
France

Bordeaux: 3cours Alsace Lorraine 33000 Tél. 56 44 47 70
Perpignan: sav de Gde Bretagne 66000 TeL 68 34 24 40
Dax: 56 av Victor Hugo 40100 Dax Tél. 58 74 18 63
P®*** 35 rue du 14 juillet 64000 Pau Tél. 59 06 91 77

ej_26rue dela Palud 13001 Marseille Tél. 91 33 24 25

CONSOLES

SEGA:

SEGA japonaise 890F
SEGA japonaise +1 jeu 990F
SEGA japonaise + 3 jeux 1490F
SEGA francgaise 949F
SEGA francaise,+1 jeu 1290F
NEC:
Nec Coregrafx | 99QF
1490F

Supergrafx + 1jeu
COREGRAFX II DISPO

NINTENDQ:

Superfamicom™avec 2 manettesTet

Péritel 2190F
NEOGEO:

H*o Geo +1jeu 3490F
ATARI:

Lyrx 790F

RECEVEZ NOTRE CATALOGUE DE
JEUX CONTRE 2 TIMBRES A 3FSO

Possibilité de
credit
(aprés acceptation de notre
partenaire: Ceteleml

Bon de commande

renvoyer a notre agence de Paris, 5 Bd Voltaire 75011 Paris

article

Nom
Prénom
Adresse compléte

signature

Paiement par cheque
dam la dos siocw
disponlbiei

demandez Sabine au 16 (1) 4338 96 3L

prix

port matériel ¢140F
port logiciel * 25F
total

Cei offres sonf valables jusqu'au 311291

ATTENTION les promos ne sontpas cumulables
is citées sonl déposées par leur propriétaire respectif



Voici la période des
fétes, des cadeaux, du
Guide etdes Tilt d 'Or,
guiviennentcouronner
les meilleursjeux de
cette année. Il va de soi
gque nous sommes en
train de vous mijoter un
Guide aux petits
oignons ! Deux lettres
parlent des mauvais
payeurs! Mous|vendez
guelgque chose plar une
petite annonce et vous
ne touchezjamais votre
argent. Une seule
solution acela : le
contre-remboursement !
Pour une trentaine de
francs, vous pourrez
dormirsur vos deux
oreilles. C'estpeu payer
pour la tranquillité
d'esprit !

PS :Ungrand mercia
toute I'équipe
d’amigamen quiont
pense al'hygiene de
mes oreilles et qui m’ont
faitparvenirune bofite de
cotons-tiges
multicolores. En
revanche, je maintiens
mes affirmations
concernantles cartes
sonores surpPC /

.I: orum

Atarividéo

Je possede un Atari520 STE. Je
voudrais savoircomment, a par-
tird'un magnétoscope, enregis-
trer I''mage et le son d’un jeu, si
cela estpossible. J'ai essayé de
brancher le cordon péritel de
'ordinateur & l'entrée du ma-
gnétoscope, mais sans succes

A la télévision, ils nous montrent
pourtant bien des extraits de
jeux. C'est donc possible, mais
comment ? Un fidéle lecteur

m Cen'estpas sisimple que cela.
Dans le numéro que tu tiens entre
les mains, tu peux trouverun dos-
sier surla vidéo, quiénumere ces
différents problémes. Unconseil :
si tu veux vraiment faire de la vi-
déo. achete un Amiga...

640 x 480
ou800 x 600

Ce journal révele un grand nom-
bre de richesses (sans qu’ca
s'voye), par exemple & propos
de_larticle sur la Sound, Mas-
ter[ll-\BoN. j'en\vienS-ad bt
P11 existe’au’moins deux moni=
teurs couleur sur 'Amstrad PC
5286, I'un VGA 640 x 480 en
256 couleurs, l'autre VGA
800 x 600. Combien de cou-
leurs permetce dernier ?J'aivu
sur un catalogue un VGA
600 x 800. Est-ce le méme ?
Que pensez-vous des Amstrad
3086 et 32867
2) Great Courts Il sur PC, c'est
pour quand ?
3) Faites-vous
locaux ?
4) J'ai été horrifié quand jai lu
que Mr sansnom critiquait les
dessins géniaux de J. Teyssei-
re. Je trouve qu’ils ne sontpas si
mal que ¢a. Il n‘a qu'a en faire
autant, d’abord.

Guillaume Dahu

visiter VoS

m e VGA de base correspond
a 640 x 480 en 16 couleurs
et 320 x 200 en 256 couleurs.
Le VGA étendu permet des
640 x 480 en 256 c. et 800 x 600
en 16 ou 256 c. Cela dépend au-
tant de ta carte que de I'écran. La
carte limite a la fois la résolution et
le nombre de couleurs, et il sem-
ble que le 5xxx Amstrad permette
640 x 480 en 256 couleurs ou
800 x 600 en 16couleurs Les
écrans VGA ont tous un nombre
de couleurs virtuellementinfini. En
revanche, leur résolution est limi-

tée, en l'occurrence respective-
menta 640 x 480et800 x 600. Le
600 x 800 est a priori une erreur
typographique. Les 3xxx sont
chers pour ce qu'ils proposent.

2) Il est disponible.

3) Non.

4) Je suis touta faitd accord avec
toi. Jérdme faitdes dessins abso-
lument superbes Pour tous ceux
qui apprécient son travail, je re-
commande chaudement la lectu-
re de sa nouvelle rubrique. Paint
Box : vous y découvrirez toutes
les ficelles du dessin sur ordina-
teurs. Et ses détracteurs pourront
nous montrer ce qu'ils savent
faire...

STEeiPC

J'aimerais savoir plusieurs cho-
ses concernant la compatibilité
entre les formatages PC et ST.
1) Lorsque j'ai acheté mon 520
STE (depuis gonflé a 1 Mo), en
décembre 1990, j’ai pu lire surla
documentation sy rapportant
que le lecteur interne de dis-
quette formatait au format IBM.
Concretement, qu’est-ce que
¢a) veut, dire ?/(avec une dis-
quette-entre les mains, un-iBM
d'un coté etun STEde l'autre !).
2) D’autre par, j'ai lu dans un
magazine une publicité, ou une
société vend un cable pour re-
lier un lecteur externe PC 3" 1/2
a un Atari ST ? Est-ce que sim-
plement, avec ce cordon a
120 F, on peut faire tourner un
lecteur PCsurle STE? N'y a—t-il
pas la un probleme de compati-
bilité ? Est-ce qu'un lecteurpour
PC colte plus cher qu'un lec-
teur pour STE ?
3) Je possede le logiciel de trai-
tement de texte, ST Word Plus.
Or, dans la documentation, rien
n'expligue comment faire l'ac-
cent circonflexe. Le savez-
vous ?
4) Question subsidiaire
quoi pas un club Tilt ?
Sébastien Defontaine

. por—

m 1) Concretement, cela veut tout
simplement dire qu'une disquette
formatée en 720 Ko sur STE peut
étre lue par un compatible PC, et
réciproquement. Les logiciels ne
sont bien entendu pas compati-
bles, maisilestenrevanche parti-
culierement intéressant de pou-
voir ainsi transférer des textes,
des images ou des fichiers de
données. La compatibilité est to-
talement transparente, contraire-
ment au Mac ou un utilitaire se

charge de transformer une dis-
quette PC en format Mac.

2) Ce cordon doit en théorie suf-
fire, mais cela sous entend que tu
disposes d'un lecteur PC EXTER-
NE. Les prix des lecteurs externes
étanttresprochespourles PC, ST
etAmiga, cela n'a que peud'inté-
rét. Les lecteurs internes PC sont
moins chers que pour les autres
machines, mais ne marchent que
sur PC.

3) Ce logiciel de conception an-
glaise ne permet pas les accents
circonflexes.

4) Mais nous avons un club, qui
comporte déja des dizaines de
milliers de membres : nos lec-
teurs !

Wing
Commander ||

Je t'écris pour te demander
possédant un IBM 286 a seule-
ment 10 MHz, DD 30 Mo, si le
nouveau Wing Commander Il
est valable sur ma configura-
tion. Faut-il que je I'achete ? Ou
faut-il que je me lamente déses-
pérément [Strx mon' Sort? Ré-
ponds-moi vite, 's'il, te plait, je
n'en peux plus d'attendre !S-
non, puis-je changer ma carte-
meére contre une 386 rapide ? S'
oui, quels en sont les prix ?

m J'aide bien mauvaises nouvel

lespourtoi :amoins de vouloir fai-
re un combat par semaine, avec
un repas entre chaque tir, je pen-
se qu'ilestinutile d'acheterce jeu

superbe mais 6 combien gour

mand en puissance. Cela dit, je
trouve que changer de carte-me

re pour unjeu est excessif. Il es:
évidentque deplusenplusdejeu
vontdemander la puissance d'ur
386 rapide (Strike Commande-
nécessitera, parait-il, au minimum
un 386 33 MHz...), mais la plupai’
desjeux sontencore partalterner,

utilisables sur un 286 (je ne parle
pas du 8088. qui malheureuse

ment ne permet plus de jouer
dans des conditions correctes)

Sache aussi, si tu es déterminé

quele changement de carte-mere
codte cher (environ 4 000 F sans
mémoire) et nécessite des
connaissances en électronique
(ou un intervenant externe, ce qu
co(te aussitres cher!).

Injoignables ?

Je vous écris carj'ai plusieurs



questions a vous poser.

1) J'ai essayé de vous envoyer
des lettres déja plusieurs fois, au-
cune réponse.

2) J'ai remarqué un numéro de
fax, mais pas de résultat, com-
ment faire ?

3) 3D Construction Kit est un bon
logiciel, mais j'ai un gros proble-
me : le manuel est en anglais.
Vous serait-il possible de mettre
une page seulement dans la ru-
brique création pour faire des
exemples sur la création, ou mé-
me plusieurs étapes ?

4) Impossible de mettre les carac-
téres (et) dans le basic quand je
met l'option « frangais ».

5) Ne pouvez-vous pas mettre
des prix a la place des lettres ?
6) La lettre d'Olivier du N° 94 est
tout & faitjuste :j'avais un CPC, et
je regrette certains jeux qui
avaient peut-étre de moins beaux
graphismes que mon Amiga ac-
tuel, mais j'avais du plaisir a y
jouer grace a l'un des points les
plus importants, I'intérét du jeu.
7) Depuis peu je suis des cours
sur Framework Il {PC), sans ou-
blier mon Amiga, bien sdr. J'aime-

rais m’acheter un PC, pour pou-
voir travailler plus <profession-
nellement ». Quel PC choisir?
Mes profs me disent d’avoir un
486. Est-ce bien nécessaire?

Jean-Francois

m 1) Désolé, mais comme je l'ai
déja fait remarqué, il m’est maté-
riellement impossible de répon-
dre individuellement aux milliers
de lettres que nous recevons
mensuellement. Mais, comme tu
vois, tout arrive, etje te réponds
maintenant dans Tilt !

2) Normalement ¢a marche tout
seul : tu fais le numéro surton fax,
tu appuies sur le bouton «en-
voi », et c'estparti !

3) Pourquoi pas ? Il y a long-
temps, larubrique création servait
aexpliquer deslogiciels eta mon-
trer leur utilisation. Ces derniers
temps (et faute de temps I), elle
ne contenait que des présenta-
tions de programmes de création.
4)J'entrevois deux solutions :d'a-
bord chercherl'équivalentde ces
touches sur ton clavier (essaye
toutes les solutions, avec ou sans
caps lock) ; si cela ne fonctionne

pas, il te faudra reconfigurer ton
clavier en clavier francais.

5) Connais-tu la commission pari-

taire ? C'est un groupe de gens
qui décident s'ils vont I'accorder,
cette commission paritaire, a un
journal (tu me suis ?). lly a quel-
ques années, aux débuts de Tilt,
ces gens étaient tatillons el consi-
déraient que nommer un jeu et
donner son prix n'étaient que de
la basse publicité. Etdonc, tejour-
nalpayaitbeaucoup plus de TVA
C'est la raison originale a cette
notation.

Etméme siaujourd’'huinous pour-
rions mettre les prix exacts, nous
ne le faisons pas. Pourquoi?
Prend unjeu X, que le testeur a
trouvé dans une boutique a
300 Francs. llmet dans son test :
jeu X, 300 F Maintenant, tu vas
dans une autre boutique et on te
demande 350 F ou 267,86 F, ou
n'importe quel autre prix. Qu'en
penseras-tu ? Que lejournaliste a
mal fait son travail ? Nous vous
donnons une gamme de prix et
ainsi vous avez une idée de ce
que vous allez devoir payer.

6) Touta faitd'accord avec toi. Et

si je peux faire passer un mes-
sage, ce sera : ne vous fiez pas
au graphisme d'un jeu, deman-
dez vous plutdtsi vous allez vous
amuser avec |

7) Situas les moyens d'acheter
un 486, pourquoipas ?Mais il est
vraigue cela ne te servira pas for-
cément beaucoup. Pour justifier
les conseils de tes professeurs,
les machines évoluenttrés vite et
avec lapparition prochainement
du 586, méme le 386 risque d étre
démodé.

Quantau 286, méme sil reste va-
lable pour une utilisation person-
nelle. les nouveaux systémes
d’exploitation de Microsoft et IBM
(respectivement Windows NT et
0S/2 2) ne pourrontpas fonction-
ner dessus...

Unargument, en revanche, me fe-
raitte conseillerl'achatd'une ma-
chine plus modeste. L'évolution
de puissance s'accompagne d u-
ne baisse rapide des prix, el
acheter aujourd'hui un 486, cela
veut dire payer 10 ou 15 % plus
cher que dans six mois. Courir
apres les machines les plus puis-
santes ne peut qu 'étre nuisible.

Plus de 1000 petites annonces sur

le 3615 TILT.

Achats, ventes, échanges, clubs,

contacts, pour tous les micros

& toutes les consoles !

Tapez * PAN



Démos en
herbe

Voulant me lancer dans les dé-
mos et ne connaissant pas
grand chose a la programma-
tion, jaimerais savoir quels sont
les livres expliquant le mieux ce
sujet pour un débutant. Existe-t-
il des logiciels de musique utili-
sant la carte sonore donnée
avec BATet quels sontles meil-
leurs 7

Un annotain (kesako ? NDJ)

m Aje, tu te lances dans une en-
treprise périlleuse et difficile. Car,
vois-tu, pour faire de belles dé-
mos, il est nécessaire de bien
connaitre la machine sur laquelle
on désire travailler. Je te conseille
donc 1) de te procurer des livres
techniqgues sur ta machine,
2) d'apprendre l'assembleur,
3) de prendre deux ou trois ans
pour bien te familiariser avec les
deux. Ou, plus simplement, ache-
te Demo Construction Kit (s'ilexis-
te sur ta machine, dont tu as ou-
blié de préciser le modele...), qui
permet de créer de superbes dé-
mos/ sans [rien eonnaftre| a da
programmation !

Il nexiste pas, @ ma connaissan-
ce, de programme de musique ti-
rantparti de la carte MV16.

386

J'envisage l'achat d’un compa-

tible PC.

1) Un 80386dx cadencé a

25 MHz est-il suffisant pour tou-

tes les applications ?

2) Etant équipé d’une carte su-

perVGA 1Mo. les jeux tournant

en VGA fonctionneront-ils sans

probléeme ?

3) Le dx est-ilbeaucoup plus ra-

pide que le sx ?

4) Une sauvegarde d'écran en

super VGA prend-elle 1 Mo sur

disque ou y a-t-il possibilité d'u-

ne quelconque compression ?
Claude

u 1) Oui. un 386/25 est suffisant
pour faire tourner dans de bonnes
conditions tous tes programmes
existant actuellement. Seulescer-
taines applications spécialisées,
comme les programmes de CAO
ou les grosses bases de données
peuvent nécessiter plus de puis-
sance. Ce n'est a priori pas ton
cas.

2) Il'y a eu, au début du super

130

orum
f

VGA, quelques problémes de
compatibilité, mais toutes les car-
tes super VGA vendues actuelle-
ment sont fuil compatibles »
VGA

En revanche, pour ce qui est des
modes étendus (800 x 600 et
1024 x 768), aucun standard ne
s estpourlinstantimposé etil faut
vérifier que tu disposes des dri-
vers permettant d'utiliser ta carte
avec tes applications.

3) Oui, un 386/33 va environ
2,5 fois plus vite qu'un 386sx 120.
Mais cela peut parfaitement étre
compensé par un disque dur trés
rapide ou. pour Windows, par
beaucoup de mémoire vive.

4) Il existe de multiples fagons de
faire des captures d'écran qui
permettentdes compressions dif-
férentes suivant le « snapshot ».
Par exemple, la méme image en
800 x 600 16 couleurs prend en
PCX (Paintbrush) 481 Ko, en BMP
(format bitmap de Windows)
1,44 Mo. en Targa24 bits (quiper-
met davoir 16 millions de cou-
leurs 1) compressés 1.34 Mo eten
Tiffcompressé seulement67 Ko !
Il estprobable que tu auras, pour
minimiserla place occupée, a fai-
re-des-conversions vers,le Tiff<De
nombreux \programmes pefmet-
tent de le faire.

Dilemne

Ex-possesseur d'un Atari (520
STE), je viens de me procurerun
Amiga 2000 (cela fait 6 mois).
Je trouve que c'estune trés bon-
ne machine, pour ne pas dire
excellente, pourle prix modique
de 7 000 F. Malheureusement,
les PC sont en train d'évoluer et
gagnent du terrain sur les Ami-
gaetles ST C'estpourcela que
je vous écris.

1) Vaut-il mieux que je me pro-
cure une carte d'émulation PC/
AT en mode VGA, ou que je re-
vende ma machine pour pou-
voir avoir un PC 386 (mais si je
vends, adieu les capacités de
mon Amiga !).

2) Si je me procure une carte,
est-ce que tous leg logiciels PC
me seront accessibles (sans
disque dur) ?

3) Un PC 386 VGA a 16 MHz me
permettra-t-il d'avoir des ieux
tels que SWIV, Nitro, Shadow
Dancer... ou seulement des si-
mulations ? Si oui. seront-ils de
la méme qualité que surma ma-
chine ?

4) Une Star LC 10 couleur est-

elle utilisable surun PC ?

Comme vous pouvez le consta-

ter, je ne connais pas grand

chose au monde PC.

Un lecteur fatigué de changer
de machines

m A mon avis, tu n‘as pas pris le
probléme par le bon bout.

Pour les raisons 2 et 3, je te dé-
conseille un émulateurPC. Etje te
déconseille aussi de vendre ton
Amiga ! Quelle idée ! Parce que
le PC fait un carton dans les jeux
de simulation etd'aventure, parce
gue c ‘est la mode, tu veux aban-
donnertonAmiga tout neuf ?Mais
si, soudain, le NeXT fait une per-
cée extraordinaire et se retouve
chez 30 % des utilisateurs de PC
(ne tinquiéte pas, c'estjuste pour
I'exemple !), tu revendras ton PC
tout neufpouracheter un NeXT 7
Et aprés t Pourquoi utilises-tu ton
Amiga ? Si c'est pourjouer, gar-
de-le : il fait encore la pige sans
probléme aux PC. Si c'est pour
travailler, un Amiga 2000 est tout
a faitindiqué.

L'émulation pose deux proble-
mes. que voici :

-La majorité des programmes
actuels_(aussi bienples jeux—que
les' programmes-pros ou les-lan-
gages) nécessitent absolument
un disque dur Le prix d'un dis-
gue + la carte d'émulation n'est
pas loin de celui d'un PC com-
plet!

- lIn'y apas de programme d'ac-
tion surPC. Non !Attendez queje
m'explique. Les Xénon 2 etautres
Double Dragon sontlaids et/ouin-
jouables surPC. Donc basta. Les
seuls bons programmes que je
peux qualifier d - action » sont
Wing Commander (I et Il), Zeliard
de Sierra et Métal Mutant de Sil-
marlls (un bon jeu malheureuse-
ment méconnu.. ). Si tu aimes la
baston ou les shoot-them-up,
passe tonchemin, iln'yarien din-
téressant a voir.

- La Star LC 10est. par définition,
parfaitement adaptée au PC car
elle a été développée POUR le
PC. comme la plupart des impri-
mantes (les imprimantes Apple et
la laser Atari mises a part). Tous
les programmes que tu peux utili-
serreconnaitrons cette impriman-
te.

Il faut bien comprendre que le PC
n'est pas une vraie machine de
jeu. Lesprogrammes ludiques qui
apparaissent actuellement (Wing
Commander Il, les simulateurs de
vol, lesjeux de rdle, etc.) ont tous
un cOté sérieux (« intello »)quin‘a
que peu derapportavec les mon-

des des ST etdesAmiga d'un c6-
té. des consoles de lautre. A
moins d'étre un fana des jeux de
simulation ou d aventure, ou d'a-
voir besoin d'un micro pour tra-
vailler. I'achat d'un PC ne sejusti-
fie pas.

En revanche, si vous voulez vous
éclater sur un Battle Squadron ou
un First Samurai, ne comptez pas
sur ces machines.

Que c'est mal
ecrit !
D'abord, je voudrais vous pré-
venir que j’écris assez mal pour
mes 14 ans (c'est vrai! NDJ),
mais c'est quand méme (a pei-
ne ? ) lisible.
Venons en a mes questions :
1) Etantun grand lecteur de Tilt,
j'ai été surpris par vos articles
sur le CD-l. Les prix annoncés
ne sont jamais les mémes
Alors, une fois pour toutes, a
combien sera-t-il commercialisé
(bas de gamme) ? J'espeéere qu’il
seraau méme prix que le CDTV
2) Je voudrais étre journaliste
dans _la, micro-laisir.. Quelles
orientations chaisir ((je Jsuis| er
3e) ?"Et pourguoi'ne faites-vous
pas un numéro ou un dossier
spécial survotre métier ?
Tristan le CD-I-Maniaque

m Cest vrai, ma foi, que tu écris
mal. Presque aussi mal que moi

c'estte dire (heuseusementqu'ily
a les ordinateurs) |

1) Le prix annoncé pour le lance

ment officiel dans un an est de
6 000 F (environ), ce qui corres-
pond bien au prix du CDTV

Quand on sait que le CD-I offre la
décompression temps réel, or
peut se poser des questions sur
lavenir de la machine de
Commodore.

Sauf, bien slr, si cette de

compression estajoutée auCDT\
actuel...

2) Lesjournalistes deTilt viennent
d'horizons tres différents. Certain:

ont suivi des études universitai-
res, d'autres se sont arrété bien
avant le bac... Cela ne change
strictement rien. Cela dit, essaye
d'alleraussiloin que tupeux dans
tes études, cela peut toujours ser

vir (si tu fais autre chose...). Une
école de journalistes est peu ou
pas utile (aucun d entre nous n'en
a fait).

Le dossierdonttu parles estparu
dans le numéro 89 (Gagner sa vit
dans la micro).



ST: le chantdu
cygne !

Salut Tilt. Possesseur d'un Atari
520 STF et sachant que I'Atari
est en voie de disparition, je dé-
sirerais passer a une machine
plus performante. Je serais in-
téressé par un PC. Néanmoins,
j’ai lu ton article du n° 94 sur le
FM Towns. J'ai la nette impres-
sion qu'il s'agit d'une machine
aux capacités trés poussées.
De plus, il posséde un lecteur
de CD. Tu dis que les program-
mes PC ne tireront pas parti de
toutes les capacités de la ma-
chine. Cependant, les program -
mes spécialisés pour cette ma-
chine devraient donner des
choses étonnantes. Mais il y a
un hic : le CD-lou le CDTV ne
donneront-ils pas quelque cho-
se de mieux, surtout qu'ils col-
tent moins cher que le FM
Towns. Que peux-tu me conseil-
ler ? Un PC compatible n'est-il
pas mieux au niveau du prix ?
Par la suite, on peut I'équiper
d'un lecteur de CD. Lesquel
choisir : le FM Towns, le PC, le
CD-lou le-€DTV? (Gruve, B9

= Sije puis'me permettre une re-
marque, lu fais partie de ceux qui
abandonnent un navire qui n'est
pas en train de couler. C'est ton
droit, mais cela me semble plus
que précipité.

Jaiessayé de regrouper le maxi-
mum d'informations sur le FM
Towns etle CD-I, etje vaisessayer
de te répondre. Le FM Towns qui
existe actuellement au Japon est
un micro-ordinateur basé sur un
386sxcadencéa 16 MHz (ilexiste
plusieurs modele, c'estle bas de
gamme). Il integre des mémoires
de masse traditionnelles (lecteurs
de disquette, disque dur) ce qui
en fait un micro-ordinateur a part
entiere. Ilintégre aussi un lecteur
de CD-ROM, des graphismes
haute résolution et une interface
sonore, ce quien fait une station
multi-média. Sa logitheque estri-
che de plusieurs milliers de pro-
grammes, de trés bonne qualité.
Et il n'est pas compatible PC !
Toujours d'apres les renseigne-
ments quej aipuglaner, le FM Vi-
sion qui doit étre bientét vendu
aux Etats-Unis sera modifié de fa-
¢on a étreun compatible PC. Gar-
dera-t-il sa compatibilité avec la
superbe logitheque qui est la
sienne au Japon ? Rien nest
moins sdr. Dans cette hypothése,
il ne s'agirait que d'un PC 386sx

aux caractéristiques graphiques
etsonores améliorées etintégrant
un lecteur de CD-ROM. Et a un
prix double des 386sx actuels !
Pource quiestde l'incompatibilité
avec les disques FM Towns, ce
n'est pas si illogiqgue que cela :
tous ces programmes sont en ja-
ponais et, s'ils sont parfaitement
adaptés au Japon, ils risquent de
ne pas plaire aux occidentaux.
Le CD-l etle CDTV ne sontpas, a
mon avis et contrairement a ce
qu'en pense Mathieu, des concu-
rents du FM Vision.

Outre la différence de prix (du
simple au triple i), ils s'adressent
au grand public - et I'ambition
affirmée de Philips esld'implanter
un CD-l dans tous les foyers, aco-
té dumagnétoscope etde lachai-
ne hifi.

Le FM-Vision s'adresse aux
joueurs et a la micro personnelle.
Le CD-I est un mélange entre un
CD Vidéo, un CD-Audio, une su-
per-console de jeu et une ency-
clopédie universelle. lls ne sont
pas du méme monde...

Edutaiifs

Je dispose dun micro-ordina-
teur Amstrad PC 1640 (640 Ko,
disque dur, écran couleur). Pour
mes trois files (CM 1/CE 2), je
suis a la recherche :
- soit de logiciels a tendance
éducative, mais Iludiques, et
dontle niveau serait progressif ;
de méme, ces logiciels de-
vraient offrirla possibilité de sor-
tir et de reprendre l'activité en
cours de déroulement (je suis
en possession du Labyrinthe au
100 calculs de chez Nathan,
trés décevant, car noffrant au-
cune de ces possibilités) ;
- soit de petits ordinateurs de
jeux (Yeno, Delplay, Texas Ins-
truments, etc.), mais pas de
consoles de type Sega ou Nin-
tendo. Les descriptions de ces
jeux, tant sur les coffrets (rela-
tivement onéreux ) que dans
les divers catalogues sont tres
restreintes et peu explicites
quant a leurs possibilités.
Pourriez-vous me donner des
adresses d'éditeurs de logiciels
intéressants, de distributeurs
d'ordinateurs pour enfants, et
éventuellement me conseiller ?
Colette de Guerny

m Je pense que votre micro-ordi-
nateur permet parfaitement a vos
files de travailler de facon ludi-

C.C.M.

CASH &CARRY MICRO

37,Rue des Mathurins
75008 PARIS
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CASII&CARRV MICRO .
Vente par correspondance uniquement
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SPECDEb NOEL

LES PACKS A500+®
LE DESSINATEUR

A500+, DELUXE PAINT4, UN LECTEURIIXT
PRIX TARIF 570 FRS PRIX ccM 4290FRS

£ L’ETUDIANT

A500+.POWERWORKS(Traitenicnt Texte,tableur. Batte données)
un lecteur externe

PRIX TARL1F5C70 Frs PRIX cCM 4290 FRS

UN DISQUE DUR POUR NOEL??
52 MO QUANTUM SURSCSI 2990 FRs
105 MO QUANTUM SUR SCSI14690 FRs

OU UN SYQUEST??

44MO Interne (avec controleur scs1) 4990rrs
44M O Interne (Sanscontroleur;. 4.2 90 Lrs

88MO liiteOie (Ave~rg~E«csn 6490Frs

88M O Interne fSanscontroleur! 5790Frs

Le Sycines! sonfnvré avec un Disque
Le disque-dur Monté et formatté Avec anti-virus

POUR LES SYQUEST INTERNES OU HD SANS
CARTE SCSI NOUS CONSULTER

LA MEMOIRE

2MQ extensible 8 pour a2000 159 (U rs
Barettes Pour GVP®par 2mo 8 50 Frs

Extension I.SIVIOtavec hodoge» pour A500 8 9 0 Frs

MEMOIRE A590, DIP2, A2058, par2mo7 9 0 Frs

CANER JX100

A5 COULEUR POUR AMIGA
7490 FRS N

LECTEUR 3.5 EXTERNE
£ 650 FRS »

REDEVENANT CLIENT CCM DECOUVREZ LES
AVANTAGEItTRESERVES A NOS SEULS CLIENTS
DETAILS AVEC VOTRE PREMIERE COIMMANDE

LE CREDIT CCM
Vosachats a partir de 250 Frs et a votre rythme
Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions

SCA

CONDITIONS DE VENTE
(cvkmrnt par ehcqut. Curie Visa uu contre remboursement. AJOUTEZ 40 ERS de participation aux frais d 'expedition.
Les Ordinateur, sont expédiés en Port du. Tout retour ou échange de marchandise est soumis a un Accord de CCM.
Remboursement sans échangé soumis a 30 Tf du prix HT pour frais de restnkage.



que. Je vous conseillerais les logi-
ciels éducatifs de la série ADI.
édités par Cokteil Vision, qui me
semblent correspondre parfaite-
ment & vos besoins.

Amiga 500 +,
les problemes
arrivent!

J’ai un petit probleme etjaime-
rais bien que I'on m*aide a le ré-
soudre. J'ai acheté un Amiga
500 + (avec 1 Mega intégré) et
je ne comprends pas pourquoi
mes jeux ne marchent pas tous
Mon Supercars Il et RBI Base-
ball ne se chargent pas; ainsi
que les démos comme le MEGA
CONCERT, qui devrait marcher
en 512 Ko.

Lorsque jinsére les disquettes,
un écran noir apparait et plus
rien ne se charge. Je trouve cela
d’autant plus inquiétantque tou-
tes ces disquettes marchent
chez un ami ayant un Ami-
ga 500 sans extension.

Je ne_pense pas_que cela vien-
ne de ma mémoire; car WINGZ
fonctionnant-sur’ I-Mo marche
trés bien, idem pour Shadow of
the Beast Il. Je me suis rensei-
gné aupres de mon revendeur,
qui ne voit pas d’ou cela peut
venir. J'ai alors téléphoné a
Commodore a Lyon, quine m'a
pas renseigné non plus et qui
ma ditde voir cela & la FNAC ou
j'ai acheté les logiciels. Je ne
vois pas ce qu’ils pourraient me
dire si Commodore n'a pas su
me répondre !

Je me demande aussi pourquoi
les musiques de mes jeux sont
moins complétes que chez mon
copain, car il manque parfois
des instruments sur les musi-
ques. Yan

m Un /eu marche sur une ma-
chine. mais pas surle modéle qui
la suit. Déplus, d'autresjeux mar-
chent trés bien sur les deux.
Conclusion :les deux modéles ne
sont pas parfaitement compati-
bles ! Donc, attention a tous les
acheteurs  potentiels.  /'Ami-
ga 500 + n'est pas 100 % com-
patible avec /'Amiga, une partie
des programmes (d'aprés les
premiéres estimations, prés de la
moitié !') ne fonctionnent pas, ou
pas correctement. Ce quiestmal-
heureux, c'est que ce soit NOUS
qui devions le signaler. Ton aven-
ture est éloquente : ni ton reven-
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deur, ni Commodore n'on 0sé t'a-
vouer que la machine qu'ILS t'on
vendue ne correspond pas totale-
ment a ce que tu es en droitd en
attendre. Nous avions déja eu les
probléemes avec Atari et ses 520
nouvelles ROMet520 STE :main-
tenant Amiga se joint au club
(semble-t-il trés ouvert) des fabri-
cants qui ne préservent pas la
compatibilit¢ d'un modéle sur
l'autre... Celane veutpas dire quil
ne fautpas acheter!'Amiga 500 +
(ou, danston cas, quil fautle met-
tre alapoubelle). lly aquand mé-
me une moitié des logiciels qui
fonctionnent sur cette machine
(sic !). llestprobable que les logi-
ciels compatibles avec ce nou-
veau modele serontbientotréper-
toriés et que ce probleme ne se
posera pas longtemps. Mais ilau-
rait été judicieux de la part de
Commodore de recenser les pro-
grammes incompatibles et. par
exemple, d'en fournir la liste avec
ses machines... Du temps de
Hebdogiciels, ils auraient eu droit
aux oreilles, a la queue et au nez
de Mickey ! Non mais !

Co64

J'écris pour défendre ma ma-
chine, comme [l'a dailleurs fait
Olivier (N° 94) le mois dernier. Il
défendait son pauvre ST <en
perdition » et au graphisme pri-
maire !Que devrais-je dire, moi,
ignoble possesseur d’un C64.
vivant anachronisme en cette
époque de 16 bits et de conso-
les. Bien heureusement, Tilt est
la Je vous félicite (surtout celui
qui a le courage de tester les
jeux C64), carvous étes le der-
nier magazine francgais a s'inté-
resser quelque peu au C64. Au-
jourd'hui, tout le monde enterre
cette machine, alors qu'elle est
meilleure que I'Amstrad CPC
(qui, lui, subsiste I). Attention, je
ne veux par la déclarer aucune
guerre. Je pense simplement
gue c’est désolant de ne plus
pouvoir trouver les logiciels que
par correspondance. J'avoue
humblement que LE handicap
du C64 est le temps de charge-
mentdémesurémentlong. Pour-
tant, grace a I'habilité des pro-
grammeurs, les jeux ont atteint
untrés bon niveau (voir Turrican,
Opération Firestart. Last Nin-
ja ll, X-Out et tant d'autres...).
Comme vous le dites si bien, le
<bon vieux Commodore n’hé-

site pas a venir narguer les 16
bits sur leur propre terrain »
(phrase qui m'a fendu e
ceeur...) Sniff... D'accord, le
Commodore est vieux, mais il
reste trés performant. S'attache-
rait-on donc a une machine par-
ce qu'elle est & la mode plutdt
gue parsoucide qualité ? Le fait
qu'un jeu soit vieux abaisse-t-il
pour autant sa valeur ? L'infor-
matique serait-elle aussi super-
ficielle. me risquerais-je a de-
mander ?
Revenons a nos mouton-64 :
malheureusement, & un ou deux
tests par mois dans Tilt (sinon
aucun !), je n'ai pas beaucoup
de choix pouracheter mes logi-
ciels et surtout peu de
conseils.. Ne pourriez-vous pas
mettre (comme vous l'avez fait
ce mois-ci pour Rodland et
Monster j'sais plus quoi), un pe-
tit « version C64 epour un peu
plus de tests ? Si les jeux ne
sont pas les mémes, pourquoi
ne pas consacrer une petite pa-
ge de tempsentemps pour pré-
senter les nouveautés C64 ?
Mieux, faire un petit dossier-test
des jeux sur micros 8 bits (C64.
Amstrad-CRPC, etcl). En toutcas,
une_petite photo/serait la_bien=
venue et rendrait votre maga-
zine plus idéal qu'ilne lest déja.
Romain Faugeron

= Mon cherRomain, je comprend
(6 combien 1) tonprobléeme. Mais,
vois-tu, les temps changent, etles
gens avec. Etje ne suis pas s(r
que tu aies tort quand tu partes
d'une informatique superficielle.
C'est vrai dans les jeux, ou cer-
tains changentde machines com-
me de chaussettes (voire plus
souvent), mais aussi dans le do-
maine «pro -, ol lamode des mi-
cros suit ta mode vestimentaire
(quand ce sera le tour des cra-
vates vertes a pois roses, les
Compagq et autres IBM vont étre
trés amusants !). Ma machine
préférée, celle avec laquelle jai
découvert l'informatique, est non
pas le C64 (quiestune excellente
machine, mais queje connais as-
sez peu), mais le Sinclair Spec-
trum.Imagine qua I'époqueilpro-
posait déja un basic RECURSIF |
Incroyable, non ? Mais cette ma-
chine a disparu encore plus com-
pletement du marché francais
que leC64,etje peuxdifficilement
faire des tests pour seulement
une dizaine de lecteurs.. Dogue
de Mauve, qui est un vieux de ta
vieille surC64, a encore la possi-
bilité de parler de cette machine.

Moipas (Sniff 1). Cela dit, et pour
en revenir a nos moutons-64,
étant donné le nombre restreint
de nos lecteurs qui utilisent en-
core leurC64, nous pouvons diffi-
cilement en faire plus. Quant au
dossier, cela me semble étre une
trésbonneidée, etje courslapro-
poser a mon chef. Et peut étre
pourrais-je aussi parler du Spec-
trum. qui sait... ?

L'avenir de
la GX4000

J'aimerais te poser quelques

questions :

1) La GX 4000 va-t-elle tomber

dans les oubliettes ?

2) Pourquoi les éditeurs ne sor-

tent-ils pas de jeux surla conso-

le Amstrad ? N'y a-t-il pas de

solution pour résoudre ce

probléme ?

3) Y a-t-il une gamme d'acces-

soires prévue pourla GX4000 ?

(paddles avec tir automatique,

pistolet, etc.) ?

4) Peut-on brancher une Mega-

drive sur un moniteur de la nou-

velle gamme Amstrad (CPC+),?
Risbo

m 1) Ouietnon. Non, carilestpro
bable quétant donné son prix, el-
le se vende fort bien pour No&i
Oui, car de toute fagon sa péren
nité estmenacée parles consoles
japonaises 16 bits, plus chéres
mais aussi nettement plus perfor
mantes, etparles 8 bits, auprix et
aux performances équivalentes
mais disposantde beaucoup plus
de jeux.

2) C'est une bonne question, je
vousremercie de l'avoir posée. Je
suppose qu'ils ont senti le vers
tourner vers le pays du soleil le
vant... Il ne faut pas oublier qu
s'est vendu plusieurs dizaines de
millions de NES, ce quireprésen
te un marché autrement plus
motivant !

3) Si cela n'existe pas encore, s
estprobable que cela va arriver.
4) Apriori, laremarque quej aifai
te la semaine passée quanta Ta
daptateur pour I'écran CPC es:
aussivalablepourle CPC+ ;ilfaut
te procurer un adaptateur qu
colte environ 200 F

5 MEGA JEUX
SUR
3615 TILT



163 Av du Maine 75014 PARIS

J.BoG. W VETRO ALESIA QU MOUTON-DUVERNET

Tél: 454141.63 Fax:4541.20.89
RACHETE VOTRE ouvert de 10 h a 9h.du lundi au samedi inclus
ORDINATEUR 3 OUVERTURE LES DIMANCHES 8/15/22

DECEMBRE DE 11H A 18H
méme en panne

( ATARI et AMIGA )

CONSOLES

NEC / SEGA / NINTENDO
NEO-GEO
MEGADRIVE * 1JEU: 1290 F / NEO-GEO * 1JEU: 3490 F

£535 OCCASIONS JBSQUA50% DUPRXDUNEF p~

nn GARANTIE 6 MOIS sur amiga. atari. rc. £*T: ] B.g
°F 99 ¢ Pour vendre.pour acheter.pour échanger.la solutionclest .
vagg ) JB.G hon
PIVESS ine B.G. °9e
29q

contactez:le45,41.26 04

ATERIEL NEUF
AMIGA ATARI P.C.

F.XF.MPLF. DF CONFIGURATION:

A 500 PLUS 3190 F  ATARI 520 STE 2490 F
(L mo ram - workbench 2.4) ATARI 1040 STE 3290 F 386 SX 16 M/ - | Vio RAVI
A 2000 5490 F MONITEUR SM 124 1090 F D.D. 40 Vio - LECTEUR 1.4 Mo
A 500 PLUS - ECRAN 1083S 5190 F MONITEUR COUL. STEREO 2290 F V.G.A. COULEURS
A500 2790 F ATARIMega ste 4 M DD.48 M 8990 F DOS 5.0 - SOURIS
DISQUE DUR A 500 45 Mo 3990 F Lect. ext. 3.5 p (50 F '
LECTEUR EXTERNE  .cooovvcesrrrre. 650 F DD. 20 M 2990 F
D.D.30 M 3790 F Le TouT: 9300 F uec.
D.D.80 M 5990 F
DD. 44 AM 5990 F CARTE SOUND- BLASTER- 1290 F
IMPRIMANTE STAR JET D'ENCRE 2790 F cARTE SOUND-BLASTER PRO.....2490 F
512K POUR STE 350 F
512K POUR STF 590 F
2M POUR STE 990 F DEPOT VENTE
IMPRIMANTE LC 20 1990 F TOUTES NOS
Pour Commander OCCASIONS
Contactez le: SONT GARANTIES
6 MOIS

45.41.44 .54

BON DE COMMANDE a retourner a J.B.G Electronics 163 AVENUE DU MA1NE-75014 PARIS

VOTRE COMMANDE:

rcglcment(a joindre a la commande):——-—-

chéque ou carte bleue numéro:—————————-
s L NOM: _ -PRENOM:-
date d’expiration:-—————————————————————
. Adresse:
signature:-
CcC P _ .VILLE: TEL:

frais de port: logiciel + 30 F matériel + 100 F
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LE GUIDE
3615 TILT &

CONSOLES+

Depuis le leraodt 1991, Le
serveur de TILT a change.
Toute modification impose une
explication. La voici...

SOS AVENTURE!

Commencons par le *S()S.
rubrique comporte 3 sous-rubriques:
1) Cheat Mode *SCM

2) SOS Aventure *SAV

3) SOS Solutions completes *SSC

Cette

Cheat Mode, ce sont des tracs pour les
jeux, des vies illimitées, des codes pour
passer a d'autre niveauk, etc.

SOS Aventufe (votre rubriquée préferée),
fonctionne exactement comme Cheat
Mode, mais pour des aides aux jeux de
réle et d'aventure. Pour étre plus
explicite, ces rubriques fonctionnent
comme "Message in a hottle” dans TILT.
Ces deux rubriques possedent plus de
10 (MM questions réponses.

SOS Solutions complétes, comme son
nom l'indique fort bien, contient des
textes entiers pour réussir a terminer un
jeu d'aventure.

LE DIALOGUE!

Echangez des tracs par l'intermédiaire du
SOS est une chose, mais sachez que le
dialogue en direct peut parfois vous étre
trés utile! La messagerie est divisée en
deux parties:

1) Dialogue en direct

2) Salons graphiques

Le dialogue en direct fonctionne de cette
maniére: quand vous arrivez sur le
sommaire de TILT, tapez *D1A. La. on
vous demande votre pseudo et votre
code. Vous parvenez sur la liste des
pseudos connectés sur le serveur. Pour
envoyer un message, il vous suffit de

yelem atilt

taper le numéro qui se trouve a gauche
du pseudo (& droite, cest le code du
département). Si le pseudo possede une
Carte de Visite (c'est-a-dire 5 lignes de
texte que la personne a saisies pour
donner plus de renseignements sur ses
désirs -NDLR: ca devient cochon celte
histoire-), vous pouvez la lire en tapant
son numéro et la touche GUIDE. Vous
pouvez bien sdr dialoguer avec toutes les
personnes connectées sur le service.
Passons aux salons graphiques.

SALONS
GRAPHIQUEUUUU...

Je crois que je vais devoir vous faire un
cours, que dis-je. un exposé, car vous ne
le fréquentez pas beaucoup! Et pourtant,
un salon c’est super! Bon. je me calme et
je vais vous expliquer. Un salon est un
lieu ou l'on peut dialoguer a 5 en méme
temps, c'est-a-dire que I'écran est divisé
en 5 parties égales et que chaque
connecté peut envoyer un message de 3
lignes que tout le, monde vena (NDLR
c'estide/plus| en-plusymalsain..) enfin)..Si
vous voulez en savoir plus, tapez *help.
Bon. je vais aller boire un café, je
reviens... (Glop.Glop...). Allons en
rubrique forum maintenant.

ANIMATEURS &
FORUMS

Vous savez que vous avez heaucoup de
chance.. Si si. car sur le serveur de TILT,
il y a 11 personnes a votre disposition,
préts a tout faire pour vous (NDLR: bon
JUJU du calme). Bref, il existe donc 11
forums, ou vous pouvez poser VoS
questions sur les sujets suivants:

ATARI ST, ATARI XL, AMIGA,
COMPATIBLE PC, AMSTRAD CPC,
COMMODORE 64,
GFAVASSEMBLEUR,
BASIC/C/IPASCAL GRAPHISME,
VIRUS, DEMO

Mais vous pouvez aussi répondre aux
autres connectés. Enfin, si vous avez un
probléme sur l'un des sujets ci-dessus,
allez en *FOR. Tenez, cela serait sympa
de vous donner les noms (pseudos) des
animateurs...

QUI SOMMES NOUS?

Voici la liste des animateurs dévoués:

AMIKA, ITATAHELP, CIGALE,
CPCMAN, GLUEV, KRACH,
MISTERC+, NOBRU, SPEEDER.

Voila, je crois que c'est tout., fieu, non,
jlallais  oublier les pseudos TILT,
CORS1CA et JUJU, qui sont, eux, les
responsables du serveur, mais sont aussi
a votre disposition.

DES UN FAUX?

Comme dans votre mag préféré, vous
trouverez toutes les infos sur le serveur:
les previews. l'actualité en bref, les
adresses des revendeurs et tous les
sommaires de TILT, et aussi un guide sur
le serveur (mot-clef *?)

TELECHARGEMENT

Sur TILT, vous avez un téléchargement,
mais il n'y a pas que c¢a!l Vous pouvez
aussi énvioyer a\vOtré Copain” VoS Tmages,
VOs ‘programmes!

Comment c¢a? Tout simplement grace
aux boites aux lettres binaires, c'est-a-
dire avec le programme TRANSITY et
un cable (vous pouvez les commander a
TILT) que vous reliez a votre minitel et
a votre micro (ATARI, AMIGA. PC).
Quand vous avez un fichier dessin (par
exemple) a envoyer a votre copain qui
habite 4 800 km de chez vous, au lieu de
passer par la poste, utilisez votre minitel
el envoyez-le directement dans sa boite
aux lettres.

SECTION JEUX!

Vous étes des fous, oui mais des fous de
jeux! Alors, sur le serveur de TILT,
vous avez cing super jeux a votre
disposition:

un jeu de réseau,

un shoot-them-up,
un pacman,

un jeu de cartes,

un jeu de plateau.

En plus, vous pouvez gagner des
consoles, des montres, enfin un max de
cadeaux !



CONSOLESH+

Ah oui. jallais oublier CONSOLES+
(Oulalala, je wvais me laire taper les
doigts par mon redac’chef!). Alors voici
le grand changement dans le serveur de
TILT, c'est la partie, que dis-je, le
serveur CONSOLES+ !

Il fonctionne exactement de la méme
facon que le serveur de TILT (dailleurs
pour arriver sur CONSOLES+, tapez
3615 TILT). Mais orienté consoles, il ne
parle que consoles, enfin c'est LE serveur
100% CONSOLES que vous attendiez!

LES TIP'S
Comme pour TILT. CONSOLES+ a ses
trucs et  astuces. En dialecte
informatique, on appelle ¢a des I1PS.
Sur CONSOLES+, vous disposez de
centaines de trucs, pour passer a des
niveaux supérieurs ou obtenir des vies
infinies sur toutes consoles!...

FORUM CONSOLES!
Un aniprateur. est [chargé, de vous aider
dans ves/problemes,.du genre._"Quel
cable péritel pour ma Mega drive?", ou
encore: "La Neo Geo est-elle meilleure
que la Super Famicom'?"... Il s’appelle
MISTERC+. Alors, n'hésitez pas!

TRUCS & ASTUCES
Sur le serveur TILT, il y a des trucs
d'utilisation, c'est-a-dire des astuces pour
aller plus vite d'un endroit a un autre. Je
vais vous donner la liste des mots clefs
que vous ne connaissez, pas forcément:

RUBRIQUE MOT CLEF
Dialogue *NIA
B.A.L. «BAL
Lire B A L. «LIRB
Ecrire B.A.L. «LCRB
Annuaire B.A.L. «ANNB
Répondeur B.A.L. «RLPB
Modifier code B.A.L. «MODB
Supprimer MES B.A.L. «SUPB
Changer pseudo «CHGPSE
Lire B.A.L. Binaire «RECB
Ecrire B.A.L. binaire «LNVB
Forum «FOR
Forum ATARI «ATA
Forum AMIGA «AMI
Forum PC «COM

Forum AMSTRAD *AMS
Forum CM & 128 «C64

Forum Apple «APP
Forum Basic/Pascal/C «PRO
Forum GFAJ/ASS «GFA
Forum Graphique *GRA
Forum Virus *VIR
Forum Démo «DEM
Courrier «COU
SOS «SOS
SOS Aventure «SAV
SOS Cheat mode «SCM
SOS Solutions Complétes «SSC
Info «INF
Preview «PRE
Actualité «ACT
Adresses revendeurs «ADR
Sommaires TILT «MAG
Petites annonces «PAN
Téléchargement «TEL

Téléchargement ATARI «TELST
Téléchargement AMIGA «TELAMI

Téléchargement MAC «TELMAC
Jeux «JEU
Consoles+ «CPLUS
Tilt «TILT
Editeur <ED|
Guide' serveur *

Aide salons graphiques «HELP
Heure «HEURE
Message ligne 0 «MES

Nombre de connectés *NB

Bon, cela suffit? Alors tous les mots
clefs qui sonten corps GRAS ne peuvent
étre tapés que si vous étes identifié
(SPEUDO et CODE).

LE SERVEUR

Le centre serveur de TILT est
Européenne de Télématique (pour les
intimes ET), nous saluons au passage
EUREKA, CLAHUDE, TROGNON,
TOTO et les programmeurs de Rouen
qui travaillent dur pour votre serveur
préféré!
Sinon, si  vous voulez posez des
questions concernant le serveur, pour
pouvez écrire a:
TILT MINITEL
9/13 rue du colonel Pierre Avia
75754 PARIS CEDEX 15
M arie Poggi & Francois Julienne vous
souhaitent du bon temps sur le serveur
TILT & CONSOLES +

A+

-25 % de REMISE

SYSTEMATIQUE
Sur tous les
logiciels,
consommables et
accessoires!

Au CLUB 25,
c’est Noél
365 jours/an

m une simple adhésion: 100 F/an
m aucune obligation d'achat
m plus de 3 000 références sur

ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et
CONSOLES (jeux, éducatifs,
professionnels, accessoires,
consommables)

m des catalogues gratuits chez
vous

m |es toutes derniéres nouveautés

m des livraisons rapides

m des, remises supplémentaires
(-5% sur la 1»" commande )

TEL :9309 67 24
NEWS-INFOS-TARIFS

DEMANDE DE
RENSEIGNEMENTS OU
D'ADHESION AU CLUB 25

(a retourner a Logiciels Service - CLUB 25
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER
Tél: 93 09 67 24)

NOM Prénom @ ...ooiiiiiiiiiiiiie e

[ Veuillez enregistrer mon adhésion pour 1 an
au CLUB 25. Ci joint mon réglement (100 F).,
versé par cheque/CCP/mandat.

O Veuillez me faire parvenir les conditions
générales du Club 25, un extrait de votre i
catalogue et un bulletin d’adhésion.
Ordinateur(s) utilisé(s): 0 AMIGA
O ST O AMSTRAD CPC O PC

1 CONSOLE(Précisez)
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SBI 286-16*

80286-16 Mhz, Owait State
Ecran 14 pouces sur socle orientable

Disque dur Disque dur

vidéo 40 Mo (28 ms) 80 Mo (18 ms)
VGA mono 599%0ne 6990 ne
VGA couleur 7590 ne 85%0ne
S-VGA couleur 8190 ne 9190 ne

SB1386-SX 20*

80386 SX 20 Mhz, 0 wait State
Ecran 14 pouces sur socle orientable

Vidéo Disque dur  Disque dur
40 Mo (28 ms) 80 Mo (18 ms)

VGA mono 6790 ne 7690ne
VGA couleur 8690 ne 9690 ne
S-VGAIcouleuf 92%0ne 102907re

SBI 386 DX 33 cache*

80386 DX 33 Mhz avec 64 Ko de cache
m Ecran 14 pouces sur socle orientable

. Disquedur  Disque dur
Vidéo
40 Mo (28 ms) 80 Mo (18 ms)
VGA mono 8990 ne 999%0ne
VGA couleur 10990ne 11990 ne
| s-vGA couleur 11490ne 12490 ne

Binaire c'est aussi le 486, appelez-nous

Systémes livrés avec :
1 méga de RAM
1lecteur 5/4 (1.2 Mo) ou 3/2 (1.44 Mo)
2 sorties série ; 1 11 et 1 port jeux
Clavier frangais 102 touches

Boitier plat ou mini tour

Matériel garanti 1 an P. et M.O.
Prix indicatifs révisables
sans préavis
Autres configurations,
nous consulter

SBI 386 SX 25 Mhz*

1 Mo de RAM
Disque dur 40 Mo

1lecteur haute densité
(B 1/2 ou 5 1/4)

2 ports série ; 1 port parallele
2 ports joystick
Carte VGA 512 Ko (1024 x 768)

Ecran S-VGA Couleur
(1024x768)

Carte Sound Blaster
1 souris avec tapis et 1 joystick

MS DOS 5.0 + 1jeu
+ 1logiciel de dessin

10,9906, F~I4 C

SBl1 486 SX-20*

¢« 1 Mo de RAM

e Disque dur 40 Mo

 1llecteur haute densité

B 1/20us5 1/4)

e 2 ports série ;1 port parallele

e 2 ports joystick

» Carte VGA 512 Ko (1024 x 768)

e Ecran S-VGA couleur
(1024 x768)

e Carte Sound Blaster

e 1souris avec tapis et 1 joystick

¢ MS DOS + Windows 3
+ 1jeu
+ 1 Logiciel de dessin

* Boitier plat ou mini tour

15490 FTTC

Facilités de paiements

AMSTRAD
COMMODORE
COPAM

STAR

DEPOT VENTE

Toutes nos occasions sont
garanties 6 mois
Rachat de votre ancien
ordinateur pour I'achat

d’un neuf.
Lecteur supplémentaire ...... 450 F tc
SIMM 1M O cooiiiiiiiiiiiciieeees 410 F ne
Disque dur 120 Mo

ou plus
Autres options

Nous consulter
Nous consulter

COPROCESSEUR (INTEL)
Chez BINAIRE tous les coprocesseurs
DX sont auyméme-prix :

80387 DX/16, 20; 25,/33\.....1. 1/990 F ne
Méme chose pour la série SX :

80387 SX 16,20 .ceeueeennaennnnnn 1150 F ne
80287 XL

(6.8,10.12,16 Mhz) 950 F ne
Souris 3 boutons ................. 150 F ne
Sound blaster .................... 1190 F ne
Sound blaster Pro............... 1990 F ne

Cartes Modems
Im primantes :

Nous consulter

STAR LC20 .cvvvvveeeeeeeenee. 1850 F ne
STAR LC24-10 ...covvenvnnanenns 2 850 F ne
STAR LP4 (1 MO) ..cccvvennennen 8990 F ne
Autres Nous consulter
Scanner Nous consulter

Expédition dans
TOUTE LA FRANCE

Demandez nos
tarifs revendeurs

283, rue du Fb Saint-Antoine 75011 Paris -Tél.: (1) 43.70.82.45
Du Lundi au Samedi de 10 ha 13 h et de 14 h a 19 h - Métro : Nation
2 bis, rue Gonnet - 75011 Paris - Tél. : (1) 43.70.82.45



AMIGA

iIHsra»

+Péritel +PacK.....ccoeeeenneiinnnnnn.
+ Péritel + Extension +Pack........

+ Moniteur Couleur + Pack.........
+ Moniteur Couleur + Extension + Pack

fSOMO AMIG»

2.490 F
2.690 F
4.290 F
4.490 F

Anjiga 500 + Moniteur Couleur + Extepslop
+ Lecteur 8”1/2 + Joystick + Souri»
+ 50 disk 8"1/2 + fack Micro Sweet : 4.800 f

+ Joystick + Pack....cc.oceovienieennnes
+ Moniteur Couleur +Joystick + Pack

A2000 +2eme lecteur interne 3‘1/2 + Joyst
A2000+Monit. Coul.+2eme Lect. int.+ joyst,

Mo niteur, Gouleur-Stéréo, 1083S

Moniteur Couleur-Stéréo 10848

4.990 F
6.690 F
5.490 F
6.990 F
1.890 F

2450 F

: SUPER PROMO : nous consulter
fack Micro Sweel : Sac + fue-Skirt + Casquette + t Pin »

Extension
meémoire
Amiga 500 1.5Mo
950 FII

Reprise de votre Amiga ou Atari
a 50 % de sa valeur actuelle
pour tout achat d'un montant
ae 5.000 F

IMPRIMANTES

PANASONIC

1.590 F

24 Aiguilles 2590 F
COMMODORC

MPS 1270

Jetd'encre : 1 790 F

SIR
STAR LC 200
Couleur:..... 2.590 F

Star Jetd'encre  2.590 F

SWEET

171 Bld Maxime Gorki 94B00 VILLEJUIF
Métro : Louis Aragon (Terminus)

A(1)46 77 1400 Fax (1)46 7786 24

BON DE COMMANDE :a envoyer avec votre réglementa :
Prénom
Code Postal

Nom

D*Mgnafton

fjaB de POfl Accessoires 50Fis Cmonoposte 24h  200F
Contre-Bemboursement Alout»r JS F

Offre valable jusqu'au 31/12/91

COMMODORE

CONSOMMABLES

Lecteur Interne Amiga 2000.......
Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ...
Lecteur interne Amiga 500.........
Disque Dur Amiga 500 52 M o ....
Lecteur Interne PC 3°1/2-5'1/4 ...
Lecteur externe Amiga..............
SOUNS AMiga..coeeunieeiiiieeeaene,
Tapis SOUMS....ccuveiiiieeeiieeeieeene,
Souris optique Amiga.....cc..........
BlitzTurbo Amiga....coccoeevevenenne.
Interface Midi Amiga.....cc.ccoeeennne
Digitaliser Son Stéréo................
Sound Blaster (carte son PC)......
CMS (composants Sound Blaster)
Sound Blaster Pro........a...5.. =,
Sound Blaster Pro +|CD/ROM (PC)
Adaptateur Rom Klckstart ..........
Free BoOt.....coovviiinienenns

Extension mémoire 512 Ko + Horloge .
Extension mémoire 512 Ko................
Deluxe Paint4 ......ccooeeviiieeieennn. .
Genlock

Joystick Amiga /Atari (a partir de)
Joystick PC ..o
Capot de Protection Amiga 500 ..
Boite Posso (Rangement 150 disk 3*1/2)..
Kit Téléchargement + Cable..........

Sauvegardez vo* originaux !

MICRO SWSCT w
tou» »oui]alU d’axeeUcDlo» féte» !

590 F
2.990 F
570 F
3.290 F
500 F
550 F
170 F
35 F
370 F
250 F
450 F
590 F
1.190 F
290 F
1.990 F
4.590/F
200 F
150F
330 F
249 F
790 F
1.150 F
70 F
159 F
100 F
149 F
150 F

Lecteur Axqgiga *"1/2 + Aptvlru» + Blitz Turbo
710f

Ouvert : lundi au samedi

10h.a 19h.30

NOCTURNE jusqu'a 22 h. les :
14 20-21-22-23-24-28 Décembre
MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

CONSOLES

UO-GEO:2450F
»ec l|eu*:3.190F
SEGAMEGADRIVE FR:
1080F
Nomb. jeux Mégodrfve

DISQUETTES
par 10... 3.20F
par100  3.00F
par300 2.80F
par 10... 2.60F
par100 . 2.50F
par300 . 2.30F

SOUVEAU !

Téléchargez
VOS jeux sur
331S
MICRO SWEET,
Log + Cable
GRATUIT
pour tout
achat d'un
AMIGA ou PC

Crédit Gratuit 4 mois

Aprés acceptation du dossier

.............................. Adresse
Ville
Montant Tél. i,
Reglement "Cheque Mandat
CIContre rembours’ Carte Banc.
N e S
Date EXPil oo I_
Cheque libellé & tordrede MICRO SWEET
Crédit personnalisé : nous consulter
Date Signature

TOtAL rtc



. - ri-*viE

VENTES

AMSTRAD

Vds Amstrad464 coul K7 xjoys. 38J™* copieur. ulil
manuel - impr. 2 100 Fousans :1600 F. Francois TRI-
CHET, 16, rue de la Duchesse. 44100 Nantes Tél. i
40.46.77,42,

Vos CPC 6128 * adapt. x Ughtx man. * disks * bte rgt.
cordons x magazines * manuel Va! 7000F Px
5000 F Muriel GHESQUIERE. 398, rue Jules-Guesde.
59510 Hem. Tél. : 20.83.44.12.

Vds CPC 6128 coul. * 150 pi (des et nol.) * utils * docs
Gilben MAGRON, 15, rue Jean-Clément. 88000 Chan-
traine. Tél. :29.82.02.97 (ap. 19 h)

VdsCPC6128bon.Etat. 40jx x 1uni x2mari * t mgag. le
tt 2 000 F Urgent. Fabien FLORIN. 39. tue du Monlnel,
59290 Waaquenal Tél. : 20.98.11.47.

Urgentvds Amstrad PCW 8256 T.de Jettex impn. x ma
nuel peu servi log. Locoscnot Base PX t 700 F Monique
TALUREAU, 164, rue de Saussure, Esc. 9. Log. 993,
75017 Paris. Tl : (16-1] 4227.38 78 (av.19 h).

CPC464 K7+ lecl dis* » mon.cou! » nbxp « joys. ma
nuelmlorm. : 1600 F Olivier CLEMENT, 17 bis, rue des
Vallées. 77163 Mortcerl. Té1 : (16-1) 64.04.30.07.

Vds6128cou! - mont. interlace *jx *utils. joy . revues
*pis! +solutions -pians - ass 780 4 000 F Arnaud LE
TORRIELIEC. 19, allée du Bas Vaupéreux, 91970 Ver-
riéres-le-Bulsson Té! : (15-1)60.19.22.16 (ap 18 h).

VdsCPC6!28coul . impr DMP2160 * tact 51/4 .Tuner
TV *mole - nbxjxetub.val *10000 F cédé 5500 F
Sylvain FARGE, 15, rue de la Mare de Flou, 78550 Dan-
nemarie. Tél. : (16-1) 30.59.77.06.

VdsCPC 6128coul. - nbx |x x util xjoys . livres 2 000 Fa
déb Bernard BRETON, 2. Nouveaux Horizons, 78990
Elancourt. Tél.: (16-1) 30.50.20.16.

Vds CPC464.cou!. lect Diskpe manuels > I |Oyset nbxjx
disk. Px [ 1800 F THieffypTHQLE 125, fue PauliHo?
chan. 94240 UHay-les-Roses TéL : (1641) 46.87.61.82

Vds CPC 2086=D Dur 32 Mo. lect. 31,24écran VGAHR..
impn. DMP3150. souns le It :9 000 F MaximeGILLET,
17 bis, rue de Bellevues, 02100 Sainl-Ouenfin Tél. :
23.62.04.60.

Vdsportable CPC 512 Amstrad 2 Dnves 720 Ko. D7 Ja-
mais servi dans carton 4 000 F Laurent JEANMART.
788, bd des Mimosas. 06550 La Roquene-sur-Slagne
Tél1.:93.47.19.97.

CPC6128monochrome TBE px . 1200 FJosé GIMENO,
35, loi Barrai! 40210 Labouheyre. Tel.: 58.07.11.39
(hr)

Vds pour CPC cane Fodos 180 F « initiation a | Assem
bleur :200 F » multilace Two 150F Jean-Paul LOPEZ.
19, av. de Lavaur. 31500 Toulouse.

Vds Amstrad 969 . |x ¢ écrans cou! : 1500 F Urgent
Pierre BIRETON, 9, me Peliet. 75015 Parla Té! : (16
1) 48.4229.53.

Vds CPC 6128 couL « joy « housses - 70jx Parus Sim
City) *DKCPxM . manuels Led :ftbe) 3 000 F Fréde-
ric DEMOULIN. 10. av. Foch. 25200 Montbéliard. Tel. :
81.91.25.66.

VdsCPC6128coul *joy « 55disq (jxetut,!) - manuelexc.
état Px :2 000 F Frédéric LEDU, 4. allée des Vergers.
94170 Le Perreux-sur-Mame. Tél : (161) 43.24.48.90.

VdsCPC6128cou! *60jxD71joyx tuner TV. i Bureaule
tt: 3000 F.Jean-Louis LOUPIAS. 44, me de I'Eglise,
78500 Sartrouvllle. Tél. : (161) 39.15.41.79.

VdsCPC 6128. mon. coul .tunerTV.radio réveil. «<no
DMP 2160 x 50 |X px . 5000 F. Cello DE CHENAY. 1
square de | Alboni. 78150 Rocquencourt. Tél : (16
1) 39.54.68.73.

Vds CPC 6128 « mon.cou!. tuner TV. radio réveil - bu-
reau . nbx jx, jamais servi, ox : 3 500 F. Cécile. Té! :
37.26.01.93 (répond.)

CPC 464 coul nbx ix (Target. Renegade |k. Barba
rian 2).2 joys.nbx revues, livreBase TBE Nicolas GAU-
DILLAT. 36, me de la Paroisse, 78000 Versailles (Ur-
gent I). Tél. 1(161) 3021.12.44.

VdsoourCPC lect 51/4 . disks 800 F - scanner Dan
350F-p 60F. livrespascher,adéb Nicolas BRUN-
NER, Clos de I'Ermitage, chemin de la Campagne
64320 Idron. Tel :59.81.76.98.

Vds CPC464cou!. nbxjx- livrede 102 prog *revues.
Mom. val 6000 F.px 2500 F Sébastien JAGOREL,
39.av.Leclerc. 69007 Lyon. Tel :78.61.19.57

Vds écran cou! (CPC6128) « 2 man lett:1500 F Mat-
thieu KERVEVAN, 11, me du Cbateau-Bérou, 27930

etites «annonces

Guichalnvllle. Tel. : 32.37.19.50.

Vds CPC 6128 mon coul. manuel. . de 60 jx * man. Px :
2700 F ou éch. ctre Super Famicom Arnaud GERAR-
DIN, 4, me de Paradis, 77515 Sainl-Augustin. Tél :
64.03.06.83.

VdsCPC 464 « 1joys « mom. coul » 150jx * livreexptxca-
14:3 000 Fadéb ouctre A500vite !Stéphane GARIN.1,
Square Auguste-Renolr. Tél :40.44.70.06.

Vds CPC6128 - 250jx * joys - cable rmpri 3 000 FCy-
rllle PERCHEY, 39, route de Chambray. TEél:
32.51.22.57.

VdsCPC6128moni.coul.50jxmanuelTBEletl 1800 F
Gauthier CARREAU, 43, me de la Mallense, 59200
Tourcoing. F20.25.05.06.

Vds CPC 6128 - mont. coul. * man. x pis! . nbxjx. bte
pour D7. Px a déb. Vincent et Mathieu HILAIRE, loL
n°l, Les roches, Mallssard, 26120 Chabeuil. T€l:
75.8520.74.

Vds CPCcoul - manu - 50|x. rad réveil * Télé- bureau
val :6000F Px :3200F . 2 mans el prgms Sébastien
STUDER.7.Hameaude Rouillon, 91410 DourdanTé! :
(161) 64.59.43.24

Vcs CPC 464 xlecl disq x 20 jxx Tuner TV Px :2 000 F
ou éch. cire Sega Megadrive F' - man. Lucien NEBOIT.
A2,32,LesComles-Logirem,13110 Portde Bouc. Tél. :
42.06.62.54.

Vds CPC 6128 coul. (mai 891 - jx (Storm) ord, Detender.
Focgotten Worlds. etc) TBE 1600 F Raphaél PICHA-
VANT, 23, av. Edouard-Manet. 33160 Saint-Médard-en-
Jalles. TéL :56.05.08.97.

Vds CPC 6128 - moni.coul xjx x mbe xpis! 3 200F. le
tten TBE. Urgenti Bastien SANCHEZ, t, me Général
Petit. 62200 Venissieux. Tél. :78.76.39.14.

CPC464 mono - man x nbxjx lett: 700 F. Hervé FOR-
TUNATO, 13, cité les Platanes, 11200 Lézlgnan-Cor-
bleres Tél :682727.30.

Vds CPC 464 cou! x interface » 4 man. - 87 jxx solutions
vies infinies le 11: 3500 F Thierry DELHAISE. 6, me
Paul-Gauguin, 93420 VlllepInte Tél: (16
1) 49.63.37.07.

vos CPC 464 a K7 X1joys x 20]X (Rambow Island. Zy-
naps. Robocop etc.) le 1L 5000 F. Hani IAPORTE, 27,
allées Charles-de-Gaulle./ 81340 Villemur-sur-Tam
Télwi61109.05.33.

Vds'CPC 464 x iect D7 xmon. couL ¢ [x D7 el K7)
2500 F. Nicolas HERNANDEZ, 27. av. des Mdriers.
31880 la Salvetat-Salnt-Gilles. Tél : 61.07.49.82 (lu.).

VdsCPC6128- man. x|xx livres mble TBE.P x.2 200 F
a déb. Frédéric PETIT,8. me des Lilas. 77390 Ozooer-
le-Voulgis. Tél. : 64,07.62.35 (ap. 17 h).

VdsjxetcompilpourCPC6i28de80 Fa 150 Fdem. liste
avectbre a 2.50 F Stéphane MESTRE, me des ChalF
bordes, 19190 Beynat Tél :55.85.54.82.

Vds CPC 6128 mon. coul x 22jx . joys x impn. X rubans
encre x papier x utils TBE : 5 000 F Loic GARNAUD, 26
me des Carmélites, 86000 Poitiers

UtgentvosCPC 464 xmoni coul xnbxjx x livres xjoys le
! 1500 F Nelson ALMEIDA, 25, av.R. Poincaré, 21000
Dijon. Tél. : 80.73.16.76.

VdsCPC6128coul . 2joy * souns-180|x (Turbo Pascal.
Studio! 3000 F x DMP 2160 4 000 F Jéréme RO-
SIER, Place du village, 27600 Champenard. Tél. :
32.52.85.05.

Vdspour 464 lect 31-2 700 F x 15dises 900 F. Ach.|x
Game-Gear 75a 100 F Vdsjx Atari pas cher Stéphane
GRARD, 11, medu Bols de I'Eglise, 77280 O thls Tél :
(161) 60.0320.98.

CPC 6128 mon.coul. x imp. DMP 2160 neuve el jx x Tex-
tomat *|Oyi TBE Pxadeb Grégory DEVILDER. 81, me
Louls-Conslanl, 59491 Vllleneuve-d'Ascq. Tél:
20.98.04.57.

VdsCPC 664 (disk) coul .jOysxIOOjxxrevues 2200F
poss. viesép Ech. Michey sur még. jap. Régis PISSOT,
21, mede laBarriére, 19000 Tulle.Tél. :5526.17.74 (ap.
18 h).

Urgent!vds « 4 jx x 2 m cédé 800 F vOS CPC 6128
coul x 40 jx-1 toy Cédé 1900F Vincem BERTIN, 7,
m e du Capilaine-Chalvidan, 92350 Le Plessls-Robin-
son. Tél:(161) 46.31.98.07.

Vds CPC 6128 couL x 62 [x (ong.). 40 D7 . joy x util.
2500 F.Frédéric FRANCOIS, 16, m e du parc, 92300 Le-
vallois-Perrel. Tél : (161) 42.70.9055.

Vds CPC 6128  T. neuf (2 mois) x kit Téléch x joy « [X:
2 500 F Denis LE QUINQUIS. 58, me Gambette, 92800
Puleaux. Tél. : (16-1) 47.76.4259 (ap. 19 h).

Vds CPC 6128coul x41 jx x bbleur joy x kit Téléch x ma-
nuel - Magnum Force x5 mag Lett TBE :4 000 F Tan-
guy IMBERT, 4, aile© des Tourterelles, 92160 Antony.
TéL :(161) 46.6145.17.

Vds clavier CPC 6128 x jx : 100 F . livres « joy. Px :
1000 F a déb. David ABITBOL, 35, me MaxImllien-

Robesplerre, 94120 Fontenay-sous-Bois TéL : (16
1) 48.76.76.09.

Vds CPC 464 x 33 |x 1500 F Arnaud ROUERE, 3,
Square Paul-Vertalne, Joisy-sur-Seine TéL
60.75.32.37.

Vds CPC 6128 Xmom. coul x lecl ex! x imp. DMP 2000 x
multiptan x nbx dises le tl état neul. Px 5 700 F & déb.
Grégory FILLION. Tél : 061) 69.44.5627.

Vds CPC 464 x mon. coul xmanuel x nbx jx (85) x 2 joys
neuf. Trés bon px : 1890 F. Cédrlc BREUIL, 1, bd des
Etats-Unis, 1, cité des Marronniers. 71000 Méacoa TéL :
85.38.33.33.

VdsCPC6128x lon.coul xtun TV xjoy xnbxjxong xutil
Px :3 500 F Jérome VITARD.Té! 148.67.39.98.

Stop !vds CPC 6128 xéc'. x jxx DKxlect K7. eble mini-
tel x mag x manuel x util (3D construction Kil) px
1500 F.Haklm RAMDANE, 37, rue Raymond-Polncaré,
93110 Rosny-sous-Bola Tél: (161) 48.55.5325.

Vds CPC 6128 coul. 100 D7, 10 ong. peu servi Px :
3500 F. TBE Thierry LEMOULT, 6, me Corneille,
77270 Villeparis Tél. : (161) 4851.31.70.

Vds CPC 6128 coul. - joys x impri. Star LC10 X souris *
muititace x 150jx et util. Le tl :2 000 F Pascal MARCEL-
LINI, Le champs du Four. 38119 Pierre-Chalet.

Pour CPC Oxford PAO. Big Flashet. Procopy x Print-
master (doc. trang ) Tasword 6128 :80 F a 150 F. Jean-
Yves GAUTRON, 81, me de Conelse, 86500 Montmor-
rillon. Tél. : 49.91.31.49.

Vdsjx CPC 464 RobocopBatman etc. :40 F l'unel 170 F
les 5. Didier STAUT, 4. me des Cédres, 67200 Stras-
bourg. Tél :88.26.18.42.

VdsCPC 464 écran vert xjx x joys x Irvres - nbx revues et
K7 xbibleCPC 1500 F.Sytviane GOLCZEWSKI, 1, me
Cote Champion, 88000 Epinal Tél. : 29.82.38.02.

Vds CPC 464 coul. x toys * jx x kit minitel - revues :
1000F . CPC 464 cou! TBE 1500F x DD1 neuf

1 000F x DA lJean-Pierre FRANGOIS, route de Bras,
Plan de Bramefan, 83143 Le Val. TéL : 94.86.43.11

Pour Amstrad :vds 07 3- :10 F pce (par dizame) Vcs
Tuner TV 900 F, état neuf. Bruno WEINREICH 9. av.
Jean-Monet, app. 309, La Folie Couvrechef, 14000
Caen

Vds mem mong GPC, 6128 ;800 F'a déb Catherine
PLANE| 91, gité du Moulin a.vent, 63370 Lempdes.
Tél. %78.61.6488.

Stop vds 464 cou! x lect. D7 - 300 jxnbxorig (Robocop.
Strider 2. R-Type x compil x revue 3 000 F. Sébastien
CHABANEL. 77, av. Gabriel-Péri, 26600. Tél.
75.08.73.39 (de17 ha18 h 30).

Vds CPC 6128 coul. 2 toys nbx jx. px 1500 F Pascal
COUFFRAND, 72. me d'Alésla, 75014 Paris. Tél : (16
1)45.41.6877.

Vds CPC 6128 x joys xjx . manuel 1>€s peu servi (moni
coul.) 1900 F Maryténe Six, 4, allée Duguay-Trouln,
77200 Torey. Tél : (16-1) 60.06.08.41.

Urgent ivds CPC 6128x mon couU joysx50dsk(x100
jx . Pack educ.l Px 2500 F Gératd COUVENT, 71,
Grande-Rue, 02400 Chéateau-Thierry. Tel :
23.8323.08.

Urgent 'vdsCPC 664 mono, x nbx |xxjoys x revues :letl
TBE Px 1500 F Pascal DA COSTA MARQUES, 14, bd
du Général-leclerc, appl. 92, 92110 Clichy. Tel.: (16
1) 47.37.82.04.

Vdssur CPC 6128disk 2 jx Ik. et Year-Kung-Fu. Val
220 F.px .120 F.Echnbxjxsut6128 Ludovic EVANNO,
2. rue Diderot. 54130 SI-Max. Tél.:832129.92

VdsCPC464 x 50 jx. adapt. TVx dot ou éch. ctre5jxsur
SMS. px CPC464 : 1 200 F Samir ZUKOWSKI, 136. av.
Jean-Mac, 72100 Le Man. Tél :43.86.16.46.

Vdsp pour CPC 6128 sur K7dés 100 F Urgent I Ludo-
vic BRUNEAU, 2. Square Shakespeare, 78150 Léches-
nay. T él: (161) 39.5453 .51

CPC 464 . lect.disk x 75 jx Oul-Run, Gauntlel Echecs.
PaperBoy, ValtlomiaGames -1 500 F.Franck.Tél : (16
1)4751.9521

VdsCPC 6128 xmom coul 4DMP2000 xnbx|x DT Fer et
Flamme, Bat x manueletrevues Px :3 200 F.Guillaume
DAUTREMER, 21, av. Alexandre-Dumas 95600 Eau-
bonne. Tél: (161) 34.16.54.86.

UrgentlvdsCPC 6128 mon. coul. x2joys xble dergt. 25
disks x orig. Bon étal. Le tt cédé . 4 OQOF. Frédéric
HOUOT, 2, Impasse du Clos Miche! 88200 Saint-Na-
bord. Tél. :29.62.46.37.

Vds jx sur 6128 : Gunshtp -85 F Vindicators : 80 F. les
Fanatiques (super Compil) : 150 F. px & déb. Didier PE-
DRENO, 8, av. de la Lodola, 06190 Roquebrune-Cap-
Martin

Vdsmon! mono Amstradneul :500 FxC54 xlecl K7x jx
x livres . 700 F Christophe RIVES, 95, chemin de la
Geysse, 81300 Graulhet. TéL : 63.34.49.83.

6128coul.. DMP 2000 xadapl Télé. 55 D7 (ADS. P 47.

Italy.90. Bloodwich, Cy.AFT) x ble rgt x 2 joys: 4 000 F.
Stéphan FEDERIC!1, quai Lamennais, 35000 Rennes.
Tél. :99.79.0227.

CPC 6128 coul. x jx x log Joys Px :2 000 F Trésbonne
affaire ' Amaud FOURDAN, 71, me de Lourmel, 75015
ParisTé1l:(161) 45.78.75.30.

Vds pour CPC 6128 : Kick Off Il : 80 F x cable dbleur de
joys : 45 F TBE. Trés peu servi. SVP c'est urgent | Marc
MIGNARD Tél. : (161) 39.73.64.35.

urgentvds CPC 464 Amstrac nbxjx Xjoys neul - manuel
Px :1600 F. Franck GARCIA, av.des Pyrénées « Bou-
heball » 47390 Layrac. Tél :53.87.02.38.

Vds CPC464 Xmont, coul x40 jx x manuel x revuesx 1
joy Px 2000 F.Carlos RIBEIRO, 11, villa Saint-Pierre,
94220 Charenton-le-Ponl TéL : (161) 43.78.15.63.

Vds CPC 6128 coul. x 100 jx x manuel Px : 2 000 F. Sé-
bastien LEGER. 4, me Henri-Lagrée. 78120 La Bols-
sfére-Ecole. Tél.: (161) 34.85.05.45.

Vds livres DT vous étes le héros (15- 25 F) x |x sur CPC
464 (40 F pour hais d envo-l. Jerome SENAY. La Que-
naudals. 44260 Malville.

Vds CPC 6128 coul 1989), TBE * tunerTV. nbses07 x
radio-réveil. 3 000 F. Didier ROBERT, 9, Square Henri-
Regnault,Résidence Leclerc, 92400 Courbevole.Tél :
(161)47.75.04.76.

VdsCPC464 *mon cou! x nbx ixx 2 )oysneufs - htté-
léch . manuel tt: 3000 F Nicolas HUGUET, 10, mes
desvignes, 66280 Saleilles Tél :68.22.97.83.

Vds CPC 5128 x coul xjx - |0ys x manuel x revues val.
5000 F.Px 2800 F (neulcauseargent). Nicolas MILA-
DINOUIC, BI. 25, La Rouve, 83500 La Seyne-sur-Mer.
Tél. :94.87.73,48.

VdsCPC 6128 TBE * joy nbxjx (100) x manuel mon. coul
Urgent :2 500 F Yves GAPAIX, 27, me Maurice-Ravel.
91470 Forges-les-Bains Tel : (161) 64.91.1458.

VdsCPC 6128 x mon. coul. x 35 disks * 150 jx x 2 joys :
2100 F a déb. Stéphane VOLTO, 59, allée de la Gd-
Bastlde, Cazaulx, 13012 Marseille. Tél : 9193.76.14.

Stop IvdsCPC 6128 -6 jx (WulldStree! CC2)x 1compil -
souns AMXx Mon.cou),val :7 000 F, cédé :3 000 F. Mi-
chael YERAMIAN, 17, me de Tremeuge. 93140 Bondy.
Tél :(161) 48.4750.17.

VdsCPC6128cou!. TBE *joy x mianuel X revues Xinbxjx
(Swiv.Hydra) 2800 Fferme Yvan DUPUY, 15, me'de ia
Paix,42650 Salnt-Jean-Bonnefonds. Tél."77.95.04.13.

CdsCPC 6128monox joy - revues xt7org x 3 uWsxim
pri. DMP 2160 TBE Lett :2 000 F Jérome CHAVIGNON
TéL :46.78.39.12.

Vds CPC 6128et15007 4 000 F Rohaln BOULAL, 18,
rue Salnt-Jean-Chardonne! 91470 Forges-les-Bains
Tél:(161) 64.9126.32

Vds CPC 6128 - mom cou! - 43 pisks x joys - manuel
2700 F Vdsmom. mono..500 F Bruno ANCHIER, 66,
rue Cllsson. 75013 Paris Tel : (161) 45.85.13.47.

Vds jx Amstrad K7, Px : 60 F pce, vds|i Sega Shits Fré-
déricBOS! La Batarelle-Haute.Bl. E ! 13013 Marseille.
Tél. :9158.70.41 (ap.18 h).

Vds CPC 464 K7 moni coul. - liviex 3 man x 50 jx x pis!
Px 2900 F Benjamin MEILLENNE, Saint-Léger-Du-
bosg mLe Costil -, rte de Beaufour, 14430 Dozulé
Tél:31.39.0126.

Vds xde 1500rig. en K7sur Amstrad 1liste ctreenv. thiee
(20a 60 F) Sébastien BERTIAUX SEBAS, 123, rue de
Bellain, 59500 Doual Tél. :27.96.41.51.

Vds pour Amstrad livre du Langage Machine x assem-
bleur moni Désassemnbieur (ong.) val 624 F. vds
400 F Xcadeau J--Baptisle LETEIMTURIER, 29. rue
Pierre-Curie. Tél. : 34.16.41.68.

VdsCPC464 x Iman - 10|x Pierre BRETON,9, me Pe-
cle! 75015 Paris Tél : (161) 48.42.29.53.

VdsCPC 464 xmon coul. * nbxjxx Cray, ool x manuel x !
loy. Le 11+1 000 F. Simon HUGUENOT, 12, me des Lo-
riots, 77360 Vaires-sur-Mame. Tél. : (161) 64.26.11.58.

Vds 6128 écran mono. Etal neuf 1800 F x jx A500 D
Master . cadeau : 200 F x compil. NBJ 180F m
O.Paint1:200 F Sylvie LAFORET. Tél: 21. av. de la
Paix, 72230 Armege. Tél. :143.21.12.47.

Vds CPC 6128 coul. x Tuner TV x nbx jx (1989! bon état
Px :4 000 Fa déb Pascal MANGIN, 15, rue d'Argen-
teull, 93200 Salnt-Denis Tél : (161) 4827.19.09.

Vds DD1 x CPC 464 x Mirage x joys x 300jx dise x K? x
synt vocal Ts les jx sociétés px : 4 000 F. Jean-Louis
KMIT, 21, me du Maroc, 10100 RomIlly-sur-Seine. Tel
25.2420.64.

VdsCPC 464 Ecranmono, X [oys *jx Px 2 000 F.céde
730 Fletien TBE. Xavier FOLLET.187,chemin des Clé-
mensans, 06730 Saint-Andro. Tél. : 54.90.59.

Vds CPC 6128 coul XDMP 2160 x tunerTV x antenne -
lect K7x nbxacces A :8 000 F.cédé :4 800 F. Benoit
GALLY, Bonaz, 01590 Oortan. Tél. : 74.77.75.63.



Vos Tuner TV * 8 jx * synthé vocal * édition Weka pour
Amstrad via : 3800 F cédé 2000 F Christophe CA-
REILLES, 43, av. du MarKhal-Foch, 78130 Les Mu-
reaux. Tél. : (16-1) 34.74.43J0.

Vds CPC 464 mon, (CTM 644) coui * 150]i * t joy * ma-
nuel. RevuesBonétatPx 1800 David SEGUI, 54, les
Gargouilles-Rassuen. 13800 Islres Tel :42.56.31.30.

VosCPC 6128+ cou! - synthévocal+ livre* 50jx* Dsco-
logy * VG 5000 Philips -2 livres. t jx . (Echosoft) Px
2990 F Franck DALE, 74, rue des Manadiers, 13310
Saint-Martin-de-Crau. TéL :90.47.33.81.

VdsCPC 664 . 50jx.30K 7|x. cordon K7 *écrancoul *
revues *disk vierges ¢ util.2 500 F Thomas PHILIP-
PON, Impasse du Pré des Bourrines, 85300 Challans
Tél: 51.93.35.00.

Vds CPC 6128 * mon couL * 150j* - joys * manuel util .
revues le HTBE. Jérome BONIN, 17, av. du Muguet,
93370 Monttermeil Tél. : (16-1) 43.88.04.84.

VdsCPC 6128coul. TBE rnbx jx. manuel, px .3 000 Fa
déb. Martial PEMPOULO, 8, rue des Chénes, 92000
Nanlerre. TéL :(16-1) 4761.22.60 (ap. 19 h).

Vds6128coul.» joys *50jx+45revuesval. _5000FPx
2900F Vds mon mono 664 ou 6128 300F. H K7:
200 F Sébastien DARGENT, 2, rue des Accacias, U
Vallée-Fleurie. 28260 Rouvres. TéL : 37.512874.

Vds CPC 6128 coul - nbx jx et util . le Hacker 7.0 :
1950 F a déb Thomas ANDRE, 36. nie Victor-Hugo,
94220 Charenton-le-Pont. Tél. : (16-1) 48.93.81.70 (ap.
18 h).

Urgent!vds CPC 464 Mono * nbx jxorig. +manuel « ma-
gaz.lebenTBEeldsemb.ong 1200 F.Dominique VA-
NEZ, 86, av. de Villlers, 75017 Paris Tél : (16-
1)4360.8223.

Necherchezplus lvdsCPC6128,gar 6mors imontcoul

. manuel -nbx jx (Fool) cédé :2 800 F 1Sallm ARRAS,

28.  rue Jules-Ferry, 91260 Juvisy. Tél: (16
1) 69.45.06.34.

Vds CPC 6128coul. -joys- jx ¢ disk (vierge) « manuel
2300 F. Morgan FROMENT. 290, av. Napoiéon-Bona-
parte, 92500 Ruell-Malmaison. T é1 :(16-1) 47.49.52.47.

Vds CPC 6128 coul * nbxdisk (jx, dessin, musique) » ca-
ble magnéto - joy . doc. Px a déb Najlm AOURAGNE,
33, rue Evarisle-Gallois. 95320 Salnt-Leu-La-Forél
Tél 1(16-1) 39/6072.54 (ap. 18 H)!

Vds CPC 464, péritel * AbxX'[x|» man. | i 000 F Xavief
HOCHART, 7. rle_Paul-Vallfanl-Coulufler; 59179 Fe-
nain. Tél :27.90.95.16.

Vds 6128 plusmon cou . 2 cari, -vidéo DigiHjxet uw t
revue CPC tl :3 200 Fseulement Stophane ZANCOLO,

28, rue Thiers, 77124 Vlllenoy. Tél : (161) 64.33.84.15.

VdspourCPC 6128 F16.combat Piiot : 190 F. Delenderol
the Crmvn 150 F, les mioucbaotes 150 F ou ies 3 :
450 F Louis-Phlllppe TESTANIERE, 82. Pavlllon-U-
Cléde, 84300 Cavalllon Tel :90.76.12.93.

Vds CPC 464 - lect D7 - nbx|x +table. Px :3 000 F.Enc
LANGIOIS, 18, av. des Chénes, 78940 La Oueue-lez-
Yvellnes Tél ;(161) 34.86.51.81.

VdsCPC6t28coul.adapl télévision - lect. K7. 4507 *
loys . bte rgt Christophe MARCOVIC, 23, Hameau les
Bordes a Amlllls Tél. : (161) 64.04.65.34.

Affaire 'vdsCPC6128coui .manueU50disks 1800F
Fabrice GRUSON, 8, rue de la Pompe, 75116 Parle
Tél. :(161)4527.7837.

Vds CPC 6128coul. * nbx jx (Arcade, Action) « joys, le tl
1300 F. David RUAT, BtEI, Les Millepertuis, 91940 Les
Ulis, Tél :(161) 64.46.03.14.

Urgentvds CPC 6128 coul.. nbxjx (Iron Lord. Bat. Tennis
Cupetc.) TBE, val. :4 000 F Px 12900 F Laurent VELE,
4, allée de Bretagne, 94320 Thials. Tél.: (16
1) 48.92.12.95.

Vds CPC 6128 coul * 45 jx + 10 utils t (oys * man :
2000 F Tanguy BEIBEOCH, 41, Grande-Rue, 91380
Epinay-sur-Orge. Tél :(161) 69.0920.43,

VdsCPC 6128coul. [oy et 50)xvia 3 500F. Cédé
2000F * Cim City: 100F. Eswat 60F. Teenage
Queen 140 F Nicolas AURINE, 56, allée B, rue de Mar-
gmolles, 69300 Calulre. T€él :78.08.95.54.

VdsCPC 6128coul. TBE *50D7 (ong.) - tuner TV - radio
Réveil. joys - bureau . revues. Px 3500 F Bernard
JAFFRE. Cite Dasie, Bat. 7, appt. 174,31400 Toulouse.
Tél :62.26.44.60.

Vds ordi CPC 6128 Amstrad - écran coul - impr OMP
2000 * T. de Texte - Pao * Vocader, plus de 100 tx. Etat
neul 3500 F Didier DEBRAY, 2, place Beaumarchais,
«Clair Village.. 91600 Savigny-S/O. Tél: (16
1) 6924.80.44.

Vds CPC 6128 mon (I an) exc. état. |oy - 96 [X (20 D7
orig) - revues - livre 1500 F (a Paris). Damlen DEL-
VAUX, 17, rue d'Assas. 75006 Parle TéL : (16
1) 45.49.44.87.

Vds CPC 6128 coui. jx. manuels. 2000 F WiIlly
WOHLCHLEGEL, 40 bd de Picpus. 75012 Parle

Tél: (161) 43.4527.11.

VdsAmstrad6128couU 100jx . utils(dessin, T. Texte, ta-
bleur) 1 2 joys . cable 2400 F Michel FONROUGE 6,
villa Pissaro, 95360 Montmagny. Tél. : (16
1) 34.17.95.94.

VdspourCPCtunerTV 900 Fpeuservi Cher moni.coul
pour AmstradCPC 464 Bruno WEINREICH, 9, rue Jean-
Monet, bat. B1,appt. 309, résidence Arc-en-Clel, 14000
Caen.

Vds Amstrad 6128 coul . [x . revues * Bouquinsleb :
2 500F. OlivierSEYS, 38, rue Brasilia. 72000 Le Mans.
Tél. :43.82.08.45 (ap. 19 h).

Vds CPC 464 - mon coul . joy* lec. disk - trés nbx jx ¢
magazines. livresleb bonétal 2 500 F Jerdme F1ELD,
162, bd Malesherbes, 75017 Parie Tél: (16
1)4734.07.04.

Vds 15)x pour CPC 6128 (Gunship. Gaumlet 11 2, Lotus
Turbo, Rick Dang. 2. Crazy Car 2) de 50 Fa 100 F Tho-
mas JOMIER, 3, rue Petel, 75015 Paris Tél: (16
1) 45.31.44.54.

Vds Amstrad 6128 coul. vDMP 2160 (imp) -|x *manuels -
housse - adapl 464. jxe armoires tiroirs 3 000 F Pas-
cal LUCIANI, Furellu-Afa. 20167 Mezzavla.

Vds CPC 664 Mono « joys - revues * nbx [x * utils:
1500 F. Urgent, SVP | Pascal DA COSTA MAROUES,
14, bd du Général leclerc, 92110 Clichy. Tél : (16
1)47.37.82.04 (W.E).

Vds CPC 6128 mon. coui. * 70 [x - copeur « disk vierges
céble Minitel « radio Réveil + Joys. px : 2 500 F David
TREMEL, 25, rue de la Vole Poissonniére. TéL :
39.52.09.59

CPC 464 . lect.disk - joys * écran coul. » 20 jx. housse.
TBE.Px :3 000 F Thomas THGENOMAT, 30, rue de la
Pompe, 75116 Parie TéL : (161) 45.03.16.56.

VdsAmstrad CPC 464 coul . DD1 .200 disk (600|x) - 2
loys . Kilminitel * CR. opt :2 200 F. Bruno LEFEBVRE.
203, rue Desalx, 91000 Evry. Tél : (161) 64.97.09.97.

Vds nbxjxsur6128 :Bal Iron, Lord. Prince of Persia, Sim
City. Bisco G.O. Tennis Cup. Dem. liste 60 F * K7 Eric
BOIDARD, 13, av. Bollet, 01600 Trévoux Tél:
74.00.67.10.

VdsCPC 6128 coul. = lecl. 51 4 1 Mo - ;0y - [xmanuels -
mbte 3 700.F ou faireoffre (possible : - impr.j. JeanLE-
FEBVRET™ Jirue™Clausthal-Zelletleld, 61300y LiAigle:
Téll : 3324,2427.

Vds |xorig Amsirad K7et D7a bas prix ' Cédric EFFIN-
GER, 27,rue des Maires-Haag, 67800 Biscbeim. Tél. :
88.620L.08 (ap. 18 h).

Vds 6128 *|x t housse Px :1200 Foudch. ctre Console
diverse (Sega. Nintendo. Nec, etc.) Grégory FRAN-
COIS. quartier Salignan. 84400 Api. Tél :90.74.19.03.

Vds CPC 6128 coul. * [Oys * jx nbx - table <revues *
consoles Yeno - jx 2800 F Alexis EHRMANN, 38, av.
des Bégonias, 93370 Montfermell. Tél: (16
1)43.88.66.37.

Vds : Amstrad K7 CPC 464 Mono * p . revues * guide *
man Px 1000 F Samir BERGADI, 6, place de I'Eglise.
92500 Rueil-malmaison Tél. : (161)47.49.47.69 (ap.
17 h).

Vds lecl. Disk FD1 3 m (CPC 6128) « nbx disk viergeset
logs (lecl : 500 F. disk 20 F pcel. Christian FAGIOII,
70200 Franchevelie. Tel :84.61.74.41.

VdsCPC 6128coul. nbxjx»util doc.compléte .2 300 F.
Jean-Luc VILAIN, Résidence Mozart, 3, allee Berlioz,
91200 Alhls-Mons T¢I : (161) 60.4881.69 (ap. 20 h).

Vds orig. pour Amstrad sur K7et D7 de 30 F a 65 F. Pé-
nph.revues, liste :3 F Jean-Marc TALENTON, 40. rue
Molkenbronn, 67380 Ungolshelm.

Vds|x sur CPC 6128et Compils de 80 Fa 160 F Kil de Té-
léchar Man en cadeau Stéphane MESTRE rue des
Challbordes, 19190 Beynal. Tél. : 55.8554.82.

APPLE

Vds IIC. moni. mono ven . prise péritel. Px : 1 200 F.
Frank LASRY, 137, rue de laTour, 75116 Paris. TL : (16
1) 45.04.68.45.

Vds IIC » moni. . disks * /oy * souris . jx. manuel :
1 700 F Nicolas HUSSON, 3, allée Frangois-Gérard,
92500 RuelFMalmalson. Tel : (161) 47.0859.46.

Vdspour Ile :moni. monoven. souris * carte, tmprit carte.
llpourun super px. VincentGUILLERME, 23,rue de I'Ar-
déche, 68270 WMenhelm. Tél. : 89.53.06S8.

Vds pour Apple : moni 1l 800 F. Ok Il ¢ C. Conhol :
t 200 F, canes Super série 600 F - 80 col « 64K
1000 F Christophe SABLE, KEROUELLIC, 56270
Ploermeur. Tél. : 97.8681.41.

Vds pour Mac LC lecl. ex] 51/4 Apple. Exc. état. 600 F
Laurent DUZAIC, 26, rue Unois. 75015 Paria Tél. : (16
1) 45.79.59.05 (le soir).

StopAffaire vdsMacSE - écranmono-sours. log (ex-

cel, Word4)ach. 16 000 F,cede 9 000 F Sebastien GA-
LA, 10, rue Csmille-Darlola 94000 CréteiL Tel. : (16
1)43.39.4958.

Vds 11GS, t, 2Mo. coul lect 5114.3 t.2.250 D7. docs
- 2joya Px :7500 F,&déb Olivier BUCHARD, 43, rue
des Fusillés-Civlls,59360 LeCaleau. Tél :27.77.81.20.

Vdscomp. Apple2C 600 FetunPC555:2 000 F (avec
dos - 2 lecl . écran mono). Fabien GARCIA, 05, Im-
passe des Calabres, 69330 Meyzieu. Tél. : 72.02.73.76
(ap 19h).

PourMac :vdsVene(courseAuto3D) 300F.S*rvel3D
pro : 3000 F (v. orig) Stéphane LOQUET, 27130 Ver-
neuil-sur-Avre. Tel. : 32.32.00.17.

Vds pour Apple 2E morn Mono . 2 lecl D<sqex| - disq
t 200 Fadéb Sylvain MAHOUX, 278. bd Pinel-Alleea,
69008 Lyon. Tél : 78.00.02.27.

ATARI

Vds 520 STE * mon coul 1425 - p (F29. Srm Cily. Tesi
Drive2) * 40 Dks * nbses revues + cadeau Px :
4 000F. Jean-Francois LEMEUNIER. Tél: (161)
43.34.95.32.

Vds 520 ST 1 Mo « morn. coul . 2 joys * 1souris. 80 [x
env. - 20diskvierges : 3 500 F. Patrick CHAREYRE, 10,
résidence Bellevllle, 75019 Paria Tél.: (16
1)42.40.51.52.

Vds 520 STE (1 Még.) * jx (Gods. lotus, Speedball 1-2) *
unis (Sas. Oegas. Avorte» 3 700 F . lecl exl. 500 F
Julien DUTANT, Garenne, 33480 Avensan. Tel. :
56.88.85.79.

Vds520STF(déc 901 -rsouns Anko 1 60 jx(Panza. Lotus
Toki), livres 1850 F Julien LAISNEY, 6, rue Emile-
levassor, 91220 Bretlgny-sur-Orge. TéL: (16
1) 60.84.21.99.

Vds ponable Atan Slacy 4 DD 40 M - Citizen Swmt24 m
Scanner Silver Reed » Casio BP 1000 Robert VIGEAN,
11420 Belpech Tel :68.60.64.07.

Vds520STF » lect exl. DP . Pénlel * Joy . souns . jx.
uni TBEPx 1500 F Didier MIEGE, Peignai, Marcelia2-
Albanals. 74150 Rumllly. Tél. :50.01.01.27.

Vdssur STE nbx p a TB px (Swiv, lemmmgs. Goos. Toki
etc) 10 Fpaidisk.listesurdem AlexandieRIOT k4, rue
Henri-Poincarré 470000 esoul. TEL': 84.7687.91.

Vds pourST lecl=SFF s cordons 150°F, routinesgra=
phiqueset sonores en GFA . 150 F. 200disks 800 F Pa-
trice PLAA, chemin du Sallga. 64800 Mirepetx. Tél :
59.61.17.17.

Vds jx pour ST. 100 F lun, liste sur dem. iGods. Locm
Shadow cl the Beast) Patrick VUCCINO. 6. rue du Pial,
69002 Lyon. TéL : 78.38.14.84.

Atari520-300jx- 36 M *prse pente! - I man.-souris»
sélecteur de lace :3 000 F Bruno PAVIS, 40. bd Mosta-
garem, 13009 Marseille. Tél :91.71.72.43.

Slop IsurST.vds nbx Sotte a px trés cas IListe sur dem
déb. etcont. acceptes Damien OUQUESNE, 24, rue Ro-
berl-Schuman, 59700 Marcq-en-Baroeul

VdssurSTO07detxa 10 Fpce Claudett MOHAMED, 56,
bd de te République, 06400 Cannef Tel : 93.99.12.71.

Unique 1vds 520 STF 1Mo - Mon. couL S C 1224 - pack
GFA. 50 Softs *joys . btederang Px 2 500 F IBrice
PEREE, 2, rue de Mantenay, 10600 Salnl-Lyé. Tel :
25.76.52.48.

Urgent, vdsnbx|i pourST (otigi, 120 Fpceadeb listesur
dem Frédéric COHEN, 19, rue Bobiltol, Agate-C, 75013
Paris. Tél.: (161) 45.88.69.78.

Vds 520 STE ss gai Joys. livres.2 500 F Christophe
VEBER, 3, rue du Neuteld, 67100 Strasbourg. Tél :
88.44.43.98.

SlopaNa/re vds 520 STF. mon. coul * nbxjx. 2|oys -
souns, TBE, urgent px :3 800 F Yann LONGEPIED, 100,
bdJean-Jaures. 91100 Corbell. Tél. :(161) 60.8821.43.

Vds pour 520:1040 STE nbx jx. Px 1res bas liste sur dem
Gérard CONCHE, 33. rue André-Maurols. 19100 Brlive.

Vds520 STE . 30jx. util. 3joys. souris- mon! coul *
manuels. housse.Px 5000 FJulienTESLER,23,quai
d'Anjou, 75004 Paris. Tél : (161) 4683.01.77.

Vds 1040STE *souris* man - tapis-nbxjxletl :3 600 F
(cause Amigai Jéremy NGUYEN, 50, allee d’Agues-
seau, 93190 livry-Gargan. Tel :(161) 43.88.20.07 (ap.
17h).

PourAtan vdsong. RVFHonda, les voy. du Temps, Opéra
lion Steallh, F29. Explora Il 100 F pce. José BEHAR,
VC 31, de la Gaude n° 1761, 06610 La Gaude. Tél :
93.24.73.52.

Vdssur ST Colonels Bequest 220 F Impénum . 150 F.
TV Sporl Football, colonial Conques: 100 F, Confie! :
50 F Roland JUHEL, 5, allée des Alouettes, Village de
Limur, 56860 Sene. TéL : 97.47.45.95.

Vds Atan 1040 . Freeboot« 3joys. 70]X. VdsNEC * 3pr.
t joypad Anthony ANICET, Latontade, 46300 Gourdon.

Tél. :65.41.35.03.

Ctre 5thres 42,50 F. je vous envoie une liste d’Atanstes
dansvotredép Super,non 7Rémy LACOUR,157,rue de
Preize, 10000 Troyes

Vdsjx ST Loom :150 F. Robocop 100 F, Teins 75F
Zombi . Holshoi : 100 F. Cadaver 150F, Indy adv
100 F, Out-Run :95 F, Flood. Yannick BONDUELLE, 19.
rue Poncelel. 75017 Paris, Tél : (161) 4380,18.02.

520 STF + mon. coul (RVB,Composite). 16on IGFA3.
Prohibai. jx)« lapis. 2 [Oys - 4 livres. 80 Mags - docs,
BE . 5 000 F Olivier MICHEL, 29, rue de Paris, 95320
Saim-Leu-la-ForéL Tél. : (161) 39.60.51.85.

Alan1040STE * moni. coul 4DD 30Mo - Emulai PC Su-
percharger . IXrevues, joys : 7800 F Pierre WARNAN,
25, rue Louls-Brallle, 77100 Meaux. Tel.: (16
1) 64.34.70.55.

Vds 520 STF (lecl neul). SC 1425. Star LC 10 (coul.)*
100r-g. 4 joy * Quadrupl - 120 Ssks * Oies revues .
5000 F HervoBACHELIER, 3, ruedu Gue, 91530 Saint-
Chéron. Tél. : (161) 61.56.31.82.

Vds 1040 STE t moni. coul - 2pys . 50disks - Deluxe
Paint (sepl 901 seulmt sur Paris. Px : 5 000 F Julien
JEANROQY, 75. rue Legendre, 75017 Paris. Tél : (
1)42.63.18.53.

Vds 520 STE * M. C - GFA Basic 3 * compll. * GFAas-
sem . nbxlivresel D7» DeluxePaint. F19 :4009 F Sté-
phane CORNEC,38,alleede la Renaudiére, 35510 Ces-
son-Sevigne. Tel :99,83.14.01.

Vds 1040STE . Imon couL SC 1425 TBE ss gar . rédac-
teur 3. Calcomal 2 » FI Sim 2 - 5 Scenery. Fadén 1- 2
Midwirrter joy. livres :5 990 Fa deb Jerdme MAILLET.
254, rue du Fg St-Honoré. 75008 Paris Tél: (16
114622.45.49.

Vds 520 STF ttole lace - mon coul . souris - [oys * nbx
orig (Midwinter-Bal. Sim Cily) 3000 F Frédéric
PINTCHMAN, 34, rue des Fraisiers, 91120 Palaiseau
Tel :(161)69,31.10.99.

Hello lvdssurSTF,'Enbx.jxutil.etéduc.baspx Vasmulti-
face ST : 200 F Romuald 80USSARD, 5. rue Réseau.
25000 Besangon.

Urgenilvds 520 STF DB >souns ¢ péritel * nbx ong
(Populous, Falcon) . livre px 2 500F Pierre MAHTF
NETTl 243, ;av. des Bolsy, 74400 Chamonlx, Tel.

50,63.45.71.

Vds'S TE==moni ‘coul ="joys="Souris .“nbx|x =Tl le/!t
4000 F Olivier CLEMANN, 17, rue des Aubépines,
93460 Gournay-sur-Mame. Tél : (161) 43.03.66.80.

1040STE *monocoul - souns. tapis. py . jx» util.. ta-
bleur * D7 a déb Bruno, 106, rue de la Convention,
75015 Paris Tel :(16-1)45.54.76.25.

Vds surSTE|x : Batman the Caped Crusader d«e Dragon,
Beach-Voley 60 F pce Yoan VAIROS, U s Margagnes.
604, roule de Tague, 74170 St-Gervais-les-Balns

Vds |Xsur ST Street Fighter. 120 Enduro Racer el Crazy
Cars : 170F Beai : 150 F etc. Sebastien CHAUVET,
75014 Parts Tél. :(161) 95.42.99.93.

Vds520 STF * mon coul *lecl ExI31:2dblface - souris
- Tabus - 50 disks el vierges * intertaces 4 500 F Ro-
main PERRIER, 107, rue de Reullly, 75012 Paris Tel :
(161) 43.40.17.38.

Vds 1040 STF. Emu! Hard Mac Spectre 128 - 50 D7 (jx,
ulrl. Macel ST excel Word 4) * joy. étalexc..3 500 F a
déb. Samuel FECHEROLLE, 3, rue MaréchaFFoch,
02000 Vemoull-sur-Serre. Tél. :232382.58.

Vds 1040 STE - morn coul * nbx disks, ss gar. px
4000 F. cse chdmage. Thierry MACE, 3, rue Robert-
Schuman, 78230 U Pecq. Tél. : (161) 39.73.86.47.

Vds 1040STF. mon. coul.SC 124 - impr. Citizen120D - 2
loys. souns. 40disk. manuel GFA Px 4 500 F Nikolai
MALDAN, 16. rue de la Belle-Feuille, 92100 Boulogne.
Tél :(161)46.04.80.31.

Vds520STF . mon.coul « 40|x - dis vierge - 3)Oy- sou-
ris- dis. T Texte * Housse *esq Nettoy. TBE 3 000 F.
Dominique JOLIVET, 8, rue la Fontaine, 75016 Pans
Tél: (161) 45.20.13.13.

vo0s 1040 STE - DCK « nbx livres - joy * 100disksle R
TBE 3000 F Vdsimp IC 200coul TBE 2000F Ar-
naud ROBINARD, 167, av. Viclor-Hugo, 92140 Clamart.
Tel. 1 (161) 46.4222.15.

Vds520 STE - mon coul *3joys- 2souns *;x »housse
« livres * laps . Stos :4 500 F Mari KOHYAMA. 14 bis,
rue de Milan, 75009 Paris Tel. : (161) 4526.99.42.

Vds 520 STFDF *souris - 2 joy * 70jx + util. « revues ¢
manuel, letl TBE 2 500 F Jean-Marc LE BOURHIS, 11,
les Fontanelles, 11250 Uuc. Tél. :68.79.70.32.

Vds 520STF TBE »souns « lapis. 2jOy. 150jx DT orig
Drakhem op Steam. expi. 3.Capl.ve. 2 oiergl 4000 F
Jean-Jérome THIERRY, 28, rue des Volontaires, 75015
Paris

Vds' 040STF *70 DKde Demo * 1joys* mont coul. bon
éteL Px 3300 F Stéphane MARTIN, 11, rue louis-
Blanc, 95600 Eaubonne. Tél : (161) 39.59.65.75.



Vdspour ST Scannera main GokJen Image log louch-Up.
TBE t500F a déb Eric BLAS. 1, allée des Genels.
93600 Aulnay-sous-Bois. Tel : (16-1) 43.8316.88.

Vds 520 STF mon coul. (Urgent : cause PC). TBE
3000 F. Cher, carte sonore PC (al. SB ou MT32) Olivier
MORRALI0, rue des Rosiers, 41000 Saint-Sulpice.

Urgentlvos3D construc. Kit (3 mois) 350 F pour Atari ST
Nicolas OGIER, 8. rue de I'Obiou. 38600 Fontaine.
Tél. :76.27.02.79.

Atan 1040 « mont * nbx jx * man « { traducteur de Lan-
gues -10 p* 4 000F Affaire. Guy « Ris @BULTEZ.
17, rue de la Longueville. Le Quesnoy. Tél :
27.49.18.20.

Vds 1040 ST - jx * souris . 2500 F. Rech contacts sur
Creten pour Atari (musiciens Oienv.) Christophe BA-
NACH, 6. place Jean-Giraudoux. 94000 Creteil. Tel :
(16-1) 48.98.16.93.

Vds 520 STF * mon coul *|Oys »souris *nbx|x (Bat Po-
pulous Explora Falcon etc.) 3 000 F Laurent TAILLA-
DE, 7 bis. allee des Marronniers. 95120 Ermont. TéL :
(16-1) 34.15.84.13.

Vds 520 STF dble face - 2 joys* nbx jx :2 300 F Sebas-
tien LE MAGOAROU. 92130 Issy-les-Moulineaux. Tel. :
(16-1) 46.42.44.70.

Vds Atan 520 STE « moro coul «joys » souris » 50 jx +
btelett 4200 F Pierre POILLOTTE. 4, ruede laFer-
me, 21400 Chatilton-S/. Tél. :80.91.15.18.

Vds520 STE *2)Oys » Mede rang 427 jx (MidwmterSim
City F29) lett 3 400 F (an 90i Christophe HUGUIER,
70, rue de Paris, 92100 Boulogne. Tel : (16
1) 46.04.15.85.

Vds 1040 ST . M coul. CM 8852 *jx dessin music rédac-
teur 315 ss gar.. livre Stos GFA Let! :3 000 F. Thomas
LAROCHE, 120 bis, rue des Monts-Clairs. 92700 Co-
lombes. Tél. :(16-1) 47.80.70.49.

Vds 1040 STEDF. souris, manuels, joys. D7 :util 1 jx +
Omikron Basic Sélecteur Face état neuf 3803 F
Thierry THIVEYRAT, 5. Clos de Contes, quartier les
Pins, 06390 Contes. TeL :93.79.04.87 (ap. 19 h 30).

Vds pour ST log a pnx trés raisonnables. Demander liste
Stéphane LEMOINE. 18, rte de Corneilles. 78500 Sar-
trouvMe.

Vds,pour STNinja Wamor * les, Vainqueurs 250 Fou
130iF pce. Rechjcontacteg. Nord=Sebastien) GHES*
TEM, 107, rue Anatolé-France, 59160/Lomme. /TéL
20.09.44.51.

Vds iog pojr ST a px trés raisonnables. Demander liste.
Stéphane LEMOINE. 18, rte de Corneilles, 78500 Sar-
trouvMe.

Vds 1040 STF 4tapis - souris - pentei * disks :2 500 F 4
jx 100 F pce « atan magazine (15). Alain KOLLER, che-
min de Chaussée. 07430 Vernosc-les-Annonay. TéL :
75.33.01.90.

Vds 50 % du p* nbx ;xsur STE-F liste sur dem Philippe
PERRAUD, 8, quai de Galaure. 26240 Saint-Vallier-sur-
Rhone. TéL :75.23.16.91.

Vds éch. |* Atari ST 10F Dkposs .3 DCK. Elvira. Pré
historik. Gods Toki.portcompris Env liste. Rép.ass Lau-
rent RAUFASTE. 65. rue de Verdun, 81600 Gaillac.
Tél. :63.57.49.47.

Vds STE f mom. coul - souns * joys * nbx log . impn
coul Star LC200ss gar 10000 F Paul COHEN. 1, rue
du 6-Julrv44, Goussainvllle, 95190 Val-d'Oise. Tél. :
(16-1) 39.86.62.20 (ap. 19 h).

Vds ong sur STE (Midwinter 180 F Ghost'N Goblins
150 F) el sur STF orig Préhistonk : 190 F Urgent. Mercil
Charly FRISON, 375, rue de Saint-Leger,'60390 Au-
neull. TOL :44.47.66.48.

Vds STF en panne : 200 F (lect. mort), souns ST/Amtga
150 F GFAassemoleur 4manue* -300 F Zapper. SMB
4Dhunt 300 F Kartm. TeL : (16-1) 48.38.29.31.

1040 STE (Janv 91)ss gar. * py « souns 4rect *50 [x
Panza Swiv TennisCup. 3200 F Olivier BERRIVIN. 26,
rue Thiers, 92100 Boulogne. TéL : (16-1) 47.61.91.47.

Vds éch. nbx jx pour XL.XE Petit px Francis GUILLE-
MART, 6, rue Pablo-Nerudas, Parempuyre, 33290
Blanquefort. TéL : 56.95.23.40.

Vdsmom coul AtanSC1224 TBE 1500 Fladeb.) An-
tonio FERREIRA. 10. rue du Chemin-Noir, 78200 Man-
tes-La-Ville. TeL :(16-1) 30.92.28.08.

Vds 1040 STF. moni coul *nbx jx . btde rang. TBE. Px
5700 F. a déb. Frédéric BOUVIGNIES, 31. av. des Per-
venches, 93370 Montlermeil. TeL : (16-1) 45.09.11.34.

Vds 1040 STF . moni coul 1224 2500 F en option tt et
GFA3.0 :1 000 F Vds 2joys :100F.jx : 100 F pce. Brian
GABILLET, 6. av. Marcel-Dorel. 75016 Paris TeL : (16-
1) 45.24.56.31

Vds XXsur ST 14 500} a bas px Gilbert LAl 8, bd Verd..
13013 Marseille. Tel. :91.66.8858 (ap. 19 h).

Vds nbx jx ST Kickoff. Monkey Island. Falcon. Mision 1et
2 Tank Platoon. F19, F29. Monaco GP F16, Combat etc

p e tite s i

Frédéric DEVANLAY. 7, rue Georges-Huchon, 94300
Vlncennes. TéL :(16-1) 43.28.56.11.

Vds 520 STEa 1 Mega4SC 1425 * 150disks (jx ¢ utils) 4
souns 4 bte a disks ¢ magazines le tt : 4 500 F Vincent
RAOUL. 118. rue Martres, 92110 Clichy. TeL : (16-
1) 47.37.35.94.

Vds 520 STF. TBE. moni coul SC 1425. souns. joys DK
vierges. Pxa déb Valérie POULAIN, 1, rue Tristan-Tza-
ra, 75018 Paris. T4l : (16-1) 40.38.96.09.

Vds 520 STE « 2 souns 4 26 jx ong. (Bat. F29, Great
courts 2, Gods, Indyav. Mauprti. etc.) : 4 600 F. Samuel
DANGER, 37, Square des Moulineaux, 92100 Boulo-
gne. TéL : (16-1) 46.09.19.91 (ap. 18 h).

Vds 520 STF DF * peraei 4souris 4|oys 4nbxjx - Mesde
rang TBE 2900 F Gregory STANIK, 3 bis, rue Fal-
lembpin. 75015 Paris. Tel :(16-1)45.75.44.04

Vds portfolio 4mter séne « cable « Bfoc sedeur » doc.
1600 F port compris Lllian COIRIER, rue de Mervent.
85490 Benet. Tel. :51.00.92.93.

Vds 1040STF - mon coul TBE 4souns etjoys 4200 jxet
utL 4 500 F Alexandre FISCHER, 56. av. du Mont-
Valerien, 92500  Rueil-Malmaison TeL : (16-
1) 47.49.78.26.

Vos520STF 440 jx- cordon :2 000 F Didier TERNOIS.
35, rue de la Villetle. 75019 Paris. Tél. : (16
1)42.02.06.07.

Vds 520 STE TBE (ss gar.) ¢ mom. coul. 4 nbx jx (Kick
Boxing) 4 souns 4revues 4 000 F Slavem LAFFAGE,
115, bd de Valmy, 92700 Colombes. TéL: (16
1) 47.84.18.40.

Vds 1040 STF 4 mon coul. Philips 4 joy 4 100 jx 4 tap<s
souns. ss gar lett 3800 F Thomas BOUDROT, 69, bd
Bineau. 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél : (16
1) 47.57.53.61.

Vds 1040 STE coul. 4DKext 3 12 4 souns opt. *jx TBE
Frédéric MARIE, 50, rue Benjamin-Delessert, 93500
Pantin. Tél. : (16-1) 48.44.81.27.

Vds 520 STF D.F. nbxjx. synthé AZ 1100 * not - pieo »
Transfo Px :6 000 F. TEL : Swann CHMIL, 55, av. Par-
mentier. 94290 Villeneuve-le-Rol (16-1)45.97.48.75
(ap. 19 h).

Vds 520 STE 4mon. coul. SC 1435 *cable pén . souns 4
joy 4disks 4 000F Olivier CLEMANN, 17, rue des Au-
bépines, 93460 Gourndy-sur-Mame. TEL| __ (16
1)43,03.66.80.

Vds“ong pour STF PopulouS4 125 F"Choas : 100 F.
Lemmings. 150 F, Voyag. du Temps. 125 F. Marble
Mad 75F,n 500 F Jean-Frangois BERNARD, 3. al-
lee des Acacias, 92310 Sévres Tél. : (16-1) 45.07.14.61.

Vds 520 STF 4jxong. - joys 4cordons LetITBE 1999 F
a déb. Profitez-en GildasCOMTE.22. rue Thilloy. 92340
Bourg-la-Reine. Tél. :(16-1) 45.36.92.20.

Vds STE - sounstapis-15jx *man ssgar 2 700 F Car-
los BATISTA. 79. rue de Pernety. 75014 Paris Tol. : (16-
1) 45.39.84.37 (ap. 18 h).

Vds 520 ST DF « mon coul - nbx jx4 access - solu. lett
TBE 3200 F Frangois FABIANI, 8. rue de | Arbalete.
75005 Paris TéL : (16-1) 45.35.62.98 (le soir).

Atan vds. éch ong. 40 & 100 F maxi, Ads Populous, Bob
Falcon. Kickoff. Gaiacli Cempire, Blood. Bomber etc.
Emilio GOMEZ. 3. villa des Bouleaux. 94420 Plessis-
Trevise. Tél. : (16-1) 45.93.12.48.

Vds 520 STE » leci eut. 4souns « prise peniel 4 nbx jx :
2500 F ctre remboursement Luc MOLINIE. 13, av. Lu-
cien-Febvre, 39160 Saint-Amour. TEL :84.48.86.79.

Vds |[Xong pour 520 ST Beach-Volley 100 F. Ghost-
buster Il 180 F, Narc 170 F. Wildstreets 180 F. Robo
cop Il 170 F Marc BERGONNIE, 20. av. Bouchon.
47110 Sainte-Livrade. Tel. : 53.01.00.47 (ap. 19 h).

Vds520STE 1 Mocoul. » modem 43 joys 4souris logtlech
4sup.mom. 4ong 1200jx4dom-Pubs val. 12 000F.a
déb Rémy LACOUR, 157, rue de Preize, 10000 Troyes
Tél :25.76.02.19.

Jx Fi9.Nindwinter, 30 Construction Master. Sound »bat
Falcon, ttsur ST avec bte ong. 4doc val 1700 F Px

1000 F Xavier BERNARDEAU. 26, bd Gouvion-Saint-
Cyr, 75017 Pans ToL : (16-1) 45.72.57.69.

Vds 1040STE - joys 4souris » tapis * nbx jx 4utils TBE le
il : 3600 F cause Amiga Jerémy NGUYEN, 50, allee
d'Aguesseau, 93190 Llvry-Gargaa Tél.: (16-
1) 43.88.20.07.

Vds 520 STF . man . 22 jxong TBE. Px 2500 F (va!
4500 F), Julien BIGORGNE. 76. rue Balard, 75015 Pa-
ris Tél. :(16-1) 45.57.26.23.

Vds 520 ST DF 1 Mo * mom. coul 4joy 4 nbx jx Falcon.
F29. sur Lyon. Px 4000 F Ach. jx morte px Christian
BEJAT, 48, rue Jean-Jaures, 69100 Villeurbanne. TeL :
78.54.51.35.

Vdsjx 520 ST Mauprti :*-00 F, KickO« 2.80 F.Persona 5
disk 100 e aulresjx50 F pce Gerald ROSSINI, 42, rue
de Fauclgny, 73000 Chambery. TéL : 79.72.05.66.

Vos 520 STE . 2souns 426 jxong (bat. Gods Maupiti)

NNonces

val 4de 7000F px :3900F Samuel DANCER, 37,
Square des Moulineaux, 92100 Boulogne. Tel. : (16-
1) 46.69.19.91 (ap. 18 h).

Vds F29 Rétaliator (ong * bte et not.) pour ST : 100 F
Cher Soundtrack Midi Emmanuel GUET. 103, rue Fran-
Gois-Lépine, 28600 Luisant.

Vds [x. utiL, Demos pour ST & trés bas px. Liste ctre 2
tores. Atoutde suite ! Emmanuel GUET, 103, rue Fran-
cois-Lepine. 28600 Luisant.

Vdsorig sur ST Midwmter 2. Lem, ChucfcRock 80 Fa
180 Fpce. Jérome CHAUVEL, Chemin du clos Dominé,
14740 Bretteville I'Orgueilleuse. TeL : 31.80.65.91.

1040 STE t mon coul 4ted ext. 31/2 4imp . joy 4nbx
0Ogs 4990 F Stéphane BILLY, 73 bis, av. Aristide-
Briand. 27430 Gravigny. TeL :32.38.72.71.

Vds 520 STF . leci DF - |oys 4livres - jx (Voy. du Temps,
Op. Steallh Maupiti, Mortvilie Manor) cédé 2 500 F Jac-
ky TAINON, 1. rue Emile-Goeury. 94240 | "Hay-les-Ro-
ses. TeL : (16-1) 46.86.48.98.

Vds. Ech. nbx jx sur ST/STE Px & déb. Liste ctre thre.
Poss : Lemmings. F29. Toki Midwmter 2) Jérome PEI-
GNER. 17. av. Leontine-Vignerie, 87200 Saint-Junien.
Tél. :55.02.58.09.

VdsSTF 520»ed dtte Face 4mon. coul 4 1201ogs 4joys
TBEpx 4 000F Didier MARTIN. 150. bd Mireille-Lau-
ze. 13010 Marseille. Tél. :91.79.84.82.

Vds pour ST X Desktop 300 Fet livres Micro-Applica-
tion pour Am!gadAtan. liste ctre Env TBE Philippe BI-
GOT, 8. rue Francois-Billoux. 45400 Fleury-les-Au-
brais.

Vds 520 ST FDF 48832 coul * ST Replay - Free Boot.
160 disks * Me rgt 4 ong (Maupiti) * livres (GFA, Tilt
4 190 F) Jean-Luc ROCCHIA. 5, rue de la Corne-de-
Boeuf. 94500 Champigny. Tal : (16-1) 48.80.97.29.

Vds 1040 STE - mon. coul - DD 30 Mo 4souris 4jx (Su-
per Cars 2) 4 util (Deluxpamt Caiccmal 2) 4 emb. Px
6900 F Alexandre MARAIS, 7, impasse Louls-Levau.
94000 Créteil. T6L : (16-1)43.77.59.85 (ap. 17 h 20 ou
rep.).

Vds520 STF. 2man . nbx jxlena 2 500 F Michel ZED-
DE, 20. rue Lacordalre, 93700 Drancy. TeL : <16
1) 48.32.81.42.

Wds nbx jxsur 520 ST Powermonger. Draken _Aventure
Actiomjx desole touty estljotis VERGER, 10{rue du
Pré-Archer! 49600 Beaupreau=Tel :41.63.51.54.

Vds 520 STF . 2souns « 4 joys *50 disks « log »jxong
(dong.Chaos.Captive, Godsj px :2 400 F Bruno CANA-
VA 20. place des Martyrs, 92110 Clichy. TéL : (16-
1) 47.39.44.07.

Stooop 'sur ST. vds nbx jxa trés bas px : Voussavez ce
quivousrested taire Ecnvezmoi' Damlen DUQUESNE,
24. rue Robert-Schuman. 59700 Marcq-en-BaroeuL

VdsCrazy Cars Ilet Compil Heroessur ST'E (130-170 F)
sur rég. voironaise et Grenobloise un>g. Stéphane GEN-
NAI, lot Orgeoise Coublevie. 38500 Voiron. TeL :
76.65.65.83.

Vds520S T - DF * jx {Maupty Island, Famés of Fndon) 41
joys 4souris 2 300 F Benoit LAMENDE, 17, rue Marie-
Bonaparte. 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.29.43.

Vds520 STF4mom coul *90 jxetutils42joys 4 1souns.
lett 4000 F Patrick VUCCINO, 6, rue du Plat, 69002
Lyon. Tél. :78.38.14.84.

Vdsorig sur ST :Big Business : 150 F. the fmai conflit

150 F, Manchester. Untd. Europe 150 ou les 3 a 300 F
Jean-Luc DOTHEE, Chemin des Bouéres, 63430 Pont-
du-Chateau. TéL : 73.83.14.21.

Vds520STE TBE« pén. 2joys » souris »|x 4btede rang
4utils, Px 3200 F Pxa déb Cédric FIRMO, 49 bis. rue
des Cosnardieres, 91650 Saint-Lyoa TeL: (16-
1) 64.58.75.89.

Vds pour 800 XL ou T09. Jx a bas px (ong) K7 ou cart.
alors, vue Laurent RAJAU, 12,rue Brancas, 92310 Se-
vrés. Tel. : (16-1) 46.26.90.33.

Vds log pour ST a px trés compétitifs Stéphane LE MOI-
NE. 18, rte de Cormellles, 78500 Sartrouville. Tel. : (16-
1) 39.13.94.54.

Vds 520 STF'DF 1 Mo 4 MegaUe 30 4 mom SM124 4
Scanner Golden Image * 20 jx orig. . autres 7 000F
Franck GROGNET, 16, villa Saint-Michel, 75018 Paris
Tel. :(16-1) 42.26.62.95.

Vds 520STFDF. mon coul. t souns »joys 4150 disks »
revues : 4 200 F. David SARFATI, 74. rue de Massy.
92160 Antony. TeL : (16-1) 46.68.54.65.

Vds 1040STE Inov. 90), bon étalnbxjx (Chess 2150) Px
2800 F Thierry BESCONO, 131, av. Joffre, 93800 Epi-
nay-sur-Seine. TéL : (16-1) 48.41.67.36 (le soir).

Vdsou éch, nbx Dom. Pubs surST (Demos, util, musique
jx). Rech. ST Repray et Vi ST Christophe BESNARD,
37, rue Charles-Martin, 76600 Le Havre. Tél :
35.26.61.67.

Vds ST Loom 150 F Faerghail 180 F Indy 110F.

Gruster 2 125F. S Bail 2 150 F Ivannoe 125 F, B Vol-
ley . 110 F Blood 50 F Benjamin BOCQUET, 21, rue
Laurenl-Poli, 77760 Acheres-la-ForéL TéL : (16-
1) 64.24.47.58.

Vds 14QSTF ¢ mon coul Tnoms - 2 joys 4nbx 4 jx. Par-
fait état : 4 500 F. Johnathan MARMUR. 33, rue des
Jelneurs. 75002 Paris. TeL : (16-1) 42.36.70.58.

Vds 520 STF Dbl Face (nr) TBE 4TB jx mutils 4 Freeboot 4
souns 4joy4 Rallonge joy :2 700 F (pasde vte sép ) Syl-
vain LEGLAND. 38, alleedes Campanules. 59650 Ville-
neuve d'Ascq. Tel :20.05.34.98.

Vds 1040 ST - mon coul SC 1224 . souns * joys- 2ral-
longes joy « [X (UltimaV, Powermonger, Kick Off 2).
4000 - Stéphane COULIER. 40. rue du Fer a Moulin.
75005 Paris.

Vds mom. coul. SC 1224 :600 F 4nbx ong. 80 F lAtan
STF;STE) Guillaume CLAVAUD, 1.allée BuHon, 92000
Nanterre. TéL : (16-1)4721.20.96.

Gratuit 'achetez 3 jxong 4bte - not pr STF :854 190 F
pce env. 1tore pour liste Eric LATOUR, 3, rue des Mar-
niéres. 64140 Billére. Tél. : 59.32.35.05.

Vds 1040 STF - péntel 4souns * joy 4|x :2 500 F vds
clavier CPC 464 . x. Vdslect DK Amst. Cédric BLON-
DIN, 4, rue du Clos du Chaleau, 70400 Hericourt Tél. :
84 56.88.12.

Vdspour520 ST € nbx [x Toki. Gods. SCI. Stnoer II, Rick
Dangerous II. P. of Persia. demandez liste Alexandre
SAGE. 14, av. du Gl.-Leclerc, 70000 Navenne. TOL :
84.75.42.29.

Vdsdesjxsur STF-E P*rais 100a 120 F :Prodator. C.r-
cusGames. Aftetoumer. SuperHang ON. Pierric DELLA-
PINA, 5, lotis, de Rossand, 74370 Vlllaz. Tél..
50.60.63.57.

520 STE Gonflé A2 Mega 4 lec ext. 3 12 4Free Boot -
100 disk (nbx ong * Hard Copieur :6 000 F Urgent Sté-
phane LEVASTOIS, 12 bis, rue de la Paix. 77400 Tho-
rigny-sur-Marne.

Vds 15 jx ong. su* STE de 100 Fa 200 F (Elvira. Bat Life
and Death). Urgent ' Charles COURVOISIER, 6, rue Ed-
mond-Roger, 75015 Paris. Tel. : (16-1) 45.78.83.94.

Vds 1040 4souns « log « impn. le tt :5 000 F. Serge SPA-
TARO, L. av.des Vignes-Benettes, 78230 Le Pecq. Tél.
(16-1)39.16.48.61.

Vdsjx sur AtariST'STE :jx, Demos,compil, util & tréeshas
ox Jean-Pierre RAVAZ, 14, rue Louis-Breguet, 37800
Joue-tos=Tours.{Tel. : 47 67.62.60.

Vds D. Durpour ST 40 Mo * (og. orig. (Deluxe P.. Dckl. 4jx
ong len :3490 F David LLERENA, 10, av. Jean-Jau-
res, 60400 Noyon. TéL :44.44.24.59

Vds 520 STE [TBE. jul. 91 ss gar.) 2500 F Vds Sega 8
Dits- Phase' 250 F Vdsjx (Y's. Spy. Vigilante). Bao HO.
Tél. : 69.8127.88.

Vds 1040 STE 4 mon coul - jx* 2 joy 4souns 4TPS 440
dk (uti. lang, jx) TBE 4 200 F Carlos FERREIRA, 10, rue
Robespierre, 91300 Massy. Tél. : (16-1) 69.20.99.23.

Urgent vds 520 STF coul 43 joys 4souns opt Golden
Image * nbx jx etc Px a deb. Nicolas KHAYAT, 4, rue
Edtlh-Cavel, 92400 Courbevoie TéL :  (16-
1) 43.34.05.02.

1040 STE 4Joy *souris (janv. 91)ss gar 450jxPanza KB
Swiv Kick Off 2 - lect sup|1.3 200 F. Olivier BERRIVIN
26, rue Thiers. 92100 Boulogne. TélL : (16-
1)47.61.91.47.

Vds Mega ST4 . SM 124 (ss gar.). TOS 14, Detecteur
Hard de Virus . 4 500 F . Megafile 30 neuf 2500 F
Franck COMBE, 13, rue Brochanl. 75017 Paris. Tél. :
(16-1) 42.6328.13.

Vds 1040 STF . mon. SM 124 . souns - joys 4jx 4 util
3500 F NicolasTAROY, 44. rue Berlioz, 92330 Sceaux.
TeL : (16-1) 47.02.57.91.

Atari 1040 vds jx éduc util TBpx - doc Listesurdem.a
bentét André SEINGIER. 19 bis, rue du Bazinghien,
59000 Lille. TEL :20.92.80.45.

Vds ST 520 4joy . 2 souris 4tapis # nbxjx 2 000 F Ju-
lien GUYOMARD, 20, rue Fontaine-de-Lattes, 34000
Montpellier. TEL :67.64.59.54.

1040ST ong Panzakick Boxing 140 F. FmalWhi 90 F.
Ton : 140 F one 80 F. Chicago90 70 F. Remy JOS-
SEAUME. 2, rue de la Treille-Villiera St-Fédéric. Tél. :
34.89.58.64.

Vds 1040STF4jx-livrestmag, 2 900 F4 modemCao
23 .390 F . leci. 5 t>4 pourCPC 800 F. Nicolas BRUN-

NER, Clos de I'Ermitage, chemin de la Campagne,
64320 Idron. TeL : 59.81.76.98.

Vds jx pour 520/1040 STE px bas liste sur dem. Rép ra-
pide Gérard CONCHE, 33, rue Andre-Maurois, 19100
Brive. Tél. :55.24.40.34.
Vds520 STF- souris 4livres« jx :2 000 F, exc. étal Jac-
ques. Tél. :93.28.00.73.

Ech moni. Atan SC 1425ctre moni Amiga 1G84S« 200 Fou
vds 1500 F Kader BOUHASSON. 10, rue Jules-Apperl,
61100 Flers-de-L Orne. Tél. :33.96.07.46 (ap. 18 h).

Vds 1040 STE ¢ mon coul * 100d*sks 4joy (¢) 41vres du



GFA t btes * nbx utils et jx TBE tt:5000 F Nicolas
COUSSIEU, 41 A. rue de I'Yser, 67000 Strasbourg.
Tdl :88.60.53.26.

Saluta tbus ' ST vds Sbtts déO aoc..a bientdt Frédéric
VANDAMME. 22, rue Robert Schuman, 59700 Marcq-
en-BaroeulL

Dément ‘'vdsAtan MegaST1 .moncoul 4250disks.5°
Demos. btesde ram . Freebol. 2|bys Val..9 000 F. cé-
dé 5900 F. Arnaud BECOUART, 10, av. du Bois-8is-
sin, 44350 Guerande. Tél. :40.24.24.41.

Vds éch nbxn et util pour XL/XE . ach livre Pokey pour
XL/XEetc.. ach. lect. D7 :500 F. Francis GUILLEMART,
6, rue Palo-Neruda, 33290 Parempuyre. Tél. :
56.95.23.40.

520ST 1Mo 4mon.coul. SC 1425. 200Prg x utils i livres
+ong .5 MO F.Jacques VASSEURE, 8, rue Dupont-
Chaumont, 91800 Brunoy. Tel : (16-1) 60.46.48.97.

Vds520 STF TBE . 20 D7 vierges *bterangt. souris. 2
ioys 4150jx (Cadaver) :2 500 F William GROSSELIN. 6,
rue des Meuniers. 95550 Bessancourt. Tel: (16-
1) 39.60.70.38 (ap. 19 h).

Vos1090STF. 2 joy . btes rang disks 4nbxjx (Populous
D-Master) etc. la tt; 2000 F Jean-Frangois HOVART,
24, rue de ta Paix, 59890 Quesnoy-sur-Peule. Tel. 1
20.39.83.24.

Vds 1040STF 4 nbx jx 4joy 4 souris 4 utils 4 disk vier-
ge.Letten TBE Px :2800 F.France COULY, 37 B. rue
Saint-Mathieu. 69008 Lyon. 78.74.86.38.

Vds STF 520 >man . souns 4 pr (Populous. Monaco)
t500 F ou éch. ctre Supergrafx 4 jx. Christophe
HOEPPE. La rue des Jards, 37500 Cinais.
Tét. :47,95.92.98.

Vds 520 STF dbte tace 4accés, et embal. d'org. - joyse
nbx,x 2000 F.Chatik MORZAK. 3, rue Boileau, 92140
Clamart. Tel :(16-1) 46.32.01.63.

Vds520STE 41 joysTBE 1800 F.Vdsorig.a 125 F pce.
Joran MAILLE, 5, rue de la Ceinture, 87, 78000 Ver-
sailles Tel :(16-1) 39.5320.80.

Vds Democonstruction Kitsur Atan (STE-STF-TT-Mega
ST) Sylvain THEURF, 112, rue de la Gare, Ronqueroll.
Tél :34.70.5195 (ap. 18 h).

Vds jx sur ST a trés bas px Clement JULLIEN. 19, im-
pasSe Jean-Jaurés, 10800 Saint=uligh.

Vds/pour ST lect. SP1.4 SWtcn tormatPC 1800 F , nbx
dises ta 5 F pceiJean-Claude GRIVE, 178, rue Julos-
Veme, 91270 Vigneux, TSI. : (16-1) 69.42.92.96.

Vds pour STE/STFanglais version 3.0 pourte Bac misea
niveau 200 Fss gai. Eric KONSTANTY, Blesme, 51340
Pargny-sur-Saulx. Tél. : 26.73.78.12.

Vds 520 STE 1 Mega TBE - joys - souris 4 jx (Mid-
Winier'12. Fils Strike Easles 2. Hunter, etc.) Px 2 900 F
Luc BACHELET, 4, rue de Bllda, 11100 Narbonne. Tel. :
6822.34.96.

Vdsong. 4doc : 70 F. Vds ZXSpectrum 48K 4peritei - 9|x
4docs 500 F. Eric CHEVANT, 47, bd de la Boissiére,
93130 Noisy-le-Sec. Tél. t(16-1) 48.58.88,86,

VdsjxST 150 F  Lemmings, Mystical. Loom,ot PerSia. E
Motion 4250 F le rédacteur Sylvain JEAN, Le Magasin.
82600 Verdun. Tel : 63.64.37.16.

520STF lect 720 K. IMoMem 4 mom Mono 4impr Citizen
1200 4 log - livres exc état peu servi 4 000 F Karim
EMBAREK. 8, rue des Cotes d Auty. 92700 Colombes.
Tél. :(16-1) 47.8123.66.

Vds 1040 STF 4mon! mono SM124 . Modem Cap 225 4
lect 51/4 4 cart Horloge 4 sourisopt 4 joyst 6000 F
Frédéric COHEN, 19. rue Bobillot, bat. Agale-C, 75013
Paris. Tél. : (16-1) 45.88.69.78.

Vo0s 520 STF coul. - nbx jx 4souris 4 man. - bte .tenen
TBE 3500 F. Mickaél QUEMENER, 33, rue de la Tour,
22190 Plerin (ap. 17 h 30). Tél. :96.33.05.58.

Vds 1040STE - man 43|x 4 6 éduc. 4 Freeboot 4 20disk
4livres, len 3400 F Stéphane DUBOIS, 9, allee des
Thuyas, 77420 Champs-sur-Mame. Tél: (15-
1) 64.68.16.48.

Vds520 STF . mon.coul Philips 41 joys - 10jx - GFABa-
sic . souris, px : 3200 F Cyril OUBOIS, 5, Square Am-
pere, 78330 Fomenay-le-Fleury.  Tél.: (16-
1) 34.60.50.94.

Vds 520STF 1251 4livre4prog.. 2joys TBE peuservi
1700 Fadéb -souns.F. Xavier ARGACHA,31,rue Pro-
lesseur-Deperel, 69160 Tassin. Tel. : 78.34.04.57.

Vds520STE « mom coul . mon.n.b. - gplejoys« ljoys -
lapis souns 4 nbx jx 4 000 F. Bruno VOGEL, 45, rue
Bernard-Patlssy, 94600 Choisy-le-Rol Tél : (16-
1)48.90.80.69.

Vdsouéch,|xpaschersur 520STE. Christophe GAILLY,
6, allee des Myosotis. 93110 Rosny-sous-Bois Tel -
(16-1) 48.54.25.41.

Cause armée vds 520 STF - mon coul « souris 4joys 4
lect. ext DF . livres « synthd 4200jx :5500 F Philippe
CATANANZI, 14, place Georges-Clemenceau, 06500

Menton. Tét. :93.35.59.12.

Vds 520 STE 4 écran coul Val neul. 4 990F px
2990 F. Loris GLOVINAZZO, 8, rue Gallieni, 06480 La
Colle-sur-Loup. Tél 193.32.73.32.

Vds STF 1040 4mot» mono 4150disks (jxutils Demos) 4
docs 4mag. 4souris » lapis 3 500 F Franck MOLLE. 1,
Voie des Loups, 51450 Betheny. Tél : 26.07.2t.68.

V0S520 STE - 30 (x 4 souris 41 man, t pér. len TBE :
2 700 F David GIANONATTI, Parc de la Noue, bal. F2,
93420 Villepinte. Tel. : (16-1) 43.83.61.95.

Vdspour520jxong. en T8E les Voy.du Temps, Chambers
ot Shaolm. les 2 :200 F. Bruno PAVIS. 40, bd Mostaga-
nem, 13009 Marseille. TéL : 91.71.72.43.

Vds1040ST 4mon.coul. CM8652. |[X Dessin, Music. Re-
dac3.1 Sssgar 4 livreStosGFA, leti :3 000 F Thomas
LAROCHE, 120 bis, rue des Monts-Clalrs, 92700 Co-
lombes. TéL : (16-1) 47.80.70.49.

Vds nbx JXorig : Ouartz. Kick 8oxmg Kick oit Mata Han
Xénon 2 Bio Challenge etc 50 F/jeu Pescal GURRU-
CHAGA, 16, rue Blanche, 60270 Gouvleux. Tél.:
44.57.67.81.

Vds 520 STE ss gar - nbxjxorig . souns 4joysle LTBE
céde a 2 850 F Raynald ELOUNDOU, 3, rue du Com-
mandant Marchand, 94130 Nogent-sur-Marne. Tél :
(16-1)48.77.10.64.

Vds 520 STF . mon. coul. SC 1425 4joys . 3 Otsrang..
300 disks . 100 mags TBE . 3 990 F & deb Sebastien
SALLES, 28 Ois, rue Daubenton, 75005 Parts. Tél. : (16-
1)43.31.94.92.

Vds X STE : Swiv. ATF 2. Chuck-Ftcck. Battle ol Britam
entre50 Fet80 F.Joe! CHENELAT.route d’Arles, Crau-
Sud, 13300 Salon-de-Provence. Tél. :90.42.21.78.

Vds '040 STF 4mon coul 4 mon SM 124 . Swllcher
écran -2ieci31:24 Freeboot.350disks .5 900 F Vin-
cent SALTARELLA, 4, av. Frédéric-Mislral. 83170 Bri-
gnoles Tél. :94.69i6.81.

Vdssur ST 20 Super jxong. (Power Monger, Falcon. Te-
Iris) 2 600 F adéb. (val. 4 300 F). Christophe MOULF
NIER. 34, rue Henrl-Lelot, 86100 Chatellerault.

Urgent Isur STF Vos :Rainbow Isiand : 100 F. Orivin For-
ce 100F RType 75F.Batman (lehim) 100 F. Rot»
coo | 75F le H:350 F.Sylvain CRESSON, 153, av, du
M arechal-ledere, 93380 Neulllyssur-MamewTél (16«
1) 43.08/82,48.

Vdssur Atan 10jxorg - bteetnol (Powermorger, Cap-
tive. Mauplu Island. Midwmter) David BONNAL, 8, rue
Debussy, 59760 Grande-Synthe. Tel. :28.21.84,48,

Vds 1040 STE - mon. coul. SC 1425 4DD 30 Mo - Imp
180E Nbx)Ile ttétat neul, px 10500 Fadeb (DD « imp
gar Stéphane MOREL. Tel. :(16-1) 69.84.74.05.

Vds 520 ST. TBE - souns - nbx, Jx - ST Basic livre
2300 F a déb Julien BENMUSSA, 18, rue Listranc,
75020 Paris. Tél : (16-1) 43.66.58.90.

Vds 1040 STF 4mon. Mono 4impr. Swift24. Le nbon étal
4 livres . prog. 4 500 F Thibault DANGREAUX, 6, rue
Chartes etRobert. 75020 parie Tél. 1(16-1) 40.09.96.72
(sair).

Vds pour STE jxdés 30 F. listepar lettre ou tél. Anthony
ROZIER. Petit chemin des Planches, 01600 Trévoux
Tél. 174.00.27.27.

Vds 1040 STF 4 souns 4 tapis 4 Péri 4disks - ioys.
2500 F . jx|Is!e suroem.j. Alain KOLLER.chemin de
Chaussée, 07430 Vemoscles-Annonay. Tél. :
75.33.01.90.

Vds jxAtanorig. BD. livre SF. listectreenv. to-ee Jean-
Louls LOISON, 75, rue Domlnique-Clos, 31300 Tou-
louse. Tél. : 61.15.06.74.

Vds 520 STE (a0t 90) px :3 000 FTBE. |xong listesur
dem. Didier THERONO, route de Die, 26410 Chatillon-
en-dlols Tel. :75.21.12.20.

Sur 520 ST, vds nbx jx P x. Super dément1(Gods. Le-
ming. Toli.Brat.) Bertrand PEPIN, ruedu CdtHospltal,
73230 Saint-Alban-Leysse.

Vdsjx pour STE. Toki. Gods, F19, Amaur Geddon. Secret
otTne Monkeyislandetc. oaspx Pierre SCHNEIDER.28,
route de Rouen, 60360 Vleluillers. TeL : 44.46.92.62.

Vds jx. Demos, utils sur Amiga et Atan ST. T 0. Px Dem.
lae Bye iSimon POIDEVIN, m Le Passoue -, 22640
Plenée-Jugon TéL :96.30.20.03.

Vds 1040 STE 1 20 jx : 3 300 F. Etat neut. trés peu servi
embaL d'ong Frédéric LEBRIOUER, 13, rue du Val-SI-
Georges, 78200 Manles-La-Ville. Tél: (16
1) 30.92.75.10 (ap. 20 h).

Vds logs pour ST a bas px Cher HP 48

Stepnane IEMOINE 18.riede Cormeillo. 78500 Sarirou-
ville. (16-1) 39.13.94.54.

Vds 520 STF, DF 4 mon. coul. 4joys * souris 4100jx :
4000 F.Tél. :Frédéric SAVARY. 15, rue Picot, 75116 Pa-
ris. (16-1) 47.55.02.36.

VdsIWOSTE-moni coul 43joys-soirs, tapis-nbxpet

uil. TBE 5 000 F Urgent Michaél BEBECH, 6, av. du Ma-
réchal-Leclerc, 59110 La Madeleine. Tel :20.51.8t.50.

Vds 520 STF DF 4150(X 4 2 joy »souns. nbx accés 4
80tilts SVM Micro 7. Px :3 500 F Eric GRAS, 648, che-
min des Broquetyons, 84140 MonttaveL TelL :
90 23 93.56.

Vds Mega ST24DD 30 Mo * impti. Epson LO500 - écran
coul. . logs :10000 F & déb. Jean-Luc NANCHINO, 63,
rue de Courcelles. 75008 Paris. Tél: (16-
1)43.80.77 71

Vdsong. pour ST 100 Fpce les Voy. du Tps. Stnder, Trou-
badours. Rody et Mastico. le Petit Lecteur, souris, TBE
Jonathan GEORG, 8, impasse Fromentin, 61000 Alen-
con.Tél: 33.27.51.44.

STvds nbx Demos. 20 F la D7, ooricompris : Cuddly. So-
watt. Union, liste su>dem. Cyril QUISLK5,131, rue des
Caves, 88260 Esley. Tél :29.08.12.54 (le W.E.).

Vds 520 STE80 jx. 2joys e souris 4utille 11:2 800 F, Lu-
dovic MATHIEU, 43, rue Saint-Louis, 08000 Charle-
vtile-Meziéres Tél : 24,37.52.56 (ap. 17 ).

TBE :vds 1040 STE 4Calamus . VidiST 440n . 50 logs
Pro- Atabesque - 4Sounsetc, 3 O00F lett. Alexandre
GLAROS, 6, Sq. Esquirol, 94000 CrételL Tél. : (16-
1) 43.77.68.64.

Vds jx 520/1040 Grand px 500 ILRVF Honda. Les Voy,
duTemps Explora Ill,NordetSudetc. .50 F-150 F Sté-
phane BEHAR, VC31lde leGaude N1761,06610 La Gau-
de. Tét. :93.24.73.52.

Vds 520 STF TBE Px : 1400 F Michael LAMARDELLE,
60, rue Custlne, 75018 Paris Tél :(18-1) 42.64.30.15.

Vds pour ST org. : 30 construction Kit: 300 F. Slos :
300 F, Jade 150 F. Casfle Warnor 150F, ou éch. Eric
MONTOYA, 2, Traverse de I'Imprévu, 95800 Cergy-St-
Christophe. Tél : (16-1) 34.438787.

Stop ivdssuper|i STE Xénon 2 80 F.Toki 140F. Me-
gamix 170F el plein d aubes Yannis LEVREL. Céotes
des Estaques. Villa Castes, 12300 Decazevllle. T6L :
65.63.68.16.

urgent 'vds Atan 520STD F.mon cou(S C 1224 4souris
- |0y 4nbxn 4doc . mag le tt TBE cédé a 3299 F
Franck-MIckael FEVERSTEIN, 8, rue Henrl-Matisse,
93600 Aulnay-sous-Bois Tel :(16-1) 48.79.13.61.

Vdsjx520STEatbpx5e10 F Gads TokiGreaiCourti Il
GP 500 H=Super/Cars I Nicolas JOURDE}3, allée Boi-
leau.'87410Le Palais S/Vienne.

MonAtanSC 1425 :t 700 F lecl extra PlatAmiga : 700 F
Extentioo 512 K Amiga :400 F le tt TBE Marc DEIAGE-
BEAUDEUF, |, rue Voltaire, Val-d’Alblan, 91400 Orsay.
T6L : (16-1)60.19.11.70.

Vds 1040STF étendue - mom coul 4lecl. 4 (ivres 4300 (x
- magazme 6 000F seulement avec oy Claude El-
CHINGER, 5. rue de Bruges, 68110 lllzach.

Vo0s520STFTBE - lectext 31/2 dbledensité 4joys 4100
d,sk (Turbo Pascal). livres4 sourispx 2000 F Jérdme
ANORIOT-8ALLET, 18, rue Racine, 93330 Neuilly-sur-
Mame. Tel. :(16-1) 43.09.25.92.

Vds 1040 STF 4écr. coul. 4souns *joys 4nbx utils et x
(ong.) - revues etdocs le tten TBE 4500 F Chris-
tophe GUILLOU, 22, av. de Bellevue, 92340 Bourg-la-
Reine. Tél. : (16-1146.65.48.88.

Urgenl ' vds 520 STF - 12jx 4 util 4manuels 4 mags le b
étatneutssen-bal :2000 Fa déb. Rémy BISOII. 28, av.
des Oliviers, 06670 la Gaude. Tél. :93.24.99.97.

Vdsjx ST Armour Geddon, Bal, Murderm Space, Magic
Fly. Suprematy. Team Yankee, Ultima 5, ess . 100 F/jx
Xavier UVAL, 4. allée Claude-Monet, 78160 Marly-l¢-
Roi. TéL : (16-1) 39.58.75.24.

Vdsong ST de654 150 F. Falcon Cherman Hardbail RVF
Honda Mldwintor Il 200 ele Francois NAZABAL, 32,
cheminde Pins, 31600 Saubens Tél. : 61.56.87.03.

Vds 520 STF Gonflé 1Mo - Stcs Basic GFA Assembleur
lecl. 31/2. livreseijx 3500 Fadéb Urgenl Stéphane
CHARBONNEAU. Tél : 48.94.71.03.

Vdssur ST ong. Dung Master. Chaos 4 Mach 3, les 3 :
170 F Christophe LOIZEAU, 13, rue d'Occllanle. 31880
La Salvétat-Sainl-Gilles. Tél. :61.0783.87 (ap. 19 h).

Vds 520 STE 1Mo, ssgar . écr coul. SC 142542 joys -
nbx logsdessin (val. 1! 350 F|px 4 700 F Marko JUN-
KOVIC, 61. rue Ordener, 75018 Paris TélL : (16-
1) 42.54.57.84.

Vds 520 STF 4 201log. . man (joysl : 2 300 F. TBE (Ués
peu servi) Jean-Marc COELHO. 70 impasse Bruno,
83000 Toulon. TéL :94.61.00.56 (le soir HR.).

VdspourAlan. Emu! PC.SuperChargeurVI1.5 * Dos4 01

4 Doc 1600 F Marc JACOUET, 8, rue Oesire-Veret,
bal. La Closerie, 60180 Noganl-sur-Olse. Tél. :
44 74.07.00.

Vds 1040STE 4mom. coul.gar. 1an 4nbxjx 43 joys- sou-
ns e tapispx 5000 F. Urgent Michaél 8ENECH, 6 av.
du Maréchal-Leclerc, 59110 La Madeleine. TéL :
20.51.81.50.

Vds jx Atan Dungeon. F29, Armour, Geddon, Captive.
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Fopouious - Dala - aubes . 95 F pce. Stéphane DES-
CAMPS, 18, rue du General-de-Gaulle, 59280 Armen-
tiéres, Tél :20,77.40,69.

Vds 520 STF DF TBE . mon! coul. SC 1425 4souns. jx
orig :3300 F Cédrle ALLAIN, 10,av. André Messager,
77680 Roissy-en-Brie. Tél. : (16-1) 64.40.92.39.

Vds ST 520 * écran coul acces. * 20 D7,val 6700 F
px :3 800 F Philippe MAGRY, 13. passage du Buisson
Salnl-Louls, 75010 Paris Tél. : (16-1) 42.41.91.72.

Vs STE moricoul¥4 souris Zbber rang”- 234X 42 man
(BEj cédé a 8 500 F Gédric PICARD, 15, av. Armands de
la 'Roechelle, 77000 "Melun® T él: “(16<1)64.87.02.00
(le soir).

Vds 520 STF OF (89) 4 nbx jx 4 pnse Périt. 4souns *
man. 1200 F.lettenTBE JohannBOES,62rrueLéon-
Chartier, 91160 Saulx-les-Chartreux. Tél: (16-
1) 64.48.59.64 (ap. 18 h).

VdssurSTStop 'Sjxong :300 F.Tubles.CrazyCar 1.6
hitStop. Stéeve LEFEUVRE, Rousseau COS. 09000 Folx.
Tél :61.02.87.91 (ap. 18 h).

Vds 1040STF . mon. coul SC 1425 4souris - joys. nbxjx
- util- GFA4rmpn Starcoul, len :5800 F Charles HA-
BERMAN, 87. av. Foch, 94340 Joinville-le-Pont. Tel :
(16-1) 48.89.9959.

Vds 520 STF - lect. ext. dble F . jx (Lemmings, Etvtra) 4
écran coul. Thomson px 3 500 F Thomas LE PARCO,
139, bd de Champigny, 94100 Sainl-Maur. Tél. : (16-
1) 48.89.19.74.

Vdspour 5200u 1040,2RamsSimm (2 X t Méga) 700 F
(16-1)43.03.42.37.

Vds520 STF. souris. joys 4T.nbxjx4utilslett :2 600 F
Jean-Marlin GUZMAN, 16, av. Louls-Bousquel, 95250
Beauchamps. Tél :(16-1) 39.96.39.33.

Atari 130XE. joy. lecl K7-jx 400 F Rech. cart XE/XL
poss. éch Nicole NAXOS, 4, rue de I'Ormeteau, 91420
Morangts Tél : (16-1| 64.48.49.66.

Vds pour 520 ST (xdés 5 F. Dom-Pubs, utils, liste gratis.
Env, 250 F pourreo David DINE, 28, rue Roger-Pou-
laln, 27950 Salnt-MarceL Tél. :32.51.03.69.

VdscourSTF nbxjxa t.tas px.listesurdem rép.ass José
BULTEZ, 33, tue de la Molssonniére, 59610 Dunkerque.

Vds520STF - Ext.512 Ko. Free Boot* 20 logs tx4utils.
joys px 2800 F Laurent LHERM, 15, villa du Parc,
91008 Courcouronnes Tél. : (16-1) 60.86.33.34.

Vdssur ST (ongi Stryx. Bad Compag. Test Drive. Anhu-
ra.BioChallenge,CastleWarnor, WSWdly 40 Fpce,Cé-
dric LOUBERE. TeL : 56.20.02.58,

Stop, affaire ! vds 520 STE ss gar. 4 jx, px : 2 000 F et
CPC 6128 . man.. nbxjx :2 000 F.Sébastien ESTIVIE,
5 bis, Sg Charle8-laurenl, 75015 Paris Tél. : (16-
1) 45.67.53.91.

Vds 1040 STF TBE . souris. tapis 4nbxjx 30 D7 4joys.
cable 2300 F (tég alsace). Christophe GUILLAUME,
3, rue des Hirondelles. 67150 Hindlsheim. Tél :
88.64.93.89 (ap. 18 h).

Vds jx pour 520 STE lwierphase, Voy. du Temps, RVF
Honda 50 F pce el la collections Falcon pour 150 F
Christophe APPOLLOT, 232, rue GabrleFPert, 92700
Colombes Tél. : (16-1)47.84.06.41.



Vds 520 STF.OF . souns * nbx logs ¢ caole péri. TBE .
1500 F. Fabien LEMOINE, 34. rue du Pdf Wilson. 76230
Le PECQ. Tel. : (16-1) 39.76.55.98.

Vds 520 STF . joys * jx 20 orig. +souris - nbx drsSK «
Sound Trackers - musique : 2 000 F. Amaury LEMON-
NIER. 7. rue Pierre-Curie, 91180 Saint-Germaln-les-Ar-
pajon TéL :(16-1) 64 90.93.13 (ap. 19 h).

VcesMegaSTi.Ecra-‘coul -Ecranaeib. -2etect disq.-
irpr - logs 5500 F Christophe CORRADI, 50, av. Ma*
Ihurin-Mo6reau. 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.18.96.02.

Vds 520 STF neul ss gar. * marn SC 1435coui. - [x ong
Eddy BEAUMONT, 16. rue du Dauphlné-La-Carraire.
13220 Chateauneul-les-Martigues. Tél. : 42.79.81.64

Vds 1040 STE . mon. SC1435S gara - souns - 2 joys *
Starter Pack ¢ 3 Dck * Discoscop. t 10 jx * 80 D7 :
5000F Torsten MIX. 12, rue Brise-Echalas. 93200
Saint-Dénis. TéL : (16-1) 48.09.24.78.

Vos 1040 STE » lect exL *souris #man. f livres * nbx jx.
utls. lett en TBE. Px 3000 F Siephane WEYL, 2. ruo
Monie-au-Ciel. 44100 Nantes. Tél. :40.84.85.64.

Vos '040 STF . moni coul SC 1425 - 30 disks . [*. De-
mos. utils +souris *Free Boot - joy - Dte t lapis ;4 100 1
Cyrille GALAN, 13. résidence Raymond-Havez. 59178
Hasnoa Tel. : 27.26.67.30.

Vds [» pour ST Powerrr-onger, Cadaver, Foioofaztecs.
Tarchan. Rock Etrange 100 a 200F + Calligraphier
7COF Guillaume DEUTSCH. 16. rue du Haut-Bour-
geois 54000 Nancy. Tél. :83.32.73.96.

Vds 1040 STE ss gar f Redac 3 - Cakxwnat Il+ FS2 *5
Scenery ¢ Falcon - nbx jx et log Px : 5000F Jerome
MAILLET. 254. rue du Faubourg. Saint-Honore, 75008
Paris. Tel. : (16-1) 46.22.45.49.

Vds520 STF -fmoni Mono «.impn Epson LX800 « céble
pén * 2pys f 40 disks » F'eeooot # livres 4 500 F fa-
bien GERBAL, 120. rue LA,Crétlé, 94400 Vitry-sur-
Seine. Tél. :(16-1) 46.80.26.02.

Vds 1040 ST = 2mon. coul. et mono * souns Goid rmg 4
150 dise - orig * livres te tt TBE 5 000F Ferdinand
DHOMBRES. 12.av. Paul-Appell. 75014 Paris. TéL : (16-
1) 40.44.43.36.

Vdsou éch ppxjxsur ST. NEC et CD Rom Vds GFABa-
sic :500 Fou écri contre Stos Basic. Raphaél AMOYAL.
138, pUE\Emile-Zola, 69100y Villeurbafine. ATél. :
[78.84.89.36.

Vds orig.’slr STFSTE Triox Hill'entre 50 et 150 F. Liste stf
dem Jean-Pierre GRANIER, 2. place du Mézel, 26240
St-Vallier Tél. :75.23.23.43 ou 75.23.27.87 (entre 14 et
18 h).

Vds Atari r Driveneutdble | - [X- man TBE 1800F
Jean-Christophe FERAUDET, 18, rue de Grenelle.
75007 Paris Tél. :(16-1) 42.22.19.70.

Vds 520 STF DF « souns - catfes ¢rb* jx - ‘ivres Irég
Toulousaine) tetl .1 900 F. David CALMEJANE. Chemin
de Rabaudis. 31620 Labaslide-St-Semia Tél :
61.84.90.67.

Vdsnbx|xorig pour STE Reo rapideass Laurent MEU-
NIER. 15, rue du Docteur Roux, 94370 Sucy-en-Brie
Tel. :49.82.52.71 (ap. 18 h).

Vds pourAtariong Cyte'Pamt 500 F. Vidi- Miximage
- Filtres 900 F. Mus-cmaster * MVI6 400 F Alain
DOYEN. 8, rue de I Aigle, 92250 La Garenne-Colom-
bes. Tél. : (16-1) 47.69.00.12.

Vos 1040 STE - moni colt »,0y4|ed ext. :3 490 F.Vds
A500 1 mega *log. 1700 F Jerome DUMAS, 2, im-
passe résidence, 21910 Saulon-la-Rue. Tel..
80.36.62.25.

104GSTE-4Mo4Meg3tile30 4pnsep6n *nbxlog. TBE
6 000 F Jean-Phllippe DUR. 74. rue du 11-Novembre,
Rosny-sous-Bois. TéL :4834.33.15.

Urgent ivds 1040 ST * Trackball * nbx jx =2 |oys - nbx
mags (Cad me 1> 3200 F Marc LANFRANCHI, Fay.
18100 Vlerzon. TéL :48.75.06.80.

Vds520 STE issgar ach Juin 91) »souris - joy - |x (env
40) * pén le H exc. état Urgent Julien MACABET. 2.
Square Claude-Debussy. 75017 Paris. TéL : (16-
1) 40.54.04.19.

Vds nbx ong complets sur ST el Amiga .80 F pce liste
crie tbre a 2.50 F Vincent GUICHAUX, 3. rue de Péri-
gnan, 11110 Armlssan. Tel. : 68.45.31.66.

Vos 1040 STE 0331 - loys - disks vierges « soris t téle
cooL Stéphane CAMAIL, 2287. av R. Salengro, 92370
Chaville. TEL : (16-1) 47.50.57.88 (ap. 20 h).
Vds520STE 4SC 1425 4mble * 100 Cisks. tros peu servi
4 000 Fa déb. 82 et limitrophe Patrick LOPEZ. College-
Darasse. 82300 Caussade Tél. :63.93.14.80.

1040 STF (12-89! * 15X . logs dessin. Langages. Ole. ta-
pis. livies Le n 3700F a déb Marc. Tel.: (16-
1) 42.09.48.42.

Vos 520 STE - [x 2300 F TBE Vds 520 STF jx
2000 F. Vincent MOREAU. TéL : (16-1) 69.06 91.98.

Vds STE 1 MoAtari *p<récents u'ts - livres lettétatneut

etites «annonces

px 2993 F DWid BURGUNDER, Clos Magnm, 25570
Grand Combe-Chateleu. Tel :81.68.82.03.

Vds impr. lasei SLM 804, Tambour Charge Toner neut
6 000 F - Spectre GCR V3.0 :2300 F Exd gratis. Chris-
tophe MOULIN. Kerhet. 56850 Caudan. TéL :
97.81.13.84.

Vds mon coul pour Atari 800 F et orig. Panza Kick
Boxing : ‘00 F Dongeon M 100 F. Space DL 250 Cy-
rille, 25, rue Paul-Bert. 93400 Saint-Ouen. Tel. : (16-
1) 40.12.27.57.

Vds pour STE-F Sim City, MI Tank Platoon. Explora 3 :
150 F pce . Deluxe Pamt 350 F (v Ang> Philippe
SCHACKMANN, 43. rue Dr. J.-de-Larebeyrette. 89100
Sens. Tél. :86.65.37.08.

Vds520 STF 4impr t moni. couL 4jx *pys « util 4doc ss
emb 3500 F Bruno LAFLAQUIERE. 4. allée du Cel-
lier, 77400 St-Thibaull. TéL : (16-1) 64.30.93.16.

Vds 1040 STE * mon. coul. * Stealtht Captive * Basic -
largage - C- 4 500 F Jérome LE QUANG, 2A, av. du
Pdt. Allende. 91300 Massy. Tel. : (16-1) 69.20.24.14.

1040 STE ss gar (mai 92) moni mono *QOdisg. )x utils.
Ong. dessin etc ultimateRippei :4 400 F.Frangois CHE-
VIET. 10200 Montler-en-Lisle. TEL : 25.27.90.21.

Vds 520 STE moni coul el Mono - joys 4souns 4nbxjx 4
revues :3 500 F Gilles ZIGNANI, 66. rue Pascal. 75013
Paria Tel : (16-1) 45.87.10.87

Vds 520 STF DF.NR (89). vds 3 oc Epson. TBE. Px a déb
Loic ou yvan, 92250 La Garenne-Colombea Tel : (16-
1)42.42.84.04.

Vds ou éch. Magazines sur disq liste ctre 1thre .4 F « 1
disk (avec votre liste, et vos DP s- poss.) David DUCAS-
SOU. roule de Monsegur. 40700 Hagetmau. Tel. :
58.79.43.01.

Vds 520 STF Dbie lace » mon. cou- 4 pénph . nbx orig
David CHANDLER. 2, place Danton. 94200 Ivry. Tel. :
(16-1) 46.58.58.40.

Vds 520 STE « |oys - souris - jxorig. p» :2600 F Lau-
rent PERON. 3. rue de la Charmoise. 37230 Fondettea
TéL : 47.42.01.23.

Vds 1040 STF *2joy 4btes rang, disks - nbx |x (Populous
Dungeon Masteri etc. le tt :2000 F Jean-Francois HO-
VART, 24, rue de la Paix. 59890 Quesnoy-sur-Dedle.
Téls,: 20,39.83i4s

Arairg 1vds/1040 STE 4/mon)\coul. SC 1224 tjoys 4jx 4
logs utils * 20 D7 v<erges téta! neuf) letl :4 500 F Pierre
NIZET, 315, ruedu Fg Saint-Antoine. 75011 Paria Tél :
(16-1) 43.67.40.08.

Vds 520 STF NVL Rom. Mouse. |Oys, ZOOtfsks . 1500 F
Mon. coul Philips CM8832 : 1200 F Vds ong. ST David
GUGGENHEIM, 116, rue Petit. 75017 Paria TeL : (16-
1) 42.01.07.82.

Vds520 STE gar lan 480jx- utils4souns42joys. Letl
23800 F Ludovic MATHIEU. 43, rue Saint-Louis. 08000
Charlevilte-Mezieres. Tél. .24.37.52.56 (ap. 17 h).

PC

PC2086-20'ives3 1.2.5 14 » DD32Mo*écranoiul -
souns *joys *nbx.<ong. lett.8 000 F Joannic VAYSSE.
cours Sainl-Geoirs 38590 Sainl-Elienne de Saint-
Geoirs. Tel. :76.93.54.49.

Vds EpsonPC Portable (Bon- 640 Koécran CGA 2 Drives
31/2.720 Ko) . Dos 3.20 *sac de transport 6 000 F
Herve CHAMPIONNET, 94-96, nie d’Amiens. 62000 Ar-
ras. Tél. :21.23.47.42.

Vdsorig.PC51."4 3Dcons.KH 280 F.WmgsComand
250Fpcplovs 130 F. Sim City, Arch Future 100 F port
comp. Joé CONNAULT, 4,rouladu Oellec,29280 PIOU-
zane. Tél. r98.05.34.22.

Vds 386 SX 16 Goli Goupil ram : 1 Mo 00 20. led-1.44
VGA. Coul . logs 6500 F. AT 286 Ram 1Mo. OD2Q.
mono 3 500 F Philippe BAUDOUIN. 18 bis, rue Denis-
Lavogade, 94360 Bry/Matne. Tél. : (16-i| 48.81.08.88.

VdsPCTranVGAtecl 3 V2el51/4 . sourisximpCrtaen
120 Q TBE. p< iméi Sylvain MANGUER, Résidence
Polncaré, 108. ruo Mac-Cartny, api 145, 33200 Bor-
deaux. Tél. : 57.22.04.13.

VdsPC 3086 lect.3 1/2et51.4.VGA800°600. DD 30 Mo
Wo*ks2 - [x - util * scons (cause dble emploi 10500 F
Eric COURTIN, 6, rue Francine, 78450 Villepreux. Tel
(16-1) 34.62.28.90 (ap. 19 h el W.E.).

Jx ong Links Firestone Country. Club sur PC 80 F
Chaos Srikes Back sur ST 100 F port compris. Eric
DREVFUSS, 16, rue de Pigellde. 41000 Blois. Tél :
54.42.14.69 (WE.).

Vds 386 SX-16.4 Mo Ram - DD 65 Mo . carte VGA1 Mo
Ram - leci 5 - e! 3 - * écran Samsung Multisync . nbx
logs 15000 F Marc MELEARD, 1, rue Revol, 38000
grenoble. Tél. : 76.96.45.88.

PCi512AmsiradDDi640Ko)cou:. souris t intégrale PC
- GEM . Paim - Dos année 1990 Px 3500 F Mary-

vonne ZOMINy. 21, rue de la Mutualité. 94290 Ville-
neuve-le-Roi. T é1. 116-1) 40.56.24.30.

PC 2286 VGAHR coul DD 40 Mo Lecls 1.44 ¢ 1.2 Mo *
nbx |x . utrls (Links. Sierras, Baron. Wmg C. Earth)
10900 F Patrice GUEHO, 32, gue de Sainl-Tropez,
56000 Vannes. Tél : 97.54.81.99.

Vds rxong PC51/4 (Full Métal Planct. Murders In Space)
etcé4.-28entre80et 160 F GrégorySCHMILOVITZ. 15,
allée Georges-Sand. 69330 Jonage. Tél. : 78.04.05.10.

Vds PC 1640 EGA coul.. DD 20 Mo. impri  TBE « logs
(3Dk.il). Px 7000 F. Cher, infestation 5 1’4 Siephane
CANCIAN, 3, allee du Plaleau-Fleuri. 06600 Antlbes.
Tél. : 93.33.73.71.

Vds PC Commodore AT386,16 Mhz VGA. coul *31-2x
DD 40 souris x ,0y Ogs neul gar lan 11000 F & déb
Pascal LESBRETON. 3, rue Lavolsier, 93500 Pantin.
Tél: (16-1)48.91.06.88.

Urgeni IBMPSI TBE. Compatible PC AT286. Ecran Mo-
no VGA souris Modem Ram . 1IMB. DDur 30 Mb 3 1/3.
51/41logs 7000 F Jean-Charies MENDES, Sampau,
33450 Monlussan Tel. :56.72.82.23.

Vds PCS286. Olivetti t ex| 4M Ram .5 1/4 . écran coul.
VGA - imp.SP800. Seiko *labe 3P SRS val. :22 000 F
I lan)cédé 12000 F Eric DOMENET, 24-26, rue du
Colcniin, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.22.69.33.

Vds comp. PC XT640 K.HD 20 M, obie led., écrancoul. -
souris, joys, |x, log. Px 3500 F. Guillaume CODRON,
22, rue du Hameau, 75015 Paris. Tél.: (16-
1) 48.42.33.52.

VdsTO16PCIOMHz.512Ko.1led 5 1.4, DO20 Momon.
coul - cartepy *utils*|x *DOS4.01 TBE 5 700 F(ré-
gion SVP| Didier LE PAPE, 2, rue des Polltes-Soeurs,
69003 Lyon. Tel : 72.35.17.78.

Vds pour PC 51/4 F-Ulnma VI 200 F. Dble Dragon
80 F Gunship 100 F Nicolas MARTIGNOLE, 21, av.
Jean-Jaures. 91690 Saelas.

Vds PC 1512coul., 640 K.dblelect. impr OMP 3160 -
pys . nbxlog Px .5 500 F Sylvain CHEVALIER, 52, rue
des Hameaux-Fleuris, 94320 Thiais. TélL : (16-
1)48-52-2619.

PC 2286 VGAcoul. 1Mo RAM. lect 1.44 >1.2Mo. DD 40
Mo. plein * cane joyr t souns. TBE 10500 F adeb Ra-
phaél GUEHO, 32, me Saint-Tropez,;56000 Vannes.
T4l 197.5481°99.

VdsPC 3 1/2¢15 L4'%rig #WmgCommander. Prehislo-
rik Jéréme FAIVRE, 31, rue Chartes-Delaunay, 10000
Troyes. Tél: 25.73.68.14.

Vds PC 1640DD ECD - écran EGAcoul. *souris .util, - jx
i manuel . revues. TBE 5000 F a déb Maxime IE-
GRAND, 55. me Joseph-Cariler, 62540 Lozinghem.
21.52.69.24.

Vds PC512 TBE 50 CGA : 2500 Fadéb Ach. PC 386
SX 16 Mhou 386 25 Mh ¢ mon! VGAcoul..drive31-2*
deb Tél. : Fabrice MORIN, 24 bis, chemin des
Ecureuils. 65690 Barbazan Debal 62.33.89.93.

VdsPC Tandy 1000ex. 640Ko. 5 1/4 . mon. 16coul. * so-
dé éd. *souris f py * nbx jx et utils « manuels Px:
4 500 F. Guillaume CUILLER, 15, roule de Vertou,
44200 Nantes Tél. :40.64.11.32.

Echouvdspour PC WingCommander31/2 Val..340 F,
px 170F Michel ROBERT, 3, me de I'Eglantier, appi
3044.77160 Provins Tél :64.00.17.51.

Vds PS/1286.10 MHz VGAcoul DD 30 Mo DOS 4 Work
2. modem ovetcom ss gar 9 550 F. Nicolas TOUZET.
11, bld Alexandre-Marlin. 45000 Orléans Tél. :
38.54.55.43.

Vds PC 386 (33 MHz) VGARAM 2 Mo = pys. leci3112
DD 20 Mo . carie Adiio * souris- jxong : 17000 a deb
Eric SKHRI, 78, av. Simon-Bollvar, 75019 Paris Tél :
(16-1)42.39.35.26.

VosPC 2086, écran VGA. EGA. CGA. lect 3 1/2. DD 32
Mo. souris, davier 102 L. 640 Ko. le 1. TBE Px 8 000 F
Matthieu LEROY, 4, me Joseph-Granler, 75007 Paris
Tel. : (18-1)45.51.6184.

VosPC-XT10MgZ2 X360 - DD5 Mo. écranPmlipsCGA
coul. - Word Junior * ong. * Citizen 120D :3 500 F Em-
manuel REIMMARO, 4, me Huysmans, 75006 Paris.
Tél :(16-1) 42J2.04.60.

PC5 1/4.vds.ech Space04 300 F Wingcom ;200 F.
Chuck Y :200 F.tt 600 F Cl-er. Ournggs. HearlOc. De
luxe Paint VF Sebastien BUCZYNSKI. 6, ruedes Crois-
selles, 78820 Juziers Tél. : (16-1) 34.75.68.88.

Uraenr.vds PC 1512 - 640 Ko de RAM, impri. 136¢col - DD
32 Mo i coul - logs. TBE Px. 5800F Didier SZAM-
VEBER, 4, square Rivoli, résidence Louvre. 78150 Le
Chesnay. Tél : (16-1) 39.55.58.40.

Vdsou éch. ixPCorig 51/4 Ehnra. loom.31/2 Meta! Mu-
tant BAT Siposs. reg irech Ess. Midwmier2) Alain DU-
PONT. me de Normandie, bal. A7, n” 5, Lamousley.
40280 Salnt-Pierre-du-Mont Tél : 58.06.2024.

VosIBMPS/2, m . 1Mo, DD 30 Mo. led 1,44 Mo. VGA
cou! souns.nbxJXVal 25000 F.cédé *12 MO Fadéb

Sebastien GAUGE, 25, mede laBiscorne, 57420 Pour-
noy-la-Chetive. Tél. :87.52.55.98.

Step ' Vds 11jx PC 3 1/2 et 5 1/4 (Stnoer, Op. Stealth|,
ong entte 105et 225 F ou tt : 1250 F Erv/an DELBAR-
RE, 24, me Pasteur. 91380 CWIly-Mazarin Tél. : oe-
il 69.34.45.22.

Vos PC 1512coul., dble drivet impn . joys e util.. nbxjx.
pariai! état : 4000 F. Arnaud LAGAVARDAN, 501, me
Paradis, 13008 Marseille. Tél. :91.77.68.39.

Vds pour PC 2 jx Karaieka 40F el Fire and Forget
60F oules2 80 F Jean-Charles PAUL, 39, me de la
Joanna, 69126 Brindas. Tél. : 78.45.00.29.

VdsjxsurPC51/4 :Vette : 150 F. DD: 80 Ere and F
70. Tno icompili 130 F. Eurcpean Dreams (compil)
140 F Cyrlll MARTINEZ, Bal K, LaCilof, 91190 GH-sur-
Yvette. Tél. : (16-1) 69.82.96.70.

Vdsjx PC 3 12 Slemmings. K02. Ranx. Dble Dragon 2,
Prehislo. Irter Soc Chai. Planete AV.). Christian CAS-
TELBERT, rés. Beaumanoir bal. 4, allée des Lilas,
13100 Aix-en-Provence. TéL :4227.90.18.

Vds PC Tandy 1000 SL 640 Ko - moni. 16 coul * DOSen
ROM - son 3 voies, 8 oct. (digit). impr. t [x :env.7 000 F
Nicolas VIOOE. 15, me Chalaaubriand, 59880 Saint-
Saulve. Tél. : 27.46.55.22.

Vds PC Dual Oalaétat neul « écran CGA *housse - 30ix
Px 3500 F a déb. Eric DHELIN. 102 A3, me du Capi-
taine Haezebrouck, rés. Le Bocquiau, 59320 Haubou-
rain. Tél : 20.50.96.05.

Vdspour PC.modem KX. Tel2 (V231200/75 bauds) v log
KXCOM2. eiat neul 1500F. Etienne LACRAMPE. [¢-
rue d'Eslienne-d'Orves, 94300 VIncennes.

PC 1512 Amstrad640 K. 1led 51/4 ¢ 1leci 3 1/2. DD 32
Mo - souns * nbx kg.Px 3 700 F Jacques FRANCOIS.
200. me de la Roquette, 75011 Paris Tél : (16
1) 40.24.14.70.

VdsPC 1512SD5 1J4. monicouU souns « housse . [Xe
util. Livres TBE Px :4 500 F Sébaslien DELAVOIX, 22.
av. Foch. 92250 La Garenne Colombes Tél. : (16-
t) 47.60.15.29.

PC-AT286. coui DD 65 Mo. Coprocesseur287 carie so-
nore. nbx prgs professionnels x jx . imp.” 9500 F Minh
TRAN, 12, gde allée Hector-Berlloz, 77185 Lognes
Tél. : (16:1) 64.80,45.92,

Vds PC 2086 VGAcoul . DD32 Me - lect 31.2 .6/ VA .
souris» impr/LO35C0.24.4ig.x nbx log (Works Windav/si
P x.10 5M F.Christophe BARDOUIL, 10, ruedu Chemin
Vert. 95130 Franconvllle. Tel : (16-1) 34.13.3458.

PC 1512 DDcoui. complet(souns GW Basic Gem). joy
carie - disks (gestion jx). Px 3 500 F Gilles FROIS-
SART. 4,allée Louis-Daubenlon, 94420 Le PlessisTré-
vise. Tél. : (16-1)45.94,50.58.

VdsPC XTCompaq, DD20Mox3 1.2. 51/4.écranCGA
mono x carte coul Hercule *prog. TBE 5500 F. Vin-
cent BRUNI, 4. allee des Marronniers, 78480 Vemeull-
sur-Seine. Tel. :(16-1) 39.65.76.11.

VdsPC80286.16 MHz. DD 60 Mo, VGAcoul, nbxjx, Win-
dows. TBE 7 000 Fsans écran. 10000 avec. Stéphane
GUILLEMIN, 2, place Danton, 94200 Ivry-sur-Seine.
Tél. : (16-1) 46.58.66.24.

VdsPCcomp T016xttexlexjx.Pxadéb Christophe FA-
VRE, 7, me du Closde Ville, 94370 Sucy-en-Brie. Tél.
(16-1) 45.90.3453.

Vds Sharp PcesSOO Pocket C x Interf. K7 1500 F. vos
modem PC XT x loa : 600 F Ch.8087. 8 MHz x conuc;
PC Jean-Francgois DELIGNY, 23, av. du Mont D’Esl,
93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.03.01.42.

Vds mont CGA pour PC et comp. TBE peu servi (CM5
Tandy! Px «MO F Laurent BROSSARD, 3, allée Ri-
chard-Wagner. 42000 Saint-Etienne. Tél. ; 77.74.29.73.

Vds orig Larry3. Ultimag. F19. Ferrari Formula One. env
bal dorig .150 Fpce(comp.PC3 1/2) Jean-MichelDU-
MAS, 4. allée Th.-de-8anville, 37200 Tours. TéL
47.25.19.84.

Vds IBM-PC XT640 K. EGA. DD 20 Mo, lect 5 V4. écran
coul log Px 2900 F. Michel GASPALON.5 bis, av. du
Chateau, 95370 Montlgny-les-Cormellles Tél. : (16-
1) 39.97.95.49.

Vds PC 151200UL DD 640 Ko x leg etdoc d'origine, ur-
gent cause dfcieemploi, cédé a 4 0CO F Fabrice BOUR-
GINE, 6, bld Maradas Oranges, 950M Cergy-Pontolse.
Tél. : (16-1) 34.25.07.02.

Vds IBM PS1 VGA coul DD 30 Mo. 1 Mo de RAM. lec'
31.2, DOS4.01 Xlegs, letl. TBE:8 5M F (adéb ). Pas-
cal CHARPENTIER, 18, résidence PleinSud, 38210 TuF
lins. Tél. : 76.07.71.89.

Vds |x pour configuration PC puissante [DD EGAA/GA!
sur disks 5 1/4, px 1resintér. Frédéric GLAD, 44, rte de
Scy. 57050 Longeville-les-Melz- Tél : 87.32.84.75.
VdsFapmanTilOOdeToshibaavecimpr: comp pc Px
7000 F. Alexandre RECHER, 19. me Salnl-Jacques,
91410 DourdBn. Tél. :64.59.56.39.

Vds PC 1512. DO coul *souris *joys x DOS x GEM xap-



plie jxvanés 4 500 F. Alan SODERMAN, 2, allés d'Al-
sace, 78170 La Colle-Salnt-Cloud. Tél.: (16
1) 39.69-13.10.

Vds orig neuls PC  Geoworks ensemble 700 F. se-
quenceur * lune* pout SB :500 F Wraih of the Démon

200 F Pascal BLASZCZYK, 8, nie de Sébaslopol,
67000 Strasbourg TéL : 88.22.10.91.

Vds portable Sharp PC 4641. HO40 Mo. comp. IBMPC.
XT 1lect 3 1.2. 720 Ko (neuf 21 000 F) Px 12000 F
Jean-Christophe DELANNOY, 8, rue Jules-Guesde,
62118 Biach-Salnt-Vaasl. TéL : 21.55.44.40.

Vds PC4 Atari 286,16 MHz VGAcoul.dnue 5 1.4 . HD
SyQuest *2 cart. 44 Mo (1lamais serviel. Px 14000 Fa
deb Pascal FICHE, 12, parc de Diane. 78350 Jouy-en-
Josas TéL: (16-1) 3956.16.05.

Vdsong. PC Raiiroad Tycoon Secret ot the MonKey Is-
land, Wang Commander, Buck Rogers. etc. : 200 F pce
Bastien MONNET. 231. rue Phlllppe-Trlaire, 92000
Nanterre. TéL : (16-1) 42.04.25.69.

Vdsong. pr PC log éduc écrire pour liste ou tél Paul
DELLA-VALLE. 102, rue de Courcelles, 75017 Paris.
Tél.: (16-1)46.22.83.08.

Vdsj>PC 312 Monkeyislande!Maniac Manson Pier-
re LOONES, 33, rue des Perroquets. 94350 Vllliers-
sur-Mame. Tel :(16-11 49.30.25.38

PC AT286.12,16 MHz, 1Mo RAM. DD 20 Mo. lecl 5 1/4-
31/2. souris, util, log Px 100CO0 F Guy TARDIEU, 6, rue
Gime Morot, 75013 Parts Tél. : (16-1)45.80.52.76.

vos [long PC : Drakkhen et Legend ot Faergail 100 F -
écran VGANB - cane : 1000 F a déb Pascal NIVART,
19, rue Allred-Sisley, 42100 Saint-Etienne. Tél :
77.41.73.72.

Vds causedbleemp PC comp. IBM* progsi<etutil, 640
Ko.2 lect. impri, 2|oys. souns TGA* CGA :3 000 F Marc
COLLING, 171, au. de la Capelette, 13010 Marseille.
TéL : 91,78.3024.

VdsjxMegaduveGoldAxe Eswar.Mickey.ShadowDan-
cer,AitereOBeast0e100a240FV dsorg.PC BAT Em-
manuel CAMPUZAN, 691, rue du Docteur-Marcel,
80500 Montididler. Tél. :22.78.89.64.

Vds PC coul. Turbo 10 MHz +DD 30M 0. souris * impri *
lect.51/4.p . log util,adéb .8 999 F Kayulmol HOUL,
3, allée de la Noiseraie, 93180 Noisy-le-Grand. TéL :
(15-1) 43.05 57740,

Vds PC 51/4 P. ol Persia, Back To The Futare Ill, Rick
Dangerous Il : 180 F pce (ong ). Jérome LAURENT, 12,
rue DanleFPetii. 58160 Imphy.

Vds PC 1512 SD coul *souris. GEM « intégrale PC * nbx
I» (Gauntlet Bite), le tt 3500 F. Sébastien DUBOIS. 10,
rue des Boérs, 95600 Eaubonne. TéL: (16
1) 39.59.5334.

VOSPC 1512SD coul,640Ko. HD32 Mo. carte 2)oyst
loy . souris. DOS50. log -|i P. :6 000 Fa déb Pa-
trick GOURDON, 52, bld des Cestors, 69005 Lyon.
Tél.. 78.36.83.70 (ap. 18 h).

Vds PC 1512 . écran coul. en TBE pour seulement
2500 F IA saisir ' Xavier MARISSAL, 18, rue des Fré-
res-Valtlant, 59000 Lille. Tél. : 20.57.95.21.

Vds p<pour PC IWmg CommanQor. Kmg's Ouesr 5. Mon-
key tsiano, etc | entre 100 et 200 F pce David BEAU-
GRAND, «llia Marguerite, quartier Bredasque, 13090
Alj-en-Provence. TéL :42.2024.96.

Vds 5 jx PC or,g 51/4 VGA Sound B 150 F pee. 600 F
lot : Elite -, Biue Max BAT. Eye of Behoider. Hard Nova
Stéphane MAUREL, 5, rue Lestang, 311100 Toulouse.
Tél :61.44.9854.

E19. Vette. 8udokan. Rick Dangerous. Sim City. Terrain
Barbanan 2 pourPC 312 0u5 M Grégory RAFFELU,
37, chemin de la Plumassiere, 69230 Saint-Genls-la-
val. TéL :78.56.61.25

Vds PC 1512SD coul * souns - jx - intégrale PC 4livresle
a 3500 F Sébastien DUBOIS. 10, rue des Boérs,
95600 Eaubonne. Tél : (16-1) 39.59.53.94.

Vds nouveau C64 . lect 071541 . moni. coul - 300 (x.
TBE 1600 Fa déb. Jean-Marc PAGNON, 109, av. Hor-
lense-Foubetl. 79500 Sartrouville. Tel: (16
1)47.84.69,54.

Urgent 1VOS520 STF DF . joy « orig. (Stealth. Keck Otl 2.
Powermorvger) . ooc, util, eijx. Px a Oén Laurent BO-
NARDI, 6, impasse Courbet, 57730 Folschvlller. Tel. :
87.92.69.31.

Vds PC 3086, lect3 1/2-514 VGA14HRCD HD30 Mo
(nov 90) cause dble emploi. Px 11 OOCF souris « joy .
adlib. EricCOURTIN, 6, rue Frandne, 78450 Vlllepreux.
Tél. : (16-1) 34.62.28.90 (ap. 19h et W.-E).

VdsPC 286,12 MHz, DD 20 Mo EGA . obx jx (Wralh ol
the Démon. Pretustorick).lett. 7 500 F (BE). Johann LE-
BASTARD, 12, rue du Verger, 17180 Pertgny, TéL :
46.45.34.52.

Vds PC AT 286, DD 20 Mo, lad, 3 12. RAM 1 Mo. écran
EGA coui » souris + joy * log Works « jx, ss gar, Px
8 900 F Daniel BASSAGET, Le Suc Oe la Garde, 07100

Roilfieux. Tél. :75.33.54.08.

Vdspour PC :F19 :200 F. Gunshy) ;120 F DbleDragon
50 F. Populoos. Data Disc : 50 F. Ullimag : 230 F. port
non comp. Nicolas MARTIGNOLE, 21,av Jean-Jaurés.
91690 Sadas

Vdsjxsur PCerCPC, Amigaet magspoor CPC (AmsiraO
100 %). Ulrich MASSAMBA. 34,'rue Roland-Garros,
41000 Blols

VdsPC AT286-VGAQOU *« a 51/4 . 31/2HD i OD
40 Mo . IMoRAM. log.Pxtou 'Alain FECHTER. 15, rua
Theophile-Schuler, 67000  Strasbourg.  Tél. :
88.36.08.70.

Vds scanner Cameron neut- 3 log Px 990 F. vds carie
Sound basler : 990 F PC 286 HD. 80 Mo. VGA ODul.
9900 FJoseph VELLA,C3 LesPervenches. 13700 Ma-
rignane. Tél. :42.3U3.46.

Vds actubouMIC Alice32 K pouroéouteren Basic,davier
el lect de K7 (100 F sans lect. 300 F avec). Yvan RIO-
CREUX, 121.av. Jean-Jaures, 54500 VanOoeuvre.

Vds PC 1512 CGA 2 lect. 51/4 4jx - util. . manuels Px :
5000 F (adéb.) uniQ.sur Orléans Damien GANDOLFO,
2.ruede laBecasse. 45100 Orléans Tel :38.69.32.38.

Slop 1Vds 11jx PC 3 1/2el 5 1/4 (Op. Slealth, Stnder) de
1054225 Fpceou lett ' 300 F Erwan DELBARRE.24,
rue Pasteur, 91380 Chllly-Mazaria Tel.: (16-
1) 69.34.45.22.

VdsPC/AT286.1 Mo. 10 MHz . lect5 1/4013 1/2- HD20
Mo . écran EGA Ambre - souns, MS-DOS 3.3, le tl
6 500 F David GRULOIS, 131, rue du Riez, 59242 Ge-
nech. Tél. :20,84.83.57 (ap. 19 h).

Vds AT 286. DD 40. SVGA 2 Mo RAM. 2 led. 1,44 -1,2
(adi 11/90) . [x Px 10000 F & déb Frédéric CHAR-
RAS. 79, allée des démailles, 94510 La Queue-en-
Brie. Tel :(16-1)45.76.93.97

Vdscomp. PC 10 MHz. CGA coul., 2 FD.51/4, DD 10Mo.
Horicge/catendner Px : 5000 F Denis THIBAULT, 24,
rue des Rocellles, 95000 Vaureal. Tél: (16
1) 34,21.7384.

VASjXPC 3 12 VGA Adlib : UllimaSix (150 F), SéCratMis
sions (50 F). Wonderiand (50 Fi TnunOersinke (50 F|
Jean-Francls HEGNAULT, 2, rue des Favorites. 75015
Paris Tél : (16-1) 48.42.44.04.

Vds IBMPSFTBE. VGAcool . 2drives3 1/2et51/4 | DD
80|M ot Oleg xf>» cartés AdlibS joy.PX,: 12000%F Sebas-
tien BUFFAULT, 18, rue Nolre-Oame; 05160 Montmo-
rency. Tél :(16-1) 39.89.82.75.

Vds PC 1512.DD, mon coul. « imp DMP 3000 - jxel util, *
souns - livres :4 500 F a Oéb. David RAKOTO, 8, rue du
Presidenl-Kennedy, 91440 Bures-sur-Y velle. Tel. :(16
1) 69.07.05.59

IBM8550 - DD 20 Mo . VGAc. - 2 x31/2. souns. 50
disks - encore P> 12000 F Thomas SYLVESTRONE,
33, av. du Géneral-deKfaulle, 91260 Juvisy-sur-Orge
TéL :(16-1) 69-21.60.21.

vosH ong PC 51/4 .150 F pce. 700F le lot. Castles,
BAT. Hard Nova. Bue Max, Eye ot BedolOet. Este-, VGA
Sound B Stéphane MAUREL, 5, rue Leslang, 31100
Toulouse. Tél. : 61.44.9884.

PC Tandy 1000HX312-51/4. écran coul. 640 Ko, carte
RS232C - divers(x :4 500 F Francois PICARD-JEAN,
8, rua de Corse, 93600 Aulnay-sous-Bois Tél. : (16-
1)48,79.38.54.

Vds AT 286 VGA.2 Mo *2 lecL - D0 40 Mo *souns - mo-
ni 1024X768 . nbxlogs..ss gar 8 500 F Franck CAR-
ROUGET. 7, rue Berlhelol, 94370 Noiseau. Tél. : (16
1)45.9085.29.

Vds PC-AT 386 SX. 16/20 MHz neuf (février 91). HD 40
Mo. 2 dnves 51/4 HD » 3 12 HD. mon SVGA coul.
13000 F Raphoél GOMMEAUX, 95. rue Principale,
62560 Merck-Salnt-Uevin. Tél. :21.95.96.20.

VOsPC Sanyo2 lecl.51/4.512Ko. Ooc- log Mulliplan.
Easy Wnler, écran mono graphique 2000 F Bruno
BOURSIER. 3, square du Clos de la Grange, 78117
Chéteautort Tél : (161) 39.56.49.03.

VdsPC 386DX25.2 M0.DD80 Mo. 2 lect 1.2el 1.44 VGA.
512. Mulhscan Sony souris. DR DOS 5.0 Windows.
Word, ix . 15 900 F.JeamJacques CONNANGLE, 7, im-
passe de le Theve, 60560 Orry-la-Ville. Tel. :
44 60.63.21.

PC vds[Xong :LHX.688sub.Populous.Batlleof8rilain
Jelllghter 2. Pxa Oéb. Ech |x. Bernard HAULOTTE, rue
du Ruisseau 16,1340 Ottignies, Belgique.

Vds|xorig PC :51/4Rorkes.Dnft.GetysOurg 120 Fl'un
3 1/2 Kicka i 2, Silent Serv 2. Balleof Bnt 130 F I'un
Jean OUVAUX, 96. rue Jullen-Feuvrier, 39100 Dole.
Tél :8482.00,68,

VOSPC 386/33VGA. DD40 Mo . lect 51/4el31t/2 .
Imp LCiOc.tsouns-ioy.lag (WC1.WC2.DOS4l.jx .
10000 F Nicolas DEROIDE, 35, me Etienne-Marcel,
75001 Paris Tél. : (161) 42.36.45.84.

VOsPC-XT8088.512 Ko RAM. 2 lecl. 5 1/4. 360 Ko, DD
40 Mo. écran CGA mono. Px 2490 F. Slephane ME-

NOZZ1,4. rue Ou6Mal-1945.95870 Bezons Tél : (16
1)30.76.04.74.

Vds portable PC-AT 386SX. HD 40 Mo. | Mo Oe RAM,
écran VGA, flanerie DOS 3.3. nbx log : Lotus1.2.3. Px .
#3000 F Claude LIROT, 2 bis, rue du Réveillon, 91800
Brunox. Tel :(16-1) 60.47,40.21 (répondeur).

Vds jx PC 3 1/2KmgOuest, 5 FS4 Chuck Yeager Com-
tal 180 F.Ach.|[XPC 31/2ong Claude OLLIVIER. La
grande Plaine, bal. A3, bld D, Les Armaris, 83100 Tou-
lon T6L :94.27,44.76.

Vds PC AT 386 DX. 2 Mo, SVGA . souns blaster« HP t
log. ssgar +2 000 Fa Oéb DenisWELSCH. 25. rue des
Ponts, 57890 Porcelette. Tél :87.82.21.72.

Vds PC 802863 1? HDt 44 DD 40 Mo, moni. VGA, Sony
Trinitron,! MORAM Pxa0éb..ch.contactPC3 1.2 David
LEMAIRE, rue Pasteur, tes Pastour, Bal. 3, esc. 3,
93150 Le Blanc-MesnIL

VdsjxPCorig.31/2 LHX(200F).HeanolCh.na(200F),
SlenlService (200 F). Wing Com. 2 (200 Fi Alain 81ER-
RY, 17. chemin Fried, 67100 Strasbourg Tel.:
88.84 87.22.

IBMPS/2. AT286,1 Mo. DD 20 Mo.led 3 1/2. VGAcoul.,
souris. DOS 3. impn IBM4201 propnntez Nicolas VEKE-
MANS. 36, av. de la Roslagne, 06600 Amibes. Tel.
93.61.6021.

Vds Amstrad PC 1512. DO coul. TBE . oy . cane * ma-
nuel . jx t intégral PC :4 000 F a déb Ellenne PERIAL,
10, square J.B.-Carpeau, 77680 Roissy-en-Brie. Tél. :
(161) 60 28 28.43 (de 188 20 h).

Vds Amstrad PC 1512 dois drive - 300 diskst carte joy *
py - 3 btesrgt. lell 3003 Fen TBE Stéphane NOR-
MAND, 56. rue des Utas, 91270 Vigneux-sur-Seine.
Tél. : (161) 69.42.60.37

Vds PC AT VGA 286 . HD 40 Mo - 2 x 144 Mo - Sound-
blaster, LC10coul. 4mon HRCD 14D :12 000 Fou éch
cire Néo - 7 . Paul SOUKHAVONG, 7, chemin de la
Planchette, 94500 Champlgny-sur-Marne. Tél. : (16
1) 47.06.82.11.

Vds PC-AT. 12 MHz - LC10coul. - soundblastert HD 30
Mo « RAM 1 Mo-nbx ix-VGA - mom 14 pouces. HR
12000 F 1 Paul SOUKHAVONG, 7. chemin de la Plan-
chette, 94500 Champigny-sur-Mame. Tel,: (16
1) 47J36.82.11.

Vos PC 2286 VGAcoul.._i Mo.mefa vie. DD 40°Mo™
31,2 HD..\ 5 1/4 HD . Works # Windows . soufis :
10000 R.a.deb Laurent ZIMMERMANN, ne (de/Salms,
Maurice, Chateau-Gaillard, 01500 Amberieu-en-Bu-
gey, Tél :74.35,08,39,

Vds PC AT80266,16 MHz, VGAcoul, DD 40 Mo. 2 lecl
HD Px : 7000 F. Olivier GLORIEUX, 160, rue Pasteur
59700 Marcg Tél :20.06.33.32,

vos[XPC 312.Cnme Wave - Tortues Frédéric MER-
CIER, rue de Ramneville, 80260 Colsy. Tél. :
22.93.05.65

Vds PC 1640. EGAcoul - 640Ko+3 12 -5 1/4. HD30
Mo « souns. lapissouris ¢ log. intégrés :7 000 F seule
ment / Marc FRATTI, 6, rue des Margueritea. 69680
Chassleu. Tél : 78.90.61.75.

Stop 1VosPC 1640SD, 20Mo r souns 4coul EGA 4imp
DMP 3250DI - lect 5 1/4. 360 Ko * 50 X 8500 F Phi-
lippe RIGOULOT. Tél. :66.64.55.81 (R-R.).

VOsixong PCtstormats Gunsmp,SQ3.SQ4,Slarvega.
FI9 BasOL JOre librepour liste Rép ass. Michel ROU-
GEMONT, 6, av.des Belges, 01000 Bourg-en-Bresse.

Vds Chuck Yeagers, air Combat 200 Fpce et Mano An-
dretti 90 F Cher Great Courts I, PC Alexis DE NER-
VAUX, 42, bld de la Tour MauOourg, 75007 Paris. Tél. :
(161) 47.05.16.64.

Vds PC portable T3100E. 640 Ko, 80286 12 MHz, DD 20
Mo. 3 12. écran Plasma, exi, dav. num, MS-DOS. sa-
coche : 12000 F. Thierry FAMECHON, 28, av. Hélene-
Boucher. 60110 Meru.

PC 2086XT+ DD * lecl. 5 1/4. 312 4carte VGA - |Oy4
souris 4nbxjxorig 4écraocoul .7 000 F JoannlcVAY6
SE. Cour Salnl-Geoirs. 38590 Saint-Elienne-de-Salnt-
Geoirs Tél. :76.93.54.49.

VOS impn Olive» DM 100 graphe comp Epson IBMPC,
TBE charg feuille a feuille, état neuf : 900 F Etienne
BAUR, 41. me R-Mendés-France, 91700 Sainle-Gene-
viéve-des-Bois Tél. : (161) 60.16.45.60

Vds PC AT286.4 Mo. DD52 Mo.SVGAcoul.3.44-12.
souns - impr Epson 4scanner »joy Val. 17000 F cé-
de 11000F Jélel LE COMTE,21, me paul-Eluard,
93000 Boblgny. Tél. : (161) 48.30.26.26.

Ong. PC 5 1/4 : 3D construction kil Wing Commander.
Sim City Pata (futur) Populous. Bosse des Maths 4. Joél
CONNAULT, 4, roule du Oellec, 29280 Plouzane
(Brest). Tél. ;98.05.34.22.

Vds [x PC 3 1.2. EII64 100 F, Elvlra : 100 F, Lord ol
Ring : 100 F. Space Ouest IV 150 F. Gunship2 180 F
Richard VINCONNEAU,280, ne de Sainl-Trojean. Bou-
liers, 16100 Cognac. Tel :45.35.21.75.

Vds PC 286,16 MHz, VGA coul. HR, DD80 Mo . Impn..

iect 1.2Mo- 200disk - carte SB. souris 9 900 F.ssga/
2 ans Joseph VELU, C3, Les Pervenches. 13700 Ma-
rignane. Tel :42.31.33.46.

VOs PC 1512 complet. DD coul, souris, nbx util « |x. Px
3200 F. Gilles FROtSSART, 4, allee L-Daubemon.
94420 Le Plessls Trevise. Tel : (16-1) 45.94.50.58

vos PC AT 386SX, 16 MHz. IMo. DD40Mo. lecL 312
el 5 1/4 HD 4écranSVGA 4souns. MS-DOS 4. ss gar.
9900 F Laurem SCHREINER, 9, rue des Roses, 77178
Salnt-Pathus Tél :(161) 60.01.42.06.

PC Amstrad 2086.40 K RAM 4écran VGA. nie résol .
coul mimp Espon LX800 3 12 .30 MBH. DD. souns. Px .
8 000F Renaud LE GALL-KRAUS. 91. me Tralfaul.
75017 Parts TéL : (161) 42.26.22.93.

Vds 2 lecl 5 1.4 ml pour PC. TBE 250 F (pce) Pierre
MARTINA. 28, av. Beltevue, Vlllepinte. Tél :
43.85.20.87.

Vds PC 1512 CGA. dble lecl. 4 souris. Px :4 500F .Vin-
cent GENTIL, 18, me du Pave. Pomlevoy, 41400 Mon-
trichard. Tél. : 54.3263.25.

Vds PC 286 4640 Ko . écran Hercule 4DD20 Mo 4lecl
31.2,1,4 Mo 4btier mim-rour : 7 000 F (indiquer n° tél.).
Alban MINASSIAN, 84. rue Augusle-Kervem, 29000
Brest.

VdsjxorigpourPC31,20u51/4. Wing Commander, No-
bunagas AmMlon. EyeofBeholder Sileni Service Il,etc
150 F pce Emmanuel VINCENT, 4, me d'Allgre, 75012
Paris Tél:(161) 40.04.99.79.

vos jx orig. pour IBM S03, Manhunleri 2, KO 3.4, LHX.
F19, Iceman. ThexQer2. Iceman. Px & déb. Xavier CHAU-
VELON, 2, chemin Oe la Madeleine. 77930 Perthes-en-
Gétlnais Tél :(161) 60.66.04.73.

PC : Vds carte 286-16 4 copra: 1200 F. vds |X : Wing
Com-2 200 F. vds Vidor V386PX 4 Mo, VGA portatigs :
14 000 F Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte. 95610
Eragny-sur-Olse. Tel. : (161) 34.64.34.37.

Vds PC 1512 - mon/, coul * souns - Eélecl.. étatimpec.
lama® servi :4 500 F Sylvie DORAT, 28, rue du Capl-
talne-Ferber, 92130 Issy-les-Moulineaux. TéL: (16
1) 48.89.82.22.

VOsIBM PS/280286.10 MHz. DO 20 Mo. lect. 3 12 1144
Mo). VGAcoul, t Mo RAM, Sound Blaster « logs Johann,
RarisyTél. : (461),48J9:36:06.

\/ds PC 1512.dble dnvie 51/4 coll.. carte joyrdjoy 4imph/
DMR 3250D 14 nbx|x orig. Px==6 000 FStephan-BONNE-
TIER, 8, me de Fleure, 57740 Longevllle-les-Sainl-
Avold. TeL :87.91.12,74.

Vds PC-AT 80286,12 MHz, DD 20 Mo, écran VGA coul.,
leci HD. Adlib. nbx log.. RAM 640 Ko : tO 000 F. Pierre
ROUX, 3, allee J.-B.-Olive, 13470 Camoux-en-Proven-
ee. Tél : 42.84.40.67.

Vds PC Tandy 1000ex 42 lecl D75 1/4el 3 1/2415jx 4
joys. log 3500 F Arnaud CORAZZOLA, 65, me Jo-
seph-Bertoln. 38600 Fontaine. Tél. : 7626.46.82 (ao
17h).

Vds PC 2086 : lect 3 1/2 el 51/4, clavier, souns, écran
VGA, joys. DOS - 1jeu Px :4 500 F Bastien GRIF-
FOUL, Ecoles, 11200 Salm-andre-de-Roquelongue.
Tél. :68,45.1488,

VdsPC 286 VGAcoul 1Mo RAM, 10 Mo.DD, 1lect 31(2.
1.44Mo.carte joys, nbx util. (Win 3l.nbxpc :11 000 F.Pler-
re HARAMBILLET, 28, allée Oe Misson, 64200 Biarritz
Tél.: 59.23.73.75.

VdsPC366,16MHz,VGAeul RAM 3M04DD40MO.
31/2 114 - 51/11,2 4 souris 4 log. Px : 12000 F Ro-
dolphe DELEVACQ, 34, me Raspail, 94200 tvry-sur-
Seine.TéL:(161)46,72,86.72.

Vds PC 1512 CGA mono, SD. avec 4 de 100 disks :
2 800 Fadéb ClavierCPC 464 - log. :400 F, DMP2160
900 F Slephane CHAMBRAGNE, La Gonterie Boulou-
neix, 24310 Branlome. Tel : 53.05.78.43.

VOsPC 2086 VGA256 ¢c. DD 32 Mo.clavier 102M ea
3 1/2. souris. 640 Ko. nbx log, TBE . 8 000 F. Matlhiou
LEROY, 4, me Joseph-Granler. 75007 Paris Tél, : (16
1) 45.5181,54.

Utgem !VOSPC AT286.12 MHz. VGA 256 coul 4sound
blasler, DD 40 Mo. [oys [x, le nss gar Sébastien CHO-
RAIN, 13, m e Oe la Croix-Faubin, 75011 Paris Tél. : (16
1) 43.79.88.49.

Lect 3 1/2 hautedensité 1144 Moj pour PC. neul, granoe
marque (ap. Px :400 F Khol HUYNH-DINH, 6, me des
nénuphars 78990 Elancourl. Tel. : (161) 3080.3426.

IBM PC 8530. lecl. 3 1/2. disque 20 Mo avec écran VGA
coul el carte joys ou éch Alan Mega ST Christian
CURENT, 3, me Oe la Citadelle, 94230 Cachan. Tél. :
(161)45.4723.74.

PCts lormatscher,contactspréch.sur75e!92.Déb bien-
venus Rép ass Julie PONDERE, 27, rue d'Arménie,
92140 Clamart Tel. : (161) 47.36.39.31.

IBMPS/2 65555X (386 SX) 4copro 80387 42 Mo RAM.
8515 (SVGA) 4 DD 60 Mo 4iect. 1.44 Mo 4souris, i, ss
gar 20000 F Gérald PETITEVILLE, Les Canlers, 4 Ir.



Colas Breugnon. 13830 Roquelort-ta-Bédoule. Tél. :
42.73.13.45.

Vasong PC 31,2 Planéte Aventure 190 F. Jetfighter
111190 F. Heartol China 190 F Philippe CHOPIN. 127.
bld PEREIRE. 75017 Pari»

vos Amsi-ad PC 1640HD 30. écran EGA . lad.51'4 .
nbxlog (jxetuDLJ.Px : 1500 F GillessGRANIER.105,ch.
des Mourais. 13013 Marseille. Tel :91.68.38.05.

PC1512cou’. .ptorg .3 500 Fadéo Anne-llseCAR-
BONEI, 5. val de Bievre, 78530 Bue. Tél: (16
1] 39.56.58.20.

Vos pour PC cane mere 286.16 MHz. 1 Mo . cane VGA
coul le R 1500 F. Karlm AISSAQUI, 71, rue des Ra-
guidelles. 92150 Suresne» TeL :(16-1| 45 06 3160

Vds PC Soace quest 4. VGA 270 F. Op Sleaiin
VGA .270 F. Monkey ISland : '80 F en 5 Irl. por! com-
pris Audrey IMBACH, Le Sous-Bois n° 8, chemin du
Jasdo Rhodes, 13170 La Gavotte. Tél : 91.65.01.58

Vdsi>PC ong « bteetnoi.Power Crash (compilationl.
Utmag et Wooewalkef : 150 F le jeu Jean-Pierre LOIL.
28, rue Grimaux. 17300 Rochelon Tel. :46.87.25.09.

Vds PC 1512. DD 30 Mo. 640 Ko. écr. mono « j». TBE
4000 F Alain BUREL 15, cite Pen Cra, 22740 lezar-
drieux. TelL :96.20.16.76.

PCvdsjxorg-isform.KcAOfl2.DeHardUtTi 6.etc Liste
surdemande. Vos PC 640 HD30DD 5.25. EGAcar CAM-
PU2AN, 691, rue du Dodeur-Marcel, 80500 MonldIdler.

VdsPC1512CGAcoul 2x51/4 .nbxpetutil stoys Px
4 500 F Bernard BUC, 1, allée du Forez, 31300 Tou-
louse. TdL :61.42.3330.

PC Vider VPC2. DD 20 Mo. lect. 51/4, manuel, ktg Ov.
TBE 4 500 F.impr. Citizen 120D peuservi, TBE 750 F
Francoise CANUEL, 2, rue de I'Alma, 92400 Courbe-
voie TOI : (16-1) 4789.56.92.

THOMSON

VdsTO7-70*IEP-i5jxong *coi<ypaint 700 Fa déb
ou éch etie 2 jx Amiga Sylvain BETHUNE. roule de
Cambrai. 59258 Crevecoeur-sur-Eacaul.  TelL :
27.7858.75.

Vds TO9 « Complet (mon. coul »impn . G oof ¢ioy *
souns *modem) ¢-10log * cotoroami. TBE 3 000 F a
déb Loic DUNAND, 1. Grande Rue, 78170 La Celle-SI-
Clotd. Tele"(16-1) 39.18.18.60.

Vds TO80. nom (coul «fimpr.. opi «T eiex»ie el foys-
15 jpor# 3000 F" Laufenl 'EMERAND. 3. rue Jean-
Mermo2, 94430 Chenneviéres-S Marne. Tel : (16-
1) 45.76.89.02.

Vds mom Thomson nie définit coul RVB prise pent.
1500 F e lect cass. : 150 F. e«1 MoTO 100 F Brunei
BAYBAUD. La Plante aux Flamands bt B3. 95350
Sami-Bnce-s-ForéL Tel :(16-1) 39.90.63.71

VosTO07- 70complet Lect K7 *C Op! ¢jx.cdo °amt-
Basic (6 dise) * manuels sur 74. Céde 1900 F Jean-
francois RICHARD. Roule Nationale. 74370 Pringy.
Tel :5027.2853.

Vds Plan permettant Oé connecte* voire ancenre mar
Thomson sur Mcro norme ST Amiga Sup simple 35 F
David CAZENOVE, 33, rue Jean-Jaures. 38170Seyssi-
nel. Tél. 762127.40.

Vds moni coul Thomson. prise Pemel 1800 F Olivier
EYNAUD DE FAY, 3. rue Emile-Duploye. 75018 Paris
Tél :(16-1) 42.54.41.43.

VdsTO80C oct-man .souns*|x 1200Fadéb Ur-
gent Denis LIOREY, 18. rue Auguste-Conte. 92170
Vanves. TeL : (16-1) 47.36.52.85 (ap. 18 h).

Vds T09étatneufmon coul #6jx*joys- manuel -das-
seu* de bave« 10D7verges 4 900 F Stéphane CAIL-
LOT.19.rue Olympesde Gouges. Lardieres.60110 Me-
ru Tél. :44.2228.80

Vds Thomson, état neuf mom couL : 200 Fa deb. *Gol-
den Axe 130 F(5 1rdi Frédéric BRUNEAU. 8. rue de 18
fleche, 92330 Sceau*. Tel :(16-1) 47.02.07.30.

Vdsiipri 80cd « cordon P*T08-*09- 800 F VdSjx
sur 07 «20 Frun Oavid FRSNEAU, 20, rue des Gran-
ges, 93100 Montreull. TeL : (16-1)48.57.98.38 ;

Vds M06 Tnomsonneufjamais servi 1401x- doc *C, op
txj. # pnse pentel sacrifie :* 200 F Sebastien BLAZY.
fAontee de Leyrieu*. 69970 Chaponnay. TéL :
78.96.96.22.

Vds;xpour TO8D de 50a 150 F (Mission.Quad,super Ski,
F15 Maxibourse. 500c. MGT. Ranger 3) Xavier PAN-
CHEVRE. Les Mauvrets, Brains-sur-L Authion, 49800
Trelaze. Tel. : (16-1)41.80.40.55 (ap. 18 h 30).

VdsTO7enétatde marche 200 FCM v FortnManue *
logodes AiespourlEsprit 50 F ma» Pierre. TeL : (16-
1)4622.0722.

Vds TO6D - mon; . 6jx ITu*bo Cup. Bivouac. Supe* Ten-
nis» 1250 F a déb Nicolas LECLERCQ, 2. allee des
Nymphéas. 95800 Cergy-le-Haut. TeL: (16-

t) 30.31.38.46.

Vos708 lect disk-iOOpetlog lavecooc). écrancoul
*2joys-Cray oot-ccreonimen 3200 F Michaél DA-
VLTIAN. 10 d. rue Albert-Molinier, 95410 Groslay. Tel :
(16-1) 39.84.07,53.

Vosimpn Thomson PR90 - 600.80 col.9 aiguilles. T8E
Px 950 F(embdong1 Gerard-Ollvier BERGERET, 10,
rue du Stade, 10280 Fontalneles-Gré» Tel:
25.7024.67,

Vds T09 - magnétophone *nbx jx. livre t 800 F Chris-
tophe LAPEYRE, 26, rue de Plaisance, 94000 Cretell,
Tél. : (16-1) 48.99.88.79.

VdsT08ted.DisA31.2- livresétalneut. 20ys 2 500Fa
déb Sébaslien MAINNEMATE, 12, av. Victor-Hu-
g0.60110 Mem. Tel : 44,52,1027.

VdsT090.[xTBE Pnsejoysaremplacer! 200 FadéO
Benoit HEIB, av. du Causse. 47500 Montayral. TéL :
53.40.88.00.

VdsMO06-Gopt -3man *7)ivressuiM05*2tjx.va:
4500 F. px . 700 F, Laurent DEUENNE. 13. rue Collet,
91120 Palaiseau. TeL :(16-1) 60,10.12,60.

VdsMO6 TBE. lect disk- manuels. rnan . c.op * 60jx
Lett: 1900 F (- pemei) Philippe ROYER, 4, rue des
Trembles, 38280 Villette-dAnthon. TeL : 78.31.26.73.

Tostvhapcflat4e512Koneul 3500FMorv VGA.Pto.n
eth, 12 - Pivoiécran plat * nousse. ssgar. :800 F Da-
niel LEROY, 24380 Lacropte par Vergt, Dordogne.
Tel. : 53.06.76.46.

CONSOLES

Vds Cons Megadnve . 5 jx (Sonic « Sttider * Shinobt.
Monaco * Alt Beast) VF TBE :2 500 F Pascal BAGOT,
résidence la Grille Royale. 78600 Le MeBnll-le-Roi.
Tel : (18-1)39.12,06.12.

VdsCPC 6128 mono 2 COOF . 1man. - Inbxp .ma
nue! - boite & disguette. Urgent Jérome ROINEAU, 18,
rue Malplaque!, 59300 Valendennes-Nord. Tel:
27,46.46,46.

Vds Ata" 520 STE (gar 5moisi. souns e tapis - revues.
pen . 20 jx. uti 2300 F Jacky MICHAUD, 23. rue
Loulse-Weiss, 78700 Conllans-Saint-Honorine. Tel :
(16-1) 39.19.59.89.

VdsCPC6128.1 (oys. 160 jx «Attor Burner. Wboy. RickD.
Synthe, 4D .Base 2.Multiplani val , 5300 F vendu :
i 700.F Cednc GALLET. 14.ue Viendme, 78200 Man-
les*t=aville. Fel 7(16-1) 34,77.64.37.

Cds GameBoy * Tacs » Mare - Tortues « B. Bunrty -
Duck Tarés, val..t 750 Fvendu .900 F(adéb I I'Vanne-
rie PULM, 13-16, domaine du Petit-Boauregard. 78170
La Celle Saint-Cloud.

Vds NEC PC Engine . CD-Rom 2 .19 pi 017CD . joys
Pro * Booster e tt :4 500 F ai séparément Stéphane
THOLLOT, 325, route de TEmpereur. 92500 Rueil-Mal-
maison. Tél. : (16-1)47.08.90.93.

VdsMegadnve Jap *2p . 2|oysPoss. viesép. Frangois
FEDONI 3. impasse Sesquez, 92600 Asnlerea Tel
(16-1) 47.9063.45.

Vds|x NEC 180 - 200 F Ch A500 « 1souris . 1joy.

2000 F Vds Swo-d ol Vermillon 250 F. Ludovic PE-
PIN. 20, rue Emllo-Zola, 59174 La Sentinelle. Tel ;
27.41.72.04.

Vds jx sur Maslet System (nbx Hits : Ghouis ans Ghost.
SMGPj 260 Flunoupxde gros Fredenc PONTAL. 13,
rue Paul-Vertaine,69200Venissieux Tél 178.00.74.20.

Vds|xpoutSega8 Wts 100- 200 F.Vs.Speécaster Gol
veliius.etc Olivier BLUZAT, 28.rue des Petits-Chasto-
lels. 94370 Sulyren-Brie. TéL : (16-1) 49.82.5362 (ap.
20 h 30).

Vds Nec Supergrafx ss gar (029!) * 8 jx Ghcuts'n
Ghosts. PC Kid Aero Blaster. New Zealard 2400F
Marc FANDARO, 7, rue Marcel-Oorot, 91430 Vauhallan.
Tél. :(16-1) 69.41.03.43.

VdsNecPC Engine. 18jx-Par* Battere lett 3200 F
Gwendal FEUILLET. 59, rue Saint-Antoine, 75004 Pa-
rt» Tel :(16-1) 48.44.80.50.

Affaire !vds Nintendo TBEZapoer. Robot. H jx. BCP As
tuces » Magazinesval 5590F ,Px :2 500 F Alain AN-
TOINE, 10. me Charles-Péguy, 77150 Lesigny. Tel t
(16-1) 60.02.2382.

Vos consoles K7 Nintendo a 200 F pce dbie Dnbré Top
Gun. Dble Dragon 2 Goorvees 2. Kung Fu. Bagou. Billy
Mathias BELLANGER, 1t. rue des Orfévres, 75001 Pa-
ri» Tel :(16-1) 40.26.66.33.

Vds SegaMS. 3joys-17|x (Caste ol Illusion OWeDta
gon.i Val 6 000 F Px 2 500 F Matthieu BERMONO.
14, me des Augustins, 92160 Antony. Tél : (16-
1) 46.66.38.94.

Vds jx Sega 8 bits Rocky 139 F, American Pro Foot
150F.Choplitler 100e! R-Type :175 F.TéL tAlexandre
ANGUETIL. 1, chemin du Goll. 78590 Noisy-le-RoL (16-

te s

NNONCES

1) 34.62.19.08.

VdsLynx-Gauntlet(TBE07,91) BOOFouéch ctreautre
Consoe. | jeumm. Laurent SZTUREMSKJ, 548, me de
ta Chapelle. 59182 Montlgny-en-Ostrevent. Tel :
27.91.44.13.

VdsSega8 bits « 3 |x (dble Dragon. Galaxy. ForceAleied
Beast. Miracle. Wamors) p» :700 F Benoit NUHY, Pont
Saint-Esprit, 30130 Lot-Les-Olivettes TéL ;
66.39.34.64.

Vds Sega Megadnve |ap . 2 pt (Mickey. IGhosibosiersi
état neut 1000 F. Nicolas GIRAUDEAU. 52, mo de
Flandres, 75019 Pari» Tel. : (16-1) 40.36.18.78,

2pour1 VdssurNEC .Biodia 160 F Sokoban World .
'30 Fou les2 250 F ou edi ctre autre jeu ; pas set.
saisi Frédéric MARCHAND, 2. me Abbe-Taignon,
30220 Aiguos-Morte» Tel : 66.53.91 91.

Vds Microsoft Excel 2.10 complet « souris * doc Win-
dows ! 900F Vds2cons. VCS2600 * 60)1 150 F Ni-
colas MEZRED. 93, me de la Jonquiére, 75017 Pari»
Tel : (161) 42.26.3465.

Vds Nintendo8 bits. 2 man. « lieu(Hogan's Aley). Zap-
per. lett 700 F(déc.90.neuve 1TBE Alexandre I1ZEZ.
11,me des Gatlnes, 85100 Les Sables-d'Olonne» Tél
51.96.91.51.

Vds Sega 8 bas - 3 jx (Tennis Ace. Rocky. Gnosbuster.
sant}avec lunettes4D 400 F Thomas FANON, Laper-
riere et Veillard Madame Fanon, 38530 Pontcharra.
TéL : 76.71.98.62.

Vds Coregraphx ¢ 3 jx . tjoypad (Etal neul ss gai.) le tt
950 F. Nicolas CARLOT, 31, av. J.-J. Rousseau. 93190
Livty-Gargan. Tél : (161) 4363.89.00.

VdsjxNEC DevkCrash :200 F .Fi Trpie Batiie 230 F.
Bioda 90 F. jx Megard.Jap Gnolsghost 240 F.D.F’
Bov. Régis FAVAREL. Le Fraysse-Bas, 82200 Molssac.
Tél :63.04.99.50.

Vds NES * 2 jx (Aimoll. Castlevama) 500 F Total Reca'i
(pour NES Americane) : 100 F le tt TBE Romain GA-
VRAS, 244. me St-Jacques, 75005 Pari» Tél : (16
1) 46.33.00.06.

VOS Sega 8 bits * 5 jx (Shnob). Time Soidiers, Thunder
Blade) : * 300 Fa déb Amsitadcoul - jx t 300 F Sté-
phane MEDINA, 9. allée des Canellas, 69150 Declnes
Tel :78.49.80.66.

Vdsp NES (Robowamor. Tortues. Kxacarus. MeLi! Gear.
WresImqg Dragon Bail. Dble Otagon 2) 250 Fpen Reml
DUBOIS, 9, me de Paris. 95380 Louvre»=Tel. j=(16
1) 34772169.9%

VidsMegamand+ 500 F.Compi«del6p5!irNinrenoo
t 000 F Culp GREGORY, 34, me des Abondance»
TéL: (161) 49.09.03.20.

Vds Sega « 1contre! Stick * t man. « 16 |x ; Rastan. Psy-
cholox. Captai” Sylver. Dble Diagonale. ,2 000F Frédé-
ric AFONSORGI, 3, allée des Narcisses, 78390 Maure-
pas. Tel :(161) 30.69.9213 (ap 18h).

Vdsjx sur Gameboy ; R-Type, Superstars Wrettm¢ Ash-
ral TARIQ, 30, me Delambre. 75014 Part» Tel' : (16
1)43.22.40.71.

vosCote Graphx1lrespeuservie « 3p RastainSaga. PC
Kx), Warehouse Citypx t 000 F JeareOlivier OUSSET.
TéL :61.21.9534.

Quina passa Nmtenoo. Qui 7 VdsNES *6 p (TAF I,
Top Gun, etc ) No Arnac Cyril DHIFALLAH, 19, im-
passe d'Aulaa, 30133 Lesangles Tél :9025.64.18.

Vds NES (mai 91) * 3p (Snake. Zelda, Trajan) 800 F.
Vds Game Boy « 6 p (Dock Taies) * transport 1000 F.
Damlen GEVAUOAN, 1295, av Duc de Lorge, 33127
Salnt-Jean-d’Itlec. Tel :56.21.61.72.

Vds Super Mario 2 sur Nintendo . 200 F. Jéréme CAN-
CET. 43. me Saint-Lazare, 95290 L IsléAdam. Tél. :
(161) 34.69.25.70.

VdsGameboy « Bte Rang .5pexc étatletl :1000 F LE
DU Jean-Chartes. 4, me Juies-Guesde. 92300 Leval-
loi» Tel 1(161)47,30.41,39.

Vds Game Boy « 10p ou edi Vds Lynx « jxde méme px
(pxdu Game Boy 2 000 F) Urgent | Alexis EDME, 15,
me Louis-Mann, 52000 Chaumont Tel. :25.3261.16.

Vds2jx surGame BoyetCaste Vaniade 160 Fa 2C0 Fet
Gameboya 450 F!et1a2 500 F OlivierGIOPPI, Chemin
des Longues Raies, 78860 Saint-Nom-la-Bretéche.
Tét. : (161) 34.62.6368.

Vdsp prSega MSAtte- Beast (220) dble Dragon (200) px
aoép Thu-Oetblade (2201 Fatah CHROUF. 16, les Fau-
vettes, 51340 Pargny-sur-Saulx. Tél :26.73.17.96.

Vdsouecn [x NEC : USA Pro BasketWmnmgShot, Dra
gonSpnt Tennis,Foot-etc.(Px 200 F,250 F. 300 Fi Xa-
vier ISSERT, Brancas-Cazllhac, 34190 Gange» Tel :
67.73.67.32.

VdsCoregratx *5p {NinjaSpire. Super Star, etc) Conso-
le :500 F jeu 200 F Vds2 flms NTSC :80 F un. Hervé
SIVIGNON, 198. me Berthelot, 69400 VlllelranchéS S.
Tel :74.68.48.30.

VdsNmtondo*10p -2 ma" TBE.PnsePen.Px 2300 F.

val 4003 F Daniel IANNIZZI. 5, me Eugéne-Ber-
thoud, 93400 Saint-Ouon. Tél :(161) 40.12.69.07.

Pour NESvdsSuperK7(31p)ausuperpx de650 Fadéb
siepnane BOUVIER, le Mas-des-Grailles. 04230
Gmt» Tél. :92.77.0463.

Vds Nintendo * 2man *jx : Ikan Wamors. Snake. Rattle
N Roll O Tennis lett ;500 F Charles LENOGUE, 68, me
du 6mal-1945, 93380 Pierrefltte. TéL: (16
1)4863.51.99.

VdsjxNEC(dei50a200F) VdsGame-Boy(heu!.2p
450 F Jean-Christophe RAVIER, 14, me Verlaine,
78960 Voisins le Bx. Tél. : (16-1) 30.43.77.22.

VdsSega8bris « 3man «rapdFve* light Phaser « 10jx
(R-Type. Shnob. V.83) « Btesetdoc .t 890 F Doml-
mgue SALDUCCL, Rce Sampiero 2, rie Isotella. 20166
Porilcclo Tél: 9565.43.02.

Vdsjx Super Famicom .Gradius 3 300 F. Sd GreatBat-
te 300 F. Danus Tvan 450 F. Final Fght 500 F Goe
mon Fght 550 F Sylvain GUEGO, 2, allée de Planton.
40000 Mont-de-Marsan. Tel :58.46.44.81.

Vds Sega8bts * 7 jx iWboy 3 S MonacoGP, Uttima 4)
Val 2300 F Px 1600F TBE Thomas AUROUX. 19,
ruedulJarez. 42400 Sainl-Chamond. Tel :77.22.66.77.

Vds Gameboy * 2tui - Sacoche . Gamelight. 8 p Icontra
GargoylsQuest. BuraTtghteur. Supermario Px : 1250 F
Adil TtZBIBfT, 22, Square des Saisons la Défense t,
92400 Courbevo». Tel. : (161) 49.00.19.23.

Vds Coregralx i jxle ttou sép. Frédéric LAMETTE. 228.
mede Courceltes, 75017 Paris TeL :(161) 42.27.88.92

Vds GameG ear. GPelMdreyPx 1000 Fdansle59
Gabriol MIRLAND, 15. mo des Fosillés. Marly. TeL :
27.33.66.72 (ap. 19 h).

Vds sur Coregat, legend ol Heto Tonna :200 F et Tock
On :120 F(les2 :300 F) ou éch ctre Shmobi Johan RE-
MY, 348,chemin des Jonquilles, Bt Frais-Vallon, 13013
Marsolllo. Tél. : 91.06.62.17.

VdsNES ¢ NES advantage Phaser * 7 jx (Marc t et 2.
Bénie Commandoetc | TBE 2 500 Fa débattre Frédé-
ric HERBIN.25. me de laChalle Orange, 95610 Eragny-
S Oisa. Tél. :(16-1) 30.376169.

UrgentvdsSega801s. tcontro!Stick. 6jx (Thunder BS
de. RCGrandPn..etc IPx 1150 F AlbanGOUEREC.8.
me Corot Chllty-Mazarin TeL :64.48.41.54.

VdsSega8bits.3man..1200 F(t Quickjoy) .6jx (W
Boy . C. Games Rastan,; ThunQer«Blade=;A ;Beast)
Guillaune'KOP.7. rue Aristlde-Bnand:95130 U ‘Ples-
sls:Bouchard. Tély{ (161)/34.13.05.81,

Vds Super Gralx ssgar . 5p (Gon'sand Gost Shinobr
man. étatneutpx t 990 F THomas FROIMOVICI, 5. me
Thouin. 75005 Pari» Tél. : (161) 43.54.32.61.

Vdsp Nmlendo (1l WorldCup Silent Sorvice Punch Oui),
NES Advantage et Console Ttés oonpx Renaud HORN,
Les Landes Sourcieux, Les Nines, 69210 L'Arbresle.
Tel :74.70.48.56.

VdsGameboy. dcout. Sterios *cables « 3 jx(Teins. Tor-
tues. Eargoyies Ouest) TBE Yann KERIGNARD, 3,
cours de Lisbonne, 35200 Rennes Tél. : 99.59.11.69
(ap-17 h).

Vds Coregralx -12 jx (Legedary Axe. Out-Run). 1man
TBE omtra’ 2 500 Fou éch. ctre Amiga David GIANO-
NATTI, Parcde laNovo.bat F2.93420 Vlllepinle. Tel
(161) 4363.61.95.

VdsGamogear Sega - | jeuétatneulval 1200 F.cédé
400 F Frédéric VANOINGUYEN, 3, m e Saint-Exupéry,
81370 Salnl-Sutpice. Tel :63.41.8765.

Vds Sega MS * Ptsi « contre) Stick *3jx HangOn .Sa
tari Hunt ; Thunderaide Px 390 F Sebastien PUDDF
NU, 17c, av. Pasteur, 13007 Marseille. Tél :
91.31.57.06

VdsPC Engine6P PooouOus :Al<e. SuperStar. Sooer
Image Figtit Barumba Chase HO lett 1700 F Jerdme
HENIOUE. 39. me Jean-Dabadie. 31600 Muret. Tel :
6161.34.17.

Vdslynxneuve.2p(C GamestElocli 800 F-NES-
8p :t 200 Fouecn les2ctre ASOD Thibault VIGORIE.
18, Impasse d'Alsace. 64000 Pau. T¢él : 59.30.38.97.

VdsSEGAS8 bits. p (Mrekey.AlexKid. indy. MoomvalKer)
val :t 720 F Px «900 F a déb TBE Denis GARANDEL,
17, me du Plessls, 95150 Tavomy. Tél. - (16
1) 30.40.7560.

VosGamesBoy. 2p iTetns Revenge Ohthe Gator) px
500 F TBE. Pierre IOLIVIER, 9. rue de Rouen. 61230
Grace. Tél. : 33.35.53.18.

Vds cartouches Nintendo a 250°IF et 290 F pee  Guil-
laume GOURLAOUEN, 61, me du Marcauttl. 78920 Ec-
quevilly. TéL : (161) 34.7551.15.

Vds SEGA 8 tris . 4 hits iShmob, Rastan. Wonden. Psy-
coloxlcédé 1300 Fou 8ch. ctre Mega - jx Olivier DEN-
RY, Marbols Contrazy, 09230 Sainte-Croix Volvestre.
T«. :61.66.34.96.

Vds Gameboy - 8 p (ManoBro. Dble Dragon. Radar Mis-



Son) . Gamelight. Cablelehval 2500 F px t 600 F
Nicolas DECROIX, 39, a», des Pommiers, 91420 Moran-
Qts Tel: (161) 69.09.40.92.

Vds NES » 16jx (TBE)ou p sép de 250 Fa 300 F le o
3300 F David GUSTAVE, 23bis, rue Guy-Pépln.27300
Bernay Tél. : 32.46.10.03 (le W.E.).

Vds MSX1CanonV20. 8jxcart. 1 7pt, K7. cable Magne
lo - revuesletr i 500 F Patrick HERNANDEZ, 47,'Do-
maine des Mouliéres, 83160 La Valetle-du-Var Tel :
9421 78.80.

Vds lynx - Gauntlei. Californie . Adapt. « cable le H:
800 F Gilles CLAVEL, 55, rue de Malaj. 74600 Seynad.
Tel :5051.62.90 (emre 19¢el 22 h).

Vds Nintendo. 2man . 2man Arcade. Il p (Balman.
Dde Dragon 2. Zelda i el 2. Uano i et2 Tortues) Px
1790 F Stéphane LE BOUDER, 77, chemin des Bre-
toux, 95320  Salnt-leu-18-Forét. TéL: (16
1) 39.60.02.03.

Vos Sega 16 bits « Last Bathe . Eswa! « Golden Axe « 2
Padstl Pro 2|. cible H4i 15DOF Christian FAUCHET,
5,av. Affre. 91800 Brunoy. Tél :(161) 60.46 0250 (ap.
19h).

Vdspou' Nintendo Batman x Section 350 F el Megaman
x Dragonbail 350 Fen Sarthe unig. Fabien BELLAIRD,
le Biard, 72120 Salm-Calais. Tel :43.352651.

VosConsole GSX400 Amstrad 2K7 500 F Game Boy 9
K7 . Divers | OCOF. Sylvain BELLANCOURT. 94, av.
de Verdun, 9330 Neullly-sur-Mame. Tel.: (16
1)43.08.89.57.

Vds NES Américain . ;x [don: ioediis t) t péntel et Pans.
Px 2 500 F portcompns Micke SALEM, 116, me de la
Faisanderie, 75116 Paris Tél : (161) 45.04.17.64.

Vds Pack Megadnve iap. DJ Boy . Thundertote 2
300 F Heavy unit . Shadow Dancer : 400 F Sylvain
BLANCHOT, Glux-en-Glenne. 58370 Vlllapourgon
Tel :86.78.6355.

Vd5pourGameBoy2ji(BublleBo5ble.Robocop) Letl
300 F Christophe RIERA, chemin du Jou-de-Mail. 1160
Peyrtac.TéL: 68.78.23.83.

VdsGame Boy (Iév.90) TBE. 4 )x(Caslelvama) Ludovic
AIRAUD. 611 sv. Capitaine-Siry, 78170 La Celle-Saint-
Cloud Tel :(161) 39.89.72.85.

Sega vdsaSO % dupxdachat:62can . CanesMast
Systrn Liste ctre un tbre (Super p i1l 8emold BRUNO,
9, me de IHelvétie. 74100 Ambilly.

Vds Segam_ S . [Phaser . lunettes 3D X 15 jx. TBE
2 200 E Kévin ASSEURE, 8, me Ouponl-Chaumont.
91800 Btunoy. Ték: (161) 60.7557.33 ou 60.46.4897.

Vds p Megatd MKkey : Eswal, Mn.sc Del. Shadow
Dan 230 Fpce .Vds Budokan ; SaintSword 370 Fpce
Maxence GUESDON, 12. allée des Pins, 72200 la Flé-
ché Tél. :43.94.13.65.

Vds Sega * 15|x . 3 man - pist. » tt TBE px :3 000 F
Frantr CAHAHT, Ketvreho, 56650 Inzinzac Tél :
97.33.1637.

Vds NES x6]i x 2man .t 600 F (avec port) Brlce SI-
MONNET. 52120 Aulreville-sur-la-Renne.  Tél. :
2503.4550 ou 25.31.40.17.

Vds Megadnve trang . 1man . 3supern (va! 2080 Fj
Quéch. are 8|l NEC F offre Damlen DURANTON. 21,
av. de Tourvllle, 75007 Paris Tél. : (161) 4753.09.38.

Vds Megadnve (jap)3man (larcade) x21 x (valrs 3. Mo-
naco GP. Sonic. Boxe) val 9500 F P. 7000F Je-
romo BORDAS.45, me Maurice-COUTANT, 94200 Ivry-
sur-Seine. Tél : (161)46.70.3454,

Vds portable 640 K, (NEC V20 10 MHZ) CGA Relroed
Lect 720K étal neul (garantie) val : 10000 F. px.
6000 F Benoit DIARD, 14, ellée des Grives, 78250
Meulan. T é1: (161) 34,74.42.56,

Urgentvds Megadrrvttrang.» Aoapi Jap * 5jxssgar. :
1650 F a déb Stéphane BOCHJEI, 4, cité MarceFCa-
chin, log. 333. 93700 Drangy. TéL : (16-1) 48.32.9059

Vds jx Nintendo Super Mano Bross Dragon Bail 220 F
pce » K7de 31 H (Imporll 550 F Palrtck ALUNIC, 2,
place de la Seine, 95150 Tavemy. TéL: (16
1) 39.95.31.08.

Vds SEGAM.S. x 3 jx x pis! & 850 F adeb Urgent Sté-
phane PAOLI, 6, allées des Flandres. 95140 Garges-
les-Gonesse. TEL : 061) 34.53.00.47.

Vds 2 p Game Boy (S<Merman. Gargoyfess Ouest
150 F pce. 260 F les 2 Bertrand EGRA2.01430 lante-
nay. Tél :74.76.31.70 (h. r. soir).

Ech jx Megadrive ou vds pas cners. Aeste, Monaco,
Catch, Sh Dancet et plein daubes Vds NEC 750 F
GBoy. Yves KNOCKAERT, 11. me du Chateeu. 62340
Gulnes TéL : 21.35.1084 ou 21.3597.71.

Vds Gameboy exc état x 4 |i (Teins, dble Dragon, Manoi
lott 1100 Fadeb Trés Urgent | Oavid COHEN. 18, rue
d'Alsace, Levallols-Perrel. TéL : (161) 4791.49.01.

Vds Sega M.S. x 15jx (sport, acton) TBE pss vtesép Vin-

cent COCHET, 19. me Profond, 33600 Pessac. Tél :
56.07.37.02.

VdsMegax5|x.adap: piap . 2man Val :3 900 Fce-
dea 2500 F Allan HOULES. Le Mas Avlignonet, 38650
Sinard. T él: 76.34.14.54.

VdsNES+ 4p :DbleDragon 2,, Sotageman :Biades ot
Steel Dragonba'l-2man (val :2 200 Ficéde 1'50 F
Stéphane BORTOLINI, 10, lotissement Bellecéto,
69530 Brignais Tél. : 72.3185.39.

VdsNESTBEpeusem . 3 jx(iiru Gnostn'Goblms. DOII)
x2manx|Oys.N'5.Val 1950F.P.< 1000 F GillesOT-
TAVIAN! 11, rue de Savoir, 74160 Sainl-Julien-en-Ge-
nevois Tél. :50.49.11.59.

Vds ixNmtendo Metrpo. Testers Ouest. Sec&on Z état
neutpi KO Fpce NicolasJEGQUT.39. me EdmonO-

Meyer. 76620 Le Havre. TéL :3551.20.27 (ep. 18 h).

Attentionvds Nintendo TBE (ach oebut91)x t jeu Caste-
vania 600 F Cest un cadeau 1Maxime UCENZIATO,
U Touar. bt. 82. av. Pablo-Picasso, 83160 La Vallette-
de-Vat. Tel : 94.235696 (ap. 16 h).

Vds Game Boy . 14p (Balman Castlevama tet2. Roto-
cop. Tenms. Spiderman) :t 600 F Vincent ARSIGNY, 3.
me des Pervenches, 92260 Fonteney-aux-Roses
Tél. : (161) 4680.49.98.

Vds Console - Nintendo - x 5 jx (SMB. Soccer, A-mo'f
Troran. Du» Huntl 500 F Jean-Michel GANOBIS, 24,
me Femand-Pelloutier. 93380 Pierrelirle. Tel. : (16
1) 48.22.81.28.

Vds Megadrive Fran ix2 jx XOR, Gouis'N Ghost.ot ALte
red Beast x adapt cart. jap 1500 F. Mohamed Seld
BEN FRADJ. 12, me du Dr.-Potein Tél: (16
1] 4298.2657.

VdsPovrermooge;. Chamion o! Kryn. Exeot The Bebb
der xlegend ot Fairghail sut Amiga 150 Fpce. Joel GE-
ROIT. 6, place du Général Kionlg, 67270 Hochtelden.
Tél :88.91.50.36

Urgent | vds Gameboy - Tetns . écout stété m catte
mink. 490F Loic SAMSON, 12. tue Jutes-Guesde.
Tél :43.22.90.62.

VdsCD Rom Nec X6 CD 3 200 F & déb. adapi SGX/
CD : 350 F. Correcteur coul. 300 F, Vgilante : 200 F
Igor POUILLON, 33, me Gambetta, 51500 Rilly Tel :
28.03-47.46.

Vds Cor x 2 jx: 1000 F Vos Supergratx . 3 jx. 1750 F
VdsLynx. 5jxneul. et Gameboy,. 4 jxneuf Adel Tel. :
42152:44°96

W/ds NES8 bits (1989) dxa deb”* nbxjx Tresddtgent Ro=
main BARETGE, 182, av. de Gaireul. 14, Parc Chatoau-
d'Azur. 06100 Nice. Tél :93.989191.

Vds ou éch dx Sega ou Game Boy (traita 90, Phantasy
Stau px 150 ou 200 F Frangois BUTWAU, 5, av. des
Ternes, 75017 Paris TéL : (161) 47.64.13.34.

Vds Supergratx « Olupleur » 3 joys (avenue Pad 3| x Al-
dynes. Blooda . Pérrtei TBE :Pxadéb Guillaume Al-
LAIRE, 1, me des Bois, 95520 Osny. TéL: 06
1)30.3299.17.

VdsSegaxPsilazet. 6 p :After Burner Shtnobi Mona-
co GP ChopMter t 500 F Arnaud IFERGANE, 67, me
de Clignancourt, 75018 Paris Tel : (161) 42.64.42.62.

VosNES ¢« 2man . 3 p IMano Bios 31 Vds Mekey sut
Megadnve 200 F. NES : 950 F Nicolas TEISSIE. Les
Bmgues, 81660 Payrin-Augmontet T6L : 63.61.25.19.

Vdsou éch MoonwakefsuiMegadrr/etiang.pxde200&
250 F & déb Gregory LOMPREZ. roule du Vignoble,

24560 Issigneac. Tél : 5358.70.99.

Vds Sega 8 bits *9jx « Speed Kmg « Rapid Fireietten
TBE :2 000 F Cedric DEMARTORELL, Ville EOF, N“ 3,
route de Ponloeu. 13117 Lavera. Tel. :42.819591.

Vds NES x 10p IDD2 Batmanj . 6 man (Max. Ad-
ventage) val 6 000 Fsaenfé a3 500 F (étatneul Phi-
lippe CHRETIEN. 6, me de la Chartreuse. 13004 Mar-
seille. Tel :9t.34.46.47.

Urgent IvdsMegadnve|ap x4jx|Populous.Mckey Bas-
kelBali Suoer Monaco) -1 Pad Px :t 900 Fadeb Em-
manuel GUEDJ. Grenge de Velvre. 39600 Arbois Tel :
84.73.80.80.

Vds N.mendo . 8 p (Greemlins 2. World Wresttm 6, Zel-
da 2, Mario 8ros2) 2 400 F Yannick BROCHARD, 6,
place Oilvier-Giran. 49100 Angers Tél. : 41.60.12.78.

Vds Supertanucom * 3 |i lAciratsers. Piiolwings. Big
Run) 3100 F Denis KAN, 20. me Saint-MaxImin,
69003 Lyon.

Vdscart Megadnve pas chéres et Megadrive en panne,
utgent 100- 300 XI Minolta. Pascal FOLQUER, 93, av.
Emlle-Zola, 75015 Paris Tel : (161) 45.79.92.04.

Vds Nintenrto. [oys NES Ath-antage « 5 jx (Megaman 2.
Turties. Bkjnc Commandol Px . 1300 F Yann SEHULS-
Kl, 75, av. du Pdl. Pompidou, 92500 Ruéll-Malmalson.
Tél :(161) 47.49.06.09.

Vos GaméOoy « 5)x (Mano Gai aies!. Bou! Dash. Te
tns. Rescue Pnn. Blobetle) x Banane « Céble - écout

800 F (03'91|. Mari KIHIYAMA, 14 bis, me de Milan,
75000 Parts Tél : (161) 45.26.99.42.

VdsSegaxpistxi3p:i 200F(vatxde3 500F| Sté-
phane BOUTET, 168, me de Javel. 75015 Parts Tél :
(161) 48.42.37.47.

Ech. vds JXSFC (Pilotvnngs. Actraisers, Goémon Fighti a
plustard iMallk AGINA, 70, ruedu Javelot, 75013 Paris
Tél : (161)4594.78.04.

Megadnve 1jeu2 man TBE 1100 F jx imusha. Shadow
Canceretc.) 200 Frun JacquesBONNIS, 80.me Paul-
Mazy. Tél :53.53.05.23 (ap. 19 h 30).

VdsNEC PC Engine TBE « 3 jx dont Tigermeh Shnobi
Pierre LECLERCO. 62. me Vasco-de-Gama. Tel :
4592.21.46.

SaluttvdsGBoy.7p .2cout «caoeLynk . Adapi Pr
Jouera4 .val .2200 FP. 1300 F Poss.viesép Mer-
¢ JAlexandre ORSINI,50.ruedes Aulnaies, 95110San-
nols Tel : (161)34.15.12.13.

VdsNintendo. Rob ¢ psi *2man -1 man tutbo * 10jx
2000 Fa déb.QU;x 100 F 120 F. 150 F Frédéric HUS-
SET, 122, me Salm-DomlInlque. 75007 Paris Tél : (16
1)47,05.7150,

Vdslynx. 5|x IWarBirds-Blue Lighining-ChipS Challen-
ge) * Saclynx el adapi ! 200 F Michel FOURNIRET,
14, me Gambetta. 78420 Cermiéres-SSeine. Tel : (16
1) 39.14.31.28.

Vds jx Nintendo Pro Wrestimg 180 F, Ikan Wamor
250 F, Métal Gear x Pian 260 F. Simoris Ouest 260 F.
Nicolas DROSS, 32, allée Thlellement, 93340 Le Raln-
cy. Tél: (161) 438193.47

VosH cour C64pxoélanitteconcu'rence Las! Nnja 3.
X-Out. Wonder Boy. etc) i«te sur dem Mickaol GRIA-
LOU, 5, rue du jeu de I'Arc, 34000 Montpellier. Té! :
67.58.32.78.

Vds Game Boy - 8 jx (Dragons La». Gargoyle's Ouest,
Mams Mission) . Sacoche ox t 300 F (vat 2300 F)
Alexis KAMPMANN, 93. me de la Chapelle. 75018 Pa-
ris Tél: (161) 42.09.39.08.

Super Allaite ! vds NES 8 bits x 2 man . 10;x val :
3950 F. px 3000 F. Stéphane WERNEHT, 8, rue de
I'Angle, 67370 Dingsbeim Tél. :8856.2299.

Vos Sega MS - posas « 9p controle Pad. Man Tutoo.
Px t «00 F Jean-Cesar BAZIN. Les Borronees, Bat. F.
13012 Marseille. Tél. : 9188.11.83 (ap. 18 h).

Vds Sega8bits. Phaserslunettes’30 13|xx man letien
TBE (peu=sem) env. 2 200 F David-Emmanugl BE-
REYZIAT"13, tue*de la Damette, 69540 Irigny. Tel.™
78.4692.71.

Vdslynx. adapt . Gaunlléi et Casfomia Games Gilles
CLAVEL, 55, me de Malaz. 74600 Seynod. Tel:
5051.62.90 (entre 190t 22 h),

VOS.acn ou éch jxsurGame Boy Alexandre MAISETTY,
33, medes Cascades Tel :46.36.11.46.

Salut iUdsGameBoy 125,08911avec embal xjx S Ma
noland. 8. Mission, Ox Mano. Spidet. Tetns t 000 F.
Franck BELLERINI, Station Mobil, Place Paoll, 20220
lle-Rousse. Tél. :95.60.08.75.

vosou éch [XNES Wao Gunman. Dragonoail Ghosth
Gobtins. Hcgan's Aley Px 150 Fpce Bmno GALIANA,
24.me Descroizilles, 76000 Rouen Tel. : 35.89.60.75.

Vds Game Boy - 3 |i (Mano Baiioon Ktd Totris) x Game
light Px 450 F Olivier PIAT. 10, allee des Etamines,
83210 La Fartéde. Tél. :94.24.59.65.

Vds Mega ST2 x impr - joys * housses x tapis souns x
Stos Bas* . nbx |i ub». Decmpub . 7 000 F Olivier
FRAYSSE, 7. me Pasteur. 01100 Oyonnax. TéL :
T4.77.44.27.

Zen4 XT20 mega écraEgacou: lecl5 1/4.31,2.640 K
dawor 102 touches « souns « joy. état nout 7000 F
Frank CZAPEK, Bastidies de I'Etoile, av. Marcel-Pa-
gnol, 06610 la Gaude. TéL :92.12.10.03.

Vds 15 K7 Nintendo +200 F Vds K7 Gameboy. Chess-
masler 200 F.éch K7 Megadnve Final Bioware Lakers
Bertrand PERRET. 10, Impasse Salnt-Joseph. 83400
Hyeres Tel :94.65.64.02 (ap. 19 h).

Vds MegMtive Fr.. 6 jx (GhouS8 Gnosi revenge c! Shi-
robi, etc.) Px 2550 F (de prét Rég Nord) Bertrand
HEILE, 16, me du Fourneau, 59242"Templouve. Tél. :
2059.98.46.

StoplAllarre vds Gameboy xjx « NEC « jx xp orig sur
Atan STF p. impartantes Vite ! David FARH], 105, bd.
Strasbourg, 94130 Nogent. Tel. : (161) 43.9499.17.

Vds Lynx. 10cart. 2 000 Fneut. 12cart. Megadnve par
lot3 500 F José TEIXEIRA, 9, av. Racine, 77680 Rols-
sy-en-Brie. Tél. : (161) 64.40.87.81.

Vds Super-Fantcom et Super Mano Bross4 pour
2000 F IFRANCK. Tél : (161) 42.37.4587.

Vds Sega 16 bus * nbxacc x 22jx [Kings'Bounty. Stnoet
etc) val 12000 F Px 5500 F Sebastlon FISCHER,
69. me des Graviers, 78480 Vemeull.Seine. Tél : (16
1) 39.65.61.83 (avant 19h L- V).

Vds Hits NEC J Chan. PCK2. Tonma, Gunhed, Devil
Cmsh. Dead Moon etc : 200 F pce Didier LAFITTE
92230 Gennevilllers. Tél : (161) 47.33.41.42

Vds)i NEC (1751etConsole Game Boy. 2jx (450 Fileo
TBE Jean-Christophe RAVIER, 14, m e Verlaine, 78960
Voisins-le-Bx. Tél. : (161) 30.43,77,22.

Vds Sega 8 bits. pisl x4 jx (Rambo Ill, D Dtagon. Won-
derboy lIl. Hangon). Guidep Segaval..2 000 Fcede
890 F Grégory KULUS, 4, me Edgar-Ouinet. 93270 Se-
vranTél :(161) 43.85.47.29

Vos Megasta. D Dut SH205, Mon. SMI25. impr Star
INI0. Emut Mac Spectre 128 px 8 000F Michel KEL-
LER. 7, av. de Corbera, 75012 Paris. Tél.: (16
1) 4698 76.42

Vds Nintendo - Pisf. Rob . 8 [x poss vte sép de nbx «
px:1300 Fetjeu 200F Azize HtLMI, 159, me EmlIé-
Zola, 92600 Asnleres Té! : (16-1) 47.94.59.98.

VdsSegaMS - 16)x+ pisl - Tit rapide px 2 000 F Syl-
vain BOUTTEVILLE, 19. me Massenet. 93270 Sevran
(ap. 18 h). Tel : (161) «384.07.48.

VdsGameboy x4 jx (Teins,dble Dragon, Foriesse o! Fear
elSupermariolandi 900 F Julien TAUBER, 38. rue Brll-
lat-Savarin Tel :456t.53.76.

Vds Megadnve jap x 6 n (Sonic. Mickey, Shinotv.
Ghoufsrghosb  Px 2500 F vite c es' urgent | Regis
MARBOEUF. 44 bis, me Albett-Dory. 44000 Nantes
Tél.: 40.40.66.34.

VdsNES » 3man. Pisl. 11jx Wotd Wesling. Salomon
Lite Fotce px 2 000 F & déb. Cedrtc BOUTET, 134, av.
Jean-jaurés, 93500 Pantin Tél : (161) 4840.89.64.

VdsMD.2enceintes2 X4 W .2man auto-FirexFanta-
sia - Danus2 . Sopewley : 1800 F poss vie sép ou
éch. Bmno PIERRE, 7/115, Résidence des Fontaines
me Marcelin Borthelol, 92800 Putoaux-la-Détense.
TéL: (161)47.73.65.14

VdsSupetSpysuiNéoGéo 650Fouéch ctreaulreieu
Cédnc KERBEL, 6, ruedes Cités, 93300 Aubervilliers
Tél: (161) 43,52.36.41.

Stop affaire vds Nintendo « 7 jx x pist - 2 man Vat :
2800 Fcéde :1300 F Ludovic MARTIN, 10, m e Emlle-
Rcneaud, Cheneviers-S M. Tel :«5.76.45.52.

VdsConscJeGSX400Amstrad2K7 500FGameBoy9
K7 . Divers « 000 F. Sylvain BELLANCOURT, 94. av.
de Verdun, 9330 Neullly-sur-Mame. TélL : (16
1)43.08.89.57

ds, NES Amrencain. | (don! ifedas'l) x peritel el trans.

Px 2500 F pon compris Micke SALEM, 116, me de la
Faisanderie, 75116 Paris Tél : (161) 45.04.17.64.

Vds Pack Megadnve jap  OJ Boy - Thundericre 2 :300 F
Heavyum|. Shadow Dancer 400 F. Sylvain BLANCHOT,
Glux-ervGlenne. 58370 Vlllapourgon Tél :86.786355.

VdspourGameBoy2p|Bub8oBobhie-Robocop) Loti
300 F Christophe RIERA, chemin du Jeu-de-Mail, 1160
Poyriac Tel. :68.78.23.83.

Vds Game Boy (lev 90) TBE -4 jx(Castelvania) Ludovic
AIRAUD, 611 av. Capitaine-Slry, 78170 La Celle-Salnt-
Cloud. Tél : (161) 39.89.72.85.

Sega vosa 50% dupxdachat: 62 cart -Cartes Mas:
Systrn liste ctre untbre. (Super-px 1 Bomold BRUNO.
9. me de I'Hetvétie, 74100 Ambilly.

Vds Sega m. S. x Phaser . lunettes 30 . 15jx TBE
2 200 F Kevin VASSEURE. 8, rue Duponl-Chaumont,
91800 Brunoy.Tél :(161) 60.7557.33 ou 60.46.48.97.

Vds jx Megard Mckey. Eswat Mistic Del. Snadow
Dan 230 Fpce :VdsBubokan ;SaintSword :370 Fpce
Maxence GUESDON, 12, allée do» Pins, 72200 U Fleé-
che.Tél. :43.94.13.65.

vos Nintendo. p Cast Turties Trojan B la» Nanta Punch
Oui cédé a 1290 F ctre NEC avec 2 Pad, Ip Sylvain
GRENON. 18 bl». chemin des pendants, 94370 Sucy-
on-Brio. Tél. : (161) 4580.7795.

Vds :CD-Rom -1 jeu 1900 F.Gameboy. 4 jx. accés,
(casoue. cable) : 650 F. Utgent | Jean-Benoit SILVES-
TRE. 4. place MIchel-Bony, 94420 le Plessls-Ttevlse.
Tel: (161) 45.94.43.91.

Vds Game Boy x4 p (Golt, Tortues. Teins. Super Mano
Landi . Sacocne. Val . 1300 F Px 800F Patrick
MARX. 16rt3, rue de la Rochefoucauld, 93260 Les Li-
las Tél : (161) 48.40.39.42

Vdssuper Gameboy « 7 p au pxdhgue de 900 F xcher
contaossurSTEaPans 'FlorianGIRBAL,40.bddesIn-
valides, 75007 Parts Tel : (161) 47.3495.20.

Vds Game Boy ¢ 2 jx (Tetris x Castelvania) xcable tink :
600 F Pansetreg seulement Laurent BEAUJARD, 27,
me Emlle-Zola, 94800 Vllle[ult. Té1 : (161) 46.7899.69.

VdsMasterSystem. 14jx. lcontroiPad « lantroi Six*
ss oar lé tta 2500 F Fabrice DUPON. 3. me Gerard-
Phillppe, 63500 Bran Tél. : 7896.91.74.

Vos jx Game Boy 120 F l'un, Balman. Forttess ol Feat
Spiderman. Burat Fighier Tortues, dtw Dragon. Stépha-
ne NOURV. 12. me de Riquewlhr, 68000 Colmar.



Ech SegaMS * 11. Gameboy « 2 jxcire Gamegear avec
ousansjx Pierre PAYEN, 36, rue Lt. Col Girard, 69007
Lyon. Tél. :78.72.05.02.

Vds NES * 6 jx (Batman, World, WresUmg. Blades. Steel.
Snakeroll) Super px 1250 F Pacome MONMONT, 51.
av. Hoche. 89000 Auxerre. TeL :86.52.81.14.

Vds jx Master-s . Megadnve NEC (Alexkidd ; Vermil-
lon , Finalmatch tennis etc) Bon px. Bon Etat Fabrice
DANGLA, 19. rue Derat, 31000 Toulouse. Tél:
61.23.27.37.

Vds Nintendo # 9 jx (SMBI, Gradius, Bubble. Punch-Oul|
*Mag Px 1800 Fousép. Un<j.surNantes Mathieu DE-
NEVAULT, 52, bd Louis-Millet. 44300 Nantes. TéL :
40.50.04.21.

Super aff ' vds Lynx » cal Games » Gates o»Zend *
adapl Secteur * Pare-soieil 590 F (Si poss rég. Ge-
neve) David RODRIGUES, 25, chemin des Z Com-
munes, 1226 Thonex (Geneve) Suisse). TeL :49.37.88.

Vds pour Neo Géo Snk le jeu : B:ue's joumey (Raguyi
TBE 1200 F Olivier BOURSIER, 1, rue Fiolka-lapins-
kl, 62820 Ubercourl. Tél. : 21.37.13.59.

Vds Néo-Géo * 2e Joy * Mem Card * Cyberlip gar 7
mois jamais senne, val :4 500 Fpx 3500 F Sébas-
tien BRIZARD, La Thibaudiére-de-Saivres, 79400
Saint-Uaixenl Tél. : 49.05.64.38.

Nintendo. 2 man.. pist.. Mano Bros. Duke Hunt 800 F.
Super Mano 2. Exifebike. KungFu 180 F pce Frédéric
BRIDIER, 15, rue des Bosquets, 92140 Clamart. Tél :
(16-1) 46.32.46.09.

Vds Megadnve jap. * Alien Storm * Mickey ¢ Shinobi *
Dick Tracy * Ghoulsn'ghosts pour 2 000 F en Isére de
préférence. Thibaut LACROIX, Lot. « Les Noyers »,
38570 Goncelln. Tél. : 76.71.77.52.

Vosadapl SEGA 8 bits (Fran] pour Megadnvejap *Spy
vs Spy - Spelicaster - Golvellius Daniel CHARBIT, 24,
rue de la Faisanderie, 75116 Paris. TeL : (16-
1) 47.27.19.83

Vdsjx Nintendo a 250 Fpce.Zeioa il Blades of Steel. Me
troid, Simon s Ouest. Duc* Unt. Pistolet Matthieu DAR-
RASSE, 55. rue de Villiers. 92200 Neuilly. Tel. : <16-
1) 47.57.94.84.

VdsSuperMonacoGP neufjamas utilisé surSega Game
Gear Px 195 F. Franck FANTASIA. 2, allee Tlssard-de-
Rouvresg77000 Crolssy-Beaubourg. TéL : 60g17.82:60
(ap. 18 h).

VdsMegadnVess'gar +6jx4 2joypads ;2 000 F, vdsFa=
micom neuve ss gar. * 2 jx :2 500 F. Sebastien CAVIG-

GIA, Villa des Roses, av. des Calanques-le-Mugel.
13600 La Clotat. TéL : 42.08.63.50.

Vds Nintendo 8 bits - NES Advantage * Gradius - Ma-
rio 2 » Ghostbuster 2 * Figer Hel val 2540 F Px
1300 F Pierre FOURNIRET. 44.rue des Fosses. 55170
Ancerville. Tél. :29.7521.80.

Vds Moonwaiker : 180 F sur Megadnve Fr. Ach. Streets of
Rage. Fantasia et Ea Hockey, faire offre Stéphane VAL-
LE, 17, rue Roland-Champenier, 58000 Nevers. TeL :
8659.15.51.

Cart Sega M S TBE - Time Soldiet. Quanet et California
Games 120 Fpce Christophe MARTIN, Les PiotsOuest.
33590 Saint-Vivien-de-Medoc. Tél :56.09.48.31

Vas Supergraph ¢ 4 man » Quint 1400 F CD Rom *
adapl Sugraph . tjeu 2500 Fjeu CD 250 F Jeu Néo
Geéo Super Spy : 700 F Patrick HALLINO. 1. impasse
les Matines. 91090 Lisses. Tél. : (16-1) 60.86.23.25

Vds Lynx . 45jx. Housse »P. Soleil wadapi Sec *cable
Comlynx. 4 moisss gar 1500 F Guillaume STOGOW-
SKI, 139, rue de la Bonne-Femme, 51100 Reims. Tel. :
26.49-99.28.

Stopvds NEC Turbo GT . Jacki Chan R-type Wei, Cy-
bercombat « Police , Alien Crush » alimentation, a déb
Pierre STERIN. TéL : 32.33.57.90 (20 h - 20 h 30).

Vds pour Game boy CasDe 2. Memesis. Gargoyfe's
Ouest, Opération C, Batman. Chess, Turde. Supermafia
Thomas PLEISCHMANN, 33-2, rue Antoine-Lumlére,
69150 Decines. Tél : 78.49.58.21.

NES vdsjx 200 Fpce (Rygar. Fester's Ouest. Zelda 2.
Solomons Key, Castelvania 2| Vite I Hssine NEDJARI,
2, rue General-Weygand, 81000 Albl TeL :63.46.17.13.

Vds Nintendo * Nés Advantage - 6 jx Zelda I. IIl. SMBII
TBE (ach. 08-90) val. 3500 Fcedeai 700 F (vie sepa
poss) Laurent GOY, 15250 Le Masmarty-Crandelles.
Tél. :71.46.41.58.

Vds Gameboy - cable *casque 4 7|x (Chase HQ. Football
Américain, GoH) le tt. 1000 F Virgll BEDIN, 23. rue
d'Essling, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.68.59.51.

Vds Sega MS * 6 jx (Alex Kids W Boy. Rastan cal Ga-
mes) « 2joypads ¢ 10uikjoy . revuesetc :1300 F. Guil-
laume KOP, 7, rue Arlstide-Brland, 95130 Le Plessis-
Bouchard. Tél. : (16-1) 34.13.0551.

Vds Megadnve » Transfo *2 man. *3 jx(Cenlunon » Fat-
man . Phantasy Star2) px 1000 F Mourad BOURAIS,
11. rue Armand Thibaut. 21300 Chenoue. Tél :

petites jlnnonces

80.51.26.22.

Vds sur Megad. Stnder * Hellfire a 400 F urgentou ech
are Amiga U* Demo. etc.i Souvanny SISENGRATH.
235, rue du Brunpain, 59200 Tourcoing. Tel. :
20.03.33.54.

Vds 40 supers jx Sega & bas px YS Psycho Fox, Alex
Kid 2. Golden Axe. Idem, liste -px| Siegfried MOUNIS-
SENS. 319. chemin de Pavln, 33140 Cadaujac.

Gameboy * 7jx t 000 Fjx Nintendode 150a 300 F. liste
areenv torée Claude-M. MILAGRE. 1, impasse Emile-
de-Girardin, 82100 Castelsarrasin. Tel : 63.93.55.26
(hb).

Vds nits sur NEC. Gameboy et Amiga (Mr Helt. Pnnce of
Pers-a. Skateordie 2etc i Hamid IBBARI, 2, rue Mlichel-
Vignaud, 92360 Meudon-la-Forét. Tel ; (16
1) 46.30.64.57.

Vds 3D jx Nec PC Engine Mr Heli. Final ftasler. etc de
200 a 250 Fpee Paul TOMET. 32. rue Lignier, 75020
Paris. TeL : (16-1) 43.48.26.68 ou 44.62.05.51.

Vds |x NEC et Megadnve Vds imn Crtizen 120D 800 F
CD Rom NEC + Ldis Rayx il Sdar :3 000 F Christophe
PONCELET, 19, av. Rauss. 76370 BernevaMe-Grand
Tél. :35.83.81.95.

Vds Megajap "6 jx super Real Basketbaii Devil Hunter
Stideretc. * Arcade Power Stick TBE Vincent ANDRIEU.
35, rue de la Fosse-Rouge. Sucy-en-Brie, 94370. Tél. :
(16-1) 45.90.34.36 (ap. 18 h).

Vds jxpour NEC :150 F pce P-47 Space Hamer. World
Court Tenms. ThunderWade. Darins 1Guy PETIT. 11, rue
Jules-Ferry. 26800  Pories-les-Valence.  Tél. :
75.57.42.54.

Vds Nintendo * 9 jx . Zelda Lie Force-Puncn-Oul. Px
2000 Fa oeb. Poss vtesep Laurent RASCOL. 682, av
Pompidou, 12400 Sainl-Aftrique. Tél. . 63.61.49.40.

Megaonve *6 ou 2ix1 6000u 990 Fa déb Lionel MAL-
KA, 12.rue Louis-Besquel, 94300 Vincennes. Tel : (16-
1) 43.98.25.54.

Vds Sega Megadnve (ssgar.) 15jx (Sonic. Alien-Storm)*
adap. * man Emmanuel FEUILLADE, 16, rue des Era-
bles, 45470 Tralnou. Tel : 38.65.61 92 (ap. 18 h).

Vds NES (jum91) *3jx Tortues. Punch Oui.Ghostn, Go-
biins : 650 F Olivier MARTIN, 14, place de la Gare,
92340 Bourg-la-Reine. TeL : (16-1) 46.61.33.93.

Vds NES #jx), Castievama. Turtles /Prowrestimg “Zel-
da,2 11600 Fposs vte sé0 Sebastien|VALLEE. 1, rue
de la Volga. 35200 Rennes TeL :99.53.25.00 (ap. 17 h).

Vds Megafile 30 2 990 F. moni SC 1225 1500 F. F19
Stealth Fighter :150 F. Fighter Bomber 150 F (ong.). Xa-
vier JOANNE, 25, rue Hermel. 75018 Paris TéL : (16
1)42.51.08.85.

Tres urgeni 'Vds MSX* 20jx (Nemessj * magnero cass
. 100prgr 1600 Fvrte | Philippe DUVIN. 122, rue de
Crimée, 13003 Marseille. Tél :91.62.78.30 (ap. 17 h)

Vds Gameboy * Gameltght . adapl ail cigare * link *
adapl 4joueurs* 8jx (FLRace. Turtles. Batman) Laurent
GAGNIERE, 96. av. Mozart, 75016 Paris TéL : (16-
1)40.50.63.65

Vds jxSega Megadnve Moonwaiker 300 Fétat neufAl-
lered Beast: 150 F . 2 [x : 500 F. Manuel ROMAND. 5.
lots les Treilles, rue du Claou, 13770 Venelles TeL :
42.61.73.85.

Vds Megadnve jap * 11 hits (Sonic. Lakers. Madoen)
2500 F TBE - cadeaux (revues etc.) - sur Bx - David
LATASTE, 62, rue Joseph BRUNET, ent. 7, apt 41,
33300 Bordeaux. Tél :56 39.36.32.

Vds Supeigrafss gar - Adlyne * Ghost * Out Run - Nm-
gea Spirit . Veig'hs * Lod Runner val . 4 000 F px
1 800 F Michael ALFON. Tél. : (16-1) 48.46.30.89

Vds Game Boy (avril 9ia » acc » Sacoche - Tetns * Bub-
ble Ghost » Suoer Mano * Solar Stnker. 950 F Emma-
nuel BEGUIN, Le Port, 74410 Saint-Jorioz TeL:
50.68.53.44.

Vds Sega 8 bits M S. 45 jx MiSile Defense Aften Burner
Wonder Boys Eswat Ghostbuster 1500 F Philippe
HERR, La Cure-le-Perier, 38740 Valbonais Tél :
76.3027.32.

Vds Gameboy état neuf * Tetns - Atte» Burst 590 F pon
compns. Christophe BACACOU, Beduer, 46100 Figeac.
TéL :65.40.03.43.

Vds lotde 10jx Sega 8 bits (Wonder boy 2. R-Type. 21
lion). : 1200 F Pas de vte sép Nicolas PAULHIAC,
Saint-Avit.  Semeur. 24440 Beaumont. Tel :
5322.41.46.

Vds pour Megadnve : Wonderboy 3 . Alteread Beasi ;
Forgotten Worlds , 250 F pce Dominique GRENIER, 18
bis, av.de Laon, 02200 Soissons. Tél. : 23.53.62.28.

VdsGameboy ¢5jx (R-Type.contra).1000 F(Portcom-
pris) TBE Fabrice GOMEZ. 38, rue Emlle-Zota. 54500
Vandoeuvre-les-Nancy. Tel : 83.55.46.00.

Vds Supergrafx . 7 jxpx & déb TBE ival 5100 Fa Ar-
naud SULTAN, 2, villa Manuella, av. du Maréchal Le-

clerc, 06270 Villeneuve-Loubet. Tél. : 93.73.32.81.

Vds SMS ¢ 9 Super jx (GhoulnGhost Rastan) px Fou
1200 F Recfi a tt px Thunder Force 3. Jean-Philippe
SAINT-HILLIER. 16. rue du Docteur-Grenier. 25300
Pontarlier. Tél : 81.46.75.72.

Vds vonsole 16 bits * 5jx. 1an Sega val. 3500 F Px
2000 F Benoit DAVID, 19, rue des Acacias, 77515Pom-
meuse. Tel : 64.03.91.60.

Vds Sega (ss gar 6 mots) *5 ou 6 l«*2 man (Alex Kidd.
SlapShot)val :2 200 Fcédéal 600 F Alain VALENTIN,
12,allee des Mesanges, 60175 Villeneuve-tes-Sablons.
Tél : (16-1) 44.08.31.17 (ap. 17 h).

Vds GameGeai ¢ Colums. Micky, Wonderboy + Transfo
ispt. 91) 1200 F Fantasia * Sonic ¢ Super Shmobi. Me-
gadnve 800 Fies3NChnstopheCAFFIER. 112,av Ans
tide-Bnand. 94430 Cheneviers (16-1) 45.93.03.29.

Vds NEC Coregratx - 2 jx (Legend of Tonma * 1man. «
écran coul val. :3000 F. Px .1 500 F David BISMUTH,
41, rue de Flandre, 75019 Pans. Tél. :(16-1) 40.35.25.30.

VdsMegadnve « 3 jx :Sword-Vermillion * Super - HydItde
« Battle. Squa ¢ 2 joypads (console jap) le tt TBE
1800 F Nicolas. T él : (16-1) 43.33.05.13.

VdsNES*Zapoer.2joys*jx 950FTBE.fembal *not.
ttneuf) Vdsjx3 1/2PC 100 F Olivier ELBHAR, 3.allee
des Merles. 95100 Argenteuil TeL : (16-1) 34.10.24.90.

Vds 12 jx NEC (PCKID. FSoccer Final Tennis. Poputous.
Vig*iante. etc. *doubleurde man :lett :2 600 F. Antoine
PAMPOUILLE. 33. rue du Parc. 78340 Les Clayes-s s-
Bois

VdsSegaMS «9jx 1200 Foujxsép ach jx Megadnve

(ttesrég i David MASSENET. 42, av. des Marronniers,
91600 Savigny-sur-Orge. T€él : (16-1) 69.96.10.06.

Vds Lynx - 6 jx. Transfo « 2sacoches - Lom-Lynx The.
px 2000 F Ech jxsurPC Jean-Yves EVAS, 8 bis, rue
des Roziers, 31000 Toulouse. TéL : 61.6223.85.

Vds NES ¢ jx(Mano 112.Soccer, Punch-Oul. Zelda 2. Mé-
gaman 2 et Offrond) 11:2 000 F ou éch. ctre Game Boy t
jx. Gilles DELHAYE. 6. rue Alfred-Blanquart. 62137
Coulogne. Tél. :21.36.5659.

Vds Super Famicom * 4 jx ¢ ss gar livraison su» Pans :
3500 Fouéch ctre NEC . CD . jx Benjamin NICAJSE,
26. rue des Oeillets. 60000 Beauvais

Vds jx Sega 8 bits : Psychofox. QuartspmAlexKiddril et
Golvellitis . 150 R, indtanajones &\ Mickey . Whay Il :
200F._ David| RAUFFET. 19/ ttie, Augustin-Thierry,
75019 Pans. Tél. : (16-1) 42.01.92.01

Vds pour Megaarive : Altered Beast. Revenge Shinobi.
Castle of Illusion. Thunder Force 3 les 4 :800 F. Franck.
Tel : (16-1) 48.29.66.15.

Vds Megadrrve jap. Neuve » 5jx (Shadow Dancer, Sonic.
Last Battle) Px 1350 F Cyril MONTIGAUD. Moings.
17500 Jonzac. Tél. : 46.48.16.01.

Vds jx Sega Mega Dnve TBE de 200 & 300 F (Phantazy
Star 3. Stnder etcJ. Vdsjx Gameboy :100a 150 F Paul
TOMET. 32, rue Ligner. 75020 Paris. Tel: (16-
1)43.4856.68 ou 44.62.05.51.

Vds Sega8 bits :200 F Vdsjx :Lordofthe Sword<120 F).
Golvellius (150 Fi Rémi RINJONNEAU. 133, av. Paul-
Vaillant-Couturier. 91700 Sainte-Geneviéve-des-Bois.
Tel. : (16-1) 69.04.24.53 (W.E.).

Vds Megadnve jap * 4jx px :1500 F. Vds Game Boy * 6
hits 1200 F David GILLIS, 26, rue de la Graviére.
95290 Llsle-Adam Tel. : (16-1) 34.69.56.43.

Vds jx NEC et CD PC Kid il Power Eleven Rayanber Il.
Pom Ping 200 4250 F Vds surAmigaman neuve (dans
emb) Bruno DUGAST, 102, av. du General-de-Kaaulle,
94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.75.57.37.

Vds Megadnve . 2e man. Pro * 36 jx Sonic Fanasia etc.
TBE 6500 F.val .15000 F Jean-Pierre MICHEL, 18,
place Jean-Moulin, 38000 Grenoble. Tél. :76.54.00.63.

Vds Sega 16 bits * 8 jx : Thunder 3, Shadow Dancer
Dick Tracy. Truxion. Moonwaiker Px 3 500 F Khaled
KHELIFA, 60, rue Jullen-Lacroix, 75020 Paris Tél. :
(16-1) 43.49.00.98.

Vds jxMegadnve Thun F3. Mystic Defender. Sup Hang
On Truxion, Shad Dancer. Eswat. Ghostbusters Fran-
¢ois POITOU. 20. rue de la Reynie, 75004 Paris Tél. :
(16-1)48.87.30.31.

Vds Gamegear * Collums ¢ Mickey ¢ Shmobi val
1500 F.Px 1000 F Hie Savo*siposs Frédéric GRAS-
SONE. Bt. 13. Le Crozet. 74300 Scionzier. Tél:
50.98.87.19.

Urgent !vds Sega MS . 8 jx4 2man.. LightPnaser . ra
pidfire px 1500 & déb (val. : 2 832 F). Benjamin AU-
DOUX. 6, rue Georges-de-Porto-Riche, 75014 Paris
TéL : (16-1) 45.39.75.52.

Vds Megadnve jap » arcade Power Stick . cart * Maga-
zines ou éch ctre Amiga « ext Sylvére JAMAIN, 4, rue
Maurice Utrillo. 92160 Antony. Tél. : (16-1) 46.66.75.06.

VdsjxGamegear. Monaco GP .150 F. Mickey. Wonder
boy, GG Shino6 150 Fpas cher profitez-en <X3 :350 F

Laurent SCHELIQUET, 9, rue Leverrier, 66000 Perpi-
gnan. Tél : 68.56.81.15.

Vdsjx Game IBoy (Super Mano Land Tortuesetc 100 F
pce Vincent LARGILUERE, 1bis, rue Augereau, 75007
Paris Tel. : (16-1) 47.53.79.92.

VdsPC Engine TBE. ss gai. *adapt Seci.* PoxerEleven
Val. :3 000F. px 1900 F Steeve BERDAA, 1. rue Car-
not, 93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.95.05.99.

Vds Game boy * 9 jx (gar 3 moisi ¢ lampe * loupe val .
2700 F.Px 1800 F & déb Denis FORMOSA, 35 ter, bd
de la Gare. 95350 Saint-Bnce-sous-Foret Tel. : (16-
1)39.94.52.41.

Vdsjx Nmiendo :K7,31jx. Jung FU, SMB. Urban Champ.
WrecxingCrew GunSmoke 150 F Zelda .200 F. adéb
Alexandre PEROL. 66. rue Jouffroy. 75017 Paris TéL :
(16-1) 46.22.98.44

Vds Game Boy* 5jx 900 FeiSega8M s*lun *prst *8
jx:1300 F Jean-MIchel BARDET. 61. bd PauFHayez.
59500 Douai. Tél. :27.98.92.10.

Urgent, vds Sega 8 brts 413 jx (R-Type. Golden-Axe, dble
Dragonj t pist. #|oys Infrarouge »2 000 F Michael JAC-
QUELIN, 68. rue du Clos Pierre-Blse. 45250 Bnare.
TéL : 38.31.3126.

Vdsjx Gameboy (Batman. SuperManaand. Tortues +G a-
meboy « Ught Boy le tt TBE 1300 F (4 déb ). Anthony
BABIN, 11, clos du Moulina vent, 45150 Jargeau. TeL :
38.59.71.58.

Vas jx Nintendo Kung Fu, Track Field 2 Double Dribble
Zeldal Golf SMB 2 Patrice ELBAZE, 64, rue Arche-
reau. 75019 Paris Tel. : (16-1) 40.05.06.59.

Vdsjx MD Moonwaiker. Stnder. Monaco GP. Dick Tracy.
Thunder Force 3 Phantasy Star 3 : 200 F. Vds jx NEC
Louis FLAMAND. «Chement > 16410 GaraL ToL :
45.25.02.00.

Vds NES * Zapper * SMB t et2 * Zelda i » Robocop -
Fax Amadu » Snake Ranlexn Roll. Px : 1690 F (val.
3260 F) Urgent Guillaume FILLEAU, 4, rue des Fou-
geéres TéL : 54.43.50.89.

Vds jx Nintendo entre 100 et 250 F (Zelda. Robot) Sa-
muei LOZANO, 1, rue des Marais-Chauds, 60140 Ver-
deronne. Tel :44.73.03.76.

Vds22jx CBScoleco4Console létatmoyen)* adapl. Ata-
ri * 2Super controreurs 500 F 1Philippe ROUBY, 230.
tue [F.-N-.Philibérl, 92500"Rueil-Malffiaisod Té| F(16-
1) 47.08.59.03.

Vvds 'NEC Coregrafx *2'jx"(ach "en 07:%91) px*"1 000 F
Franck MONY, 14, rue des Pinsons. 95610 Eragny
Oise. TéL : (16-1) 30.37.26.71.

Vds NES * Zapper » 4t jx (Mega-Man 1 et 2. Mano 2,
Snackeratbe. Buraifighter etc ) jx : 130 F. GBoy * 7 jx :
1100F Pierre RIPAN, 105, av. Henri-Barbusse, 93120
Coumeuve. Tél :(16-1) 48.37.8622.

VdsNEC PC Engine *4jx* Iman +db)eur 1850 Foujx
sép (environ : 220 F>Stéphane CLEMENCON, 129, rue
Marino-Simonetti, 69150 Decines Tél: 78.49.10.69
(ap. 18h).

Vdsportable Game Gear - 3jx :Wonderboy 1050 F (pxa
déb) Stéphane VINCENT, route du Fort du Mont,
73200 Albertville. Tél. :79.32.68.80 (ap. 18 h).

VdsnbxixSega M S..180 Fpce ou 500 F les 3. Vds ou
ech pour Megadnve Ghouls n Ghosts et Alt.B. Sandrine
MARMAIN, 1, me de I'Auxances, Traversonne. 86190
Vouille. TEL :49.51.40.83.

Vds jx NEC Amiga (ong.) et Game Gear Pxa déb. Urgeni
Martin SLOTH, 10. m e Freville-le-ViIngl. 92310 Sevres
TéL : (16-1) 46.26.30.34.

Vds jx MSX (Pasifind, Sorcery Maze Max) Px d'an*
75 F. Vds Sega 8D * 5 jx (Baril Out run. Mickey) 850 F.
Benjamin RICARD. 7, av Fernand-Lefebvre. 78300
Poissy. Tél. : (16-1) 39.11.93.29.

Vds Sega 8 b 4LghiPhaser e jx (Cloudl Master - Castlofil-
luson, Battle Out Run) lett : 850 F . cadeau :calcul Tilt
Benjamin RICARD, 7, av. F.-Lefebvre. 78300 Poissy.
TeL : (16-1) 39.11.9329.

VdsCoregrafx *2 jx 700 F Vdsjx Master (Ghouls Ghost.
Populous. Spiderman, R-Type) 150 F. David ANTO-
NIETT1.9. me de Picardie, 42400Saint-Chamond. Tél. :
77.22.66.92 (ap. 19 h).

Vds 13 jx Nmiendo (dble Dnbe. Super Manos 2, Zelda 2
etc.) Px entre 150et300 Fpce Adrien SAULLAS, 47,
me qui chante, 77600 Chanteloup-ervBrie.

Vds Megadnve « 18 Hits (Sonic. Street of Rage Monaco.
Thund 3. Mickey. Shinobi. Volley, etc.) val 9 500 F Px
4 900 F Cédric BARRI7RE, 58.rue des Souvats. 77400
Dampmart Tél : (16-1) 60.07.4724.

Vds NES 45 ix4Pist. ouech ctre Megadnve fr * jx. Chris-
tophe SPINA, 8, me de Liaison, 57700 Hayange. Tél. :
82.85.27.81.

Vds Game Boy * 7 jx px dachat: 2060 F. vendu
1000F Tenms Tetns. Volley Fort of F. Bug. Jean-Noél
FICHEUC, 17.me de Paris. 6212 Achiette-Grand Tél. :
21.07.15.53 (18 h -20 h).



vos Mega ST 210D 20Mo *écran haute résottion * impri.
- cable TV i trésnbxjxetlg 9000 F.Olivier BRUNET,
27, rue de la Cour des Noues. 75020 Parts Tél. : (16-
1)43.58.57.52.

Vds Nmiendo *4 jx Zelda 2 Rush'nacack TopGunel Kkh
carus ' 000 F (val 1700 F) lresurgent Slephane VI-
GNANE, 5, résidence Gallienl-Palaiseau, 91120. Tél. :
(16-1) 60.13.31.85.

Vdspour NEScan 16jx(Castelvaiua, Contra. Jakaljvac
3000 F Px :t 500 Fa Oé0. Martial CARTIER. 17. rue de
Cochel. 91490 Moigny. Tél. : (16-1) 64.98.08.81.

VdsLynx* 3jx (CaliforniaGames Robo Squash, Galesol
Zend . Pare-Soleil - Adapt Secteur, val. 1500 F. px
800 F Thomas BAUDHUIN, 12 bis, rue Dusolon, 02140
Vervings Tél :23.98.17.51.

Vds NES Américain . |x (dora inédits 1) t petite! et traits.
Px 2500 F portcompns Mlicke SALEM, 116, rue de la
Faisanderie. 75116 Paris Tél. r (16-1)45.04.17.64.

Vds Pack. Megadrive ap  DJ Boy . Thunderfore 2
300 F Heavy unir . Shadow Dancer 400 F Sylvain
BLANCHOT. Glux-en-Glenne, 58370 Vlllapourgon.
Té1.:86.78.63.55.

VdspourGame 8oy 2 jx(Bublle Bobtke » Robocopj LeH
300 F Christophe RIERA. chemin du Jeu-de-Mall, 1160
Peyriac. Tél. :68.78.23.83.

Vds Game Boy (lev 90) TBE. 4|x (Castehrania). Ludovic
AIRAUD, 611 av. Capltaine-Siry. 78170 La Celle-Saint-
Cloud. Tél. : (16-1) 39.89 72.85.

Sega vdsa50 % dupxdachat :62cart * Caries Vas!
Systm Listectreuntt» (Super-px !i Bernold BRUNO,
9, rue de I'Helvétie. 74100 Ambllly.

Vds Sega m S. t Phaser . lunettes 3D » 15 ix TBE :
2 200 F. Kevin VASSEURE, 8, rue Dupont-Chaumont,
91800 Brunoy. Tél : (16-1)60.75.57.33 ou 60.46.4857.

Vds jx Megatd : Mickey . Eswat. Mistic D el. Shadow
Oan 230 Fpce :VdsBudokan.SaintSwrvd :370 F pce
Maxence GUESOON, 12,allee des Pins, 72200 La Fle-
che. Tél. : 43.94.13.65.

Vdsech ach jx surSuper Famciom. Megadnve'Nec WIF
Irted SEBAG. TeL :43.72.34.38.

Vds Sega 8 b. 5 |x (Cloud Masler. Mickey, BatU Oui Run).
Px unique de 850 F Benjamin RICARD, 7. av. Femand-
Lelebyre, 78300 Polssy. T &1 _:(15-1) 39.11,93.29.

VdsAlan2600%11 jx(dble Dragon Péle Position, Jr. Pacy
Man, Moto Rodéoj, Z50 F Florent ARNAUD; 207, av.
Roosevel! 69500 Brou Tél : 78.26.83.49,

Vds Atan2600 . 2man . 4jx 400 F Speclrum 12848K .
Imanenv.40jx 6COF Vds|x PC 1512.5 1/4 :50a 100 F
Vannick LEFEVRE, 3.rue Réagedes Clercx-Sarceaux.
61200 Argentan. Tél. : 33.67.28.94.

VdsAtan 2600 . 2 jx 400F Jude NICHOLAS, 15 sq.
Henri-Wallon, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.51.98.84.

Vds Atari 2600 ss gar 2 joy. 8 jx (dble Dragon Kun Fu,
Master, Commando etc ) Px 60a F Fabrice TRICOT, 4,
rue Neuve, Les Bréviaires, 78610 Le Perray. Tél. : (16-
1) 34.84.63.22 (ap. 18 h).

Vds Alan 2600 * 13 yx * b-anchement : 1000 F (sans
joys) Christophe BOIS, 54, av. du Docteur Laennec,
77170 Brie-Comte-Robert Tél : (16-1) 64.05.79.65 (ap.
18 h).

Vds nbx jxsur Alan 2600 75 F pce. etsur CBS Coleco
115 Fpce Fabrice LAMATA, 7, bd d'Arcote. 31000 Tou-
louse. Tél. :61.23.62.70.

CLUBS

Stop iTurech. jxpourton Amiga 7Je suislapour le servir.
Laurent PIERLOT, 86, rue Victor-Recourat, 94170 Le
Perreux-sur-Marne.

Ponlree, 10 Fadlskandi IreeloriObought hereyoucan
lind thegrealesi Megademos for Amiga Olivier MEYER,
roule de samplgny, 55300 Koeur-la-Pellle. Tél.:
29.89.11.03.

Clunamiga nbx softs, p, utilsa 7 F pce ou 10 Fdis corn-
pns. Renseg. el liste ee 1disk . 1tore Jean-Marie
CRIGHTON, 7, rue Bugeaud, 29200 Bresl.

Stop !Amigapriiie.vouscher,des conlacisquine vousdé-
coivent pas Pascal. Tél. :95.73.04.30.

Clubrech. membrespou- Alan, Amga. Consoles Cotisa-
tion : 30 SF.Suisse Only. Association tnlormaliciel, Ca-
se postale 112,1008 Prtlly, Suisse.

Club Atan ST et PC. nbx log.. Oom. Pub cher, électroni-

ciens.codeurs.OP. Alan XL XE.elc Laurent MATHOUT.
The Compuler’s Dompubs Club. 1, rue Allx-Marquet,
58700 Premery, France. Tel :86.37.9558.

Loueouvds|xong abaspxsur CPC 5128. Ecnvez moivi
le Lohan MILIAN, 41, av. de la Gare, 31250 Revel.

Association LI901 Si-L6, 16-32 moro propose nbx ser-
vices : Digitalisation, lanzine. DP  Franck MOREAU.
132. rue Jean-Follain, 50000 Salnl-Lé. Tel -
33.57.59.57,

Clyb synaps pour péler ses neurones sur Amiga (el PC)
contacts . joyeux, sympa, gentil, ok 10livier BECHARO.
résidence Proby. 69. imp. Villehardouln, bal. A303.
34000 Manipuler. Tél. :6620.46.48 (W.-E-).

Ditfcjse OP. démo, elc. sut am'ga Catal. surdisk eue 5
thresé 2 F 50. Rech coder BKA, Domaine public, BP
35,95560 Montsoult.

Club AmstradK7et D7cher Newadhérents (gratuit) Ecn.
jx. rég. Nord 159) (Lille) Olivier DEJAEGERE. 24, rue
Henri-Ghesquiere, 59155 Faches Thumesnil. Tél :
20.52.96.91.

Amiga : GRP cher Codera, musiciens. GFXmen, swap-
pera-cher Contacts sérieux Cher samples sources.
Bye | Vincent GENTIL, Largull, chem. des Civets,
38330 Saint-Ismier. Tél. :76.52.24.49.

Neut Club amiga cher, contact Env nsie llario RASO.
Belle-Roche ZA, 2114 Fleurier (NE), Suisse.

Groupe Amiga cher membres coqs pr demesel - ts ni-
veaux. oas 3voir lagrosse I1éle ! Benappv Florent CHAS-
SIGNOL, 73.quai Cdt LhermInler, 42300 Roanne Tél
77.7t.02.37.

Vds ndx jx sur Amiga. Abonnement mensuel poss (D7
fournies! Louis, 82, av. Roger-Salengro, 93290 Tiem-
blay-on-France.

Rech. graphiste, musiciens, prgs pour fonder groupe sut
ST. Alexandre LE ROUVILLO1S, 8, rue de la Répu-
blique, 42000 Saint-Etienne, Tél. :77.32.14.46.

Graphistesur DP3 rech codera, musiciens, giats (Amigal
dans le Loirel pour lormer gr Newescape. Urgent i Yann
DUUEU, Le Marais, Chovillon-sur-Hulllard, 45700 VII-
lemandeur.

Coincédansun jeu 7 Nousavonstoutes (oupresque) las
soiuces pour,S1. rech. musicien for demo (SLT 8ronx;
Gauthier=BPyl1:84471Pérols Cedex

Aldyss dilfusioh, liste/de |+ 800 prgs Dem ‘Pub; Anvga
conlre 10F en lbre (dise) Ech vie Alexandre GAR-
NIER, 16, rue d Alsace, 02100 Sainl-Quenlin.

Dom’pubs Diffusionpropose les meilleurslog duDP (Alan
61 Amiga). Caial. cire timb3 F 80. DomPubs Diilusion,
10, rue du Vergeron, 38430 Moirans.

FUN CLUB, association de jouers. gere. éch graiuil pour
miooselcons Doc grai Choixelsecur,le FUN CLUB,
13, av. des Acacias, 77290 Milry Mory. Tél: (16-
1) 64.80.97.43.

Rech pour520STEjeu de casse-brtques Giganoicou As
kanoid L Eric 'HOSTIS, 128, rue du Vieux Pont de Sé-
vres, 92100 Boulogne-Billaneourt. Tél.: (16-
1) 46.21.05.93 (ap. 19 h).

Cher, manuel photocopie ou orig A5CO, iog. éduc. main
frang.6eet2e niveau Gauthier LHERMEROUT, 87, rou-
lede Paris, Ousi-Maresl. 80460 Ault. Tél :22.30.51.96.

Ach |x pourCPC 6128 loui saut Arcades. Env. listes Bet-
nara JAFFRE, bal. 7, appt 174, 31400 Toulouse. Tel ;
62.26.44.60.

Recevez noire 07 cala! env 1disk3 12 elenv Uxee C.
JOUVESHOMME, Gamme NBC, 43, rue Beraelius,
75017 Paris.

Vds jx sur Amiga Tards les moins chers du moment
28.60.48.97.

Amiga vds ou ech. demos : 10 F, disk déb. ass. ch.
contacts, vile. Env. disk pour liste. Tel. : Christophe
VEVILLET, 40. rue Jules-Veroe, 69330 Jonage.
78.04.20.53.

ClubAmiga, Atari. AT.Mac.serveur Miniteldu l.au V Ordn
leers, 9 bis, rue du Général-de-Gaulle. 59115 Leers
Tél: 20.82.95.36.

Slop ICher, adhérentpourclubsur Alan efsur Amiga. jxa
bas px Bruno (Panlher). 66, rue Fond des Bois. 4050
Chaudlontaine, Belgique. Tél :041.65.92.35.

LeClubMegaland RTCtousiesjoursde 22 naSh.tété
chargement Atari 31 Mo Club Megaland, BP 51,91430
Igny. T&l.: (16-1) 69.85.34.91.

A500 Club Bonaparte. Orléans Raoul TOPART. 6. allee
Geotges-Brassens, 45800 Saint-Jean-de-Braye.

Clubd'éch. surC64:128. Listede nbxjx e*util. env. Liste ef
3 disk de jx A,S Denis ROBERT, Club Logic enr., CP
173, succursale Terrebonne, Terrebonne. Québec,
V6W-3L5, Canada. Tél : (514)471-17.63.

Orlanderssur ST rech. musicien soundchips Trés urgent
Env vos musiques el prétentions. STAN-Mercury Over-
landers ol ihe Union, 105. rue Costa de Beaureqard.
73000 Chambéry. “

Power of play club nouvelle formule loca, ech occas
adhésion grai. Dem doc Jean-Phllippe DUPUICH, 22,
rue de Quimper, 02100 Saint-Ouentin.

Amilree log AmigaDompub.Pi 12Fpa'disk 'pongra-
tualcata' cire 1 lbrea 2.50 F Amilree, 66. rue de So-
ligny, 45760 Vennecy. TeL :38.75.08.73.

Amiga cner. amissu- Soissons el env pour éch. voircréa-
tion club. Sylvain LEMONNIER, 14.rue du Pot d'Etain,
02200 Soissons Tel : 23.53.57.79 (ap. 20 h).

Diltuse sharewares poui PC Info cire env. ibrec- Régis
FOINET, 3. rue Eusebo-Bombal, 87100 Limoges.

Clun International sut C64 Farzine concours (modem a
gagner). [x.demo see you (Bruno) Kingdom ol Stars,
12, allée de la Grange de Malasais. 91190 Gil-sur-Yvel-
te. Tél. : (16-1) 60.12.36.18.

Help englishman tn Panslooking lor he» and exchanges
for my new ST. Only onglish spoken Martyn AVENT 7,
rue Paul-Claudel, 91000 Evry.

Groupe Allants, organ.se demo-party.sivous désirezve-
nu.Phone-me J. MENOUD, 13. rue du Sapin. 74100 VI-
le-la-Grand. TeL : 50.92.05.22.

Piranhas : crac pout ST eT Amiga. soiuces. éch Piris. jx,
elc. (rech coder etmusicien STt Gauthier. BP 11.34471
Pérols Cedex

Graph.sles (expérience! rech non prgr en 68000 umq.
poutdemosllesrég Alexandre PUY, 39, nie de Vesoul.
25000 Besangon.

CAD sotware reexulo lous créateurs su- Amiga Env CV
Ralph LE GALL.24.rue du Chateau, 68720 Zlllishelm.
Tél. : 89.06.38.96.

Européen ST pour liouver ce que vous cher 1600 litres
pouipascher. Bruno DUGAS, rue du 18-Juin.82350 Al-
blas.

Atari et Amiga vdsjx. env disk  ibr (4 F) pour liste etsur-
prise. Conan, BP 112,06220 Vallauris.

Rech contad sympadansLyonou rég. sur Amiga Salull
Yves PERACHE. 29. allée Normandie Nlemen. 69120
Vaulx-en-Velln. Tél : 72.04.53.04.

Amiga : vds jx. util. demos. DP. 15FF ou 80 FB, env. 1
disk pour liste Roland CIVET, rue de Frameries. 77B,
7340 Palurages, Belgique.

Club NEG-69 citer aadhérentssur tte ;aFrance; condilin-
téres. AcITITjx NEC entre 100 el 150-F C Jub'NEC, Lyoa
Tel. : 78.39:31.41 (ap 19 ).

Amiga cher coraads pour ech. jx jenv liste des nvtes! a
Dient6l i Patrice DEFERT-SIMONNEAU, 405, rue des
Moissonneurs. 73290 La Molte-Servolex. Tél. :
79.25.18.35.

Amga : leraentsadorateursde cettedéesse chet ts (ana
tiquesavecdes enviesde meurtre Env. lbre Olivier BE-
CHARD. 69. Impasse Villehoardouln, bal. A303,34000
Montpellier.

CluhAmigavdsnviéslresDaspx.nbxO? Ser.eirap Ami-
ga Computer Club. Tél. : 21, rue Saint-Martln. 27950
Saint-Mercel Tél. : 32J1.95.94.

Cher club- belge - pouralimentermon Amige - urgent -

QUindépendant libre pour happy ccniacl. BP 72, 54350
-Saint-Martin

Vdsouéch nbx jx. utils. Midisongs.demos.educs Pxirés

bas Usle 2x250F Fred, 3. rue des Aubépines,

70300 Luxeull-les-Bains.

Ecn oemo i musicetcher - Bass NC spou! laitedémo
Cedrlc LADURELLE, 16, av. Jean-Médecin. Le Florida.
06000 Nice. Tél :93.80.02.38.

HaniDiffusionvousproposenbx Dom Pubsa px1resbas
Joindre i disk ou 2 tores Stéphane THULUER. 9. rue
Georges-Basquln, 59810 Lesquln.

Rech.contactssér eldurab%ssutA500.Ech demos.DP.
mod. ST. Env 1disepouiliste Raphaél HOET, 93, rue du
Nord. 6180 Courcelles, Belgique. Tel :071.45.82.44.

Musicien Amigacher, groupepourlaitedesdémos Chris-
lophe CHANCENEST, 22. ruedu Péere-Bourdon, 35700
Rennes.

Recevez D7 de démcnslralion sut Atan ST Env. un disk
31:2 el env torée Gamme NBC. 43, rue 8enrelms
75017 Paris.

CPC Ciubcher membres rournat mensuel. Thierry BA-
ROU, 42. rue louls-Soulie, 42000 Salnt-Elienne. Tél. :
77.37.10.76.

nbxdemos. d util etjx poui Atan el Amiga Super calai
dre lbred 4 F 10.rue du Vergeron, 38430 Moirans.
Jordan cotp maintenant sur Atan ST. Amiga el PC Ecri-
vez-nous LJordan Corporation, BP 152,62220 Carvin.
Nbx log dom. pub pour Alari. Amigael como PC. Calai
che 10 F en ibres. IFA, route nationale. 59680 Cerfon-
laine.

Commentbienutiliserson Amiga ? simple, procurez-vous
les meilleurs DPen 2 dise ctre 1chéquede 35 F  Nicolas
MOUGEL, 6, av. de la Chasse, 77500 Chelles

ClubNECen France Superbibliothecuede jx. A 0. ecn.

vies, acces., sér. etsympa David ANSELLEM, 33, rue
Mathurn-Régnier, ~ 75015  Paris.  TeL: (16-
1)47.34.73.78.

Amigamande ’i ans cher contactaux USA el au Japon
uniq.. Sér. Idebut.) Philippe ALBEROLA. 2, rue des Pa-
querettes. 34000 Montpellier. Tél :67.65.42.87.

Atari Club nbx services, iog. dom pub. coopérative
cach lanzire. réunions sur Toulouse. Serveur Minitel
RCT Alan Ciub 9. dos des Herdetles. 31170 Tourne-
leullle. 61.78.95.43.

Amga Club synaps multiservice. Chet n contact, cher
console portable coul (env timbre! Olivier BECHARD,
Résidence Proby. bat. A303, 69, impasse Vlllehar-
doum. 34090 Montpellier. Tél :67.61.94.55.

VdsJXSu' Amiga. env disk pour liste. Px nésintér Olivier
GASO, Montagneux. 42600 Monlbrlson.

Rech graphistes Amigapourdemos ‘Toiquiaimetatech.
no. contacte-moi. Stéphane LEHEIN, 3, Impasse des
Acacias, 73100 Mouxy. Aix-les-Bains. Tél. .79.61.01 62
(ap. 20 h).

Digital, sonorepour STE 520 51040 de 14 50 KHZ format
sample Docdie 11brea 2.50 F André WILL. 119. rue de
I'Abbaye, 03410 Domerat. T€l : 70.29.65.86.

Cluo Am.-oaech jxsupercala!dre 2 ibresa 2.50 F (éch
S'aluil) The Computer's Club. 151, rue des Violettes.
49400 Saumur.

Championnat Kick Off 2 sur Amigaet ST un janvier. Ren-
seig. microlaisirs (Noro-Pas-de-Calais seul) Gregory
KWIECIEN. 73126, rue Jules-Guesde, 59260 HeUem-
mes. Tél. : 20.04.41.39.

Rech CPC 6128 en panne peur récupérationdes pceset
composants Michel THOMAS. F11ESG. cité Joyeuse,
bal L3, Kercado, 56000 Vannes TeL :97.40.67.41.

Club rech. membres poui Atari. Amiga. Consoles Cotisa-
non 30 SF Suisse Only Association Inlormaliciel. Ca-
se postale 106, 1001 Lausanne, Sulsae. Tel «
021.8.02.22.11 (Bip 10.480).

PhabaClub :pour Atan ST.-TT.» de 40 Mod e DP Jouma-
surdiskn'5dre20 F Docdre 2 Ibres PhabaClub. Tél. :
8, chemin des Pains Perdus, 28100 Dreux

Amigafans New Cluben France. Jx, utils, demos DP Im-
poli USA el di monde énifer=Env. DZpour listeinifny
ROBIN, 3, allee.de Maletrenne. 37400 Amboise. Tél\
47.30.42.34

Ciub Amiga. nbxsofis|x. utils. 7 Fpce ou 10 F disk. Rens.
lisiedre t disk -1 ibre Jean-Marie CRIGHTON, 7, rue
Bugeaud, 29200 Bresl.

Dom. puo. Club pour Windows 3. cala! sur D73 1.2ctre 5
thres Olivier TABLEAU, BP 34,95560 Momsoull.

Overanders rech musicien sur ST. Soundchips. Sound-
traoks Trés urgent. Env. musiques ineddes. Stan Mer-
cury, Overiander ol Ihe Union, 105, rue Costa de Beau-
regard, 73000 Chambéry.

Hithe Amigascene Icontad my lorcoolswappiwg (démo.
uhlsl no dis - wo awswer ' Hi lo ail wy cornac!:: Emma-
nuel RODUIT, rte du Chavalard, 1926 Fully, Suisse.
Tél : 026.46.17.88.

Grapfr cher, non prgr el musicpourcreer jxunig sur 1040
STE. Gilles DUPUIS, ch. du Bondorel, 1135 Denens,
Suisse. Tél :(021)80.2.10.38.

A5001u cher, uncomacisér. rapide Ecnreou tél pou' lis-
tes. rens. Phoenix Amiga Club, BP 13,6030 Marchlen-
ne-au-Ponl, Belgique. Tél. : 071.52.62.48.

Vds super [eu ong PC Soccsrer gel ail Ihe girls. no!,
codes, cane. 5x312, VGA. 93%, 3.6 meg px
-50 % 150 F Arnaud GRANGE, 11, Impasse Alddo-
d'Orbigny, 78200 Manles-Is-Jolie. Tel.: (16-1)
30.94.45.00.

Club Atan ST nbx log en consul! par la poste jméme
France)a 25 F/disque 'Listegral EMC, BP 50,4400 Flé-
malle 1. Belgique.

Pas de Minitel 7 Nous leiéchargoons pour vous ts prog
Atar Env.env.tbiee M. VINCENT. Loglrev, 106. av. Ge-
néral-Leclerc. appl 138,28100 Dreux.

Rech. tsjxd'aventuresur Amga(lrang.)saul.Loom. 2Ac-
mak Kraken. Monkey Island. Indy. Sieallh Jean-Eric
MUSSET, chemin de Falet, 13280 Raphéle-les-Arles.
Tél. :90.93.27.11.

Masmag lanzinesurSTetCPC. Ple.nde rubriquesvous
anendent Env threa F Olivier PETIT, 23, rue Honoré-
Oaumler, 13280 Raphéle-les-Aries.

Super clubjxsur PC a bas px (écrite) Poss :F54. Guns-
hip 2000. Falcon V3 etc catl. sui dem. Jean-Malhieu
BAUDRYV, 58, rue des Bourbolles. 60129 Belhancourt-
en-Vatols.

Vdsjx Amiga. demos, util Env. D7el 2tbrespour liste. Gil-
les GALOU. 33. ruedu Souvenir Frangais, 53000 Laval

Club sympa par Minitel Messageries, annonces, télé-
chargemera. 3614 Pnn;2 Association Anilel Tel :Che-
mindes Carriéres. 30210 Collias 66.22.89,79.

Vds jxpeur Amigaa px lou Déb ne pass'abst Rao-deel



sér Laurent PIERLOT, 86, rue Victor-Recourat, 94170
Le Perreux-sur-Marne.

PC. Atan. Amiga. Dom PuD.catal ctre 3tbres +I'ne (pour
prgrtron). Patrick DUMONT, Villaz, 74370 Prinay.

ACHATS

Cher pces détachées pour ST ry micro Méme mauvais
état. Nice et rég seu Alexandre JACOB. 22. rue Ver-
nier, 06000 Nice. Tel. : 93.87.17.46.

Ach sur NEC Download. Dead Mocn, Formation Soccer
Aerodaster. Override. Caoasn Frédéric DE CELLES.20.
av. de provence, 66330 Cabestany. Tel. : 68.50.53.81
(H.-R).

Ach Atan ST/STE « impr. 2000 F Eric BOURGUE-
DIEU, route des Lacs, 40560 Vieille Saint-Girons. Tel. :
58.47.91.80 (W.-E.).

Ach nimporte queljxde footsurPC (51/4 ou 3 112). vite '
Alexis DE NERVAUX, 42. bld de la Tour Maubourg.
75007 Paris. Tél. :(16-1) 47.05.16.64.

Ach. jx sur K7 et log. pour 800XL Didier DEBUCHY, 13.
rue Tholoze. 59300 Valenciennes. Tel. : 27.47.48.48.

Ach ouéch ElviraVFctre 3 jxauchoix trés urgent Geor-
ges OLIVEIRA, 10, allée des Oeillets. 89700 Tonnerre.
TéL :86.55.26.66.

Ack [* etdoc pour C64 DK (surit réle etaverti. Uitma 6).
Vite Jean-Christophe VAN NIEUWENHOVEN. 35. rue
des Mimosas. 1030 Bruxelles, Belgique.

Rech sur Gameboy Megaman Michaél NACHMIAS, 41.
av. Sainte-Cecile, Meynn. Genéve. Suisse Tél:
022.782.33.72.

A500cri. orig Skatebali si poss dans le Puy-de-Dome. Ar
nac sabst Sebastien GOSGNACH, 9. rue Antoine-
Bardin; 63360-Gerzat. Tél. :73.28.14.37.

Ach N- de Tiit Microloisirs. d=atl 25 mdus »tsles hors sé-
nésiparus, a thypx Jean-Chartes FLAFTIN, 10, rue'du
Président-Wilson, 42400 Saint-Charfond. TéL :
77.31.89.55.

Ach ext mém :2004 300 F pour 4500 etlde texte : 300
4400 F. Francois LEBRUN. 46. rue F.-Pons. 31120 Pin-
saguel. Tél : 61.76.45.19.

Cher. Megadrive sans jx2 ans maxi pour 700 F. Env. prop.
Arnaud RAVEL, 12, rue Latérale. 94000 Créteil. Tél. :
(16-1) 48.98.01.93.

Acn. sut STE  Maupiti Island. Srni City, Rambow island
Px maxi. 100 F Michaél SIGDA. 235, 237 rie de Ver-
sailles. 92410 Ville-d'Avray. Tel. : (16-1) 47.09.68.52.

Ach simul de voi - bte el not. pour 100 F. Env listeet prop
Marc FUNARQO, 1bis. av. de Paris. 94300 VIncennes.

Extréme urgence : cher désespérément Tne Pawn sur
C64 disk onginal avec package Stéphane PAUTROT, 56
bis. rue du Val d’Or. 92150 Suresnes. Tél. : (16-
1) 45.06.46.55.

Début, sur ST cher ach jx, logsa bas p» Env liste Cher,
dub sur Toulouse. Abdel MHAMDI, 7, rue Général-Ho-
che. Bloc A, 31200 Toulouse. Tél. : 61.13.40.39.

Cher mom. coul. VGA pour Zemt 286 supersport et dg.
surtout pour réguler vitesse Emmanuel PAUTHIER. 9.
rue Y.-Legotf, 14000 Caen. TéL :31.73.13.76.

Ack A500 « exi. - souns *mon. coul. « joy #siposs. disk jx
env 3000 F Ech. x sur PC 3 1r2. SalutlSilvere FU-
SEAU, Vallans, 79270 Frontenay Rohan Rohaa Tél. :
49.04.88.02.

Ach Sharp PCE500 engmeer *manuel,cabiede translerl
et siposs. mteriace magnéto Faire offre. Eric CLERET, 5,
rue de Bourgogne. 92140 Clamart.

Ach CPC 6128 coul ou A500. Px ma*. 1000 F . crier
sabst Fernand TAVARES. 30. rte de Chateauneul, Le
Vercors 2,26200 Montellmar. Tel. : 75.01.91.46.

A500 ach. éduc el util Env liste etp» Guy MASSELIN,
LesJardins de9 Capucins. 83170 Brignoles.

Ach ong. jx aventure et oe role. maxi. 100 F Laurent
TRZEBOWSKI. villa Melianthe, 66760 Caldegas.

Ac" impr LCIOou cou* pour Amvga et d dur A590 et txi
Marvel et tt sur M Jackson José DAS NEVES, 11, rue
Louise-Adelaide. 94350 Vlllier-sur-Marne. Tél. : (16-
1) 49.30.05.86.

Acn 040 STE avecou sans moni. V dsdnve51/4 Toshiba
et expanoeur Kawai PHM. Patrick RAYNAL, domaine de
Gondiéres, 58000 Sainl-Eloi. Tél. :86.37.17.24 (le soir).

Cher clavier TO7/70avec cart. Basic. Faire offre, rep ass.

etites «xannonces

Bertrand ROU®HAUD, 9. rue Jean-Bart, logt 45,28500
Vernouillet.

Salut Icher,sur STF SimCity. Cadaver2, Xénon 2. Zany
Golf, Powermonger, Gods. Shall 2 Sylvain DEAUX, Le
Village. 34800 Villeneuvette. Tel. : 67.96.35.95.

Vds Megadrive trang ss gar * Truxton. Aiteredbeast. So-
nic.et2 man.. 1200 F Franck GODAUX, 42. rue de I'l-
déal, 93140 Bondy. TéL : (16-1) 48.48.49.44.

AchjxFamicommaxi. .400 F Vds SPR Volleyballsur Me-
gadnve. Atan 2 Mega STE : crier |x et demos. Michaél
GALLICOT, 14, rue de France. 94300 Vincennes. TéL :
(16-1) 48.08.16.41.

Ach. lect ext 3 1/2 pour Atan env. 320 F (unig. sur rég
Nord) (ou 3614 RTEL2 Damnator) Alexandre BAU-
TERS, 5. rue de la Hollande. Capinghem. 59160 Lom-
me.

Mon A500 est malade de solitude, sa guérison esta base
de nox jx. Faire vite SVF Danlelle FLOURY, 4, rue Mau-
rice-Bouchor, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.9820.

Ach. monit 1084S en TBE pour i 000 F. Ech. demos sur
Amga rég p. uniq Etienne KOURVILLE.9, av. de Cein-
ture, 94000 Créteil. TéL : (16-1) 49.81.74.98.

Cher. Apple HE avec impn. pour Association petit budget
Francoise GALLEY. Coteauau Cler, 25230 Seloncourt.
Tél. :81.93.01.38 (le malin).

Acn. ou ech. sur AmigaJx etutil Env listesou tel Richard
REISMAN, 35, rue du Maréchal-Joffre, 78100 Saint-
Germain-en-Laye. Tél. :(16-1) 39.73.58.03.

Cher. M05 et M06 Jacqueline HYPELEC. 6 bis, rue
Moc Souris. 78470 Saint-Rémy-les-Chevreuse. Tél. :
(16-1)30.52.53.55 (poste 13).

Ach jxsur Game Gear ipx a déb.), saut Super Monaco
Shmobi, Mickey. Guillaume LAURENT, 74, rue des Sau-
les, 78370 Plaisir. Tél. : (16-1) 30.50.14.57.

Ach Amigaavecixde rolesa Marseille unig Frédéric AN-
DRE. résidence Saint-Theodore. 6. allee des Faisans.
13013 Marseille. TéL :91.61.14.50.

Ach jx CPC 6128 . International Rugby. Simulator 3D
Pool. WestPhaser. Bataille pour RFA, Byfatrmean or foui
Philippe LACROUTS. 36, rue de Picpus, baL 1.75012
Paris. TéL : (16-1) 43.4528.77.

Ach sur Amigaong. [iCame From 1et 2. Wings. MnJwinter
2. Colditz,"F19. ou éch ctrgqPowermonger.”Panza
Aléxdndre MATSIS. 10, rue d¢ la Libération,'D3.93330,
Neuilly-sur-Mame. Tél, : (16:1) 43.08.87.85.,

Ach. ou éch. John Madden. World Cup Soccer. EA Hoc-
key. Fabrice PELLETIER.15 ter. rue Foumier.92110Cli-
chy. Tél. : (16-1)47.31.80.06.

Ach. pour C64 jeu Cur&eofthe Azuré Bonds Philippe DE-
LORD, 3. rue Charles-Maltray, 45000 Orléans. TeL :
38.53.08.09.

A500 ach Player Manager a 100 F. Vds magnétoscopes
VHS Toshiba et V2000 Grundmg : 2 000 et 500 F Pascal
URBANO. 155. av Jean-Mermoz. 69008 Lyon. Tél :
78.74.46.55.

Ach comptant Atari 1040 avec mom px rais. Jean-Pierre
POUILHE, 83, rue d’Alsace. 92110 Clichy. Tel. : <16-
1) 47.39.21.59.

Recn.pour6i28lesong.de- Pirates - (-de 100 F) et BAT
i- de 200 F) Poss d'éch. Guillaume MECHENEAU, Le
Pre Jahan. 44450 Saint-Julien-de-Concelles. Tel :
40.54.18.86.

Ach. livre de super base pro pour Amiga. Edile par Micro-
Applicanon - de 100 F SVF Martial GHEZA, 38. rue des
Lilas. 54800 Contlans. Tél. :82.33.47.65.

Acn. Mac LC* 1log de dessin si poss pas cher Arnaq
s’abst Jean-Philippe COUEGNAS, 15. rue des Ecos-
sais, 86000 Poitiers. TéL : (16-1) 49.88.98.34 (ap. 18 h).

Cher. Neo Geo Faireoffre Vds Lynx #corn Lynx 4 adapt.
aulo-5jx*iransfo.letl 1400 F StephsneDERUIEUX.
7,av. Pasleur. L'Horme. Tél. :7722.02.70.

Ach jeux sur Apple IIC (s<poss a Pans) entre 50et 100 F
Frédéric BAZELOT. 28, rue des Prairies. 75020 Paris
TeL :(16-1) 436.64.67.06.

Rech a bas pxjxet util, pour A500. rech C64eti541 pour
800 Fmaxi Philippe GERSTEL. 14.rue Chaillon. 92390
Villeneuve-la-Garenne.

Ach orig sur STE Faire offre. Vds orig. Dble Dragon
50 FEnv liste. Reynald BIAU. 15, place de I'Ermitage,
93200 Salnt-Denis

Ach Man Humer t et 2. Hero's Quest (Sierra) sur 1040
STF. Faire offres Jx orig seul Laurent JOUBERT, 38,
rue Pascal. 92000 Nanterre. TeL : (16-1) 47.25.38.11.

Ech. ach.. vds jx sur STF-E Deb. bienv. Acc. fie origine

méme internationale Stéphane EYDELY, 12,rue du Ba-
ralllot, 33290 Blanqueforl. Tél. : 56.35.01.72.

Ach. jx sur ST-PC. Gameboy Env liste Nicolas BODE-
REAU, 20. rue du Colombier, 94360 Bry-sur-Marne.

Cher ext. mém. 2 Mopour A1000. Faire offre rais Frédé-
ric BECKER, 13.rue de la Vivarde, 52106 Chancenay.

Tél. :25.05.22.00 (le W.-E.).

Ach. magnétoscope en TBE. 4 tétes video mmi Tt petitpx
Faire offre . 1000 Fmaxi. (écnre). Bertrand ROLLIN. 12,
bld de Hartaux, 40000 Mont-de-Marsan.

Sur A500ach log.éduc CM2.6e.5e.4e,3eetie:euKing
Quest3.le 3 en TBE Bruno JOUNIAUX, 5, rue des Re-
nouilléres, 91770 Salnt-Vrain. TeL : (16-1) 64.56.10.39.

Rech jxpour Nintendo entre 200et 250 F maxi. Env. liste.
Véronique DE GRAS, 12. rue Paul-Verlaine. T6. n° 34.
93130 Noisy-le-Sec. TéL : (16-1) 48.45.08.62.

Recri jx Gameooy px rais Pas ser.s abst Urgent I Denis
RABOUIN. 79. rue de Lens, 59480 La Bassee. TeL :
20.29.29.18.

Ach jx Megadrive et PC. Vds Tilt et Star LC10 Fane offre
vite (sur 75 ou 60). Willy BOISAUBERT. 29. bld Branly,
60180 Nogent-sur-Oise.

Ach lecl D7 pouf 800 XL130XE. Fane ofre Mathieu FE-
NOUILLET, 3, rue du Pont de Lattes, 34000 Montpel-
lier. Tél. :66.35.39.18.

Ach impn Star LC200 coul (ou autre) env 1500 F. Hal-
tham MIRGHANI, 8-32. allee Bourvil. 94000 Créteil.
Tel. 1 (16-1) 42.07.81.61.

Ach. pour C64 lect disk 1541 ou 1571 Px :500 F Pierre
HENRY. 21 C. rue Pierre-Brunier, 69300 Caluire. TeL :
78.30.16.44.

Acn sur STE Murder (ong. me etnot}: Chess Base. Px
max 300 F Patrick L HUILLIER, t A. rue Jean-Ros-
tand. 17300 Rocbeforl. Tél. :46.99.38.26.

SalutlAch |x sur ST/STE a bas px Mathieu LEMARE-
CHAL. 5, rue Stanislas-Bance. 95400 Arnouille-les-
Gonesse. TéL :(16-1) 39.85.72.52.

Ach A503 *ext. *jx * util 18004 2 000 F. Vite Chris-
tophe MERY, 15.rue de la Bruyere. 93800 Epinay-sur-
Seine. TeL :(16-1) 48.22.31.14.

Vds jx NEC. Ach jx SGFX. SFC CD NEC. Ech ou vds
Raxxanber ctre Down Load Il Rech Piatterh. Gzork. Por
Leng. TeL :48.37.81.05.

Ach. A500 * souris * joys * jx :2 000 F TeL :62.93.75.77.

Ach Sharp PCE500 Engineet * si poss penph. livres,
Ramcards. etc Faire offre Eric CLERET, 5. rue de Bour-
gogne. 92140 Clamart.

Cher not. (frang.i de Sculpt Animale 4D. photocopiesacc.
Jérome«~GIBERGUES, 38, rue /du Champ-des-Char-
treux|==12200  Villefranche-de=Rouergue. | Tel™
65.45.25:16.

Ach. sur STF : Bloocwich Data-Disk. Cok>ma’ Conquest,
Fu'l Metai. Planéte Sim-City orig. Damien GABRIEL,
605, La Barre, 88220 Urimenil (ap. 19 h).

Chef Ultima IVet Vsur Atan 520 STF Nicolas MARUT.
11 ruede Rungis. 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.88.79.25.

Acn mom HR pourC128*impn MPS80" Faire offre. Di-
dier SERRES. 5. rue de I'Hotel-de-Vllle. 81100 Castres.
Tel. : 63.59.10.41.

Acn Superfarmcom ¢ 2 jx 2 000 F env. (Final Fight si
possible) Gwenaél Hery, 135, roule de Bellel, 06200 Ni-
ce. Tél. : 93.44.37.25.

Acn jx NEC Tige' Heli, Gunhead. Fi, T Batile Heavy
Umt, Legend Tonma, For Soccer.etc .200 Fpce. Galaga
88.etc. :15CF laurenl BIANCHI, 29, av. Col. Colonna-
d’Ornano, »Mon Réve», 20000 Ajaccio. Tél. :
95.22.57.13.

Ch scannercouleurou NB »ext. 2 Mo pour A500 Nicolas
COURTIAL, 25. av. de la Polit© Hollande, 59700 Marcq-
en-Baroeul. TeL :20.65.06.77.

Etudiant ach t de texte sur Atan 520 STF. avec doc Ar-
naud DUTHU. 1, impasse des Chénes. 78112 Four-
queux. TeL :39.73.22.54 (ap. 18 h).

Ach les fontes suivantes sur Macintosh : Texton. BrusH
Script. LCD. Monohne Script Old Dreadful 7 Guillaume
TAILHARDAT. 124. rue de Tocqueville, 75017 Paris.
Tel. : (16-1) 47.63.24.45.

Cher A500 TBE Frédéric FELLOUSE, Le Levry Ayze.
74130 Bonneville. Tel. :50.97.03.53.

Ach Tiltou nc61au 67 ou ach. Solution Dungeon Master,
mero Stéphane BARRE, 47, bld Mortier, 75020 Paris.
Tél. : (16-1) 43.61.06.57.

Ach Micro ponable avec DD 512 Ko. mem mini, de 5 a
10000 F Frank BALVAY, 14, rue du President-Autier.
02400 Charteves. Tél. : 23.70.27.74.

Stop 1Ach jxsur Lynx de 100 a 150 F Ech. sér et »ap
Jean-Christophe DISLAIRE. 6, rue Romain-Rolland.
59172 Roeulx. Tel. :27.32.07.44.

Ach jxPC3 1/2.Préf. pourécran mono -fd. dur pour Ams-
trad 2086. Frédéric BOTREL, 79. rue Ratier. 56100 Lo-
rient. TeL :96.20.25.86 (le samedi).

Ach carie 80 c. et carte Z80 * CPM etnot pourassem-
bleur Merlin 816 pou’ Apple I Max GOLLOB, 45, rue
Plerre-Bezancon. Marolles-en-Brie. 94440 Villecres-
nes. TéL : (16-1) 45.98.12.02.

Ach lect D7 3 1/2 DDI1 pour CPC 464- - jx el cable, pas

cher. Pascal CANION, 11, rue Leon-Blum, 59133 Pha-
iempin Nord.

PC5 14 et3 1/2ach.etéch. jxutil. Env. liste Cher, contact
& Rodez David BRU, 4 bis, av. Montpellier, 12000 Ro-
dez. Tel : 65.67.32.56.

Acn. CPC 6128 coul *jx :1000 F max.ou mono 700 F
maxi (jepaie leport) Fernand TAVARES, 30. rte de Cha-
teauneuf. Le Vercors 2. Tél. :75.01.91.46.

Ach jx demos, utilssur 520ST Cher, contact. Rech jour-
nal sur disk Ludovic STASIACZYK. 266. rue Maurice-
Garin. 80470 Saint-Sauveur. TéL :22.51.91.14.

Ach C64.1541 en état de marche ou en panne. Pascal
FORNASIERO, 73, rue de Montherme. 08000 Charle-
ville-Mézieres. Tél. :24.59.36.22.

Ach Megadnve Frang. * 2 jx600 ou 700 F ou 800 F* 3jx
Maxence FARIWELLI, 5, cours Bonaparte. 20100 Sar-
tene.

Ach comp PC- écran 2 500 Fmax .CPC 6128 +écran
. util # jx :1500 F max. PCW 8256 complet 2 500 F
ma«. George LOEMBET. 2. rue des Lilas, résidence la
Mauree, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél: (16-
1) 43.85.68.74.

Rech pour CPC 464 K7jx de flipper ¢ jx ae sports * man
um. eur. Amagq. s’abst. Px rais. * Sol. Platoon. Merci Da-
vid BIENKO, cité G.-Rulhmann, bat. A, 68300 Saint-
Louis.

Cher, ou ach not. de : Brat Speedban 2. 3D constr kit
Amos. Snoot’em up constr kit. Mero 1Gulilaume LAU-
RENT, 74, rue des Saules, 78370 Plaisir. TéL : (16-
1) 30.50.14.57.

Ach jx sur Amiga Marc. TéL : 79.31.75.53 (lé samodi
soirde 18 h & 18 h 30).

Urgent | Etudiant sympa cher. Genlock Amiga GST 40A -
contacts Amigasur rég. iyonnarse umgq Marc KAPOUD-
JIAN, Tour Bellevue, 69800 Saint-Priest. TéL :
78.21.06.01.

Ach ttes pces détachées pour PS2 IBM. récupération
composants. Faireoffre. Gilles CLEMENT, 7, av. de la Li-
berté, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.33.97.75.

Ach ZX Spectrum 48 K.Pxa déb Jean-Luc ROSAT. 3,al-
lée de Saint-Malo, 91170 Viry-Chétillon. Tél. : (16-
1) 69.05.81.06 (ap 19 h 30).

Acn_pour CRC, lecl. disk.31!2 ml. ouexi. état.de marche
Qu pour pces) David DOOM, 4, rue/Levavasseur. 60120
Breteuil-sur=Noye. TeL . 44.80.90.97.

ECHANGES

Yo folks «Col contact for ail uwant13614 rtei 2. bal :ac-
curacy tets fo on 1Ph»L. hi to Sandy

Beau, grand, musclé mais cél. mon. 1040 STE cher, mi-
gnonne et caline petite STE en vue de penétra&onde D7
Xavier DE BEAUCHESNE, 2. rue Frangois-Bruneau,
44000 Nantes. Tél : 40.93.30.32.

Lonety symp.user msmgapore Amstrad CPC 6128search
contact to swap programs. Write m english, SVP David
WONG. BLK 4S Chai Chee Street. 04-172, Singapore
1646.

ST ch. contacts coolsvdeurssabsl.poss SW4 dise., Po-
werm. KGS. HD2 Env. liste. Cyril BISCHOFF. 18. rue
Maurice-Genevoix, 45240 La Ferte-Saint-Aubin.

A500éch. jx.rép ass. Env. listes Jean-Y ves DEVALLON,
2.pL Lapeyrusse. 47000 AGEN.

Cher contacts sur Atari ST pour progtion. jx. util., etc
Alain LENDERS, av. Ferdauci. 33.1020 Bruxelles. Bel-
gique. Tél. :02.26.8.38.05.

C6* cher correspondant, contact durable et sér. bienv..
rép. ass Christophe BURNET, ch. de Renens 46,1004
Lausanne (Suisse).

Amigacher, contact sér. et durable pour ech.. jx, demos
util, rép. ass. Bruno CRISTOFORETTI. 109, rue Pasteur.
08150 Rimogne, Ardennes. Tét :24.35.35.06.

Ecn sur ST, bep de jx, rep ass Mickaél GORGUET. 5,
rue MInonsars, 59610 Fourmies. Tel :27.60.44.15.

Ach ou éch. log PC 1512 » fanzme Club un gratuit. Jean-
Michel MARIE, 173, rue lle-de-France, 59370 Mons-en-
Baroeul.

Ech jxsur PC 51/4. rep. ass. (rech surt. Sfcder et Shoo-
tem up).arnaq. s abst. Pierre FOURNIRET, 44, rue des
Fosses, 55170 Ancerville.

Ech ouach. Conqueror Feary Taies suramiga (Si achat
bas plus de 200 F pce) Vincent AUBERT, Les Aigués



Douces, MI. K, 16. rue hirenne. 13110 Port de Bouc.
Tel. :42.40.07.69.

Ch contacts sympassur520 STE-STFpouréch jx.démo.
aulres Bertrand LE MHTOUR, 56450 Geunic Surzur
parTheh. Tel. : 97.43.03.42.

cil contacts sur ST pour éch |X (Elvira, Killing, Game
Show) sur Pans uniq. Denis DESAEGHER, 28 bis, rue
Challgny, 75012 Paris TéL : (16-1) 43.79.9654.

Amiga poss nbx dot, codes, source, jx uni & éch. déb
bienv. rép ass Adel CHAMAKH, 36, rue Bichara-Alk-
Houri, 1005 EIOmrane, Tunis, Hmlste. Tel :01.78.10.73.

Ech [x et util sur AmigaelST.rep.ass Guy FARINEY, 8.
Keren Cor, 56690 Noslang. Tél :98.65.72.22.

Ech jx Megadnve tr. ou pp. Poss Alt-Beast, Ghouls'n
GhostRech GoilSh Cancer.MoonwSpace HZ.Sylvain
DELPECH, Ueu-dit - Gulbol - Saint-Genes-de-Fron-
sac, 33240 Saim-André-de-Cubzac. Tél. :57.84.30.70.

PCéch jxutil. 51/4,31.2. déb ne pass'abst Ch Elvtra.
Alcalraz, Lemings. Space Ouesi IVel aulres Jean-Luc
SEVERE. Kemdvez Gultre, 29250 Som|-Pol-de-Leon
Tél. :98.69J16.45.

EchouudsixsurAmiga.pasiapideelpassersabsl.Env
listevile, déb arc Christophe DESBARATS, 32120 Puy-
casquier. TEL :62.65.16.10.

Thearcess ch contactsserieux pouréch. util el [xen PC
31/2 el 51/4 jenv. liste), rép. ass The Access, Po Box
301 B-SOOONamurl, Belglum.

Ch.contactesér. cour éch. surAlan STF Env. liste. Xavier
DOMINIQUE, 24, rue Edmond-Morelle, 55200 Coin-
mercy. Tél. :29.9120.34 (ap. 19 h).

Ech, vds |Xsur Amiga Vds Mauoti Island sur ST (ong).
Arnaud BOQUIER, Bols-d'Ennebourg, 76160 DametalL
TéL 135.23.45.04.

Rech contacts sur A503. déb s'abst Patrick RAVIZZA,
20, rue Pérler, 92120 Monirouge.

520 STE ch contact pour ech [x (début Tortues, Oui
Boato)clreCHQ2. ToyotaCe'icai. Grégory DELOURME.
7, av. des Aigles, Le Panoramic Bonsecour* Tél. :
35.80.47.61.

Ech p ST seneux plein oe n el util. (Speeflball 2, Nitro.
Panza Boxmg. Opération Slealin, etc). Karl PASQUIER,
2, ruo Patalloux, 13220 Chéteauneuf-les-Martlgues.
Tél. :42.79.88.73.

Rech. jjix el utils Echgnotce diyvers utitsen VEIEnv. liste
irﬁré PESEUX. 1, tue Talslol, appt 2113,94800 Ville-

Ch.contacts sérieux surPC 51.4. env. listeou tél. Pierre-
Antolne HAYNES, chemin des Korrigans, Kerhironne,
44350 Guérande. Tel. : 40 24.87.63.

Ech [Xsur STE. poss env. 10 jx, rép.ass Env. listes, sur
Grenoble et env Luc HOVHANNESSIAN. 48, chemin
des. Sayettes -, 38700 Corenc. Tél : 76.90.39.68.

Ech. cons Coiécovisionavec 1man.* 3jx (Oonkey Kong,
Meuse Trap, Tennis) ctre mon Marc, 75018 Paris Tél. :
(16-1) 42.09.48.42.

Megadnve jap. éch, vds.arc |x. Cher. CTCsur Amigael
Gameboy Martin RUSAN, 9, rue Trousseau, 75011 Pa-
ris Tél. : (16-1)4021,66.80.

A500 i Mega liste € voire dispo Nicolas JURAUNA, BP
94, Luplno, 20611 Baslia.

PC-AT 286 31/2 rech. contact (Nord si poss) pour éch. [x
el util,el demos en VGA.rep ass Francis OTSHUDI, 70,
bld Chanzy, N° 212, 62200 Boulogne-sur-Mer. TéL :
21.30.93.79.

Rech. contacts sur A500 pour éch jx. Annelte MARTINS
BORGES. Diamantlaan 218,9743 BL Groningen, Pays-
Bas.

Ech |Xsur ST Env. listes Rech. PCGlobeel des log.d ar-
chitecture Fabien LANSIAUX, 75, rue Buisson, 59580
Anlche.

Ech.Jxsur Sega 16bils : poss. Shiten Myooh, 0/ck Tracy,
Golden Axe. E-Swal. Shadow Dancer. Battte Squadron
Frangois CHAHINE, cité Belsson-la-Tour, 13090 Alx-
en-Provence. TéL : 42.21.06.99.

Ch. sur ST(E) driver pour Canon BJ-10e ou BJ-130e, IBM
proprmier X24 (loué sonmonsauveur). Benoil FAURE, 8.
av. de la Frégére. 81660 Payrin. Tél. :63.61.38.46.

A500rech util eldemos. vds/'ach./éch. Env. listes 1Nico-
las JURALINA, BP 94, lupIno. 20611 Baslia.

Attention 1Jx. util. docs, vds Freebool. vdsong Intrudet
Wild Stieet Claude TRANSLER, 34, av. Jean-Jaures,
10600 Chapelle-Salnl-Luc. Tél. : 25.76.6020.

Amigacher contacts sér.. rapides . utilsST, Mac. PC .
donnateurs detélécartes Vendeursexil. Meta Stéphane
SOUBIRAN, 7, rue Paut-Cézanne, 11200 Lezlgnan.
Ech. [x sur STE sur Marseille Alexandre BAGUR, 39, av.
de I'Europe. ZAC La Marcouline, 13830 Roquefort-la-
Bedoule. TéL :42.73.21.47,

Sato Ch conlaa sur Amiga (Brai Chuck. Roek-Bilara
3D) Christophe DA ROCHA, 6, rue de I'Aubertach.

29200 Brest. TéL : 98.42.08.55.

Ech. Faiman el Monaco GP sur Megadnve ou éch les 2
are une Gameboy . 2jx (Tetris). casque . cableknk. etc
Benjamin GONZALEZ, Sainl-Firmin-les-Epingliers,
71670 Le Breull. Tél. :85.56.10.76.

Ech. caméra NB. digitvidéo pour ST, filtres, moni 51 cm
are PCcoul 31'2ou5 1.4 Env.prop Lionel BONNET.
30, Le Champ-Sorbier, 71140 Bourbon-Lancy.

Ch confaas sur Amiga pour éch Poss nbx jx. Olivier
GAY, 2, rue des Cites, 70100 Arc-les-Gray.

Vds jx bas prx. Poss Greal Courts 2. lemmings. Super-
cars 2 Erwan JAN, 22, av, des Droits de I'Homme,
10400 Nogem-sur-Seine. Tel :25.39.96,51,

Ech sur NEC B-Woif. Atomic R-K>d. Heavy Unit. Hum-
cane Aken Crush. Dondokodon. Cyber Cross. Alain
BOUGENIERE, 13, tue Moliére, 59540 Caudry.

Déb. ach. sur A500, ST, t9)Xde Tnus, mlogrames, logi
(mai 35F|elprog mcro’applic (max. : 70 F) Daniel
ALDO, 116,rue de Flandre, 75019 Paris

Ach Megalile 30, BE t200F Vds Midwinter. Tennis
Cup 100 F pce Réalise mise en page (PPM...1 Damlen
RACCA, 31390 Bols de la Pierre, TéL : 61.87.9139.

Cher.contactssurCPC6128 Poss Fi6.CombaiPHot.Su-
perMonacoGPetd aubes. Thierry FRACHE, 1,allée des
Melltes, 91150 Etampes

Cher conlaapouréch jxel util, sur A500. Vdejrs s'abst
Christophe SCHULZ, 3, rue desalouettes, 67460 Soul-
telweyersheim, TOL :8820.00.61.

Rech conlaa pour éch jxou ach. sur CPC G128 - poss
(Bubble Bcbble. Air Wolf. Bombjack) Sébastien ES-
NAULT, 35, rue Jean-Mace, 53000 Laval Tel:
43.90.75.65.

1040 STE cher, contacts Ech n utls Bernard CORNEIL,
65, rue de Versailles, 62210 Avion

Ech., ach.. vds [x Megadnve (ix trang. ou jap.). Julien
LOMBARD, 5, rue Jules-Veme, appl 18,89300 Joigny.
Tél. :86.62,27.39.

Rech, comaas rap. sur Amiga, vdeurs s'abst Gilles
FLEURY, place du Soleil, Prairie de I'Oly. 91230 Mont-
geron. Tel : (16-1169.03.96.16 (ep. 20 h).

PC 51/4 ch conlaos pouréch n  poss Monkey Island.
BT3. Castes. Simearth TMHT. Indy 3. C h Indy 4. Monkey
island 2 Cedrlc LANSEAU. Villexavier, 17600 Jonzac.
T 6Lt 46:48:04 87,

Ech. jxsurPC 51/4el31/2.Poss. :loom. Indy3, Zak. Op,
Sleatih. Monkey Island. etc Cher. Sierras Cedrlc LAN-
SEAU. Villexavier, 17500 Jonzac. Tél. :46.48.04.87.

Amiga ch. conlaos dans ts pays. rap. el durables Rech.
surtoutWargamesel Aventures. Alain POU, 5, rue de Mi-
reille. 11500 Oulllan

Ech sur STjxéduc.utils,demos Env. liste. Abientdt Syl-
vieMICHEL, res loretto,bal. A, rouledu Vlllulo,20000
Alaccio.

Ech. jxel doc sur A500. Env. listeou tel Déb. s'abst Pa-
trice REMETTER, 4, rue des Lilas, 67117 Illenheim.
Tél :88.69.08,78.

Amiga rech contacts . poss Gtganews 1Rech Olds Ga-
mes. boites en caoutchouc, photos de Chantai Goya
Alex GAY.Tél. :50.43.75.57.

Amiga cher comacts pour éch |x et demos (sur 86 de
pré! | Pascal IEBRAUD, 2, résidence Olivler-de-Ser-
res, 86000 Poitiers Tél. :49.4121.13.

Ech ou vds jxsur ST/STE. Rodland, Vroom, Eli. Humer
Tlesrég.acceo Eric PICHON, LaBuletrie, 37300 Joué-
les-Tours. Tél. :47.53.39.70

A500d6b rech contactspourach jx, util, ech divers (étu-
dié Itespropos|. Thierry GEORGEL. 8. rue du Mont Ga-
rin, 59130 Lambersart. Tél. : 20.93.19.33.

Rech etéch j*et utilspour Amigae! PC 3 1/2. Env. liste,
contact sér. Karlne GOBERT, 17, allée des Feuillants.
77100 Meaux.

Cher.contacJspouréchPC31/2VGA Pos JeHghler2.
Wing Commander el daubes simul Alexandre DIEU-
DONNE, Membrey, 70180 Damplerre-sur-Salon,

Cher, rcnlaa avec utiHsareurs Ps/on Ech idées * prg
Vlel NGUYEN, 16, av, Emest-Havet, 94400 Vilry-sur-
Seine.

Recn pour éch. sur Mac Amiga Env listes Rech. clubs
lanzines. serveurs RTC Stéphane IEVY, 14, allée des
Damades, 92000 Nanlerre.

Amiga Mo avoir nbxsotts Ech. ass Moispasamaqueur
Moi vds a px bas Romuald HAMON, La Barre, 22510
Trebry. Tél, :96.42.60.90.

Ech. ou vdsjx Amiga Rap etsympas Poss. aussidémos
Rép. ass. laureni KRUMMENACKER, 4, me des Til-
leuls, 57070 Metz. Tél. :87.76.18.30.

Amiga :cher.Gunship. élite. Cher contactspouréch sér.
etrap. env listes Jean-CharlesARROU-VIGNOD, 952.
ch Amesdu Purgatoire, - Olympe 06600 Amibes

Ech. ou vdsjxeldemosutilpouramigael ST. Env. D7 pour

liste. Yanick JUMEL, 16, me GaOnel-Peri, 80470 Ailly-
sur-Sommo. Tél. :22.51.84.01 (ap. 18 D).

STEcher,comaa, prél ail.rép.siliste. Ach TOS 2KXs/
ROM Emile SOW, . La Marie - 7, 48, av. Foumacle,
13013 Marseille.

Ech. orig Dble Dragon, ivanoe. Aller Bumet. Carmen
Sandiego e! Rick Dangerous Isur ST). A bient6t. Benoit
DAGET, 74, rue Balard, 75015 Paris Tél. : (16-
1) 45.57 07.52.

STE 1 Mo cher, comaa sér e! rapide pour éch.. «e de
sotls Rép.ass.. arnaq.sabst Franck HAMECIN, 18, rue
Veuve-Fleurel, 78130 Les Mureaux. ToL: (16-1)
30.99.86.94.

Ech jxsur Amiga. Déb. bienv. Chrlsloplie COUSTAL, 10,
medes Lys, 11100 Narbonne. TéL : 68.32,68.31.

Ech. jx sur ST. Vue oe tte la France. Vincenl. TéL :
53.80.20.76.

PC 386 VGA S-Blasier. cher, confaas sér el durables
pour ecn. jxelunis Vds Adliben TBE (adeb ). Olivier CA-
TOIR, 25, me Sambra-el-Meuse, 64000 Pau. Tél. :
59.30.17.01.

A500éch sote. env liste. Rép. ass. Franck ZAMMIT, ré-
sidence Le Grand Large, chemin des Oullies. 34200
Séle.

Ch.comaa Gameboy. Amiga. C64. K7 el MSx 2 Philips
360 K. Ach Liillecomp Peopleei Power Cartndge. Lau-
rent SAUREL. me J.-B.-Clémenl, 01000 Bourg-en-
Bresse.

Cher, conlaa amiga pour éch. jx, demos Johnny TRA-
MONTIN, me Sainle-Félicile 3,7012 Flenu (Belgique).
Tél. : (065) 82.47.50.

Cher solu deZACMAC(TiHdun°68a74|dreauttesolu.
(Indy 3, Loom. Op., Elvira). Laurent DEL RIZZO, Chano
12, 1802 Corseaux, Vaud, Suisse. Tél;
19.41.21.92.14.623.

Vds nbx sotls sur Amiga el PC (bp de niés) Oavld IE-
QUIPE. 3, rue Frangois-Cevert, 49000 Angers. Tél. :
41.66.80.70.

Ech |i G Gear, poss Chase HQ, Wonderboy. Rastan
Saga. cher. GG Shinobi. Halloy Wars. Mickey Hendrik
JAULIN, 73, bld de Chatenay, 16100 Cognac. Tél. :
45.32.22.44.

EchyxST [Lemmings. F29. Cabalads. Team Suzuki=C ap=
fiVe) nor's'y, s abst™3érdte CHAUDUN, 13/rue des/VF
gnes. 72250 Brette-les-Pins. TéL"43.7564.64.

520ST ch comaa pourech. Env liste. Cher, pour IBM XT
carte CGA-VGA el moni coul a Pas px Bernard BRY-
JAK, 5, rue Parom. 62800 UevIn. TéL : 21.29.59.84.

Vds ou éch. [x Amiga Dem liste ou env. liste. Rép ass.
poss (Lemmings. Powermonger. Tdle. ). Jéréme LA-
JUS. Goubin, 47170 lannes. Tél. : 53.65.72.59 (W.-E).

Rech Demomaker sur Amiga. Tél. mol I An . suispréla ll
éch RemyPLANCHE, 4, nie Honore-de-Balzac, Varen-
nes, Vauzelles Tél. :86.38,01.02.

Vdsou ech. nviés sur520 STF Poss Darkman.Quoks
Silva. Apprenties. Gods. Toki. Gaél RASLE, Kervaux,
22170 PlouagalL Tél. : 96.74.38.32.

PC31/2ech jxetlogs Poss Carty3, F117A. Elvira. Win.
Commander Pas sér s'abst Fax .26.474296 Nicolas
THOREL. 2, bld Roederer, 51000 Reims Tél. :
26.47.54.56.

Ech 3D constructionkitare LegendolFaergnaJsur Atari
520 STF Ong. seuiemanillLaurem MANCINI, Les Cas-
cades. n° 72, L'Ayguade, 83400 Hyéres

Ch comacts super cool pour éch (jx. demos) sur A500.
Env liste, rep.ass Thierry MAIRE, 13. place De-Gaulle,
57157 Marly Tél :87.63.45.51.

Ech ouvdsjxsurAmiga ‘Cher bongraphisie 'R6p.ass 1
CarlosAMOR, me des Peupliers, 1962 Pom-de-la-Mor-
ge (V.S.),Suisse. Tel :027.36.14.89.

Récit [Xsur STE (Turican 2, Gods, Chuck Rock, etc ).d'a-
venture el de rdle. Frédéric GOIN, 15, roule d 'Happe-
garbes,59550U ndaeclesTél :27.84.74.72(ap.18 N).

Ech.|I surA500, comaasurable el sér. Rép.ass Sylvain
FERINI, 91100 CorbelPEssonnes. Tél.i 416
1) 60.75.1721 (ap. de 18 h).

Amiga :éch. sympa jxeldemos Déb arc Rech Footel
Tennis Bertrand ROIUN, 12, bld de Harbaux, 40000
Mom-de-Marsan. T¢él : 58.45.03.52,

Cher, conlacls ST des rég pour éch Déb arc. Is do-
maines. Herve ANDREO, 159D, av. de la Timone. 13010
Marseille. T é1: 91.94.2028.

Ech jxel util,sur ST(E| contre ts|xde sport, genre Décath-
lon. Ch Epyx Sportmg Gold. Frédéric WALCZINSKI, t,
square Saim-anlolne, 77370 Nangls Tél. :64.08.29.83.

A500ch.comaa sér pourech. Daniel RENARD, 26. me
Vlogaerl. 1060 Bruxelles, Belgique.

Ch comaa sur PC 31/2. Poss F14. Srm City. Les filles
bienvenues. Pas tel Rép. ass. Jean-Malhieu 8AUDRY,
58, me des Bourbolles, 60129 Bélhancourl-en-Valois

PC31/2 rech confaas sér. mémedéb pour éch.jx etail
Env. liste. Bernard CAPUANO, Ustica 301, Le Pin Rol-
land, 83430Salnl-Mandrier-sur-Mer. Tél. :94.30.97.59,

Ech. jx A500, cher corn, durable surtt dans le Nord. Tous
bienv. Laurem VINCKER, 94, me Jean-Bepllsle-Duras
52160 Lomme. Tél. :20.09.49.63.

520 STrech ram. pouréch prog GFA-assetjxde rdles
Rech gtaph prof s’abSL Jean-Lools LACH, 7, me
Saim-Georges, 02300 Guny. Tél. :23.52.72,67.

C64 rech. jx sympassurdisk Geneviéve CALLET, 24,
me des Taillandiers, 75011 Paris

Amiga éch gods are Amos . bte elno! Vdsjx Sega a
100 F. David SIMON, 5, me MarcePKleln, 67210 Ober-
nai. Tél. :88.95.02.51.

520-1040 ST-STE éch jx demos. nbx jxch conlacls rap
durables. Env. liste, rép. ass. Joseph GRACEFFA, 12, me
de Macon, 62217 Achicourt.

Amigalancher, conlacls sér. et rap. Rép ass Déb. ne pas
s'absi Frédéric MAUE, 30, me des 3 Villes, 88100
Saim-Dié-des-Vosges

Ech prgs sur Amigs Rech. Itesdemos MIchaél 06JAN-
COURT, 25. me P.-et-M.-Curie, 60510 Bresles

Cher comads sur amiga pour éch. Jx. util Gemos (rép.
ass.) Christophe URBAIN. 12, me de la Weiss, 68125
Houssen. Tél. :8924.14.03 (ap. 19 h).

Cher, confaas Amiga. rég. Lens-Anas-Béiiune (62). Env.
liste Patrice THOMAS, 61, me de laConvention. 62800
Llevin.

Cher comaasur Alan ST.jx. uM. Mac Midi. Rech Feeiing
Partner Edit T x 81Z Bank de sons T x 81Z. Franck PA-
NEL. 4, me Roger-VInceneux, 28250 Senonches Tél. :
37.37.84.62.

Ech jxsur Alan XUXE sur K7ou D7 Franck LLORET, 6,
me de Baaucaire, 30000 Nimes Tél. :66.35.40.15.

Stop ' Ech jx suramiga. Tlle monde peutm®crire Pos-
sédée!char. rrvté Xavier RETAUX, LeReboul, 26150 La-
val d'Aix.

Ech nbx jx Aventures anglais dre Irang . autres jx sur
Amiga Chrlsllan FOURNIER, 28D, 17, me Elienne-Do-
let, Hellemmes, Ulle. Tél. :20.33,45.60.

Diliuse DP. demo, ele sur amiga Calai, sur disk ctre
5 ibresa 2 F50. Rech auteurs de DP, GFX. BKA Do-
maing Publigy, BR185,955604\M ontsoult:

Ech jxam ga=Ech/vds sourcesassembleur. Rech graoh
Déb' are™Sygma, 58. av.'d€S Cévenned, 26120 Mails-
sard, Tél: 756526.28.

520 STF cher conl. cool pour éch Poss. nbx log. : Great
Court2. logical Gods. Fis 2. etc Thierry DUMONT, 14.
résidence La Mariniére, 91220 Brétlgny-sur-Orge.

Ech sér. etsympas. nbxlog. sur 1040 ST.rép.ass Chris-
tian KISSEL, 36, bld Davout, 75020 Paris

PC ATVGAéch nbxjx (tsformats!. Poss. ;Wing Comm.2.
Strike Commander,etc. Env. liste Stéphane FANTINI, 10,
rue Rémy-Roure. 07300 Tournon.

Ech.jxel util, demos Amigae! ST Rép. ass. Env. listes. Pa-
trice FARINEY. 8, Ker en Coz, 56690 Noslang Tél. :
97.65.7222.

Amiganormand éch. |x Poss. Toki, Gods, The Simpsons.
Vroom. Rodland. Tipofl Nicolas DURUPT, 17. me Vleil-
le-Hale, 14123 Ifs Tél : 31.72.52.60.

Cher confaassympassér., durable el rap sur A500. Env.
liste Rép. ass Grégory COUVENT. 9, me Bergeret,
95290 Isle-Adam.

Ech.,vds|x ST.Fillesbienvenues lau club Dans 95. RP.
ass vile. Env liste. A bientét Grégory ESTEVES, 230,
mede Paris, 95150 Tavemy. Tél. t(16-1) 39.95.84.45,

Ech.jx ST Poss Rie* Dangerous, Golden Axe. Ivanhoé.
Dble Dragon. Carmen, Sandego el Atabumer. Benoit
DAGET, 74, me Balard. 75015 Paris Tél. : (16-1)
45,57.07,52.

C64 Eutcher, coders, musioens el graphistes Gardons
les meilleurs. Poss éch. Nicolas DAIRE. 2, rés Canle-
gril, 34170 Caslolnau-le-Lez

Ech Arien Siorm are Streeto! rage ou autres. Geoffrey
CATELLA, 11.me des Chénes, 44240 Sucgé-sur-Erdre.
TéL: 40,77.7225.

Ech., vds, ach. jx Megadnve. Supedamicom. Gameboy.
Poss. nbx jxel rech. conlaa ST. Marc PETIT!ER, 12, me
du gros-Chéne, 92370 Chaville. Tél: (16-1)
47.50.84.73.

Ech Gameboy . 4 jx ctre console portable avec 2 jx mini
Alexis MAZZOTTI, 38, m e Kollermann. 57000 Metz Sa-
blon. TéL : 87,63.42.78,

Ech.jxel util sur 1040STEsur Parisel RP Thierry POIL-
LOT,4,impassedes Epinettes. 75017 Paris Tél. :(16-1)
42.29.73.12.

A500. Cher. conl. sér., durable. Env. liste, rép. ass Farfe-
lus s'abst Patrick VALIOTTON, Blancherle 40,1022
Chavannes-Renens (Suisse).

Meccool recri, éch. ccotesur STF. Rép ass Thierry SE-



NECHAL, 32, me Vldor-Hugo, 59111 Boucham Tél. :
27.34.84.63,

Bad coder cirer, contad cool pour ech utils,dem » source
ASM sur STE David GALLARDO. 6 bis, rue Bemard-
Muie.apol 41 31400 Toulouse. Tél :61.3431.51 (ap19 H).

Cirer,coniads pourech. ixsur520STE.déb acc. Alexan-
dre CHABORY, roule du Mont-Dore, 63210 Rochelon-
Montagne. TeL :73.65.84.29.

Ech util. éduc..|x suramiga. Dominique GWIZDEK. 80,
rue Madame-Plerre-Curte, 59620 Levai.

Cttcont sér etrap surST :AliGood i(P.N'Piie. Pang. In-
vanhoe. SNIV. M Resisl, Nelttris. Cap;. D.Century). Se-
bastien GOURGUES, loi. de laGare. 40420 Brocas-tes-
Forges.

Oéb sér.redi ssurAmgaetPC,coniads Achaipossible
Env. vos listes Thierry CAIRE, 346. rue du lauzard,
13300 Salon-de-provence.

Cher contacts sympas el sér. sur amiga pour éch. p el
utils. Répass Env. listes. Christophe NIGHTINGALE. 11,
rue Mendes-Frances, 62160 Bully. Tél :2129.26.62.

A500 contact sympaetsér. pourech. nbx logs. Env. listes
Rép ass.J » 2. Fr . Europe. Raoul TOPART, 6, allée
Georges-Brassens, 45800 Salnt-Jean-de-Braye.

Ech. jxsuramigadanslarég de Melun (jxde role) Poss
Opération Slealth, Monkey Island Fabien FOURRIER.
18. rue des Longs-Réages, 77950 Rubelles. Tel:
60.68.13.09.

Ech |i NES (Grattus. Melroid. Turiles. Zelda, Burai
Ftght) Brlce SIMONNET. 52120 Aulrcville-sur-la-Ren-
ne. Tel : 25.31.40.17.

A500ch. contact sympa pour éch. jx, util., déb acc. San-
dre GERBER, 14. rue des Prés, 67700 Saveme.

Ch contact pour éch nbx jxsur STBSTF Ertv liste Rép
ass Régis OEMESIAY, 8, rue de Cornouallles. 29200
Brest. Tél. ;98.47.72.93.

Vds ouéch jx. util pour Anuga et jx t»ur PC. Env. 1disk
pour liste Thierry BOTELLA, rés. Les Cyprés, av. de
Gascogne, bat. D1,13300 Salon-de-Provence. Tel :
90.53.67.83 (s0ir).

Amiga 1Mo *impn jetd'encre ¢ util, i |i (Gods. Ed. Chuck
Rodt,etc.)dre console .jx Frédéric DELHOUME,Mirait
Belletontaine. 31, passage A -Camus, appt 12. 31100
Toulouge. Tel 361.44.4407.

Ech, vds,|x sut Amiga. Atari ST. PC. Vs A500 lect. eXi,
ext mém. revues jock 50 disks Mohamed AItOUANE,
133, rue Haxo. Tél. t (16-1) 42.45.32.68 (entre 20 h el
21 h).

Ech jx. utils, demos sur Amiga-Team Amiga Team. BP
64,4460 Grace-Hollogne-1, Belgique.

Ech jxsur A500 etutil Conlaclsér Env liste. Rép. rap. Ye-
lamos Oller JORDI, C/Cuesla Torrecardenas, n° 10,
04230 Huercal de Almerla, Spaln.

Ech.sur STEISTF nbxjx contaci sér etdurable Env.liste.
Deb.acc Rep ass Franck BOQUET, 521. résidence le
Ponchelet, 62110 Henin-Beaumonl. TéL :21.49.19.02.

CPC 6128 cber. comacts ser pour éch. nbx|[x et ubl. Env
«le. Rép. ass Ludovic MARTINAGE, 11, rue Vlctor-
Derode, 59800 Lille.

Ech sofls suramiga contacts sympas Richard ROQUE-
LAURE, 15, rue Uonel-Terray. Tél :63.46.15.02.

Vdsconsoles CBSColecoet Atan2600a baspx. EchGa-
meboy *5jx ctre G Gearavec Columns. Urg Gulllermo
FORFAIT. 60, rue Toulouse-Uuirec. Tél : 18000 Bour-
ges 4821.12.46.

Ch cornacssur ST Env disk pour liste. Rép ass el rap
Yannick BERTHOU, 87, roule d'Arbouvillet.

Echouvds]Xubl.ellog diverssuramigadu500au 3000
Rép ass Olivier ROSELLO. 6, rue des iscles, 30132
Catssargues.

Ech ou vdssofls520 ST, sér el rap ass. Déb. txenv Pas-
cal DEMEUSY, 76, roule du Rosemonl, 90200 Vesce-
mont. Cidex 26. Tél. :84.29.03.16 (soir).

Ats les ST tans. Cluborkneys ‘anzine disk, magazine,
demo. dompub. eic. Contact 3615 TILT ou RTEL BAL
ORKNEYS Denis CAUCHEFER. 2685. roule de Rou-
balx. 59226 Lecelles TéL : 27.48.87.01.

Echouvds|>sur ST/STE. Poss les meilleursjx (The Pay
on. Miowmter Il. DCK. etc.) Eric PICHON, La Bulelrte,
37300 Joué-les-Tours. Tél : 47.53.39.70.

New club - Tige - sur CPC 6128. Ech [x. ubl Donne tan
zines* «le jx*noi Env 1ibrea3 F20 EricKONSTAN-
TY. Blesme, 51340 Pargny-sur-Sauls. Tél:
26.73.78.12.

Rech conlacl sér. pour éch log. Macintosh loncbonnanl
ss Spectre GCP Alexandre SASW1TO, 117, rue Sainl-
Jean, 95300 Ponlolse. Tel. : (16-1) 30.32.90.15.

Cher coniads sur ST poss nbx jx, utilsel demos. Irav
avec synthés el sequencer (cubase) Liste SVP Florlan
CARADEC, 9, av. du maréchal-Foch. 92210 Salnl-
Cloud. TéL : (16-1) 46.02.96.91 (av. 23 h).

etites «kannonces

A500rech.comactssympastl genresaul Shoot. Them-up
et Beat, Them. All Env listes Claude PERRET. 48, rue
des Dimos, 01000 Bourg-en-Bresse. Tél. : 7422.19.93.

Ech jxsur Lynx Poss. : Chip Chall Eledrocop, Gatesol
Zen, Gaunflet,etc Francois SPAGNOLI, 11bis, rue Eu-
géne-Varlin, 75010 Paris Tél :(18-1) 42.09.97.23.

Rech nésnvtéssuramrgapourech.ouvie Env.vos listes.
Richard REISMAN, 35. rue du Maréchal-Jofite. 78100
Saint-Germaln-en-Laye. TéL : 39.73.58.03.

Ech. nox [x sur ST. Oéb. acc. Ch spadtet une harette 500
Kosur STF Arnaud VISSART, 5. rue Wattlne-Bosssut.
62770 Le Parcq. Tél. : 21.03.52.32.

Cher, coniads sér. et durable sur Atari ST Stéphane LE-
MAIRE, Sur le Bols, 61500 Boitron. TéL : 33.28.67.51.

Ech jxST. Env. listes Rép. ass. Xavier WALLE.19, ruede
Nolntel, 60600 Calenox. TéL :44.77.01.80.

Vds, ech.(xST.Pxintér.deb.bienv.amaq sabst., lesjx
les - récents Sébastien ALBURQUERQUE. 73, av. Al-
bert-Sarraut, 93290 Tremblay-en-France. Tél: (16-
1) 48.60.0154.

Ech. ouvds [xsur amiga, sér. elrapide. Patrick DAVID, La
Cordlére,M | F2.69800 Salnl-PrlesL Tel :78.21.75.58
(av. 10 h el ap. 16 h 30).

Ech [XMD Populous. Stnde. Fool v. | cire Myshc. PGA-
Go», Th. il) Aleste,v | ouv t. Tracy. Vdsp déchec élec
portable 250 F meut Pascal PROUIN, 26, pl. G -lys-
sandre, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 49.95.61.08 (bur.).

Ech. solts sur ST. Contads sér Rép rapide Env nste.
Jean-Luc LEROUX, 58, Grande-RuedeL ucy.02240 Ri-
bemont.

PC 3 1/2et51/4 cher, contacts en suisse, éch sér. Déh.
acc. Env. listejxetubl Alexandre DARANI.ch Betlevue.
7.1026 Ecbandens VD (Suisse). Tél :7.01.3854.

Rech coniads PC Env. liste. 31.2 ou 51/4. Rép ass
Laurent SANTIAGO. 36. rue du Professeur «Mil, 69006
Lyon.

A500vdsjxou ach Ser. el rapide. Dét> Téléphoner ' Pas
d'arnaque Christian et Véronique BAS. 351, rue des
Roquelles, 59460 Jeumont. TéL :27.39.42.64.

Ech jx Apple 2C. Rep. ass. A bientdt. Philippe JALLA-
GUIER, La Randonniére, 69690 Courzleu. TéL :
74.70.93.83.

Chery, nbx eomacts,sér. et/rapides sumST ,Graphistes
Dieny, Florlans MARGOT /73, allée des |Lilas, 77410
Claye-Soullly. Tel. ¥(16-1)6026.33.30.

Salutleskrds.bcpde jx.demos Ecrivez. Env. «les Ludo-
vic TELES, 2, rue Montaigne.

Ech elrech docs. ts jxayanttraitaux chevaux el catchs
Stéphane GASC. 16, allee de la Planchette, 45590
Saint-Cyr-en-Val. Tél :38.7621.50.

Ech ouach jxsur STF. Cher,ix (Magic Pochets, Ternnna-
tor 2). Thibault VERBIESE, 7, hameau de la Tache.
59890 Deulemont. Tél. : 20.78.61.92.

A500éch nbx jx.demos e! ubls Contad. sér. Bye. Olivier
FOURNIER. 5, rue Emesl-Perochon, 79300 Bressuire.
TEL : 49.65.01.10.

Amigaéch. jx. Cher, contad (Pans) 1Déb txenv. Vds hard
copieur Power-Bliz : 150 F. Michel THENO. TéL : (16-
1)42.06.92.16.

Ech.. vds ubls. jx. demos. mag sur A500. Deb ne pas
sabst Poss led. 51/4 Frank DUMENOIR, 5, rue dos
Champs, 60570 Andeville.

Cher, coniads sér et rap. sur ST : Gods, S.M. G. Pru.
lemm. T Gotl. SW1V, dise. Kgshow, D cent.. Toki Indy
500. Sébastien GOURGUES, loi.de la Gare, 40420 Bro-
cas-les-Forges.

Ech jxsur ST(E). Env. listes SVP Nicolas SIMONET, 9.
rue Francis-Carco. 78750 Pontchartrain.

Déb sur PC. Ech. jx sur Amigadre prg. PC Jean-Pierre
RIZZI, Groupe Elysée, allée n° 3.01700 Mirlbel. Tél :
78.55.0242 (ap. 19 h).

Cher, comacts sér. et sympas sur amiga. Déb. bienvenus.
Nadir RAHAL, rue Numéro 4, villa Numéro 70, Para-
dou, Hydra, Alger, Algérie.

Rech ech (X rouimes, ubl.. lanzmes sur 6128 |The CJC).
Damien BANCAL. 446, av. Louis-Herbaux, 59240 Dun-
kerque.

PC-AT 312 VGA Soondblaste’ éch nbx sofls rapid. e!
sans mauvaisessurprises. Jean-Stephan VOZA, 20. rue
saint-léon, 31400 Toulouse. Tél :615259.26.

Ecn Atan520 STF . 10|Xcomre A500 David BONNAL.
8, rue Debussy, 59760 Grande Synthe. Tél. :
28.21.84.48.

Ech. jx, demos. eic Oem liste sur Afan STF-STE, amaq

sabst Jérome GAGNEPAIN, allée des Teppes Mer-
cury, 73200 Albertville.

Ech, vdsix etdocs sur Atan ST. Env listes. Bruno 10U-
BET, Le Chanterose. rue Paul-Loubet. 26200 Montéll-
mar.

Cher contacts super cooi pour éch. (jx. demos. utill sur

A500 Env. liste. Thierry MAIRE. 13. place de Gaulle,
57157 Marly. Tel :87.63.45.51.

STE cbei. contad sér. pour éch. de jx et ubl. Env. liste
Franck HAMEUN. 18, rue Veuve-Fleuret, 78130 Les
Mureaux. TeL : (16-1) 30.99.86.94.

Ach. jx.demos (surit), util.,éch nbxjxetdetnossurST J'ai
Oh Crikeldemo ' (Gos S Boys) Olivier GUILLOUX, Les
Villas du Verger. n°3, 06790 Aspremont. Tel :
93.08.31.57.

Ech ong. Amiga2 dre 1 Midwmier 200M Explora 123. Un-
real, Pnnce Persiadre Monkey Island Irang Cyrille CHE-
MAMA. 3.rue du General-de-Gaulle. 68440 Habsheim

Ech jx. unissur PC 3 12 VGA Bertrand VELON, loi.
Terre-Noire. 42123 Cordelle. TelL : 77.64.93.92.

Ech ong Elvxa contre Secretol the Monkey Island. Meut
Irea Venise Heariol Chinapour ST. Ecrire Urgent. Sé-
bastien GANDON. 6. rue Louls-René-Le-Berriays,
50370 Brecey.

Ech log. *jxsurA50D Reo rap.e!ass Jocelyne EVANS,
av. de Criel 29, 5370 Havelange. Belgique. Tél. :
083.64.3828.

Stop 1Cher contacts sur Amigaou sur ST, ts pays, deb
acc Laurent TAULET, 24, rue de Flenu, 7390 Quare-
gnon, belgique.

Ech NECPC Engine . 2jxctre Atan ST ou Amiga. Samy
RETIEB-MARTIN, 34, rue du Montnalurel, 63000 Cler-
mont-Ferrand. Tél :73.36.65.81.

Ech jx. util, demos sur Amiga. Amaq. sabst Env listes.
Christophe HITTER, 8, rue de la Gare. 67250 Soultz-
sous-Forets.

Cher, coniads rap. etdurables, poss nbx jxe! demos sur
STF-STE. Sléphane RIGAUD. 28 G. rue de la Molle,
71100 Chalon-sur-Sadne. Tél : 85.43.05.22.

A500éch nbx |x ILolus 2, Magic Pockel, Thundediawk),
pas de débs ou de vdeurs. Env listes Tcnao ' Nicolas
JEANDROT, 205, rue EdlIh-Pial, 71000 Magon.

Cner.coniads pour éch sur 1040 STE. Vds 520STF DF .
1100 F (préférence Gard). Frédéric DUMAS, résidence
Le Cotisée, 2, nie du Cotisée, 30900 Nimes.

Ech. [Xsur Megaonve Ir. Poss. :Mickey, ShmoD- Scvoer
man. Rech Fantasia. Alien Storm. Wreslle war.
55.015123.

EchpietoublsurSTEel Mac. Env lisiespour rep a§s Da-
vid OUMONT, 8/ rue Georgos=laroque, 76300 Softe-
ville=les-Rouen

Ech. oovds p. ubl, nvtéssurAlan STel Amigaa bas px
cher, doc rédadeur 315 el spectre GCR. Laurent BOU-
MEDDANE, 9, av. de la Redoute, 92600 Asnieres.

Rech conlad sér. el sympa sur STF Env liste. Poss :
Lemmings, Greal Court 2... David HENRY, chemindes
hélalns-Foumevllle, 14600 Honfleur. Tél. :31.89.1722.

Ech.ouach pourSTE orig. de Xor Alex MARCIALIS, C3
La Rigaudlere, 51, chemin de Saint-Antoine, 13015
Marseille.

A500rech contacts coots, sér et rap pour éch nbx de-
mos Env. liste 1Sieltried PERROT-MINOT, 25, chemin
du Grand-Monl, 25500 Morieau.

Ech Neo-Geo - 1jeu : NinjaCombatdre SFC* 3p (de
préférence Mano 4, Adraiser. Piionvings) Julien BRIF-
FAZ, 60, bld de Clichy, 75018 Paris Tél : <lI6-
1) 46.06.11.50.

Cher coniads sur A500 pour éch jx Rap. el sér Bye'
Bye 1Nicolas BOV, 22, rue de la Grave, 33450 Saint-
Loubes. Tél. : 57.74.87.08.

Ech. nbxp sur520STF Rep.ass Bernard FEREC, 5, rue
Beaumarchais, 95160 Montmorency. Tél : (16-
1)39.648251.

Stoo I Rech contacts sympas de bon niveau sur Amiga
N'hésitez pas Rép ass. Richard PANG, 46, rue Frarv
cois-lsautier, 97410  Salnl-Pierre. Tel: (19)
.262.25.35.10.

Vdsou éch p Amiga Vdsp C644at b.px Poss nbxp sur
C64 (Lotus, Shadow Beasl) Michel LOUVET. 25, rue
des Frétes-de-iima, 62460 DIVION. Tél. : 21-53.22.13.

Ecn p etcomp ou vds. Sér. el rap Déb. bienv Olivier
FENDELEH, 16, rue de la Gare. 90200 Giromagny.

Ech, vdsp demo, ubl sur Anuga Alain LANGOWSKI.
rue Principale. 80140 Cerisy-Buleux.

Anuga ch coniads sér. el durables pour éch p demo
OOM-PUB etc Env liste Philippe BOCHER, 80, rue
Rsoul-Daulry, 95120 Ermonl

Salut i Rech. contacts pour éch. de demos GFX and Mu
se. ariisleshienv Grégory CHAPRON, 11,rue des Save-
teurs. 76600 Le Havre. Tél. : 3521.35.19.

A500 rech coniads pour éch demos (Slide, diglss.
anim.j Rep ass Env lisies. Jean-Marc FOURNIER, 24.
rue de Soissons, 03200 Vichy. Tél. : 70.31.11.14.

Ech jx sur Amiga. Nord exclusivement Fabrice HEC-
TOR, roule de Bellaing, 59255 Haveluy. TéL :
27.43.54.32.

Ecn.p sur A500. Rech asluces. plans, dges, ach pour
Escape From Coldrtz. Slephane THIEL,16,ruede Berne.
67380 LingolShelm. T¢l :88.768880.

Rech désespérément jeu - Senbnel mpour PC formai in-
différera (ach ou éch ). Michel LAGARDE, 69, rue Fran-
cais, 54000 Nancy. Tél 183.9821.76.

Ech jx, ubl. démos sur A500 el 2000. Poss Vroom, Croi-
siérepourlcad., PP Hamer,vile,déb. acc Claude HAAS,
10. rue de Muttersholtt, 67600 Ebersheim. Tél ;
88.85.72.60  (entre 18-19 h)

Cher contacts Amiga. sér el durable pourech p’jemos.
ubls Johnny TRAMONIIN, rue Sainte-Félicite n° 3,
7012 Flenu. Belgique. Tél :065.82.47.50.

Mega STE rech correspondant pour éch Vos nbx ong
iCaOal, Kickoh :50 F Guillaume RYCKELYNCK, 2, che-
min des Amandiers, 11800 VIlledubert. Tél :
68.78.79.00.

PC51/4 el 31/2 cher,coniads sér pouréch Env listes
Amaq s absl Jean-Christophe BALSAN, 78. rue d'lta-
lie. 13006 Marseille.

STE 2 megas ch contads sympas rég Marseille Prél
ubl.PAO.OAO.Amagq s abst. Jean-Pierre LEMOINE. 12,
rue  Henrl-Barrelel, 13700 Marignane. TéL :
42.88.53.59.

A500 cher, contads pour éch.p. Rep. ass Stéphane TI-
GE, 10. rue du Verger. 56470 La Trinlté-sur-Mer.

Ech.vdsp surST.Poss nbxjx :Toki,S.Danceretc.Vds
Las! Ninja2. Verminator, Italie90, etc Serop POLAOIAN,
1. alleedes Ecoles, 93110 Rosny-sous-Bois

Amiga S STE. cher, corres. pouréch jx.Oemos. Ach p sur
Megadrve Stéphane FOULON, 24. rue Jacques-Gs-
melin, 11100 Narbonne. TéL : 68.65.05.49 (H.R.).

Ecn. nbx p sur PC (500) (formais51/4 el 31/2) Pierre
DENIS. 35.rue des U ndes 44300 Manies

STE éch loutavec Stamaniacs du monde etnier Chris-
tophe TANTOT, 7,av.de I'Union. 92600 Asnieres

Ech vds. ach. sofls sur A500. Noamagq. Rodland, Robin
Hood. Rech. doc Demo Maker. Boris VIGER, 00, rue
Henn-Barbusse, 92000 Nanterra.

Urgonl *Ech jxsur PC3 1/2,cher. : TennisCup, Italy90,p
de tootctre Panza * rais - ub! Christophe GHALEB, 7,
rue Paul-Cézanne, 44400 Rézé. Tél. : 40.84.37.37.

Reéch. conlad pour éch r p Amlag. sabst Alexandre
GAV, 1947rte des Rocallles, Les Terrasses dg Geneve,
74160 Collonge-sous-Saleve. Tél. ¥50.4377587.

A500ch contadspourech Poss.nbxp :EH Toki, Hunier.
Croisiére pour unc Olivier FOURNIER, 5. rue Emesl-
Perochon, 79300 Bressuire. Tél :49.65.01.10.

Vds, éch. sofls sur Amiga 1res bs px, rap e! sér Joél
AMIQT, 4/61, place Gentil Mulron, 59800 Lille. T€l :
20.49.50.00 (poste 7599).

Ech.psurA500.défi acc. Christophe COUSTAL, 10.rue
des Lys, 11100 Narbonne. Tél. : 68.32.68.34.

Ech.p demosunis (umqsur1€49) sur Amiga2000. Abien
té tIFrancois LEBEC. 29.rue de laTraquehe, B1,49100
Angers. T é1: 41.48.59.31.

Amiga-T09 *ech. dsks Cher,images ST Neo ou PU dre
dsks Amiga ou Thomson Jean-Michel EDEL, Cham-
breull, 15300 Mural. Tél. : 71.20.04.14.

Ech ouvds Wargames pouramiga * rtol * bte. Christian
COUTELUER, 10, résidence 'de I'Orangerie. 77310
PonthierTy. TéL :(16-1) 60.65.53.58.

Cher, coniadssur A5Q0pouréch p etutil Env listes. Lau-
rent DETRIE, 10, impasse de la Molle. 21490 Rulley-
les-Echirey. Tél.: 80.47.57.11.

A500éch p (vdeurssabsl). Env. liste. Franck ZAMMIT.
Résidence LeGrand Large,chemindes Quilles. 34200
Sete.

Ech ou vds jx. demos, etc. ou Amiga. Keep cool | Erik
TROLLE, 115, rue Sainl-Acheol, 80090 Amiens. Tel. :
22.47.23.02.

A500 cher contact sur la Bretagne. Rép ass, pas ser
s abst Alain DANGER, BP 41,22520 Binic.

Cher contads sur Amigapour éch. jx, ubl .demos Chris-
tophe URBAIN, 12, rue de la Weiss, 68125 Houssen.
TéL : 89.24.14.03 (ap 19h 30).

Amigaéch. jx Poss. : BAT. Gods, Toki, Unreal ihe Simp
sons, Turnoan 2. Navy Seals. Switchblader 2, Explora 3
Jean-Louls BOUSOUET, 402, roule de Mende, 34730
Prados-le-Lez Tél :67.59.50.74.

Amigach contactspour éch jx, ubl (PAO) Coniadez-nc
sur le 36.15Tilt BAL « IAMI6A13-
Cher. contad sur Marseille etrég pouréch p etubl sur

AmigaetPC Thierry DI-ROCCO, 17. av. de Montollvet.
13004 Marseille.

Ech. ou vds softs Amiga a bas px. env | disk pour «te
Rép.ass riel'Europe. Déb.bienv David GRIVET, rie d'A-
revel 13,1844 Villeneuve, Suisse. Tél. :02.19.60.19.11.

Ech ou vds nbx jx sur520 ST. Cher, conlad sur Rennes



Ronan MORELLEC, U Pliais. 35440 Montreull-sur-1lle
Tél:99.69.70.71.

Ech Megadnve. 4jx. NEC 1.2jxcire Neo-Geo. ljeu.
cardlurgent !le tten TBE | Mtchael CESTARO, 3, rue
des Lys, 57250 Moyeuvre-Grande. Tél : 87.58.90.84,

1040 STF cher logiael météo Philippe DEBONNE. 23,
av.de Valdertes, 81450 U Garric. Tél *63.36.92.80.

Amigamamac éch ts jx. contact sér. sur A2000 Jean-
Michel VANPOUCKE, 23, av. de la République. 40600
Biscarrosse. TéL :58.78.12.98.

Vdsjx Megadrive. Cher contacte suramiga, vdsjxa pxca-
nons ' Laurent BIASIZZO, 16, av. Patton, 77160 Salnt-

Brice. Tel: (161) 64.00.10.24.

Game Gear ! Ch.contactsnbxetsér pourach,vieetéch
de jx Salut !Laurent LECLERC, 9, rue Capitalne-Siry,

78170 La Celle-Saint-Cloud. Tel :(161) 39.1822.56.

Ch contact sur A500 Env «tes Rep. rapide et sympa.
Guillaume GIRARD, 92, rue des Chantiers, 78000 Ver-
sailles. Tél : 39.53.64.99 (ap. 18 h).

Ech ou vds demos sut ST IDecade. Cuddty, DST, Dell-
rious. Wattaheck. Union. Soundtrackers. aie JeamphF
llppe HOENN, 11, place Georges-Clemenceau, 57220
Boulay-sur-Moselle.

Vdsouéch. jxunidemosur Amigael ST. Pxdément. Yan-
nick JOMEL, 16,rue GabriePPéri, 80470 Ally-sur-Som-
me. Tél : 22.51.84.01.

PC 31/2,5 1/4 cher, contacts sér. simul et util Rép. ass
Nicolas FRIGO, 23, rue Salnl-Marc, 45430 Boa

Echjxsur A500. Env. liste. David THOMAS, 20, tue du 6
Mal, 62143 Angres.

Ech.jx, util demossuramiga Déh etexpert brenv. Write
orty. Stéphane FOURNIER, 11 bis, rue de I'Eglise,
93410 Vaulours. "

Ech. jx sur Amiga. Poss. : Eye pt the Behotder, Gods
Sviw. Loom, Toki, Cabal. Brat. Sonix Muzik, etc. Samuel
ROBINSON. 2, rue d'Estlenne-d'Orves, 30000 Nimes.

Tuasun A500 7 Moiaussi etdesjxaéch. Jean-Marc LA-
HERA, il de la Moliere, 81200 MazamaL TéL :
63.61.96.44.

Ech utilspour DOS 2.4. jxetdemos Rech Dom Pubtres
récents. Salut. Guillaume GOGNAU, 40, quaide Tounls
31000 ToulouserTél : 61.53.39.85

Rech Bldoc sur Stgve Jobs# Sur/ Nexten général. Re-
prendtsmal into*lisa Afitoine"BALAVOINE.4. quai du
Maire Dlelrich, 67000 Strasbourg. Tél. : 8865.72.09.

Ech jx ong STE, Midwinter. Shetman. M4, Opération
Steaith. Powermonger. Patrick ALENDA, 7, rue Louis-
Beclard, 77360 Vaires Tél. ;(161) 64.26.01.73.

Salul ! Cher, contactsur ST. Poss nbreuses nvtés (Hun-
ter. Armalyte, Blues Borthersj Laurent REBMANN, 52,
rue Gaultier, 92400 Courbevoie. TéL; (16
1)47.89.5778.

Slop 'Bcpdejxaéch siluessécelsiluhabiles01,73,38,
contacle-mcex vile ' Lionel DEGUSE, Marlgnleu. 01300
Belley Tél. :79.42.17.72.

Slop IRech contactsut Amiga. poss nOxprq Yves DEL-
NATTE TéL: 20.75.38.79.

Ach jxsut AM. PC. ST Env listes Lyonnais contactez-
nous Je ne suis pas nche Florent CHASSIGNOI, 73,
quaiCdt-LhermInier. 42300 Roanne. TéL : 77.71.02.37.

Ach. et éch.prgsoourAnga. Philippe ABOVICI, 18, rue
Hector-Berlloz. 16100 Chéteaurenard.

Cher possesseur A500 pouréch de trucs, astuces, p DP
log. sources, etc Fabian TISSIERES, Sousgara, 1958.
Salnt-Uonard (VS), Suisse). TéL : 027.3161.84.

Tucher uncontactcool e! nbx |i surST Julien DELES-
TRADE. Bastide Blanche, Plchaurls. 13190 Allauch
Tél 142.72.27.12.

A500rech. conl sér sur la rég. de Dunkerque et France.
Env liste. Rép. rapide Patrick GRAVELINE.287,chemin
du Banc Vert, appt 14, 59640 Dunkarque. Tél :
28.6064.75.

Ech surSTF ouSTE. Env. nste ou tél. Laurent DEBUIRE,
29. av. du Général-de-Gaulte, 78140 Véllzy-Vlllacou-
blay. TéL : (161) 39.46.7862.

Ech. ou vds Budokan sur Megadnve x 1compil 16 Jx sur
NES - Fortress, Castlevania. Alleway Tetris. jx Amiga.
Thierry RICHE, 62, av. Paul-Beri. 93190 Livry-Gargan.
Tél. : (161) 43.32.71.32.

EchnbxjxAmigacttejxPC Chémul Amigapour PCpas
sér. s absl. Bruno DOMEJEAN, rue Jules-Muralre, bat.
La Fenlére, 83210 Sotties Pont. Tél. :94.33.84.01.

Ech|XPC51/4.3 1/2. Poss. idx jx LHX,WingC., F19,
Prince ol p Indy 3. Indy 500 Pas sér sabsl Etienne
HOURS, 9. résidence Les Sablons, 73230 Salnt-Alban
leysse. Tél. :79.85.27.35.

Ech etvdsong sut Amiga K*k 011 F/A 16. Explora Il
Turttes, Gotden Axe. Super ott road Philippe CARDI-
NAEL, 19, rue des 3-Evéches, 7783 Blzet Ploegsteert.
Belgique. TéL : 56.58.73.79.

A500 cher, contacts set pour éch éduc.,)x el util. Patrick
DUFRESNE, 28, rue Edouard-Dupray, 76210 Bolbec
Tél. : 35.31.90.55.

ST cher, contacts. Poss :F152. Waecers Frenetics, Hun-
ter. Cadaver Poff Petits ngoloss‘abst. Kevin NICHOLS,
103. av. du Maréchal-Gallieni, 14000 Caen. Tél:
31.74.3951.

Amigagirlvdsouach jx Pas tféclt Véronique BAS, 351,
rue des Roquelles, 59460 Jeumont. Tel : 27.39.42.64.

Amiga éch. soft. cher. Snowbros . Lotus 2 » Tipp off
Poss. Magik Pockets « Rodland - RType2. Env. liste. Fa-
brice HELOIR. 8, rue Salvador-Allende. 54850 Mes-
seln

Cher contacte sér sur 520 STE ou STF Poss nbx ix
Gods. Toki, Switch-bade 2. F15. Stnke, eic. Guillaume
PETITJEAN, 6, rue de Villevert. 60300 Sentis. Tél..
445355.09.

PC VGA EGA. éch jxelutils.disques5 U4 YannORTO-
DORO. 23. rue Sollérino, 94100 Saint-Maur. TeL : (16
1) 42.63.98.88.

Cher, contaetpoutéch dejxsurST CedricFETtS 52 av
Jolfre, 64150 Mouranx Tél 159.71.66.76.

PCéste cher jx51/4 Poss. Wligei Sha. Centurion SS2.
Wotfpack. Déb. acc. vite | Yann BESNARD, LP Vire, 1.
rue Georges-Fauvel, BP 143,14500 Vire.

Mec cooltecn des éch coolssur STF Rép. ass Thierry
SENECHAL, 32, rue Viclor-Hugo. 59111 Bouchain.
Tél.127.3454.63.

EchouvdS)xsurA500 Patrick DAVID, La Cordiere bal
F2, 69800 Saint-Priesl Tel. : 78.21.75.58.

Cher.contactesupetcools pouréchjx.util. surA500 Env
liste. Raoul VUFFRAY. 8, ch. du Chermiaux. 1806 Salnt-
Legler, VD, Suisse. Tel : 021.94.31.803.

PCVGAB31/2cher contacts sér.etamicals Rép ass Env
liste Richard SALIBA. 70, bld Eugene-ChaumIn. 49000
Angers Tél :43.82.02.20.

A500. Cher contact sympas pour ech. Eric MANCEL, 4.
rue des Peupliers, 14160 Dtves-sur-Mer.

Cher, contacts sur amiga pour éch. el autres Jdre liste
Rép ass Louls-Phllippe CLERC. Epineya29,1920 Mar-
tigny, Suisse.

Programmreuncher-graphiste (conlirmé)surStrasbourget
sur Amiga*tMaurice OOERR Tel=+8867 /2221

Ech.ach. vds jx Amiga. étudie tie prop. Malhlas HAVET,
chemin Vincerrl, La Créche, 59270 Bailleur

Cher, contacte sér rapide pour éch jx Env. liste, déb.
sabst Jérome MACAIGNE, Getmac 16/105. BA 105,
27037 Evreux Cedex

PC 5 11»cher,contactspouréch de tx Env listes. Vincent
DEVIN, Maclamod, 74650 Chavanod.

Cher, contacts A500 sur 92. sympa el sérieux Philippe
LOPEZ, 34, rue des Nollées, 92230 Gennevllliers Tél :
(161) 40.85.1455.

Accro 64. éch ts sotls. amicalement, honnétement, ra-
pidement ACM, route de Aile 62. CH-2900 Porrentruy.
Suisse.

Cher, contactsur ST uéljx Midi.Cher FeelingPartner vds
synthé, Mulétibral. Yamaha, YS100 Franck PANEL, 4,
rue Roger-Vinceneux, 28250 Senonches TéL :
37.3754,62

Amigaet PC :vousvoulezdes nvtes oudesgrands clas-
siques ? Déb. acc. Jean-MIchel AUBIN, cité Les Rau-
mettes, bal H1,13700 Marignane. Tél w2.77.73.00.

Cher contacte pouréch sut STF-STE Bernard LEZIER
2,square Le Puy du Roy, appt 18,60200 Compiégne.
Tél. :44.20.37.35 (Bp. 18 h).

Ech. logs sur 1040 STF Cher, txog CAO (ZZ BD. Oyna-
cad,.) . docsdivers Env liste. Thierry BOUVIER, 38460
Salnt-Hilaire de Brens TéL :74.92.83.88

Ech ouvdsjxdemos, rép.ass, déb.acc David CHEREL,
14, rue Fardel, 22120 Dommeret.

VdsCPC6128 coul - Impr. DMP 21601 joy . revues <36
[Xong (Sim City. OCR Am :4 500 F jadéb) Didier AC-
KERMANN, 48 1ler, rue Malcouture. 95100 ArgenleulL
TéL: (161) 39.825757.

Salul 'Tuveux éch jxetdemos récentes ' loniycool Ami-
gatraaks) Frédéric LANCLAS, 16, rue Francois-Man-
satd, 92350 Le Plessis-Robinson. Tél. : (161)
46.30.02.56.

Ech jx sur CPC 6128 Poss. hcp jx. dittuse tranz (déo
bienv.). Ach. D7 3 1/2 (Amsoft. Maxelle) Eric KONSTAN-

TY, 8lesme, 51340 Pagmy-sur-Saulx TéL:
26.73.78.12,

Prolecy Groupe légal de demoscher, graphisyes et musi-
ciensde tx>nniveau iPas sér.s abst. Franck VESCO, 50,
rue Jacotot, 73100 Alx-les-Balns, Savoie.

VdsjxAmigatb piiistesurdem Déb bienv OlivierLA-
MY-ROUSSEAU, BP 177, 57360 Amneville.

STE cher, contact Md, MAORoland D10, Game Gear jx

Stephan CHABBERT, 36. rue Gosselel, 59000 Ulle.ap-
pari. 306.3e etage. TéL :20.49.08.82.

520STE :cher.contacts sér.etrap. en France ou étranger
Déb. acc. Pas tél Valérie CLINCHAMP, 11, rue Léon-
Blum, 94270 KremlIn-Blcétre.

Ech p surSTsurne laFrance. Poss Gods. Eli, Navy-
Seals, Métal-Mutant, Brat. Wrath ol Démon, etc. Florent
GINIER-GILLET, tt, rue de la Poste, 38400 Salnt-Mar-
tin-d'Heéres Tél. :76.54.55.84.

Ech scooter, Vespa50, ctre amiga. val :5 000F, A500.
10B4S ou A2000seule. Eric LAUDREN, 24. rue du Fera
Moulin, 75005 Paris Tél. ; (161) 47.07.7463.

Gameboy (tt compris) . 5 p (Or. Mario, Gremlins 2) ctre
MD *2jx. adapt. cari ;ap.ou vds 990 F Morad BOUAZ-
ZAOUI, 3. allée Corot, 93270 Sevran. Tel: (16
1) 43.83.40.99.

Echp elutil sur PC 151251/4. Poss nbx jx (P.ol Persia.
Stunt Car, Indy 500) Christophe THIERRY, 10. rue Pe-
tite Camargue, 68300 Salnt-Louls

PC51/4,31/2 éch prog comptaJaguaretautresutil.,p
bienv. a ts. Stéphane DECARME, 3, rue de la Biévre
94250 Gentilly. Tél. : (161) 45.46.1451 (ap. 18 h).

Ech.p etdemossur CPC 6128ts pays, pas sér.sabst.si
poss. 08 Alexis LEGER, 12,rue du Luxembourg, 08000
Charieville-Méziéres Tél : 24.56.20.60 (ap. 19 h).

Ech. jxsuramiga Passér s'abst. Rech Dragons La» 2
Time Warp (ach. poss.|. Patrice POEYTO,' 73, bld de
I'Oussete, 64000 Pau

Ech Sega MS * HGOn - Shmobi * Thunder Brade ctre
Gamegear Fave prop. Mustapha BOUKRAA. 26. rue
Debes, 34500 Béziers TéL ;67.30.62 77

Rech musicien sur Amga pour sonoriser jx. Dominfco
MANFREDI, 90, rue de Metz, 94170 Le Perreux-sur-
Mame. Tél. : (16-1) 48.71.05.24.

A500 rech contacts sympas sur ma machine pretérée
Donneroute a ts. a bientot ' Jean-Luc DAVEAU, 7, allée
du Clos-Molet. 92190 Meudon

Ech.nbx p et util sur 1040 ST. vdsBAT 160 F.Dragons
Lair Il :200 F Thierry POILLOT, 4, Impassedes Eplnet-
les. 75017 Paris TéL : (161) 42.29.73.12.

STEsympasér éch p el gélcher (ach.) Signumi ou 2.
Philippe ARNOUX,.Z, rue Rasteur,/88400Sainl-Martlft
d Heres,

Ech jxAmiga. Env liste. Vdsp Sega ou console * pist -
3D . 3 supersjx :1 290 F. Matthieu OBJOIS, 50. rue de
la Providence, 95000 Cergy. Té1 :(16-1) 30.73.08.96.

Cher contactsér.suramga Env. kste. Flti BALLIERE. 14,
rue des Longs-Prés, 6200 Chélellneau, Belgique.

A500éch demo, ulis,dompub Env liste Frédéric LO-
RIAUX. rue du Warchal 79,6042 Lodellnsari, Belgique.

Atanste |[DF) donne otre 1disk et 5 mes. 13 équipés de
Player Manager (Moyjoueur 845 K). Jérome GORRIZ,
roule d’Argences, Soumont saint-Ouentin, 14420 Po-
ligny TeL : 31.90.81.57.

Atan ST cher, contacts rap e! sympas sur Nantes et rég.
Env liste. Jetome LAMBALLAIS, 2, impasso de Dublin,
44800 Salnt-Herblain. Tél. :40.46.37.00.

Amiga lans bonjour, ecn. p sur A500. déh bienv. et ts
pays Env liste surdem. bye. Patrick VALLOTTON, rue
Blancherie 40.1022 Chavannes-Renens. Suisse,

4500 cher, coniacis sér. et durables pour éch sotls Env.
listes Bye Benoit RINGUET, 132, av. du General-de-
Gaulle, 33450 Izon. TéL : 57.74.78.09.

Ech.jxsurST départ. 34 siposs Poss. R812.Greal Court
2. Cher. Manchester United. Env liste Cedrlc BLANC, 12,
cheminde Florensac. 34850 Plnet.

PC AT5 1/4 cher contacts pour éch Poss Wingcorn 2.
F117, Countdown. Crine Wave. Secret Weapon. TD3
Thierry FRAUD, 7 bis. rue Jean-Joly, 41000 Blols

Vdsouéchpsuramiga. Env diskpourPste Yannick LOF
SEAU. 40. rue Sainl-Charies, 67300 Schlllicheim.

Rech image formai Degas PI2ou PC2 en moyenne reso-
lution sur Atari Propose Dom Pubéch Marc RICHEZ 8

rue Mablllon, 75006 Parts - ., .
Echi. ptet demos sur amiga |

PosTheSimpsons. PP Hammer. Wh.te Sharks.etc Ama-
queurs s abst. ' Ecrivez Sylvain RIVAROLO, 12, lot. des
petits Hutlns, 74160 Salnt-Jullen

PC cher contact pour éch de logiciel (jx et u«L) tt formai
Déb. acc Rép. ass Jean-Francgois VALACH, 2. av. du
Chateau. Domaine de Grandchamp, 78230 Le Pocg.

Ech suratari 520 STE/Fjx,uél. etdemos.Rép.ass siliste
Stéphane et Patrice VILLAGOMEZ. 48. cour Camou,
64000 Pau. Tél. :59.32.99.04.

Amga Freaks i Vds a trés bas prix Hot News (ou éch.)
Env. liste Déb acc Rép. ass David CHEREL, 14 rue
Fardel, Pommeret, 22120 YHiniac.

Gameboy. 6 jx(Tetriscomp i * Gamelight ctre Meoadnve
- 2 ]x. AFered Beastcomp. Magameboy t 800 F Pascal
JOSSE, 11, rue du Fortin, 78180 Montigny-le-Breton-
neux Tel 1(161) 30.57.98.24.

IBMPS6 3 16 ch. contact Ech utils. Poss Windows, le
Journaliste, Dpaint2. Turbo Pascal. Env. liste Sébastien
CAULET. Agen d'Aveyron. 12630 Gages

Ch.contactssur A500. P oss Panza. Monkey Isiand. Swiv
etc. Env. listes Rép. ass. Nicolas ODEAU. Les Champs
des Merisiers. 18500 Vignoux-sur-Barangeon.

STch.contactséch jx. util. démos Poss Elt. Vroom, Croi-
siére. Huntet Rodland. Mic. Goltet bcpdemos Uurent
JOUBERT, 38, rue Pascal. 92000 Nanterre. TéL m(16
1) 4765.38.11.

Cher contacts ST pour éch Poss nOxjxutil., demos. etc
uniq sur 75, 92. 78 Flortan CARADEC. 9, av. du Maré-
chaFFoch. 92210 Saim-Cloud. Tél. : (161) 46.02.96.2!

PC VGA316 ch contacts ser. pour tructueux éch (jxet
utils). Env. liste, rép ass Richard SALIBA, 70, bld Eu-
gene-ChaumiIn, 49000 Angers Tél : 43.82.02.20.

A500rech disk. mag. iStokmData....). éch. jX utiL,demos
Env. liste. Vdeur s absl. See you soon. Yvon LE ROUX

25, rue de | Eglise. 29290 Saint-Renan.

Cher contact A500-A1000. Env. vite liste, rép. ass (uniq
dans le Nord]. Arnaud VERHAS, 14. rue du Canon.
59223 Roncq.

Sur NerxGeo éch Puzzied ctre Baseball Starou Bummg
Fightou Alpha Mission2 ou Goltou N. Combat Guillaume
BRETIN, 131, bld des Poilus, 44300 Nantes Tél -
40.50.1567.

Cher, contact sympa pourech ouvdssur amiga. Dem. lis-
te outél Ronan LE ROUX, Goas an Morvan, 22110 Glo-
meL Tél :9669.31.87.

PC3 160ub1/4éch.jxaveccontactssér. Env. liste. Rép
ass (mémedéb | Frangois VANDERMEERSCH, 15, rue
Guillaume-Vanzeveren, 7700 Mouscron (Belgique).

Ech prg. Amiga Passer s'abst Sylvain LIOTARD, 1,al-
Iée de Gascogne, 89000 Auxerre. T¢él :8651.14.72,

Ech jxSega M.S. CyberShmobi.Kenseiden.After Butet
ctre Itatia 90 ou Moonwaiker Christophe MOLIERES, La-
roque, le lot. Metge, 34190 Ganges TéL :67.73.67.38.

Vdsouéch jx5200u 1040 STF-STE. isie surdem Valé-
rie SOTO. 2, rue (TOran, 34500 Béziers Tél i
67.62.34.62.

Léon Zebest est triste : spnamiga crie tamine JAidez-le,a
1e nourrir Léon ZEBEST, chez Mme Sandrame Dek
phine, 80. rue'de l Egalité; 11260 Esperaza;Clty.

Amiga bébé chet. & grandir. Je vous donne 2 D7. vous
menrendez 1. attrayant, non 7Env listes Stéphane AN-
DREU, 1, rue Maurice-Ucroux. 11300 Umoux Tél :
68.31.71.16.

Coders/scénanslesamb. ch. artistes GFX/music pour de-
mos trés ong ou classiques Rachid OUADAH, 55, av.
Jean-Mermoz, 93120 U Coumeuve. Tél.: (16-
1)48.36.69.16.

Stop I'Vousavez un ST 'Vousaimez lesjxetlesdemosl
Ecnvez-moi vile. Thierry GOURDON, 3,Vue du Clos de
la Vigne, 49080 Bouchemaine.

Ech. ou vds jx Amga. Rép. ass Env. t disk, amaq déga
gez Jean SADOINE, 9. rua Schoutteten. 59560 ComF
nés

Ech ou vds uéls. demos. magazines, sur Amiga Déh
brenv. Contacter moi i Franck DUMENOIR, 5, rue des
Champs, 60570 Andevtlle.

Ech. jx sur ST. Env. liste. Rép ass. Nicolas GEHAN 16
rue Talbol, 14610 Basly. Tél : 31.80.35.12.

Ech ptgsd'astrologie et rech. programmeurpassionné en
astrologie Michel MORET, 16, rue Plumet, 75015 Paris
Tél. 1(161)47.83.70.18 (ap. 20 h).

Vds carte modem Kortex V21/V23 . 850 F Cher club et
contactsur PC (Pans et RP). Sébastien DOUCHE. 26 28,
rue du Clos d'Orléans, 94120 Fontenay. Tel. : (16-1)
48.7553.t1. ! '

ST cher, contact pour éch suritjx aventures, réflexion,
stratégie Déb acc Benjamin DROPSY, 12, tue MicheF
Lejoly, 33400 Talence. Tél. : 56.80.00.59.

Ch contacts de qualité sur A5002000 et Mac LC.2. Env.
Ii_stes‘ bye. David FOREST. 153, av. du Maine, 75014 Pa-
ris

Urgent | Rech Gynoug sut Megadrive. ech ctre Myséc
Oefender Fabien DUBOIS, 17, rue au Change, 71100
Chalon-sur-Sadne. Tél :85.93.29.90.

A500cher contacts sér. etrapidespouréch.jx Rép ass. A
bientot ' Christophe PARENT, Malvoisine, 85580 Saint-
Denis-du-Payre.

Ech jxMegadrive Poss Mokey.Populous, ForgottenWorld,
Moonwziker Meted Beastctre jx de spons. Dominique B-
UPPI, rue louis-Philippe, 20220 lle Rousse (CorseF

A500 ch. contact sér. et sympasur Rems etsa rég Rép.
ass Déh bivenus Samuel LELEU. 34. nie Clovls, 51100
Reims Tel :26.47.97.09.

Déb. sutamiga cher, contact sympa éch. jx sur Nancy el
env uniq Piera-Vves BERTRAND, 7, sentier de Harde-
val. 54600 Vlllers-ies-Nancy. Tél. : 83.28.27.36.



Amiga chef contacts pour ech. softs, rapide et set, Rép.
ass D » acc Pascal BAUDRY, 14133, place Mendes-
France, Résidence Nouveau Siécle, 59800 Lille.

Ech t>,demos. util sur ST. Cher, sources Ash.GFA. Cher
West Phaser bas pi Sébastien PERMET, Les Jac-
quiers. 73420 Méry. Tél :79.61.25.14.

Amigaéch. jx,util.demos. Env liste. Thierry FOIS, 10,im-
passe des Mimosas, Le Roderai, 19000 Tulle. Tel. :
55.26.41.80.

Ech..vds|Xsur Atan. rép.s tbte * diskpour liste Renaud
SCOTT, 32, rue des Romarins, 13300 Salon-de-Pro-
vence.

Ech. nbxpt, utilsPC51'4,31 ri VGA,carieson. Env. listes,
rép ass Pierre PLANCHEZ, 106, rue Florent-Evrard,
62260 Auchél, Tél. :21.52.71.58.

Ach.. ech. jx Amiga STE dre jx Megadnve, Gamegear
Masler System ou ach entre 50 & 200 F. Jérome BAR-
RIER, 16, place du Commandant-Bouchet, 78200 Man-
tes-la-Jolie. Tél : (16-1) 30.94.30.51.

Cher, coniad pouréch. (demosel util.)sur A500. Env. liste.
Franck DE PIENNE, 104, rue Jacquard. 59160 Lomme.
TéL : 20.9338.83 (ap. 19 h 30).

A500cher contactpouréch.p (demos)etutil.Parset RP
Morad HENNI, 1, allee U Brouyére, 95110 Sannois
TéL : (15-1)34.10.52.39.

Amiga STE cher, contacts sympas pour éch p. utli.éduc
Env. listes Jean-Frangols BERTHEAU. 1, rue des Myo-
sotis, 57420 Fleury.Tél : 87.52.54.01.

Vdsouech Deepspace TimeBandit. Eden Blues, Cralton
&Xunk. Stnder HMSCobra, orig sur AtanST. Didier SA-
VOYEN. 159, rue des Cités, 93300 Aubervilliers. T€él :
(16-1) 48.34.96,05

Ech. ou vds nvtés sur PC et Amiga. Contads coolsetra
oides Philippe BOUCARD. 2, trse de la Chapelle, Les
Camoins, 13011 Marseille. Tél. 191.43.03.16.

Ech nbxjxsurPC 5 1/4. Rep rapide- Env. liste SVP. Bap-
tiste MARGEZ, 156, rue de Pourtales, Bois-Grenier,
59280 Armentieres TéL : 20.77.42.12.

Ech Megadnve (rang. 16bits * 4 jxdre 1040 ST Vdssyn-
the, échtillonneur 1000 F disq 31/2. les 10 : 35 F. Di-
dier.Tél :94270 Le Kremlin-Blcétre. (16-1)46.7059.70.

Ech nbxp stir ST, Vds |i pascher Pascal DELEAU, 74;
Totissement Les Ecardines; 62215 Oye-Plage. Tél':
21.35.87.02.

Ech vds jx sur amiga. Déb acc Poss Eli. Croisiére
pour’.. Ecrireou tél. José AZEVEDO, 15, rué Saint-Pier-
re, 79140 Bretignolles. Tel. : 49,81.0758.

Cher, contacts (ttela France) sur ST, sér etrap pourech.
jx Env listes Cari DENIS, 20, av.de Longchamp, 76620
Le Havre. T él; 35.47.66.35.

PC 286 VGA3 02.5 1/4 cher, coniad Atari ST. Env. liste,
Iép. ass. Christian FORESTIER, Les Guynames, 03700
Bellerlve-sur-Alller. Tél :70.32.70.91,

A500cher, contactpouravoir des jx Je suisun pauvredé-
butant !Stéphane BLOT, 6, rue des Marais, 78120 Ram-
bouillet. Tél : (16-1) 34.83.19.75.

Ech.gocs * codes cire Magic Pokets sur ST Samy BA-
ROUD, 16, rue de Champagne, 68100 Mulhouse. Tél. :
89.44.44.17.

A500cher,contactsdanstte I'Europe. Env. liste. Rép ass
Francois EUDIER, Griingasse 17/8,4-1050 Vienne, au-
triche. T6L : (19)43722.56.59.142.

Cher, coniad sér.el durable pour éch jx demos. mil sur
. His Excellence A500 - Hlcham HASSAR. 74. av.
Omar Ben Khattab. Agdal. Rabat. Maroc.

Ech surC64 disk. Poss. Kick 0111 et2, Turncan. Predator
2 rech F16.CombalPilo1.Txo Env. liste Sallm GRENDI.
26, rue Jacques-Cartier, 85000 La Roche-sur-Yon.
Tél. :51.62.32.66

Ech Gameooy, Mallel. Amiga, C64, K7el MSX2 DK Ach
PowerCanndge Vdsou éch C64 K7complet nbxjx Lau-
rent SAUREL, rue Jean-Baptiste-Clément, 01000
Bourg-en-Bresse. Tél : 74.23.38.44.

Vds. ech jxsur AS00 Tél. : 39.80.25.49.

A500éch nbx|«,demoselutil Déb.s'absl Soyez rapides
Env. lis» Ludovic CHIROL, la Colleliére, 69380 Chelil-
loa

Ech ixsur C64. Dem. liste. Vincent FELTESSE, 18, che-
mindesDames, 78400 Chalou. Tél. :(16-1) 30.53,43.32.

Ech nbxjx.utilsPC51/4,31/2 VGA cane sort Env listes,
réo ass Pierre PLANCHEZ, 106, rue Florent-Evrard,
62260 Auchel Tél :21.52.71.58.

Ach, ecn jx Amiga STE ctre [x Megadnve, Gamegear.
Maste- System ou ach entre 50 a 200 F Jéréme BAR-
RIER 16,placedu Commandant-Bouchet, 78200 Man-
tes-la-Jolie. Tél. : (16-1) 30 94.30.51

Chercontadpouréch (demoselubl)sutA500.Env.liste.
Franck DE PIENNE, 104, rue Jacquard, 59160 Lomme.
Tél. :20.93.28.83 (ap 19 h 30).

A500cher contad pouréch jx(demos)etmit.PansetRP

petites “annonces

Morad HENNI, 1. allee U Brouyeére, 95110 Sannois.
Tel. : (16-1) 34.10.52.39.

Amiga STE cher,coniactssympaspourech. jx, util. educ.
Env. listes Jean-Francols BERTHEAU, I, rue des Myo-
sotis, 57420 Fleury. Tél. : 87,5254.01

Amigaéch. nbx ix * util. (IBM. Mac. émut). Déb, acc. Vds
haid copieur : 150 F Michel CAEN, 27, bid Vliletlo,
75010 Parts Tél. : (16-1) 42.06.92.16.

Ech. gratuits |x consoles el micros, géré par ass de
joueurs Poufdoc écnreoulé! FunClub,13,av.des Aca-
cias, 77290 Milry Mory. TeL : (16-1) 6450.97.43.

Cher, coniad pour éch demos e! sources ASM umq. Env
liste only on STF;STE. Hervé CHAMPIONNET. 94. rue
d'Amiens, 62000 Arras

Nveau venu sur AT 286 chei. contads sympas et sér
Poss Links. Heart ol China. Mario Andreti Vincent VE-
NEL. 5, résidence Wartel. 62217 Beauralns.

Slop ICh CTCS sur Amiga pr Swap. 3614 Chez Logobo-
non ou RTEI 2 BAL logobolron ou env. liste Logobo-
tron, 12, rue Clemenceau. 68460 Lutlerbach.

Ecn ouvdsnbxlog. sur PC5 1/4. Env. liste (oudem pour
vie) Thierry ROTLLAN, 3, rue Jacques-Mollay, 38200
Vienne. T é1: 74.85.71.66.

Ech vdsnbxjxsurttnvtes.Env listes outél. Patrice SAL-
VADOR, 333, av. Marcel-Paul, 83500 la Seyne-sur-Mer.

Tél J94.87.92.38 (RR).

Vds demo constructionkit pour ST neul (bte etdoc.), val
460 F. px 350 F Gaél SANQUER, 43, rue Jean-XXII,
12000 Rodez.

Cher. Oompub STE neochrome Master Vds ou éch In-
vanhoé et Shadow Warnors (ong) Passér. s absi José
DOS SANTOS. 64 A, rue de Mongvic, 21000 Difon.

Cher coniadsurST util. jx. Patrick BURDEYRON, 39260
Charchlila, 84.42.0353 (H.R.).

Salut ICher,comaclsut Apple IIE. Poss nbxjx Rép.ass
Mero Gerbaud CAPPOEN, 1005. av. de la République,
59700 Marcq-en-Batoeul Tél : 20.98.46.75.

Cher coniaclsér sur Amigapour éch. ou vte de[x Michel
MAGNARDI, BP 133, 20220 Ile Housse. Tél:
95.6052.95.

PC 312 cher, coniacts sympas sér. et rapides Env_liste
tép.a ss=lLauremty,PENARD, 31 fueydesy Sables; d Os
lonne, 44100 Names

Edi ou vds log pour 520T040a bas px. Loic LE TES-
SON, 4, place des Chénes. 29300 Quimperle. Tel. :
98.96.1559.

Ech Roli™. Ronny.Cnme. Time, Croisiérepourcadavre,
etc sur Amiga. Hervé GREZES, 21. rue Edouard-Vail-
lant, 03100 Montlugon. Tél. :7059.74.44.

Ech. jx sur A500 contacts sér el rapides Env. liste. Déb.
acc Hervé FIMAMCE. 298, rie du 8eaba. Xomrupt-
Longemer. 88400 Gerardmer.

Cher jeune pour éch sur ST dans la rég. de Mame-ta-
Vallée. Gilles RAIMBAUIT, 6, Imp. de la Faisanderie.
77200 Torcy. Tél : (15-1) 60.17.75.76.

A500 cher contad sér pourech jx » éduc etutil. Env lis-
te Rep ass SalutPatrick LE MAOUT. Vert Pré, 27D, av.
Georges-Guynemer, 13800 Islres TéL : 42.56.49.81

Cher contacts pour éch pt Patricia SOPRANO, 9. bld
Jacques-Cassone, 13016 Marseille. Tél :91.03.74.37.

30 construction kildre Legend ol Faerghail sur ST, ong
seul Laurent MANCINI, Les Cascades, n-72, L'Ay-
guade, 83400 Hyéres.

Ech. sur PC 3 1/2|i « util.env. liste, déb. acc.. tép ass
Guy DELL’AIERA, 44. bld Plaines. 13700 Marignane.

/A500 cher, contacts pour éch ou vie jx Rep ass Chns-
tophe CASULA, res. Bernard-Palissy, 13700 Marigna-
ne.Tél :42.88.28 93.

PC 51 (4 éch. jxsim., économiques, wargames. |> straté-
gie ach Lsur 2e GM | Guillaume DEFONTAINE, im-
passe du Castel Park. 17700 Surgéres. TeL:
46.07.38.16.

Cher, coniad sér pouréch de jx Poss. Budokan.Odle
Dragon 11,51/4 cher. T.Nmja (PC|. Xavier COPPIN, 193,
av. Jean-Bart. 59190 Hazebrouck. Tel. :28.41.51.92.

C64rech Boutder Oash lles versions, sut K7. pourech 7
ctre jx. Nicolas WARRET. 29, me du 8-Mal, 62143 An-
gres

Salul IEch.ouvdsm/Iés OnAmiga Enc SASSIN, BP 37,
45700 Vlllemandeur. Tel 138.93.6158.

520-1040STE-STFcher, contadsér,rap. Demos. |x Env.
liste Joseph GRACEFFA, 12. rue de Macon, 62217
Achicourt Tél. : 2159.98.35.

Cher, coniacts sur Amiga. déb. ne pass-absl Christophe
BAK, 9. rte de Rieulay, 59870 Marchlennes. Tél. i
27.90.42.07.

Ech IXT08D. T09 « cher Pascal USCO. Vdsjx en K7
ITO8 « C64J Acn. livressur T08. Patrice GAU, 24, Les
Etoqules, 59550 Landrecies. Tél. :27.77.76.45.

Amigaéch ou vds nbxjx, util. déb.acc.. rép. ass. pas sei
s'absl. Laurent MOREL, 1, me des Cigognes, 67270
HochfeldeaTéL: 88.91.97.76.

Vouscherchezde bons oemos :coniadez-moi. Brat,'Op-
timal, BP 24,6220 Fleurus, Belgique.

Ech Image 320 x200 256C ou demotonnai GIF ou LBM

Tresséi. pour collection PC. Olivier ROCHETTE. 7, me
Moussard, 28600 Luisant. Tél. :37.3450.69.

Cher, contacte sur520 ST (si poss. dansle Nord) pour éch
Env listes Emmanuel SALVADORI, 167, me de la Mu-
tualité, 59640 Ounkerque. Tél. : 2854.33.45.

Ech. ou ach jxsur Amiga. Ch contacts rap et durables.
Déb bienv. Sylvain DHEILLY, 78, me Miraumom, 80090
Amiens.

Ecrt.sur PCetSTtsgenres.[*. utils, sources, demos Env
liste Pascal BONNAU, 44. square de Chantilly, 95380
louvres.

Cher, contactsur ST Env. thre et Ssk pour liste. Vdsong
Cher, groupe sur Rambouillet Yannick 8ERTHOU. 87,
roule d'Arbouville, 78120 Rambouillet.

Ech ou vds nbxsohs sur Amiga Séi Déb. acc. Jérome
GUEOQJ, 64, rue Roublot 94120 Fontenay-sous-Bois
Tél. : (16-1) 48.7552.64.

PC 3 1'2éch nbxsblte dans ne lagalaxie Cher poss. de
scanners. Vds mém PC .350 meg !Cyril PICCHIOTTI-
NO. 16, rue de la Blanchisserie, 38000 Grenoble.

Ech jx sur Amiga. Rép. sienv. liste sur 07. Viviane BER-
LANDA, 131. me du Charbonnage, 6200 Chatellneau,
Belgique.

Ecn CPC 6128 coul 40 |x i joy dre Megadnve Super Fa-
m.com.Supergraphxouvds2 000 F Julien VALERY, 23,
av. Corneille, 78600 Matsons-latiitle. Tél : (16-
1) 39.62.51.26.

Ech npx|Xsur A500. éch K7audio (Rock. Class. Vanel.
etc > Conlac! sympael durable Jobannes ROGER. 37,
allée Théodore-Dubois. 51200 Epernay.

Vdsong.surPC el ST Cher.CTCSsur PC. Patrick GUER-
CHON, 22, me du Borrego. 75020 Paris. Tél. : (16-
1) 46.36.55.39 (ap. 21 h).

Amiga : contad sér. pour éch. hyper-rapides de jx, ulils.
demos. dp Env liste vile | David PASQUET, Le Bas-
Collety Kapados, rie de Valserres, 05000 Gap Tél :
9258.88.92.

Ech’ouach.Gadaverthe pax oitdre jxsunST CDouach
a 90 F Sébastien MAGNAN, 78 bis, av. Henri-Marlin.
75116 Paris TéL : (16-1) 45.04.87.05

Ech. jx sur ST. Poss  Robocop 2. SCI. Lemmmgs, P ol
Persia, Dungeon Master Speed 2, Terminatot 2). Yan-
nick BROSSARD. 9,av.Michelet.Claouey, 33950 Légé.
Tél. :56.60.72.15.

Amigamamac cher, contad pour Amigaet PC EGA. Suis
se uniq. Env. liste. Jerome HENNET, rue des Sources
30,2800 Delemont (Suisse).

Ech. jx MD tr. el jap sur Pans umg. Cher, hits Frédéric
TOURNIER. 259, me Salnt-Martin, 75003 Paris Tél. ;
(16-1) 42.77.02.70.

Ech. Revenge ol Shinob dre Stnoer et Monaco GP dre
Batman e! World Soccer dre Rambo 3 (Sega 16) Cedric
MINODIER. ZA La Croixdes Marais, LaRochede Glun,
26600 Tain. TEL : 75.64.61.33.

PC51/4.Ech |x.Env liste (aman s'abst ) Poss Panza.
TD3. Railroad, RD2.011 Road. etc Boris MAGGIA. 9, av.
Fr.-Besson. 1217 Meyrin, Genéve, Suisse.

Cner. coniactssur CPC 6128pouféch jxel utl.Env listes
Poss nbx tx Ludovic MARTINAGE, 11. me Victor-De-
rode. 59800 Lille. Tél. : 20.56.0453.

Ech. sur Am-ga nbx jx si posssible rég. Nord Grégory
LANNOY. 51. me de Linselles, 59223 Roncqg. Tél. :
20.3757.60.

Tuas un Atari luvxbcpde [x. util..demosetbcp de ser
conlacte-nioi vile Roberto MAURO, 58, av. de la Résis-
tance, 4630 Soumagne, Belgique. TéL :041.77.49.99.

1040 ST cher, contads sér. et durables pour ech jx. Env
liste David MAHIEUX, C/12, m e Duguesclin, 59000 Lil-
le.

PC VGA-Adlibrecn. comad pour ech [x ts tonnais. Déb
s'absl. Env liste Jean-Francols VALACH, 2,av. du ChS-
leau, domaine de Grandchamp, 78230 Le Pecq.

PC 3 1/20u5 V4ech p aveccontadssér Env liste Rép
ass (mémedéb) Francois VANDERMEERSCH, 15, me
Gulllaume-Vanzeveten, 7700 Mouscron, Belgique.

Amigaecn MegajxeluM Env liste YelamosOller JOR-
DI, Aptdode Correos, n° 12,04230 Huercal de Almerla.
Almerla, Spain.

Vdsouech jx.ubl.surST.Sér..rap etdurables. Env listes
Joseph CHIEFALO. 21, me de Nivelles. 6150 Ander-
lues Tél. :071.52.66.28.

Attention « TV recn. |x (nvlés). Comade-moi Laurenl
REBMANN. 52, me Gaullier, 92400 Courbévoie. TéL :
(16-1) 47.8957.78.

— DIVERS"

Ditluse mvit. Ins Dparty. Env 1 thre « env Vds Music pour
lilms vidéos ou aubes projets. Joseph DIASIO, quartier
Mermoz. bét. D2,54240 Joeut. Tél. : 82.46.95.12.

Vdsdisks51/4hauledensité15Me9a(vierge) :2 Fpce*
disks 315 HD 1.44 Mega 4.50 F pce. Jérume LE-
BLANC, 8, me albert-Cemua, 38320 Eybens. Tél. :
76.25.08.74.

Vds impn. type standarl Star Gemmi Faire dire. Patricia
LANTZ, 3, me du Bourg L Abbé, 75003 Parts. Tél. :
(16-1)42.77.87.94.

Vbs drakkhen VGA Adlib 200 F (31/21 Vincent HAUT-
TECOEUR, 19. av. des Roitelets, 83400 Hyeres. Tél. :
94.38.66.48.

Collectionneur rech.etéch surK7ersesrares, rock, jazz,
vanetés. années 50, 60 Ech liste poss Thierry MA-
CAIGNE. BP 20.93390 CilChy-sous-Bois.

Vds impn Epson FX850 exc état, val : 7000 F, px
4 SCOF Cyrille LARPENTEUR, 82, Grande Rue, 94370
Noiseeu. Tel. : (16-1) 45,90.83.16 (184 21 h).

Vdsjxliésbaspx. Vdssuperhardcopieut Fabrice BAJO-
LAIS 25, av. des Chevrefeuilles, 93220 Gagny. Tél :
(16-1)43.88.09.01.

Vds jx 8 b. Indy, Enduro. Racer R-Type. WB 2. au ler
acheteur jollre Ullima4. le!d 500 F 17, allee des EpF
nés, 78160 Marly-le-RoL TeL :(16-1) 39.16,60.74.

Vds pour STE Powermonger.Tumcan.Gods 150 F pce.
Vigilante,Ghouls'nGhoslAlieredBeast 65 Fpce Nico-
las LANGOT, 35. me Vldor-Hugo.95870 Bezons. Tél. :
(16-1) 30.76.05.93.

Vds 3D construction kit - Power Monger a 350 F. Fran-
¢ois DUMOULIN. 203 bis, av. Daumesnll, 75012 Paris
Tel: (16-1) 46.28.02.33.

Vds nbx jx ong. pr Spectrum 48 e! 128 K (Platoon. Crazy
Cars) : 30 F la K7 I bste sur dem. Florent BRISON, 21.
alL de Gillyenneflles Piedalldiiesy89000Atxerre:

\/dSimpri|Epsgn=Q-50C180 col 24 a« |\1900F (umg
str PariselR™i Vincent LE DUFF. 36, av.d€la Mtuali-
té. 91440 Bures-sur-Y vetté. TéL : (16-1)69.07.85.72.

Vds Techmes KN800. ox a déb. C h KorgM3R. pxenviron
4 000 F. Urgeni Régis VENTRE, 17, me de le Corderie
69009 Lyon. T él: 7853.74.96.

Vdslecl 51,4 Jasmin, | mega *disks 800 F (donnelog
si rapide). Thierry GEORGEL, 8. me du Monl-Garin,
59130 Lambersart. Tél. :20.93.19.33.

Vds impn Star LC10.24. 24 aiguilles, cable paralléle
housse, papier Etalneul Px 1800 F Benoil AVIGNON.
Les Loges, 28340 Boissy-les-Perche. TéL.
37.37.6351.

Vds The Advemuresd Rodinhcod :200F étal neul avec
doc ou éch ctre Centurion : Delender d Rome Nicolas
MARTIN. 7, allée des Erables. 91640 Saint-Michet-sur.
Orge. Tél. : (16-1) 60.16.17.18.

Vds Tandy 1000HX comp PC 640 Ko - écran coul VGA -
joys * prog Deskmaté Px :4 000 F Thierry GINEKIS, 4
ter.av.deJouandin,appIn® 143,64100Bayonne.TeL.
59.55.75.73.

Vds Prehistonk. WmgCommanderong. - doc . bte.P»a
Oéb Jérome FAIVRE, 31. me Charles-Delaunay, 10000
Troyea Tél : 25.73.68.14.

Vds ordinateur de ooche Casio P81000 Basic, assert
bleui écran tactile etgraphique 8 Ko. Px :1000 F. Fran-
¢ois BOULHOL, 31, me W.-Komarov, 69200 Vems-
sieux. Tél :72.50.44.66.

Vdso'dnateur individuel n°88.90.93,95.96.97a 16 r
pce 101.103.104.105,108a 18 F pce. 117,118 420 F pce.
lell 225 F Mario DUARTE,3-Vieux-Moulln. 12130nex.
Genéve, Suisse Tél. :7.9351.71.

Vds Turbo Express . 2 |i (Super Volley Bal! Vigilante)

2300 F Px a déb Vds [x Gameboy 120 F. Alexandre
THIERY, 6 bis. me Jacques-Lemercier, 78000 Versail-
les. Tél. i (16-1) 39.55.05.47.

VdsscanorCameronpersonnel A4 -log. *not. llfaitimpr
manie et pnotocopieur Px : environ 4 000 F Pierre RI-
CHAUD, LEP Louis-Marlin-Brel, allée du Parc, 04100
Manosque.

VdsWantedorig. 50 Fouéch Rech.ouéch docsST Sté-
phane GASC. 16, allee de la Planchelte, 45590 Saint-
Cyr-en-Val. Tél. 138.76.21.50.

Attention IVdschaineHiFiPioneer 2x70W.2K7.2CD
autoreverses. 5 entrées. Dolby B « C. port compris
7 000F Christian RISACHER Tel : (16-1) 3455.29.80

Vds2C « nbx util « valisede rang. - écran mono. souns t
Works. livres 2 000 F a déb Benoil VtSNJEVEC. 12, al-



lée du Triez, 59650 VllleneuVB d'Ascq. Tél, :

20.05,09.45.

Sonspoursynthés DX/TX 7. MI/IR, D10120/110/50/550,
KI/5. TX81Z. FB01T1/2/3. VFX. MT32. 5900'9501000
Ludovic GOMBERT, 1, allée des Jonquilles, 78390
Boisd'Arcy. Tél. :34.60 03.95.

Salutlvds K7 vidéos Bcpde litres dispos (Road House,
Runmng-Man. L'armetatale 21 100 F Hamid IBBARI, 2,
rue Michel-Vignaud, 92360 Meudon-la-Forel. TéL :
(16-1) 46.30.64.57.

Vds jxorig. BAT-Vaxine 249 I'un, Dble Dragon 20 MBI Ac-
ton Service, Captain Blood 150 Fpce Pierre GASNOT,
90, rue Nationale, 72000 Le M ans Tel, :43,24.92.32.

Urgem vds ZX Spectrum 128 « 2 « écranirma . joys.
env.30]xong, len i500 F Mathieu BAILLY,53,av. Jo-
llol-Curie, 95630 MerteL Tél. : (16-1) 30.36.33.71.

Vds ordinateur individuel n°88.90.93.95,96,97 a 16 F
pce.101,103.104.105.108a 18 Fpce. 117.118a20 Fpce
le11.226 F Mario DUARTE, 3-Vieux-Moulin, 12130nex,
Genéve. Suisse. Tél :7.93.21.71.

Vds TurOo Express . 2,x (Super Vohey Bail. Vigilante)
2 300 F. Px a déb Vdsjx Gameboy *20F Alexandre
THIERY, 6 bis, nre Jacques-Lemercier, 78000 Versail-
les TéL : (16-1) 39.55.05.47.

Vds Commodore COTV . 5CD ss gar. 9 mois :5 500 F
(poucomprisa déb.) Jean-Pbilippe MILLOT. 100. rue de
Jouvence, 21000 Dijon. Tél :80.71.12.43.

Vds Yamaha PSR 2500 >interface Midi. acces. :5000 F.
Thomas DEBUS, 78420 Carrieres-sur-Seine, Tél. : (16-
1) 39.57.92.43.

Vds Canon X07 +imprr Iragame 4 cou' * magnéto K7 *
doc.. cables TBE «i 200 Fle n.Jean-Pierre BUN.5, al-
lée des Mésanges. 78720 Cemay-la-Ville. TéL : (16-1)
34.85.11,82.

Voscalculatrice Casio FX7000 G - 2 |x 175 Fsans piles
VdsJXpour8500G D » 1laby 3D Mlkael ZAJAC, 15, allée
Millet, 93220 Gagny. Tel. : (16-1) 43.32.07.28.

Vds 31 numéros de Till : 10F pce ou 120 F le IL Julien
ALEXANDRE, 14, rue des Réservoirs. 94410 Saint-
Maurice. Tel :(16-1)43.97.07.32.

Super IVdsrmpn 80col Dumo3t60 TBE : 1200 F. Alain

Bon*pour une annonce gratuite

FECHTER, 15, rue Theophile-Schuler. 67000 Stras-
bourg Tél. :88.36.08.70.

Jxderbles vdscoffrets oeilnoir.110 F fun ou 300 F iss
3 Matériel complet (dés - fiches (ourms), Pascal AU-
GIER. 1, rue Félix. 69003 Lyon. Tél. :78.53.51.86.

Vdsjx a un px ndtcule. Dem. liste. David ROSELL, route
de Paris, 82360 Albias

Vds mcomment maitriser votre énergie interne - de DC
Braibant. K7 audio - manuel Px :225 F (pon mdusj Fa-
brice COULANGE. 3, impasse Allard. 13004 Marseille.

Vds Tandy 1000 640 Ko RAM* mon. mono - mené coul *
2 lecl. 360 K. RS232 v souris . 2 joy pour une misére
3000 F. Christophe POUJOULY, 1, square Charies-
Richel, 77410 Claye-Soullly. Tel. : (16-1) 6026.43.43.

Vds Tiltn°62a 84 150 F.joysn°1al4 :100 F.Gen4n"|
a28orig. Amiga 50 F José ALBAINA, 147, rue de ClI-
gnancourt, 75018 Paris Tél. : (16-1) 42.58.53.86.

Vdsmon coul. SC 1425 perjelssgar.8 mois : 1200 Fa
déb. Jean-Claude CRESPIN, 3, rue Grossetti, 75016 Pa-
risTel :(16-1) 42.88.45.16.

Vds Texas InstrumentT1/99/4 + 6 jx +doc. r p-ogramme,
leu :590Fadéb -41302600. 3jx 400 F HichamBEL-
MEJDOUL, 4. allee de Gascogne, 44400 Reze. Tél :
40.05.18.91.

Vds divers jx ong (Ess-Ue 8 Death-Grard Prix 500 2,
Team Susulo. etc.) de 100 a 500 F RIVATON Laurent,
appl 313, 69, impasse Villehardouin, 34090 Montpel-
lier. TeL :67.05.54.84.

Ataide 1Ch. transfo de C64 pour remplacer ie mien qui
vient de mourir. Fades vos offres. Eric ROBERT, 6, rue
Rebaudis, 10000 Troyes Tél : (16-1) 25.80.10.06 (W.-
E).

Vds Sonic VF 300 F pon compris * Mickey VIAP 200 F
Yannick RISPOII, Les Pies, 01250 Jasseron. Tél. :
74.30.06,65 (W.-E.).

VdsCanon X07 (ord. de poche; - impn. tracante (4 coul,) r
prg : 600 F. Antoine DEBOIS-FROGE. 8, av. Céline,
92200 Neullly-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47,47.47.61.

Vds Spedrum 48 Ko « acces, divers . nbx prgs Px
1500 F (a déb.l Arnaud RANCY, 21, rue Archereau,
75019 Paris Tél. 1(16-1) 40.36,76.44.

Ecrivez lisiblementen caractéred'imprimerie letextede votreannonce
(une lettre parcase, une case pour chaque espacement) et ne cochez
qu’une rubrique. Les petitesannonces ne peuvent étre domiciliées au
journal :vousdevezdoncdonnertoutes lescoordonnéesutiles. Lespe-
titesannoncessontgratuites. Seuleslesannonces rédigéessurlebona
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an-
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niernuméroou unedemande d'abonnement. Nous éliminerons impi-
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi-
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Chargeur feuille é touille P2200 NEC : 300 F, cartes PC
Sireamer 20 Mo, lecl ex; 360 K Jean-Luc PIERSON,
25, «v. G-Pompidou, 14500 Vire, Tél. : 31.67.84.90.

Vds - Livresdonlvousétes le héros - (34autotal) 10F
pce Dem. liste ctre 1 tbre. Fabrice COTIBI, 3, résidence
Casslopée, 91440 Bures-sur-Yvelte. TéL: (16-1)
64.46.14.65.

Vds Tiltn° 52 * 54 aﬁl°94 300F* Gen4 n°18au 34
100F » joysn®1- 3au 7 50 F « micro news. Cyril RA-
MADIER, 59, rue Roger-Salengro, 93270 Sevras Tél. :
(16-1)43.83.46.97.

Vdslecl. disk FD-1.795 F *syntné vocale :275 F - nde
texte Textomar : 226 F i legi pari. :98 F Frédéric LABI,
6. cité Jean-Grémillon, 93000 Bobigny. Tél.: (16-1)
48.30.90.70  (ap. 18h).

Vds ou éch. Dtakkhenn Phénix, levialhan. Compri Com-
mandos Faire oftre (ong.) Jean-Pierre CARROT, HLM
Champagnoles, rue E.-Romanet. 38370 Les Roches
de Condrieu. Tél. : 74.56.51.38.
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25F VdsPinsde 10Fa20 F (Pub). Sylvain GRENON, 18
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(16-1) 45.90.77.25.
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Tél. :50.98.64.83 (enlre 18el 20 h).

Vds orig. & partir de 250 F (Héros Ouest Police Quesi 2.
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maln-en-Laye. Tél. : (16-1) 3007.07.01.

VdsCommodorerevuen“4a3i (sauf6.10) 10 Fpce Mi-
chel SEGUI, 17, rue Pierre-Puget, 13109 Simiane-Col-
longue.
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Volley. Chambers ol Shaoln, etc. Px ICOF pce & déb
Abbes LAGHOUATI, 43, rue de I'Etang. 57444 RedIng.
Tél. :87.03.45.51.

Vds impn Cdizen 120D- exc. état : 600 F, polaroid im-
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Olivier MORRAL, 10, rue des Rosiers, 41000 Saint-
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500ng - lvre :1700 F.Damien DELVAUX, 17, rue d'As-
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RISKORBIERRGRe: . 71682005 Laliien

150 F pon compris
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beuge.
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rue du Muguel, 78120 Rambouillet. TéL - (16-11
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Tél. : (16-1)47.91.41.98.
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SiAUX, 915, rue de la République, 62700 Btuay-la-
Buissiére. Tél. : 21.62.53.83 (ep. 19 h 30).
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t 990 F. Vincent ZANINI, 99, av. de I'Industrie, 74970
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Anews. ST mag., Alanmag. Tristan EVRARD. 7. rue du
Fossé, 22100 Dlnan. Tél. :96.39.65.79.

Vds Tandy 1000 HXsansmom. t log (persona Deskmate.
MS DOS) . jx e! D7 vierges, joys 2 000F Matthieu
L’HOTEL, 115, bid de la Croix-Rousse, 69004 Lyon.
Tél. :78.39.08.06.

Vdschaine HiFiKenwood M54CDE - enceintesJamo Ma-
gic M10. TBE. ss gar. Px .6 500 F ou 5 000 F sans enc.
Pascal PRUDENT, 3, allee Edouard-Branly. 77420
Champs-sur-Marne. Tél. : 60.05.24.73.

Vds IPC 386-0X20 2 Mo RAM, D 0108 Mo, lecl. 3 1/2 et
5 1/4. mon VGA coul, souns 14000 F a déb Pierre-
Phllippe FRENEA, 46, rue Barbes, enlree 16, 94200
lvry-sur-Seine. TéL : (16-1) 46.72.27.56.

Vds voilure radiocommandee Tamiya Thudershoi. radio
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Bancs d'essai

Aiari TT
CDI
EuroXT
Game Boy

Konix

Lynx

Pocket Nintendo

Sega 16 bits

Stacy 4

Super Famicom. Game Gear.
PC Engine GT

Supergralx

Dossiers

CES Las Vegas

Consoles 16 bits

Cours de dessin

De l'arcade au micro
Démos

Devenir programmeur
Emulateurs

Gagner sa.viedans lamicrg
Guerre des consoles
Imprimantes

Jeux d avenrure

Jeux d échecs électroniques
Jeux de guerre

Jeux de plates-formes
Joysticks

Meaitrise? vos mémoires
Micro + Futur = CD

Micro sans accrocs

Modem, mode d emploi
Musique et micro
Nouveaux virus
Ordinateurs et magnétoscopes
Presse internationale
Réalité virtuelle

Salon de la musique 39
Scanners

ST. Amiga contre PC ou Mac ?
Les simulateurs de demain
Scénario de ieux

Viols

Challenges

Conseils Je guerre

Courses de toiture

Football

Golf

Jeux a deux

Jeux de combat

Jeux d’exploration

Jeux de plates-lormes

Jeux de réflexion

Jeux de role

U s meilleurs jeux d'aventure
Lesnouveaux jeux de combat
Pilote d'essai sur PC
Lesshootemup
Simulations de combats navals
Simulationsde conduite
Simulations de Formule 1
Simulations de sports de ballon
Simulations de tanks

Tennis

ri7l.p
ri 69. p.
n 75.p.
n 73.p
n"77,p
n° 65. p.
n°71l.p
ri‘ 76. p.

ri 77. p.
n"77.p.
n' 71. p.

n“87.p
n"76.p

n"88.p.

31
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30
28
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82
28

94

n° 73. p. 100
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98
80
94
74

n 78.p. 106

n 89. p.

%

n'8l.'p 104
n 82.pJ/120Q

n 70.p
77, p.
n" 71 p.
n" 74, p.
n" 80, p

94
86
96
82
84

n"73.p 126
n"83.p 134

n"86.p.
ri75.p.

96
88

n" 76. p. 100
n’70.p 110
n" 7L p 122
n" 87. p. 104

n"92. d.

96

ri 71,p 110

n 90.p

96

n- 84. p. 140

n 68.p

88

if 93.p 100

n”94.p

93

n"95.p 108

n”76.
ri 87.
n"80.
n- 91
n-69.
rf67.
n”79.
if 92.
ri‘90.
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90
90
76
82
82
82
76
82
86

n 83.p. 114

n- 88.p.
n" 86.p.
ri 78. p.
n-76. p.
n"89.p
n"75.p
n"77.p
ri 70.p

88

n 84.p. 126
n 82, p. 106

Complétez
votre collection

Hits

Abrams Baille Tank
A 10 Tank Killei
Advanced Destroyer Simulator
The Adventure ol Link
Aero Blaster
Afterthe War
Aldyries

Alpha Waves
Altered Béas!

The Amazing Spklerman
The Apptenlke
Armour Geddon
Atomic Robo-Kid
ATP

Augusta Golf
Awesome

Batman
Battlechess Il
Battle Command
Battlehawks 1942
Battle Squadron
Battlestorm

Beach Volley
BlockOut

Blood Money

The Blue Max
Booly

Bral

The Brainies
Bridge Player 2150 Galactica
Bruce U e Lives
Budokan

Cabal

Cadaver

Capiain Planet
Captive

Car-Vup

Castle of Illusion
Castle Warriot
Castievania

Celtic Legends
Centrefold Squares
Cliampionship Run
Chaos Slrikes Back
Chase FIQ

Chess Champion
Chess Master 2100
Chess Player 2150
Chicago 90

Chips Challenge
Citadel

Colorado

Combo Racer
Conqueror
Continental Ctrcus
Crack Down

Crime Wave

Cyber Lip

Darius

Darius Twin

Dark Centuiy
DasBool
Dalastorm

Days ol Thunder
Deuteros

Devil Cnish

Devil Hunter
DickTracy

Disc

Double Dragon D
Down Load
Dragon Breed
Dragon Strike

ri 67,p 44
ri 78. p. 61
ri 88.p. 48
ri 79.p 51
ri’86,p. 40
rf76.p 62
ri90.p 66
ri 84.p. 88
ri 71.p. 62
n"87.p.59
ri 82.p 58
ri 92.p. 62
ri 84.p 80
ri 90.p 61
n-92. p. 60
n“86.p 56
ri 71.p 60
ri 84.p 64
ri 87,p 64
ri 66,p 44
ri74.p 44
ri 89.p 54
n"69, p 60
ri 76.p 57
ri 67.p. 40
ri 84y p. 78
fi 91, p._66
ri 92, p.66
ri 95.p. 68
ri 78.p. 66
ri 76.p. 58
ri 74,p. 48
ri 73.p. 74
n 83.p. 72
if 94,p. 66
ri 84.p.92
n' 88.p. 49
n' 88.p. 54
ri 68.p 57
ri 89.p 58
ri 95.p 76
ri 73,p 64
ri89.p.61
ri’74.p. 42
ri 74.p.66
ri’g82,p. 53
n"71.p. 68
ri' 73. p. 60
ri'68. p. 45
ri 91. p. 60
ri‘70. p. 58
ri 78 p. 59
n- 78 p. 68
n" 78.p. 64
ri 74.p. 49
ri 77, p. 54
n 86.p. 37
n"90. P 64
rf 74.p 60
n"91.p 56
n'74,p 58
ri84.p 84
rf 69. p. 51
n083. p. 86
ri 93.p. 60
n'82. p. 66
ri 91.p. 64
ri 90. p. 58
n"88.p 59
n 74.p. 51
ri 8l.p. 74
n" 86.p. 60
ri 81.p. 59

Dynamite Dux

Dvnasty Wats

Eli

E-Motion

Escape from tire Pianel oi
the Robot Monsters
ESS

Eswat

Extase

F19 Siealth Fighler
F117A

F29 Retaliator

Fiendish Freddy's
Fighler Bomber
Final Rght

Fire and Brimslone
Fireand Forgel U
Flightol the Intmder
Flighl Simulator IVet Designer
Flimbo’s Quest
Flood

Fly Fighler
Forgotten Worlds
Formation Soccer
F-15 Strikes tagle Il
Fied

FrighNight
Fuil.Contact

Full Métal Planete
Gauntlet Il
Genghis Khan
Ghost Battle
Ghostbusters Il
Ghosts n Goblins
Ghoulsn Ghosts

Go Player

Gods

Goldol the Aziecs
Golden Axe

Grand Pnx 500 1I
Grandzort

Great Courts
Great Courts Il
Gunboat
Gunship 2000
Le Gunstick
Gynoug
Hammerfist

Hard Drivin
Hawaiian Odysscy
Fleavy Unit
Highway Patrol
Hill Street Blues
Idolem One
Horror Zombies
Hoverforce
Icerunner
Impossamole

Les Incorruptibles
IndianaJones
Indianapolis 500

International Soccer Challenge
Interphase

Imruder

Italy 90

Il Came from the Desert
Ivanhoe

Jackie Chan

James Pond

Jaws

ri 70. p.
ri7i,p
ri 80.p.
n" 94, p.
ri 77, p.

ri'78. p.
n"75, p.
ri 83.p.
ri- 79, p.
ri 81L.p.
ri94. p.
ri 75. p.
ri 79, p.
ri 92.p.
ri 71. p.
ri75.p
n'88.p.
ri 80.p
n' 84,p.
ri 83.p
n“90.p
ri'8l.p
if 81.p.
ri 86.p.
n"67.p
n'8lp
ri’70. p
n"76.p
ri 674p
ri 90%p.
1i-176. p.
ri93.p
nJ 86. p.
ri 92. p.
ri 73.p.
i’ 79.p
ri'73.p
ri 82,p.
ri 90. p
ri'90. p
ri82.p
n"77.p.
ri 86.p.
ri 88,p
ri 80.p.
ri 70, p.
ri 87.p.
n"79, p.
ri 94. p.
ri 75.p.
ri 89.p.
ri 80.p.
ri 74.p.
ri 75. p.
n"76.p.
ri 67. p.
ri 9l.p.
ri 92. p.
ri88.p
ri 92.p.
ri 91. p.
ri 79, p
ri 73, p.
n"69.p.
ri' 74. p.
ri 82.p.
ri 82.p.
n” 73, p.
ri 74. p.
ri 79. p.
ri 74. p.
ri 76.p.
ri 89, p.
ri 84. p.
ri 69. p.

56
56
54
68
50

58

62
58

Jetfighter Il

Jumping

Jupiter's Masterdrive
Kalaan

Kick Off

Kick Off II

Killing Cloud

Killing Game Show
Klax

Knights ol Ihe Sky
Krypton Egg

Last Duel

Legend of Hero Tonma
Lemmings

LHX Attack Chopper
Lifeand Dealh 11 Ihe Brain
The Light Corridor
Links : The Challenge of Golf
Logical

Loom

Lorna

Lost Dutchman Mine
Lotus Esprit Turbo Challenge
Lotus 1L

Magic Pockets
Manchester United
Many faces of Go
Marchen Maze
ManielLand

Mayday Squad

Mean Streets

Mega Man 2
Megafortiess

Merchant Colony

Métal Mutant

Mickey Mouse . Castle ol lllusion
Microprose Golf
Microprose Soccer
Midnight Résistance
Mkhvinter

Midwinter Il. Rames ol Freedom
Mr Heli

MI Abrams Tank Simulation
MI Tank Platoon
Monster Business
Moonwalker

Mystic Defender

Nasar Challenge

Navy Seals

Nebulus 2

New York Warriors
New Zealand Story

Nil, dieu vivanl

Ninja Spirit
NinjaWarriors

North and South

Qil Imperium
Onsiaught

Opération Thunderbold
Over the Net

Pang

Panza Kick Boxing
Paperbov

PC Globe

Permis de tuer

Pickn File

Pinball Magic

Pipe Mania

Plague

Plotting

Populous Data Disk
The Power
Powermonger

P47

Prehistorik

Princeol Persia

ri 92.p.
n“78.p.
ri 86.p.
n" 79, p.
ri 68.p.
rislp
ri'9l. p.
n 83,p.
n"78,p.
n" 86.p.
n”68.p
n" 66. p.
n"90. p.
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n” 78, p.
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n"68.p
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Project Firestart
Puzznic

Quadrel

Quartz
Quickand Silva
Rallies

Raguy

Ratlroad Tycoon
Rainbow tslands

RB1II Baseball

Red Alerl

Red Baron
Revenge ol Shinobi
Rick Dangerous
Rick Dangerous Il
Robocop

Rock'n Roll
Rodland
RType ll
Rush'n Atlack
RVF Honda
Rygar

Sain! Dragon
SargonlV

Secrel Weapons of the Luftwalfe
Shadow Dancer
Shadow ol Ihe Beasl
Shadow of the Beasl Il
Shadow Warriors
Sherman M4
Shinobi

Shulflepuck Cale
Sideshow

Sslent Service Il
Silkworm

Sim City

Sini Eaiih

Sifmulera

688 Attack Suly
Sliders

Sonic the Edgehog
Sjjace Ace
Speedball Il
Spherical

Spindizzy Worlds
Stormlord
Stormtrooper
Strider

The Strider

Stunt Car

Sli-25 Soviet Attack Fighter
Super Mario Bros Il
Super Monaco Grand Prix
Super 011 Road
Super Volleybal
Super Wonderboy in Monster Land
Superstar Soldier
Swap

Switchblade
Swiichblade 1L
SWIvV

Team Suzuki

Team Yankee
Tennis Cup
Terminalor 2

Test Drive Il
Thunder Chopper
Thunder Force Il
Thunderstrike

Tte Break

Tiger Heli

Tilt

Time

Toki

Toumamem Goll
Tower ol Babel
Toyota Celica

Triple Battle FI
3DPod

Turrican

Turrican Il

Tusker

TV Sports Baskethall
Ufo

n"68,p, 53

n°83,p, 78
ri 70, p. 62
n" 70, p. 60
n"83,p, 64
n°67, p. 45
n"82, p, 72
n"84,p 70
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n" 74.p. 56
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n” 89, p. 59
7,p. 56
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7,p. 48
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ri 69,p.45
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ri 69, p. 50
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Ullimate Ride
Unreal
Ulopia
Vaxine
Venus
Verytex

Vette
Vigilante
Vindtcators
Vroom

Wall Street
Wardner

Weird Dreams
Welltris

West Phaser

Wing Commander
Wing Commander :
Secret Missions Il
Wing Commander 1L
Wings

Wollpack

Wonder Boy Il
Wreckers

X-Out

Xybots

Yeager Air Combat
Z-Out

Zéro Wing

SOSAvenhire

The Adventures ol Robin Hood
Armaeth 1

Bandit Kings o! anient China
Bard's Taie lit

BAT.

Battlemaster

Battle Isle

BattleTech Il :

Crecent Hawk's Revenge
Betrayad

Bloodwyeh

BuckRogers

Counldown to Doomsday
Centurion. Dclender ol Rome
Champion ol the Rai
Championsol Krynn
The Colonel 's Bequest
Conques! ot Camelot
Countdown

Croisiére pour un cadavre
Crystals ol Arborea
Damocles

The Dark Heart ol Uukrul
Death Knights of Krvnn
Déjavu ll

Dragonllight

Dragon Wars

Dragons Breath
DragonsolFlame
Drakkhen

Elvira

Explora lll

Eyeof Ihe Beholder
Fate-Gates of dawn
Fétiche maya

The Final Battle

Final Command

Fire King

GoldRush

Hard Nova

Heart ol China

Hero Quest

Héros Quest

Hillsfar

Houndol Shadow
Hunter

Iceman

The Immortel
IndianaJones

et laderniére croisade
Infestation

IronLord

Joumey

Keel the Thief

King Quest V

Kmgdoms of England
TheKrista!
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ri 88.p 107
ri'93, p. 106
ri 92.p 107
ri 74.p. 114
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ri 79,p. 130
ri 82, p. 132

ri 70.p 130
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n"74,p. 116
ri68.p. 122
ri 74, p. 117
ri'88. p. 108
ri 71,p. 138
ri 68.p. 123

Kult ] ri67.p. 96
Legendol Djel ri 69.p. 112
Legend ol Faerghai] n" 80, p. 110
Lelsure Suit Larry 5 ri 95.p, 125
The Lord ol the Ring Vol.1 n”88. p. 110
Lords of the Rising Sun ri 67,p. 92
Manhunter 2 ri 71.p. 136
Maupili Island ri 78.p. 116
Mégalo Mania ri93.p 108
MegatraueUer | ri 83.p 150
Might and Magic Ill ri9gs.p 123
Mokowe ri 88,p 112
Moonstone ri 94, p. 106
Murders in Space ri 84, p. 152
Nobunaga s Ambitions Il ri 93.p. 113
Obitus ri89,p 108
Opération Stealth ri 80.p. 113
Ooze ri 71, p 140
Personal Nightmare ri 69,p. 116
Phantasy Star Il ri 84.p, 154
Phanlasy Slar Il ri g5 p. 122
Pirates ri 70, p. 128
Pool of Darkness ri95.p. 121
Prophecy ri 68.p 124
Quest for GloryH ri 86,p. 106
Rings of Medusa ri 80, p. 112
Rise ol 1he Dragon n189, p. 106
Saga ) ri 88,p. 112
Savage Empire rig7,p 115
Sdaw ) ri 88.p. 112
Search for the King ri 82.p. 134
The Secret of Monkey island ri 82, p. 136
Shadow Sorcerer ri 95.p 126
Shogu_n ri69,p 14
The Simpsons :

Bart VS the Space Mutants ri 94. p. 100
Space Quest ID ri 68,p. 120
Space Quest IV ri 9o, p. 106
Starflight ri 76, p 109
Starflight D ri 77.p. 96
SiarVega fi 78] pi1s
Super Hydlide n"83ipl 146
Sword ok-Wermilion ri 88.p. 106
Swords ol Twilighl ri 73. p. 142
Tangled Taies ri 76, p. 108
The Third Courier ri 80'. p. 115

Ultima V! ri 78,p. 119
Les Voyageurs du temps n° 70, p. 126
Wizardry VI : Bane of the Cosmic Forge

Wonblerland n» 86 Pp. 184
Worldol Adventure Il Martian Dreams
v ri 93, p. 111
Xenomorph no79 'p]00
Ys ri 82, p.138
Hors-séries
Guide 1990 .
72

Guide 1991 s
Microjeux : 160 pages de listings ril
Solutions
Citadel ri 71, p. 144
Dungeon Master ri 6l p. 148

ri 67,p 100
Elvira, Mistress ol the Dark ri 92,p. 112
Eye of the Beholder ri 93.p, 124
Fétiche maya ri ¥®.fp. 1%
Indiana Jones and the Last Crusade n“ 77, p 101
Last Ninja n» §7,p jqq
Leisuresuit Larry Il 89, p. 112
Lemmings feodesj n°91, p 113
“00m ri 90,’p' 113
Maniac Mansion ri 95,p.132
New Zealand Story ri 73,p. 150

Opération Stealth Secret Defense ri 87, p. 120

LES SOFTS TESTES
DANS CE NUMERO

7 Colors pPC 87
7 Colors Amiga 72
Age PC 105
Anolher World Amiga 112
Aventuresde Moktar (Les) Amiga 54
«es

ST. Amiga 123

California Games PC 70
Colortmage Amiga 77
Conan The Ctmmertan PC 110
Death Knight ol Krynn Amiga 123
Deluxe Monopoly Amiga 62
Deluxe Paint IV Amiga 78
Diamond Back Il ST 78
Digital Impact ST 76
Dtscoscopte Pro 3.0 Amiga 86
Double Dragon 3 Amiga 37
Double Sphere Amiga 61
Face Oll Amiga 62
Fascination PC 118
Final Blow Amiga 61
Final Day (The) ST 123
Finesse 3.10 PC 82
First Samurai Amiga 46
Flight of the (ntruder Amiga 74
Frenetic ST 70
Grandstand Amiga. CPC 70
Heimdall Amiga 107
Fludson Hawk Amiga 42
Hunter ST 72
Immortal PC 58

nooker

) Amiga 40
King s Quest V Amiga 122

Police Quest Il ri 95, p. 133
Populous ri 79,p. 110
et_ ) ri 80, p 120
Prince ofPersia ri 95,p. 130
Secret ol the Monkey Island ri 94. p. 110
Shadow ol the Beast ri 75.p. 106
Space Quest lll ri 90, p. 110
Targhan Fi,68=p, 129
\ ri 69,p.)120
Ultima Vi ri88.p; 114
Les Voyageurs du temps ri 78.p. 122
ri 79.p. 106
Zack Me Kracken du n-68. p. 129
auri 74, p. 122
Knight of the Sky Amiga 74
Lankhor pour CPC CPC 122
Last Ninja 3 Amiga 50
Magic Pockets ST 63
Magnebc ScroHs Collection Amiga 122
Manchester United Europe ST 72
Martian Mémorandum PC 116
Merchant Colony PC 59
Mig-29M Superlulcrum Amiga
Moonfall ST
Neodesk3 ST
Out Run Europa Amiga, ST
Page Setter 2 Amiga
Pitfighter ST
Quik and Silva ST
R-Type 1l ST
Riseol the Dragon Amiga 123
Rollmg Ronny Amiga 48
Rugby The World Cup Amiga 39
Secret ol the Silver Blades Amiga 123
Shadow Dancer ST 60
Starush Amiga
Stormball ST 63
Supaplex Amiga 36
Super Space Invaders Amiga 58
Suspicious Cargo Amiga 106
Terminator PC 122
Terminator 2 ST 60
Thunder Jaws Amiga. CPC 64
Thunderhawk Amiga, ST 66
Vengeance ol Excalibur pPC 122
Violalor Amiga, ST 64
Volumm4D2.1 Amiga 86
WarZone ST 64



JUGEZ TILT N®96

Nous avons absolument besoin de vos
remarques et de vos critiques !Puisque
vous avez décidé de lire Tilt, autant qu’il
soit a votre godt, non ? Alors allez-y
franchement : vous aimez, vous le dites,
vous detestez, vous le dites ! De temps en
temps, si vous n’avez pas d’opinion, vous
pouvez sauter une question, mais n’en
abusez pas... Nous attendons vos
réponses avec impatience.

RUBRIQUES TESTS
Notez les noteurs ' Etes-vous d’accord avec les notes qui sont

L* couverture : portées par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En d’autres

Beurk Pas Mal » Bien Super !L termes, nos tests sont-ils fiables et corrects ? Attention : vous ne
Le sommaire : notez pas lejeu, mais lacritique du jeu !
Beurk ! Pas Mal 1j Bien Super L
Les prevlews : STARUSH
’ \Y : 1 2 4 7 1
Cacraint I' » Pas Mal 1j Bien 7 Super ! L otre note 0 3 5 6 8 9 0
. SUPAPLEX
CDI, llest U (Tilt Journal) Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Faiblard ! Bof , , Bien Passionnant ! L
. . DOUBLE DRAGON 3
Le son, c’est si bon (Tilt Journal) : Votrenote : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Nul I~ Pas Mal Bien Encore 'L
RUGBY THE WORLD CUP
Dis, Jérome (Tilt Journal) : Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
| A A H - |
Nul! Pas i al Bien.1j Super Ll JIMM Y W HITE'S\WiH IRITAND SN Q O K/ER
Le SOS Ayenture Votrelnote ;| O0/=1 12 '3 4™I5=6] 7/~8 9 10
Sanssintérét ' 1j Pas Mal » Bien 1j Oh,oui!'L HUDSON HAWK
Le dossier micro et vidéo : Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Inutile ! Pas Mal Bien Indispensable! L FIRST SAMURAI
La création: Votre note : o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Inutile ! Pas Mal Bien 1j Indispensable ! L ROLLING RONNY
Le hit-parade : Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 9 10
Bidon ! Pas Mal Bien Super! L LAST NINJA 3
Le poster : Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 9 10
Beurk ! Pas Mal Super Encore plus ! L LESAVENTURES DE MOKTAR
. . Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Message in a bottie:
Sans intérét ! Pas Mal Bien Remarquable !t AGE
s . Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Télématilt :
Sans intérét!, , Pas Mal | | Bien | | Encore !t SUSPICIOUS CARGO
Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Le Forum: HEIMDALL
Ca craint ! Pas Mal Bien Super!
P ' Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Les petites annonces :

U . CONANTHE CIMMERLAN
Sans intérét ! Confus 1j Pas assez Parfait ! (

Votre note : o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ANOTHER WORLD
VIVELES COMPARATIFS !

0 bien d R Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Sur 100%, combien donnez-vous a... MARTIAN MEMORANDUM
STilt: Votrenote: 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
- Micro News :
- Joystick : - Enfin, voici un espace libre pour vosremarques personnelles.
-Génération 4 L. Dites-nous tout !

Par jeu, quelle longueur de tes» préférez-vous ?
lpage " 2 pages 3 pages 4 pages " Plus !,

Comment trouvez-vous le systéme de notation des Jeux?
Imprécis | , Confus | t Pratique, Completet lisible

NOM: PRENOM: AGE:

ADRESSE:

A retourner a: Enquéte TILT -9/13, rue du colonel Avia - 75015 Paris
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