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Micro K id ’s  e t  SuperG am es S how  !
Du 6  au 9  décembre à l’espace Champerret, les ama­
teurs de jeux micro et console se retrouveront pour le 
SuperGames Show, en particulier autour du stand  
Tilt ! Lenrix d'entrée est de 3 0  F pour une journée, de 

les quatre jours. Vous voulez faire des  
? Facile ! Il suffit de ne pas manquer 

Micro Kid’s  du 4 décem bre. Un mot de pas- 
communiqué. S i vous le murmurez à l'hô- 
eil du SuperGames Show, l’entrée ne 

a plus que 15 F pour la journée et 2 0  F 
juatre jours ! Merci qui ? Merci Micro Kid’s  !

AVANT-PREMIERES
Les croquis de Mark Jones,

le J^Bftiiste qui monte, illustrent 

sorjptueusement ses prochains pro­

jets : Darkm ere, un jeu d'aventure/ac- 

tion, exploite la veine inépuisable de 

heroic fantasy ; Space H u lk , adapta­

tion micro d'un jeu de plateau, oppose 

des aliens à des marines futuristes. Sha- 
dowlands, un jeu de rôle, propose une 

nouveauté graphique. Basé sur la 

lumière, i l i r ^ r i t e  le photosca- 

pe. u ^ j^ f lp ^ q u i  est peut- 

être grand avenir.

2L/W IL T  j o u r n a l
M  CD/, enfin !

Présenté oSPSellement au Japon, il offre une nouvelle d imen­

sion à l'univers ludique. M icro &  Co - le salon m icro vraiment 

m icro - souligne les difficultés des français à organiser des 

manifestations. La Lynx  2  veut se faire aussi grosse que les japo­

naises. Jérôme Bonaldi parle de ses projets.

Q  HITS
First S am urai, jeu complet,

débute dans le Japon médiéval pour un extraord ina ire voyage 

dans le temps. Supaplex. un excellent jeu de réflexion, s'inspire 

de B ou lde r Dash tout en sachant innover. J im m y W hite 's W hirl- 
w ind  Snooker. simulation de billard, est dotée d’une animation 

3D  étonnante. Les autres hits : Starush, Double D ragon 3. Rugby 
The W orld  Cup. Hudson H aw k. R o lling  Ronny. Las l N in ja  3, Les 
aventures de M oktar...

ROLLING SOFTS
Hard les Rollings ?

Pas du tout ! La preuve, ce mois-ci nos testeurs vous ont dégoté 

tout un tas d'adaptations de H its et autres jeux qui gagnent à 

être connus...

7  f \  CREATION
§  S ons, im ages et PAO.

Les sons sont sur S T  avec D ig ita l Im pact, qui traite des sons 

numérisés ; les images sur A m iga  avec Colorim age. un logiciel de

C e  nu m éro  co m p o rte  un  enco rt ab o n n e m e n t n o n  folioté e n tre  les p ag es  6 ô  e t  6 9  et 
un  p o s te r en tre  les pages 1 32  e t  133.
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essin pour enfants, le déjà célèbre D eluxe Paint IV et le modeleur 

>o lum m  4 D  2.1 : la PAO  sur A m iga  avec Page Setter 2  et PC  
vec Finesse 3.10. Quelques utilitaires pour fin ir : D iam ond  Back 

Neodesk 3  (ST) et Discoscopie P ro  3 .0  (Amiga).

38

First Samurai va-t-il remplacer le dernier ninja?

Graphismes, animation, bande-son, 

les ingrédients sont tous réunis pour le passage du flambeau.

t pourtant, leur mariage pose des problèmes qui paraissent 

isurmontables. C ’est actuellement l ’A m iga  qui tire  son épingle 

a jeu. Mais les autres, jaloux, se préparent dans l’ombre à repren- 

re l ’initiative...

I f l Æ  SOS AVENTURE
L  A  A GE est presque parfait :
'aphismes à couper le souffle, animation 3D  renversante et 

itérêt de jeu incontestable. Moins brillant. Suspicious Cargo 
ffre toutefois un scénario bien charpenté. Action, aventure, rôle. 

'e im dall réunit tout cela en un cocktail corsé. Si Conan the Cim- 
terian manque de jouabilité, A n o th e r W orld  s'impose en digne 

iccesseur de Prince ofPersia. Très beau. M artian  M ém orandum  
>t légèrement décevant à l ’usage. Fascination, combinant amour 

humour, est un jeu surprise.

PAINT BOX
Les graphistes du mois

isparaissent au profit d'une nouvelle formule. Le grand Jérô- 

le  Tesseyre donne désormais chaque mois les conseils d ’un 

rai pro. Il piaffe d’impatience dans l'attente de vos œuvres. Ne 
; décevez pas.

l l y  DOSSIER
J  Micros et cam escopes.
fe m b re s  d 'u n e  m ê m e  espèce  te c h n o lo g iq u e , les m ic ro s  f lir te n t 
dus p lus  ou  m o in s  avec les ca m escope s  e t les m a g n é to sco p e s .

Les Tilt d'Or Canal + /
Les traditionnels Tilt d'Or Canal + 
récom pensent les meilleurs jeux de 
l'année. C ette année, outre les Tilt d ’Or w
de la rédaction, deux prix sont décernés v q A/NE^ 
par les lecteurs : les Tilt d’Or Micro Kid's! Retrouvez- 
les dans le Guide annuel de Tilt, en com pagnie de 
plus de 1 0 0 0  tests  de jeux, des matchs entre conso­
les 8  bits, Megadrive contre SuperFamicom, Turbo 
GT contre Game Gear et Lynx, et micros, 5 0  joysticks 
ail banc d 'essai, les adresses utiles et quelques sur­
prises. En vente depuis début décembre.

124 MESSAGE IN A BOTTLE
Terminer une aventure

est parfois une épreuve difficile. Vo ic i des conseils utiles à ceux 

qui se tapent la tête contre les murs. Et si vous ne trouvez pas 

l'indication dont vous avez besoin, vous pouvez toujours 

consulter le 36 .15 T ilt  (*SAV).

1  X  8  FORUM
A  m d  Vidéo  et cartes graphiques,
ST. Am iga  ou PC. C D T V ou CD-I. comment installer W ing C om ­
m ander II. des questions par milliers traitées avec humour et com­

pétence par nos spécialistes.

m TELEMATILT
3 6 .1 5 , code Tilt,

ou comment utiliser au m ieux notre nouveau serveur. C ’est ce 

que vous propose cette nouvelle rubrique qui simplifie l ’accès à 

un.univers où fanatiques de jeux et aficionados de la manette 

conversent, échangent leurs trucs et astuces, bref, 

communiquent.

138 INDEX
Bientôt Noël et les cadeaux !

C ’est dans Tilt, avec plus de 1 500  annonces, que vous avez les 

meilleures chances de trouver ce que vous voulez o ffrir - ou 

vous o ffrir !

PETITES ANNONCES154 Tous les hits de l’année,
les meilleurs jeux d’aventure et tous les logiciels testés dans ce 

numéro répertoriés par ordre alphabétique.

156 TESTEZ LES TESTEURS
Votre avis nous intéresse !

Il vous intéresse aussi, puisque c ’est à pa rtir de vos observations 

que nous pouvons faire évoluer T ilt vers une (encore) meilleure 

qualité. Et puis, il y  a des cadeaux à gagner...!

< te  des p rix  utilisé dans T i lt  : A  = jusqu'à 99  F. B  = 100 à 199 F, C = 200 à 299  F. D  = 300 à 399  F, E  = 400  à 499 F. F  - de 500  à 999  F, G  = de 1 000  à 1 499 F, H  »  de 1 500  à 1 999  F, I  = de 2 0 0 0  à 3 0 0 0  F.
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ATARI LYNX : LE JEU VIDEO AIT UN
Tout nouveau, tout beau et déj<24 {eux

BOND PRODIGIEUX!
disponibles. En couleur.

La nouvelle console LYNX révolutionne le monde du jeu vidéo. 
Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou technologique. 
Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautés époustouflantes sont 

au rendez-vous : déjà 24 jeux passionnants au catalogue.
En couleur et avec un son stéréo qui chahute.

Jouez avec vos amis: 
le câble Com lynx permet de relier ensemble jusqu'à 8 Lynx.

W ARBIRDS
Affronte le Baron Rouge 
et les autres as de lo 
première guerre 
mondiale sur ce 
spectaculaire simulateur 
de biplan. Ajuste te 
lunettes, décollage 
immédiat.

BLUE L IG H T N IN G
A  fond les manettes, tu pilotes 

ton F15 Eagle en rase-mottes 
au dessus de paysages 

escarpés, détruisant les tanks 
et radars ennemis.

GAUNTLET
V irée massacre sur 
40 niveaux pour 4  
aventuriers qui dénicheront 
potions et 

autres trésors.

M s PAC M A N
Gobble, Gobble, Blub! Miss 

Pac Man, la déesse des 
labyrinthes, est de retour.

Avale les pilules énergétiques 
et gobe les fantômes.

ROAD BLASTERS
Dans un monde ravagé par un 
conflit atomique, tu joues les 
M ad  M ax, l'accélérateur collé 

au plancher, durant un long 

rallye de 50  étapes.

RYGAR
Tu es l'Elu...Rygar le guerrier. 

Tu dois débarrasser la Terre 

des Hordes du M a l qui l'ont 
envahie. Il te faudra pour cela 
traverser les 23 paysages.

SLIME W O R LD
Tu vas t'aventurer dans un 

monde gluant, spongieux, 

verdâtre, inquiétant. N'hésite 
pas, grâce au Comlynx, à 

entraîner 7 amis en expédition.

ZARLORMERCENARY
Si ça bouge tire dessus, si ça 
reste fixe tire auand même. Et 

grâce au Comlynx, 3  amis 
peuvent t'aider dans ta 

mission-massacre.

ELECTROCOP
Flic du XXI"siècle, mi-homme 

mi-robot, te voilà chargé de 
délivrer la fille du président 

enfermée dans un complexe 
à plusieurs niveaux.

C H IP 'S  CHALLENGE
Seules ton astuce et ton 
adresse te permettront de te 

frayer un cnemin et d'éviter les 
pièges et obstacles des 144 

niveaux de ce jeu.

GATES OF ZEN DOCON
Muni d'armes multiples et 

dévastatrices, tu conduis ton 

vaisseau à travers 99  mondes 
étonnants, en repoussant les 
incessantes vagues d'aliens.

PAPER BOY
C'est ton premier job: livreur 

du Da ily  Sun.Il s'agit de faire 
bonne impression, mais 

difficile de distribuer le journal 
en évitant les obstacles!

R O BO  SQUASH
Le tennis de l'an 2000  se joue 
en salle. A  toi de servir, ton 

adversaire est le Lynx ou un 

autre joueur connecté grâce à 
Comlynx.

S H A N G A I
Inspiré de l'ancien Mah-Jong 
chinois, Shangaï éprouvera tes 

facultés de reflexion, de 
stratégie et de concentration.

Tu peux y  jouer seul ou à 2.

XE N O PH O B E
Il te faudra manger du Xenos 

dans plus d'une vingtaine de 
stations spatiales. L/n conseil, 
ne t'y  aventure pas seul! 

Entraîne avec toi, trois amis.

KLAX
Pour maîtriser K lax il faut 

une bonne dose de 

dextérité, de logique et de 
self-control. Osez relever le 

defil

RAMPAGE
Inutile de g ravir le building 

pour le détruire. Un coup ae 
poing te suffit. Et si les soldats 

viennent te chatouiller les 
doigts de pieds, mange-les.

nouveautés  
octobre 91

PAC LAND
Pac M an  est de retour 

dans une nouvelle 
aventure très originale. 
V isitez Pac Lancfet 

ramenez la  fée chez 
elle en évitant les 

fantômes plus fous et 

plus Pacvoriens que 
jamais!

BLOCK OUT
Le challenge infernal 
pour les réflexes et 

l'esprit. Agence les 
cubes dans cet espace 
3D  afin de tenir le plus 

longtemps. Facile à 

comprendre, difficile à 
maîtriser, impossible à 

quitter.

A  d é c o u v r ir  
b ie n tô t !

TURBO SUB

CHECQUERED
FLAG

HARD DRIVIN

STUN RUNNER

SCRAPYARD DOG

BILL A N D  TED'S 
EXCELLENT 

ADVENHJRE

VIC K IN G  CHILD

APB
Jeune bleu, tout juste sorti 
de l'école de police, te 

voilà en charge de b  

surveillance de la ville à 
b  poursuite des 

chauffards et des escrocs. 
Mais attention aux 

innocents piétons.

Gennevillie rs  - Tel.: (1)40.85.31.31. ou 3615 ATARIATAR I F R A N C E  7 9 , av. Louis

N IN J A  G A ID E N
Accède au stade ultime 
"Ninja Gaiden" en 
nettovant les quartiers 
les plus mal famés de la 

cité. Sur ton passage 
récupère les armes et les 
bonus. Ils te seront utiles 
contre les monstres de 
fin de niveaux.
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 ^  v o n t-p re m iè re s_________________

Mark Jones 2: le retour!

Vous vous souvenez peut-être de Cybernoid, 
qui fut un hit il y  a quelques années ?

Ou du plus récent Stormlord, très remarqué ? 
Sans oublier Rubicon, dont je vous parlais 
il y  a peu dans cette même rubrique ? Dans 

tous ces jeux, le nom de Mark Jones, 
le graphiste, apparaît en bonne place.

J _
l ’avais annoncé 
dans le précédent 
numéro, la rubrique  
change de visage.
Ce mois-ci, nous 
avons chois i de 
nous concentrer sur 
trois grands 
produits en 
préparation : 
Darkmere, un 
superbe jeu  
d  ’a venture-action 
conçu par Mark 
Jones.
Shadowlands, un 
nouveau jeu  de rôle 
doté d ’un système 
de jeu  original.
Enfin, Reach for the 
Skies s ’annonce 
comme l ’un des 
simulateurs les plus 
intéressants de cette 
fin  d ’année. Et pour 
ceux qu i veulent 
tout savoir, la 
section « News » 
récapitule toutes les 
sorties à venir. Moi, 
je  repars traquer la 
nouveauté en 
Allemagne. Au mois 
prochain et que le 
Mauve so it avec 
vous !

Dogue de Mauve

T ilt : Bon jou r, M ark. A lo rs , il 

pa ra it que  tu as de nouveaux 

p ro je ts  ?

M ark Jones : En effet. J'ai fini 
les graphismes de Rubicon il y 
a quelques mois déjà et j'en ai 
donc profité pour commencer 
à travailler sur deux autres 
jeux. Space Hulk. tout d'abord, 
qui est l'adaptation du jeu de 
plateau du même nom. Je 
précise que les graphismes 
n’en sont qu'au stade de la 
préparation.

T ilt : La m ise  en scène 

g raph ique  me fa it pense r à 
ce lle  de D ungeon Master... 
M ark : En effet, cela permet de 
rendre l'ambiance angoissante 
du jeu de manière plus 

crédible. Votre équipe de 
marines explore d'immenses

épaves de vaisseaux spatiaux 
infestées d’aliens agressifs qui 
peuvent surgir à tout instant 
d'une coursive latérale. Ceux 
qui ont aimé l'atmosphère du 
film A li en devraient apprécier 

Space Hulk. Je pense que ce 
sera l'un des produits 
les plus marquants 
d'Electronic Arts pour 
92.
T ilt  : Parle-nous un 

peu p lu s  de 

Darkmere.
M ark : Darkmere est 
un projet personnel 
que j ’ai conçu il y a 
plusieurs années 
déjà, à l'époque où je 
travaillais sur les 
8 bits pour Océan.
N'ayant pas eu l'occasion de le

développer sur CPC ou C64. je 
me suis tourné vers les 
machines plus puissantes.
T ilt  : As-tu éc rit un 

scénario  ?

M a rk  : Oui, bien sûr. En fait, j’ai 

même conçu la totalité du jeu. 
Le système, la bande-son, la 
taille et le nombre de sprites. 
Tout est prêt... sur le papier. 
Reste maintenant à le 
programmer N'ayant aucune 
compétence en la matière, j'ai 
demandé à Slewart Gilray, le 
programmeur de Rubicon. 
d'assurer la partie code.
T ilt  : C om m ent se  p résente le 

je u  ?

<3T S> ■ W '
. *  > v

r *  •  - y

A  ub

S p ace H u lk  : d e  b e a u x  décors.

M a lth a r ,  v o tre  m e n to r  d a n s  l 'a r t  d e  la  m a g ie , est l 'u n  des p e rs o n n a g e s  c le f  d e  D a rk m e re .
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M ark : Bien, j’espère... (rires). 
Le jeu est en 3D isométrique, 
un mélange entre le côté 
statique des jeux d'aventure et 
l’action répétitive des jeux 
d'arcade. Le loueur dirige 
Ebryn, un prince elfe armé 
d'une épée enchantée, dont le 
royaume est sous l’influence 
d'un mal étrange : le 
Darkmere. Ebryn va en 
chercher la cause et, si 

possible, la détruire.

T ilt  : Q ue lles  son t les 

d iffé rences par rappo rt à des 

je u x  com m e The Im m o rta lo u  
Cadaver, p a r exem p le  ?

M ark : Si la mise en scène est 
identique à celle de Cadaver, 
nous allons travailler au 
maximum sur l’ambiance et le 
côté aventure du jeu, avec de 
véritable missions à accomplir. 
Il y aura une multitude de 
bruitages digitalisés (vent qui 
souffle, bruits de village, 
craquements du feu de 
camp...) et l’interaction avec 

les personnages sera très 
poussée. Les lieux seront plus 
nombreux et plus variés que 

dans The Immortal. De plus, 
Darkmere comportera une 
bonne dose d'action grâce aux 

combats contre les monstres 
qui envahissent la région.
T ilt : Peux-tu nous en d ire  

p lu s  quan t à l’h is to ire  ?

M ark : Eh bien, je préfère ne 
pas dévoiler trop de choses... 
Au départ, le père d’Ebryn, 
Gildorn, aux portes de la mort,
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charge son fils de sauver le 
pays du Darkmere, la 
malédiction qu'il n'a pas su 
enrayer. Il lui confie son épée, 

Dragon's Bane, et le 
recommande à la fois aux 
dieux et à Malthar, un puissant 

magicien. Cette épée, 
magique, apporte à son 
porteur force et vitalité. Mais 

s’il s'en sert pour une action 
mauvaise ou dans un combat 
déloyal, il verra ses forces 
s’épuiser rapidement. Le 
personnage est donc tenu 
d'agir de manière juste et 

courageuse s’il veut pouvoir 
mener le jeu à son terme.
T ilt  : Q uel gen re  de m iss ion  

devra-t-il e ffec tuer ?
M ark  : Il devra venir en aide à 

plusieurs personnages :
Malthar le magicien, mais 
aussi les nymphes qui habitent 
les bois alentour et les 
habitants du village. Il devra 
aussi défaire, entre autres, des 
ores, des squelettes et de 
petits dragons. L ’aventure sera 

longue et variée...
T ilt : Ok, M ark, je  ne t'en 

dem ande pas p lus. Merci 

pou r tou tes  ces in fo rm ations 

et bonne chance pou r ce 

p ro je t q u i s 'annonce 
g rand iose. En espé ran t que 

vo us  tro uve re z  v ite  un 

éditeur. Q ue le  M auve  so it 

avec to i !

M a rk  : J'y compte bien (rires). 

En fait, plusieurs maisons 
d'édition se sont déjà montrées 

intéressées et je pense que 
nous devrions signer un 
contrat très bientôt...
Darkmere et Space Hulk ne 
seront probablement pas 
disponibles avant l’année 
prochaine. Mais soyez sans 
inquiétudes, nous vous en 
reparlerons probablement 

quand les jeux seront plus 
avancés. En attendant, 
admirez donc les toutes 
premières photos d’écran.

Dogue de Mauve
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Shadowlands :
d'ombre et de lumière

Après la conversion de Pitfighter, 
les programmeurs de Teque London 

se sont langés dans un projet plus personnel 
et plus ambitieux. Amateurs de jeux de rôle, 

fans de graphisme japonais, 
toqués de la 3D isométrique, 

ce jeu est fait pour vous. Permettez-moi 
de vous présenter Shadowlands.

L'idée qui sert de base à 
Shadowlands est assez 
simple. Le joueur incarne une 
entité quasi-divine qui a été 
défaite par une autre créature 
maléfique. Esprit désincarné, il 
va devoir guider une équipe 

de quatre champions qu'il aura 
créés afin qu'ils puissent 
retrouver ses restes funéraires 

et, a I aide d une puissante 
magie, le ramener a la vie. 
Plutôt que de recopier 
(bêtement) le communiqué de 
presse, je suis allé interroger 
les auteurs : Barry Costas. 
programmeur, et Mark 
Anthony, graphiste.
T ilt : Sa lu t à vo us  deux.

A van t de parle r du jeu, 

j ’a im e ra is  en sa vo ir un  peu 

p lus  s u r vous.

M ark  : En ce qui me concerne, 
Shadowlands est mon tout 
premier jeu. J'ai envoyé 
quelques disquettes à Teque 
et ils m'ont engagé.
B a rry  : Pour ma part, ça fait 
environ cinq ans que je 
programme, un peu sur toutes 

les machines. Shadowlands 
sera d'abord développé sur ST 
puis adapté sur Amiga.
T ilt ( ins id ieux) : ce sera une 

adap ta tion ou ju s te  un 

s im p le  transcodage  ?

B a rry  : Non. non. ne t'inquiète 

pas, le jeu tiendra compte des 
possibilités de Y Amiga II y 
aura plus de couleurs et le 
scrolling devrait être au pixel 

près.
T ilt  : As-tu réa lisé  des jeux, 

récem m ent ?

Ba rry  : Je n'ai pas participé à 
Pitfighter mais, en revanche,

j'ai programmé Escape from 
the Planet o f the Robot 
Monsters qui profite du même 

genre de mise en place 
graphique.
T ilt : La 3D isom é trique  ? 

B a rry  : C'est ça. De plus, nous 
utilisons un nouveau système, 
baptisé Photoscape. qui fait 
appel a la lumière Le monde 
de Shadowlands est un monde 
d'obscurité. Les personnages 
sont les porteurs de lumière. 
Au-delà du symbole, cela a 
une influence sur le jeu. Ainsi, 
la torche d’un personnage 
éclairera autour de lui pour lui 
permettre de voir les obstacles 
qu'il n'aurait pas repéré dans 
le noir.
M ark : Attention, cependant, 

icar la lumière peut également 
déclencher des pièges el 
attirer les monstres qui errent 
alentour Le joueur devra gérer 
ses torches avec précaution. 
T ilt : En tou t cas, le rendu à 

I écran est réuss i et le 

sys tèm e est o rig ina l. 

Cependant, vo tre  jeu  me 

para ît in sp iré  à la fo is par 

Dungeon MastereX Cadaver, 
non ?

B a rry  : C'est un peu vrai. Je 
dois dire que Dungeon Master 
est un de mes |eux préférés. 
Pour ce qui est de Cadaver, je 

le trouvais trop statique. 
L'avantage de Shadowlands 
est que, grâce au scrolling, on 
se rend mieux compte de 
l'immensité des niveaux.
T ilt  : C om b ien de tem ps as- 

tu m is  pou r m ettre  au point 

ce nouveau sys tèm e ?

B a rry  : Pour le Photoscape lui-

même, environ un mois.
T ilt : Vu  que chaque m ur 
peut à tou t ins tan t être 

éc la iré  ou p longé dans le 

no ir se lon les déplacem ents 

des personnages, es-tu 

ob ligé  de réaffiche r tout 

l'écran à chaque fo is ?

B a rry  : Pour gagner du temps, 
j'ai choisi un système plus 

complexe. Je ne redessine 
que les blocs qui changent de 
couleur Pas facile à 
programmer mais cela me 
permet d'animer les sprites de 

manière fluide
T ilt  : Dis-donc, Mark, ça n'a 

pas du ê tre  facile de fa ire  les 

graphism es... ?

M ark  : En effet Le plus gros 
problème a été de concevoir la

D ans S h a d o w la n d s ,  
vo u s  p o u v e z  

s é p a re r  v o tre  
é q u ip e  e n  d e u x  

g ro u p e s  d istincts , 
ch acun  a y a n t  la 

p o s s ib ilité  
d 'e x p lo re r  u n e  zo n e  

d iffé re n te  du  
la b y r in th e  q u i  

co m p o se  le jeu.

palette. Etant donné les 
différentes nuances de 
luminosité, la plus grande part 
en est reservée aux murs et au 

sol Cependant, je dois 
conserver un minimum de cinq 

couleurs pour le visage et les 
ornements des personnages 
Crois-moi. il y a des jours ou 
j'aurais préféré travailler sur un 

Am iga  ou un PC 
T ilt : Tu pa rla is  des 

personnages. A  quoi 

ressem blent- ils ?

M ark  : Etant un fan de dessin 

animé et de mangas japonais, 
j’ai essayé d'utiliser le même 
style. D'autre part, nous avons 
prévu que le joueur puisse 
créer ses propres visages en 
en choisissant la forme, les
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yeux, la bouche, les cheveux, 
etc.
T ilt : E t p ou r les sp rite s  ? 

M ark  : J ’ai beaucoup bossé 
sur les sprites S’ils sont assez 
petits, ils se déplacent dans 
huit directions, se baissent, 
bougent les bras, invoquent 
des sorts, etc.
T ilt : Com m ent fonc tionne  le 

je u  ?

B a rry  : Nous avons essayé de 
rendre le maniement très 
intuitif. Tout se fait à la souris. 
Pour se déplacer, il suffit de 

cliquer sur la jambe d ’un 
personnage Pour agir, 
appuyer sur son bras et l'objet 
que vous voulez manipuler, 
etc. Mais nous allons continuer 
à travailler sur l'ergonomie 

durant les prochains mois. A 
noter également que l’on peut 

scinder l'équipe en deux 
groupes distincts qui devront 
agir de concert pour surmonter 
certains obstacles.
T ilt  : Ok, m erci p ou r tou s  ces 

détails. La so rtie  de 

Shadow lands  est p révue 

pou r la p rem iè re  m o itié  92.

Dogue de Mauve

Reach for the Skîes : et c'est 
reparti comme en 4 0 !
Voici venir le nouveau 
simulateur de vol de 

chez Mirrorsoft. Il 
retrace la lutte entre 

les as de la RAF et les 
pilotes de la Luftwaffe 

lors de la fameuse 
bataille d'Angleterre 
en 1940. Dogue de 

Mauve, notre grand 
pilote de chasse (à la 

nouveauté) est allé 
interroger Rod Hyde, 

chef de projet de 
Reach for the Skies 

chez Mirrorsoft.

suis pas un grand amateur de 
simulateurs de vol. Pourtant, 
lorsque j ai vu tourner Reach 
for the Skies sur un PC 386sx, 
je n'ai pu m'empêcher 
d'admirer la présentation à 
base de digitalisations

Reach fo r the Skies 
met en scène des 
graphismes 3D très 
détaillés, surtout en 
ce qui concerne les 
différents appareils. 
A  noter que 
l'an im ation reste 
souple même sur une 
configuration 
modeste. Un bon 
point pour les 
programmeurs...

s et sonores ainsi 
que la qualité de l'animation 
3D. Le démonstrateur n'étant 

autre que Rod Hyde. 
concepteur et programmeur 
du jeu, il n'en fallait pas plus 
pour que j'enfile ma casquette 
d'interviewer...

c e  o t e o t u u e  „ 
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Deux 
bombar­
diers 
s'ap­
prêtent à 
vider 
leurs 
soutes 
sur les 
objectifs 
désignés 
par la 
Luft- 
waffe. A 
vous de 
tout fa ire 
pour 
enrayer 
leur 
mission 
de des­
truction.

T ilt  : Bon jou r, Rod. Peut-être 

qu 'une  petite  p résenta tion 

se ra it u tile  pou r que  les 

lecteurs sachen t à qu i ils  ont 

affaire.

Rod Hyde : Eh bien, je fais 
partie de Rowan Software, qui 
développe ce simulateur pour 
Mirrorsoft. Il y a quelques 
années déjà, j’ai conçu et 
réalisé Stnke Force Harrier. J'ai 
également travaillé sur Spitfire 
40, Falcon et Fhght ot the 
Intruder.
T ilt  : Jo lie s  ré férences !

A lo rs , quo i de neuf s u r vo tre  

nouveau s im u la teu r de vo l ?

Rod : En fait de simulateur de 

vol, Reach for the Skies est 
surtout un simulateur de 
combats aériens. L'enjeu est la 
domination de l'Angleterre. Le 
joueur peut choisir d'incarner 
les pilotes et contrôleurs 
aériens britanniques ou leurs 
homologues allemands. Nous 

avons essayé de coller au 
maximum aux faits réels. 
Cependant, il est tout à fait 
possible de réécrire l'Histoire 
en faisant gagner la Luftwaffe. 
T ilt : Tu pa rla is  des 

con trô leu rs  aériens. C’est un 

rô le  don t on entend ra rem en t 

p a rie r dans les jeux...

Rod : En effet. Mais nous 
avons voulu faire de Reach for 
the Skies un jeu accessible à 
tous. Si le joueur souhaite 
simplement affronter des fous 
volants à bord de son propre 

coucou sans avoir à se 
préoccuper du reste, il est libre 
de le faire. Dans ce cas, il 
laisse à l'ordinateur le rôle du 
contrôleur (définitions des 
missions, répartition des forces 
en présence, etc.). Cependant, 
une personne qui veut mettre 
au point sa propre stratégie 
pourra choisir de tout gérer 
elle-même. Elle peut ensuite 
mener à bien ses missions sur 
l'appareil de son choix 
(Spitfire. Hurricane, Me 109,
Me 110, Ju 87. Ju 88) ou laisser 
à l'ordinateur le soin de piloter. 
T ilt : Tu veux d ire  que tu n ’es 

pas ob ligé  de d ir ig e r toi- 

m êm e ton av ion  ?

Rod : Non. pas si tu n'es 
intéressé que par l’aspect 
stratégique. En fait, tu peux 
même demander à l’ordinateur 
d’organiser des raids à ta 
place. Tu regardes alors 
l'action se dérouler comme un 
véritable film en 3D.
T ilt  : Et au n iveau  de la 

techn ique  ?

Rod : Nous avons amélioré 
nos routines de 3D. Comme tu 
as pu le voir sur la version en 
démo, les graphismes sur PC 
supportent le mode VGA. Les 
avions sont très détaillés, car 

ils constituent le moteur du jeu. 
Pour ce qui est des décors aux 
sol. par contre, nous avons 
volontairement choisi de les 
simplifier afin de gagner en 
rapidité d’affichage et donc en

fluidité. D'autre part, nous 
faisons également attention à 
ne pas surcharger le 

processeur afin d’être sûrs 
d'obtenir une animation 
correcte pour les versions ST 
et Amiga.
T ilt  : Est-ce su ffisan t pou r 

re ssen tir le g rand fr isson  du 

com bat aé rien  ?

Rod : Je pense que oui. En 
effet, il faut savoir qu'à cette 
époque, le •• dogfight •> était 
beaucoup plus courant

qu'aujourd’hui. Les avions ne 
disposaient pas de missiles à 

longue portée et on laissait 
plus volontiers parler les 

mitrailleuses. Ici, plutôt que de 
cibler un petit point sur le 
radar, il faut sans cesse 
guetter le ciel alentour pour 

s'assurer qu’un ennemi ne se 
profile pas à l'horizon. Pour les 
pilotes de 1940, avoir une 
bonne vue était primordiale.

Chuck Yeager, par exemple, 

était l'un des tous meilleurs 
grâce à sa remarquable acuité 
visuelle. A notre époque, il 
serait sûrement un bon pilote 
mais rien de plus...
T ilt  : Q uel gen re  de m iss ion  

doit-on e ffec tuer ?

Rod : Là encore, cela dépend 
du style de jeu que l'on a 
choisi. Il n’y a pas de missions 
prédéfinies. Le joueur les crée 
lui-même à l'aide d'un système 
simple et ergonomique de

menus déroulants. Mais il a 
également la possibilité de 
passer la main à l'ordinateur 

pour qu'il élabore une 
stratégie. Dans Reach for the 
Skies, tout est paramétrable. 
Quoi qu'il en soit, le joueur 
anglais aura surtout à 
organiser des raids anti­

aériens détensifs tandis que 
l'allemand définira, lui, des 
objectifs au sol à détruire pour 
affaiblir son adversaire 
T ilt  : E t com m ent remporte-t- 

on la v ic to ire  ?

Rod : Pour l'instant, le but du 
joueur anglais est de maintenir 

en place 70 % de ses effectifs. 
S’il n’y réussit pas, la Luftwaffe 
lancera l'assaut et la face de 
l'Histoire sera changée. Je 
tiens cependant à préciser que 
ce chiffre de 70 % pourra être 
modifié dans la version finale... 
T ilt  :... q ue  nous testerons, 

j'espère, dans no tre  p rocha in  

num éro. Merci, Rod, et à très 

bientôt.

Reach for the Skies, annoncé 
sur PC, Atari ST, Amiga pour 
décembre, s’annonce comme 
l'un des simulateurs de vol 
marquants de l’année à venir. Il 
faudra cependant attendre le 
test final pour savoir si ce 
nouveau logiciel parviendra à 
détrôner ceux qui servent 
aujourd’hui de référence. Nous 
vous donnons donc rendez- 

vous dans un prochain numéro 
de Tilt... Dogue de Mauve

—

F . &  S

Vue de l'in férieur de 
votre cockpit : vous 
survolez la mer, 
escorté de deux 
autres appareils. 
Absorbé par les 
messages radio, vous 
remarquerez peut- 
être la ligne 
d'horizon en dégradé 
de bleu (mode VGA 
sur PC).

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



ST-AMIGA-PC CPC* D/K7-ST-AMIGA-PC CPC 0/K7-ST*-AMIGA*
ZAC MC KRACKEN/ HANOiR DE MORTEVtLLE CPC :♦ ASTRO  MARIN CORPS C)S»ut ANOY CAPP et POPEYE 2

R g g K | ^ » M G E R  / IRON LORO »»■— — —

I  ^^"TACOM pSuÜ icR^^^ I

CPC* D/K7 
ST-AMIGA-PC
TORTUES NINJA

G R E M L IN S  2

BACK TO  THE FUTURE 2

DAYS OFTHUNDER

•CPC:INDIANA JONES

LAST CRUSAOE

remplaça DAYS OFTHUNDER

CPC D/K7-ST* 
AMIGA*-PC*
('jO R IENTAL GAU ES 

remplace SABOTEUR 2

T A L  A F F IC H E :  
' 4  J E U X  G E A N T S !

C PC * D/K7-ST-AM IGA-PC

•C P C .G E E  B E E  A IR  R A L L Y E - F L IG H T  

S IM U L A T O R -S P IT F IR E  re m p la c e n t  F A L C O N

CPC D/K7-ST-AMIGA*-PC
•AUIGA : W INGS remplace F 15

EN VENTE PRES DE CHEZ VOUS
02  H IR S O N  : M A M M O U T H  Av. da Verdun

06  N IC E  : S E Q U E N C E  N E W S  4 rue  de Lapante

13 A U B A G N E  : A U C H A N  Route de Gem enos

13  M A R S E IL L E  : V IR G IN  M E G A S T O R E  75 rue Fèrrôol

1 3  V IT R O L L E S  : H Y P E R M E D IA  C.C. Carre four Q ua rtie r du G riffon

2 8  C H A R T R E S  : S E Q U E N C E  N E W S  10 rue  Noël Ba lay

31 P O R T E T  S U R  G A R O N N E  : C A R R E F O U R  Bld de l’Europe

3 3  B O R D E A U X  : A U C H A N  L E  L A C  Q ua rtie r du Lac

3 3  B O R D E A U X  : V IR G IN  M E G A S T O R E  15/19 P lace G am betta

4 4  N A N T E S  : S E Q U E N C E  N E W S  21 P lace V la rm e

4 4  N A N T E S  : G A M E  O V E R  1 2 ru e J .J .  Rousseau

4 9  A N G E R S  : G A M E  O V E R  19 rue  S t Ju lien

5 0  C H E R B O U R G  : A U C H A N  L A  G L A C E R IE  C .C . du Co ten tln  

5 4  H E IL L E C O U R T  : C O R A  H O U D E M O N T  RN  57

57  W O IP P Y  : M A M M O U T H  1 Rue Abbè G régo ire

59  H A U B O U R D IN  : A U C H A N  E N G L O S  C .C  Englos les Géants

60  B E A U V A IS  : L ’IN F O R M A T IQ U E  F A C IL E  7 rue  P. Jacoby 

60  C O M P IE G N E  : C O N F O R A M A  C.C. de Jaux

62  C A L A IS  : M A M M O U T H  Route de Boulogne RN  1

62  V E N D IN  L E  V IE I L  : C O R A  L E N S  I I  RN  347 Route de la Bassèe 

67  M U N D O L S H E IM  : C O R A  S T R A S B O U R G  RN  63

6 7  S T R A S B O U R G  : A U C H A N  C.C. Haute P ie rre

6 8  C O L M A R  : C O R A  12 rue T lm ken

6 8  W IT T E N H E IM  : C O R A  130 Route de Schoultz

6 9  L Y O N  : S E Q U E N C E  N E W S  7 cours G am betta 

6 9  S T  P R IE S T  : A U C H A N  zac du Cham p du Port

7 4  A N N E M A S S E  : P IC A  W O R L D  S Y S T E M  1 rue  du Parc

7 5  P A R IS  4ô m e  : B H V  R IV O L I  52 rue deR ivo ll

7 5  P A R IS  8ô m e  : V IR G IN  M E G A S T O R E  52/60 Av. des Cham ps E lysèes

76  G R A N D  Q U E V IL L Y  : R O N D  P O IN T  C.C. du Bois C any

76  M O N T IV IL L IE R S  : M A M M O U T H  C .C .La Lézardé

7 7  D A M M A R IE  L E S  L Y S  : C A R R E F O U R  C.C. V lllle rs  en B iè re  RN  7

77  T O R C Y  : C O N T IN E N T  RN  13

78  C H A M B O U R C Y  : C O N T IN E N T  RN  13

78  P L A IS IR  L E S  C L A Y E S  : A U C H A N  Route départem enta le  161 

8 0  A M IE N S  : C O N F O R A M A  C .C . Route de Doullens 

91 L E S  U L IS  : C A R R E F O U R  C .C . Les U lls  2 

9 4  F O N T E N A Y  S O U S  B O IS  : A U C H A N  Av. C ha rle s  Garc ia

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



vont-«prem ières

NEWS...Au sommaire des prochains mois... | f  h  V f  —Au sommaire des prochains mois...

Psyborg, de Loriciel sur S Tet 

Amiga. est un jeu de reflexe- 
reflexion original. Le joueur se 

déplace à travers un vortex 
représenté en 3D. Il devra 
suivre un chemin pavé de 
cases lumineuses en collectant 
bonus divers et >• vies •> 
supplémentaires (sous la 

forme de psyborgs). Test très 
bientôt...
Chez Mirrorsoft. on annonce 
l'arrivée pour 92 de Lu re  of 

the  Tem ptress sur Amiga, ST 
et PC. Il s’agit d ’un jeu 
d ’aventure animée reprenant le 
meilleur des systèmes de 
Lucasfilm, Sierra et autre 
Delphine Software. Le nom de 
ce « nouveau •• concept : 

Virtual Theatre.
G-Loc, de US Gold. est 
toujours en développement. La 
préversion que j’ai pu voir sur 

Amiga, si elle n’avait pas les 
graphismes extraordinaires de 
l’arcade, en conservait du 
moins la jouabilité. Annoncé 
pour •• incessamment sous 
peu •• sur ST et Amiga.
Les concepteurs de chez 
Gremlin ne restent pas inactifs. 
Outre Space C rusade, 

l’adaptation du jeu de plateau 

sous la forme d'un jeu d’action 
en 3D isométrique, ils 
annoncent un nouveau jeu 
basé sur Nigel Mansell. Peu de 
choses ont filtré à propos de 
ce soft, si ce n’est que Gremlin 
espère en faire le meilleur 
logiciel de conduite de F1 sur 
micro. A  suivre... On continue 

d'attendre la sortie 
imminente » de T ip  Off, 

d’Anco sur 16 bits. Ce jeu 
devrait être au basket-ball ce 
que Kick Off était au football. 
Test, heu.... imminent. Après 
l’épopée fantastique de 
Conan, les gens de Virgin vous 
convient à un voyage dans 
l’espace avec Space Shu ttle  

un simulateur de navette 

spatiale. Annoncé sur ST et 
Am iga pour février 92. Très 

attendu également à la 
rédaction (enfin, pas tant que 

ça, en fait...) le jeu basé sur le 
fameux groupe de hard-rock 
M oto rhead  (à dire vrai, il n'est 
attendu que de Doguy. NDSR). 
14
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1. Abandoned Places 
accuse une légère 
ressemblance avec 
Dungeon Master.

Il sera théoriquement réalisé 
par les responsables de 
Golden Axe sur micro. Un bon 
présage ? ‘A  voir...
Chez Microids, on met la 
dernière main à K ille rb a ll, un 
jeu de sport très violent, et 
Supe r S k i 2, la suite, plus 

variée, du premier du nom.
Du ski également chez 

Accolade avec T he  G am es : 

W in te r Cha llenge, une série 
d’épreuves sportives pour 
« ceussent qui aiment la 
neige ». Ils annoncent aussi 
Les M an ley 2 : Los t in  L A .  

un jeu d’aventure des plus 

délirants.
Abandoned  P laces est le
prochain gros projet 
d'Electronic Zoo. Il s'agit d’un

A,
m

i *

F M B S !  Ji f

2. Space Shuttle
dispose d'une 3D 

1 de grande qualité.

3. Psyborg, un jeu original.

4. Lure of the
Temptress sur PC dispose d'un 
système de jeu très convivial.
5. Tip Off :
l'u ltime basket sur micro ?

immense jeu de rôle 
mélangeant habilement le style 

Ultima et celui de Dungeon 
Master. Un grand jeu en 

perspective, annoncé pour la 
fin de l’année sur Am iga et ST.

Dogue de Mauve

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



CONCOURS
TILT-DELPHINE

Delphine Softw are

R é p o n d e z  

aux quatre questions suivantes, 

s u r  c a r te  p o s ta le  u n iq u e m e n t ,  en indiquant, 

pour chaque question,son numéro et le choix a, b, ou c., 

ainsi que vos nom, prénom et adresse.

réponse do it nous pa rven ir avant le 31/12/91,cachet de la  poste fa isan t foi, à : 

C O N C O U R S  T IL T / D E L P H IN E  - 9/13 rue du colonel P ie rre  A V IA  - 75754 P A R IS  C ED EX  15

D eve ne z

les M aîtres de l'A ven tu re  

et gagnez :

1 e r P R I X  :

1 G A M E S P A C K  A M S T R A D  PC  286,‘ 

16 M Hz avec carte sonore intégrée, 

affichage V G A  600x800,d isque dur 

40m o, d'une va le u r de 9 990 F 

+3 jeu x et la  com pilation D E LP H IN E  

"LES  M A ITR ES  DE L'AVENTURE"

Du 2 è m e  au  5 è m e P R lX  : 

la  toute  nouve lle  com pilation 

"LES  M A ITR E S  DE L'AVENTURE", 

com prenant M A U P IT I IS LAN D , 

LES VOYAGEURS DU TEM PS 

et OPERATIO N STEALTH 

de DELPH INE

Du 6èm e au 20èm e P R IX  : 

un p in's T IL T

Q u e s t io n  n ° 1  :

Qui a développé le dernier DELPHINE,ANOTHER WORLD ?

- a/ Patrick BAUDRY

- b/ Jean-Michel BLOTTIERE

- c/ Eric CHAHI

Q uestion n°2 :

Comment le savant LESTER a-t-il basculé dans" L'AUTRE MONDE" ? 
-a/ En ouvrant le dernier numéro de CONSOLES +

- b/ La foudre est tombée sur son laboratoire

- c/ Il s'est fait piquer par un moustique tropical

Le règlement complet du présent concours est déposé chez Maître OUAZAN, 

en écrivant à : CO NCOURS TILT/DELPH INE 9/13 rui

Question n°3  :

Le PC AM TRAD  G AM ESPAC K  a quelque chose de particulier :

- a/ Il a une carte sonore intégrée

- b/ Il est en plastique comestible aromatisé à la fraise

- c/ Il a été conçu dans l'espace

Question n°4 :

Le + de CONSOLES + représente quelque chose :

- a/ Les flèches d'une manette de console

- b/ Le proverbe : ’ Plus on est de tous plus on rit *.

- c/ Une lettre de l'alphabet Japonais du X V  avant J.C..

huissier de justice à PARIS , et peut être envoyé sur demande au tarit lent 

■ du colonel Pierre A V IA  75754 PARIS CEDEX  15

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



N O U V E A U la CONSOLE M E G A D R jV E
( f r a n ç a i s e )  ^  MEGADRIVE

ï ïT î îS Î  t e r e d B e a * T f 2 9 0 i \ 
++1manettadeie«x - J

f e î ^ c ^ , e

iliv ré  GRATUITEMENT--------------

VERSION FRANÇAISE OFFICIELLE
G a ra n tie  par le  constructeur

TOP 20 MEGADRIVE
Toe Jam and Earl (Arcade) 44* 

Street of Rage (Arcade)

Sonic Hedqenoqc Hedgehog (Plateforme) 

Super Monaco GP (Course F l) 

Mickey Mouse (Plateforme) 

EA Hockey (Sim.)

Road Rosn (Moto)

Fantasia (Plateforme)
Alien Storm (Arcade) 

Phantasy Star 3 (Aventure) 

Out Run (Course Auto)

World Cup Italia 90 (Sim. Foot) 315F

TITRES A VENIR
DONALD DUCK O.S. 449F

GOLDEN AXE 2 449F

ROLLING THUNDER 2 449F

Mercs (Arcade) 449F

Shadow of the Beast (Action) 449F

Speedball 2 (Arcade) 449F

1 ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F

CONTROL PAD MEGADRIVE 149F

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 379F

\ D E M E N T  ! ! !

ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F

CONTROL PAD PRO 1 195F

CONTROL PAD PRO 2 125F

Spiderman (Arcade)

Lakers VS Celtics (Basket bail) 

Thunderforce 3 (Arcade) 

Revenge of Shinobi (Kung Fu) 

Centurion (Stratégie)

688 Attack Submarine 

J Buster Boxing (Sim.)

Wrestler War (Sim.Catch)

Street Smart (Arcade)

J. filadden Football (Foot Amér.i

Black Oui (Réflexion)

Bonnnza Brothers (Arcade)

Budokon (Arts Martiaux)

(rockdown (Labyrinthe) 

Crossfire/Super Air Wolf (Arcade) 

Dark Coslle (Arcade)

Decapattock (Arcode)

Devil Crush (Arcode)

Dick Trocy (Plateforme)

Dynamite Duke (Arcode)

El Viento (Arcode)

E Swol (Arcode)

Foery Tole Advenlure 

Fatol Rewind (Arcode)

Fire Mustang (Arcode)

Golden Axe (Arcode)

Golf (Sim.)
Ghouls n' Ghosts (Plateforme)

Hord Dtivin (Course Auto)

Jewel Moster (Arcade)

Joe Montono Footboll (Foot. Amér.) 

Marvel Lond (Arcode)

Might ond Magic 

Mianight Résistance (Arcode)

Miss Pocmon (Arcode)

Moonwolket (Arcode)

Musho (Arcode)

Myslic Defender (Arcade)

PGATour Goll (Sim. Golf)

Rai-den (Arcade)

Rambo 3 (Action)

Shodow Doncer (Arcode)

Shining ond Dorkness (Dungeons) 

Super Bosketboll (Sim.)

Storflight (Espoce)

Slrider (Arcode)

Super Baseball (Sim.)

Super Thunderblode (Arcode)

Super Volleyball (Sim.)

Sworld of Vermillion (Arcode) 

Turricon (Arcode)

Valis 3 (Arcode)

Voport Troil (Arcade)

Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 

Wonderboy 3 (Plateforme) 

Wonderboy V (Plateforme)

SUPER GENIAL ! 
m i c r o m a n i a  

ouvert tous les 
jours en 

décembre

M icrom ania
L E S  N O U V E A U T E S  D ' A B O R D  !

|*)Offre d'une valeur de 145F valable dans fous les magasins Micromania et en vente par correspondance

(Offre votabJe dcns h  /imite des stocks disponibles/

M ICROM ANIA ROSNY 2
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07

LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA N °3
Les  30  m e i l l e u r s  H i t s  M é g a d r i v e  
p r é s e n t é s  s u r  t a s s e t t e  v i d é o  !!!

M ICRO M ANIA  VELIZY 2
eliCentre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91

M ICROM ANIA LA DEFENSE
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2
Rotonde des Miroirs
RER La Défense . Tél. 47 73 53 23

Abbroms Botlle Tonk (Action) 449F

After burner 2 (Arcode) 395F

Air Buster/Aerobloster (Arc.) 449F

Arcus Odyssey (Action) 499F

Batman (Plateforme) 449F

u r n e ? 1
v id é o  s ite *

MiaBSXR*

MICROMANIA FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale 
Niveau -2 . Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78

j r  L # u S  Console Megodr^ --- -

IA CHAMPS ELYSEES
jmps (Galerie Basse)

84, av. des Champs Elysées . RER Charles de Gaulle-Etoile 
Métro George V Tél. 42 56 04 13

L'ESPACE DE JEUX 
LE PLUS DELIRANT 
DE PARIS! ! ! 0 0
Venez tester le I er jeu vidéo 32 Bits: 
le "RAD MOBILE"

70, av. des Champs-Elysées
Tél. 45 62 76 18
Métro Georges V . RER Charles de Gaulle-Etoile

0 PRINTEMPS HAUSSMANN
64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris . Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36

lin nouveau magasin Micromania !
M ICROM ANIA NICE-ETOILE
Centre Commercial Nice-Etoile n o u v e a u  à  

Niveau - 1 .Tél. 93 62 0114  I " * «

La Console SEGA 
MASTER SYSTEM II
+ Alex Kid f  f  ,T » ^1
+ 1 Manette de Jeux

T t o u v ï M ™ ! , , , ,

t e * * .  | ; l
___  jg jf
S e g a C h e s s  9 9 5 F
Populous

s u s i a  UIVI

OFFRE SPECIALE
Action Fiahter 

Aztec Adventure 

Enduro Racer

Fantazy Zone 1 

Global Defense

Ninja

Rescue Mission 

Secret Command

I  Super Hang On 

■ Super Tennis 

lïe d d y  Boy

iTransbot 

1 World Grand Prix

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

99F

TOP 20 SEGA
Mickey Mouse Castle. 345F

World Cup Italia 90 285F

Moonwalker 345F

Pacmania 305F

Double Dragon 345F

Golden Axe Warrior 345F

Speedball 215F

Spiderman 345F

Super Monaco GP 345F

Summer Games 

Wonderboy 3 

S tr id e r  

Ace of Aces 

Cyber Shinobi 

irld Soccer 

Heavy Weight Champ. 345F

Tennis Ace 32SF

Submarine Attack 285F

Danan 285F

Gounllet 34SF

31SF 

345F 

345F 

345F 

345F 

285F

CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS 
(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 8 9 0 F  

PISTOLET SEGA 265F
CONTROL STICK SEGA 13 9 F

RAPID FIRE SEGA 109F
MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F

CONTROL PAD SEGA 991

ADAPTATEUR SECTEUR 175F

Commandez par téléphone ! 92 94 36 00
A t t e n t i o n ! ! P a r i s  c o m p o s e z  I

Aller Borner 325F Double Howk 285F Oui Run 3D

Alex Kidd in Sh. W. 345F Dynomite Duke 345J Paperboy

Alex Kid Los! Star 295F ESwt 2951 Phontazy Star

AJex Kid H T V 255F FomnyZone 2 295F Psychic World

Allered Beoa 345F Forgotten V/orlds 345F Psycho Fox

Amerxon Pro foot 795F Ghostbusters 345F Rambo 3

Bœkel.l Nightmare 295F Ghouls’n Ghost 345F Rampoge

Battie Oui Bon 345F Golden Axe 345F Roston Sogo

Black Bell 285F Golfa Monio 345F Rorky

Mlornki Gomes 295F Golvellius 325F B Type

Cosino Gomei 295F Greot Bosketboll 285F Thunderblode

Chose HQ 325F Impossib. Mission 2 325F Time Soldiers

Cloud Mcster 2951 Indiono Jones 345F Vigilante

Cyborg Huiler 2B5F Joe Montono Foot 1 345F Wonderboy

Dick Trocy 345F Lord ol the S». 325F Wonderboy M L

D e p u i s

BON DE COMMANDÉ EXPRESS à envoyer à MÏCROMÂNÏÂ
N om  .......

Adresse

1 6  9 2  9 4  3 6  0 0

B.P. 1 1 4  - 0 6 5 6 0  VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS
T2 TITRES PRIX

Participation aux frais de port el d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) + 2 0  F

Précisez Cassette J  Disk J  Cartouche J  To ta l à  payer= F

Code posta l Tél.

PAYEZ PAR CARTE BLEUE /  INTERBANCAIRE

■ ■

Date d' expi rat i onSignature :

C o m m a n d e z  
p a r  M i n i t e l  
3 6 1 5  MICROMANIA

Règlement: Je  jo ins J  Chèque B anca ire  -1 CCP !J  M anda t- le ttre

u  Je  p ré fè re  p a ye r a u  fac teu r à récep tion  (e n  a jo u ta n l 24 F) p o u r fra is  de rem b o u rse m en t - N °  de m e m b re  ( facultatif) !— L  

Entourez votre ordinateur de jeux: u  Séga ü  PC COMP. u  A ta r i ST J  A m ig a  J  Nec IJ  L y n x  u  G a m e b oy  J  M eg ad rive G am eg ea r

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



M lC R O M A N IA
ES NOUVEAUTES

d ' A b o r d !

" g s r 1"

fr i.

Teenage M u ta n t Turtles 2  2 7 5  Fla  p o rta b le  couleur SEGA 
+ le  jeu  Columns
+ la  sacoche M icrom an ia  g ra tu ite

T itre s  d isp o n ib le s

CHEZ 
M ic r o m a n ia  

h DE 1 0 0  TITRES 
d is p o n ib l e s  A

p a r t ir

The Simpsons 275F

( KS/HH-' R l R L W. m
« 4 0

M icromania
Megaman 275F  Castlevania 2 275F

Beetle Juice 275F Blades of Steel 275F

“ T l A S T E d

SYSTEM 
g a m e g e a r 1

G A M E  BOY

L a  C o n s o l e  G a m e b o y  

+  S u p e r  M a r i o l a n d  

ou F 1  R a c e  ou T e t r i s ' 1
+ La Sacoche MICROM ANIA GRATUITE
+ Les Ecouteurs Stéréo

275F Rescue of Princess 215F

Mickey Mouse 245F Wonderboy 215F Super Monaco GP 215F Fanlazy Zone 295F Rastan Saga

Robocop 215F  WWF Superstars 275F |215F Nemesis 2  245F

245F Woody Pop245F Pacmon 245F OuiRun

: s s l l  : ; I. u
-= THr TW W  rwiv

l [ p t ...
Conlro/Oper. C 275F FI Spirit 275F  Sworld of Hope 275F Battle Unit Zeoth 275F

La  T u r b o  G T  d e  NEC
I  NovySeals 275F FI Ra<e 195F Cycle Grand p rix  275F Norstar Ken 275F

Plus d e  6 0  t itre s  d is p o n ib le s  
p a r t i r  d e  2 9 9  F_______________p o r ta b le

couleur 
de A tari
(seule)

— ^  / ................. -  ■ ■ • r i î n T M M M i r - - r T J i n -

Mickey Mouse N ’2  275F  G rem lin s  2  215F Teenage M utan t 225F NBA Ail Star Chai. 275F Pacman 245F Hunl for Red Oct. 245F Soccerboy 1 7 5 F ,  R Type 1 7 5 F  ;

)UTES US DESCRIPTIONS DES JEUX DANS U  CATALOGUE GAME BOY !! 3 6 1 5  M ICROM ANIA.
Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. UNE GAME BO Y A  GAGNER CHAQUE SEMAINETOP LYNX

Electrocop (Arcade) 250F

Xénophobe (Arcade) 250F

Gauntlet (Arcade) 250F

Slime World (Labyrinthe) 250F

Paperboy (Arcade) 250F
Miss Pac Man (Arcade) 250F

Robo Squash (Arcade) 250F

Rampaae (Arcade) 290F

Ryqar (Arcade) 290F

Zarlord Mercenary (Arcade) 250F 

Blue Lightening (Avion) 250F

Chip Challenge (Arcade) 250F
Gates of Zendocon (Arcade) 250F 

Shangai (Réflexion) 250F

Klax (Réflexion) 290F

Road Blasters (Arcade) 290F

Block Oui (Rèfléxion) 250F

LES NOUVEAUTES
Ishido (Aventure)

Turbo Sub(Arcade)
Chekered Flag (Arcade)

APB (Arcadef 
Ninja Gaiden (Arcade)

Pacmania (Arcade)

War Birds (Arcade)

TOP 15 NEC
PC Kid N°2 
Jacky Chan 
Final Match Tennis 
Super Volleyball 
Super Star Soldier 
Cadash 
Power Eleven 
Vigilante 
Devil Crash 
Saint Dragon 
Adventure Islond 
Legend of Heroe Tomna

Ëlous
ter House 
h'n Maze

Chaque m ercredi vers 18h  sur 
FR3 e t le  dimanche à lO h l  5 

MICROMANIA 
vous dévo ile
tout sur les 1 ^
jeux dans =°"°" V  KT D S /  
l'émission ^

395F i i i  1 I1 IJ  J 'T T l / ' “ ' N  S M A R T
345F | A  B O Y  1 1 9 F

299 F en plastique rigide

395 F ETU I P L A Y  &  GO 19 0 F  Etui de M l  

ion  3,ole!,'on en caoutchouc pour votre mochine et 4 jeux.

ACCESSOIRES LYNX
SACOCHE LYNX 
SAC LYNX 
PARE SOLEIL
ADAPTATEUR AUTO (sur allume cigare) 
CABLE COMLYNX (Pour joueur à plusieu 
ALIMENTATION SECTEUR

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



MICROLOISIRS SUR
GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1SUPERGRAFX
en participant à Micro Kid’s chaque mercredi sur FR3 à 18 heures ! Micro Kid’s, toute l’actualité consoles 

et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 

des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 

graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick.
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives.

Et aussi le Top des meilleures ventes de logiciels, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 

lecteurs de Tilt qui noteront en direct leurs logiciels favoris... ou haïs.

Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros.

/Des jeux 
Des concours 
Des démos !

Micro Kid's permettra aux plus grands champions console ou micro de s'affronter sur 

des grands hits du moment, avec bien sûr des cadeaux à la clef...

•  Vous pouvez dès maintenant écrire au journal pour participer à ces mégamatchs !

Pour son premier concours, Micro Kid’s fait appel à tous 

les scénaristes en herbe. Si vous vouiez créer votre propre jeu, 

ne manquez pas le règlement du concours dans ce numéro.

Envoyez sans tarder vos démos à Tilt. Les meilleures seront 

diffusées dans Micro Kid's. Les téléspectateurs de l'émission 

seront les seuls juges de ce grand challenge hebdomadaire.

Pour p artic ip er aux concours organisés p a r M ic ro  K id 's . renvoyez ce bon à : 
T ilt  M ic ro  K id 's . 9 -L '. rue du C o lon e l-P ie rre-A  v ia , 75754 Paris Cedex 15.

m atch des cham pions 

Nom : ______________

Je désire  participer au  :
concours de  scénarios

. Prénom  : - A ge :

Code postal :. 

Ma console : -

. T éléphone : .

Micro K id 's  est p rodu ite  pa r l'u n ité  J.E.F (M ichel Kuhn , Pascale Dopou rid is  et F rédérique Doum ic) de FR3 et les 

P roductions R ichard  Jo flo , avec une réa lisa tion  d ’A lfred  E lte r, en  co llabo ra tion  avec tou te  l'équipe de T ilt  et avec

le sou tien  de M icromania.

0 N S O L E S # .
mcROuastP» • M ic r o m a n ia  •

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



AUTRES NOUVEAUTES
ADS+ Shermon M4 289F
Bord's Construction Sel 299F
Bord s Trip le  Pock (1 + 2 + 3 )  399F
Castles Data Disk 149F
Death o r G lo ry 359 F
Falcon V  3 .0 499F
Heimdall 349 F
Lemmings data disk 149 F
LES ManTey Lost in  L A . 349F
Magic Canddle 2  349F
No G reater G lo ry 349 F
Obilus 349F
Overiord 259F
PGA Course Disk 149F
P itfigh le r 299F
Race O rivin 299F
Robozone 259F
Rollerbabes 359F

Shangai 2 , 359F
Space Wrecked 299F
Super Spoce Invaders 299F

p  Off 299F
TheSeige 299F

The Simpson's 299F
Timequest 349F
Toyota Ceiica GT4 Ro lly 299F
'  y “  299F

359F 
349F 
159F 
299F

TOP PC COMPATIBLES
Wing Commander N2 399F

Shadow Sorcerer 309F

M ight and mogic 3  399F

Im morta l 299F

Jetfighter 2  (François) 399F
F I 1 /A  N ightHawk 399F

Gunship 2000  399F

Castles 349F

Eve of Beholder 299F

Heart of Chino 399F
Wing Commander 349F

Secret Weopons 399F

Wing Commander Miss. D isk N2 149F 
Andretti 299F

Red Baron 399F
Kling Quest V(VGA) 449F

Llinlcs 399F

Sim City +  Populous 299F

Lemmings 199F WWF Super Stars

ATARI ST/STE - AM IGA
LES M A IT R E S  DE L 'A V E N TU R E  

3 4 9 / 3 4 9 F
+ Maupiti Island 

+  Les Voyageurs du Temps + Opération Steolth

n o u v e a u

n o u v e a u

AMSTRAD 4 6 4 / 6 1 2 8

PC Compatible
NOUVEAU

N O U V E A U

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA
CRACKD0WN

CABAL

LES INCORRUPTIBLES 

THE EIIMINAT0R

ND/99F NIGHTBREED 

59F/ND NARC 

59F/ND GHOULS'N GH0ST 

59F/ND

ND/99F D E M E N T  D E M E N T

59/99F CHASE H0 + NARC 59F/ND 

ND/99F GHOULS'N GH0ST+ NARCND/99F

LA COLLECTION ND/ 175F

Les 15 Logiciels qu i ont foit fe succès de 

l'Am strad I

LES 100% A D'OR 59/99F

+  Opération W olf +  A fle rbu rne r 
+  R Type +  Titan

LES VAINQUEURS ND/99F

+ Forgotten Worlds +  Thunderblode + Tiger Road +  Lost Duel +  8lasteroids

AUTRES NOUVEAUTES
Apprentice 9 9 / 1 49F

ADS+Sherm on M 4 199 /249F
B abyJo .  199 /249F

Cisco Heat 1 09 /159F

NightShift 1 0 9 /1 59F

’iff igh te r 1 0 9 /1 79F

Prehistorik 1 4 0 /1 80F
Roadland 1 1 9 /1 59F

Space Crusade 1 09 /159F

Super Spoce Invoders 1 0 9 /1 79F

Thunderburner 199 /229F

TOP 10 AMSTRAD
TheSimpsons 109/1S9F

Final Fight 119/169F
OutRunEuropa 119/169F

Terminotor 2 109/159F

Manchester United Européen 109/159F 

3D Construction Kit 249/249F

Rick Dangerous 2 99/149F

K llc k O fn  139/179F

Pirates ND/145F

Xiphoes Fantasy ND/249F

299F Golden Axe 299F

289F Kick off 2 299F

299F Leisure Suit Larry 1 (VGA) 399F

159F leisure Suit Larry V 399F

299F Life and Dealh 2 299F

349F links Boyhill Course 159F

349F links Boulifull 159F

299F links Firestone 159F

985F M l Tonk Ploloon 399F

349F Megofortress 359F

359F Mig 29 M Fulcrum 449F

349F Nascar 359F

159F RBI 2 299F

385F Rick Dangerous 2 249F

299F Riders of Rohan 349F

299F Rise of the Drogon 399F

EPASMANQU!
i 119

AN
Alien Storm  

Battle Command 

Blues Brothers 
Bononozo Brothers 

Broinies 
Gountlet 30  

G Loc

Hudson Hawk 

MegaTw ins 
Smash TV 

Space Gun 

Spirit o f Excalibur 

Tnunderjows 

Turrican 2 

Turtles N2 
W WF Super Stars

AUTRES NOUVEAUTES

Avantage Tennis

ST/Amiga

249/249F
Bonanza Bros 259/259F
Cisco Heot 259/259F

Devious Designs 259/259F
Double Dragon 3 259/259F
Elviro 2 349/349F

First Somourai 259/259F

G Loc 259/259F
Heimdoll 309/309F
Hudson Howk 259/259F

Les Aventures de Moktar 299/299F

Mega twins 259/259F
Obitus 259F/ND
Pitfighler 249/249F

Race Drivin' 249 /249F
Smash TV 259/259F

Super Space Invaders 
Turtle N2

249/249F

259/259F
Ultima VI ND/309F

U.M.S. 2 Planel EdH. 159 /159F

NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER

Sl/Amtgo

Alien Storm 2S9/2S9F

Gountlet 30 249/249F
Grand Prix 349/349F

Master Golf (Microprose) 349/349F

Populous 2 299/299F

Powermonger Dota Disk 149/149F

Robocop 3 259/259F

Tip Off 249/249F

WWF Super stars 259/259F

Avantage Tennis 

BnbvJo

Bottle Command 

Battle of Briloin Miss. Dis 

Blues Brothers 

Chuck Yeoger 

Command HQ 

Countdown

De Luxe Poinl 2 François 

E5S Mega 

F MTomcot 

F15 Strike Eagle N2 

FI 5 N2 Scénario Disk 

FI 9 Stealti Fighter 

F29 RETAUATOR 

Golewoy lo Savage Fronl

TOP 20 ST/AMIGA
ST/Amigo

The Simpson's 249/249F

Vroom 249/249F

Deuteros 299/299F

Megalamonia 259/309F

Rugby World Cup 249/249F

Shadow Sorcerer 279/279F

Final Fight 2S9/259F

Terminotor 2 249/249F

Silent Service 2(1 Meg) 349/349F 

Hunter 299/299F

Roilroad Tycoon 349/349F

Winning Tnctics 79/79F

Space Quest 4 ND/399F
Thunderhawk 299/299F

Flight of Intruder 349/349F

Eye of Beholder ND/299F

Gods 249/249F

Flinol Whistle 129/129F

Mlidwinter 2 349/349F

Centurion 249/249F

Cadaver 359F

Captive 299F

Gvilisotion 399F

Dungeon Master 399F

Elviro 2 399F

Lord of the Rings 2 349F

Martian Mémorandum 399F

Powermonger 349F

Star Trek 349F

Thunderhawk 349F

Robin Hood 309F

Silent Service 2 349F

Sim Eorth 399F

Sorcerers Applinnce 349F

Sorcerers 299F

Space Quest IV 399F

Speedboll 2 299F

Spirit of Excalihur 349F

Teom Suzuki 299F

Terminotor 2 299F

Ultima VI 299F

UMS2 349F

Willy Beamish 399F

Wing Corn. n2 Speach Disk 179F 

Wing Commander Miss Disk I  149F 

Wolf Pock 349F

P R O M O T I O N S  M I C R O M A N I A
Turrican 2 

Masterblozer 

Armour-Geddon 

Super Cors 2

ST/

ND/99F 

1/171 7 9 /1 79F 

1 79 /1 79F

Switchblade 2 

Greot Courts 2 

Heroe Quest 

Lemmings

1 7 9 / l 79F 

1 79 /179F 
1 79 /179F  

1 49 /149F

Monkey Islands 179/1791
M a tr ix  Marauders ND /99F

M onthy Python 99/99F
Spellbound 99F/ND

Borbarian 2 
Beast 2 
Pegosus
Lemmings Data dise 

_U to p ia

F a te /  Gates of Down 

Another World 

MadTV

249/249F  
199 /1 99F 
1 9 9 /1 99F 
1 9 9 /1 99F 
1 9 9 /1 99F

3D Construction Kit 
Bobv Jo 

Bord’s Taie 3

Battle of Briloin Miss. Disc 
Beast Buster 

Blues Brothers 

Cadaver
Cadaver the Pay Off 
Chuck Rock
De luxe Paint Français 

De luxe Paint IV français 
Elf
F 15 Strike Eagle 2

399/499Ï 
289/289F 

N0/249F 
159/159F 
259/259F 

299/299F 

249/249F 
159/159F
249/249F 
599F.IF/ND 
ND/899F 

249/249F 
349/349F

F15 Desert Slorm Sc. Disc 
FI 9 Steolth Fighter 
F29 Retoliotor 
Klick Off 2 
Life and Death 

M t Tonk Ploloon 

Magic Pockets 
Manchester Un. Europe 
Oui Run Europo 
Prehislocik 

RBI2

sl/Amioo 

159/159F Rise ol the Dragon 
289/289F Robozone 
249/249F Robin Hood 
249/249F RType 2
259/259F Sim City + Populous 
................. lir it  ol Excalibur

Relurn to Euroi

299/299F Spirit0..... 

259/259F SlrikeBeel 
259/259F Toki 
259/259F UltimoV 
269/269F UMS2 

299/299F WildWheels

Return of V i t
ODO
icft Lord

79/79E Wolf Pock 
149/i 49F

ST/Amic

ND/399'
259/259
259/259
259/259
299/299
299/299

259/259
249/249
ND/299
ND/299

249/249
299/299

LE TEMPS DIS  
HEROS N D /2 4 9 F

+  Nortn and South 

— “ “ 1  +  Prince of Persio 

1  +  Moonblaster

NRJ 3  N D /2 7 9 F
+ F16 Combat Pilot 

+  Double Dragon 2 
+  Ita ly  90  +  Turbo Out Run 

+  Welltr'is

LES JUSTICIERS 3 
1 6 9 / 1 99F

+ Shadow W arriors +  Robocop 

+  Batman le Film

ocop 7!

Darkman

Fugitif

1 0 9 /1 59F Panza Kick Boxing 199 /249F  SuperSqweek

N D /229F  Return o fW itcb  Lord 59/79F  Swap 

Grand Prix 500 N2 N D /199F  Robozone 109 /159F  Switchblade 109/159F

1 49 /1 99F 

N D/199F

Heroe Quesl 1 0 9 /1 59F Saga

Mokowe N D /199F  Sdaw

Ninja Turtles 109 /1 59F Supercars

N D/199F Targhan 
N D/149F Tetris 

109/149F

N D / I9 9 F
N D /I4 9 F

LES JUSTIC IERS 3  
2 9 9 / 2 9 9 F

+SHAD0W WARRIORS + ROBOCOP 2 

+ BATMAN LE FILM

N R J 3  3 1 9 / 3 1 9 F
+ FI 6 Combat Pilot + Double Dragon 2 +  llo ly  90 +  Turbo Oui Run +  Welltris

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



A ppleef 
IBM ont donc décidé 
de s ’un ir pour le 
meilleur et pour le 
pire. O bjectif: définir 
le standard de la 
m icro personnelle 
des années à venir. 
Pour curieux que 
cela puisse paraître, 
ces deux sociétés 
unissent leurs 
compétences pour 
faire le poids face à 
des concurrents ou 
des partenaires de 
plus en plus 
envahissants...
Pour la majorité des 
analystes, les 
premiers à pâ tir de 
cet accord seront 
certainement des 
entreprises 
américaines. En 
prem ier lieu Intel, 
lâchée par le duo au 
pro fit de Motorola 
pour la fourniture du 
cœur du 
« standard » sur 
lequel IBM et Apple 
travaillent. Ensuite, 
Microsoft, le leader 
mondial du so ft sur 
micro, qu i se voit 
remplacé par les 
équipes internes des 
frères ennemis. Cela 
montre qu'en micro, 
les positions ne sont 
jam ais acquises.

Mathieu Brisou

C 'est en 1986 que Philips 
dévoile son livre vert, 
(en grand breton Green 

Book). Ce dernier expose le 
projet CD/, ou Compact D isc In­
teractif. But du jeu: marier CD et 

informatique.
Cinq ans plus tard, plus précisé­
ment le 16 octobre 1991, Philips 
et Sony annoncent le lancement 
officiel du CD! aux Etats-Unis et 

au Japon.
Pour l'Europe, il faudra encore 
patienter puisqu'il est annoncé 
pour septembre/octobre 1992. 
Toutefois, l'exemple de ce qui se 
passe aux USA est suffisant 
pour se faire une idée de ce que 
sera le CDI chez nous Le pre­
mier modèle lancé outre-Atlan- 
tique porte la référence CDI 910. 
Architecture autour d’un pro­

cesseur Motorola 68070 (de la 
famille des 68000) cadencé à 
environ 20 MHz, il dispose d'u­
ne mémoire vive de 1 Mo et de 
divers ports de connection per­
mettant de lui adjoindre une im­
primante. un clavier, un lecteur

Dans la fam ille  « The Great A rt Sériés », je voudrais 
Harvest of The Sun, une exp loration de l'univers de Van 
Gogh, avec des musiques de Fauré, Debussy et autres...

f i l l j a n i m a !

A droite, Golden Jukebox, un 
programme regroupant divers « hits » 
des sixties avec historique des groupes 

et textes des chansons. Le tout 
saupoudré d'interactivité.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



de disquette, etc. Mais ces élé­
ments masquent la réalité du 
CDI. Cet appareil est capable 
de lire des CD Audio normaux 
en 3"1/2 et 5" 1/4. Il est en outre 
compatible CD+G (comme le 
CDTV) mais se révèle aussi en 
mesure de lire les CD Photo et 
disposera dans un proche ave­

nir de la capacité de lire certains 
CD-ROM XA. Pour les amateurs 

de chiffres, précisons que le 
CD/, c'est un affichage avec 
une palette d ’un maximum de 
16 millions de couleurs, la pos­
sibilité de stocker 250 000 pa­
ges de texte, plus de 7 000 pho­
tographies sur un même 
disque, jusqu’à 19 heures de 
paroles ou encore 72 minutes 
de vidéo. Oui, oui' de la vidéo, 
comme sur un magnétoscope... 
Enfin, pas encore tout à fait car 

le CD/ 910 n’intègre pas la Full 
Motion Vidéo (FMV). Il s’agit 

d'un système permettant d’affi­
cher des images vidéo animées 
et numérisées plein écran. Tou­
tefois. il pourra réaliser cette 
prouesse par l'intermédiaire 
d’une cartouche d'extension. 
Celle-ci devrait être disponible 
dès la seconde moitié de 1992 
alors que les modèles euro­
péens disposeront de cette fa­
culté en standard, d ’après Phi­
lips. Cela s’explique par la 
volonté de Philips et de Sony de 
rendre le CDI compatible avec

« Le CDI n 'es t p as  un o rd in a te u r ».
Tel est le m essage que Philips 

tente d e  fa ire  passer. Le m o yen  ?
U tiliser une term ino lo g ie  

spécifique. A in s i on ne d it  pas un 
soft, n i une ap p lica tio n , m ais un 
p ro g ra m m e . D 'a u tre  p a r t , un  

erfo rt est fa it  p o u r que tous a ie n t  
un aspect

A l'orig ine destiné au x  plus jeunes, Paint 
School est un programme de dessin 

simple et complet utilisable par tous...

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



A u lancem ent, le  
cata lo g u e  CDI 
com porte pas  

m oins d e  tren te  
q u a tre  titres. Les 

m ois à  ven ir le  
verro n t s 'enrich ir  

avec , en tre  autres. 
D éjà  Vu, U n inv ited  

e t... M a r io  l

l i f t  i o u r n c s l

la majeure partie des standards 
internationaux et notamment 
avec la spécifications FMV que 
doit définir d'ici au début 1992 le 
« Motion Expert Picture 

Group >• (MPEG) Dans l'attente 
de la décision de cette instance 
qui déterminera la référence in­
ternationale, le CDI -que ce soit 
le lecteur Philips ou les autres- 
se contente donc d'une vidéo 
animée-d'un quart d écran. En­
fin, pour indication, signalons 
que le CDI 910 est proposé ou- 
tre-Atlantique aux alentours de

Le United States Atlas donne 
une idée de le  qu'est la version 
CDI d'un classique ouvrage 
imprimé. Principale différence : 
la machine cherche seule les 
informations...

I existe déjà des extensions 
destinées au CDI. Le Roller 

Controller en est un exemple. 
Il s'ag it d'un Track Bail de 

belle ta ille  destiné à re layer 
la télécommande infrarouge 
sans pour autan t désactiver 

cette dernière.

lumphf said the Camel; and the Dof
nt away and told the Man.___________

How The Camel Got His Hump est attachant.
Images fixes mais de fo rt belle facture, 

situations nombreuses et commentaire dit 
par Jack Nicholson - pas moins - proposent 
à l'utilisateur de pénétrer dans un univers 

complètement délirant. A  vo ir !

Tiré de la fameuse série télé, 
Sésame Street Letters est un 
éducatif destiné aux plus jeunes 
avec en prime de très belles 
séquences de vidéo numérique.

5 800 F (TTC avec taxes fran­
çaises et dollar à 6 F). Côté ap 

plications, pas moins de 34 prc 
grammes sont annoncés 
comme étant déjà disponibles 
Jeux, éducatifs, encyclopédie 

et autres programmes sont pro­
posés à des prix allant de 20 a 
50 dollars, soit environ 120 a 
300 F Signalons en outre que 
dans les six mois à venir, le cata­
logue devrait plus que doubler 
et que les développements en 
cours que nous avons pu voir se 
révèlent très prometteurs. Nous 
vous en reparlerons très bientôt. 
bien entendu... Mathieu Brisou

Vu en cours de développement, 
Escape From The Cyber City est 
un vé ritab le dessin animé avec 

l'interactivité en plus, CDI 
oblige. Notez que la partie 

graphismes vient tout d ro it de 
l'Empire du soleil levant... Le 

moins que l'on puisse d ire est 
que l'ensemble appara ît des 

plus prometteurs...

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



LE SON, 
C'EST SI BON !

Windows m ultim édia ? Il 
s 'a g it n i p lu s  n i m oins  
que de spécifications  
défin ies pa r M icrosoft 
pou r l'in tégra tion  de 

l ’image e t du  son s u r un 
banal PC. Premiers 

effets de ce qu i veut 
devenir une norm e de 
fait, la venue de cartes 
respectant les bases 

je tées p a r le num éro un 
de l ’édition. Et la vidéo ?

Bientôt...

mais c ’est sympa. Plusieurs dri- 
vers permettent de synchroni­
ser une bande son avec des 
présentations réalisées avec 
des programmes comme Auto­
desk Animator ou Harvard Gra­
phics. La compatibilité AdLib 
est parfaite et la qualité du son 
excellente. Passons à l'aspect 
Multimédia avec un certain 
nombre d'utilitaires sous Win­
dows. Les premiers permettent 
de piloter le lecteur de CD-ROM 
pour le programmer ou recher­
cher une musique particulière. 
En outre, un equalizer facilite le

â i  g o l d e n ïM A G E

Disponible uni- •.
quement au format
PC/AT sous forme de carte njfBBE&m 
longue, la Pro Audio Spectrum 
offre une qualité de fabrication qui ne 
souffre pas de critique particulière. D'où 
son p rix  I

D éveloppée par Media 
Vision et prochaine­
ment distribuée en 

France par Ubi Soft, la carte Pro 
Audio Spectrum respecte ces 
spécifications. Mixage de sons 
issus de diverses sources, pilo­
tage d’un lecteur de CD-ROM - 
auquel cette carte sert d'inter­
face - sont au menu. Deux 

packs sont proposés. Le pre­
mier comporte la carte et un cer­
tain nombre de logiciels sous 

DOS. Ils proposent d'exploiter 
les interfaces MIDI (optionnelles 
et que l'on connecte sur le port 
manette de la carte), le mode 
PCM (enregistrement de musi­

que sur le disque dur en temps 
réel) ou plus simplement de 
jouer. A  cet effet, un programme 
de composition simple et puis­
sant est fourni. Il permet aussi 
bien de profiter des dizaines de 

musiques (format MIDI) qui l’ac­
compagnent que de composer 
ses propres morceaux. Ce n'est 
pas d’un niveau professionnel,

réglage de la sortie. Un autre 
programme sert à enregistrer 
du son sur disque dur, de le re­
jouer, de le transformer, d ’ajou­
ter de la réverbération, etc. 
C ’est sans doute le module le 
plus intéressant du lot, mais il 

souffre d'un inconvénient ma­
jeur : à 22 kHz (qui est pour 
l’instant la seule fréquence d'é­
chantillonnage disponible), une 
minute de musique prend plu­
sieurs centaines de Ko. Les dis­
ques durs volumineux sont 
conseillés ! Restent les divers 
CD tirant parti de cette nouvelle 
norme. Ceux qui nous ont été 

présentés sont décevants. C ’est 
d'autant plus regrettable que 
cette carte est un produit de 

qualité et que ses possibilités 
(échantillonnage jusqu’à 44 kHz) 
ne sont pas pour l'instant exploi­
tées. Son prix est en revanche 
très compétitif (Pro Audio Spec­
trum. Carte et logiciels Media Vi­
sion. Prix H).

Jean-Loup Jovanovic
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ais que sont nos sa­
lons micro devenus? 
Depuis la disparition 

de Micro Expo (expo de micro 
domestique par excellence), en 

1985, les salons de micro loisirs 
ont bien du mal à s'implanter 

Que ce soit avec le Festival de la 
Micro -deux éditions- ou encore 

le Salon de la M icro  -deux édi­
tions également-, les essais se 
multiplient et ne sont jamais 
transformés. Ce n'est pourtant 
pas par manque d'expérience 
des organisateurs. Si l'on pou­
vait reprocher au Festival de la 
Micro son côté •• foire », le Sa­
lon de la Micro, lui, marquait la 
différence, tout du moins la pre­
mière année Son organisateur 

Montbuild. n'était autre que 
l'instigateur du fameux PCW  
Show londonnien, aujourd'hui 
également disparu.
Cette fois, c’est Infopromotions 
qui s'y colle. Pour attaquer le 

marché de la micro de loisirs, el­
le s'est associée à Pressimage, 
éditeur de divers magazines 
dont ST Magazine et Oxygène 
Le résultat est-il convaincant ? 
Premier constat : la manifesta­
tion est étonnamment petite, 
avec une cinquantaine d'expo­

sants. Second constat, lié au 
premier: la présence effective 
d’un seul constructeur et de 
seulement deux éditeurs de 

jeux français.

Atari tout seul. .
Amstrad, qui tente de se relever 
de son récent échec dans (in­
formatique de loisir avec sa 
GX-4000. se cache. De son cô­
té, Commodore se fait repré­
senter par un revendeur, en (oc­
curence Micro Sweet, Nintendo 
et Sega sont également ab­
sents. Décevant 
Les présents tentent pour leur 
part de se faire remarquer. C'est 
le cas d’Atari qui en a profité 
pour réunir une quinzaine de 
.. partenaires » dans un village. 
Cocktel Vision et Lankhor, avec 
Vroom, se chargent du côté lu­
dique. L’éducatif est représenté 
par Hatier et Nathan Les utili­

taires ne sont pas en reste avec 
Epigraf, (éditeur de (incontour­
nable Rédacteur, les scanners 

de BMS et les excellents pro­
duits musicaux de Rythm’n Soft 
Quant â la société Atari elle-mê­
me, elle annonce trois <• nou­
veautés » Tout d’abord le lan­
cement de la console portable 
Lynx II (voir notre article dans 

le présent numéro) Ensuite, le

£ i § f  | o « * r n € g l

Tout petit le salon !
Destiné à reprendre le flambeau suite à l'a rrê t de 

sa lons comparables, M icro and Co tente une fo is de 
p lus  d ’im poser un style  d 'exposition  com m un en 

Grande-Bretagne m ais qu i semble avo ir b ien du  m al 
à convaincre les exposants français.

prix du 520 STE passe de j La bande a Ubi 
3 290 francs â 2 490 francs I Côté éditeurs, Ubi Soft accueille 

Cela devrait permettre de lutter i sur son stand plusieurs compa- 
plus efficacement contre l'Ami- i gnies quelle distribue, comme

N o m b re  d 'exp o san ts  lim ité , 

n ouveautés rares ,  M icro  a n d  Co se 
tro u ve  confronté a u x  m êm es  

prob lèm es que  
ses d e u x  prédécesseurs ...

ga 500 (dont le prix a lui aussi 
été récemment révisé) et de 
maintenir un écart significatif 

vis-à-vis de ÏAm iga 500 Plus. 
Enfin, dernière « nouveauté ». 
le Mega STE O pen  II s’agit d'un 
Mega STE sans disque dur, pro­
posé au prix de 6 490 francs et 
déjà présenté dans notre numé­

ro 95.
Sur le stand Sodipeng. relevons 
la venue pour la première fois en 
France de la PC Engine Duo de 

Nec. Il s’agit d'une Core Grafx 
intégrant en standard un lecteur 
de CD-ROM L'ensemble se 
présente sous forme d’un boîtier 

très plat du plus bel effet Notez 
que cette console permet de 
jouer, bien entendu, mais aussi 
de lire des CD Audio ainsi que 
des CD+G Elle devrait bientôt 
être disponible en France

Anco, Core Design, Impres­
sions, Lucasfilm Games. Micro- 
prose, Mindscape, Mirrorsoft, 
Virgin Games... Mais rien de 
bien nouveau par rapport à 
(ECES de septembre à Lon­

dres,
En matière de petites sociétés, 
soulignons divers produits 
Chez Komelec, le spécialiste du 
câble en tout genre (pour ST. 
Amiga et PC), on peut voir une 
souris transparente destinée 
aux PC et compatibles. En ma­
tière de petits utilitaires sur ST. 
voici Arobace suivit d'Expose 

Software avec son logiciel musi­
cal Audio Sculpture et ses jeux 
Vous avez pu le constater ; le 

! tour du salon a été vite, très vite 

fait. La cuvée 91 de M icro & Co 
i nous a déçu par sa petitesse et 

I le manque de participants.

! Un certain dédain 

Mais peut-on reprocher aux or­
ganisateurs (absence des 

| « grands » du milieu ? Comme 
, celle de la firme Océan qui a an- 
|nulé au dernier moment, ju- 
I géant qu’il était plus intéressant 
pour elle de s'exhiber « comme 
Nintendo et Sega » au Salon du 

i Jouet. - manifestation stricte­
ment réservée aux profession­

nels. - plutôt que de se mêler à 
la foule à (occasion d'un salon 

grand public ••?...
Cela ne peut pourtant pas être le 
manque de promotion qui a 
poussé ces compagnies à ne 
pas venir: affichage dans le mé­
tro parisien et annonces dans la 
presse spécialisée n'ont pas 
manqués. D'ailleurs, et malgré 
la taille du salon, les gens se 
pressaient par milliers (35 000 
selon (organisateur). Mais tous 
ces visiteurs, souvent déçus de 
ne pas avoir eu grand chose à 

voir, reviendront-ils (année pro­
chaine9 Espérons que les orga­
nisateurs du prochain salon 

français de micro de loisir (Su- 
pergames Show, du 6 au 9 dé­
cembre 1991. à (Espace Cham- 
perret) sauront séduire plus 
d’exposants. David Téné

. . .  INFOS
Les Tilt d’Or arrivent, le 
Guide aussi I Comme 
chaque année, la rédaction 
remet des prix destinés à 
récompenser les meilleurs 
jeux de l’année. Au menu, 
dix Tilt d’Or sur micro mais 
aussi dix sur console ainsi 
que deux Tilt d’Or décernés 
par les lecteurs. Tous vous 
seront présentés dans 
notre Guide annuel qui sera 
dans les kiosques au début 
du mois de décembre pour 
39 F. Au sommaire de 
l'édition 1992 du Guide des 
jeux Tilt Console +, la liste 
des programmes testés 
durant l’année écoulée 
(plus de mille !), des 
matchs console avec 
comparatif des 16 bits, 8 

t et portables ainsi que 
i matchs micros pour 

,_„e le bon choix en toute 
connaissance de cause. A 
noter aussi, le teste de 10 
jeux par des personnes 
venant de divers horizons. 
Un moyen de connaître les 
différences de vue des uns 
et des autres.
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Système 7 Macintosh
La venue d'un nouveau système 
d'exploitation pour la gamme 

Macintosh, en ('occurence le 
Système 7, se traduit par la pu­
blication d'une importante litté­
rature sur le sujet. Ainsi, les Edi­
tions Radio proposent un 

ouvrage nommé sans ambigui­
té Système 7
Tout au long de sa bonne cen­
taine de pages, il expose les 
spécificités de cet ensemble lo­
giciel et ce en sept chapitres, 
bien évidemment.
Au menu, la notion de bureau, la 

gestion des polices et des ac­
cessoires de bureau, etc. Le 

tout se révèle bien présenté 
avec un maximum de copies 
Wécrân et des textes clairs.
En fait, l’ensemble est bien dans 
l'esprit Apple et c'est d ailleurs 

ce qui dérange le plus. En effet, 
par rapport à la documentation 
originale livrée avec le Systè­
me 7, ce livre n'apporte pas 
grand chose. Il ne fait que re­

prendre certains éléments 
contenus dans les manuels d'o­
rigine Apple qui. eux. sont com­
pris dans le prix. Bref, malgré 
une tjelle présentation, cet ou­

vrage se révèle bien inutile

SYSTÈME 7
M A C IN T O S H

i i i »

99
I t v

m

r %

99
a

le possesseur de 

Mac disposant du 
nouveau système 
d’exploitation. Un li­

vre sur le sujet Se 
devait d ’aborder 

plus avant les pro­
blèmes posés par 

cet ensemble logi*
Ciel, notamment du 
point de vue des incompatibilité 

avec les logiciels les plus cou­
rants.
Evidemment, cela représente 
un peu plus de travail...
(Système 7 Macintosh de Fran­

çois Darot paru aux Editions Ra- 
dio/Dunod Prix : B)

Mathieu Brisouîle pour

Ô Q Q
Les écrits restent.

M ise  en  page  
et conception  

graphique

n

Mise en 
page et 
concep  
tion g> 
phique  
devrait 

être le li­
vre . de 
chevet de 
tous les 
amateurs 

■«- “ de belles 

pages et
de beaux caractères. Il présen­
te de façon simple et accessible 
tous les concepts importants de 
la mise en page valables aussi 
bien pour un fanzine que pour 
un bulletin d'entreprise ou qne 
publicité
Pour un ouvrage traitant de l’im­

pact du document imprimé, il 
fallait une mise en page impec­

cable. Et de fait, la lecture de ce 
livre est aussi facile qu'agréa- 
blel Sans qu'aucun terme spé­

cialisé ne soit utilisé les diffé­

rents points sont étudiés et 

complétés par de nombreux 
exemples. On apprend ainsi 
pourquoi il ne faut pas utiliser 
trop de polices différentes sur 
une même page, pourquoi un 
Helvetica est plus utilise pour 
les titres ou comment régler la 
taille de ses colonnes pour avoir 
un texte aéré et lisible. A  chaque 
lois, des exemples montrent ce 
qu’il faut faire et les fautes de mi­
se en page sautent littéralement 
à la figuredu lecteur Ne pensez 
pas que cet ouvrage s'adresse 

aux professionnels de la mise 
en page ni à ceux qui éditent 
des textes dans un contexte 
<• sérieux ■•. Les conseils prodi­
gués seront tout aussi utiles aux 
fanéditeurs qui ont souvent 
(comme moi) la fâcheuse manie 
de multiplier les polices ou de 
réaliser des mises en page bis­
cornues mêlant colonnes irré­

gulières et graphismes << habil­
lés ». Ces variations créatives 

0 0 9
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Jeux sur MACINTOSH.

*

*

A RC AD E
BEYOND DARK CASTLE 

DARK CASTLE 
SHUFFLEPUCK CAFE 

STARFLIGHT

STRATEGIE
ANCIENT ART OF WAR
DARWIN'S DILEMMA
ROBOSPORT

UMS II
STATEGO
TESSERAE
SANDSOF FIRE

AVENTURE
STARFLIGHT

295 F TTC 

295 F TTC 
395 F TTC
330 f  n e  
320 f  n e
335 F n C  

350 f  n e

3 15  f  n e

SIMULATION

.. ARM0R ALLEY 345 F n C
*  BALANCE OF THE PLANET 295 F n C

CHUCKYEAGER'S FLIGHT TRAINER 365 F n C  
CRAZY CARS 2 340 F n C

FALCON 2 
FLIGHT SIMULATOR 4 
GLOBAL DILEMMA 
HARP00N

HUNT OF RED OCTOBER 
JACK NICKLAUS GOLF 
PS1 MUSTANG SIMULATOR 
PGA TOUR GOLF 
SIM EARTH 

TEST DRIVE 2 

VEnE

SOCIETE
BLOCKOUT 
CHESSCHAMPION 2175 

GO JUNIOR „
ISHIDO *  #
SARGON IV

^  Jeux sur PC et COMPATIBLES
A R C A D E
LEMMINGS 365 F n C

AVENTURE
BANE OF THE COSMIC FORGE 335 F T O  
EYES OF THE BEHOLDER 275 F T O

★

♦

SIMULATION
ATP 375 F n C
CHUCK YEAGER'S AIRCOMBAT 350 F n C  
F117 NIGHTHAWK 355 F n C
FLIGHT SIMULATOR 4 345 F n C
GREAT COURTS 2  255 F  n C
GUNSHIP 2000 375 F T O
LINKS 415 F n C
FLIGHT DESIGNER MICROSOFT 295 F n e
o i l ' s w e l l  210 f  n e
PGA TOUR GOLF 345 F n C
RAILROAD TYCOON 375 F n C
SECRET WEAPPON'S OF THE 
LUFTWAFFE 350 F n C

*  SILENT SERVICE 2 370 F n e
SIM EARTH 450 F n C
STORMOVICK 275 F n e
TEST DRIVE III 370 F n e

WING COMMANDER 2 

SOCIETE

B A n L E C H E S S  WINDOWS 
FUN POUR WINDOWS 
ISHIDO 
TROÏKA

ROLE
CASTLES
COMPILATION PLANETE 
HEART OF CHINA 

KING OUEST V 
LEISURE SUIT LARRY 5 
LOOM
MARTIAN DREAMS
POLICE OUEST 3 
SAVAGE EMPIRE 
SECRET OFMONKEYISLAND 
SPACE OUEST IV 
ULTIMA VI 
W ILLY BEAMISH

STRATEGIE
UMS 2

375 F T O

Cartes—

*
Carte ADLIB 
Carie JOYSTICK

* -----------

Joystick
' FLIGHT STICK

370 f  n e

1 250 F n e  
265 F n C

Cartre SOUND BLASTER 

Carte SOUND BLASTER PRO

1595 F n e  

2195  F n C

# #
# ♦

425 F n e  JOYSTICK MACHI 295 F n e

GENIUS PARIS 8*
53. bl des Bahgnolles - 75008 

Tel. 43 87 73 42-Fax 43 87 26 80

GENIUS PARIS 15*
36, bd du Montparnasse • 75015 

Tél. 42 22 67 50-Fax 42 84 07 84

GENIUS LILLE
88, me de Paris-59800 

Tél 20 57 01 57-Fax20 42 05 28

1 BON DE COMMANDE
I uniquement en France métropolitaine

■ GENIUS SOFTWARE 
I

I  Nom—
I  Société-

I  Adresse.

II I ,IJ

lu

Vile-

TITRE 5*1/4 3*1/2 QTEj PRIXTTC

\ yV
C a t a lo g u e  g r a t u it

Fr»e reccarmir̂ » IV » *  
C<fe**ÉrW«àinOF MF -  Cd* «up^rw. •OF F

TOTAL n e

I  Votre micro-ord«'al0ur_

I O  Rètf»iw«pêrct'»c|m 
bancaire ou CCP
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| i l i  j o u r n a l

j g g  ne font, la pluparj 0u 
temps, qualourdir lé texte et 
handicaper êa lecture. Cela np„, 
veut pas dire qu'en dehors de la 
mise en page triste et rigoureu­

se,. point dç sglut.
Il existe en effet, bien des façons 
de mettre ses idées en valeur et i  
ce livre, s'attache à les exposer. 
Dans le même ordre d’idées, il 
fait le point sur les publicités, les 
cartes de visite, le papier.à,en- ; 

tête. \  »
Là encore, bons et mauvais 
exemples Viennent soutenir le 
propos. A noter enfin, une partie

dans laquelle les qualités etl.es 
défauts de diverses publica- 
tions son! étudiées 

, Ce livre’ne parle donc pas .de 
programmes de PAO, de traite­
ments de texte, ou autres. Il étu­
die, et expose dans un cadre gé­
néral -tout en restant orienté 
Desktop Publication- les diffé­
rents éléments qui peuvent ren­
dre un texte attrayant. Et c’est 
réussi ( Mise en page et concep­
tion graphique, de Roger Parket 
et Lise Thérien aux Editions Sy­

bex et Upgrade Prix: C).
Jean-Loup Jovanovic

• ' O Q Q p o u c %

Encore des histoires de virus
Proposé par les Editions Radio. • 
Virus & protection se propose 
de faire le point sur ce que l'on 
peut appeler la peste de l'infor-, ; 
matique. Les utilisateurs sont en 
effet souvent contraints de subir 

les assauts de !ces agresseurs 
logiques et n'ont pas tout le 
temps les moyens de s'en pré­
munir. Cet. ouvrage les réperto­
rie,'donc, plus précisément sur 
PC et Macintosh. _

En sept chapitres et environ 160 
pages, le lecteur est guidé dans 
l’univers du vîrUs. Historique, 
éléments de droits, mode,'de 
contamination, effet sur les FAT 
et autres notions de base sont 
tout d'abord étudiées. Certains 
éléments (comme la description 

des formats, de disquette et de' 
disque dur) ne sont pas toujours 
simples à appréhender mais les 
.auteurs s'en tirent relativement 

bien Viennent ensuite les,.des­
criptions des principaux virus et

des ténors 

logiciels 
de la lutte ' 
anti-virale . 
avec leur 
mise en 
œuvre, et 
leur utilisa­

tion- Si­
gnalons . 
cepen-

VIRUS

s i
dant qu'à notre grand regret, il 

semble que la partie sur PCsoit 
plus complète que celle sur Ma­
cintosh. . A I  jj 
Il n'en reste pas moins que l'en­
semble est des plus utiles -né 
serait-ce que- pour lès bases 
théoriques qu’il apporte- même 
si un livre sur les virus est lé­

gèrement dépassé à sa sortie. 
Mais en la matière, lès choses 

yont très vite... ( Virus & protec­
tion, de Henri Lilen et François 
Darot aux Editions Radio. 

Prix : B). I  J  L \ \  ■■ M B.

•  AB Club annonce la mise en place d’un serveur 
en T3 (3615 Code AB CLUB) relié à un CD-ROM 
offrant pas moins de 600 Mo de données. Ce 
serveur propose ainsi 4 000 programmes sous 
DOS et 400 sous Windows en téléchargement. A 
noter aussi, toujours chez AB Club, la venue des 
Packs Windows. Pour moins de 200 francs, ces 
derniers recouvrent divers domaines : du dessin 
(16 programmes, 80 dessins) aux utilitaires en 
passant par les jeux. •  Dans le même esprit, 
Logiciels et Médias présente 101 Winclip et 101 
Winkit. Le premier offre ainsi 1 700 icônes, une 
centaine de dessins et divers outils pour 
transformer les formats de fichiers graphiques. Le 
second regroupe pour sa part divers utilitaires et 
applications bureautiques pour Windows. Chaque 
coffret est proposé à environ 600 F TTC.

DisJérôme...
Jérôme Bonaldi, vous connaissez ?C’estlui 

qui, tous les soirs sur Canal*, présente les 
nouveautés et les inventions les plus délirantes 

du moment. Vous le retrouverez bientôt dans 
une nouvelle série d ’émissions Dis Jérôm e... et, 

bien entendu, pour la remise des Tiltd’Or, Ie4 
décembre prochain. Interviewd’un passionné...

Jérôme Bonaldi et son livre.

T ilt : Bon jou r, Jérôm e. A lo rs , il 

pa ra ît que  tu  as des tas  de 

nouveaux  p ro je ts  ?

Jerom e Bonaldi : En effet, je 
viens de sortir un livre et une 

cassette vidéo. A  la base, une 
idée simple qui me sert d’ail­
leurs de titre : <• Une vie d'adulte 
réussie, c’est un rêve d'adoles­
cent réalisé ».
T ilt : Et ton  rêve, c ’é ta it quo i ?

J .B . : Cela fait longtemps que je 
rêvais d'une émission qui parle 
de science, mais en laissant de 

côté le charabia habituel des 
scientifiques. Je voulais une 
émission de vulgarisation qui 

explique à  ■< l'homme de la 
rue » les principes physiques 
du monde qui nous entoure. 
Comment un réfrigérateur fait 

du froid avec du chaud et inver­
sement. Pourquoi est-ce qu’un 
Airbus peut voler ou un porte- 
avion flotter. Et puisque person­
ne ne semblait vouloir se déci­
der, je me suis finalement lancé 
moi-même dans l'entreprise.
T ilt : A vec  « D is Jérôme... » 

s u r Canal+, c’est b ien ça ? 
J.B. : Exactement. Nous venons 

juste de terminer la nouvelle sé­
rie, centrée à  chaque fois sur un 
objet usuel de la vie de tous les

jours. J’entreprends d’expliquer 
le fonctionnement de mécanis­
mes comme le moteur à explo 
sion ou l'autocuiseur, mais tou­
jours de manière simple et 
pragmatique. Pour être sûr de 
rester clair, ie m’adresse à deux 
interlocuteurs privilégiés, qu; 
sont ma fille et ma grand-mère 
Ma fille, parce qu’elle va à l’é­
cole et qu'elle a à la fois le be 
soin et l'envie d'apprendre. Ms 
grand-mère, parce qu'a priori 
la technique ne l’intéresse pas 
mais qu'elle aimerait malgré tou; 
savoir •• comment ça marche » 
T ilt : C 'est donc une  ém iss ion 

sc ien tif iq ue  grand-public.

J.B. : En fait, je n’aime pas trop 
le mot ■< scientifique >• car il a  
tendance à effrayer les gens 

Mais il est vrai que toutes mes 
démonstrations reposent su- 
des principes physiques rigou­

reux.
Tilt : Et quand  l'ém iss ion  se 

ra-t-elle d iffusée  ?
J.B. : La nouvelle série vient d'ê­

tre lançée. Elle passe le diman­
che à 20 h 20 précise et des re­
diffusions sont prévues durant 

la semaine.
Tilt : E lle  du re  com b ien de 

tem ps ?
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J.B. : Environ sept minutes. 
Nous avons retiré les séquen­
ces de « devinette -• où il fallait 
trouver à quoi servaient les ma­
chines que l'on voyait tourner 
sur l'écran. C'est un peu dom­
mage mais, ceci dit, ça laisse 

plus de temps aux explications 
proprement dites.

T ilt : Parle-nous un  peu du l i­

vre e t de la vidéo.

J.B. : La cassette contient huit 
émissions tirées de la première 
série, pour une durée d'environ 
une heure. Je ne sais plus exac­
tement lesquelles nous avons 
utilisées mais on y trouvera les 
principes les plus intéressants : 
« Comment ça vole ? » el 
«Comment ça flotte ? », par 
exemple.
Pour le livre, j'ai repris et réécrit 
une bonne partie des expérien­
ces, car les langages télévi­
suels et écrits sont très diffé­
rents. De nouvelles 

démonstrations, qui se prêtaient 
mieux à une explication écrite, 
ont également été rajoutées. 
Ceci dit, je reste toujours fidèle à 
mes principes : ni tableaux, ni 
calculs... En fait, si ! Il doit y avoir 
une petite paire de soustrac­
tions à deux chiffres quelque 
part dans le livre... (rires).
T ilt : Ca n'a donc rien  d'un 

bouquin scientifico-rébarba- 
tif ?

J.B. : Non. d'aulant qu'il y a près 
de cinq cenls illustrations réali­
sées par un dessinateur de BD. 
le tout étant du genre amusant 
avec le minimum de schémas. 

Et - scoop ! - on y voit même ma 
grand-mère I
T ilt : P a rlons  un peu des in ­

ven tions e t des nouve lle s  

techno log ies que tu p résen­

tes à N ulle  P ari A illeurs. Q uels 

sont les ob je ts  qu i on t ta p ré­

férence ?

J-B. : En général, j'apprécie 

beaucoup les inventions utiles 
qui, à partir de techniques et de 

matériaux déjà existants, vont 
créer quelque chose de nou­
veau. Un bon exemple : la boîte 
à cartes de visite que I on trouve 
dans le métro ou sur les lieux pu­
blics. Le type qui a fait ça n'a in­
venté ni les méthodes d’impri­
merie, ni l’ordinateur à l'intérieur 
de la machine. Mais il a combiné 
les deux de manière utile et in­

telligente. Ça, j'adore ! Presque 
autant que la patinette à moteur 
Totalement inutile et donc rigou­
reusement indispensable...
Pour moi, les inventeurs sont 
des gens extrêmement impor­

tants, à la fois emmerdeurs et 
poètes. Ils veulent changer le 
monde, laisser une trace der­
rière eux, léguer quelque chose 
aux générations futures. Ce que 
j'aime chez ces gens, c'est leur 
volonté de changer les choses. 
Même si on y arrive pas, il faut 
au moins essayer.
T i l t  : Com m ent fais-tu ta sé­

lection parm i tou tes  les nou­

veautés qu i so rten t ?

J.B. : C'est vrai que la sélection 
est parfois assez rude. Mais ce 
qui est génial avec Nulle Pari 
Ailleurs, c'est que je suis abso­
lument libre de mes choix. Je ne 
suis limité que par la contrainte 
de temps mais, ça, personne ne 
peut y échapper... Le résultat, 

c'est que je ne présente que les 
objets que j'aime bien. Quand je 

n'aime pas, je n'en parle pas. 
On pourrait dire, en quelque 

sorte, que je donne des 
« conseils par omission •> Mais 

il est très rare que je dise du mal 
d'un produit.
Il peut m'arriver de présenter un 
objet intéressant mais onéreux, 
auquel cas je préviens les télé­
spectateurs que c'est •• malin 
mais cher ». C'était le cas du té­
léviseur 16/9ème ou du CDTV. 
Tilr : En pa rlan t du C D T V , que 

penses-tu de la m ic ro  com m e 

lo is ir g rand pub lic  ?

J.B. : Le CDTV m'a paru un peu 
trop cher pour ce qu'il est. Ceci 
dit, c'est une initiative assez in­
téressante. Mon conseil, ce se­
rait plutôt d'attendre un peu et 
de voir ce qui va arriver. . Je 
crois que la micro est mainte­
nant bien implantée en France 
et que l'informatique va toucher 
de plus en plus de gens.
T i l t  : Vas-tu essaye r de co lle r 

à l’ac tua lité  des je u x  dans Nul­
le P a n  A ille u rs  ?
J-B. : Disons que |e suis l'actua­
lité mais, n'étant pas aussi spé­
cialiste que Tilt, je ne présente 
les jeux que de manière très 
ponctuelle. Lorsqu'il y a quel­
que chose qui sort vraiment de 
l'ordinaire, par exemple. Les Tilt 
d'Or sont pour moi une excel­
lente occasion de faire le point. 

Et c'est aussi un rendez-vous ré­
gulier sur lequel les spectateurs 
passionnés savent pouvoir 

compter. Même chose pour le 
salon Imagina que je suis atten­
tivement tous les ans. Les ima­
ges de synthèses sont de plus 
en plus belles et de plus en plus 
réalistes.
T i l t  ; Est-ce-que tu  as un m i­

c ro  chez to i ?
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f i l t j o u r v t c i l

J.B. : Non, surtout pas ! J'ai 
beaucoup trop de travail pour 
me laisser tenter par les jeux. Si 
je commence à jouer, je ne peux 
plus m’arrêter... Tiens, prends la 
console Game Boy. par exem­
ple . une horreur ! Je ne veux 
plus la voir, jamais ! En tait, je 

sors tout juste d'une cure de dé­
sintoxication : j'étais atteint de 

Tetrismania aiguë. Je voyais du 
Telris partout, j'en rêvais même 
la nuit... Au secours ! Telris, 
c'est une vraie drogue I (rires) 
T ilt : Je vo is  tou t à fa it ce que 

tu  veux  dire... A  propos, que 
penses-tu des conso les en 

généra l ?
J.B. : Il y a des choses pas mal 
En son temps, j'ai eu l'occasion 
de présenter la Lynx en avant- 
première. J'ai également reçu la 
Lynx 2 qui a l’air assez réussie.. 

Par contre, il y a une chose qui 
m'a toujours un peu énervé, 
c'est la diftérence entre les ja­
quettes de jeux et les graphis­
mes réels sur écran. C'est par­
fois à la limite de la publicité 
mensongère. Les gamins achè­
tent en croyant voir une sorte de 
dessin animé et ils sont souvent 
déçus, que ce soit sur consoles 

ou sur micros.
Tilt : Com m ent vois-tu l'é vo lu­

tion  de la m ic ro  ? Que pen­

ses-tu, p a r exem p le , des o rd i­

na teu rs  japona is  ?

J.B. : Je ne connais pas très 
bien la situation Ceci dit, je tra­
vaille essentiellement sur M ace  t 

sur PC, qui sont, je pense, les 
deux ordinateurs « montant ». 

En ce qui concerne les japonais 
(le FM Towns e l le X68000 - 
NDLA), j'attends de voir com­
ment se passera leur entrée sur 
le marché européen. Ce que je 
trouve assez pénible, par 

contre, c'est la <• bagarre des 
standards >• Les incompatibili­

tés de cartouches ou de dis­
quettes sont parfois assez frus­
trantes. Il serait bon de mettre au 
point une norme mondiale qui 
arrangerait tous les utilisateurs. 
Tilt : V-a-t-il des produits, mi­
cros ou non, qui t ’ont marqué, 
cette année ?
J.B : Un truc que je trouve ab­
solument fabuleux, c'est le CD 
Vidéo de la visite du Louvre. 
C'est un CDV •• classique •> ex­
cepté par le fait qu'il est fourni 
avec un logiciel sur M ac per­
mettant de le piloter à loisir. Les 
possibilités sont véritablement 

immenses. Par exemple, tu 
peux demander à visionner tous 

les documents et les œuvres sur 
un thème précis. C'est le Louvre 
à domicile, totalement disponi­
ble et ouvert 24h/24h, même le 
mardi. Génial ! Pour l’instant, je 
n'ai rien vu de mieux dans le 

genre...
Un autre appareil qui m'a vrai­
ment enthousiasmé et qui va 
d'ailleurs assez bien avec votre 
dossier sur la micro et la vidéo, 

c'est le « Family Studio •• de So­
ny. Une véritable table de mon­
tage huit pistes. Tous ceux qui 
font des petits films avec leur 
caméscope vont enfin pouvoir 

mixer leurs bandes, faire des 
« cuts » et même rajouter des 
sous-titres et des effets spé­
ciaux grâce à la palette graphi­
que incluse. Un excellent pro­
duit, enfin à la portée du grand 

public.
T ilt: E t bien, m erc i Jérôm e 

pou r tou tes ces précisions. 

Bonne chance pou r tes  fu tu rs  

p ro je ts  et à trè s  bientôt.
J.B. : On se retrouvera pour la 

cérémonie des Tilt d'Or, le 4 dé­
cembre, sur Canal+. . et Nulle 
Pari Ailleurs.

Propos recueillis 

par Dogue de Mauve

000

1

•  Alors 
version

que Sim Earth vient juste d'arriver en 
Windows, Maxis annonce l’adaptation de 

Sim City sur Unix. Rappelions qu’Unix est un 
système d'exploitation multi-utilisateurs, multi­
tâches destiné à la base à la mini-informatique. 
Autrement dit, MS-DOS, à côté, c’est pour les 
amateurs !
Cette version de Sim City sera réalisée par Dux 
Software et tournera sous X-Window, un 
intégrateur graphique sous Unix. Dux Software 
n’en est d’ailleurs pas à son coup d’essai. A son 
actif, on compte déjà The Way of Stones et

Compils : Ubi encore
On l ’a constaté i l  y  a déjà p lus ieu rs  m ois : Ubi Soft 

se révèle être l ’éd iteur français le p lu s  ac tif en 
matière de com pila tions e t ce su r toutes machines. 
Bref, de quo i se dem ander ce que fon t les autres en 
la matière. Espérons q u ’ils  su iv ron t le mouvement...

MEGAHITS Voi.3
5TUNT CAR RACER 

LAST NINJA 2

AAMX i 'â f f f i
DEFENOER OF THÉ CROWN M jt j f  
fOOTBALL MANAGER 2 
THE THREE STOOGES 
TETRIS ■
HIGWAY PATROt ~
TRIVIAL PUBSUIT 
APB

Comme chaque mois, la rubri­
que « compils » est monopoli­
sée par Ubi Soft qui se révèle 
très prolifique en la matière. 
Commençons par le meilleur, 
avec A ir Combat Aces. Cette 
compilation ne comporte certes 

que trois titres, mais quels ti­
tres ! Falcon \/ous met aux com­
mandes d’un F 16, Gunship de 
plusieurs hélicoptères et Fighter 
Bomber d'un bombardier. Tous 

trois excellents, ces program­
mes sont dignes de figurer dans 

la logithèque de tout amateur de 
simulations de vol. Cette com­
pilation existe pour ST, PC et 
Am iga 3 "  1/2 e l 5 " 1/4 (prix D 
pour toutes ces versions). Pour 
sa part, la version CPC offre 
Sptihre 30. Bee Gee A ir Rallye et 
Flight Simulator : trois jeux as­

sez moyens (prix: C sur dis­
quette, B sur cassette).
Les Battants II est aussi une fort 
bonne compilation qui compor­

te les géniaux Rick Dangerous 1 
et 2. le très bon Satan et les 
moyens Double Dragon II et 
Permis de tuer. Rien que de l'ac­
tion en somme, histoire de se 
défouler un bon moment. Elle 
existe sur CPC, PC, ST et Amiga 
(prix de B à D).
La dernière compilation est à la 
fois la plus touffue (10 jeux) et la 
moins intéressante. Elle est

composée de l’inévitable Stunt 
Car Racer (toujours aussi bon), 

du tout aussi inévitable Tetris, eu 
bon Last Ninja 2  e t des moyens 
ou mauvais Ranx Xerox, Three 
Stooges, APB. Trivial Pursuit, 
Defender o f the Crown, Football 
M anager 2  et Highway Patrol. 
Bref, dix jeux pour le prix d'un 
seul sur PC, ST et Amiga.

Jean-Loup Jovanovic

000 
Le PC partout!
A l’origine destinés aux entre­
prises, les PC et compatibles 
ont de plus en plus tendance â 

entrer dans les foyers. Nul mys­
tère à cela: outre de bonnes per­
formances, ce type de ma­
chines dispose d'une 
logithèque importante et ses 
orix sont de plus en plus agres­
sifs. Les récents IBM PS/1386s* 
et autres Amstrad Série 5  le 
confirment. Toutefois, la nou­
veauté vient de la distribution 
par d’importants réseaux de 
machines d'origine taiwanaises 
à des tarifs très attrayants. Ajnsi 
Auchan propose le DTK 286 
se présente sous la forme d'ur 
mini-tower et offre en face avan
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L'ord inateurrend-t-ilfou  ?
Evoquée depuis les débuts de la m icro, la question  

des effets indu its  pa r l'u tilisa tion  d ’un m icro ­
ord inateur commence à trouver des éléments de 
réponse. Surprise : les conclus ions que certa ins 
sc ien tifiques tiren t de leurs expériences vont à 

l ’inverse des idées reçues.

boutons de mise en route et de 
reset ainsi que divers indica­

teurs. Architecturé autour d'un 
80286 cadencé à 12 MHz, il dis­
pose de 1 Mo de RAM en stan­

dard. Equipé des classiques 
ports de connection (parallèle et 
série), il offre un emplacement 
pour coprocesseur mathémati­

que ainsi que plusieurs slots 
d'extension

Côté mémoire de masse, il in­
tègre un lecteur 3"1/2 et un lec­
teur 5"1/4. En standard, il dis­

pose d'une carte VGA et d'un 
écran VGA monochrome pour 

un peu moins de 4 600 F. Pour 
ce prix, on dispose aussi de MS- 
DOS et de Windows. Ce dernier 
n'est toutefois pas utilisable 
dans cette configuration dé­
pourvue de disque dur. 
Cependant, il est possible de 
faire évoluer la machine tout en 
restant dans des zones de prix 
très intéressantes. En outre, l'a­
vantage de cette machine et de 
disposer d’une garantie d’un an, 
prise en charge par la chaîne 
Auchan. Ce n’est pas le moindre 
de ses avantages...

Mathieu Brisou

E t si nous nous arrêtions 
le temps d'un article 
pour tenter de faire un 

petit bilan sur les jeux vidéo et 
évaluer les effets de la micro- 
informatique et de l’ordinateur 
sur les enfants? Devant l’en­
gouement de ces derniers pour 
tous les jeux vidéo, de nom­
breuses « éminences scientifi­
ques •• ont planché sur le sujet. 
Bien sûr, c’est d’outre-Atlanti- 

que et d’outre-Manche que 
nous parviennent la plupart des 

éléments de réponse, sous for­
me d’études très sérieuses d’u­
niversités américaines menées 
par des professeurs de psycho­
logie, de pédagogie, un anthro- 
pologiste et un maître de confé­
rence. Leur conclusion? Et bien

non, les jeux vidéo ne rendent ni 

fous, ni dépendants, et ils n ’en­
ferment pas les utilisateurs dans 
un monde irréel et clos, peuplé 

de monstres, où régnent la 
guerre et la terreur. Bien au 

contraire: il semblerait que cette 
activité ludique des temps mo­

dernes aide au développement 
d’un certain nombre d aptitudes 
telles qu’une meilleure orienta­
tion et une meilleure structura­
tion de l’espace. En outre, cer- 

: tains jeux de stratégie peuvent 
avoir des effets stimulants sur la 
mémoire et la réflexion, surtout 
lorsqu'il s'agit de résoudre cer­

taines énigmes parfois très 
compliquées. Et puis, quel exu- 
toire peuvent représenter cer­

tains logiciels! Que celui qui ne

s’est jamais laissé prendre au 
jeu lance la première pierre. . 
Certains scientifiques dégagent 
même une fonction thérapeuti­
que aux jeux vidéo.
C ’est à Paris, dans un centre 
médico-psycho-pédagogique 

j (CMPP), qu’Evelyne Gabriel 
exerce en tant que psychomo- 
tricienne. Elle fait ses premiers 
pas dans l’informatique en 
1984/1985 dans le cadre d'une 
formation à la rééducation logi- 
co-mathématique basée sur le 
Logo. Elle introduit un ordinateur 

dans sa salle et constate très vi­
te qu’enfants ou adolescents 
ont des récations très intéres­
santes face à la machine. Alors, 
pourquoi ne pas proposer des 
jeux dans le cadre des théra­
pies psychomotrices, le jeu re­
présentant la base même de 
tout le travail thérapeutique ?

Le jeu : un révélateur

Au départ, c'est-à-dire en 1986.
E. Gabriel n ’a pas de jeux. Mais, 

comme elle s’est initiée à la pro­
grammation, elle crée ses pro- 

j près programmes. Elle décou- 
I vre très vite les jeux d’aventure.

Viser juste avec... le partenaire de votre réussite

M A TH S - C P  M A TE R N E LLE -2

MICRO-C-16, rue des Fossés - 35000 RENNES - Tél. 99.63.71.11

Je désire recevoir gratuitement le catalogue des logiciels MICRO-C

Nom ....................................................Prénom

Adresse ..........................................................

CP ..................... ......V ille ..............................

M A T H S -4 DECOUVERTE M A T H S  -  1

A N G L A I S - 6 5
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d’arcade, de stratégie et les 
courses de voiture C'est alors 
que Barbarian, Pacman. Le Ma­
noir de Mortvielle et bien d’au­
tres viennent enrichir sa logithè­
que et servir d'outils à ses 
rééducations. Depuis un an. elle 
travaille en passant un contrat 
avec certains de ses patients 
pré-adolescents et adoles­
cents: ils viennent jouer avec 
l'ordinateur. Bien évidemment, 

les choses ne se mettent pas en 
place sans une prise en compte 

très précise des symptômes, de 
la souffrance et des demandes 
de chacun. E. Gabriel constate 
une grande interactivité entre 
l’utilisateur et l'ordinateur, qui 

entraîne des mécanismes pro- 
jectifs, surtout si aucun mode 
d’emploi n’est donné et que l'uti­
lisateur est laissé à lui-même. Il 
se passe toujours quelque cho­
se d'intéressant, notamment sur 
le plan émotionnel. Même les 
adolescents très contrôlés sont 
surpris et laissent échapper 
quelque chose d'eux-mêmes, 
de personnel. Le thérapeute 
peut alors intervenir et repren­

dre ce qui a été dit avec le jeune. 
Toute la subtilité (et la difficulté) 
consiste à choisir le jeu le mieux 

adapté au cas de chacun. C'est 
ainsi que j'ai appris que le cé­
lèbre Barbarian fait plutôt appel

De la mémoire 
pour Am iga ? Ci- 
dessous une carte 
Ko, à droite une carte 2 
Mo qui étend un 500 à 
quelques 2,5 Mo. Fabriquées 
p a r A lfa Data, ces deux cartes 
offrent une horloge/calendrier 
et sont proposées à dex p rix  
raisonnables.

f i i f  j

aux thèmes œdipiens... Le pro- 
jet est donc bien d'essayer d'uti­
liser l'ordinateur comme un mi­

roir dans lequel le patient peut 
retrouver ou rencontrer des par­
ties de lui-même qui étaient ca­
chées jusqu'alors. E. Gabriel 
propose ce contrat à des pa­
tients qui parlent peu. Ce sont 
en général des adolescents in­
telligents mais en échec scolai­
re Certains ont des difficultés à 
trouver leur autonomie et à se 
séparer de leur famille. Pour 
eux, l'ordinateur peut servir d’i­

nitiation.

Mémorisation et réflexion

On constate donc que. dans ce 
cadre, les enfants et les adoles­
cents peuvent tout à fait tirer bé­
néfices de l'utilisation d'un mi­

cro et du travail qui peut 
s'élaborer autour. Nous som­

mes loin du postulat selon le­
quel la micro rendrait fou !
S'il s'avère que les jeux vidéo 
sont loin d'être nocifs, rendent- 
ils plus intelligents ou bien peut- 
on considérer d'une certaine 
manière qu’ils stimulent l'intel­
lect ? A cette question, la répon­

se d'E. Gabriel est tout à fait 
claire et corrobore l'avis des 
chercheurs américains sur le 

sujet. Pour elle, l'impact stimu­
lant des jeux vidéo est évident,

notamment avec les jeux de 
stratégie qui nécessitent une 
démarche intellectuelle de mé­
morisation et de réflexion. La fa­
meuse tortue Logo, qui fait ap­
pel à l'orientation dans l'espace 
et à l’expérimentation (si ça ne 
marche pas, on essaye autre­
ment), illustre parfaitement l'ap­

port positif du jeu. En outre, la 
pratique des |eux vidéo peut fa­
voriser des échanges et des 

discussions entre les jeunes et 
l'on sait combien le phénomène

de groupe est important.
On peut donc l'affirmer haut et 
fort: les |eux vidéo ne rendent ni 
fou, ni débile, ni accro. Ils pré­

senteraient même un aspect 
plutôt curatif dans certaines cir­
constances. Alors, que les 
sceptiques méditent là-dessus. 

Quant aux convaincus, tous à 
vos machines: le salut est au 
bout du joystick !

Brigitte Soudakoff

QQQ 
Un bel animal

La fa c e  a r r iè re  c o m p o rte  d é s o rm a is  le  p o rt  ca rto u ch e .

A gauche, un Boot Selector, à 
droite un sélecteur de ROM. 
Compatibles Am iga 500 et 

2000, ils va len t moins de 250 F.
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Annoncée depuis plusieurs 
mois, la Lynx 2  arrive enlin en 

France. Proposée à 790 francs 
sans jeu ni alimentation, elle se 
distingue relativement peu de 
l'ancien modèle qu’elle rempla­

ce. En fait, les améliorations ne 
portent que sur son aspect ex­
térieur. Performances et capaci­
tés n'évoluent donc pas et la 
compatibilité avec les ancien­
nes cartouches est ainsi pleine­
ment assurée.
Pour l’acheteur, le plus est d’or­
dre ergonomique. Reprenant la 
livrée sombre de l’ancien mo­
dèle, le boîtier de la Lynx 2  s'a­

vère plus compact. La prise en 
main en est facilitée de même 

que l'accès aux commandes de 
tir. Les boutons de mise en mar­
che, de pause et d'inversion de 
l’écran se révèlent de taille plus 

généreuse, ce dont les gros 
doigts ne se plaignent pas. Sou­

lignons aussi que l'introduction 
des cartouches s'effectue plus 
simplement. La fente se dépla­
ce en effet du côté de l'appareil 
à la face arrière, un peu à l'i­
mage de ce que propose la Ga­
m e Gear de Sega. Bien enten­
du. les divers accessoires pour 
Lynx (câble d'alimentation, 
adaptateur pour prise allume-ci­
gare et câble de communica­
tion) sont utilisables indifférem­
ment sur l'ancien et le nouveau 
modèle. En revanche, il en est 
autrement pour les sacs de ran­
gement et le pare-soleil. Mais 
gageons que des produits simi­

laires adaptés à la Lynx 2  ver­
ront le jour sous peu. En somme, 
cette nouvelle Lynx possède 
toutes les qualités de sa devan­
cière tout en en corrigeant les 
défauts. Une évolution logique 
dont personne ne se plaindra.

MB.

La n o u v e lle  L y n x  re s s e m b le  c o m m e  u n e  s œ u r à  l 'a n c ie n n e  m a is  
d is p o s e  d 'u n e  e rg o n o m ie  b ie n  p lu s  c o n v a in c a n te .

•  La trente et unième édition du Salon 
International du Jouet se déroulera du 29 janvier 
au 4 février 1992 au Parc des expositions Paris- 
Nord/Viliepinte. Pas moins de 800 exposants sont 
prévus.
•  Pour les fans de jeux de plateau, les Editions 
Descartes annoncent trois nouveautés. En 
l’occurence, un guide pour Star Wars nommé le 
Guide de l’Alliance Rebelle, un scénario pour Torg 
nommé L’écran. Comme il est de règle, soulignons 
que les prix de ces scénarios et jeux restent très 
accessibles. Ainsi, L’écran est proposé à un peu 
moins de 50 F.
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andis que nous 
mettons sous presse cette 
fameuse rubrique Hit, toute 
la rédaction de Tilt 
commence la diffic ile  
sélection des Tilt d ’Or 91, 
ces Super Hits que vous 
retrouverez dans notre 
célèbre guide de fin 
d ’année ! En ce qui 
concerne les H its de ce 
mois, j ’a i personnellement 
craqué p o u r First Samurai 
et Jimmy White Whirlw ing 
Snooker. Côté action, i l  y  en 
a pour tous les goûts. Grâce 
à ses 100 couleurs 
simultanées, Rolling Ronny 
se place en bonne position. 
Double Dragon 3 est bien 
m oins probant. Et 
Cocorico ! Moktar et 
Starush sont craquants !

O livier de Hautefeuille

Starush
A M IG A

Annoncé en avant-première dans notre précédent numéro, voici venir 
Starush. Un shoot’em up difficile (trop ?) qui rattrape sont manque 
d’originalité par d'excellents graphismes et une bonne réalisation. 
Partez en guerre contre les forces du zodiaque aux commandes de 
votre cyborg de combat, avec ou sans l’aide d’un second droïde.

G a r e  a u x  é to ile s  d e  fe u  !

Le Lion, u n  s ig n e  e n f la m m é  q u i vou s  
d o n n e ra  s û re m e n t d u  f il à  re to rd re .

Editeur : Ubi Soft. Programmation et 

bande-son : David Fernandes ; conception et ’ 

graphisme : Laurent Cluzel.

Un accident de dimension cosmique vient de bou 
leverser l'équilibre universel. A  la suite d'un déca 
lage dans l'ordre des constellations, les forces du 
zodiaque se sont concrétisées sous la forme de 
créatures maléfiques qui menacent l'empire ter 
rien. Devant cette menace, les autorités humaine; 
décident d'envoyer leur tout dernier prototype de 

robot de combat : le STR 3. Sa mission : trouver 
et détruire ces entités à travers quatre mondes re­
présentant les quatre éléments. En théorie, c'est 
simple. En pratique, c'est une mission suicide. 
Heureusement, le STR 3 dispose d'une batterie 
d 'armes puissantes et d'équipements variés qui lui 
permettront de tenir tète aux signes astraux et à 

leurs sbires.
A  l'évidence, Starush n'est pas un jeu original. Le 
joueur progresse dans un scrolling horizontal en 
détruisant les hordes d'adversaires qui se ruent 

vers lui. A la fin de chaque niveau, il devra affron­
ter un monstre géant puis faire demi-tour pour es 
sayer de défaire l'un des douze signes astraux. Au 
passage, il collectera des bonus divers qui lui ap­
porteront vies et armes supplémentaires. Pas de 
quoi crier au génie... Alors, pourquoi avoir fait de 
ce jeu un hit ? La réponse est simple : les gra-
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N e  vous  
laissez pas  
d istra ire  p a r  la  
beauté  des 
graphism es, 
le signe du  
Taureau , qui 
protège ce 
n iveau , est un 
a d v e rs a ire  des 
plus coriaces.

phismes comptent parmi les meilleurs des jeux ré­
cemment sortis sur Amiga et la réalisation est 
d'un très bon niveau.
Le scrolling horizontal et parallax est parfaite­
ment fluide (50 images/seconde) et suffisamment 

rapide pour donner tout son tonus au jeu. Le jeu 
est en 32 couleurs, ce qui autorise des sprites et 
des décors très colorés (avec probablement quel-

P io tr :o u i,  m a is ... !
Habitué des simulateurs de vol 
(repérage, verrouillage et shoot de la 
cible - tranquille, q u o i .’) j e  me suis 
laissé entraîné à  quelques parties de 
Starush avec Doguy. Quelle panique ! 
Des targets dans tous les azimuts vous 
balancent des missiles vicieux (et soit dit 
en passant quasi invisibles pour un 
daltonien dans mon genre) et ne vous 
laissent pas une seconde de répit. Je  me 
suis fa it  trucider par tout ce que la 
galaxie compte d ’engins explosifs ou 
énergétiques. S i le M auve n ’avait veillé 
au grain, j e  n ’aurais jam ais dépassé le 
premier tableau. Quelle honte pour 
moi ! I l  me fa u t  cependant reconnaître 
que Starush est bien réalisé, soutenu  
par de superbes décors. S i  la réalisation 
des personnages principaux m ’a 
semblée un peu fa ib le (la « substance » 
des héros frise  parfois l ’éthéré, le 
transparent), les adversaires fo n t  état, 
eux, d ’une redoutable présence. Pour 
résumer, j e  recommande Starush à tous 
ceux qui ont le cœ ur bien accroché et 
qui réussissent à shooter vingt cibles 
simultanément tout en évitant une 
trentaine de missiles. Inutile de vous 
préciser que c ’est loin d ’être mon 
cas... ! Piotr Korolev

Un excellent 
shoot’em up, bien 

réalisé et bourré 
d’action. A reserver 

cependant aux très bon joueurs.

TYPE

GRAPHISMES
Des graphismes magnifiques, < 
pour les monstres ou pour 
Avec une mention spéciale pour les signes

_Shoo t’em up

aue ce soit 
lir les décors.

du zodiaque. 

ANIMATION ★ ★ ★ ★ ★

Une animation fluide et rapide vraiment 
digne de ïAmiga avec des mouvements 
gracieux pour les personnages et les 
vagues d'attaques ennemies.

BANDE SON ★ ★ ★ ★

Des bruitages digitalisés de bonne facture 
et une musique bien dans le ton.

PRIX: C

fa u d ra  s la lom er en tre  les missiles..

ble au fur et à mesure qu'il est touché par ses ad­
versaires. Il ira donc du vaisseau-bulle au jetpack 
en passant par le scooter volant pour finir par cou­
rir directement sur le sol. Autant dire que ce n'est 
pas une position très confortable quand on sait 
que tous ses ennemis peuvent voler.
Starush est d’ailleurs un jeu très difficile. Trop dif­
ficile, diront certains. Lors de mes premières par­
ties, je me suis fait expédier en deux temps trois 
mouvements par les tous premiers aliens. Frus­
trant ! Ceci dit, je le trouve quand même plus ac­
cessible que Nebulus 2  que nous vous présen­
tions en hit le mois dernier. D'autant qu’il est 
possible d'y jouer à deux simultanément, ce qui

ques ruses techniques utilisant les plans de cou­

leurs). On a souvent présenté Shadoui o f the 
Beast et le futur Agony comme des modèles tech­
niques sur Amiga. A  mon avis, Starush les dé­
passe sur ce plan, justement grâce à l'utilisation de 
graphismes très riches en couleurs. On n'est pro­
bablement pas encore au top niveau des possibili- ‘ 
tés de Y Amiga mais David Femandes a vraiment 
fait du bon travail. Les sprites sont bien animés, ils 
bougent vite et selon des courbes harmonieuses. 
Le personnage principal est lui aussi très soigné. Il 
commence le jeu en pilotant un vaisseau-bulle 
lourdement armé mais devient de plus en plus fai-
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permet de renvoyer plus facilement toutes ces sa­
les bestioles dans la dimension puante d'où elles 
sortent. Sachez simplement qu'il vous faudra ma­
nier le joystick à la perfection pour avoir une 
chance de vous en sortir. Ceci dit. vous disposez 
d'options « continue » en nombre suffiant pour ne 
pas rester coincé dans les premier niveaux. A  no­
ter également que vous pourrez commencer la 
partie dans le monde de votre choix (le Feu, l'Air, 
la Terre et l'Eau). La bande-son. classique, ac­

compagne bien l'action.
Enfin, je tiens à tirer un coup de chapeau à l'intro 
du jeu, véritablement superbe (je la trouve aussi 
réussie que celle de Super Space Invaders, ce qui 
n'est pas un mince compliment). A  voir absolu­
ment ! Au final, je dirai que Starush est un des 
tous meilleurs shoot'em up sortis récemment sur 
Amiga mais que sa difficulté très élevée limite sa 
note et m'empêche de le conseiller à tous. A  es­
sayer avant d'acheter... Dogue de Mauve

M o rg a n  :  o u i,  m a is . . .
Lorsque l ’on boot Starush pour la première 
fois, on ne peut être qu'ébahi par la 
présentation. Parfaitement animée, très 
soignée graphiquement et techniquement, 
dotée de bruitages ad hoc, c ’est le type 
même d ’introduction qui donne envie de 
jouer. De plus, ce souci de qualité se 
retrouve durant tout le jeu. Les graphismes 
sont vraiment superbes et la réalisation 
exploite à merveille les possibilités de 
/’Amiga. Excellent. S ’il est vrai que le jeu  
n'est pas des plus originaux, j 'a i tout de 
même apprécié l’idée de la détérioration 
progressive du robot avant sa destruction 
totale. Lorsque vous êtes touché par un 
ennemi, vous n ’êtes pas forcement détruit 
mais vous perdez une arme ou un niveau de 
puissance. Le défaut majeur du jeu reste sa 
difficulté, vraiment très élevée. Ceci dit, en 
s ’accrochant, on arrive à progresser. Mon 
conseil : commencez par le monde de l ’Eau, 
légèrement plus facile que les autres. Enfin, 
un petit reproche : les bonus au premier 
plan scroHent à la même vitesse que vous, 
ce qui fait que si vous en dépassez un, vous 
ne pourrez pas revenir en arrière pour le 
récupérer. Ceci dit, ce n ’est pas grand-chose 
comparé à la qualité des graphismes et de la 
réalisation, assez rare dans les productions 
françaises pour être signalée ici.

Morgan Camuset

PinvER. supopycyty  oui »a>
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Supaplex
A M IG A

Supaplex  est un jeu qui n’a l’air de rien. Pas de graphismes 
magnifiques, pas de couleurs éclatantes, pas de musique grandiose, 
pas de scrolling parallax à tomber par terre ni de 3D hyper-fluide. Non, 
décidément, Supaplex  n’a l’air de rien. Mais soyez prévenus : si vous 
commencez à y jouer, vous ne pourrez plus vous arrêter !
Editeur : D igital Intégration. Conception : Philip  Jespersen &  M ichael Stopp.

M organ :o u i !
D'accord, les graphismes ne sont pas 
superbes. D'accord, la musique est toute 
simple. M ais quel délire pour les 
neurones ! Supaplex est un des je u x  les 
plus sympathiques et les plus prenants 
que j ’a i vu récemment. De plus, les 
tableaux sont gigantesques et très variés 
dans leur conception. iMbyrinthes de 
circuits imprimés, arènes remplies de 
snik-snaks ou champs d ’infotrons en 
friche, la diversité est au rendez-vous.
Im  difficulté aussi, d ’ailleurs, mais elle 
est bien dosée. A chaque fo is  que l ’on 
perd, on repart à la charge pour essayer 
une autre tactique ou un  autre chemin. 
D ans certains tableaux, il vous faudra  
étudier avec soin le moindre de vos 
mouvements... D eux petits reproches 
cependant : à chaque fo is  que l ’on perd, 
il fa u t  recommencer au début du niveau 
et le programme recharge la page de 
menu. M ais je  suis tout à fa it  d ’accord 
avec D oguy : Supaplex est l'un  des 
meilleurs je u x  du genre.

M organ Camuset

Le jeu dispose de nombreuses icônes.

Murphy est un petit programme autonome qui 
évolue à l'intérieur d'un immense réseau informa­

tique. Son but : accroître ses capacités en collec­
tant les * infotrons », des puces de mémoire. Mal­
heureusement. sa quête n'est pas des plus faciles 

car le terrain est semé d’embuches. Pour récupé­
rer tous les infotrons disséminés le long des 111 
immenses niveaux du jeu, il lui faudra éviter de 
mourir écrasé sous un « zonk » (boule instable qui 
roule toujours là où il ne faudrait pas) ou découpé 
par les « sniks-snaks » (programmes tueurs), à 
moins qu’il ne se retrouve tout simplement acculé 

au suicide dans une voie sans issue... Heureuse-

Les d is q u e tte s  u tilita ire s  so n t à  m a n ie r  ave c  
p ré c a u tio n . L 'e x p lo s io n  d 'u n e  s e u le  d 'e n tre  
e lle s  p ro v o q u e ra  u n e  v é r ita b le  ré a c tio n  en  
chaTne d a n s  to u t le  ta b le a u .

ment, Murphy peut récupérer différents types 
d’utilitaires qui lui permettront, en faisant tout 
sauter, de se frayer un passage dans certains en­

droits particulièrement hostiles.
Vous l'aurez compris, Supaplex est un jeu qui 
vous demandera à la fois de bons refiexes et une 
sacrée dose de logique et d'astuce. Un cocktail dé­
tonnant qui caractérisait déjà des * monstres sa­
crés » du jeu comme Tetris ou Lemmings. S'il est 
vrai que Supaplex n'innove pas vraiment (c'est en 
fait un habile mélange de PacMan et de Boulder
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A la fois vaste, 
varié, bien conçu 

et prenant, 
Supaplex est un 

excellent investissement pour les 
amateurs du genre.

TYPE- . Réflexe/reflexion

GRAPHISMES ★★★
Des graphismes simples et bien réalisés
mais loin de ce que l'on peut (aire de 
mieux sur un Amiga.

ANIMATION.
Assez peu d’animations mais un scrolling 
impeccable et des sprites nombreux.

BANDE SON
Une musique sympathique mais un peu 
répétitive.

PRIX : C

Dash), il n’en reste pas moins que le challenge est 
des plus prenants.
Je me souviens encore du jour mémorable où j'ai 
fait une démonstration du jeu.
Ce fut l'engouement total : du chef de pub au se­
crétaire de rédaction en passant par Acidric Briz- 
tou, tout le monde a voulu s'y essayer. Un gage de 
qualité... La réalisation du jeu est de bonne quali­
té. De fait, la programmation n’a demandé au­

cune prouesse technique mais elle a le mérite de 
bien servir le jeu en exploitant les facilités offertes 
par I’Am iga

Le scrolling est en 50 images/seconde et je n 'ai 
remarqué aucun ralentissement de l'animation, 
quel que soit le nombre de sprites présents à l’é­
cran. Vous aurez droit, au pire, à quelques cligno-

Supaplex est un jeu très subtil. Dans ce 
genre de ta b le a u , le m oindre  
nw u vem em en t com pte. U ne seule e rreu r et 
vous êtes perdu.

tements passagés de votre héros.
La musique qui accompagne le jeu est bien dans le 
ton, même si elle peut devenir un peu entêtante 
après une dizaine de tableaux. La jouabilité excel­
lente, de même que l'ergonomie et la variété des 
casse-tête assurent à Supaplex une immense du­
rée de vie.
A  noter également que, si un tableau vous pose 
trop de problèmes, vous aurez la possibilité de 
passer au suivant. Cependant, il vous faudra les 
réussir tous pour pouvoir accéder à la victoire...

Jacques  t  o u i!

J ’ai complètement craqué pour Supaplex, un 
jeu qui vous captive en un instant et ne vous 
lâche plus après.
Coté réflexion, vous serez servi par la variété 
des pièges et astuces à trouver et par la 
difficulté de certaines d ’entre elles. L'action 
ne le cède en rien.
I l fau t voir les chapelets de boules qui 
roulent vers vous tandis que vous filez pour

leur échapper pour réaliser le stress qui s ’en 
dégage. Pour ma part, j ’ai bien aimé les 
graphismes très clairs, point capital dans ce 
type de jeu. A la limite, je  trouve même que 
Doguy est un peu dur en ne lui attribuant 
que 16.
S i vous avez terminé Lemmings, courez vite 
acheter Supaplex, il ne vous décevra pas.

Jacques Harbonn

Le seul reproche que l'on puisse faire à Supaplex 
concerne les graphismes qui, sans être ratés, sont 
un peu ternes. Mais ils conviennent tout à fait au 
jeu et, le plus important, ne gâtent en rien le plaisir 
de jouer.

Un excellent jeu de reflexe/reflexion et une indé­
niable réussite pour un premier titre sous le nou­
veau label « Dream Factory » de Digital Intégra­
tion. On espère que les prochains seront de la 
même trempe !

Double Dragon 3
A M IG A

« Jamais deux sans trois ». La loi des séries a encore frappé. Après 
les très médiocres Double Dragon 1 et 2, voici le troisième épisode 
qui, lui aussi, est loin d’être un m ust Cependant, étant donné les 
améliorations dont le jeu a profité et du nombre toujours croissant des 
aficionados de la trilogie, il nous a paru important de braquer nos 
projecteurs sur Double Dragon 3.
Editeur : Storm. Réalisation : Random Access.

Avez-vous déjà songé à quel point peut être dur le 
rôle de « fiancée du héros » ? Passer son temps à 
se faire kidnapper par des individus peu re- 
commandables pour offrir au dit héros, Jimmy 
« le Dragon » (ici épaulé par son frère Billy « le 
Dragon aussi y’a pas de raison ») l’occasion de 
montrer sa bravoure... Cela ne doit pas être drôle 
tous les jours. Pour la véritable héroine de Double 
Dragon 3, je réclame une ovation : hip, hip, hip, 
hourra !
Ceci dit, le scénario de cette séquelle, s'il n'est pas 
simplifié ultérieurement, paraît un peu plus tra­

vaillé que les précédents. Les deux frères sont vic­
times d’un chantage : la fiancée leur sera rendue 
s’ils retrouvent les pierres de Rosette, reliques ma­
giques d'une époque oubliée. Guidés par un petit 
vieux au dos courbé qui en sait bien plus qu'il n'en 
dit, ils vont voyager à travers le monde à la recher­
che des pierres. Malheureusement, une horde de 
malfrats et de monstres divers va se placer entre

eux et la victoire. Il vous faudra faire preuve de 
dextérité pour les mener jusqu'au dernier niveau 
du jeu...
Double Dragon est un beat'em ail des plus clas­
siques. Vous affrontez vos multiples adversaires à 
grands coups de poing ou de pied... à moins que 
vous ne vous offriez une arme ou une attaque spé-

P ie r re  :  n o n  !
Ah ! ah ! Je m ‘en doutais. On a beau avoir 
du talent, il est difficile de faire un bon jeu 
à partir d ’un mauvais. Même les artistes de 
chez Storm, qui sont pourtant doués, n ’y 
sont pas arrivé. Cette version de Double 
Dragon 3 est moche, sans intérêt et pas très 
jouable. Il faut bien le dire, la machine elle- 
même est en défaut. L'Amiga ne peut pas 
vraiment rivaliser avec la Super Famicom 

(Final Fight) ou la Megadrive (Streets of 
Rage). Ceci dit, je  ne pense pas que Double 
Dragon 3 soit ce que l'on peut produire de 
mieux comme beat’em ail sur micro. Alors, 
je  l ’oublie vite fait et j'attends le suivant...

Pierre Truchin

ciale dans l’une des boutiques prévues à cet effet. 
Au début du jeu, le joueur dispose d'une somme 
de 20 pièces de monnaie qu’il devra utiliser avec 
parcimonie s’il veut mener la partie à son terme 
sans mourir prématurément. Une autre idée nou­

velle consiste dans la possibilité (lorsque l'on joue 
seul) d’utiliser de nouveaux personnages (géant 
blond, karatéka teigneux...) aux attaques parfoisveu len t juste vous serrer la  pince I
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h its

M o rg a n  :  o u i m a is . . .
J 'a i lesté le jeu en même temps que Doguy 
(qui, je  le signale au passage, est un piètre 
combattant malgré les heures de 
musculation qu’il effectue chaque jour) et 
j ’ai également été déçu. Non pas que 
j ’attendais quelque chose de fabuleux, les 
deux épisodes précédents étant déjà assez 
mauvais, mais j ’espérais tout de même que 
Random Access nous ferait une conversion 
« améliorée » de l’arcade, comme c’était le 
cas pour Rodland. Malheureusement, il 
n ’en est rien... Si les graphismes sont assez 
moyens, c ’est surtout la jouabilité qui m’a 
déçu. Rien à voir avec les jeux sur consoles, 
qui devraient pourtant constituer la 
référence en matière d ’adaptation d'arcade. 
Les coups sont imprécis et les mouvements 
manquent de Jluidité, ce qui s ’explique par 
le nombre de sprites présents simultanément 
en mémoire (le jeu doit tourner sur un 
Amiga 512 Ko). Mais, bon, le résultat est 
là : Double Dragon 3 est un jeu décevant. A 
réserver aux fans uniquement.

Morgan Camuset

ment pale figure. Bien qu étant amateur de ce 
genre de jeu, j'avoue avoir été déçu, tout comme 
j ’avais été déçu par ses deux prédécesseurs. 
C'est pourquoi je ne le conseillerai qu'aux fans de 
la série qui apprécieront sûrement toutes les amé­
liorations.

Dogue de Mauve

M a m a n ,  la  m o m ie  m 'e n n u ie  I

ble, le jeu manque de finesse et de précision et on 
ne distingue pas toujours très bien ce qui se passe. 
De plus, ü n'est pas très facile de choisir ses coups. 
Face aux beat’em ail sur consoles, et ce malgré les 
qualités de l'Amiga, Double Dragon 3  fait vrai-

plus dévastatrices que celles du héros lui-même. 
Sinon, le jeu à deux qui a fait la renommée de 
Double Dragon est toujours disponible. A  la fin 
de chaque niveau, des « big boss • vous attendent 
et ils vous donneront du fil à retordre (en parti­
culier le ninja qui se démultiplie pour mieux vous 

attaquer). La réalisation est de bonne qualité, 
comme c'est généralement la règle chez Storm. 

Le scrolling horizontal plein écran est rapide et 
fluide (il oscille entre 50 et 25 images/seconde, 
selon le nombre de sprites à l'écran) et il en est évi­
demment de même de l'animation des person­

nages. A  noter que les 
sprites sont « en 3D », 

c’est-à-dire qu’ils se 
déplacent en pro-

Un jeu qui 
profitera sans 

doute de la 
célébrité de ses 

ancêtres mais qui n'a pas su nous 
convaincre.

TYPE T   beat’em ail

GRAPHISMES________★★★
Mieux que les épisodes précédents mais 
ce n'est pas encore ça...

ANIMATION______ ★★★★★
Les sprites sont nombreux et le scrolling 
fluide. Ceci dit, les mouvements des 
personnages sont parfois saccadés.

BANDE SON______________•
Seuls certains bruitages digitalisés étaient 
présents dans la version que nous avons 
testée.

PRIX: C

vous d em an d o ra  beaucoup de

fondeur et que l'on peut les voir aussi bien de face 
que de dos. Un bon point. Malgré la taille consé­
quente du jeu (cinq longs niveaux), les phases de 
chargement sont réduites au minimum et parti­
culièrement rapides. Malheureusement, tout 
n'est pas rose. Les graphismes, tout d'abord, s’üs 
sont indiscutablement meilleurs que ceux des pré­
cédents volets, restent assez moyens et parfois 
confus.

Du fait de la pseudo-3D des sprites, l'animation 
de certains coups est peu convaincante (surtout 
lorsqu'on utilise des nunchakus). Dans l'ensem-
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Rugby The World Cup
A M IG A

Sans être l’égal de Kick Off II, Rugby The World Cup est cependant une 
excellente simulation de rugby à 15, reprenant les grands principes de 
Kick Off pour la visualisation et reproduisant finement la stratégie de jeu 
des grandes équipes internationales.

Editeur : Domark. Conception : The W alking C ircle Production.
Sautez h a u t p o u r g a g n e r le  ballo n .
produite par une agitation rapide du joystick. Ce 

système peut paraître un peu primaire au premier 
abord, mais il reproduit en fait parfaitement bien 
l'effort fourni. Pour les touches, on recourt au mê­
me procédé, pour simuler cette fois le saut de vos 
joueurs. Les transformations replacent le terrain 
en mode 3D. Un curseur se déplace à vitesse va­
riable, ralentissant au centre de l'écran pour accé­
lérer à sa périphérie. Il faut bloquer ce curseur au 
moment où il passe entre les poteaux. Là encore, 
le système est d’une grande justesse. Si vous avez 
marqué entre les poteaux, vous bénéficiez alors 
du ralentissement. En revanche, il est vraiment

C haque éq u ipe  utilise une s tra tég ie  qu i lui 
est p ro p re / plus ou  m oins efficace.

très difficile de réussir les transformations lorsque 
l’essai a été placé trop latéralement. Le program­
me joue avec une rare justesse. Ainsi, si vous af-

M o rg a n  :  o u i !
Vu le petit nombre de softs de rugby 
disponibles sur micros, je  suis certain que 
Rugby The W orld Cup va être accueilli 
avec gratitude par tous les fans de rugby. 
Bien que n ’étant pas amateur, j ’avoue 
m ’être bien amusé avec le jeu. La 
réalisation est de bon niveau et la jouabilité 
est excellente. Je lui trouve cependant un 
défaut: les mêlées, bien qu’amusantes 
(surtout à deux joueurs), sont trop 
fréquentes. Et, si vous n ’y  prenez pas garde, 
vous allez vous fouler le poignet.. Pour tout 
dire, j ’ai été obligé de dicter cet article à 
Doguy car j ’avais si mal aux mains que je  
ne pouvais plus écrire. Ceci dit, si vous avez 
des muscles en acier et que vous aimez ce 
genre de soft (très Kick Off, il fau t bien le 
dire) vous ne serez pas déçu.

Morgan Camuset

Les transfo rm ations des essais se d érou len t en  m ode pseudo 3D  p o ur un m eilleu r réalism e. 
C ependant, tou t le  reste du  jeu est en  m ode vue  aérienne .

Si les jeux de football ont depuis longtemps séduit 
les programmeurs (avec de petites merveilles 
comme Kick O ff II), le rugby est longtemps resté 
pour sa part le parent pauvre des jeux de balle. Il 
n’y avait guère qu’un vieux logiciel datant déjà de 
quelques années et indisponible du reste sur Ami­
ga. Domark, profitant de l’impact de la coupe du 

monde, comble avec bonheur ce créneau. Avant 
de commencer, vous devrez déterminer la durée 
de chaque mi-temps, le nombre de joueurs hu­
mains et surtout les équipes en présence. Ce 
choix a une importance capitale car, selon la va­
leur de l'équipe incarnée, l’ordinateur jouera plus 
ou moins bien. La représentation s’apparente de 
très près à celle de Kick O ff, avec un terrain en 

vue aérienne partielle (le scrolling multidirection- 
nel fluide et rapide permettant de suivre l’action), 
des joueurs petits mais clairement représentés et 
un radar qui s’affiche en surimpression et donne 
ainsi une vue d’ensemble. Ce radar offre un avan­
tage complémentaire, puisqu’il dispose de quatre 
tailles commutables à volonté. Le jeu lui-même est 
d’une grande fidélité. Outre les déplacements de 

vitesse correcte de votre joueur (signalé par un 
soulignement, toujours comme dans Kick O ff I), 
vous pourrez effectuer des passbs, tenter des

coups de pied en touche pour gagner du terrain et 
plaquer l’adversaire qui a le ballon. Les passes 
sont bien entendu capitales, comme dans tous les 
jeux d’équipe et elles seront vraiment facilitées 
par le radar, d’autant que la position de votre 
joueur y est signalée clairement. Comme dans la 
réalité, les placages peuvent réussir ou échouer. 

Les trois autres actions du rugby (mêlée, aligne­
ment en touche et transformation) sont dispo­
nibles mais se jouent d’une manière particulière. 
Ainsi, dans les mêlées, la poussée du pack est re-

r

*
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Un excellent choix.

GRAPHISMES

Sans égaler son 
m aître, Rugby 

The World Cup 
passionnera tous les 

am ateurs de rugby.

_______________rugby à 15

 ★ ★ ★ ★
La représentation type Kick Off est claire 
mais peu impressionnante.

ANIMATION ★ ★ ★ ★

Le scrolling est parfait mais la course des 

joueurs gagnerait à être plus rapide.

BANDE SON ★ ★ ★

Ce n'est pas ce qui fait l'originalité du 
programme.

PRIX : C

frontez le Zimbabwe, équipe qui ne réussit pas 
particulièrement dans ce sport, les tactiques 
adoptées ne brilleront guère par leur originalité. 
Les joueurs y pratiquent plus un jeu individuel que 
collectif et la poussée de leur pack ne nécessitera 
pas plus de quelques coups de joystick pour être 
outrepassée. En revanche, si vous vous opposez à 
la Nouvelle-Zélande par exemple, les choses vont 
se passer bien différemment. Vous verrez les 
joueurs adverses pratiquer des stratégies très fi­
nes, feintant par exemple sur une aile pour atta­
quer finalement sur l’autre laissée à découvert. De 
même dans les mêlées, il faut vraiment se battre 
très dur pour parvenir à gagner quelques centi­
mètres !

S p ir i t :  o u i,  m a is .. .
J ’ai bien aimé Rugby The World Cup, 
mais de là à le comparer à Kick O ff I I  !
Les déplacements des joueurs sont bien plus 
lents et surtout il n ’y  a aucune des finesses 
du grand maître. Ainsi, si vous passez à 
proximité de la balle, vous pouvez la 
récupérer à tous les coups, sans aucun 
risque par exemple qu'elle ne vous glisse 
des mains à la suite d'un faux rebond ou de 
ta boue. De plus, la hauteur des tirs pour les 
transformations n ’est pas prise en compte. 
Le programme reste cependant assez 
prenant. Spirit

Ce réalisme est un des points forts du programme 

et l’on oublierait presque que l’on est tranquille­
ment assis face à son ordinateur. La réalisation est 
d’un niveau correct. Je vous ai déjà parlé des gra­
phismes simples mais clairs et de l’animation sans 
reproche (bien qu'un tout petit peu lente encore à 
mon goût).
La bande sonore est plus restreinte avec une mu­
sique de présentation et quelques bruitages digita­

lisés d’ambiance, un peu trop rares malheureuse­
ment.
La jouabilité est excellente et le seul petit pro­
blème concerne la trop grande fréquence des mê­
lées si l'on ne se dégage pas très vite. Si Rugby 
The World Cup ne parvient pas au même niveau 
que Kick O ff II. il n’en constitue pas moins un ex­
cellent choix pour ceux qui aiment le rugby et le 
sport en générai. Jacques Harbonn

Jimmy White's 
WhirlwindSnooker

A M IG A

Archer Maclean, programmeur de talent, a rencontré l'un des joueurs 
de billard les plus célèbres de la décennie, Jimmy White. Résultat : une 
simulation qui se place d’office en tête de liste des programmes 
sportifs du mois. Maniabilité parfaite, gestion 3D irréprochable et 
humour à la clef, vous serez nombreux à faire la queue derrière la 
boule !
V irg in  Games. Conception et réalisation : Archer Maclean ; musique : M ichael Powell.

Toutes les  o p tio n s  accessib les d ire c te m e n t à  la  so u ris , u n e  so u p les se  d a n s  l 'a n im a t io n  
v r a im e n t  e x c e p tio n n e lle  e t  d e  l 'h u m o u r  : q u e  d e m a n d e r  d e  p lu s  ?

Pour adapter un billard sur micro, il faut avant tout 
gérer efficacement la vision 3D de la table. Jimmy 
White’s Whirlwind Snooker opte pour un angle 
de vue 3D classique. Mais ce qui fait tout l’intérêt 
de cette mise en place, c'est la facilité que l'on a ici 
à changer de point de vue pour préparer un coup. 
Le joueur peut utiliser soit le clavier, soit des icô­

nes, ou il peut encore agir directement à la souris. 
Qu'il presse le bouton gauche et tous les déplace­
ments du rongeur font tourner la table avec sou­
plesse. Avec le bouton droit, c'est le zoom que 
l'on contrôle pour affiner la trajectoire. Enfin, 
pressez les deux boutons simultanément et vous 
déplacerez la table dans toutes les directions. Fa-
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se

F ra n c is : o u i I
Et pourtant, je  ne suis pas un grand adepte 
du billard ! J ’ai chargé le soft sans 
regarder la notice et là, j ’ai tout compris. Il 
suffit de savoir manier une souris pour 
devenir un joueur (mauvais) de billard.
C ’est ce qui m ’a fa it le plus craquer: la 
facilité avec laquelle on prend en main cette 
partie et le fa it que la gestion graphique soit 
si précise et si souple que l ’on comprend 
tris vite ses erreurs. Le mode démo est une 
merveille, il faut voir les boules partir dans 
un sens, puis faire demi-tour grâce à un 
effet Bon d ’accord, je  n ’en suis pas encore 
là, mais j ’y  retourne ! Francis Blanchard

cile à manier, toujours fluide, on est encore plus à 
l'aise ici que devant une table réelle ! La maniabili­
té de toutes les options de jeu est de la même vei­
ne. Icônes ou clavier, vous choisissez tout d'abord 
la trajectoire qui peut être concrétisée par une li­
gne pointillée. Ensuite, les pros du genre régle­
ront l’effet que l’on peut donner à la boule en mo­

difiant le point d'impact de la canne. Pour finir, on

La vision la rg e  d e  la  tab le .
définit la puissance du tir, on use un peu la gomme 
pour éviter les dérapages et let's go ! Les boules 
s'animent sans à-coups, même lorsqu'un grand 
nombre d’entre elles sont en mouvement. Le 

joueur va, quant à lui, suivre l'action de très près. 
Avec la souris, il sélectionne instantanément di­
verses caméras. L ’une montre la table dans son 
ensemble, l'autre suit la boule maîtresse, une troi­
sième suit la boule frappée... C’est grandiose de 
souplesse et de fonctionnalité.
Intéressons-nous maintenant au jeu lui-même. Di­
verses possibilités sont offertes : entraînement, 
jeu simple contre l'ordinateur (quatre niveaux de 

difficulté), jeu à deux ou coups spéciaux. Dans ce 
dernier cas, vous placerez vous même les boules là 
où vous le désirez. Ensuite, grâce à l'aide que l'on 
peut demander à l’ordinateur, il est facile de com­
prendre les angles de tir, le trajectoire d'un rebond 
ou l'utilisation des effet latéraux, rétro, des dévia­
tions. .. Je vous signale en outre qu’une notice très 
détaillée accompagne le soft. Un livre pour l'utili­
sation du jeu et des techniques spéciales, un autre 

pour l’historique du billard et le rappel des règles 
du jeu : c'est plus qu’il n'en faut pour devenir un 
champion. Attention quand même : les adversai­
res micros sont redoutables. Observez le mode 
démo et prenez-en de la graine !
Jimmy White's Whirlwind Snooker profite enfin 
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J a c q u e s :o u i !
Non content d ’être très performant grâce à 
ses effets précis, sa représentation 3D 
surfaces pleines de haut vol et son réalisme 
(ainsi les effets perdent de leur efficacité si 
l’on oublie de •  gommer » la queue), 
Whirlwind Snooker se paie le luxe d ’être 
amusant Je peux vous assurer que les 
mouches qui apparaissent et virevoltent ou les 
mimiques des boules désoeuvrées sont sources 
de franches crises de rire, d’autant plus 
qu’elles sont inattendues dans ce logiciel très 
professionnel par ailleurs. Jacques Harbonn

Une simulation à 
la réalisation 

impeccable et à 
l’animation de grande 

classe.

TYPE  Billard 3D

GRAPHISMES
Du très bon travail, le dessin est précis et 
tous les angles de vue sont de la partie.

ANIMATION
Lorsque toutes les balles sont en 

mouvement, faites tourner la table... Ca 
marche, et sans heurt ! Génial.

BANDE SON
Schtock, scrontch, clap, clap, clap, pock ! 
(je t’avais dit d’utiliser la gomme pour les
effets...) : de la bonne digit I 

PRIX: C

Hudson

AMIGA
Sous des dehors de jeu d’action 
classique, Hudson Ha wkcache des 
trésors, que ce soit pour les 
nombreusestouchesd’humour, 
que pour les astuces très variées à 
découvrir tout au longdu jeu. Un 
excellent programme.

Editeur : Océan. Programme :IanM oran; 

graphisme :KarenDavies, Chris davies, Colin 

Rushby, Ian Davies ; bruitages :Keith 

Tinman.

Une fois encore, Océan cède à ses habitudes et 
nous propose un nouveau jeu dont le thème est ti­
ré d'un film à grand spectacle. Vous incarnez Ed­
die Hawkins, plus connu sous le nom d'Hudson 
Hawk. Après dix ans passés derrière les barreaux 
pour une carrière de cambrioleur de haut vol, no­
tre héros décide de prendre sa retraite. Pourtant, 
il se voit obligé d’accepter une mission très parti­
culière : voler trois créations du grand Léonard de 
Vinci, gardées en différents endroits. Le jeu lui- 
même se présente comme une action/plates-for- 
mes, mais il est bien loin en fait de se lim iter à cela. 
Dès le début, il faudra faire preuve d’adresse pour 
échapper au redoutable molosse qui patrouille au 
sol. Plusieurs solutions peuvent être envisagées : 
se déplacer à un autre niveau ou le détruire d'une 

bombe lancée à distance ou d’un coup de poing 
vengeur. Pour accéder à la maison, vous allez 
vous balancer sur le câble téléphonique, tout en 
évitant les déjections des oiseaux. Mais une fois

Konami 
. imageworks GRAND CONCOURS

/k u c h a n

Bientôt disponible 
sur ST, AG, PC et CPC 
dans tous les magasins 
AUCHAN

GAGNEZ :
-  1er p rix  :
2 Allers/Retour 
à MIAMI en Floride 
+ 2 Entrées aux 
studios d’UNIVERSAL !

-  du 2eme au 5eme prix : 
1 pin’s des Tortues Niqja 
+ 1 tee-shirt.

-  du Seme au lû em e  prix  : 
1 pin’s des Tortues Nii\ja

COMMENT PARTICIPER ?

Jeu sans obligation d’achat. 
Vous trouverez des coupons 
de participation dans tous 
les rayons logithèque de tous 
les hypermarchés AUCHAN.

Répondez aux questions et 
Un tirage au sort sera 
organisé parmi toutes 
les bonnes réponses.

envoyez votre coupon réponse 
à UBI SOFT -
Concours TORTUES NINJA 
8/10 Rue de Valmy 
93100 Montreuil/Bois
(réponses sur papier 
libre possibles)

Date limite de participation 
le 31 Janvier 1992.

Date du tirage au sort : 
le 10 Février 1992.

Les noms des gagnants seront publiés dans TILT de Mars 1992.
DEPECHEZ-VOUS.
SOYEZ LES PREMIERS !!!

VERSION ATARI ST
Cette version ST  de Whirlwind Snooker est tout 

aussi réussie. Les graphismes 3D sont clairs, les 
rotations de la table et les zoomings performants 
et les effets d'inertie bien rendus. Archar Ma- 
clean, auteur du célèbre IK+, exploite toutes les 
possibilités du ST, particulièrement en ce qui 
concerne les graphismes 3D. Ce programme est 
sans nul doute le meilleur programme de billard 
sur cette machine. Jacques Harbonn

Intérêt__________________________________16
Graphismes_____________________
Animation_________________________ ★■*★★★
Bande son___________________________*★★★
P rix_______________________________________ C

O p tion  tir  spécial : places vous-m êm e vos 
boules p o ur é tud ier les effets.

d'une réalisation impeccable. Comme nous l’a­
vons vu, la gestion 3D est excellente. Mais ce n’est 
pas tout. Les bruitages sont de la partie, des 
■ scrontchh scrontchh » pour la gomme aux ap­
plaudissements digit pour les coups de maître... 
Enfin, vous constaterez avec plaisir que le sérieux 
des professionnels qui ont participé à l’élabora­
tion de ce soft ne les a pas empêché d’incorporer 
quelques gags à l’aventure. Ne frappez pas votre 

moniteur, les mouches qui apparaissent de temps 
en temps sur la table proviennent de la disquette ! 

Quant au boules qui attendent d'être frappées, el­
les ont fortement tendance à ouvrir deux petit 
yeux, à tirer la langue ou faire des pieds de nez... 
Ce snooker est sans contestation possible le best 
de la ludothèque Amiga. Comme nous, vous at­
tendrez avec impatience les versions S T  el PC 
prévues pour très bientôt. Olivier HautefeuilieHi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



D o g u y snon !
Cette fois-ci, j e  ne suis vraiment pas de 
l'avis de Jacques. D ’accord, le jeu  est bien 
conçu et assez amusant. D ’accord, 
l'animation est fluide et rapide. Mais cinq 
étoiles en graphisme ? Pour un jeu  
comme F irs t Samurai ou Starush, je  
veux bien, mais ici, non ! Sans être laids, 
les sprites et les décors sont vraiment loin 
d ’être sublimes. E t la fenêtre graphique 
est si petite ! Non, décidément, Hudson 
Hawk ne m ’a pas accroché. C ’est un 
« bon petit jeu » mais rien ne justifie 
véritablement son achat...Dogue de Mauve

C h e rc h e z  p lu s  lo in  : la  s ta tu e  e t  les  t a b le a u x  
n e  p e u v e n t  ê t re  e m p o rté s  I

mandent l'ouverture de certains passages ou l'ar­
rêt de pièges. Si vous les activez à proximité ou se­
lon la mauvaise séquence, rien de bon n’est à 
envisager. Pour compliquer le tout, chaque étape 
doit être terminée en temps limité. La réalisation 
est excellente. Si les sprites sont un peu petits 
(conséquence quasi obligatoire des jeux de plates- 
formes) , en revanche les décors sont très travaillés 
avec un grand luxe de détails. La mise en couleur 
est tout aussi réussie, le programme semblant

S p ir i t :  o u i !
Hudson Hawk est un jeu comme je  les 
aime, où l'on joue « intelligent », ce qui 
change bien agréablement de cette kyrielle 
de shoot-them-up et autres beat-them-all où 
Conan apparaît presque comme un 
intellectuel ! Deux petits reproches 
toutefois. Dans certains lieux, la fenêtre 
graphique est tout de même un peu juste. 
Par ailleurs, on ne sait jamais si le héros va 
lancer une bombe ou donner un coup de 
poing. Toutefois, cela n ’entache ni la 
jouabilité ni l'intérêt de jeu qui se maintient 
tout au long des niveaux. Spirit

d'ailleurs recourir à une astuce soft pour outrepas­
ser la limite des 32 couleurs. L'animation est ra­
pide et fluide et la bande son combine musique 
réussie et bruitages variés. L'humour omnipré­
sent apporte un piment supplémentaire. Ici c’est 
un piano qui tombe brusquement du plafond et 

vous écrase si vous avez dépassé votre temps, là, 
c'est un petit roquet particulièrement « atta­

chant ». Hudson Hawk est un jeu prenant, qui 
donne envie d'aller toujours plus loin pour décou­
vrir les énigmes complexes imaginées par les pro­
grammeurs. Jacques Harbonn

a u  p a s s a g e  les sacs d 'o r .

devant la porte, celle-ci refuse désespérément de 
s'ouvrir. Vous apercevez juste une fenêtre ouver­
te, mais trop haut située pour vos faibles capacités 
de saut. Il ne vous reste plus qu’à mettre à profit les 
deux caisses, en les empilant puis en les déplaçant 
sous la fenêtre. Les choses se compliquent un peu 
dans le niveau suivant. Outre les molosses, vous 
devrez compter avec les caméras de surveillance, 
les sonnettes d'alarme à déconnecter et surtout 
les nombreux gardiens, sans oublier le dangereux 
photographe prêt à vous tirer le portrait ou le 
« charmant » bambin à vélo qui vous écrase si vous

B risez la  s o n n e tte  d 'a la r m e  a v a n t  q u 'e lle  
n 'a m e u te  to u t  le q u a rt ie r .
n’y prenez garde ! Au fur et à mesure de votre as­
cension des niveaux, les choses se compliquent 
encore et vous devrez faire appel autant à votre 
adresse qu’à votre sagacité. Ainsi, dans les souter­
rains, il faut grimper à l’échelle au bon moment 
pour éviter les tirs, mais aussi quitter cette échelle 
tout aussi précisément. En effet, vous allez pren­
dre pied sur une plaque de boue qui vous fait déra­
per, vous conduisant tout droit à un tuyau souf­

flant par intermittence. Si vous parvenez à 
l’ouverture du tuyau au moment où il ne souffle 
pas, vous tombez dedans et tout ce parcours est à 
recommencer ! Ailleurs, des interrupteurs com- 
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Si vous activez l'ou vertu re  a v a n t de 
traverser, la  p o rte  se re ferm era.

Enigmes 
variées, 

synchronisation 
précise, humour 

omniprésent et 
réalisation de qualité, 
le cocktail est réussi.

TYPE___________ action/plates-formes

GRAPHISMES ★ ★ ★ ★
Si les sprites sont petits, les décors sont 
riches d’une multitude de détails et la mise 
en couleur excellente.

ANIMATION. ★ ★ ★ ★ ★

Les mouvements sont fluides et rapides, 
avec quelques touches d’humour.

BANDE SON
La musique est bonne et les bruitages 
d’action complètent bien l’ambiance.

PRIX:C
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■ -  Atterrissage a M ia m i. 
la Température est de 31,2 e. 

Une Torride Histoire d'Eau, de Soleil et de S a n g ,
Retrouver les ampoules d'un aphrodisiaque volées 

dans un laboratoire, voici la mission de Doralice 

pendant son escale à Miami...

v  m
V H A W K

>nible sur PC 5.25 ,3.5" Amiga, Atari ST, PC disque dur

N'hésuez pas à  C ata logue sur s im p le
consu lte r no tre  se rve ur dem ande à : C .V .S  
m initel : Parc te rtia ire  de  Meudon
36  15  C O K T E L  5. rue J. Braconnier

92366 M eudon-la -F o rê t
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First S am ura i m élange  h ab ilem ent tous les types de jeux  d 'action . Ce n iveau , q u i dispose 
d 'u n  scrolling p a ra lla x  vertica l du  plus bel e ffe t, tien t véritab lem ent du  jeu  de p lates- 
fo rm es. Sautez d 'ascenseur en ascenseur en a ffro n ta n t les robots du  Roi Dém on.

P io tr : o u i  !
Vous cherchez un jeu  d ’action 
intelligent ? Essayez donc F irs t 
Sam urai, vous serez comblé. J ’ai 
commis l ’erreur de m ’installer devant 
/'Am iga, * ju s te  pour voir ». Résultat, 
j e  me prends depuis p o u r Toshiro 
M if une et profite des (rares) instants de 
calme de la rédaction pour chausser 
mes sandales, assurer m on katana dans 
son fourreau et invoquer mes ancêtres 
avant de pourfendre les méchants 
costauds et les affreuses bestioles (dont 
le gros crapaud cracheur...Berk ! ) qui 
m e barrent la rou te  Im  quête des objets, 
magiques ou non, avec l ’aide de votre 
maître (« Dis-moi, scarabée... ») se 
révèle passionnante et décrasse les 
neurones. I l  ne fa u t pas hésiter à 
fou iller dans tous les coins pour  
récupérer nourriture et trésors divers, 
souvent bien cachés. L ’animation force  
le respect et la bande son m ’a  semblée 
tout à fa it  hors pair. Un hit, sans aucun 
doute, qui vous fera  passer de longues 
nuits blanches. Piotr Korolev

AMIGA

First Samurai
Editeur : M irro rsoft. Conception : V iv id  Image ; programmation : RafTaele Cecco ; 

graphismes : Teoman Irm ak ; bande sonore : N ick Jones.

Il fallait bien un successeur au Dernier Ninja. Les gens de Vivid Image 
l’ont trouvé, il s’agit du Premier Samurai. Pour un coup d’essai, c’est 
un coup de maître. Ce nouveau héros s’impose comme un personnage 
de référence dans le monde des jeux d’arcade-aventure.

►e l'action on cascade I

la mort, son énergie magique lui permet de tenir 
un peu plus longtemps.
Outre les combats, qui peuvent aussi se faire à l’ai­
de d’armes de jet (couteaux, haches, etc.), Chui- 
Phu devra collecter un certain nombre d’objets 
utiles et de trésors divers.
Chaque niveau se termine par un obstacle qu’il lui 
faudra franchir en récupérant plusieurs artefacts 
(des bûches qui formeront un pont pour le pre­
mier niveau).
Il pourra également faire appel au magicien grâce

Lord Akira succombe sous les coups du monstre 
en essayant de protéger les villageois. Chui-phu 
est laissé en vie pour pouvoir annoncer le retour 
du monstre. A  partir de ce jour, le jeune samurai 
sait qu’il n’aura de repos tant que son seigneur 
n’aura pas été vengé. Quelques années plus tard, 
alors que le Roi Démon a pratiquement assuré sa 
domination sur la vallée, arrive un puissant magi­
cien qui affronte la Bête et l’oblige à fuir dans le fu­
tur. Chui-phu se lance alors à sa poursuite...
Ce jeu est excellent ! Vous allez diriger le héros à 
travers les sept immenses niveaux d’un Japon fu­
turiste peuplé de mutants, de robots et d’huma- 
noides, tous au service du Roi Démon. Chui-phu 
se déplace dans un scrolling multi-directionnel dif­
férentiel rapide et fluide (25 images/seconde) en 
affrontant ses adversaires à l’aide de ses poings ou 
de son sabre. Il faut savoir que chaque ennemi 
abattu lui apporte un peu d’énergie magique. A 
partir d’un certain niveau, le katana se matérialise 
dans les airs et se glisse entre ses mains. A  noter 
également que, lorsque le héros est aux portes de

L’histoire commence dans un petit village au 
cœur du Japon médiéval. Un jeune samurai, que 
pour plus de commodités nous appellerons Chui- 
phu, apprend l’art de la guerre auprès de son maî­
tre, le seigneur Akira. Tout se passe à merveille 
jusqu'au jour funeste où le Roi Démon descend de 
sa montagne pour tout ravager dans la vallée.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



CAPCOM

Available 
1 2 8 , A m sl

F, Amiga
C A PC O M  U SA . INC. 
ved. C A PC O M  &  ks a

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



La sam urai dans le m étro , un d ig n e  ém ule  
de Final Fight.

Un excellent 
soft qui 

rassemble les 
m eilleurs ingrédients 

des jeux d’action. Combat, 
exploration, aventure : le cocktail 
idéal.

TYPE arcade-aventure

GRAPHISMES ★ ★ ★ ★ ★

C'est beau, vraiment. Une excellente 
utilisation de la palette, que ce soit pour 
les décors ou pour les sprites, complétée 
par de superbes dégradés.

ANIMATION ★ ★ ★ ★ ★

Le scrolling multi-directionnel (et parallax) 
accompagne parfaitement l’évolution du 
héros. Les personnages sont nombreux et 
bougent bien. Du très bon travail.

BANDE SON ______ ★★★★★
Une excellente bande-son, surtout 
remarquable par l'adéquation entre les 
bruitages et l’action. Et l'humour n'est pas 
oublié non plus... Alléluia !

PR IX : c

M o rg a n  :  o u i !
Yeah ! Qui a dit qu’on ne pouvait pas 
produire des jeux d ’action aussi 
performants que ceux des consoles ? First 
Samurai est la preuve éclatante du 
contraire. D’accord, ce n ’est pas aussi 
fluide que sur consoles mais tout le reste y 
est, et même plus. Le jeu, sans être vraiment 
original, est varié, immense, prenant et très 
jouable. Les graphismes, la bande sonore, 
la programmation : tout est réussi 
Indéniablement l’un des meilleurs jeux de 
ce mois, il surpasse aisément Last Ninja 
III. Morgan Camusel

à des cloches magiques disséminées dans chaque 
niveau. L'invocation devra avoir lieu à des en­
droits spécifiques où seule l'aide du magicien vous 
permettra de passer. Attention : vous ne pourrez 
ramasser les cloches que si votre énergie magique 
est à son maximum.
Vous trouverez également des jarres postées à 
certains endroits stratégiques du jeu. En échange 
d'une partie de votre énergie, vous pourrez en in­
vestir votre esprit pour reprendre le jeu à cet en­
droit lorsque vous succomberez. Enfin, sachez 
qu'un démon gardien des plus coriaces vous at­
tend à la fin de chaque niveau.
Si le jeu paraît classique sur le papier, on est 
agréablement surpris en y jouant. Les situations 
sont variées et les casse-têtes bien pensés. De 
plus, la réalisation, que l'on doit à Raffaele Cecco 
(auteur de hits comme Cpbemoid 1 et 2), est ex­

cellente. Le scrolling est impeccable, quel que soit 
le nombre de sprites à l'écran, sprites qui d'ailleurs 

bougent bien et de maniè­
re intelligente. Les dé­
cors et les personnages

sont magnifiques, surtout lorsque l'on sait qu'ils 
n'utilisent que seize couleurs (dégradés dans le ciel 
non compris, évidemment). Un grand coup de 
chapeau à Teoman Irmak pour les graphismes qui 
laissent présager d'une superbe version ST.
La bande son est fabuleuse. Les combats sont 
ponctués de bruitages dramatiques. Lorsque l'on 
ouvre un coffre, on entend un cœur d'église (« A l­
léluia * !). J'adore.

Pour moi, First Samurai est l'égal d’un Turrican 
2, avec une difficulté mieux dosée. La comparai­
son avec Last Ninja 3  est nettement en défaveur 
de ce dernier. A  moins que vous ne soyez aller­
gique à toute forme de jeu d’action, vous ne pour­
rez pas ne pas aimer First Samurai.

Dogue de Mauve

Rolling Ronny
A M IG A

Starbyte, d istribu tion  V irg in . Programm e : R. S traub et O rlando ; graphismes : 

Khartom b Design.

Rolling Ronny rappelle le célèbre Paper Boy. Le roller bien huilé, ce 
drôle de personnage part à l’assaut de neuf niveaux de jeu 
superbement mis en scène. Il devra collecter des diamants et surtout 
trouver en un temps lim ité l’issue de chaque quartier de la ville. Un 
challenge vraiment difficile.

Ces graphism es superbes, on les doit a u x  ÎOO couleurs exp lo itées  s im ultaném ent p a r  ce 
prog ram m e : une perform ance sur A m iga  I

Ce n’est pas l'originalité de ce soft qui vous fera 
craquer. Il ne s'agit ni plus ni moins que d'une par­
tie d’action/plates-formes très classique. Par 
contre, comment résister à la bonne humeur de

l’aventure et à son excellente mise en scène ? Rol­
ling Ronny se lance sur ses rollers dans les rues de 
la ville. Partout, les façades des maisons dessinent 
des enchaînement de plates-formes qui vous per-
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BANDE SON__________ ★
Quel dommage que les bruitages ne 
soient pas plus nombreux. Les quelqi 
sons émis sont intéressants.

PRIX : B

M a r ie  x o u i !
Rolling Ronny est plein de charme et de 
bonne humeur. Ce sont à mon avis ses deux 
atouts majeurs. Et dès le deuxième niveau, 
il fa u t voir les pièges que l’on vous propose. 
Même si l’on est une pro du genre, c’est du 
délire. I l  fau t parfois faire tout un bout de 
chemin dans un sens pour ensuite revenir 
en arrière parce qu’on a trouvé un certain 
bonus ou que l’on a pu monter sur une 
passerelle. C ’est génial et il y  a vraiment de 
quoi s ’éclater ! J ’ai aussi apprécié les 
rencontres avec les personnages qui vous 
proposent de porter des paquets en échange 
de quelques pièces de monnaie. Cela 
apporte beaucoup à la stratégie de la partie. 
Un hit !  Marie Page

mettent d'atteindre divers bonus. H faudra en pre­
mier lieu ramasser sans faute tous les diamants qui 
brillent dans le paysage.

Le nombre de ces pierres est inscrit en bas d’écran 
et il est inutile d'espérer terminer le niveau si une 
seule d’entre elles est oubliée...

Deuxième point important, la collecte des pièces

Fin de la  prem ière  é ta p e , il ne  vous reste  
plus q u 'à  traverser la  be lle  v ille  de Londres.
de monnaie. A  la fin de chaque niveau, vous de­
vrez prendre le bus et, donc, pouvoir payer votre 
billet, sinon, tout est à recommencer !
Enfin, la stratégie place sous vos pas de très nom­
breuses armes. Il ne s'agit que très rarement d'ar­
mes de jet. Ce sont plutôt des objets que l’on ran­
ge dans les quatre poches de Ronny afin de les 
utiliser au moment adéquat. Par exemple, un res­
sort permet d'effectuer trois sauts de grande puis­
sance.
Grâce à l’aimant, on peut atteindre tous les objets, 
où qu'ils se trouvent dans un tableau. Autres ar­
mes très utiles, la potion d’invulnérabilité, la bom­
be qui détruit tous les monstres présents à l’écran, 
les bonus de temps, de santé, d'énergie...
En fait, si toutes ces techniques de combats sont 
très classiques, c’est la logique de leur utilisation 
qui fait tout le charme de cette partie. Ce pro­
gramme est en effet radin, il ne vous offre ses bo­
nus qu’au compte-gouttes ! A  vous de ne pas les 
gaspiller et d'apprendre par cœur chaque tableau 
pour découvrir ses astuces. 11 ressort de toute cette 
gestion des bonus (qui peuvent aussi être achetés 
dans certains magasins) une stratégie de jeu très 
complexe. Rolling Ronny est donc difficile à 

vaincre. Que l’on soit ou non habile du poignet, 
que l’on maîtrise ou non la précision des sauts, il 

50

faudra beaucoup de tentatives avant de vaincre le 
challenge. En plus, le mode continue ne fonc­
tionne que deux fois et aucun système de mot de 
passe ne permet de recommencer le jeu autre­
ment qu'en début de partie.

La mise en scène de Rolling Ronny est de bonne 
qualité. Seul point négatif, les bruitages ne sont 
pas assez nombreux et je me suis assez vite lassé 

de la musique d'accompagnement. Les graphis­
mes sont, quant à eux, très colorés et précis. Qu'il 
s’agisse des rues de la ville, des parcs ou des 

égouts, les éléments du décors ont tous de l'allure. 
Effet d’ombre, multi-plans qui défilent en arrière-

En bas , las bonus qu e  l'o n  peut 
sélectionner. Ici, un « super s au t » de  
Ronny.

plan pour accentuer le relief : le résultat est à la 
hauteur de ce que l'on peut attendre d'un Amiga. 
Il reste enfin l'animation pour renforcer encore la 
qualité du soft.

Le scrolling ne souffre aucun reproche. Les sauts 

sont suffisamment précis pour que l’on ne meurt 
jamais au hasard.

Rolling Ronny est donc un programme de quali­
té. Si l’on met de côté le manque d’originalité de 
son scénario et l’absence d’un système de mot de 
passe, il mérite tout à fait votre attention.

Olivier Hautefeuille

Un 15 d’intérêt 
pour féliciter la 

beauté de cette 
partie, sa maniabilité 

et sa bonne humeur.

TYPE   action/plates-formes

GRAPHISMES ★★★★★
On donne ici dans le sprite style BD. Mais 
tous les décors sont d’une remarquable 
finesse.

ANIMATION ★★★★★
Rien à redire à la souplesse de 
l'animation. L'Amiga se donne à fond, 
même si c'est du déjà vu.

★ ★ ★

C ette fem m e

F ra n c is : o u i m a is . . .
Moi, je  suis un fana de l’action!plates- 
formes. S i je  craque à coup sûr pour un 
Prince of Persia par exemple, les 
programmes comme Rolling Ronny me font 
bien moins vibrer. C ’est surtout l ’animation 
de cette partie qui me gène. OK, les 
mouvements des personnages sont précis, 
mais ils manquent vraiment d’inertie et 
d’originalité. I l  aurait été facile de faire 
déraper le roller man, d ’inclure dans ses 
mouvements des attitudes plus originales, 
comme ce fu t  le cas pour Prince. Autre 
défaut enfin, les assaillants qui surgissent 
dans les tableaux manquent de punch.

Francis Blanchard

Last
Ninja 3

A M IG A

Mélange habile d’action avec 
combat et de jeu d’aventure, Last 
Ninja 3 est servi par des 
graphismes 3D isométriques 
superbes et une animation sans 
faille. Toutefois, sa très grande 
difficulté le réserve aux experts 
du genre.

Editeur : System 3. Programme : Dave 

Collins ; graphisme : Dokk, Robin Levy, 

Guy Jeffries, Ph il Thornton ; bruitages : 

Sonix System ; Reyn Ouwehand.

Il est des séries dont les différents volets ne font 
que reprendre sans y ajouter le moindre aspect 
nouveau les éléments qui ont fait le succès d'ori­
gine du programme. Il en est d'autres au contraire 
qui, se remettant sans cesse en question, appor­

tent toujours plus de possibilités. Last Ninja 3  fait 
heureusement partie de cette dernière catégorie

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



LE CHOIX A FOND LES MANETTES !

A pache
■ Q S13! • ATAR I - COMMODORE

W arrio r 5
'Q S  123 - IBM  PC /X T /AT

Controller
•Q S  127 - SEGA - SEARS - COMMODORE 

A T A R I- M S X - N IN T E N D O - A M S T R A D

Python
5  c o m p a tib ilité s  d iffé ren te s  :

'P Y T H O N  I - QS 130 F - ATAR I COMMODORE 

AM STRAD  - SEGA

'P Y T H O N  2 - QS 130 N  - N INTEND O  

•P Y T H O N  3 - QS 1 3 5 -SEG A MEGA DRIVE 

•P Y T H O N  4  - QS 136 - NEC TURBO  GRAPH X 

•P Y T H O N  IM  - QS 137 F M IC RO SW ITC H - ATARI 

COM M ODO RE - AM STRAD  • SEGA

PC Pack
•Q S  113 P - IB M  P C /X T /A T  +  C arte  PC

M averick
‘ M AVER ICK I  - QS 128 F - ATAR I - COMMODORE 

AM STRAD  • SEGA

■MAVERICK 2 - QS 128 N  - N INTENDO  

■ M AVER ICK 1M - QS 138 F M ICROSW ITCH - ATARI 

COM M ODO RE - AM STRAD  - SEGA

(1) 39.86.96.30

Leader mondial en poignées avec 20 millions 
de Joysticks distribuées dans le monde

DISTRIBUEES PAR TRANSECOM S.A. CHEZ AUCHAN, CARREFOUR, VIRGIN, DARTY, 
JOUE CLUB, FNAC, GRANDS MAGASINS, MAGASINS SPECIALISES.

Q U IC K S H O T , A M S T R A D , A T A R I,  C O M M O D O R E , IB M , N IN T E N D O , SEARS. SEGA, S V I s o n t des m a rq u e s  déposées.
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h i t s

r m

■c-2 3. r ImèE!

Faites a tten tion , vous v o ilà  à  l'in té rie u r d 'u n e  v érita b le  p o udrière  I

et le programme plaira tout autant aux fans de cet­
te série culte qu’aux amateurs d’aventure/action 
en général. Vous incarnez toujours Armakuni, le 
dernier ninja, défenseur du Bien. Mais votre enne­
mi juré, le shogun Kunitoki, séide du Mal, vient de 
reprendre du service et menace maintenant de 
détruire les temples tibétains, source du pouvoir 
spirituel du ninja. C’est dans ces lieux que vous al­
lez combattre les suppôts du shogun, éviter les 
pièges et surmonter les très nombreuses diffi­
cultés qui vous séparent de la rencontre ultime 
avec Kunitoki. L ’écran reprend la représentation

S p ir it : n o n !
J e  ne suis pas du tout d 'accord avec 
Jacques. Quand je  lance un je u  
d’action, c ’est pour me détendre, pas 
pour m e battre pendant une heure sans 
comprendre pourquoi mon homme 
saute au lieu de taper !  E t  m êm e une 
fo is  compris le fonctionnem ent très 
particulier de l ’interface, le jeu  reste 
vraiment trop difficile et pourtant je  suis 
loin d ’être un débutant (à titre 
d ’informations, j ’a i terminé Golden 
Axe sur Megadrive et quasiment aussi 
F ina l F ight sur Super Famicom, sans 
cheat mode bien entendu ! ). C ’est 
d ’autant plus dommage que l'aspect 
aventure est très riche mais on m eurt le 
plus souvent avant d ’avoir pu  y  goûter 
réellement. Heureusement encore q u ’un 
système de codes évite de tout reprendre 
depuis le début ! S i Last N in ja  3 peut 
être proposé au x  fê lé s  du joystick, j e  ne 
saurais trop le conseiller au x  débutants 
qui ne pourront progresser plus de 
quelques écrans. Spirit

3D isométrique qui avait contribué au succès pre­
mier de la série. Cette représentation s’est encore 
améliorée et les graphismes sont vraiment super­
bes, avec de nombreux détails et une mise en cou­
leur éclatante. Dès les premiers instants du jeu, 
notre héros va se faire sauvagement attaquer. Il 
peut bien sûr se défiler, mais cela n’est guère dans 
I esprit d’un fier ninja (et lui ferait perdre d’ailleurs 
de son pouvoir Bushido, correspondant à son effi­
cacité dans les combats). Mieux vaut donc enga­
ger le combat. La gestion tout joystick (en dehors 
de la sélection de l’arme courante qui s'effectue au 
clavier) appelle quelques commentaires. Notre 
héros doit tout d'abord faire face à l’agresseur, ce 
qui n’est pas si évident à réaliser au début. En ef­
fet, pour faire pivoter votre homme, il faut faire ef­
fectuer un arc de cercle au joystick, la poussée 
dans une direction déplaçant votre guerrier dans 
cette direction sans pour autant le tourner. Pour 
attaquer en coup de poing ou en coup de pied, le 
moment d’appui sur le bouton de tir est capital. Il 
faut que votre homme soit immobile, appuyer et 
maintenir le tir et seulement après bouger la ma­
nette. Si vous faites l’inverse (déplacement puis 
tir), vous sauterez, prenant les coups de l’atta­

quant sans y répondre ou même tombant dans

une crevasse. Pour compliquer le tout, les armes 

complémentaires que vous récupérerez par la sui­
te peuvent nécessiter des mouvements différents. 
Je peux vous assurer que les morts seront nom­
breuses avant que vous ne maîtrisiez correcte­
ment votre combattant. Pourtant, avec de l’habi­
tude, le système devient finalement très agréable, 
d'autant qu'il ouvre sur de riches possibilités. Cha­
que ennemi dispose de deux vies et il faudra donc 
les tuer deux fois pour s’en débarrasser définitive­
ment. En contrepartie, le programme tient comp­
te des décès survenus parmi ses hommes et vous 
n’aurez jamais à combattre le même ennemi sous 
prétexte que vous vous êtes éloigné. Si l'aspect 
action est capital, le coté aventure a été très déve­
loppé par rapport aux précédents volets. Ainsi, 
certaines armes et objets primordiaux doivent 
être créés en assemblant les divers éléments 
constitutifs. Dans le même ordre d’idée, certains 

passages ne peuvent être franchis qu’en ayant re­
cours à la logique. Voici un exemple tiré du pre­
mier niveau (et expliqué d'ailleurs dans la notice, 
ce qui est un point positif pour l’initiation). Une 
faille vous sépare du parchemin indispensable 
pour quitter chaque niveau. Inutile de sauter, vous 
tomberez toujours dedans. Il faut ramasser la lam­
pe de verre (après avoir créé des gants d’escalade

A D V A N T A G E

T E N N I S
T E N N I S

.undi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. ★ 1ère ANNEE N° 000001

TOUJOURS GAGNANT !
Encore une victoire écrasante d’ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa supériorité technique 
ncontestable a été démontrée sur tous les terrains 
ors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s’il y aura cette année un joueur 
suffisamment entraîné pour réussir l’exploit de ravir 
son titre à ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1.

U n e n n e m i a r r iv e  p a r  d e rr iè re .

V o u s  n 'a lle z  e n  f a ir e  q u 'u n e  b o u c h é e  I
pour franchir la falaise), récupérer la poudre, fa­
briquer une bombe et enfin faire tomber le rocher 
qui surplombe la faille dans le trou pour le bou­
cher !

Comme vous le voyez, il existe plus simple et ce 
coté aventure risque de mettre votre sagacité à ru­
de épreuve. La réalisation est excellente. Je vous 
ai déjà parlé des superbes graphismes en 3D iso­
métriques. L ’animation ne l’est pas moins avec 
une démarche fluide et rapide.

En revanche, si la musique d’accompagnement 
est agréable, les bruitages d’action sont un peu 
trop restreints. Le jeu est vraiment très difficile et 
vous devrez être un expert du joystick doublé d’un

PROFIL D’UN CHAMPION
♦ 1 à 2 joueu rs  simultanés.

♦ Des coups nom breux et spectacu laires: 

plongeon, sm ash de revers..

♦ V is u a l is a t io n  au  r a le n t i  d u  d e r n ie r  

échange.

♦ 3  types de je u  : entraînement, saison ou 

exhibition.

♦ C o m p ta b i l is a t io n  d e s  p o in ts  A T P  et 

p ro g re s s io n  d e s  a d v e rs a ire s  d a n s  le  

c lassem ent géré pa r l’ordinateur.

♦ D ifférents angles de vue du joueur.

GAGNEZVOTRE 
PIN’S N° 1 MONDIAL

Bravo! Vous n ’avez pas renoncé, vos 

qua lités techn iques et votre m ental de 

battant vous ont hissé au rang de N °1 

mondial. Tout gagnant m érite  sa médaille. Si 

vous êtes parm i les 200 p rem ie rs à nous 

envoyer la photo d ’écran rep résentant la 

p rem ière page de votre “Press-book” su r 

laquelle  nous pourrons constater que vous 

avez triom phé  d ’ADVANTAGE TENNIS, vous 

re c e v re z  le  p in ’s A D V A N T A G E  T E N N IS  

PLAYER N UM BER  1.

?
R

. fr
y / — ±L—l----------\ \

Magnifique sm ash hau t en extension su r le 

azon de W im bledon.

Superbe  coup entre les jam bes 

surface syn thétique de Tokyo.

3/H E E E

Splendide sm ash de revers au file t su r la 

te rre  battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES 

ATARI ST & STE - AMIGA

52 INFOGRAMES - 84, rue du 1er M ars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.: 78 03 18 46
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k i t s
as de la logique pour le terminer. Un bon jeu qui 
constituera un challenge à la mesure des meil­
leurs.

Jacques Harbonn

Les graphism es sont précis e t colorés.

D o g u y  t  o u i,  m a is ..
Oui, Last Ninja 3 est un bon jeu  mais, au 
bout de trois épisodes, on commence à se 
lasser.
Oui, Last Ninja 3 est plus beau que ses 
prédécesseurs mais il est encore loin des 
graphismes de First Samurai.
Oui, Last Ninja 3 inclut des éléments de 
beat’em ail, d ’aventure et de reflexion mais 
les ingrédients repris ici ne sont pas les 
meilleurs de chaque genre.
Oui, Last Ninja 3 est bourré d ’astuces et de 
trouvailles sympathiques mais l ’action 
laisse une bizarre impression de mollesse. 
Oui, le personnage est bien animé mais il 
est particulièrement difficile à contrôler. 
Voilà bien ce que j ’ai ressenti devant ce 
jeu  : « oui, mais... » Last Ninja 3 ravira 
sûrement les amateurs des deux premiers 
volets mais les autres feraient bien de 
l'essayer avant de l ’acheter.

Dogue de Mauve

La combinaison 
action et 

aventure est 
intéressante mais le 

jeu est trop difficile et le contrôle 
du personnage difficile à maîtriser.

TYPE . action/aventure

GRAPHISMES _  ★ ★ ★ ★ ★
Les graphismes 3D isométriques rendent 
bien le relief et fourmillent de détails.

ANIMATION ★ ★ ★ ★ ★
Les déplacements du héros sont fluides et 
rapides. Toutefois, les mouvements 
d'attaque sont un peu limités.

BANDE SON ★ ★  ★

La musique est agréable mais les 
bruitages d'action trop rares.

PRIX : C

deMoktar
AMIGA

Roméo et Juliette version Barbés ! Quand Moktar invite la Zoubida au 
bal du samedi soir et que la mère de la jeune fille  s’en mêle, cela 
donne un jeu de plates-formes bondissant et original. Notre héros 
devra affronter les lieux les plus glauques (égouts, catacombes...) ou 
les plus chauds (souk, désert...) pour retrouver l’élue de son cœur, 
aide en cela par une animation irréprochable.

F.diteur : Titus.
Déjà testé en préversion dans Tilt 94. Les Aven­
tures de Moktar, bien que prévues pour la mi- 
novembre, devront encore attendre quelques se­
maines (fin du mois de novembre, début décem­
bre). A la base de cette histoire, la chanson à 
succès du comique Lagaf’. Les tribulations du jeu­

ne Moktar n'ont plus de secrets pour le premier 

quidam venu. A la télé, sur les ondes, dans les boî­
tes de nuit, la Zoubida s'est imposée comme nu­
méro un des tops musicaux (ce qui n’est pas tou­
jours un signe de qualité !). Pourtant, en i, 
regardant de plus près, le jeu en vaut la chandelle.

Le p u its  : l 'e n tré e  d 'u n  la b y r in th e .
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Les Aventures
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Titus, devenu spécialiste des jeux de plates-for­
mes (Les Blues Brothers par exemple), est parve­
nu à concilier humour et aventure. Moktar, djela- 
ba et turban au vent, part à la recherche de sa 
bien-aimée. Seize étapes à parcourir à travers des 
lieux aussi glauques (catacombes, égouts, cité dor­
toir, périL.) qu'exotiques (désert, ville 
d'Orient...). Paris, banlieue, Afrique, Barbés, 
c’est son destin ! Bien qu'il soit armé d'une volon­
té farouche de réussir, il ne peut compter que sur 
son agilité et son intelligence. Rebords de fenê­
tres. échelles, plates-formes en bois, métalliques, 

mobiles, réverbères... tout est bon à utiliser dans 
le décor. Même si la prise en main des com­
mandes n'est pas évidente au début (pour certains 
sauts, il faut une parfaite synchronisation entre les 
touches du pavé numérique), on apprécie les ca­
pacités athlétiques de Moktar : déplacement laté­
ral pendant le saut ou la chute. Ramper, marcher

Bébé flingueur et brute épaisse.

le s  deux bonus indispensables au jeu.

P io lr  : o u i, m ais
J ’avoue que j ’avais un a p rio ri 
né g a tif: Les Blues B rothers m ’avaient 
déçu et je  craignais que la dernière 
production de Titus ne leu r ressemble. 
Agréable surprise !  Sans être le je u  du 
siècle, Les Aventures de M o kta r est 
indubitablement une réussite. 
Contrairement à son prédécesseur, c ’est 
un je u  riche : riche en actions, riche en 
possibilités, riche en surprises. Même si 
la version que nous avons testée n 'était 
pas entièrement finalisée, elle 
comportait suffisamment d ’adversaires 
et de bonus pour donner envie d'en voir 
plus et d 'a lle r toujours plus loin. S i le 
principe du je u  n ’est pas vraiment 
orig ina l, l ’animation, les graphismes, 
l ’ambiance générale incitent à acquérir 
ce log icie l avec une certaine impatience.

P io tr Korolev

U n  b a llo n  p o u r  fra n c h ir  les  o bs tac les .

A x e l :o u i  !

D iffic ile  de ne pas aimer ce soft. Outre 
sa réalisation superbe et sa jouab ilité  
exemplaire, les aides apportées au 
jo u e u r au cours du je u  fo n t partie de 
ces petits plus qu i me mettent de très 
bonne humeur. Bien sûr, me direz-vous, 
un code pour ne pas recommencer 
depuis le début et un bonus qui permet 
de reprendre à l ’endroit où i l  a été 
ramassé ne relèvent pas de l'exp lo it et 
deviennent courant. Mais ces aides ne 
sont pas à la portée du prem ier venu : i l  
fa u t explorer chaque recoin des niveaux 
pour les débusquer !  Un nouveau 
challenge en perspective qu i s’intégre 
parfaitement avec le reste de l ’action. 
Libre à vous de passer à côté, ce qu i à 
mon sens serait dommage. Par rapport 
aux Blues B rothers, Titus a vraiment 
été plus loin. Q u i s ’en p la indra it ?

A xe l Munschen

sur des œufs pour ne pas réveiller les ennemis as­
soupis, cela relève dans certains cas de l'exploit. 

La partie cérébrale et tout aussi délicate : des sal­
les secrètes remplies de bonus d'énergie, des pas­
sages à première vue infranchissable, des laby­
rinthes proches de la crise de nerf ! Si Moktar est 
en forme, il prend son temps et finit toujours par 
comprendre que des objets, par exemple caisses, 
poubelles, bouteilles, empilés les uns sur les autres 
apportent des solutions à l'énigme et, miracle, dé­
voilent des pièces ou des couloirs cachés. Si Mok­
tar en a assez de se prendre la tête, il pourra tou­
jours choisir le chemin le plus direct en 
apparence, mais certainement le plus long et le 
plus dangereux. Finir le jeu et s'apercevoir que 

l’on est passé à côté de caches secrètes, de rac­
courcis et de bonus dissimulés, voilà de quoi don­
ner envie de recommencer la partie. Qu'on ne s'y 
trompe pas : les difficultés du jeu viennent avant 
tout du nombre impressionnant d'ennemis que 
Moktar doit éviter, une cinquantaine environ qui 
s'agitent dans tous les sens. Le bébé flingueur 
dans son landau, la poubelle « assommante », les 
guêpes fonceuses, le noir cannibale, le droma­

daire lanceur de balles... sans oublier les monstres 
de fin de niveaux dont la taille couvre le tiers de l’é­
cran. Moktar doit apprendre à les connaître et à 
réagir en fonction de leurs caractéristiques. Le 
moyen le plus sûr d'en venir à bout est de leur ba­
lancer des objets ou certains ennemis (il faut un

B  n  A  Un jeu  à la 

I l  O É l  d ifficulté 
M f progressive e t à la
■  jouab ilité  exemplaire,
(a  non dénué d’humour.

T Y P E _________ plates-formes/réflexion

GRAPHISMES________________
★ ★ ★ ★ ★ ★

Des décors envoûtants, style bande 

dessinée. Une atmosphère particulière se 
dégage de chacun des niveaux.

ANIMATION ★  ★  ★  ★  ★
Souple et rapide. Le scrolling 
multidirectionnel est un des points forts de 
ce jeu.

BANDE SON ★  ★  ★  ★  ★
Une bande sonore ultra-connue et des 
bruitages clairs et précis.

PRIX:C

certain entraînement avant de les saisir à bras le 
corps). Si les objets se font rares, il est possible de 

les trimballer à travers le niveau. Dans la plupart 
des cas, une fois lancés, ils disparaissent à jamais. 

Le ballon (très utile) a la particularité de rester à la 
portée du personnage. De plus, il sert à franchir 
de nombreux obstacles si Moktar a la bonne idée 
de monter dessus et de le faire rebondir, à la ma­
nière d'un ressort. L'interactivité entre les objets, 
le héros et les ennemis (Moktar recule de plusieurs 
pixels lorsqu’il reçoit un coup, ce qui provoque de 
temps en temps des va-et-vient entre les belligé­
rants) est un des points forts de ce logiciel. Avec 
une animation extrêmement fluide, les mouve­
ments du ballon et les sauts des personnages sont 
un régal pour les yeux. Un scrolling » intelligent » 
donne à l'action sa pleine mesure. Ce scrolling ac­
compagne Moktar dans ses moindres déplace­
ments. Il tient compte de l'emplacement des en­
nemis et se recale systématiquement de manière à 
ce que notre héros puisse les voir et agir en consé­
quence. Epatant, non ? Enfin, la bande sonore 
n offre aucune surprise puisque la musique est la 
chanson de Lagaf. Quelques bruitages viennent 
égayer la partie. Les Aventures de Moktar est un 
excellent soft qui combine parfaitement l’action/ 
plates-formes avec la réflexion.

Laurent Defrance

M a lé d ic t io n  !

Sogrom l ’Ecarlate a encore frappé ! I l  y  a 
quelques semaines, le magicien maléfique a 
jeté un puissant sort d'oubli sur le 
personnel de chez Vbi Soft. Résultat: le 
nom du concepteur et graphiste original de 
Celtic Legends a été oublié.
Heureusement, un puissant charme du 
mage Erratum vient aujourd'hui contrer le 
sort. Que le nom de Pierre Fallard s'éclaire 
enfin de la part de gloire qui lu i revient.

u
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A venture, Action, Humour dans une

Atmosphère Fantastique Médiévale!
Vivez l 'aven tu re  cocasse  de tro is  lu tins m a lic ieu x  p a r tis  ch erch er  un 

rem ède  p o u r  g u é r ir  leur ro i devenu  f o u  à lier...

Disponible sur : Am iga, A tari ST. PC 5.25", 3.5", PC disque dur 256 couleurs

N'nésitez pas a consulter noire serveur 
minitel 36 15 COKTEL Catalogue sur 
simple flemanoe a C.V.S 
Parc tertiaire de Meudon 
5. rue Jeanne Braconnier 
92365 Me udon-ia-Forêt cecex

m a n e n  

e t  i o n  n i- ,
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Quelle
moisson, ça roule pour les 
ro lling  ! Lorsqu approche 
Noël, les éditeurs sont 
p lu tô t féconds de 
nouveautés ou de 
nouvelles versions de Hits 
célèbres. Ainsi, nous vous 
présentons ic i p lus de 
quarante logiciels, toutes 
machines confondues... 
Mais attention, take care le 
flop ! Ils son t encore très 
nombreux ce m ois-ci à ne 
pas obtenir la moyenne et 
je  vous invite à éplucher 
attentivement les tests qu i 
suivent. Pour cette fin 
d ’année, nous nous 
sommes perm is d ’inclure  
ic i des softs  déjà anciens, 
mais surnotés par 
l ’ensemble de la presse 
micro. I l fa lla it remettre les 
choses au po in t !

O livier Hautefeuilie

AMIGA

En h a u t, u n e  p h a se  
d e  bo n u s o ù  vous  

d e v re z  p ro tég er  
des vaches  d e  la  

fé ro c ité  des 
in v a d e rs . C i-contre, 

les E.T. a tta q u e n t  
en fo rm a tio n  

classique...

Voici une remise au goût du jour d'un 
vénérable ancêtre du jeu micro : Space 
Invaders. Le résultat nous laisse un 
peu perplexe...

Les extra-terrestres sont de retour pour, de­
vinez quoi? Envahir la Terre! Et comme 
c’est avec les vieux plans qu'on fait les meil­
leures invasions, ils ont décidé de repren­
dre leurs bonnes vieilles formations ser­

rées... Vous l'aurez compris, Super Space 
Invaders fait la part belle à la nostalgie en 
réutilisant les principes de bases du jeu ori­
ginal. Les programmeurs ont cependant in­
corporé des ingrédients plus récents com- 
mes les armes-bonus, les vaisseaux 
géants, le jeu simultané à deux et les scrol- 
lings. La présentation du jeu est un véritable 
mini dessin animé qui s'offre le luxe d’éga­
ler Dragon's La iroù  même Another World. 
J'adore ! De nombreuses animations, sou­

vent très drôles, viennent ainsi égayer la 
partie durant tout le jeu. Malheureusement, 
la réalisation du jeu proprement dit ne suit 
pas. L'animation ralentit nettement avec la 
présence de quelques dizaines de sprites 
à l’écran et les scrollings sont indignes de 
l ’Amiga. Les phases de jeux sont plus va­
riées que dans l'original mais, malgré quel­
ques bonnes idées comme les tableaux de 
bonus où vous devez protéger un troupeau

G ra p h is m e s  fo u illés , d ép lace m e n ts  selon  
tro is  a x e s  : la  réa lisa tio n

d 'Im m o rta l PC est irrép ro ch ab le .

Ce superbe jeu, Tilt d ’Or sur Amiga, 
arrive enfin sur P C  II met nos nerfs à 
dure épreuve, dans une aventure 
passionnante -  mais particulièrement 
difficile !

Apprenti magicien, vous devez retrouver 

votre maître perdu au fond d'un dongeon.

Super Spate invaders
de vaches, on en vient rapidement à s'en 
nuyer. Et puis, les jeux ont tellement évolue 
qu’il est difficile de revenir à ce type de 
challenge. Super Space Invaders ne 
conviendra donc qu'aux nostalgiques et 
aux petits nouveaux qui veulent découvrir 
ce grand classique du jeu.Dogue de Mauve

EDITEUR__________________________ DOMARK
Type_________________________Space Invadert
Graphismes_________________________ ★ * * *
Animation__________________________
Bande son___________________________★★★*-
Prix_____________________________________C
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Combats, énigmes et astuces sont au ren­
dez-vous et leur association apporte à ce 
jeu une difficulté très élevée. La représenta­
tion en 3D isométrique est superbe, très au 
dessus de Cadaver, par exemple, et la qua­

lité et le nombre des animations sont épous- 
touflants.

Les combats, simplistes, ne posent pas de 
problème. En revanche, le jeu n'est pas <• ti- 
mé » : plus la machine est rapide, plus vo­
tre personnage va vite, et plus il est difficile 
d’éviter les trappes et autres bouches à 
feu...
La réalisation est très soignée et seule la 
musique laisse à désirer (que vous ayez 
une carte sonore ou non ! ).
Certaines animations sont cocasses (es­
sayez le <• bait

Déjà testée comme hit dans Tilt 91 sur 
Amiga, cette simulation de commerce 
naval vous transporte dans l'univers 
Impitoyable des pirates du x v iii* siècle.

E x e m p le  d 'u n  
c o m b a t en tre  
l 'a p p re n t i m agicien  
q u e  l 'o n  in carn e  et 
l 'u n  des m onstres  
m is en scène dan s  
Im m o rta l. Sur les 
côtés d e  l'écran  
a p p a ra is s e n t les 
n iv e a u x  de  
résistance des 
ad v ersa ires .

Deux défauts majeurs : la nécessité parfois 
de déposer un objet <• au m illimètre près •>, 
ce qui devient assez frustrant, et un certain 
manque de précision dans les comman­
des.
Ce jeu, proche de Prince ofPersia dans son 
principe, s’en démarque par son côté •< rô­
le •> plus développé et par des astuces 

beaucoup plus recherchées. Un très bon 
jeu.

Jean-Loup Jovanovic

Editeur__________________ ELECTRONIC ARTS
Type_______________________ Arcade/stratégie
Graphismes_____________________★ ★ ★ *  *
Animation_______________________*  ★ ★ ★ ★
Bande son______________________________★ ★
Prix________________________________________C

Vous jouez à la fois le rôle de 
commerçant, de guerrier et de 
colonisateur. Vaste programme pour 
qui aime la stratégie et l'action.

Impressions, depuis des années, se spé­
cialise dans les wargames et les simula­
tions historiques, avec plus ou moins de 

réussite (qu’on se souvienne du très moyen 
Charge o f The Light Brigade). Merchant 
Colony est d ’une autre nature. Vous prenez 
en main la destinée d'un marchand qui part 
â la découverte de nouvelles colonies. A 
cette époque, les voyages ne formaient pas 
toujours la jeunesse. Tempêtes, orages, 
mutinerie, pirates sont autant d’obstacles 
qui vous attendent aux quatre coins des 
océans. A Marseille, installé dans votre su­
perbe bureau de commerçant, vous com­
mencez par acheter votre bateau. Suivant 
ses caractéristiques, vous pourrez embar­
quer un plus ou moins grand nombre de 
provisions et d’hommes (soldats, colonisa­
teurs, ouvriers, explorateurs, enseignants 
et ingénieurs). Une mappemonde animée 
(!) vous renseigne sur les ports pour ache-

E xfra it d e  la  m a p p e m o n d e  q u i p e rm e t d 'e n  
s a v o ir  p lus sur les ports ...

ter et vendre vos marchandises et les ré­
gions à coloniser. La destination choisie, il 

ne vous reste plus qu à prier pour ne pas 
tomber sur des pirates (scènes de combat 
gérées à la souris). Si vous parvenez à tou­
cher la terre promise, vos hommes se met­
tront au travail.
Vous n’aurez aucun problème pour péné­
trer dans ce monde de business version 

1700. Cartes, menus, sous-menus, icônes 
sont parfaitement adaptés pour ce type de 

jeu. Les graphismes du PC sont clairs et 
très bien réalisés. L ’animation saccadée 
modère quelque peu cet enthousiasme: 
l’approche du navire près d ’un port ne m’a 
pas convaincu. Même si la maniabilité des 
commandes pour d iriger le navire est très 
agréable à la souris, on vous demandera 
d’être extrêmement précis pour accoster 
sur la terre ferme. Et cela relève parfois du 

coup de chance! Quelques bruitages 
égaient l’action, mais cela ne va pas plus 
loin. Merchant Colony demeure cependant 
une excellente simulation dont les diffi-
cultés, bien dosées, vous contenteront sû­
rement.

Editeur
Type simulation de commerce naval
Graphismes *  ★ ★ ★ ★
Animation *  ★
Bande son *  *  *
Prix_________________________________ B

17

1 7 03

M e rth a n t Colony

M e n u  d 'accès a isé, 
ra p p e l d e  d ivers  

é lém en ts  d e  jeu  de  
faço n  à  re n d re  le  

to u t fa c ile  d ’accès 
sont p a rm i les 

a to u ts  d e  cette 
s im ulation  

d e  com m erce.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Term ina to r  2
ATARI ST

Shadow Dancer

Ce second volet de la saga de Shinobi 
a déjà été testé en version Megadrive 
dans Tilt 87,
Maître en arts martiaux, vous allez vous en­
foncer dans les territoires ennemis et com­
battre des multitudes d’adversaires aux 
techniques d’attaques fort différentes. Votre 
chien vous sera très utile pour distraire l’at­
tention des plus coriaces et la magie vous 
permettra de sortir des plus mauvais pas. 
Contrairement à ce qui se passe encore 
malheureusement trop souvent lors des 
adaptations Megadrive/ micro, cette 
conversion sur Atari ST est une grande 
réussite. Les graphismes sont très travaillés 
avec une excellente mise en couleurs et 
des décors diversifiés. L'animation est ra­

pide et fluide à souhait et la  jouabilité par­
faite en dépit des possibilités moindres du 
joystick (un bouton au lieu de trois sur la Me­
gadrive). Seule la bande sonore est en re­

c e tte  conversion  est v ra im e n t sup erbe.
trait, tout en restant correcte. Un excellent 
jeu d'action/plates-formes, bourré d'astu­
ces a découvrir Jacques Harbonn

Editeur____________________________ US COLD
Type____________________ action/plates-formes
Graphismes-------------* * * * * *
Animation____________________ * * * * * *
Bande son___________________________ *  *  *
Prix_______________________________________ C

7  Q u ik a n d S ilv a
ATARI ST

Après la version Amiga, voici la version 
Atari S T  de cet excellent jeu de shoot- 
them-up/plates-formes.

Votre créature roboïde va sauter de blocs 
en blocs pour progresser et se débarrasser 
de ses nombreux ennemis en leur tirant 
dessus ou en les évitant.

Les astuces à trouver sont nombreuses,

aussi jolis, tout comme le graphisme des d i­
verses créatures. L'animation est parfaite, 
que ce soit pour les déplacements du héros 
ou des monstres, que pour le scrolling d'u­
ne fluidité totale.
La bande sonore n'est pas moins riche, 
combinant une musique entraînante, des 
bruitages d’action très présents et réalistes, 
le tout complété de digitalisations vocales 
de présentation. QuikandS ilva est vraiment 

un tout bon sur cette machine. Jacques Har-

V o tre  ro b o f va  
pas ser p a r  b ien  des  

ép re u v e s  a v a n t  de  
re jo in d re  la  sortie  

d e  ch a q u e  ta b le a u .

I J r  - £ P

B m
3

i j r - - m *  ®
$

e

y
aSà t

tant au niveau du chemin lui-même où il faut 

parfois se creuser les méninges pour par­
venir à passer un obstacle, que pour la ré­
cupération des bonus bien cachés.
La conversion sur ST est une réussite com­

plète. Les fonds dégradés sont toujours 

60

Editeur _ 
Type
Graphismes. 
Animation _  
Bande son _  
P rix________

___________________NEW BITS
shoot-them-up/plates-formes
 * * * * *
 * * * * * *
 * * * * *
_____________________________ C

Editeur
Type
Graphismes
Animation__
Bande son _  
Prix________

________ OCEAN
action/réflexion

 * * * * *
 * * * *
 * * * *
______________ C

M o o n fa ll
ATARI

Coloniser une planète n'est pas à la 
portée du premier capitaine de l’espace 
venu. Pourtant, à bord de votre 
vaisseau spatial, vous devez affronter 
les pires dangers.

Votre objectif est d'autant plus difficile qu’il 
ne faut pas se contenter de descendre tous 

les aliens et autres robots qui se présentent. 
La plus grande partie du jeu concerne l'ex­
ploration des lieux et la recherche de zones 

stratégiques à contrôler. Pour chacune de 
vos dix missions réussies, une certaine 
somme d’argent vous est allouée. Ce qui, à 
la fin de partie, vous donnera le leadership

I
Après la version Amiga (testée dans 
Tilt 93), voici la version Atari ST  de ce 
jeu d'action avec phases de réflexion, 
tiré des moments forts de ce film  
impressionnant qu'est Terminator 2.

Cette version est très proche de la version 
quasi finale que nous avions eue entre les 
mains, à quelques détails près. Ainsi, les 
phases de poursuite en moto ou en camion 
ont été rallongées, ce qui complique bien

Face à  v o tre  e n n e m i, ba issez-vou s à  tem ps  
a fin  d 'é v ite r  les tirs.

entendu le challenge et la trop grande facili­
té du niveau en scrolling horizontal est corri­
gée elle aussi. La réalisation est d'un bon ni­
veau, avec des graphismes bien travaillés 
dans certaines scènes (au niveau des om­
brages en particulier) et une animation flui­
de Les bruitages digitalisés sont évoca­
teurs mais un peu rares à mon goût. Un bon 
jeu d'action, varié à souhait.

Jacques Harbonn

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



C o m m e  si vou s y  é tiez , voici le  ta b le a u  de  
b o rd  d u  va issea u  d o n t on p re n d  les 

co m m a n d e s ...

sur la planète tant convoitée. En utilisant à la 

fois les touches du clavier (armements, 
vues extérieures, contrôle de la vitesse...) et 
la manette (déplacement latéral et vertical), 

vous parvenez, au bout d’un certain en­
traînement, à maîtriser le vaisseau et à com­

battre efficacement les ennemis qui s'an­
noncent sur votre radar de bord A ce sujet, 
l'animation est tout à fait correcte. Une carte 
de la  planète permet de vous situer et sur­
tout de vous rendre aux différentes bases, 
où une exploration des lieux s'impose Une 
fois à l’intérieur, vous aurez malheureuse­
ment la sensation de ne plus être dans le 
même jeu. En effet, les décors intérieurs 
sont vraiment de piètre qualité. Des salles 
uniformes aux couleurs sans nuance. On 

est très loin des formes travaillées (relief en 
3D) des scènes extérieures. En ce qui 
concerne la bande sonore, vous ne pourrez 
pas dire qu'elle vous empêche de réflé­
chir elle se lim ite à quelques bruitages 
d'un niveau très moyen Dans l'ensemble, 
Moonfall est un bon jeu de combat spatial/ 
stratégique. Laurent Defrance

Editeur _  21ST CENTURY ENTERTAINEMENT
Type_________________________ action/stratégie
Graphismes _________________________*  *  *
Animation_________________________ ★ *  *  *
Bande son______________________________*  *
Prix_______________________________________ C

0 # Double  
Y  Spherev

AMIGA

Double Sphere vous propose un sport 
galactique inspiré du football mais qui 
tire aussi quelques éléments de Pong, 
le tennis originel.

Vous allez incarner un spationaute en com­

binaison, opposé à un autre, tenu par le 
programme ou un ami.
Un canon va libérer aléatoirement une bou­

le qui va ricocher sur les bords de l'écran et 
sur une plaque mobile qui parcourt le bas 
de l'écran.
Il faut récupérer cette boule au plus vite et la 
placer dans la lucarne, mobile elle aussi, de 

votre adversaire.
Celui-ci peut bien entendu la capturer en 
cours de trajet pour tenter de marquer. La 
réalisation est inégale 

Si les décors galactiques sont assez jolis, 
en revanche les sprites représentant les

joueurs et la balle sont bien trop petits, ce 
qui gène le jeu. L'animation est correcte, 

avec un petit effet d'inertie, mais un peu len­
te à mon goût.

La bande son n'offre qu'une musique quel­
conque sans aucun bruitage, ce qui est 
bien triste pour ce type de jeu. De plus, le 
programme se révèle un adversaire trop fa­
cile à battre, une fois que l'on a maîtrisé la 
tactique gagnante.
Ce jeu ne présente d'intérêt réel qu’à deux, 
et encore

Jacques Harbonn

C o m m e  vou s le v o y e z , les sprites sont petits.

De gros sprites, des mouvements 
variés et une bonne dose d'humour.
Une très bonne réalisation au service 
d'un jeu malheureusement trop 
répétitif.
Vous incarnez ici un puissant tjoxeur qui va 
se mesurer à divers adversaires dans l’es­
poir de devenir LE champion. 
Contrairement à la version originale de Tai- 
to, vous aurez ici le choix entre dix boxeurs 
différents, chacun ayant ses forces et ses 
faiblesses.
Mes préférés : Cool Shaun et Krusha Kev, 
dont les visages sont basés sur ceux des 
concepteurs de chez Storm. Il existe deux 

modes de jeu, •< knockout •• (qui permet de 
jouer à deux simultanément) ou champion­
nat. Le prem ier vous permettra d'affronter 
un adversaire humain ou dirigé par l’ordina­
teur pour un combat ponctuel et enragé. Le 
championnat, qui ne se joue que contre l'or­
dinateur, vous entraînera dans une suite de 
combats de plus en plus ardus.

Editeur 
Graphisme 
Type.

DIGITAL EXCESS 
 * * *

Animation. 
Bruitages 
P rix______

sport futuriste
 ***
 * *
_____________C

La réalisation du jeu est de très bonne quali­
té, ce qui fait vraiment plaisir à voir. Les spri­
tes sont immenses et le scrolling latéral 
plein écran tout à fait satisfaisant. 
L’animation •• mouline •• à environ 25 ima­
ges/seconde et les mouvements des per­
sonnages sont assez fluides. Les combats 
échappent à la confusion grâce à un gra­

phisme précis et une bonne diversité de 
coups. Les sons, pour leur part, sont cor­

rects mais sans surprise. Le vrai problème 
de Final 8/owvient, à mon avis, de sa faible 
durée de vie. Tous les combats se ressem­
blent et on se lasse trop rapidement de l'u­
nique décor. Vraiment dommage...

Dogue de Mauve

Editeur
Type
Graphismes 
Animation 
Bande son 
Prix________

  STORM
combat de boxe

 * * * *
* * * * *

 * * *
_______________C

AMIGA

W F ina l B low

Entre le te rrib le  
K ru s h a  K ev e t  le 

p u issan t Cool 
S h au n , le  com bo t  
f a it  ra g e , l o  ta ille  

des sprites (q u e  ce 
soit p o u r les 

b o x e u rs  ou  p o u r  
l 'a rb itre )  e t  la  

q u a lité  du  scrolling  
sont

im p re ss io n n an tes .

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



w
Face OH

AMIGA

M a lg ré  son ospect 
un p e u  re b u ta n t.  

Face O ff  reste  
assez a m u s a n t.  

C e p e n d a n t, la 
jo u a b ilité  

est m éd iocre.

Face Off vous propose une simulation 
de hockey sur glace couvrant tout 
autant le jeu sur le terrain que la 
gestion de l'équipe.

Vous allez choisir la position de chaque 
joueur, les entraîner, soigner leurs blessu­

res et même vous occuper de les distraire 
en leur proposant différentes sorties. Vient 
ensuite le match proprement dit. Le terrain 
est vu du dessus avec cependant une cer­
taine impression de relief. Il n'est représen­
té qu’en partie, le terrain scrollant pour col­

ler à l'action. Comme il est de coutume, 
vous contrôlez le joueur le plus proche du 

palet. Toutefois, les gardiens restent sous 
contrôle du programme. Ces gardiens sont 
d’ailleurs si redoutablement efficaces qu'il 
est très difficile de marquer. Cela pose d’ail­
leurs un problème au début car le joueur 
débutant pourra éventuellement se lasser 
un peu devant cette défense de fer qui 

semble vraiment infranchissable. Mais il 
existe heureusement une parade en fein­
tant juste avant de tirer.
Le jeu est agréable mais deux défauts en­
tachent la jouabilité.
Tout d'abord, le déplacement des joueurs 
est un peu lent (alors que paradoxalement 

le scrolling, lui. est rapide !). Mais surtout le 
palet est trop petit et il arrive souvent qu'on 

ne le distingue plus au m ilieu des joueurs. 
Les graphismes sont de bonne facture 
mais les bruitages un peu restreints. En dé­
pit de ces défauts, Face O ff reste un bon 
choix pour les amateurs du genre, d'autant 
que l'offre est lim itée sur Amiga.

Jacques Harbonn

J R-Type II
ATARI ST

Déjà testé en version Amiga dans Tilt 
93, R-Type II fait son apparition sur 
Atari ST.
Si ce shoot-them-up à scrolling horizontal 
n’apporte rien de bien nouveau par rapport

C ette conversion  ST est exc e llen te  en deh ors  
d 'u n  scrolling f lu id e  m a is  lent.

au premier volet et aux autres shoot-them- 
up en général, il offre cependant la quasi- 
totalité des ingrédients majeurs, à savoir 
des armes variées, des attaques très diver­
ses et des monstres de fin de niveau redou­
tables. La conversion sur Atari ST est très 

honorable. Les graphismes sont bien tra­
vaillés, que ce soit pour les décors ou pour 
les aliens. L'animation est fluide, tout com­
me le scrolling horizontal (le point faible de 
la machine) mais s'avère en revanche plus 
lente que sur Amiga. Jacques Harbonn

Editeur
Type.
Graphismes
Animation__
Bande son _  
Prix________

 KRYSAUS
hockey sur glace

 ★ ★ *  *  *
 *  *  *  *
 *  *  ★
________________ C

Editeur. 
Type.
Graphismes. 
Animation 
Bande son _
Prix_______

 ACVVISION
. shoot-them-up
 ★ ★ *  ★ ★
 ★ ★ ★
 ★ ★ *  *
______________C

^ T / D e l u x e  
\  /  M onopo ly

AMIGA

L 'a d a p ta tio n  sur m ic ro  d e  ce jeu  re p re n d  
tous les é lém en ts  d e  la  ve rs io n  su r p la te a u . 

Q u e l in té rê t ?

Ce Monopoly sur Amiga est l'exemple 
parfait de l’adaptation ratée. On ne voit 
pas très bien l'intérêt de développer un 
tel jeu sur micro lorsque l’on voit le 
résultat. Leisure Genius ne sort pas 
grandi de cette entreprise.

Reconnu comme l'un des plus grands jeux 
de société, le Monopoly a vu passer des gé­
nérations de joueurs de sept à soixante-dix 

sept ans. Fort de cette réussite, Leisure Ge­
nius s'est lancé dans l’adaption de ce cé­
lèbre jeu. Malheureusement, le résultat est 
loin d'être brillant. Sur Amiga. on était en 
droit d'attendre autre chose qu’une succes­
sion de menus et sous-menus tristes à mou­
rir! L'écran principal représente en totalité 
le plateau de jeu, ce qui fait des cases dis­
proportionnées entre celles situées au pre­
mier plan et les autres en arrière plan. Et ce 
n’est pas tout : un tiers de l'écran est pris par 

l'emplacement des propriétés et des acqui­
sitions des joueurs. Cela donne un écran de 
jeu parfaitement illisible. Le déplacement 
des pions, via les dés, est loin d’être 
convaincant. Il faut utiliser le menu dérou­
lant à chaque fois que vous souhaitez avan­
cer. L'animation ne vaut guère mieux: votre 
pion se déplace à une vitesse proportion­
nelle au chiffre inscrit sur les dés. Plus ce 
chiffre est élevé, moins vous parviendrez à 
suivre des yeux le trajet de votre pion! En ce 
qui concerne la règle du jeu, elle est simi­
laire à celle d'origine: achats, ventes, hypo­
thèques... Avec une notice tout en anglais, il 
est difficile d'apprécier toutes les subtilités 
du jeu. Enfin, ce n'est pas avec la bande so­
nore, quasi inexistante que vous tirerez un 
quelconque plaisir. Laurent Defrance

Editeur
Type
Graphismes 
Animation _ 
Bande son 
Prix_______

LEISURE GENIUS
 leu de plateau
 ★ ★
 ★
 ★ *
______________C
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Stormball vous propose un sport 
futuriste, s ’apparentant un peu au 
football, mais contenant aussi des 
éléments de casse-briques !
Vous affrontez le programme ou un ami sur 
un dam ier représenté en pseudo-3D et 
dont certaines cases colorées sont des bo­
nus. Votre joueur se déplace sur une sorte 

de skateboard volant (à la manière de celui 
de Retour vers le Futur II).
Une fois en possession de la balle, vous de­

vez la lancer vers ces cases bonus pour les 
récupérer. La balle rebondit sur les bords 
du plateau de jeu, à la manière d’un casse- 
briques. Les meilleurs bonus se trouvent au 
sein de la « cage » ennemie, orientée à 
l’opposé d’un but de football ! Comme vous 
ne pourrez pas y pénétrer vous-même, il 
faudra calculer le rebond du palet sur le 

bord afin qu’il y rentre en dépit de la défen­
se acharnée de votre adversaire. Il faut 
jouer vite car chaque période est courte et 
qu'il est interdit de garder la balle bien long­
temps. La réalisation est inégale.

Si l'effet 3D est assez bien rendu, le sys­
tème de déplacement original et la bande 
son correcte, en revanche l’animation est 
beaucoup trop lente, ce qui gâche une 
grande partie du plaisir de jeu. Votre joueur 
se traîne sur le dam ier et la balle ne montre 

pas de réaction beaucoup plus vive. De 
plus, l'écran de jeu est trop petit, surtout 
lorsqu'il est scindé en deux dans le mode 
deux joueurs.
Mieux réalisé, Stormball aurait pu être ex­
cellent, mais tel qu'il est, il ne peut espérer 
captiver le joueur plus de quelques parties, 
même à deux.

Editeur _

Jacques Harbonn 

MILLENNIUM
Type. sport futuriste
Graphismes ★★★★
Animation ★ ★
Bande son A A A
P rix_ C

fP iH ig h te r
ST |

Le Pitfighting est un sport illégal où 
tous les coups sont permis. Si bien 
qu’il n ’est pas rare de voir un 
combattant mordre la poussière... 
définitivement. Ce qui est 
malheureusement le cas de ce jeu.

La borne d'arcade originale de Tengen 
avait deux particularités. Premièrement, les 

graphismes des combattants étaient en­
tièrement digitalisés. Deuxièmement, le jeu 
n'était pas des plus réussis. Dans cette ver­
sion, les programmeurs de Teque London 
ont réussi à conserver le prem ier point sans 

toutefois améliorer le second. Le gros pro­
blème vient surtout de la jouabilité qui, du 
fait de l’imprécision des combats, est fran­
chement aléatoire. Les graphismes, qui ont 
perdu en couleur dans le conversion, sont 
carrément laids. Cependant, la réalisation 
n'est pas mauvaise. L’impression de pro­
fondeur, par exemple, est bien rendue (les 
sprites grossissent ou rapetissent en se dé­

plaçant de haut en bas) et la musique est

ne suffit pas pour faire de Pitfighter un bon 
jeu. Dogue de Mauve 

EDITEUR MINDCRAFT
Type combat de rue
Graphismes
Animation
Bande son
Prix C

M a g it Pockets

ATARI ST

C o m b in a n t ave c  
b o n h e u r jeu d e  

p la te s -fo rm e s  et  
a v e n tu re , cette  

d ern iè re  
produ ction  des  

B itm a p  Brothers est 
à  la  h a u te u r  d e  leur  
ré p u ta tio n . U n  titre  

v a r ié  e t  accrocheur.

Nous vous avions présenté dans TJ/t 94 
la version Amlga  de ce nouveau jeu des 
Bitmap Brothers.

Sous des dehors de shoot-them-up/plates- 
formes classique au prem ier abord, le pro­
gramme cache des trésors d’ingéniosité, 
que ce soit pour la variété des armes et leur 
utilisation, le gigantisme des mondes à ex­
plorer, la variété et le « caractère » bien 
particulier des monstres ou encore la ges­
tion très rigoureuse des bonus pour accé­
der aux meilleurs scores. La version Atari 
ST est si proche de la  précédente qu’il est

difficile de les différencier au prem ier coup 
d'œil. Les graphismes sont agréables et l’a­
nimation fluide que ce soit pour les dé­
placements des créatures ou pour le scrol­
ling multidirectionnel. La bande sonore 
combine une musique entraînante à des 
bruitages digitalisés. Un excellent titre.Ja- 
cques Harbonn

Editeur MINDSCAPE
Type shoot-them-up/plates-formes
Graphismes
Animation ★ ★ ★ ★ ★ ★
Bande son ★ ★ ★ ★
Prix________________________________________C

ATARI ST

S to rm ba ll

Si le  jeu est assez o rig in a l (m é la n g e  d e  sport 
fu tu ris te  proch e d u  fo o tb a ll e t  d e  casse- 

b riq u es ), la  ré a lis a tio n  e n  re v a n c h e  n e  suit 
pas , e n  p a rtic u lie r a u  n iv e a u  d e  l'a n im a tio n  

b ien  tro p  lente .

assez énergique. A  noter également que 
l’on peut jouer à deux simultanément et que 

les adversaires sont assez variés. Mais cela

V o tre  d e rn ie r  a d v e rs a ire  est fo r t  justem ent 
su rn o m m é le G u e rr ie r  U ltim e . Les p ieds à  5 0  

centim ètres  au -dessus d u  sol, vou s ven ez  
m a lh e u re u s e m e n t d e  c o m p re n d re  à  quel 

p o in t ce t itre  é ta it  m é rité ...

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



1 V io la to r
AMIGA

Dans ce shoot-them-up à scrolling 
vertical, vous guidez votre avion à 
travers les lignes ennemies.
Vous allez subir les attaques d'escadrilles 
d’avions, d'hélicoptères, de canons, de 
chars, de bombardiers, de croiseurs et de 
bien d’autres engins encore. Votre tir de dé­
part va vite se révéler insuffisant, d'autant 
que de nombreux adversaires nécessitent 
plusieurs tirs avant d'être abattus. Heureu­
sement, les bonus sont là pour vous aider :

tirs plus puissants et bombes tuant instan­
tanément tous les ennemis à l'écran. La réa­
lisation est d'un bon niveau. Les décors 
sont assez variés d'un niveau à l’autre et les 
ennemis correctement dessinés. L'anima­
tion est rapide et fluide et le scrolling sans à- 
coup Les bruitages sont excellents, tout 
comme la musique, mais il n'est pas pos­
sible malheureusement de combiner les 
deux. Les ennemis font preuve de straté­
gies assez variées, surgissant de face, de 
dos, de droite ou de gauche, se croisant ou 
virevoltant au centre de l'écran. La jouabilité 
pour sa part ne pose aucun problème. En 
dépit de ces qualités, il manque à Violator 
un petit quelque chose qui en ferait un bon 

jeu. Les engins de fin de niveau ne sont 
guère originaux, les ennemis pas assez dif­
férents d'un niveau à l'autre, les décors mé­
riteraient d'être plus travaillés et l'option 
<■ deux joueurs •> fait cruellement défaut. 
Violator ne se démarque pas du lot et son 
achat est loin de se justifier pleinement. 
Eventuellement, essayez-le avant de l’ac­
quérir. Jacques Harbonn

Editeur_______________
Type--------------
Graphisme____________
Animation____________
Bruitages----------
Prix__________________

ollinq ofts

isna

Ce s h o o t'e m  u p  à  
scrolling vertica l 

vou s m e t a u x  
prises avec d ivers  
en n e m is ... N o te i  

q u e  les versions ST 
(ci-dessus) et 

A m ig a  (â  d ro ite ), 
sont très proches.

La vers io n  A m ig a  
o ffre  cep en d an t  
des g rap h ism es  un  
peu  p lus ra ffin és .
Bien q u e  cela  
n 'a p p o rte  pas un 
g ra n d  p lus à  
l ’ensem ble , 
p erso n n e  ne s 'en  
p la in t.

La version ST de Violator est un bon cran en 
dessous de celle de Y Amiga. L'animation 

est moins rapide et plus heurtée, l'écran de 
jeu et la bande sonore beaucoup moins 
réussis, d'autant que l'option musique est 
ici indisponible. A réserver à ceux qui font 

collection de shoot-them-up. J.H.

Graphisme 
Animation . 
Bruitages _  
P rix_______

W ar Zone
ATARI ST

CODEMASTERS 
_  shoot-them-up
 ★ ★ *
 ★ ★ ★ *
 *  ★ *  *

___________ B

truire les tentes, les chars, les maisons, les 
canons, bref quasiment tout ce qui se trou­
ve sur votre passage. Mais prenez garde à 
ne pas tirer aussi sur les prisonniers que 
vous êtes censé libérer. Les bonus vous ap 
porteront armes supplémentaires (valables 
un temps lim ité) et énergie. La réalisation 

est moyenne avec des décors peu trava il­
lés (mais variés d'un niveau à l'autre) et une 
animation quelconque. La bande son n'a 

rien de plus excitant. Cependant, la variété 
des attaques et la possibilité dans certains 
cas de choisir son chemin apporte un 
•• plus », tout comme l'option deux joueurs 
simultanés. Les Rambo en chambre y trou­
veront éventuellement leur compte pour un 

temps.
Jacques Harbonn

W a r  Z o n e  : un  en ièm e  R a m b o -lik e  ?

Editeur_______________________________ CORE
Type
Graphisme 
Animation . 
Bruitages 
Prix_______

beat-them-a7
 *★■*•
_____
 ★ **
__________ C

ThunderJawi
AMIGA

*  ★ ★ 
★ ★ ★ 
*  *  ★ 

 B

Pour sauver ses compatriotes 
prisonniers, notre héros va s’enfoncer 
à pied au milieu des lignes ennemies 
pour un beat-them-all effréné.

Les adversaires surgissent de partout, de 

face et de coté et certains portent des gilets 
pare-balles qui les protègent un temps de 

vos tirs. D'autres sont embusqués dans les 
arbres ou dans un bunker où ils sont diffi­
ciles à déloger, quand ils ne vous canar­
dent pas par dessus le parapet d'un pont. 
Outre les ennemis, vous devrez aussi dé-

Ce beat-them-all offre des décors 
originaux et variés, mais rien de 
nouveau côté action.
L'animation des sprites est de plus bien 
trop lente pour un Amiga. Cette mission 
vous emmène sous les flots. 11 faudra affron 
ter requins, piranhas et plongeurs. Ensuite 
dans les bases secrètes de l'ennemi, un 
scrolling classique dévoile un grand nom­
bre d'adversaires. Collecte d'arme et tir a

D a n g e r, les d en ts  d e  la  m e r sont là  I

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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ERIC - UNE LEGENDE AU DELA DU TEMPS
UNE LEGENDE EST NEE AUX COMMANDES DU 

CHASSEUR INTER GALACTIQUE le plus puissont el le plus 

RAPIDE de lo goloxie. VOUS ALLEZ REMPLIR DES MISSIONS 

PILLEUSES DES MISSIONS QUE seul un pilote de votre calibre
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IBM/AMSTRAD PC 

& COMPATIBLES
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leuts détails PERMETTENT une jouabilite INCOMPARABLE*

EPIC • Lo Lcgende des jeu» 30
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gogo, voilà qui ne vous séduira pas plus 
que cela, d’autant que l'animation n'est pas 
un modèle du genre. Musique et bruitages 
se liennent un peu mieux, mais cela ne sau­
ve pas l'ensemble. Disons juste qu’il s'agit 
d'un beat-them-all de plus, pas très mau­
vais, mais pas très bon non plus. Je ne dirai 
pas « flop >> pour un seul détail : les requins 
blessés parlent en voix digitalisées. Ça, 
c’est de l'humour ! A  noter enfin que le mo­
de deux joueurs simultanés apporte un petit 
plus à l'action. O livier Hautefeuille

Editeur
Type
Graphismes 
Animation _  
Bande son 
Prix________

TENGEN/DOMARK
 beat-them-all
 * * * *

*★
 *★ *
_______________ B

AMSTRAD CPC

Alors que le jeu était assez décevant 
sur Amiga, il ne s’en sort pas trop mal 
sur CPC.

Les décors sont colorés et variés. Mais c’est 
surtout l’animation qui s’accorde mieux ici 

aux possibilités de la machine. Le mode de 
jeu continue vous permettra de progresser 
assez rapidement dans la partie. Un seul 
regret enfin, le jeu à deux est impossible 
dans cette version. Un beat-them-all assez 
prenant sur huit bits. O.H.

Graphismes 
Animation 
Bande son _  
P rix________

* * *  
* * *  

— * *  
 B

Vous commencez votre périple en moto. Au 
début, les seules difficultés sont les méan­
dres de la route associés aux voitures qui 
vous bloquent le passage. Les bonus vous 
apporteront la puissance turbo pour un 
temps limité. A  la manière de Lotus, chaque 
portion de parcours doit être couverte dans 
le temps imparti pour pouvoir continuer. La 
seconde épreuve vous fait traverser la Man­
che en jetski. Ici, les obstacles sont lé­
gions : rochers, yachts, voiliers, phares et 
balises sans oublier l'hélicoptère, prêt à lar­
guer des bombes. Dans les niveaux sui­
vants, vous conduirez Porsche, hors-bord 
ou Ferrari, face à des dangers et des enne­
mis toujours plus nombreux. La réalisation 
est agréable, avec des graphismes variés 
et bien travaillés, une animation fluide et 
très rapide et des bruitages corrects. La va­
riété des phases renouvelle l'intérêt tout au 
long du jeu. Seul regret, l’absence de codes 
qui permettraient de recommencer où l'on 

veut. Si Out Run Europa ne renouvelle pas 
le genre, en revanche, il est suffisamment 
varié et prenant. Jacques Harbonn

Editeur
Type
Graphismes 
Animation _ 
Bande son 
Prix________

__________ US GOLD
course multi-engins

 * * * * *
 * * * * *
 *  *  *
_______________ C

W
Thunderhawk

AMIGA
Ce simulateur d ’hélicoptère de 
combat vous propose de prendre 
les commandes d’un AH-73M.

U-
1 3

l£>
En m o d e  c o m b a t, l'acqu is ition  
des cibles s 'e ffec tu e  d e  façon  

to u t à  fa it  con vention nelle .

Différentes missions sont à l'ordre du jour : 
destruction de constructions terrestres, 
mission de contrôle de l'espace aérien 
avec combat contre d'autres hélicoptères, 
destruction de destroyers, etc. Le cockpit, 
très dépouillé, ne présente que les instru­
ments absolument indispensables au vol et 

à la mission.
Mais vous pourrez aussi opter pour une vue 

externe. Thunderhawk n'est pas une simula­
tion à proprement parler, mais plutôt un jeu ►

VERSION ATARI ST

Cette version appelle les même commen­
taires que celle pour Amiga. En dépit de 
quelques aspects originaux, la lenteur de 

l'animation (qui est par ailleurs assez fluide) 
et le côté trop répétitif de l'aspect ne per­
mettent pas d’accrocher à ce programme.

Jacques Harbonn
Graphismes_____________________ *  *  * *
Animation________________________ *  * *
Bande son------------------- * * *
Prix_________________________________C
Out Run Europa vous convie à une 
série de parcours dans des pays variés, 
aux commandes de véhicules tout 
aussi diversifiés.

AMIGA

M o to s , au to s  e t  
a u tre s  jetskis : to u t  

est b o n  d an s  O u t  
Run E u ro pa p o u r  
fa ire  ses p reu v es  

d e  p ilo te . 
E v id em m en t, ça ne  

re n o u v e lle  pas  
to ta le m e n t le  g e n re  

m ais p e rm e t d e  
p as ser d e  bons  

m o m e n ts . Et c'est 
l'essen tie l, non  ?

Sur A m s tra d  : des g rap h ism es  confus.

~T7 O ut Run 
\ /  Europa
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innovateur e t d ’un 
concept très original 
U ne utilisation de la 
lum ière jam ais vue 
jusqu’à présent.
© Microprose Software.

De part son 
réalisme, Falcon a 
été sélectionné 
com m e base de 
sim ulation pour les 
militaires.
©  Sphere Inc.

Des lieux créés 
spécialem ent pour le jeu 
par G . LU C A S & 
SPIELBERG. G raphism es 
3D. Plus de 100 effets 
sonores en  plus du thèm e 
musical du  film.
© 1991 Lucasfilm Ltd.

C e jeu de rôles 
légendaire perm et au 
joueur de se plonger 
dans une interaction  
parfaite avec 
l’environnem ent.

Disponible dans les fnac
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de combat aérien avec éléments de simula­
tion.
Ainsi, il est quasi impossible de •• crasher •> 
son appareil ce qui est peu vraisemblable 
quand on connaît la difficulté d'une bonne 

maîtrise d'un hélico !
En contrepartie, l'ergonomie s'en trouve 

grandement améliorée, le contrôle pouvant 
s'effectuer quasiment exclusivement à la 
souris, que ce soit pour le vol lui-même, 
pour la gestion des nombreuses armes dis­
ponibles ou pour les tirs.
La réalisation est d'un excellent niveau, 

avec une 3D riche de nombreux éléments, 
une animation particulièrement rapide et 
une bande sonore qui rend correctement 
les bruits de moteur et d’explosion. Si vous 
ne cherchez pas une simulation très fidèle, 
ce programme fera sans aucun doute votre 
bonheur.

Jacques Harbonn

Editeur________________________________CORE
Type simulateur d ’hélicoptère avec combat
Graphismes 
Animation _  
Bruitages _  
P rix________

★ ***★

 ★★★★
 C

y o llin g g ofts

C alifo rn ia  
Games II

PC TOUS ECRANS 
CARTE SON

Non, ce nouveau multi-épreuves d’Epyx 
ne passera pas l'hiver ! Cinq épreuves 
vous attendent au tournant, toutes plus 
simplistes les unes que les autres.

ATARI ST

Cette version de Thunder Hawk est absolu­

ment superposable à la précédente, que 
ce soit pour la vitesse d'animation ou pour 
la richesse et l'intérêt des missions. J.H

E diteur____
Graphismes
Animation__
Bande son _  
P rix________

CORE

 *  *  ★ ★
  C

W
r t  G randstand, The U ltim ate  

Sports C om pilation

AMIGA 
CPC

Cette compilation regroupe quatre 
titres :
Gazza's Super Soccer est un soft de foot 
proche de Kick O ff en apparence, mais en 
fait bien moins performant (note de 10 dans 

Tilt 89).
Pro Tennis Tour (qui n’est autre que Great 
Courts, noté 19 dans Tilt 75) relève le ni­
veau puisqu'il s'agit d'une excellente simu­
lation de tennis. Il ne vous manquera ici que 
les options offertes par Pro Tennis Tour II, le 
jeu à quatre par exemple. Continental Cir- 
cus est une course de voiture (notée 16 
dans Tilt 90) correcte bien que dépassée

Celte co m p ila tio n  
est d es tin ée  a v a n t  
to u t a u x  a m a te u rs  
d e  s im ulation  de 
spo rt. A u  m en u ,  
q u a tre
p ro g ra m m e s  de 
be lle  fac tu re . La 
ph o to  ci-contre  
prése n te  G a z z a 's  
S u p er Soccer.

par les ténors de la simulation 91, style 
Vroom. Enfin, World Class Leaderboard  
(note de 17 dans Tilt 63) est un ancien mais 
très bon golf. Grandstand offre une bonne 
moyenne d’intérêt.
Gazza's Super Soccer mis à part, le |eu en 
vaut la chandelle. O livier Hautefeuille

Editeur
Type
Graphismes 
Animation _  
Bande son _  
P rix________

Editeur________________________________ EPYX
Type_____________________sport multi-épreuve
Graphismes___________________________ ★ * *
Animation ___________  ★*

____________________
________________________________C

Bande son 
Prix_______

3 /  Frenetic
ATARI ST

________ DOMARK
compilation sport

C (B pour CPC)

Nous vous avons déjà présenté dans 
Tilt 93 la version Amiga de ce shoot- 
them-up à scrolling vertical.

On y retrouve les composantes devenues 
classiques : bonus variés (pouvant chan­
ger progressivement de puissance) et at­
taques diverses survenant de différentes 
directions. L’animation, déjà lente sur Ami­
ga, se traîne franchement ici et la fenêtre de 
jeu est devenue encore plus petite. M ais.l*

G O A L

TCIZZIZBZZZITIXZTZmfl

D  D O H L O

CG  II su r PC : un  jeu  d ép assé ?
Deltaplane, snowboarding, jet surfing, bo- 
dyboard et skate sont au menu. M is à part 
quelques phases de présentation sympa, 
le jeu est, dans tous les cas, sans intérêt. Il 
suffit de diriger le joueur au joystick ou au 
clavier, sans plus. Le scooter des neiges 

est animé sans aucun réalisme, la mise en 
scène du skate est si mauvaise que l’écran 
de jeu n’apparaît même pas sur la jaquette 
du soft, la vague du bodyboard ne donne 
pas le frisson et le  delta évolue sur une toute 
petite aire de manœuvre. Bien sûr, la mise 
en scène des présentations a pris un coup 
de neuf et les bruitages carte son offrent 
des musiques sympas. Mais en 91, com­
ment tenir plus d'une heure aux comman­

des d'un principe de jeu si dénué d'intérêt ?
O livier Hautefeuille
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olling ofls

Cet écran  le m o n tre  
avec b rio  : les 
dessins d e  Frenetic 
n e  b r ille n t p as  p a r  
le u r  o rig in a lité . Le 
reste  non  plus  
d 'a ille u rs . B ref, un 
sh o o t'e m  u p  de  
plus q u i n 'a rr iv e  
p as  à  convaincre, 
m ê m e  les 
p lus fan a tiq u e s  
d u  g en re .

surtout, le scrolling est devenu haché, ce 
qui gène et fatigue en cours de jeu. La ban­
de son n ’est pas extraordinaire mais dis­

pose cependant d'un petit atout : le rugis­
sement des moteurs lorsqu'on donne les 

gaz, ce qui est assez rare dans un shoot- 
them-up. Cette version n’a plus guère d'a­
touts importants, d'autant que le domaine 
des shoot-them-up est loin d'être désert !

Jacques Harbonn

Editeur CORE
Type shoot-them-up
Graphismes ★ ★SrSr
Animation ★ *îCt]

1

**★
Prix C

tation 3D vectorielle nous avait étonné par 
la diversité des formes et des moyens de lo­
comotion et la fluidité de cette animation 
calculée. La version STfait honneur au pro­

gramme et il semble même que l’animation 
y soit légèrement plus rapide. Cela n'a en 
fait rien d'étonnant, la vitesse d'horloge du 
ST étant légèrement supérieure à celle de 

l'Am iga et les coprocesseurs n’intervenant 
pas dans ce type d'animation. Si vous ai­
mez les jeux de ce type, vous pouvez ac­
quérir Hunter sans inquiétude, il ne vous 

décevra pas. Jacques Harbonn

Editeur_____
Type------
Graphismes 
Animation _  
Bande son 
Prix________

En ce qui concerne le jeu sur le terrain, la 
vue 3D est agréable, d'autant que les gra­
phismes et les animations des joueurs sont 
réussis. Toutefois, sur ST, cette animation 
est un peu lente, ce qui nuit au plaisir du jeu. 

De plus, si l’ensemble des coups (avance 
ballon au pied, tir, tacle, tête, passe, etc.) 
sont bien disponibles et les fautes sanction­
nées par l'arbitre, l’absence de visualisa­
tion de l’ensemble du terrain est un gros 
handicap pour les passes éloignées. Les 
bruitages sont réduits au bruit des tirs et 
aux coups de sifflet de l’arbitre, ce qui est 
tout de même un peu juste. Ce programme 
est agréable mais les aficionados lui pré­
féreront Kick Off II. Jacques Harbonn

Editeur_____
Type-----
Graphismes 
Animation _
Bruitages__
Prix________

_________________KRISALYS
football et gestion d'équipe

 ★ *★ **
 ★ ***
 ★ **
_________________________ C

7 7  Colors
AMIGA

_____________ACTIVISION
aventure/action/stratégie

 *  *  ★ ★ *
 *  *  *  ★ *
 ★ *  *
_______________________ C

3 D  vec to rie lle , f lu id ité  d e  l'a n im a tio n  : 
les recettes sont connues  
et m a rc h e n t tou jours ...

ATARI ST
Nous vous avions présenté dans Tilt 93 
la version Amiga de ce superbe logiciel 
mêlant tout à la fois aventure, action et 
stratégie en un savant dosage.

Outre la variété des missions (qui font tour à 
tour appel à l'une des différentes armes du 
jeu) et leur intérêt, la qualité de la représen-

\  1 M anchester
\ y  United Europe

ATARI ST
Déjà testée en version Amiga dans 
Tilt 93, cette simulation de football 
vous met au choix dans la peau des 
joueurs ou dans celle de l’entraîneur.
La gestion de l'équipe est très bien réalisée 
avec des choix clairs et des images variées.

Proche de Bail Game d'Electronic Zoo 
(T ilt93 page 84) dans sa conception,
7 Colors risque de vous lasser à long 
terme.

Comme sa version PC testée dans Tilt 95, 
ce programme place sous vos yeux un da­
mier constitué de losanges de couleurs. 
Pour chaque tour de jeu. les joueurs vont 
conquérir des cases adjacentes à celles 
qui sont déjà sous leur contrôle en choisis­
sant une nouvelle teinte. Celui qui posséde­
ra finalement plus de terrain que l'autre aura 

gagné. C'est joli, la mise en scène est effi­
cace, les musiques variées (même si les 
suites pour violoncelle de J.S. Bach au syn- 
thé, c'est dur...). Mais, très vite, on se lasse, 

on se lasse et ... on se casse. Dommage, 
mais il manque un petit quelque chose pour 
motiver le joueur. La stratégie trop simple 
du challenge ne suffit pas. A  éviter,

O livier Hautefeuille

Editeur_____
Type-----
Graphismes 
Animation 
Bande son _  
Prix________

 INFOGRAMES
réflexion stratégie 

 *  *  *  *  *

★ ★ ★ 
 8

H unter

La p a r t ie  g ra p h is m e  est soignée.

A u  p re m ie r  a b o rd , le  to u t es t confus.
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- 2 Hauts Parleurs - DR DOS 6

^
g e o w o r k s  e n s e m b le
5Logiciels de Jeux - 
- / Logiciel de fflH H TO l

EXTENSIONS
... 2 £ j / f PMitie m ts m
°  ___________ JftÿW  ■ »  W  W î  t o  4J t a s  f f l f  , M W 5  OTSS®
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la Boutique 
informatique
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6 5 0  F
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Etiquettes en continu pour disquettes 3*1,2 (100)  4 7 , 5 0  F

Etiquettes en continu pou- a squetles 5T< (200)  4 7 , 5 0  F

Etiquettes en continu (1,2,3 ou 4 de tront).... N . C .

(20 réfé rences en stock).

IM P R IM A N T E S
C A N O N  BJ 10 E .................................  2  5 0 0  F

C A N O N  B J 3 0 0 ...................................  4 9 9 0  F

C A N O N  BJ 3 3 0 ...................................  5  8 9 0  F

A C C E S S O I R E S
Joystck ............... 1 1 0 F

ClaveMfêT........... 260  F

Flltreécrar 14‘ (poiansé. 450  F

Souns................... 125 F

Souns DEXXA......... 1 9 0 F

Souns Log.tech Prot..

ScuTisMultcoore......

290 F

425  F

Scunslnda Rouge.... 490  F

Scanman 32-Graytouch 1 090  F

NOUVEAU Scamer256 2 550  F

TrackBaii............... 6 50  F

C O N N E C T I Q U E
SwitdimanuS2EiS. .. 130 F

Suitcn manuel 2E2S .. 2 30  F

SwitchmanueKElS . 230 F

Snith auUmaeque 2E4S 480  F

SxBiaawquefciS 
S’xtcn a-torecqje EE'l S .

1 150 F

1 650  F

Câc-epa-3 les 18_  .... 35  F

CâWepara!lèe5m...... 60  F

CabB' Smpoi/switch .. 55  F

B O I T E S  D E

R A N G E M E N T
3 ”1/2pa r10  . 9  F

3 ‘‘1 /2pa r20 ........ 1 7  F

3 ‘" 1 2  par 40 4 5  F

3"1/2par90 . 5 5  F

5  "1/4par 10 „ 9  F

5  1'4 pa r 5 0 ........ 4 5  F

5" 1/4 pa r 1 00 ...... 5 5  F

P R O M O

S u r  m a t é r i e l  n e u l
d é c l a s s é ,  g a r a n t i e

1 m o i s ,  D a n s  l a  l i m i t e
d e s  s t o c k s

d i s p o n i b l e s .
C o n s u lte z- n o u s .

D IS Q U E T T E S

Gestion Familiale
1 0 0 Disquettes

EXTENSIONS

B O IT E  D E  10 3-1/2 20 n/2HD 5 'I4  21 5'1M HO

NEUTRES

EDIPAC1

KAO

VERBATIM catalife 

MAXELL

29.50 F 

55,00 F 

59,90 F

65.50 F 
n

69.00 F

98.00 F

109.00 F

115.00 F 

w

19,50 F

35.00 F

42.00 F

46.00 F

V

39.50 F

65.00 F

75.00 F

79.50 F

t r

' 0,ésenta»n en c 

|3 pouces MAXEL CF2 (l'unité). 1 6 , 9 0  F

2  9 9 0  F

4  4 9 0  F

1 9 9 0  F

2  2 9 0  F

1 9 9 0  F

3  4 9 0  F

16 350 F
1 9  9 9 0  F

^ B O N  OF O O U U A N O F à rptnnmor à  /  a  Rntitinna Infnrrvytlni
L a  B o u t i q u e  I n f o r m a t i q u e

. - . « S i »

A PARIS

BON DE COMMANDE a retourner à La Boutique Informatique
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- 2 8 6  M o n o  □  2 8 6  C o u le u r  □  3 8 6  S X  M o n o  _ l  3 8 6  S X  C o u le u r

 1 J e  désire  recevo ir la co m m an de cl-dessous,
■ □  J e  rè g le  a u  c o m p ta n t  la  to ta l i té  p a r  c h è q u e  jo in t  à  l’o r d r e  d e  " L a  B o u t iq u e  
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17/ F lig h to f  
the In tru d e r

AMIGA
Tout comme sa version ST,
Flight o f the Intruder offre sur Amiga 
un jeu très riche et ludique.

Ce simulateur s'inscrira en pôle position de 
votre ludothèque aérienne, bien devant 
MiG-29M Superfulcrum  par exemple. Ce 
qui fait la qualité de ce simulateur, c'est es­
sentiellement la souplesse de son vol et les 
stratégies très puissantes qu’il propose 
dans ses menus. Du simple vol d'entraîne­
ment au pilotage en escadrille, vous pour­
rez à tout moment appeler les menus dé­
roulants pour modifier les options de jeu. 
Des défauts, Flight o f the Intruder n'en 
connaît qu'un seul : la simplicité des pay­

sages extérieurs m’a déçu. L'ensemble 
manque de vie et de couleur, surtout face à 
du PC VGA... Facile à prendre en main {la 

notice fournie est volumineuse et traduite 
en français), Flight o f the Intruder séduit 

pourtant bien plus sur Am iga  qu’il ne le fai­
sait sur PC. Il est vrai que le 16 bits de Com­
modore connaît relativement peu de simu­
lateurs performants, comparé aux 
compatibles. Une raison de plus pour vous 
essayer à l'Intruder ! O livier Hautefeuille

Editeur
Type ----------
Graphismes_______
Animation____
Bande son 
Prix

MIRRORSOFT 
combat aérien 

 ★ ★ ★

★ ★ ★ 
B

AMIGA

Voilà enfin venue la version Amiga de 
ce superbe simulateur de vol « papy » ! 
Vous pourrez revivre les exploits des 
Guynemer et autres von Richthofen.

le combat d'aujourd’hui est très ludique, 
d'autant qu'il est soutenu sur Am iga  par des 
graphismes colorés, des paysages au sol 
animés et riches et des bruitages convain­
cants.
Pour les amateurs du combat aérien ar­
cade, un titre à ne pas manquer (test de la 
version PC en Hit Tilt 86 page 34) pour com­
pléter sa collection. O livier Hautefeuille

Editeur
Type
Graphismes 
Animation _  
Bande son _  
Prix ___

MICROPROSE 
combat aérien 

*  *  *  ★ ★
 *  *  *  *
 *  *  *  *

C

w
MÊG-29M
Superfulcrum

AMIGA

G ra p h is m e s  et a n im a tio n  co rre tts  ne  
suffisen t p as  à  fa ire  un b o n  s im u la teu r. Ce 

soft le  p ro u v e  !

Face a u  d é b a lla g e  
de sup er a v io n s  de  
com bats et jets 
fu rtifs  q u e  les 
s im u la teu rs  su r PC 
nous serven t à  ne  
p lus sa v o ir q u 'e n  
fa ire , vo ic i une  
s im u la tio n  q u i nous  
ra m è n e  a u x  tem ps  
h éro ïques  du  
m o te u r à  piston.

Why ? Pourquoi ? Pourquoi ce 
nouveau programme ? Pour rien ! 
Inutile de vous ruer sur ce simulateur 
de combat aérien. Il n'innove en rien et 
n’apporte aucun << plus » face à ce qui 
se fait de mieux en la matière.

T erra in  e n n e m i e n  v u e ...

Face à son homologue PC, le vieux coucou 
qui vous emporte ici pour des cieux m eil­
leurs est d'aussi bonne composition. Bien 
sûr, il ne faudra pas compter pour cette fois 
avec les m issiles et radars sophistiqués 
auxquels nous ont habitués les simulateurs 
de vol classiques. Il vous faudra revenir à 
des sensations plus terre-à-terre.
Moteur qui chauffe, m itraillette qui s'enraye,

Je vous avertissais il y a peu du manque 
d'intérêt de MiG-29 Fulcrum sur Amiga ( Tilt 
89 page 75). Je renouvelle aujourd'hui cet 

avertissement à l'égard de la version Su­
perfulcrum  Les concepteurs de la mission 
prétendent qu’ils ont reçu des infos top se­
cret sur ce nouvel appareil. Cela justifie à 
leurs yeux cette nouvelle version de 
MiG-29... Pas aux miens ! Pas de prépara­
tion stratégique des missions, pas de mode 
carte, pas de replay, pas de vol en forma­
tion réelle, peu d'éléments au sol... Com­
ment craquer sur ce simulateur qui ne par­
vient même pas à détrôner un F29 
Retaliator vieux de deux ans au moins ?

O livier Hautefeuille

Editeur
Type

DOMARK

Graphismes 
Animation 
Bande son 
Prix

combat aérien 
_ * * * - * -  

*  *  ★ *  
*  ★ *  ★
 C

# Knights o fth e  Sky
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A T T E N T I O N
LA VERSION AMSTRAD DES 

JU S T IC IE R S  3 
COMPREND TOTAL RECALL 
A LA PLACE DE ROBOCOP 2.
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IGITAL 
IMPACT

omme il 
existe la journée de la 
femme, l ’année de tous les 
dangers, l ’heure d ’a ller au 
lit, le mois des amours, i l  y  
a désormais le logicie l de 
dessin m is à la disposition  
des enfants et des 
handicapés. Nous ne 
pouvons que nous ré jouir 
de cette initiative. 
L ’informatique pour tous 
s ’affirme de jou rs  en jou rs  
comme une réalité 
incontournable. 
L ’universalisation est en 
marche. Certains esprits 
chafouins pourraient être 
choqués par le fa it de 
« mélanger » dans un 
même logicie l handicapés 
et enfants. Il n ’en reste pas 
moins q u ’i l  existe un po in t 
commun essentiel : dans ce 
cas là, enfants et 
handicapés ont les mêmes 
restrictions de leurs 
capacités motrices. Donc 
un log ic ie l pour deux et un 
bravo pour ces p ionniers de 
la m icro familiale.

Laurent Defrance

Logiciel de traitement des sons 
numérisés, Digita l Im pact est réel­
lement impressionnant. Riche en 
options, il permet de travailler en 
détail quantité de sons aux for­
mats les plus divers.
Point à ne pas négliger : il fonc­
tionne sur toute la gamme Atari, 
des plus vieux ST  aux récents Me- 
ga STE !

Digital Impact est un logiciel 
de traitement des sons 
numérisés. 11 fonctionne sur 
l'intégralité de la gamme 

Atari ST. depuis les vieux ST, jusqu’aux 
nouveaux Mega STE et TT. en passant par les 
STE classiques ou même le Stacy (le portable 
d'Atari). Cette même flexibilité se retrouve au

111

Le p ro g ra m m e  p e r m e t  le t ra v a i l  s u r  16  
é c h a n tillo n s , d o n t  la  m o u e tte .

par défaut, utilisé par ST-Replay et Quartet), 
SMP et SPL (ST-Replay). Stos Maestro. Master 
Sound, Steinberg (la gamme des logiciels de 
MAO de cet éditeur est vaste), IFF (le format de 
l'Amigo) et enfin A1FF (celui d'Apple). Le 
programme est à même de travailler sur 
16 échantillons simultanément, un système 
intelligent permettant de switcher entre les 

différents échantillons, GEM n’acceptant pour 
sa part de n'ouvrir que sept fenêtres. Voyons 
maintenant ce que nous propose le programme 

lui-même. Une fois un échantillon chargé en

F ic h ie r  éd itio n  I f l H m  Échantillons

Réenvelopper

m m Ê Ê Ê Ê Ê Ê Ê Ê a m m m m m

i î  points u tilises a  pomt(s) ia r « s )

V3 : Ajouter/ardeur Contre! : Saut a**c. j  

" “ ÜÊËfsT; ■ ■ ; W?

Le co n trô le  d e  l'e n v e lo p p e  s 'e ffe c tu e  très s im p le m e n t e n  q u e lq u e s  cou ps d e  so u ris . V o us  
p o u rre z  a in s i d é p la c e r  les  d iffé re n ts  p o in ts  d 'a n c ra g e  d e  la  c o u rb e .

niveau des modes graphiques (les trois modes 
sont supportés) ou de la configuration mémoire 
(512 Ko peuvent parfaitement suffire). Les 

paramétrages du logiciel lui permettent de 
s'adapter à la quasi- totalité des situations : 
mode ST ou STE (mettant à profit le processeur 
son DMA qui améliore grandement le rendu), 
choix de l'éventuelle cartouche de digitalisation 
(ST Replay, ST Replay Pro, Mastersound, etc.), 
échantillonnages 8 bits, 12 bits ou 16 bits, choix 
de la fréquence (jusqu'à 50 kHz) et du mode 

(signé ou non), etc. Les formats de fichiers 
acceptés sont tout aussi divers : AVR (le format

mémoire, il est visualisé sous forme d'une 
courbe. Il est possible de zoomer au sein de 
cette courbe jusqu'à un important 
grossissement, de manière à étudier certains 
détails. L'écoute de la digit s'effectue par simple 
appui sur « Altemate » et il est possible de 
boucler la séquence, de lecouter à l'envers, ou 
de la lim iter à un bloc prédéfini. Les outils de 
traitement sont nombreux et certains assez 
puissants. Ainsi pourrez-vous dessiner 
directement sur la courbe (les résultats sont 

souvent étonnants), simuler un écho en 
paramétrant son retard et sa puissance relative
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ou mettre à profit les effets spéciaux, tuyau et 
pipe-line, qui donnent l'impression que le son 
est entendu à la sortie d'un tube de longueur 
variable. Le générateur d'enveloppe (qui a une 
importance capitale, dans le rendu des 
instruments par exemple) est d'une grande 
souplesse. Il vous offre 8 courbes prédéfinies, 
qui peuvent être librement modifiées en agissant 
sur la position des points d'ancrage. Digital 
Impact se charge aussi d'optimiser 
automatiquement la dynamique de votre 
séquence en étendant la courbe dans les limites 
optimales. On peut encore filtrer un échantillon

d iv e rs ité , fa c ile s  d 'u ti lis a t io n  e t  très  
ra p id e s .

à l’aide de filtres passe-bas, passe-haut, passe- 

bande et coupe-bande, l’inverser, le ré­
échantillonner à une fréquence différente, 
modifier la hauteur des notes et jouer sur la 
réverbération (rendu de l'acoustique, de la pièce 
vide à l’espace désert, en passant par le théâtre 
et le stade). Les options de manipulations sont 
tout aussi riches. Ainsi rien ne vous empêche de 
couper une séquence pour la coller ailleurs ou 
de mixer une ou plusieurs séquences en jouant 
sur l'intensité de chaque partie. Combinés à

P o u r é tu d io r  p lus e n  d é ta ils , p as sez  
d o n c  en  m o d e  zo o m .

certains des trucages déjà décrits, les résultats 

peuvent être tout à fait étonnants et rapides à 
réaliser. Ainsi, il ne vous faudra pas plus de 
quelques minutes pour obtenir à partir des digits 
simples de la disquette la séquence suivante : cri 
de mouette avec sensation d'écho, chant 
d'oiseau, bruit des vagues qui déferlent avec en 
contrepoint l'appel incessant d'une mouette et 
pour finir un sympathique duo d'oiseaux réalisé 

simplement en mixant la digit de l'oiseau avec 
son inverse !
Si l'on s'amuse déjà beaucoup avec les 
séquences fournies, le programme ne prend

tout son sens qu'avec un digitaliseur sonore, 
qu’il peut d'ailleurs gérer directement. Vous 

pourrez ainsi peaufiner vos digits instrumentales 
et les rendre criantes de vérité.
Digital Impact est donc un excellent 

programme de traitement des sons qui 
prolongera et étendra les possibilités de votre 
digitaliseur sonore (disquette Arobace pour Atari 
ST ; prix : E). Jacques Harbonn

OLORIMAGE

Spécialement conçu pour les en­
fants, avec des icônes larges et fa­
ciles à comprendre, Colorimage  
est un logiciel de dessin simple 
d’emploi. Il n’est même pas besoin 
de savoir lire ! Une approche in­
téressante du dessin sur Amiga  
pour les plus petits...

C e rta in e s  im a g e s  s o n t a c c o m p a g n é e s  
d 'u n e  a n im a t io n  s o n o re .

enrichir ces outils de base : cyclage des couleurs 
pendant le tracé, effet de miroir, fonction bloc 
et protection du fond. Comme on le voit. 
Colorimage n'offre que le strict minimum. Il est 
loin cependant d'être inintéressant car il s'avère 
bien adapté aux possibilités des enfants. Tout 

d'abord, le contrôle peut s'effectuer à la souris 
(qui dispose ici de trois vitesses de déplacement, 
pour une meilleure adéquation aux plus jeunes) 
ou au joystick. Toujours dans cette optique, le 
curseur est symbolisé par une large main à 
l'index pointé. Le bouton droit est utilisé ici

D e stin é  a u x  e n fa n ts , C o lo r im a g e  p e u t ê tre  a d a p té  p o u r  co m p e n s e r  
c e rta in s  h a n d ic a p s  p h y s iq u e s .

Colorimage est un nouveau logiciel de 
dessin sur Amiga, qui n'entre pourtant 
nullement en concurrence avec 
Deluxe Paint IV. En effet, ce 

programme est spécialement destiné aux 
enfants ou aux handicapés. L'écran de travail, 
unique, est d'une grande clarté, avec des icônes 
de grande taille et très explicites. On retrouve 
les principales fonctions indispensables : dessin 
à main levée avec six pinceaux, droites, 
rectangles et cercles remplis ou non, spray, 
remplissage par couleur unie et fonctions texte. 
Quelques fonctions complémentaires viennent

comme « Undo », ce qui a ses avantages 
(rapidité d’accès) mais aussi ses inconvénients 
(effacements accidentels, d'autant que cet 
“ Undo » ne fonctionne pas en bascule). La 
recherche des images et des blocs présents sur 
la disquette ne s'effectue pas par un classique 
catalogue des noms, ce qui rendrait son usage 
impossible pour les plus jeunes, mais par un 
accès séquentiel direct à ces images. Il est à 

noter que ces images sont souvent associées à 
une petite digitalisation sonore propre à égayer 
le programme. Les premiers dessins sont 
simples et hauts en couleur, propres à exciter
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Des icônes d e  g ra n d e  ta il le  so n t a d a p té e s  
a u x  p lu s  jeu n es .

l'imagination des enfants, imagination qui 
pourra ensuite s'exprimer dans les dessins 
suivants, de simples esquisses parfaites pour le 
coloriage. Pour ce coloriage, l'enfant dispose 
d'une palette de 24 couleurs pouvant être 
modifiées à volonté en intervenant sur les 
réglages RVB, complété d'un paramétrage 
indépendant de la luminosité. Un fichier * info » 
permet de configurer le programme, afin de 

restreindre les outils pour les plus jeunes ou de 
modifier l'usage de la souris pour les 
handicapés. Ainsi, les déplacements du curseur

peuvent être commandés intégralement par un 
système de menu ne nécessitant le recours qu’à 

un seul bouton (donc sans déplacement de la 
main). En définitive. Colorimage est un 
programme intéressant qui. s'il est loin de 
révolutionner le domaine des logiciels de dessin, 
propose en revanche d'intéressantes solutions 
pour les enfants ou les handicapés (disquettes 
Delta 7 Avantage pour Amiga).

Jacques Harbonn

ELUXE 
PAINT IV

Un premier test avait déjà révélé la 
puissance de Deluxe Paint IV. La 
version définitive, avec manuel en 
français, s’avère encore plus in­
téressante. Mise au point...
78

Nous vous avons présenté dans Tilt 
95 la nouvelle version IV  de Deluxe 
Paint (DP4) sur Amiga. La version 

testée était une version quasi 
définitive, mais nous avons reçu 
depuis la version française dans son 

package complet. Le logiciel a été 
entièrement francisé à l'écran, tout 

comme le manuel, ce qui facilite d'autant son 
usage pour tous ceux qui ne maîtrisent pas la 
langue de Shakespeare. Ce manuel est un 
imposant document de plus de 300 pages. Il est 
très didactique, vous introduisant peu à peu

D e lu x e  P a in t  IV  d e v ie n t la  ré fé re n c e  
in c o n te s ta b le  e n  m a t iè re  d e  dessin  et 
d 'a n im a t io n  su r A m ig a , to u s  fo rm a ts  

d 'im a g e  co n fo n d u s .

dans les arcanes de ce remarquable logiciel. Les 
exemples sont nombreux et le manuel contient 
aussi toutes les informations nécessaires pour 
une utilisation de haut niveau. En ce qui 
concerne le programme lui-même, voici 
quelques petites précisions complétant les 
éléments fournis dans l’article précédent. DP4 
est capable de gérer des images dépassant la 
taille de l'écran (jusqu'à 1 008 x 1 008 pixels, 
pour peu bien entendu que vous disposiez de la 

mémoire nécessaire). Le déplacement au sein 
de cette image s'effectue alors soit à laide des 
touches fléchées, soit en replaçant le cadre de 

l'écran au sein de l'image affichée en réduction. 
La grande majorité des fonctions dispose de 
raccourcis clavier, mais la principale originalité 
du programme vient de la possibilité d'utiliser 
conjointement la souris et le clavier, ce qui 
permet, par exemple, de combiner deux 
fonctions simultanément. En ce qui concerne le 
mode HAM. la palette de travail est restreinte à 
256 couleurs (au lieu des 4 096 habituelles de 
ce mode), mais le recours à la transparence 
permet de la compléter. En revanche, DP4 gère 

de manière très performante les contraintes de 
proximité, évitant ainsi tout effet de frange 

colorée. De plus, et c'est une grande première 
en HAM. la modification d'une couleur de la 
palette retentit immédiatement sur le dessin. 
DP4 permet de régler finement la vitesse 
d'animation d'une brosse, sans toucher à la 
vitesse de défilement générale. C1S, 
l'importateur français du programme, propose 
une mise à jour pour les possesseurs d'une 
version antérieure. Le prix est intéressant et il 

vous en coûtera 475 F si vous possédez la 
version III et 575 F pour la version II (disquettes 

Electronic Arts pour Amiga 1 Mo. Prix : F).
Jacques Harbonn

IA M O N D  
BACK II

Avant l’apparition de Diamond  
Back II, sauvegarder un disque 
dur sur ST  était une opération 
complexe et délicate. Les nom­
breuses options de ce nouveau 
soft et un trio d ’utilitaires annexes 
facilitent encore la tâche. Un logi­
ciel que devrait acquérir immédia­
tement tout possesseur de disque 
dur sur S T\

Tout utilisateur « sérieux » d'Atari ST 
se trouve un jour ou l'autre dans 
l'obligation d'acquérir un disque dur. 
Mais si ce support offre une capacité 

et une vitesse de transfert bien supérieures à 
celles d’une disquette, il est en revanche plus 
fragile et oblige à des sauvegardes régulières 
pour ne pas perdre d'un seul coup le fruit de

Les o p tio n s  d e  b a c k -u p  p e rm e tte n t  de  
c o n fig u re r  e n t iè re m e n t se lo n  v o s  g oû ts .

plusieurs mois de travail. Il existait déjà plusieurs 
utilitaires de back-up sur cette machine, mais 
celui que nous vous présentons aujourd'hui les 
surclasse largement, Diamond Back II combine 

en effet une formidable richesse d'options, une 
utilisation très intuitive grâce à l'interface GEM, 
une aide en ligne pour chaque fonction, le tout 
allié à une grande vitesse de travail et une 
excellente sécurité d’emploi. Le logiciel travaille 
de deux manières distinctes. Le back-up 
" image » sauvegarde l'ensemble des pistes 
utilisées d'une partition, sans possibilité ici de 
filtrage des fichiers. En revanche, il permet aussi 
de sauvegarder des partitions Spectre 
(l'émulateur Mac du ST). Le back-up « fichiers » 
offre, lui, un éventail de choix impressionnant. 
Vous pourrez ainsi sauvegarder tout ou partie 

d'une ou plusieurs partitions. Les choix 
s'effectuent à différents niveaux : choix des 
partitions elles-mêmes, choix des chemins, 
possibilité d’exclure ou d'inclure des chemins ou 
des masques additionnels. Ces masques 
acceptent les jokers classiques de GEM (» * » et 

? »), ainsi que les jokers du système Unix, 
complémentaires des précédents. D'autres 
options sont encore disponibles : cryptage des 
fichiers pour une protection sûre de vos

Les e n fa n ts  so n t liv re s  d e  s é le c tio n n e r les 
co u leu rs  d e  le u r  c h o ix .
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I AGE SETTER 2

V o u s  p o u rre z  o b te n ir  d 'in té re s s a n te s  in fo rm a tio n s  e n  fa is a n t  a n a ly s e r  p a r  le p ro g ra m m e  
la  s tru c tu re  d e  la  p a r t it io n  d é s iré e .

données, compression (qui permet de gagner de 
la place mais prend en revanche plus de temps), 
formatage des disquettes d'arrivée selon 
différents formats (avec gestion complète des 
lecteurs 3 "l/2  haute densité), division des 
fichiers trop importants pour tenir sur une seule 
disquette ou sur la place restante et. enfin, 

vérification après écriture pour une sécurité 
totale. Cette sauvegarde peut s'effectuer sur 

disquette ou sur une autre partition de votre 
disque dur. Les disquettes obtenues sont 
d'ailleurs au format GEM, les fichiers étant donc 
exploitables directement à partir du bureau 
(excepté bien entendu pour les fichiers scindés 

en deux). D'autres aides sont encore 
proposées : création d'un fichier liste explicitant 
le contenu de chaque disquette ou d'un fichier 
validation détaillant les attributs de chaque 
fichier (y compris sa somme de contrôle, ce 
fichier pouvant d'ailleurs être mis à profit pour 

vérifier qu'aucun fichier n'a été corrompu), 
estimation du nombre de disquettes nécessaires, 
etc. Les sauvegardes complémentaires pourront 

s'effectuer soit en se basant sur le bit 
d'archivage positionné pour tout fichier 
nouveau ou modifié (TOS 1.4 et au-dessus 
seulement), soit en utilisant la date et l'heure de 
création des fichiers (il faut alors disposer d'une 
horloge permanente ou mettre à l’heure le 
bureau avant chaque cession de travail). La 

restauration totale ou partielle dispose des 
mêmes choix que le back-up et peut s'effectuer 
en reprenant l'arborescence d’origine ou une 
autre, voire même s'effectuer sur une partition 

différente. Le programme travaille vraiment vite 
et bien et la sauvegarde régulière ne constitue 
plus une opération pénible. Trois autres 
utilitaires sont fournis sur la disquette. Le 
premier est un formateur très complet qui gère 
les lecteurs haute densité et permet aussi de 
formater au format MS-DOS (utile pour ceux

qui n’ont pas un STE) ou dans un format 
compatible avec l'Apple File Exchange, ces 
deux formats restants ensuite bien entendu 
utilisables sur votre Atari. Le deuxième 
programme est un utilitaire de recherche d'un 
fichier, qui évitera bien des crises de nerf pour 
retrouver un fichier particulier sur un disque dur 
mal ordonné. Cesdeux logiciels sont fournis en 
deux versions : programme ou accessoire de 
bureau, pour une meilleure flexibilité. Le dernier 
programme est une gestion de mémoire cache, 
qui accélère considérablement la vitesse de

Le b a c k -u p  im a g e  t ra v a i l le  e n  m o d e  p is te  et 
n o n  p a s  e n  m o d e  fich ier.

lecture du disque dur ou des disquettes (le gain 
peut dépasser 100 % en accordant 128 Ko à 
cette mémoire cache). Le logiciel fournit aussi 
un spooler d'imprimante qui permet de 
travailler tout en imprimant un fichier, même 

volumineux.
En conclusion. Diamond Back II est un superbe 
logiciel de back-up de disque dur, complété 
d’utilitaires puissants et il devient quasi 
impossible de s’en passer une fois que l’on y a 
goûté (disquette Arobace pour Atari ST, STE. 
Mega STE et 7T ; prix : E).

Jacques Harbonn

Face aux deux poids lourds de la 
PAO sur Am iga  que sont Publis- 
hing Partner M aster 2.1 et Profes- 
s iona l Page 2.0, Page Setter 2  est 
loin d’offrir des fonctions aussi 
puissantes. Pourtant, il n’est pas 
inintéressant et ses grandes facili­
tés d’apprentissage et de mise en 
œuvre pourront le faire préférer 
pour de petits travaux.

Si l’Amiga a longtemps été le parent 
pauvre des ordinateurs 16-32 bits (ce 
qui peut d’ailleurs paraître étonnant 
quand on connaît ses bonnes 

capacités graphiques), la sortie de Publishing 
Partner Master 2.1 (PPM) et de Professional 
Page 2.0 (testés en comparatif dans Tilt 92) a 

mis un point final à cette lacune. Page Setter 
comble un créneau encore libre, celui de la PAO

L 'h a b il la g e  a u to m a tiq u e  est d 'u n e  g ra n d e  
s im p lic ité  d 'u tilis a t io n .

simple et facile d'usage, tout en offrant 
suffisamment de possibilités. Le programme 
nécessite un minimum d'un Mo de RAM pour 

tourner et une mémoire supérieure pourra être 
nécessaire pour charger des images de grande 

taille. L'installation sur disque dur s'effectue 
sans problème grâce au petit programme dédié, 
le logiciel n'étant d’ailleurs pas protégé. L'écran 
de travail reprend la disposition habituelle des 
logiciels de PAO. avec l'espace de travail à 
gauche et les icônes de manipulation et de 
dessin à droite. Cet espace de travail ne se 
limite pas à la seule page et il est parfaitement 
possible de coller sur le « bureau » des colonnes 

et des cadres en attente. Ces éléments pourront 
ainsi être facilement manipulés d'une page à 

l'autre et seront aussi sauvegardés avec votre 
travail. Page Setter 2 est orienté page et non 
orienté document, ce qui facilite l'élaboration de 
pages uniques mais complique un peu la tâche 
pour des documents volumineux. Toutefois, 
l'usage d’un bureau pour poser des éléments 
ainsi que le chaînage des textes d'une page sur 
l'autre permet de contourner assez facilement 
les problèmes. L'élaboration et la mise en place 

des boîtes est facilitée par les règles, le rappel 
des coordonnées du curseur, la grille réglable.
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• i  Page B o i t *  (froupe S t y le  E J i t i Préférences

Loin d e r r iè re  les té n o rs  d u  m a rc h é , P a g e  S e tte r 2  est c e p e n d a n t trè s  a g r é a b le  à  u tilis e r p o u r  
d e  p e tits  t ra v a u x .

l'ajustement automatique sur grille et la création 
automatique de colonnes et des cadres 

correspondants. Une fois créées, ces boîtes 
peuvent encore être facilement modifiées ou 
déplacées, une à une ou plusieurs 

simultanément. Comme vous le voyez, le 
programme se défend bien à ce niveau, d'autant 
que la mise en œuvre est très agréable. L'entrée 
des textes peut s'effectuer soit en frappe au 
kilomètre, soit en chargeant un fichier, les 
principaux formats étant supportés. On dispose 
de six polices (fontes Agfa Compugraphic) mais

lu  i  w i u n  ».u m.

Le « b u re a u  » vou s d o n n e  d e  g ra n d e s  
fa c ilité s  p o u r  s to c k e r te m p o ra ire m e n t  

im a g e , te x te  ou  ré s e rv e .

les corps (hauteur des caractères) ne 

s'échelonnent » que » de 6 à 127 points. Certes, 
cela n'est déjà pas si mal, mais on est loin des 
1 360 points de PPM. Les attributs ne sont pas 
non plus d'une grande richesse et Page Setter 2 
n'offre que les modes éclairés et ombrés en sus 
des attributs classiques, complétés toutefois d’un 
mode caractère rempli à l aide de la trame de 
son choix. On regrettera aussi l'absence de 
césure automatique. Les outils de dessin (en 

mode vectoriel) sont limités à l'indispensable : 
droites, rectangles, cercles et polygones. Le 
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V o ic i la  fin  d e  vos e ffo rts  : il n e  re s te  p lus  
q u 'à  im p rim e r.

programme est en revanche capable d'importer 
n'importe quelle image au format. IFF. y 
compris en mode HAM. les images couleurs 
étant automatiquement converties en 
16 niveaux de gris. Le logiciel dispose d'une 
gestion performante de l'habillage des images 
(le texte sous-jacent « s'écarte » pour laisser la 
place au dessin) mais, en revanche, il est 
possible de procéder à une quelconque rotation 
de texte ou d illustration. La visualisation de 
votre travail est limitée à quatre types de 
grossissement (33, 50, 100 et 200 %), ce qui 
est toutefois suffisant dans la majorité des cas. 
L'impression est de qualité très honorable, 
même sur une banale 9 aiguilles, grâce à l’usage 
des fontes Agfa Compugraphic et de drivers 
précis (paramètres de la densité, de la 
résolution, des niveaux de gris et de la 
dispersion). La manuel (en français tout comme 
le logiciel) est clair, avec un chapitre d'initiation 
très didactique. En conclusion, si Page Setter 2 
ne peut prétendre aux mêmes capacités que les 
deux ténors que sont PPM et Pro Page, sa 
grande facilité d usage constitue un « plus » pour 

qui veut sortir des documents peu importants, 
(disquettes Gold Disk pour Amiga 1 Mo. Prix :

F). Jacques Harbonn

INESSE 
3.10

Logiciel de Publication Assistée 
par Ordinateur (PAO) déjà ancien, 
Finesse  profite largement des 
améliorations apportées par cette 
nouvelle version. Facile d’utilisa­
tion, il fonctionne même sur un PC 
bas de gamme.

A côté des grands titres de la PAO 
existe un certain nombre de 

programmes aux possibilités plus 
modestes, à des prix nettement plus 

attractifs. Finesse, qui en est à sa version 3.10, 

fait partie de cette dernière catégorie. Destiné 
avant tout à réaliser des documents courts 
(quelques pages), ce programme propose un 
certain nombre d'options qui ne se trouvent 
généralement que sur des programmes haut de 
gamme. Fonctionnant sous GEM 3.0, il est basé 
sur l’utilisation des cadres. Ceux-ci peuvent 
contenir aussi bien du texte que des graphismes. 
Les principaux formats sont reconnus, comme 
Wordperfect pour le texte ou .PCX et .IMG 
pour les graphismes. Les dessins vectoriels, en 

revanche, sont ignorés. Les cadres peuvent, à la 
demande, suivre des “ grilles », qui divisent la 

page verticalement et horizontalement. Cela 
permet de définir facilement des multi- 
colonnages complexes et d’insérer des blocs de 
texte ou des graphismes n'importe où dans la 
page. Cette méthode présente un 
inconvénient : les textes qui doivent être

A p rè s  a v o ir  d é f in i le  p a r a g ra p h e  d e  vos  
te x te s , v o u s  p o u rre z  p o s it io n n e r les 

i llu s tra tio n s  e t  p r é p a re r  le u r  h a b il la g e .

répartis sur plusieurs cadres doivent être chaînés 
manuellement.
L'installation du produit est simple, et ce malgré 
le nombre important de disquettes (13 !). Un 
runtime de GEM est installé et le générateur de 
fontes Fontware de Bitstream est fourni, avec 
les polices équivalentes aux Helvetica, Times et 
Symbol. Cet utilitaire permet de produire des 
fontes écran et imprimante dans n'importe 
quelle taille, mais prend beaucoup de place sur 
le disque dur et se révèle d'un maniement assez 

complexe. La qualité des fontes obtenues est en
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L 'u tilis a tio n  des p o lices  d e  c a ra c tè re  B its tre a m  p e rm e t  l 'o b te n t io n  d e  te x te s  v a r ié s  e t  d 'u n e
le c tu re  a is é e . L 'icône  f lè c h e , q u a n t  à  e lle , 
p e rm e t  d e  d é p la c e r  e t  d e  m o d if ie r  la  ta il le  
d es  c a d re s  a p p a ra is s a n t  à  l'é c ra n .

dont les moindres ne sont pas son prix réduit et 
la possibilité de l'utiliser sur un PC bas de 
gamme (GEM. contrairement à Windows, se 
contente parfaitement d'un PC/XT CGA ou 
Hercules ! ). En revanche, l'utilisation d'un 
traitement de texte est conseillé, car la frappe 
sous Finesse est assez lente et les touches de 
sélection ou de déplacement spécifiques à ce 
programme déroutent un peu... (Disquettes 

Logitech pour PC) J.L.-J.
En v u e  z o o m é e , le  te x te  a p p a r a ît  : vou s  

a v e z  a p p e lé  le  d ic t io n n a ire  e n  lig n e  (d o n t  
les co n n ais san ce s  e n  h e rb o ris te r ie  

p a ra is s e n t l im ité s ...) .

revanche parfaite. Les polices Bitstream, 
célèbrespour leur qualité, peuvent ainsi être 

utilisées avec ce programme (et tout autre 
application GEM). mais il faut savoir que chaque 
police coûte plus cher que Finesse... 
L'ergonomie est bonne, six icônes sur le côté 

droit de l'écran donnant accès aux différents 
modes de travail. La flèche permet de déplacer 
et de modifier la taille des cadres, le » T  » de 
taper du texte, les deux cadres de créer 
respectivement des zones contenant du texte et 
des graphiques, les traits de ... tirer des traits et 
le dernier symbole de chaîner un texte entre 
plusieurs cadres. En fonction de l’option 
sélectionnée, un menu apparaît en-dessous de 
ces icônes. Quand vous tapez du texte, par 
exemple, vous avez accès aux options « Gras »,
» Italique », etc. Un correcteur orthographique 
est inclus, mais il est loin d'être parfait. Lent et 
peu performant, il sera avantageusement 
remplacé par le correcteur d’un traitement de 

texte. Le module de césure automatique, en 
revanche, couvre la plupart des besoins. En 
conclusion, ce produit est destiné à de la petite 
PAO. Il possède un certain nombre de qualités. 
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EODESK 3
Si vous êtes possesseur d'Atari ST 
et lorgnez depuis un moment sur 
le remarquable bureau du Mac, 
Neodesk 3  vous permettra de dis­
poser de ses avantages sans pour 
autant abandonner votre cher ST.

Si le GEM des Atari ST est une 

interface graphique bien plus agréable 
d'emploi que le rébarbatif MS-DOS 

des PC. on est pourtant loin des 
facilités du bureau des Mac. Neodesk 3 vous 
propose de disposer de ces avantages sans pour 
autant changer d'ordinateur. Le programme 
peut être soit lancé à partir du bureau, soit 
démarré automatiquement au boot. Ce qui 

frappe d'emblée, c'est la variété des icônes qui 
permettent de retrouver au premier coup d'œil 

le type de fichier que I on cherche. Nous 
reviendrons un peu plus loin sur ces icônes. 
Neodesk 3 dispose d'un clipboard. bien utile

pour stocker temporairement fichiers et 
programmes. Tout comme le Mac. il est 
possible de poser sur le bureau les programmes 
dont on se sert le plus souvent pour ne pas avoir 

à les rechercher au sein d'une arborescence plus 
ou moins complexe. Autre innovation : on peut 
prendre quelques notes directement sur le 
bureau. Bien que la gestion d'ensemble des 
fenêtres se rapproche beaucoup de celle de 
GEM. il existe cependant quelques différences 
dont certaines ont leur importance. La première 
est que la plupart des opérations disposent d'un 
raccourci clavier. Les fenêtres offrent à la 
manière des Amiga un bouton d'envoi à 
l'arrière-plan, qui s'avère bien pratique lorsque 
de nombreuses fenêtres sont ouvertes 
simultanément (jusqu'à 7 sous Neodesk 3  alors 
que le bureau classique est, lui, limité à 4 

fenêtres). Il existe aussi un bouton permettant 
de dupliquer la fenêtre en cours, utile lorsque 

l’on travaille sur plusieurs dossiers par exemple. 
La sélection des icônes passe toujours par le 
classique rectangle élastique, mais sa création 
n'est plus ici limitée aux seuls déplacements vers 

le bas et la droite. Un bouton permet d'ailleurs 
de sélectionner l'ensemble des fichiers d'une 

fenêtre en une seule opération. Il est encore

Les icônes sont variées et sont toutes 
redéfinissables.

possible de diviser horizontalement une fenêtre, 

chaque partie disposant alors de ses propres 
ascenseurs. En revanche, les ascenseurs 
horizontaux ont disparu, ce qui est bien 
dommage. Outre les tris habituels. Neodesk 3 
propose l'affichage sans tri (selon l'ordre 
d'enregistrement des fichiers), ce qui se révèle 
utile pour les programmes du dossier « Auto ». 

dont certains doivent être exécutés avant les 
autres. On dispose en outre d une possibilité de 

filtres, ceux-ci acceptant les jokers standards 
« " » et « ? ». L'affichage en mode texte est

noir P>n

L 'é d ite u rd 'ic ô n e s e s td 'u n  u s a g e  trè s  s im ple .
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DEUTEROS, LE 4ÈME MILLÉNAIRE...
Près de mille ans se sont écoulés depuis que 

les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre à la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur 
objectif est de repartir à la conquête de l’espace. 
\fous êtes le superviseur de cette énorme 
opération. Pour ce faire une base spatiale a été 
construite; Earth City où un immense réseau de 
système de contrôle vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matières 
premières, la construction des engins spatiaux 
pour repartir à la conquête de l’univers. Vfous êtes 
à proximité de l’esp a ce . . .  Qu’est-ce qui vous 
attend? Que se passe f-il sur les autres planètes 
depuis le retour des hommes sur Terre? Vfous 
allez bientôt le découvrir!

Disponible sur Amiga & Atari ST en Août

Copyright © 1991IAN  B IRD
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complété de deux options : multicolonnage et 
fonte réduite pour afficher plus de texte 
simultanément. La fonte système peut être 
remplacée par une autre au choix, un utilitaire 
se chargeant de la conversion des fontes Mac. 
Chaque fenêtre peut avoir ses propres critères 
de sélection. Les options de formatage d’une 

disquette sont plus complètes : 40 à 82 pistes,
9 ou 10 secteurs et format twisté (entrelacement 
des pistes pour accélérer la lecture). De plus, ce 
formatage commence par la fin, ce qui permet 
de récupérer une disquette en cas d'erreur (le

récupérable à la manière du Mac et de l’Amiga, 
lancement automatique d'un programme GEM 
pour les machines équipées d'un TOS antérieur 
au 1.4. interpréteur de commandes à la manière 
du CL1 de l'Amiga. etc. Loin d'être un simple 

gadget. Neodesk 3  vous apportera un plus 
grand confort d'utilisation de votre ST. qui 

n'aura alors plus grand chose à envier au Mac à 
ce niveau (disquettes Arobace pour Atari S T , 
prix : E). Jacques Harbonn
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Les o p tio n s  d e  c o n fig u ra tio n  so n t b e a u c o u p  
plus c o m p lè te s  q u e  celles  d u  TOS.

catalogue et la FAT se trouvent en effet au 

début de la disquette). Les disquettes obtenues 
seront parfaitement lisibles sur PC. même 
formatées sur de vieux ST. ce qui n'est pas le 
cas normalement. Neodesk 3  permet de 
modifier certaines des caractéristiques du 
bureau : changement du fond, remplacement de 
ce fond par une image et choix des icônes. Si 
vous ne trouvez cependant pas votre bonheur, 
rien ne vous empêche de récupérer celles du 
Mac ou de créer les vôtres à l'aide de l'éditeur 
intégré. La disquette fournit aussi quelques 
utilitaires complémentaires : poubelle 

86

OLUMM 
4D2.1

Nous vous avions présenté dans Till 
84 Volumm 4D. ce modeleur qui 
permet d'obtenir de superbes 
modélisations d'objets 3D, au prix 

toutefois d'un long travail et d'une 
^ O  configuration adéquate (3 Mo de 
'Q O j mémoire pour des animations 
— conséquentes et une éventuelle carte 

accélératrice pour diminuer les temps de calcul 
qui peuvent être importants). Les versions 
ultérieures avaient chacune apportées leur lot 
d'améliorations. Cette version 2.1 ne fait pas 
exception à la règle. Les outils de création 3D 
(polygone convexe, adjonction de points, zoom) 
sont désormais plus faciles d'emploi. Les objets

La nouvelle version de Volumm 4D 
confirme ce dernier dans le pelo­
ton de tête des modeleurs sur Am i­
ga. Un bon choix.

V o lu m e  4 D  g è re  d é s o rm a is  H A M -E .

en rendu fi-Spline (ces courbes que l'on peut 
redéfinir en modifiant la position des points 
d’ancrage) ne comptent plus maintenant de 

frontières, ce qui pouvait poser un réel 
problème avec les versions antérieures. Cette 
version 2.1 dispose aussi d’un nouveau mode 
intermédiaire « phong » (le même que celui de 
Sculpt 3D). Ce mode est trois fois plus rapide 
que le R-Spline et pennettra dans une version 
ultérieure l'introduction du ray-tracing. Enfin, 
cette nouvelle version gère totalement la carte 
HAM-E. Cette nouvelle version conforte 
Volumm 4D dans le peloton de tête des 
modeleurs sur Amiga (disquettes Volumm pour 
Amiga 1 Mo minimum ; prix : G).

Jacques Harbonn

ISCO- 
SCOPIE 
PRO 3.0

Editeur et copieur sur Amiga, Dis- 
co-Scopie Pro 3.D gagne en fluidi­
té avec quelques améliorations.

Disco-Scopie est un éditeur de 
disquettes doublé d'un copieur pour 
Amiga. dont nous vous avions déjà 
parlé dans Tilt 73 et 75. Cette version 

Pro se présente exactement comme la 
précédente mais quelques améliorations se 
cachent au sein des menus. L'éditeur peut 
désormais travailler soit sur des disquettes 
classiques Amiga. soit sur des disquettes au 
format MS-DOS. Pour les disquettes Amiga. il 
est possible d'ignorer la validation pour celles 
qui offrent un format original (évitant ainsi le 

message d'arrêt de l'AmigaDos). A  l’inverse, 
vous pourrez valider vos disquettes au sein de 
cet éditeur. La plus grande amélioration 
consiste dans rapport des macros, disponibles 
aussi bien pour l'éditeur que pour le copieur. En 
conclusion, si cette nouvelle version ne 
constitue pas une véritable révolution, son utilité 
est incontestable pour tous les curieux désireux 
d'en savoir davantage sur leurs disquettes ou 
pour les malheureux qui désirent récupérer le 
maximum de données après un crash (disquette 
Esat pour Amiga : prix : F) Jacques Harbonn
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O M M ENT CREER UN DESSIN SUR ORDINATEUR
Jérôme Tesseyre

Cette nouvelle rubrique s ’adresse à tous les fanatiques de dessins sur écran. Elle a pour but 
de publier de nombreux dessins originaux faits sur tous types de machines et vous permettra 

peut-être de présenter à un large public << d ’amateurs éclairés » vos créations.

(2 )  C h e v a lie rs  d e  N ic o la s  C o ussieu  su r A ta r i.(1 ) S p e c tra l d e  X a v ie r  M a rq u is  su r A ta ri.

(3 )  G é m e a u x  d e  C h ris to p h e  B lassel. (4 )  V is a g e  d e  F a b ric e  H e llo u s  su r A m ig a .

(3 )  L a d y  d e  F a b ric e  H e llo u s  su r A m ig a  (e n c o re  lui I) . (6 ) V o lu m e s  d e  M a x im e  B e rn a  s u r A m ig a .
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Décom posez chacun 
des éléments de 

l'im age en volumes 
élém entaires.

pour en comprendre la structure. Jouez avec 
des volumes, tels que cubes, parallélépipèdes 
rectangles, sphères, cônes et pyramides 
tronqués ou non.
Le cheval, par exemple, peut être formé d'une 
sphère pour la croupe, d'une autre pour les 
épaules et le poitrail, d'un cylindre pour le 

corps, d'un autre pour la tête.d'un tronc de 
cône pour le cou, etc. C'est par la manipulation 
de ces solides simples que l'on parviendra à 
donner l'impression de volumes. Le cheval aura 
un peu l'apparence d'un cheval-robot, mais il

Q uelle que soit la technique utilisée pour 
faire un dessin, il est nécessaire de 

passer par des étapes de préparation. Trouver 
un point de départ est primordial.

P re m ie rs  co n se ils

S’il s'agit d’illustrer un thème, ce qui est le cas 
de notre concours, le point de départ est tout 
trouvé. Qu'allez-vous dessiner ? Un chevalier 
tout d’armure vêtu, une scène futuriste de la vie 
sur Mars, un sportif en pleine action ? Si vous 
n'êtes pas très expérimenté, choisissez plutôt 
quelque chose de simple pour commencer.

Optez pour une idée qui vous inspire. N'oubliez 
pas que vous allez devoir passer plusieurs 
heures à la mettre en image. Imaginons donc un 
passionné du moyen-âge qui se décide pour le 
chevalier. Une banale feuille de papier va lui 
servir à noter ce que ce chevalier évoque. En 
effet, dessin sur ordinateur ou pas, le papier est 
indispensable pour fixer rapidement les idées.
En notant librement les idées associées au mot 
chevalier, on obtient dans le désordre des 
éléments qui pourront être utilisés : chevalier 
(évidemment ! ), cuirasse, cheval, épée, combat, 
ennemis, château, ruines... A chacun de 
compléter selon son inspiration.

•  DESSIN 1 Bon rendu de l'ambiance 
brumeuse de ce marais traité dans des 
cam aïeux de couleurs pastel pour le fond. 
Le personnage inquiétant se détache bien 
grâce à l'emploi de couleurs sombres.
•  DESSIN 2  Comment faire du neuf avec du 
vieux ? Utilisez d'anciennes gravures et 
coloriez les avec votre micro. Résultat 
garanti.
•  DESSIN 3  Bonne utilisation de la fonction 
symétrie pour le dessin. Les modelés et 
reflets sont redessinés après.
•  DESSIN 4  Très belle digitalisation de photo 
en niveaux de gris et utilisation de la 
symétrie qui donne à ce visage un regard 
étrange.
•  DESSIN S  Superbe dessin d'une belle 
endormie digne de Mucha. Exemple de 
dessin au trait réussi. Le fond se détache 
bien grâce à l'utilisation de traits pâles. 
Superbe.
•  DESSIN 6  Voici une très belle illustration 
des possibilités d'un micro et d'un bon 
logiciel de ray-tracing. Dessin 
rigoureusement infaisable avec des 
moyens traditionnels, mais attention aux  
temps de calcul.

Le sujet à illustrer est maintenant bien arrêté. 
Reste à savoir comment il va être dessiné. C’est 
le moment d aller retourner sa bibliothèque 
pour se fournir en documentation. Toutes les 
images qui se rapportent au sujet sont bonnes à 
prendre. Cette documentation, aussi disparate 
soit-elle (photos. BD), sera d une aide précieuse 
pour trouver les détails exacts qui viendront 
enrichir le travail. Une image de BD fournira la 
silhouette du cheval, une photo de guide 
touristique les détails d'un château médiéval, 
une reproduction de tableau ancien les 
moindres replis d'une armure. Quant à l’ennemi 
du chevalier, rien n'empêche de le dénicher 
dans un livre sur les animaux, à la rubrique 
reptile. Attention, il ne s'agit pas ici de copier 
servilement toutes ces images pour les 
assembler en un patchwork bancal, mais de s'en 
inspirer pour arriver à ses fins.

D e s c r o q u is .. .

Ici commence à proprement parler le travail de 
dessin. Là aussi, impossible de se passer de 
papier, de calque, de crayons et de gomme 
pour faire des croquis rapides. N'hésitez pas à 
noircir du papier ! Le but à atteindre 

maintenant, c'est l'organisation générale de 
l image, les grandes lignes. Dessinez vite sans 
chercher les détails, pour donner la sensation de 
mouvement. Stylisez les éléments que vous 
manipulez, décomposez-les en volumes simples

S u rf ,  de Fabrice Lemire sur Am iga.

M a r t ie n ,  de Julien Garnier sur Am iga.

D o c u m e n ta tio n

J o y s t ic k ,  de Nicolas Coosieu sur Atari.

D r a g o n  B a il,  Christophe Blassel sur Amiga.
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aura au moins l'indéniable qualité d‘être 
solidement bâti, Cette impression de raideur 
disparaîtra dans les phases ultérieures du travail. 
Ce sont ces croquis qui définiront aussi les 
différents plans de l'image. Cette construction 
de l'image par plans successifs donnera l'effet 
de profondeur. On peut envisager de situer un 
ennemi reptiloïde au premier plan, le cheval 
monté par le chevalier brandissant son 
cimeterre au deuxième plan et. au troisième, la 
silhouette du château tout hérissé de créneaux 
et de tourelles. Il serait illusoire de prétendre que

ces quelques simples principes accoucheront à 
tout coup d'un chef d'œuvre immortel. Mais 
c’est bien dans ce sens qu'il faut s'exercer.
A cette étape du travail, le dessin a commencé à 
prendre forme. Les intentions principales sont 
définies et les grandes masses sont mises en 
places. C’est le moment d'entrer un peu plus 
dans les détails. La documentation rassemblée 
va maintenant faciliter la tâche. Inutile de 
surcharger le dessin de détails inutiles et 
compliqués : cela risque de nuire à la lisibilité et 
d'aller à l'encontre des grandes lignes de force 
de l'image. Chaque détail doit apporter quelque 
chose. Même pour le dessin des détails, il est 
préférable de procéder par assemblages de 

volumes simples.
Une fois que les lignes composant le dessin sont 
précisées et modulées, on passe aux ombres et 
aux problèmes d'éclairage. Les masses d'ombre 
sont définies par des grisés légers au crayon, 
pour donner du relief.
Le dessin préparatoire est maintenant terminé.
Il doit être précis pour obtenir un bon résultat 
lors du passage sur l'ordinateur.

Les b o n n e s  a stu ce s  d e  JT

Comment, sans tablette graphique, ni scanner, 
ni caméra, transférer un dessin du papier au 
micro ? Voici un truc très utile, simple et quasi 
gratuit.
Découpez un film transparent à la taille de votre 
écran. Après y avoir défini l'espace utile de 
travail de l'écran, vous décalquez votre dessin 
préparatoire avec un feutre fin noir sur ce 
rhodoïd (c'est l'appellation technique du film 
transparent). Si le dessin préparatoire n'est pas 
de la taille du rhodoïd, la mise à l'échelle pourra 

se faire aisément avec une photocopieuse 
munie des possibilités d'agrandissement et de 
réduction. Ceci fait, vous fixez le rhodoïd sur 
votre écran à l aide de ruban adhésif.

- p n i n i b  ox
Il ne vous reste plus alors qu'à repasser les traits 
de votre dessin avec la souris en utilisant les 
outils de tracés de l'ordinateur (le tracé en lignes 
brisées par exemple) et à fignoler votre chef- 
d'œuvre dans la fonction loupe.
Un trait d'un pixel d'épaisseur manque un peu 
de corps. Un trait plus épais donne aussitôt plus 
de relief. Aussi rudimentaire que puisse paraître 
ce processus, il permet d’obtenir de bons 
résultats, pour peu que le dessin ne soit pas trop 
compliqué.
Pour ceux qui ont la possibilité d’utiliser un 
scanner ou une caméra, le problème sera résolu 
en un clin d'œil. L ’utilisation d'une caméra 
permettra de recadrer aisément un dessin avec 
l'emploi du zoom, mais un éclairage régulier de 
la surface du dessin posera quelques problèmes. 
L'emploi d'un scanner s'avère très pratique du 
fait de ses possibilités d'intervention sur 
l’épaisseur du trait.

L'image ainsi transférée, numérisée par scanner 
ou caméra, sera de toute façon toujours à 
retoucher, des pixels indésirables ne manquant 
pas d’apparaître.

La tablette graphique est aussi un excellent outil 
pour effectuer ce passage du dessin sur papier 
vers l’écran. On procède en fixant le dessin au 
format sur la tablette, puis on repasse les 
contours avec un stylet. C'est l'outil qui se 
rapproche le plus d'un outil traditionnel de 
dessin.

T r a v a il  su r é c ra n

Le dessin est maintenant sur l'écran. Un dessin 

au trait est idéal, pour sa clarté graphique et 
pour la commodité d'utilisation de la fonction 
remplissage du micro. Mais attention, il faut

L'aérographe viendra 
donner du volume à  

vos aplats de couleurs.

prendre garde à ce que toutes les surfaces qui 
composent le dessin soient bien fermées et 
serties d'un trait, faute de quoi, lors de la phase 
de remplissage, des surfaces qui doivent être 
colorées différemment se verraient attribuer la 
même couleur.
Protéger la couleur du trait avec la fonction 
masque, pour ne pas le remplir par 

inadvertance, est indispensable. Cette 
étourderie peut être extrêmement destructrice, 

surtout si le trait a plusieurs pixels d’épaisseur, 
car la fonction undo n'est pas toujours efficace 
dans ce cas. Une couleur spéciale, qui ne sera 
utilisée nulle part ailleurs dans le dessin, doit 
être attribuée au trait. Cela permet de garder 
intact le trait de contour. Si vous avez peu de 
couleurs à votre disposition, ayez soin de les 
économiser. Si deux bleus presque identiques 
sont utilisés, vous pouvez peut-être n'en utiliser 
qu'un seul.
Organisez votre palette en une série de petits 

dégradés de trois ou quatre couleurs. Prenez les 
couleurs moyennes de ces petits dégradés pour 
remplir les surfaces de base. Par exemple, le

cheval sera rempli avec la teinte moyenne de 
brun, les parties dans l'ombre seront traitées 
avec la teinte foncée, les parties dans la lumière 
avec la teinte claire. Utilisez un petit dégradé 
par objet, de sorte qu'à la fin. si vous voulez 
modifier les couleurs d’un objet, vous en ayez la 
possibilité sans altérer les couleurs d'un autre. 
Les contours et les couleurs, traitées en aplats, 
sont maintenant en place. Le dessin est presque 

fini, mais il est encore un peu plat, il a 
l'apparence d'un vitrail.

D e r n iè r e s  to u ch e s

Votre dessin est constitué d’une série de 
surfaces colorées. Vous utiliserez la fonction 
masque pour travailler commodément dans 
chacune de ces surfaces, sans déborder. Donnez 
du modelé à ces surfaces en piquant dans la 
palette les teintes claires et foncées de votre 
couleur moyenne. La fonction aérographe 

pulvérisera une nuée de pixels, donnant ainsi 
une texture grouillante à votre image. Vous 
pourrez également traiter ces modelés par une 

succession de facettes de couleurs voisines.
Vous vous référerez à votre croquis sur papier, 
où sont indiquées les zones d'ombre et de 
lumière.
Le dessin peut être considéré comme fini. 
Sauvegardez-le sur disquette. Deux sauvegardes 
valent mieux qu’une, sur deux disquettes 
différentes. Elles seront archivées, 
précieusement car ce sont vos originaux, pour 
être retrouvées facilement.
Si vous avez illustré un des thèmes de la 
rubrique, envoyez-nous une copie. Nous 
publierons votre chef d'œuvre s'il est réussi. 
Maintenant, c'est à vous de mettre en pratique 

tous ces conseils. A vos souris !
Jérôme Tesseyre

Envoyez-nous 
vos d essin s !

Les thèm es soum is à vos fertiles 
im aginations sont au choix :
-  un m onstre effrayant ;
-  un vaisseau spatial ;
-  une créature de rêve ;
-  une voiture de course ;
-  un farouche guerrier.
Si l'énergie créatrice ne vous 
m anque pas, vous pouvez illustrer 
plusieurs de ces thèmes. Soyez 
nom breux à nous envoyer vos 
oeuvres sous form e de disquettes  
sans om ettre de nous indiquer vos 
coordonnées et le mode de 
chargem ent de vos chefs 
d'oeuvres (logiciels et 
ordinateurs).
Envoyez-nous vos dessins à :
T ILT M ICROLOISIRS  
Paint Box/Jérôm e Tesseyre,
9-13,rue du Colonel-Avia,
75754 Paris Cedex 15.
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Micro+Ca mescope:

Réalisez
Nous vivons actuellement l’avènement 

son et de l’image, tous deux crées 
Chaque jour, cette évolution irréversible 

et de problèmes. La mutation même 
numérique ajoute encore au tumulte et 

subissons les réalités de cette efferves-
faire avec un

a micro e l la vidéo participent d'une 
même technologie de pointe et ont 
conquis nos racks télévisuels au 
même moment. Il était naturel qu'el­

les s'associent. Ce mariage pose cepen­
dant de nombreux problèmes et le contrôle 

de l'image par un processeur ne trouve pas 
de solution simple et pratique. Il faudra 

<*>icompter avec les incompatibilités entre 
/M ld e u x  mondes semblables en apparence 

mais jusqu'ici sans connexion.
I *  La première application micro-informatique 
\ à la  vidéo est de recopier sur un magnéto­

scope de salon des dessins ou des anima­
tions réalisées grâce à un ordinateur. Mal­
heureusement, aucun m icro n’est actuel­
lement fourni d ’origine avec une sortie 

vidéo directe.
Si l'on y regarde de près, chaque construc- 

-, teur de micro possède son propre format 
id e  signal de sortie vers le moniteur, souvent 
bien loin de celui de la  vidéo, relativement

T  standardisé. La différence la plus contrai­
gnante est celle du déroulé temporel. En 
Europe, une image vidéo est composée de 
deux demi-images entrelacées, affichées 
alternativement tous les 50e de seconde. El­
les possèdent 312 et 313 lignes et sont nom­
mées respectivement trame paire et trame 
impaire. Ces deux trames composent l’i­
mage finale de 625 lignes, qui est dispo- 

/ j| fn ib le  tous les 25e de seconde 
^  Seul I Am iga  de Commodore est capable 

de fournir d'origine un mode graphique en­
trelacé comparable à celui de la vidéo. La 
gamme Atari ne connaît que le mode non 
entrelacé, donnant une image de 624 li­
gnes (deux trames paires). Dans le cas de 
\'Amiga en mode entrelacé, un simple en­
codeur transforme les signaux RVB (Rou­
ge, Vert et Bleu) de la machine, en Pal ou en 

vSecam (il faut compter environ 1 500 F pour 

( tin  encodeur de qualité correcte, les mo­

dèles professionnels pouvant atteindre plu­
sieurs dizaines de m illiers de francs). L'i­
mage ainsi codée peut être enregistrée 
proprement sur un simple magnétoscope. 
L'écran Atari en basse et moyenne résolu­
tion peut, lui aussi, être enregistré par le 
biais d'un simple encodeur, mais seule­
ment en 624 lignes, rendant tout montage fi­

nal de la cassette illusoire.
Pour le Mac, le PCou l'Atari en haute résolu­
tion, le problème est nettement plus délicat, 
car leur vitesse de balayage (nombre de 

trames par seconde) est plus élevée que 
celle de la vidéo. Cela peut être résolu par 
l’utilisation de mémoire de trame, où l'on en­
registre de façon numérique une trame en­

tière ou partielle. Il suffit ensuite de relire 
cette mémoire à une vitesse comparable à 

celle de la vidéo.

Les défin itions des m ots apparaissant en caractères 
gras dans le  texte sont regroupées en tin  de cet a rtic le  
dans un glossaire.

La carte AVidéo 12 transforme n'importe 
quel Am iga, même le modèle 500, en mini­
palette graphique. Elle affiche des images 
d'une résolution supérieure à 700 x  580 en 
4 096 couleurs. Plusieurs logiciels de dessin, 
notamment TV-Paint, en tirent profit. Son 
prix est inférieur à  2 400 F.

Les cartes graphiques vidéo constituent la 
dernière solution. Réservées aux plus fortu­

nés, elles permettent d’afficher des images 
de 8 à 24 bits (de 256 à un peu plus de 16 

millions de couleurs) et sont directement 
asservies à une source vidéo. Seul l'enco­
deur final reste nécessaire. Il faut toutefois

votre film
du multimédia, osmose parfaite du 
et orchestrés par l’informatique, 
nous amène sa part de solutions 
des standards vidéo vers le 
dans notre concret quotidien, nous 
cence. Mais que peut-on donc bien 
ordinateur ?

noter que ces cartes ne fonctionnent en gé­

néral qu'avec des logiciels dédiés, et 
qu’aucun espoir d’animation en temps réel 
n'est laissé pour l’instant.

La carte graphique est 
la solution onéreuse à  
la capture d'écran PC.

Une image de ce type dépasse allègre­
ment le méga-octet et nos malheureux mi­
cros ont vraiment du mal à effectuer les 
transferts nécessaires à l'affichage 25 fois 
par seconde. La solution viendra avec les 

compacteurs de données hardware qui ré­
duisent la taille respective de chaque ima­
ge, mais qui ne sont pas encore dispo­
nibles. A l'heure actuelle, pour créer une 
animation de qualité avec l'une de ces car­
tes, il faut posséder un système d'enre­
gistrement image par image et seuls des 
systèmes vidéo onéreux offrent une telle 
possibilité.
D'un point de vue pratique, une solution ba­
sée sur Amiga présente le meilleur rapport 
qualité/prix. L'Atari, outre une légère in­

compatibilité, a un handicap notable : il est 
incapable de fournir une image recouvrant 
la totalité de l’écran. Les solutions sur Mac 
et PCfont merveille dans le haut de gamme, 
mais leur coût reste en général excessif 
pour une application ludique. Infographis­
tes ou vidéastes pousseront l'exigence plus 
loin, en voulant mélanger une image vidéo 

avec l'image de l'ordinateur. Pour eux a été 
créé le Genlock. Comme son nom l'indi­
que, c'est un générateur verrouillé. Il gé­
nère des signaux de synchronisation pour 
l'ordinateur, verrouillés sur ceux de la sour­
ce vidéo. Les deux images vidéo et informa­
tique seront ainsi superposées dans le 
temps. La plupart des genlocks possèdent 

en interne des fonctions d’incrustation, qui 
rendent par exemple la couleur de fond de 

l'image informatique transparente, laissant

ainsi apparaître l’image vidéo. Sur d'autres 
modèles plus sophistiqués, on peut aussi 
trouver des effets de fade, permettant de 
mélanger les deux images, de passer de 
l’une à l’autre, de produire des effets de vo­
let, etc.
Le prix de ces genlocks dépendra de la 
machine. Il faudra investir environ 2 500 F 

(pour les prem iers modèles) sur ST ou Ami­
ga, et un minimum de 10 000 ou 15 000 F 
sur M ac ou PC. Là encore, c’est le prix de la 
mémoire qui fait grimper les tarifs.

Les standards vidéo

En France, le standard vidéo de diffusion 
est le Secam. Votre magnétoscope est 
donc a priori capable d’enregistrer ce stan­
dard. Les constructeurs nippons ont préfé­
ré concevoir leurs gammes de produits au­
tour du système de codage Pal, bien plus 
répandu en Europe L'évolution du stan­
dard vers le YC (traitement séparé de Y, la 
lumière, et de C, la chrominance -ou cou­
leur-), comme dans le cas du S-VHS et du 
Hi-8, nous rajoute encore une autre possibi­
lité. Il va sans dire que les performances de 
ces matériels et leur prix sont sans com­
mune mesure avec les équivalents en Se­
cam. Un tel choix implique tout de même 
une opération de transcodage à partir du 
PAL ou du YC vers le Secam. si vous désirez 

relire votre cassette sur le magnétoscope 
du voisin. Cela signifie de plus une copie 
supplémentaire et ces deux opérations dé­
gradent notablement la qualité de l'image. Il 
faut de manière générale réduire, pour ne 
pas dire éviter, une telle pratique.

Génération d 'im age

Votre matériel et sa cohérence fixeront vos 
premières limites. Prenons le cas où vous 
disposez d'un camescope enregistreur, 
d'un m icro ordinateur avec un minimum de
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1er

mémoire et d'un petit genlock. Vous allez 
déjà pouvoir créer des réalisations vidéo- 
graphiques. La fonction d'incrustation du 
genlock vous permet de composer des 
images résultant de la superposition de cel­
les de la vidéo et de celles de l’ordinateur. A 
la manière du desktop publishing (PAO), les 
logiciels graphiques vont vous aider à 
.. mettre en page •> une production vidéo : 

c’est le << desktop video ». Vous pouvez 
bien entendu créer des œ uvres unique-

animés. D’autres 
sont spécialisés 
dans le titrage et 
permettent la réa­
lisation de géné­
riques de qualité 
quasi profession­

nelle. Les logi­
ciels de 3D trans­
forment
complètement la 

relation entre l’i­
mage vidéo et les 
univers virtuels. 
Pour finir, les logi­
ciels de présen­
tation simplifient 

la mise en forme 
finale.
Chaque machine 
possédant bien 

entendu ses spé- 
—eificités et son 

parc logiciel, il se­
rait ardu de tenter 
une comparai­

son. L Am iga  tire tout de même 
largement son épingle du jeu avec 

une quantité impressionnante de logiciels 
vidéo. Le Mac et le PC. plus professionnels, 
disposent d’outils moins nombreux mais 
très performants. Malheureusement, leurs 
prix sont souvent dissuasifs. L’Atari, à l'in­

verse, offre des outils intéressants et bon 
marché, mais ses performances graphi­

ques en réduisent l'intérêt.
Le seul point commun à la majorité des logi­
ciels est d'imposer une configuration infor­
matique relativement importante, contrain­

te due non pas spécifiquement à la vidéo, 
mais aux logiciels de graphisme eux-mê- 
me. Les extensions mémoire sont bien sou­
vent indispensables pour en profiter et un 
disque dur s'avère fort pratique pour stoc­
ker les fichiers d’images encombrants. Les 
adeptes des rendus 3D seront vite séduits 
par les gains de temps réalisés grâce à une 

carte accélératrice.

Saisie d 'im age

Le CP 10  es» un e n c o d e u r d 'u n  e x c e lle n t  r a p ­
p o r t  q u a li té  p r ix .  S u r A m ig a , il fo u rn it  un  si­
g n a l n o rm a lis é  P a l o u  YC. S im p le  d 'u t i l is a ­
tio n , v o u s  p o u rre z  e n re g is tre r  g ra p h is m e s  et 
a n im a tio n s  créés s u r v o tre  m a c h in e .

ment infographiques.
Le logiciel de dessin est l’outil principal. Il in­
tervient de manière très diverse dans une 
réalisation vidéo. Il peut construire des pa­
ges de garde, des habillages ou des sché­
mas divers, créer des bulles, faire un décor, 
un sous-titre, et même aborder le titrage. 
Certains logiciels de dessin offrent même 
des possibilités d’animation. Un logiciel 
d ’animation spécialisé, tel que Disney Stu­
dio, contribue à l’élaboration de dessins

dérablement en fonction de la machine et 
des exigences de résultat. La qualité de l’i­
mage finale dépend de la résolution et du 
nombre de couleurs ou de niveaux de gris 
voulu. La masse d’informations à transférer 

étant très importante, le temps nécessaire à

Il est souvent intéressant de pouvoir pren­

dre une image venue de l’extérieur au lieu 
de la créer intégralement. Le monde infor­
matique dispose déjà de différents péri­
phériques tablette graphique, scanner 
ou digitaliseur.
Un digitaliseur est capable de transformer 
une image vidéo en une image utilisable a 
posteriori par l’un des différents logiciels de 
dessin ou de traitement. Le signal de l’i­
mage vidéo est tout d’abord converti en un 
échantillon numérique. Il faut ensuite le 
transférer dans la machine avant de le 
convertir en un format compréhensible par 

un micro : Tiff, iff, pic, degas... Cette der­
nière étape est purement logicielle, contrai­
rement aux étapes précédentes, plus 
<■ électroniques ». Le hardware varie consi­

Le V id i  ST p o u r  A ta r i  c o n tie n t u n e  m é m o ire  
c a p a b le  d e  s a is ir  a u  v o l u n e  im a g e  v id é o  sur 
d e u x . U n e  v e rs io n  p lu s  le n te  est d is p o n ib le  
p o u r  l 'A m ig a  e t les c o m p a tib le s  PC.

ce tranfert devient vite un obstacle. 
Différentes solutions sont encore propo­

sées, chacune avec ses avantages et ses 

faiblesses.
La plus ancienne est celle utilisée dans le 
DigiViewde Newtek sur Amiga, ou le ProD i 
gitizer de Print-Technic sur ST.
L’image vidéo est parfaitement stable (ca­
méra devant une photo), l’ordinateur vienl 
lire à la vitesse qu’il désire et dans l’ordre 
qui l’arrange une portion d’image, re­
commençant plusieurs fois l’opération jus­
qu’à l’obtention de l’image complète. Plu­
sieurs secondes sont nécessaires 
pendant lesquelles le sujet ne peut bouger

Intégrer des images 
extérieures nécessite 
des outils spécifiques 

comme le digitaliseur.
Pour utiliser de tel digitaliseur avec un ma­
gnétoscope. il faut que celui-ci possède un 
système d’arrêt sur image parfait, ce qui est 
loin d’être toujours le cas. Ce problème a  
conduit les constructeurs à faire évoluer le 
concept. Une trame de l’image vidéo est 
convertie et stockée directement dans une 
mémoire tampon, pour être relue ultérieure­
ment par le micro. C’est le principe qu’utilise 
par exemple la gamme Vidi de la société 
Rombo, disponible sur ST, Amiga, ou PC. 
Suivant les machines, le transfert s'effectue 
en bloc à raison de 2  à 12 images par se­

conde. Il est important de noter que ces 
hardwares ne disposent que d'un seu1 
convertiseur anaiogique/numérique et 

qu’ils ne peuvent fournir qu'une simple ima­

ge en noir et blanc
Pour obtenir de la  couleur, il faut pratiquer 
l'opération trois fois, pour saisir chaque 
composante de couleur (Rouge, Verte et 
Bleue) de l’image vidéo. Il est indispensa­
ble de séparer au préalable chacune d’e l­
les, séparation réalisée par un jeu de filtres
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" L 'u t i l is a t io n  e s t  t r è s  s im p le ,  e t  le  p la is i r  d e  je u  t r è s  g ra n d . B a t t le  Is le  r e n t r e  d a n s  

c e tte  c a té g o r ie  d e  w a rg a m e s  /  s t ra té g ie  ré u s s is  e t  ra r e s . "  - J O Y S T I C K  
F  " L e s  g ra p h is m e s  s o n t p a rm i le s  m e il le u r s  p o u r c e  ty p e  de  je u  e t  u n e  e x c e lle n te  

P  a m b ia n c e  s o n o re  a c c o m p a g n e  le  jo u e u r... En b re f, u n  lo g ic ie l  q u i t ie n t  to u te s  s e s  

p ro m e s s e s . "  - G E N  4

“ J e u  c o m p le x e ,  t r è s  v i s u e l  e t  f a c i le  à  m a n ie r ;  B a t t le  Is le  p la c e  s o u s  v o t r e  

c o n t r ô le  d iv e r s e s  u n it é s  t e r r i e n n e s ,  a é r ie n n e s  e t  n a v a le s  p o u r  u n  c o m b a t  

p a s s io n n a n t.  C 'e s t u n  p e t it  b i jo u ! "  - T I L T

•  Possibilité de 
jouer seul ou à deux 

simultanément

Jeu accessible aussi 
bien aux débutants 

qu'aux joueurs 
confirmés D isponible sur AG-ST-PC

U n e  s t ra té g ie  p lu s  p o ussée  

q u e  c e l le  d u  je u  d ’é c h e c s  

D if fé re n te s  u n ité s  a l la n t  du 

fa n ta s s in  au  p o rte - a v io n

• 3 2  n iv e a u x  d e  je u : 16 

c a r te s  d a n s  l'o p t io n  1 jo u e u r  
e t  16 a u t re s  c a r te s  d a n s  
l'o p t io n  2  jo u e u rs  p lu s  2 

m is s io n s  s e c rè te s

' > r,/ r i - iû r ( iu r t  ; S ftrjj

UBI SOFT 8 &  10, m e de Valmy 93100 MONTREUIL SOUS BOIS - Tel: (1 ) 48 57 65 52
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colorés ou, mieux, par un filtre électronique. 
Si vous utilisez une caméra couleur Pal ou 
Secam, le codage crée un moirage sur l'i­
mage digitalisée. Il faut dans ce cas avoir 

recours à l'électronique qui fournit, outre un 
signal pur, des possibilités de réglages d i­
verses.
Pour le travail en couleur, les numériseurs 
de la première génération se retrouvent sur 

un pied d'égalité avec ceux de la famille du 
Vidi. Il est par contre possible de leur ajou­
ter une mémoire externe ou Frame Buffer. 
Dans ce cas, la qualité globale de cette as­
sociation est nettement plus performante, le 
prix étant aussi nettement plus élevé. Le 
Frame Buffer n'est en fait qu'un gros numé­
riseur avec sa propre mémoire et les 
constructeurs ont vite fait de le repackager 
sous forme de carte à placer dans la  ma­
chine. C’est cette solution que l'on trouve 

principalement sur Mac et PC. Cette mé­
moire peut dans certains cas être partagée 

avec celle du micro, qui pourra donc direc­
tement la lire et même, sur certains mo­
dèles, y écrire. Cette technologie reste pour 
l'instant relativement onéreuse, mais préfi­
gure des solutions de demain.
Le dernier obstacle à résoudre est le temps 
réel, c'est-à-dire de réaliser la totalité de l'o­
pération à la vitesse de la vidéo, et ce en 
continu sur une séquence d'images. L'idéal 
est bien entendu de pouvoir enregistrer ce 
flot d'informations sur disque dur. Ceci est 
malheureusement inenvisageable pour 

des micro-ordinateurs courants : seules 
des cartes munies de compacteurs puis­

sants pourront offrir de telles possibilités. 
Sur Atari, le VidiSTpermet tout de même de 

saisir une séquence vidéo complète, en 
prenant une image sur deux avec plusieurs 
niveaux de gris. Il la sauve en mémoire, 
pour la relire ensuite comme une simple 
animation. Sur Amiga, Live ! permet la mê­
me opération avec d'autres options supplé­
mentaires. Associé à un logiciel comme In­
vision Plus, il offre des possibilités 
vidéographiques, notamment des effets en 
temps réel de colorisation, de multi-ima- 

ges ou de volets entre deux sources v i­
déo (uniquement avec 
nuances de gris, ou en 
se couleur), etc. Il est 
important de noter 
que, pour 
cette fa­

m ille de numériseurs, le résultat est moins 
fin, surtout pour de la numérisation en cou­

leur, qu’avec ceux de la première généra­
tion. Avant de s’équiper, il faudra choisir en­

tre le temps de saisie et la qualité du résultat 
car vouloir les deux implique indubitable­
ment une nette majoration du prix.

La c a rte  Live I es t le  d ig ita lis e u r  m o n o c h ro m e  
le  p lu s  ra p id e  su r A m ig a . E n tiè re m e n t p ilo -  
ta b le  p a r  lo g ic ie l, e lle  t ra ite  s im u lta n é m e n t  
d e u x  sources v id é o . D e n o m b re u x  e ffe ts  d e  
v o le t ,  d e  c o lo r is a tio n  o u  d e  p ix é lis a tio n  sont 
d is p o n ib le s .

La simple adjonction 
d'un sampler 

modifie de façon 
sensible la qualité 
de la bande son.

Le son

Il ne faut pas oublier que, si la vidéo travaille 
sur l'image, elle comporte aussi du son. 
Nous ne sommes pas prêts de revenir au ci­
néma muet. Les camescopes modernes 
ont une grande qualité sonore. Le son origi­

nal est maintenant enregistré sur des pistes 
FM, voire même numériques. Très souvent, 

le son original est conservé 
dans la bande

son finale, mais l’ajout d’une musique ou de 
bruitages enrichit nettement l’ensemble.
Le m icro interne d'un camescope ne per­
met pas toujours d'obtenir la perfection. La 
simple adjonction d'un sampler et de son 
logiciel permet cependant de changer radi­
calement cette situation. Le bruitage de­
vient un jeu d’enfant : prenez une bande vi­
déo et recréez la bande son avec un 
sampler, vous serez surpris du résultat. Les 
systèmes professionnels les plus récents 
travaillent sur cette même technique, en 
restituant des échantillons de bruits divers 
préalablement enregistrés. L'utilisation 
d'un time code (le même qui est utilisé lors 

du montage image) offre par contre une 
synchronisation parfaite et éditable. Les mi­
cros que nous connaissons possèdent déjà 
par ailleurs une logithèque complète d’ou­
tils musicaux MIDI. Les bruitages, et pour­
quoi pas les musiques, peuvent être or­
chestrés par l'une de ces machines.
Une autre extension possible dans l'univers 
sonore est de rajouter un système Direct- 
to-dlsk à votre machine. Il fonctionne de la 
même manière qu'un sampler, mais peut 
travailler sur des échantillons de très gran­
de durée, enregistrés directement sur dis­
que dur et avec une qualité équivalente au 
CD. Encore relativement cher, le premier 

prix sur Atari avoisine les 10 000 F.

Le G ST 4 0  d e  SA TV, d éc lin é  e n  v e rs io n  PAL, 
S e cam  e t YC , o f fre  à  l 'A m ig a  des so lu tio ns  
d ’ un e x c e lle n t  ra p p o rt  q u a l i té /p r ix .  Les ST 
PAL e t ST YC o f fre n t  les m em es  p e rfo rm a n c e s  
a u x  d iffé re n ts  A ta r i (ces m o d è le s  re m p la c e n t  
d e p u is  p e u  les GST 4 0 E ).

Les effets spéciaux

Il était naturel que nos micros passent du 

traitement de l'image individuelle à celui 
d ’une suite cohérente d'images, autrement 
dit au film,.. Le micro constitue surtout une 
aide indispensable à la réalisation, au 
contrôle du montage ou à la création d'ef­
fets spéciaux, tout en permettant des ajouts 
sonores ou musicaux.
Dans un prem ier temps, il va falloir déru- 
sher, c'est-à-dire sélectionner les scènes à 
conserver parm i l'ensemble des scènes 

tournées. Vient ensuite le montage, qui don­
ne à cet immense puzzle son apparence 
définitive, en permettant de réorganiser 
dans le temps tous les rushes sélectionnés 
auparavant. C'est à ce stade de l'élabora­
tion du film qu'apparaît le banc de mon­
tage, un produit spécifiquement vidéo à l'o-
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ST : P a in t M a s te r  t ra v a i l le  e n  v e c to r ie l, g râ c e  à  l'u t ilis a tio n  
d e  c o u rb e  s p lin e . Il e s t p o s s ib le  d e  m o d if ie r  les  c o n to u rs  d u  

d es s in  to u t  e n  c o n s e rv a n t u n  t ra c é  p a r fa it .

PC : W in R ix  e s t le  p re m ie r  lo g ic ie l g ra p h iq u e  t r a it a n t  e n  
v e c to r ie l t e x te  e t  g ra p h iq u e . Il e s t c a p a b le  d e  g é re r  

s im u lta n é m e n t d es  im a g e s  b itm a p  1 6  m illio n s  d e  cou leurs .

D e lu x e  P a in t es t le  lo g ic ie l d e  ré fé re n c e . Il r é a lis e  la  _ 
m a je u re  p a r t ie  d e  v o s  h a b il la g e s . S o n  m o d u le  d 'a n im a t io n  

trè s  s o u p le  e n  f a i t  u n  o u til  v id é o  r e m a rq u a b le .

M a c  : M e d ia M a k e r  e s t u n  v é r ita b le  c h e f d 'o rc h e s tre  
d 'a p p lic a t io n  m u lt im é d ia .  I l  o rd o n n a n c e  so n , im a g e s  e t  
in im a tio n s  e t  p r e n d  m ê m e  e n  c h a rg e  les m a g n é to s c o p e s

A m ig a , ST : D is n e y  A n im a t io n  S tu d io  o f fre  a u  n è o p h ite  u n  
o u til  p u is s a n t p o u r  la  c ré a t io n  d e  d es s in  a n im e . La 

te c h n iq u e  d e s  ca lq u e s  succssifs e s t s im u lé e  p a r  le  lo g ic ie l.

M a c  : M a g ic , e t  son m o d u le  d e  d es s in  v e c to r ie l d e  8  à  
2 4  b its , p e rm e t  d e  c ré e r  d e s  a n im a t io n s  d e  q u a li té .  C 'es t 

u n  o u til  id é a l  p o u r  ré a l is e r  d es  p ré s e n ta tio n s  v id é o .

V irw  W lm li

CAEPSONNSPÜSTARTGA

SoeedSTAR v g .
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La malédiction des dieux était 
prévue pour l’époque Ragnarok. 

époque pendant laquelle la 
confusion et la ruine 

s’abattraient sur le Monde, 
et les dieux se rassembleraient 

sur le dernier champ de bataille.
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rigine, adapté depuis quelques temps au 
Mac. au PC ou à l ‘Amiga. Il télécommande 

de manière très précise au moins deux ma­
gnétoscopes : un « enregistreur •• pour re­
cevoir la cassette finale et un ou plusieurs 
« lecteurs •• contenant les rushes. D'un 
point de vue pratique, il suffit de venir se po­
sitionner sur la dernière image de l’enregis­
treur, puis de repérer sur l’un des lecteurs le 
début et la fin de la séquence que l’on veut 
rajouter. Un banc de montage évolué per­
met un montage dit <• en insertion », par le­
quel on peut insérer une image n’importe où 

au milieu d’une séquence déjà enregistrée. 
Les lecteurs supplémentaires permettent 

de créer des images finales multiples, ou 
plus simplement de réaliser un fondu entre 
deux rushes.
Sur micro, une interface est nécessaire 
pour piloter chaque magnétoscope et sur­
tout pour transmettre à tout moment la posi­
tion exacte de la bande. Cette localisation 
peut provenir d ’un simple comptage des 
impulsions enregistrées sur l'une des pistes 
de la cassette nommée ■< control track » et 
pointant chaque image. L'alternative plus 
sérieuse est d'utiliser un time code. C'est un 
code temporel numérotant chaque image, 

pouvant être enregistré sur l'une des pistes 
audio normales du magnétoscope (code 
LTC) ou directement incrusté dans les pre­
mières lignes de chaque image (code 
VITC). Sur Am igae  t PC, la solution Video Pi­
lot donne de bons résultats. Des solutions 
plus professionnelles sur Mac et PC sont 
construites à partir de systèmes en réseau 
évolué comme V-LAN. A ce niveau, l'é­
quipement vidéo doit être irréprochable 
dans son homogénéité. Il impose par ail­

leurs l’utilisation de TBC (Time Base Cor- 
rector), pour permettre un défilement par­

faitement synchronisé de tous les

Inversion, dispersion, 
déformation et autres 

effets ne disposent pas 
encore du temps réel.

Saisie d 'im age

Très prisés en ce moment, les effets spé­
ciaux viennent agrémenter le montage. Les 
dernières générations travaillent en numé­
rique. Les principes des effets sont très si­
milaires, que ce soit pour créer un painting 
en réduisant le nombre de couleurs, un né­
gatif en inversant la valeur numérique de 
chaque pixel, etc. Mais les effets les plus 

saisissants utilisent une électronique déri­
vée des digitaliseurs avec mémoire de tra­
me. Une trame vidéo est convertie, puis 
stockée. La trame suivante est alors enre­

gistrée sur une autre mémoire, la première 
pouvant être relue en même temps. Cette 

rotation de mémoire est permanente. Si le 
numériseur d'entrée est de bonne qualité 
(en 24 bits avec une résolution équivalente 
à celle de la vidéo), il sera impossible de 
voir la différence entre l'image d'entrée et 
celle de sortie. Quel en est l'intérêt ? Imagi­
nez que vous relisez la mémoire de trame 
non pas dans le sens d’enregistrement, 

mais à l'envers : vous retrouverez alors vo­
tre image vidéo complètement inversée. De 
la même façon, en la lisant plus rapidement, 

elle se retrouvera réduite. Par contre, faites 
relire la mémoire dans un ordre correspon­
dant à une fonction mathématique, comme 
dans les démos, et vos images vidéo se 
gondoleront en temps réel. A l’aide de fonc­
tions plus complexes, il est possible d'envi­

sager des mises en pers­
pective, des pages 

qui s’enroulent 
ou des bri­

bes de 
3D.

V o ic i q u e lq u es  
e x e m p le s  d 'e ffe ts  

o b te n u s  p a r  m o d u ­
la t io n  d 'a d re s s e  sur 

un g é n é ra te u r  d 'e ffe ts  
p ro fe s s io n n e l.

Le V id e o  T o a s te r est le  p re m ie r  p érip h ériau c - 
in fo rm a t iq u e  c a p a b le  d e  t ra ite r  d e  la  v id é o  
e n  te m p s  ré e l.  Il p e u t  fo n c tio n n e r c o m m e  p é ­
r ip h é r iq u e  s u r u n  M a c in to s h , l 'A m ig a  re m ­
p lis s a n t le  rô le  d 'in te r fa c e .

Malheureusement, alors que l’ordinateur 
est capable de simuler la totalité des effets 
comme avec le logiciel Video Effect 3D  sur 
Amiga, il ne peut les réaliser en temps réel, 
ce qui représente cependant la contrainte 

primordiale de la vidéo. L’adjonction de 
cartes dédiées comme le Video Toaster de 

NewTek offre à ïAmiga. ou indirectement au 
Mac, des possibilités en ce domaine. Le V i­
deo Toaster ne possède pas pour l’instant 
de modulation d’adresse. Vous pourrez 
jouer sur la taille ou le sens de l’image, la re- 
positioner n’importe où, l'habiller avec l'un 
des logiciel de dessin 2D et 3D fournis. De 
quoi faire de grandes choses tout de mê­
me, excepté que, pour l'instant, aucune 

version Pal ou même Secam n'est encore 
disponible.
La technologie de la vidéo s'approche à 
grand pas du tout numérique. La technolo­
gie des CD enregistrables devrait créer la 
réelle jonction entre le monde de la vidéo et 
celui de l’informatique. Pour l'instant, des 
conflits de norme, de standard et plus gé­
néralement d'intérêts commerciaux com­
pliquent l’évolution et la démocratisation de 
la vidéographie. En pensant quelques ins­
tants à Méliès, n'oublions pas que l’imagi­
nation dépasse toujours les moyens.

François Paupert
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Anim atic : prem ier enregistrem ent vidéo 

réalisé grâce à la  m ise en va leur dyna­
m ique des graphism es du storyboard. 
Banc de m ontage : ce m odule gère l’as­
sem blage final des rushes. Il contrôle 
électroniquem ent les magnétoscopes. 
Colorisation : effet vidéo num érique, où 
l'on fait correspondre à chaque niveau de 
lum ière une couleur différente.
Control Track : c’est une piste sur la­
quelle un m agnétoscope inscrit les re­
pères de positionnem ent de chaque 

image. La lecture de cette piste donne 
des informations de positionnem ent re la­
tives.
Découpage : opération qui consiste à 
découper un scénario en scènes, en sé­

quences, en plans et à en défin ir les 
moindres détails.
Derusher : repérer les rushes que l'on 
désire u tilise r lors du montage. 
Digitaliseur : ou num ériseur d’image, il 
convertit une im age vidéo en im age infor­

matique.
Direct-to-disk : cette option est l’une 
des propriétés des num ériseurs audio ou 
vidéo, qui leur perm et d’inscrire ou de lire 

en tem ps réel leurs données sur un 
disque dur.
Encodeur : un ord inateur fournit séparé­

ment les signaux correspondants au 
Rouge, Vert et Bleu, ainsi que ceux de 
synchronisation. Ils  doivent ê tre im péra­
tivem ent codés pour ne p lus représenter 
qu'une information unique (double pour 

le  YC), com patible avec un m agnéto­
scope ou un élém ent vidéo. En Europe, 

seuls les systèmes de codage Pal ou Se- 
cam sont utilisés et ils  ne sont pas com­

patib les entre eux.
Fade : c'est un effet qui perm et de réali­
ser une transition douce, par m élange 
entre deux images
Filtre électronique : dans le cas d'un d i­
gitaliseur, il opère à l’inverse de l'enco­
deur. Il transform e un signal codé Pal ou 
Secam en signaux Rouge, Vert et Bleu.

Les signaux de synchronisation sont par 

contre m élangés à chaque composante 
pour sim uler un signal vidéo noir et blanc. 
FM : le  systèm e de codage à modulation 
de fréquence perm et de transm ettre ou 
d ’enregistrer un son avec une restitution 
de bien m eilleure qualité. Pour les camé­
scopes, l’enregistrem ent du son se fait si­
multaném ent avec celu i de l’image, ren­
dant im possible la dissociation de ces 
deux éléments par la  suite.
Fram e Buffer : appellation anglo-saxon­

ne d ’une m ém oire d ’image. Placée entre 
deux convertisseurs, analogique vers nu­
m érique et inversem ent, cette mémoire 
gèle une im age vidéo.
Genlock : interface perm ettant de syn­
chroniser un m icro à une source vidéo. 
Incrustation : possibilité donnée à la 
p lupart des genlocks de superposer une 

image inform atique sur l’image vidéo. 
L ’inverse n ’est possible que sur les mo­
dèles les plus évolués.
MIDI : protocole de communication re­
connu par la m ajorité des instruments 
m usicaux électroniques. G râce à lui, il est 
possible de déclencher un son ou de le 
m odifier à partir d'un micro.
Moirage : effet optique géométrique, 
créé par exem ple en superposant deux 
voilages. Dans le cas précis des digitali- 
seurs, l’effet est dû au battement entre les 

fréquences résiduelles au codage Pal ou 
Secam et la fréquence propre de l’échan- 
tillonneur.
Mode entrelacé : mode graphique que 
l’on trouve sur Amiga. L ’im age est affi­
chée en deux temps, par l'entrelacem ent 

de deux demi-images, comme en vidéo. 
Palette graphique : ord inateur dédié 
pour fortunés, avec logiciel de dessin, 
énorme d isque dur et beaucoup de mé­
moire.
Painting : effet vidéo num érique où l’on 
réduit la définition de l’échantillonnage. Si 
ce dern ier est fait par exem ple en 8 bits, 
le réduire à 4 ne la isse p lus que 16 
nuances. Cet effet donne à l’image vidéo 
une apparence de peinture. 
Pixellisation : effet vidéo numérique, 
nommé aussi effet de « m osaïque ». Il 
est obtenu en relisant p lusieurs fois de 
suite le même point dans une mémoire 
d ’image.
Rush : portion d ’im age vidéo enregis­
trée résultant directem ent du tournage. 
Scanner : proche d’un photocopieur, il 
num érise avec très grande précision une 
im age sur papier.

Spline : mode de tracé que l’on trouve 
dans les logiciels graphiques vectoriels. 
Défini par un ensem ble de points, l’o rd i­
nateur calcule la  trajecto ire idéale pas­
sant par ces points.
Storyboard : fruit du découpage d’un 
scénario. Chaque plan y est détaillé et il­

lustré.
Tablette graphique : capteur restituant à 
un m icro le trajet d ’un stylet sur sa surface 

sensible. D ifférents form ats sont dispo­

nibles et certaines, d ites « sensitives •>, 
reproduisent même la  pression du tracé. 
TBC : Tim e Base Corrector, m odule in­
contournable dans une installation vidéo 
multimachine. Les m agnétoscopes en­
core lourds de m écanique ne peuvent 
assurer une parfaite constance dans le 
déroulé d ’une image. C ’est en fait une 
cascade de Frame Buffer où l’on peut 
progressivem ent rattraper les écarts 
temporels.
Tim e code LTC, VITC : code tem porel lié 
à chaque image. Il contient une ind ica­
tion d ’heure, de m inute, de seconde et 
enfin d ’image. Ce code perm et donc de 
retrouver avec précision une image. Re­

connu sous la forme de deux standards 
- le  tim e code longitudinal (LTC) ou in­
crusté (VI i C) - il est souvent le seul lien 
tem porel entre l’univers de la  vidéo et ce­
lui du son.
Titreur : m achine vidéo destinée à réali­
ser des titres. Les solutions à base de mi­
cro, moins chères et bien souvent plus 
perform antes, tendent à les destituer. 
Tram e : souvent le  fruit d ’une confusion 
lors d ’une traduction litté ra le de l’anglais. 
En effet, •< Frame » représente, pour nos 
cousins britanniques, une im age com­

plète, une demi-image se traduisant par 
<< scan ». De notre côté, nous préférons 
utiliser respectivem ent im age et trame. 
Transcodeur : boîtier transform ant un 

standard vers un autre, par exem ple Pal/ 
Secam.
Volet : effet vidéo utilisé lors d ’une transi­
tion entre deux séquences. Ce sont 
souvent des form es géom étriques qui 
dévoilent progressivem ent le  plan sui­
vant.
V-LAN : réseau local dédié au monde de 
la vidéo, qui permet, à partir d ’une unité 
de commande tel un m icro ordinateur, de 
contrôler un maximum de 31 périphé­

riques. Il prend en charge l’interfaçage 
des m agnétoscopes et retourne les infor­
m ations de positionnem ent ou les codes 
tem porels à l’organe maître.

Vidéo et micro
Cet ouvrage de vulgarisation est le 
constat des réalités technologiques  
en ce dom aine. Un panoram a systé­
m atique des propositions com m er­
ciales illustre largem ent chaque su­
jet traité et donne une référence  
concrète à ce qui n ’est pour beau­
coup q u ’une vaste nébuleuse. Sa 
lecture peut éviter désillusions ou 
problèm es posés lors d ’un choix 
d ’équipem ent. Pas de trucs et as­
tuces pratiques, m ais ceux qui 
désirent obtenir une vision d ’en­
sem ble trouveront réponses à bon 
nom bre de questions ( Vidéo et m i­
cro-inform atique. Editions Radio, 
par D. Friedm an, G. Secaz, T. Teis- 
seire. 205 pp. Prix : B).
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a rubrique 
SOS est ce mois-ci riche de 
jeux français. AGE,de 
Tomahawk, et Another 
World, de Delphine, sont 
deux pures\merveilles 
d'aventure faction qu i n ont 
rien à enviàr à leurs 
homologués d  outre- 
Atlantique) Réjouissons- 
nous, les programmeurs 
atteignent) le p lus haut 
niveau. Cpcorico !
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PC VGA

Et si je vous disais que la 
plus belle 3D surfaces pleines 
du moment est française, 
qu’elle est développée par 
MDO pour Tomahawk et 
qu’elle fait du nouveau jeu de 
cette société, AGE, l’un des 
plus beaux qu’il m’ait été 
donné de voir ? Si je vous dis 
que, en plus d’être beau, ce 
jeu est passionnant, à la fois 
simple d’accès et complexe 
dans son scénario ?

E d iteu r : Tomahawk.

Il y a déjà quelques mois, nous vous avions présenté 
Galactic Empire, à la superbe 3D mais au scénario 
mince comme du papier à cigarettes. AGE (pour Ad- 
uanced Galactic Empire) corrige ce défaut et amé­
liore très fortement les qualités graphiques du pré-

 s?? a™venture

AG E m é la n g e  g ra p h is m e s  vec to rie ls  et 
illu s tra tio n s  e n  b itm a p , ave c  u n e  flu id ité  

d a n s  l 'a n im a tio n  à  fa ir e  p â l ir  les m e ille u rs  
s im u la te u rs  d e  vo l.

La v u e  e x té r ie u r  d u  v a is s e a u .

cèdent produit. Le scénario : agent secret, vous êtes 
parachuté sur la planète Kaiser. Votre petite amie, el­
le aussi agent secret, a disparu en mission, les robots 
se sont rebellés contre les technos. le grand soufi d’un 
groupe de derviches tourneurs a été enlevé : vous 
avez du pain sur la planche ! Le début du jeu est très 
progressif, comme c’était le cas dans Dungeon Mas­
ter. Au départ, vous trouvez un laser, et un message

GRAPHISM ES ★ ★ ★ ★ ★ ★
Wouaouh ! Je ne reviendrai pas sur la 

beauté des graphismes 3D, mais 

l'introduction du jeu, en 3D calculée, 

vaut elle aussi le coup d'œil !

vous indique de le prendre et de le mettre dans votre 
inventaire. Plus loin, un rayon traverse régulièrement 
le chemin et, là aussi, un message vous indique com­
ment le passer. Les graphismes, absolument somp­
tueux. mélangent cyclage de couleurs. 3D vectorielle 

et images bitmap. Le tout est animé à une vitesse qui 
ferait pâlir de nombreux simulateurs de vol et cela 
donne un résultat époustouflant. incroyable, etc.

AN IM ATIO N

Les objets 3D défilent à une vitesse 

impressionnante (sur un 386) sur un 

fond en dégradés. Le soleil se lève, la 

lune se couche et les couleurs varient 

au fur et à mesure.

BANDE SON
Un interface sonore est, comme 

d'habitude, recommandée...

PR IX  : C

U n des n o m b re u x  d is trib u teu rs .

V o us a v e z  le b o n  code.

INTERET: 18
AGE  est un jeu étonnant. Ses gra­
phismes magnifiques (je pèse mes 
mots !) sont m is à profit pour créer 
une ambiance très SF et le scénario, 
même s'il est d’une re la tive  s im p lic i­
té, est suffisamment dense pour as­
surer une longue durée de jeu. Un 
bon choix !

TY P E _____________aventures animées

L’ergonomie est excellente, tout se gérant à la souris 
(qui est indispensable). Le bouton gauche permet de 
sélectionner un objet ou, si une arme est enclenchée, 
de tirer. Le bouton gauche fait passer du mode dé­
placement au mode action. Pour faire ÿ/ancer votre 
véhicule, il suffit de faire rou­

ler la souris. Idem pour 
tourner ou reculer.
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venture

i n o m b re u x  p e rs o n n a g e s  vou s  
a p p o r te ro n t  le u r  a id é .  N e  t ire z  

p as  su r to u t ce q u i b o u g e  : 
vo u s  le re g re tte r ie z .

Le maniement, souvent délicat à la souris, est dans ce 
jeu proche de la perfection.
Les rencontres, nombreuses, peuvent être suivies 
d'un combat ou d'un dialogue. Dans le premier cas. 

la puissance de votre arme entre en compte, ainsi 
que la quantité d énergie que vous lui donnez. Cette 
énergie est répartie entre votre armure et votre ar­
me : lorsque vous augmentez l'une, vous diminuez 
l'autre. Tout l'art est de savoir choisir entre une ar­
mure très protectrice et une arme très efficace... Les 
communications sont limitées et. le plus souvent, 
vous n'interviendrez pas. Les textes sont humoris­
tiques et ces monologues sont au final assez agréa­
bles. Galactic Empire disposait d'une possibilité de 
dialogue bien plus élaborée, qui n'a pas été retenue 
ici. L'aide, accessible à tout moment, permet d'avoir 
la description des différentes icônes, des armes, d'ac­
céder à la carte de la région, etc. Ces informations ne 

sont pas d'une grande utilité, mais les images qui les 
accompagnent sont superbes. De temps en temps, 
vous arrivez à des endroits spécifiques traités sous 
forme d'une image bitmap (le bar des centauriens. le 
temple, etc.). Ces scènes sont animées et chaque dé­
tail y a son importance. A propos des centauriens, 
ceux qui. comme moi. étaient des fans de Jeux & 
Stratégie se rappelleront les énigmes que nous pro­
posaient ces charmantes bestioles monopèdes. A 
certains endroits, vous trouverez le même type 

d'énigmes : trois interlocuteurs vous proposent des 
réponses, certains mentent, d'autres non Enfin un 
peu de logique dans les jeux. Jean-Loup Jovanovic

Suspicious Cargo
AM IGA

Si vous aimez les jeux 
d’aventure bourrés de 
graphismes superbes, 
passez votre chemin, 
Suspicious Cargo n ’est pas 
fa it pour vous. Mais si, en 
revanche, vous privilégiez 
le scénario et l’intérêt de 
jeu, a lors ce programme 
peut vous faire passer un 
bon moment.

E diteur :G rem lin . P rogram m ation  : 
D aveL incoIn .G arethD av is;g raph ism e : 
Ju lesH o lto m .D av eH all;b ru itag es : 
B arryL eitch .

11 peut sembler complètement anachronique de nos 

jours de proposer un jeu d'aventure se déroulant qua­
si exclusivement en mode texte, avec juste quelques 
rares images de complément. C'est pourtant le pari 
que vient de faire Gremlin et le résultat est loin d'être 
mauvais ! Le thème est le suivant : à  la fin du XX e siè­
cle. un virus particulièrement virulent a semé le chaos 
sur la Terre. Les trusts pharmaceutiques ont heu­
reusement découvert un vaccin permettant de s'en 

106

Les q u e lq u e s  ra re s  im a g e s  q u i a g ré m e n te n t  
les d es crip tio n s  d e  c e rta in s  lie u x  

so n t b ie n  tra v a illé e s  e t  d o tées  
d 'a n im a t io n s  c o m p lé m e n ta ire s .

protéger. L'un d'entre eux vient ainsi de mettre au 
point sur Titan (un des satellites de Saturne) un nou­
veau virus mutant • guerrier ». Mais pour la phase fi­
nale, il faut transporter ce virus sur la Terre. Bien en­
tendu. de telles recherches sont strictement 
prohibées et tant les autorités que les sociétés ►

Le m o d e  p la n  vou s p e rm e t  d 'a c c é d e r  d ire c te m e n t a u  c o m p a rt im e n t  d e  
v o tre  c h o ix , p u is  à  la  z o n e  p réc ise  d é s iré e  

san s a v o ir  b e s o in  d 'e ffe c tu e r  fo u s  les d é p la c e m e n ts .
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p- concurrentes chercheront à vous prendre sur le fait. 
C’est vous. Jonah Hayes. pauvre astronavigateur. 
qui avez été chargé de transporter cette cargaison ex­
plosive à bord de votre vaisseau, le « Lucky Lady ■. 
Au début de l'aventure, vous vous réveillez dans une 

sorte de cercueil.
Pas de panique, ce n'en est pas un en réalité mais le 
nouveau système de couchage de l'hôtel bon marché 
que vous vous êtes payé ! Pourtant il faut en sortir au 

plus vite si vous ne voulez pas rater le début de votre 
mission.
Le jeu peut se jouer intégralement à la souris grâce à 
une très vaste panoplie d'icônes qui couvrent vrai­
ment tous les domaines d'action possible (il y en a 
30 !). De plus, certaines icônes donnent accès à des 
options complémentaires.
Ainsi en trois clics souris, vous pourrez donner un ob­
jet particulier à la personne de votre choix ou poser 
une question précise à l'un des personnages de ren­
contre. Si l'on se perd un peu au début dans la multi­
plicité de ces icônes (d'autant qu elles ne sont pas 
toutes affichées simultanément et qu’il faut recourir à 
l'ascenseur pour les scroller). le système s'avère en 
fait très pratique à l'usage.
Un système complémentaire vous permet de vous 
déplacer, seules les directions possibles étant ■ allu­
mées ■. Riéri ne vous empêche d'ailleurs d’opter 
pour une frappe directe de vos 
**CMMD**l'analyseur de syn­
taxe étant performant (il ac-

INTERET: 1 5
Bien qu’en mode texte, Suspicî 
Cargo se révèle être un jeu assez 
prenant. Il compense son manque 
de graphismes par un scénario fouil­
lé.
TYP E ______________________ aventure

GRAPHISM ES____________★ ★ ★
Les icônes sont bien dessinées et les 

images belles mais trop rares.

AN IM ATIO N _________________ no n

Ce jeu ne comporte aucune animation. 

BANDE SON____________________*
Ce n'est pas la bande son qui risque de 

vous casser les oreilles.

PR IX  : C

cepte les phrases complexes) et doté d’un bon voca­
bulaire. Pour vous aider un peu à rejoindre votre 
vaisseau, voici quelques petits tuyaux.
Commencez par allumer la lumière pour y voir un 
peu plus clair. Ouvrez ensuite le coffre pour y récupé­
rer vos affaires et sortez. Une fois à l'astroport, les 
douaniers risquent de vous donner des sueurs froi­
des. mais tout se passera bien si vous leur présentez 
votre passeport en règle. Il ne reste plus qu'à re­
joindre le vaisseau et à y pénétrer en recourant à vo­
tre carte d'identification.
En fait, c'est à bord de ce vaisseau que l'aventure va 
vraiment se compliquer. Le scénario est captivant et 
soutenu par des descriptions très détaillées des lieux 
et des actions. Les morts sont fréquentes au début, 
mais le système de sauvegarde en mémoire vive évite 
une trop grande attente.

Quelques graphismes de qualité (rares il est vrai) vien­
nent soutenir l’ambiance et les personnes présentes 
apparaissent en images digitalisées dans vos diffé­
rents téléviseurs. Le programme propose en outre 
quelques petits puzzles et jeux d’action simple, mais 
rien ne vous empêche d'en sortir à tout moment s'ils 
ne sont pas à votre goût. En revanche, la bande so­
nore se limite presque exclusivement à la musique de 
présentation, ce qui est tout de même un peu dom­
mage.
En dépit de son mode texte prédominant, Suspi- 
cious Cargo est en fait un bon jeu d'aventure, grâce à 
son riche scénario, à l'ambiance bien rendue par des 
descriptions détaillées et son excellente ergonomie 
tout souris qui ne sacrifie pas pour autant aux possibi­
lités de jeu. Il nécessite toutefois une bonne maîtrise 
de l’anglais. Jacques Harbonn

t -*v  f i w e s t  i s  o v e r ,  a n t C
t u r n  t o  i s  g r e e t e  -

f \  s f i a m e » T h e  Q o c C s  w  0 1
a r e  f o r e v e r  f o s t .

U n e  é p o p é e  g ra p h iq u e  d a n s  le  m o n d e  v io le n t  des lé g e n d e s  v ik in g s .

Heimdall
AMIGA (lmégade mémoire)

Première création de l’équipe 
de The 8th Day, Heimdall est 
un jeu de rôle, novateur à la 
fois dans son interface et 
dans sa mise en place 
graphique. Quand l’aventure 
rencontre le dessin animé, le 
résultat est suprenant et de 
haut niveau.

Kditeur :C ore  Design. P rogram m ation  :
( îed Keveney ; g raphism e : J e r r  O ’C arro ll.

La légende raconte qu’il y a fort longtemps, les dieux 
du Valhalla créèrent le peuple viking. La légende dit 
aussi qu à la fin des temps, les dieux et leurs créatures 
se retrouveraient tous pour la grande bataille de Ra- 
gnarok. Ainsi, alors que la plupart de ses pairs se dé­
sintéressaient des Vikings, le dieu Frey rendit visite à 
leur chef et lui annonça qu'un jour viendrait un grand 
guerrier qui guiderait je peuple viking et les représen­
terait le jour de Ragnarok. Lorsque le temps de Ra- 

gnarok fut venu, les dieux, cloîtrés dans les halls du 
palais d'Asgard, se préparèrent à affronter les forces 

des ténèbres. Mais ils furent trahis par Loki le fourbe 
qui les endormit à l'aide d'un puissant sortilège. Il 

s'introduisit ensuite dans le palais et déroba leurs trois 
plus puissantes armes : le marteau de Thor. la lance 
de Frey et l'épée d’Odin. Il cacha ensuite son butin 
dans les trois plans d'existence : Midgard. le monde 
des hommes, Utgard. le monde des géants et Asgard. 
le monde des dieux.
A leur réveil, les dieux, constatant la disparition de 
leurs reliques, se réunirent en un conseil de guerre. 
Dans l’impossibilité de quitter Asgard, ils décidèrent 
de créer un champion humain capable de récupérer ►
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V o tre  p e rs o n n a g e , ici un  m a g ic ie n , e x p lo re  une c ité  à  la  rech e rc h e  des a rm e s  d iv in es .

►  leur bien. Durant la nuit, une terrible tempête souffla 
sur la terre. Et au matin, une jeune vierge du nom 

d'Ingrid mit au monde un enfant. Cet enfant, c'est 
Heimdall, le champion choisit par les dieux... et le hé­
ros de ce jeu.

Le jeu se divise en deux parties distinctes. La pre­
mière. représentant les années de jeunesse de Heim­
dall. est constituée de trois épreuves. Vous devrez 
d'abord lancer des haches en essayant de couper les 
nattes d'une jeune femme qui se prête fort gentille- 
ment au jeu. Quelle inconscience, lorsqu'on sait que 

vous êtes ivre comme un marin en escale, d'où un vi­
seur des plus instables. Dans la seconde épreuve, 
vous devrez essayer d'attraper un cochon bien gras 
qui court en tous sens. Enfin, la dernière épreuve 
consistera en une série de combats sur un bateau. 
L’intérêt de ces épreuves est de mesurer vos capaci­
tés de leader. Plus fort vous serez, plus nombreux se­
ront ceux qui accepteront de vous accompagner. 
Chaque épreuve étant notée sur une échelle de dix,

La deuxième, et principale, partie du jeu met en scè­
ne votre quête des armes divines.
Pour cela, vous allez voyager d'île en île en explorant 

minutieusement chaque endroit à la recherche d'ob­
jets et d'indices. Malheureusement, chaque monde 
est peuplé de créatures aussi diverses que maléfiques

y y  I
J l

Des décors a n g o is s a n ts  p o u r u n e  q u ê te  
d iffic ile  : u n e  a tm o s p h è re  (r)u n iq u e .

qu'il vous faudra affronter. Les phases d'exploration 
sont vues en perspective isométrique. Trois person­
nages (parmi les six) peuvent accoster mais seul l'un 
d'entre eux. le leader, est représenté. Choisissez le 
bien, car c'est lui qui subira l’effet des éventuels piè­
ges et autres sortilèges. Les classes de personnages 
sont assez variées mais peuvent être globalement 

rangées en deux catégorie : les combattants et les 
lanceurs de sort, chacun ayant son propre sprite, 
plus Heimdall qui est unique en son genre. L'anima­
tion des différents personnages est d'ailleurs excel­
lente. Ils se déplacent de manière réaliste et fluide, 
dans un style graphique propre à Walt Disney (il faut 
dire que Jerr O'Carroll a travaillé avec Don Bluth). La 
vue isométrique est particulièrement claire et n’a ab­
solument pas l'aspect « blocky » commun à ce genre 
de représentation. Le scrolling, quant à lui, est par­
faitement fluide (50 images/seconde).

vous pourrez recevoir jusqu’à trente propositions. 
Parmi toutes ces recrues potentielles, vous choisirez 
cinq compagnons. A  noter que cette phase de qualifi­
cation peut être évitée, auquel cas vous disposerez 
d’une équipe « standard »,

m m  a M >  •  •  •  m m  m m  •  •

Les combats, vus par les yeux du leader, profitent eux 
aussi d une excellente mise en scène graphique. A 
noter également que la bataille a lieu en temps réel et 
que, si vous êtes lent à réagir, l'ennemi, lui, ne vous 
ratera pas. Il vous faudra apprendre à parer et atta­
quer au bon moment... Evidemment, plus on avance 
dans le jeu. plus ça se corse.

R e cu p erez  le p a rc h e m in  d a n s  la  h u tte .

L'aspect * jeu de rôle » est également renforcé par la 
présence de nombreux objets (armes, nourriture, 

parchemins) plus ou moins utiles selon les person­
nages. Les sorts devront être utilisés au bon moment 

et, si possible, par un magicien. Le jeu comprend de 
nombreuses énigmes et divers casse-têtes à résou­
dre. certains d’entre eux demandant beaucoup d'in­
géniosité. Cela confère cependant à Heimdall une 
longue durée de vie. d'autant que les décors de cha­
que monde sont très variés. Le seul véritable re­
proche que je ferai au jeu concerne l’ergonomie. Si 
l'on dirige le personnage au joystick, la souris s'avère 
nécessaire pour les combats et la gestions des objets. 
Jongler sans cesse entre les deux accessoires (sans 
parler des changements de disquettes) casse un peu 

ie rythme du jeu. Mais Heimdall reste un grand soft, 
beau, amusant et agréable à jouer. Je trouve per­
sonnellement qu’il s’en dégage un charme qui le rend 
différent des autres jeux récents, probablement grâce 
aux excellents graphismes. Une reSSftü. ^jj\

Bogue de Mquve

IN TERET:16  \  /
Un très bon cockta il au carrefour du 
jeu  d’action, d’aventure et de rôle, 
pour un jeu  au cachet bien à lui.

TYP E  jeu de rôle

GRAPHISM ES______ ★ ★ ★ ★ ★
De très beaux graphismes façon dessin 

animé, à la fois détaillés et variés.

AN IM ATIO N________ ★ ★ ★ ★ ★

Le scrolling hyper-fluide associé aux 

sprites remarquablement bien animés 

font de ce jeu un modèle du genre.

BANDE SON___________ ★ ★ ★ ★

Une bonne musique d’ambiance 

accompagne le jeu et renforce 

l’atmosphère « nordique -- de la partie.

PRIX : C
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M M A IR E

Vous voulez gagner 
l’un de c e s  fantastiques 

cadeaux ?
C’est très simple, Il vous suffit de jouer sur n’importe lequel de nos 5 jeux et de vous 
classer parmi les dix premiers. 
ex. : le 1,r gagne 50 000 points 

le 2T gagne 25 000 points 
et ainsi de suite jusqu’au 10* et cela pour les 5 Jeux.
Et en plus vous pouvez conserver 
vos points d’un mois sur l’autre et choisir vos 
cadeaux, quand vous le souhaitez 
que rêver de plus ?
Alors n’attendez plus, venez Jouer et gagner 
avec TILT et CONSOLES +

3 6 1 5  T IL T

B U J  T ! n  (J E

T I L T v'Ub P U l ’i T ' :  L f l J _ :

LES LOTS DE LR VITRINE VRLEUR1R P P R R E I L  P H O T O S  DE POCHE 2 7 6 3 02 C R S Q U E T T E I 8 7 4 03 GRME BOV 5 3 2 8 0*4L V N X I I 0 4 6 05 M E G R D R IV E 2 5 5 0 4 0

M O N TR E 2 2 0 8 0"7PC E N G IN E 8 2 1  0 0

Q P O R T E  C L E S  T I L T 3 3 0 0

R A N G E  O I S K E T T E S 6 2 0 0

0 U R L K M R N 3 6 2 0 0

L E b  H lJ T P E b  L U T  
C H O I S I R  LUI L O T  
R E T O U R  AU H E l  lU
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Conan the Gmmerian
Conan  est un logiciel d’aventure animée qui vous fera veiller de 
longues heures devant votre PC. De trop longues heures, d’ailleurs, 
pour un résultat parfois un peu frustrant.
Editeur : V irg in/Synerg istic  Software. Program m ation : M ichaei Branham  et Robert Nendel. G ra ­

phismes : Jonathan Sposato. Musique :C hristopherBarker.

V o tre  héros d e v ra  v is ite r tous les lie u x

L 'u n  d es  m o n stres  des s o u te rra in s .  
Décidemment, Arnold Schwarzenegger n'en finit 
pas d’inspirer les auteurs de logiciels de jeux ! Après 
Predator. Running Mon. Total Recall. Terminator
I et T2, voici l'adaptation de Conan le Barbare, d'a­
près le chef-d'œuvre de Robert E. Howard. Notre 
sculptural héros recherche Thot Amon, le respon­
sable de la mort de ses parents et. pour ce faire, part à 
la découverte du monde.

Le Cimmérien n'a jusqu'alors jamais quitté son vil­
lage et c'est un « pied tendre » qui entre dans Shadi- 
zar. la première ville sur son chemin.
II devra vite apprendre à soutirer des renseigne­
ments. à éviter les voleurs ou à manier sa lourde épée 
s'il veut survivre plus de quelques minutes. Il devra 

110

p ossib les p o u r  co lle c te r o b je ts  e t  a rg e n t.

également s aquitter de tâches « annexes », confiées 
par les différents prêtres de la ville : il n'est pas le seul 
à qui Thot Amon ait causé du tort. Dans un coffret il­
lustré par un émule de Frazetta. Virgin vous fournit, 
outre huit disquettes au format 5" 1/4. un manuel de 
jeu en anglais et une carte (très approximative) de 
Shadizar. Si vous possédez un lecteur haute densité, 
vous n’aurez besoin que des deux dernières disquet­
tes. le chargement étant assuré par un programme 
d'installation. Le logiciel n'est pas protégé mais né­

cessite cependant la présence du manuel que le 
joueur devra consulter de temps à autre pour ré­
pondre à des questions clefs. Soulignons que ce ma-

A  l'e n tré ®  d u  te m p le  d e  Set.

Il v o u s  fa u d ra  te rra s s e r  les  v o le u rs .
nuel est succinct mais suffisant. Le logiciel une fois 
lancé vous propose une superbe séquence de présen­

tation. accompagnée d'une belle illustration musi­
cale, très inspirée de celle du film. Vous accédez en­

suite au jeu. avec la possibilité de reprendre l'unique 
sauvegarde que vous permet le logiciel. En effet, cha­
que sauvegarde effectuée «tasse» la précédente. 
Aussi s'agit-il de ne pas en abuser à tout bout de 
champ mais de la réserver aux moments stratégiques 
(avant un passage dangereux). Votre 

personnage apparaît en vue 
plongeante et de 3/4. la

IN T E R E T  :

Un logiciel qui ne récompensera que 
les courageux ayant su s’accro­
cher...

T Y P E ______________aventure animée

G R A P H IS M E S  *  *  ★  ★  ★
Si la représentation en vue aérienne est 

assez moyenne, les scènes d'action 
bénéficient quant à elles de décors 
souvent fouillés et de personnages 
pittoresques.

A N IM A T IO N _____________ ★  ★  ★
Un héros qui se cogne partout, cela 
n’est pas sérieux. Hormis cela, les 

mouvements sont relativement fluides.

BANDE S O N __________ ★  ★  ★  ★
Une très bonne musique de 
présentation. Par la suite, la bande son 
se fait plus discrète...

P R IX  : D
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P re n e z  v o tre  é la n  e n  c o u ra n t e t  la n c e z  vou s  
d a n s  le  v id e  : vou s v o u s  ré c e p tio n n e re z  sur 

u n e  p la te - fo rm e  in fé r ie u re .

L a rg e n t  q u e  v o u s  g a g n e re z  s e rv ira  p r in c ip a le m e n t à  vou s o f fr ir  les services d 'u n  m a ître  
d 'a rm e .  N 'h é s ite z  p a s  à  v o u s  e n tra în e r  lo n g u e m e n t.

fenêtre de visualisation vous permettant de décou­

vrir un périmètre d'une dizaine de mètres autour 
de lui.

Perdu dans le dédale des rues, il est inutile de vous 
préciser qu’il est impératif de dresser un plan au fur et 
à mesure de votre avance.
Le déplacement du personnage s’effectue en poin­
tant le curseur dans la direction que vous lui souhai­
tez voir prendre, procédé qui manque singulière­
ment d’ergonomie car notre barbare est continuelle­
ment bloqué par une bout de mur ou de toit. Conan 
peut entrer dans les bâtiments alentour (à condi-

tre s  e rg o n o m iq u e  : il re s te ra  s o u v e n t  
b lo q u é  p a r  un  coin d e  m u r  o u  p a r  la  sa illie  

d ’un to it . . .  c 'e s t p é n ib le .

tion que la porte en soit ouverte ou qu’il en possède la 
clef). La visualisation passe alors par une vue de pro­
fil, les déplacements s'effectuant en scrolling latéral. 
Votre héros visite ainsi toutes les maisons de la ville. 
Quelques-unes sont vides et vous n'hésiterez pas à 

pratiquer (un peu) le pillage (mais attention au garde 
s’il vous surprend : vous serez jeté en prison). Il vous 
faut en effet récolter un peu d’argent pour pouvoir 
vous procurer les objets dispensés par les mar­
chands : armes, potions, torches, cartes, pierres pré­
cieuses, etc.

Il vous en faut également pour prendre des leçons 
chez le maître d’arme (et éviter ainsi de vous faire oc­
cire par le premier adversaire venu...).
Le contrôle du personnage se fait par l’intermédiaire 
de trois icônes disposées sur le coté droit de l'écran 
(actions, statuts et inventaire), disponibles même lors 

des batailles, ce qui se révèle pratique mais peu réa­
liste : vous imaginez le héros qui arrête son adver­
saire en pleine attaque pour prendre le temps de boi­
re une potion ?

A propos de combat, il faut bien avouer que le pro­
gramme ne propose pas ce qui se fait de mieux à 
l’heure actuelle.
Quatre touches suffisent pour balancer de grands 
coups à vos adversaires. Certes, des leçons auprès du 
maître d’arme rendront votre héros plus subtil dans 
l'art martial mais vos corps à corps n'atteindront ja­
mais des sommets...
Votre quête vous fera également explorer les souter­
rains de la ville, dans lesquels rôdent de très désa­
gréables bestioles vertes et pustuleuses.
Ce dédale cache de grands trésors ainsi que l 'accès au 
temple de Set.
Il semble que Conan puisse explorer également les 
ruines dans la jungle et trois autres villes. Personnelle­
ment, Shadizar m’a amplement suffit. Il faut bien dire 
que le jeu consiste à explorer systématiquement tou­
tes les maisons, à amasser petit à petit matériel et ar­
gent, pour acquérir peu à peu de l’expérience et ten­
ter de pousser légèrement plus loin... C’est long et 

cela devient pénible, voire lassant. L'animation du 
personnage venant ajouter à cet agacement, vous ar­
rêtez bientôt votre ordinateur.
Et puis... et puis vous y revenez une heure après par­
ce qu'après tout, la réalisation est globalement réus­
sie et que vous êtes ainsi fait que vous ne pouvez lais­
ser un héros dans l'embarras. On a manifestement 
trop attendu de Conan. qui est cependant un jeu as­
sez bien réalisé et qui pourra intéresser les aventu­
riers que les tâches répétitives ne rebutent pas.

Piotr Korolev

Another 
World

A M IG A

Digne successeur de Prince  
o f  Persia, A n o the r W orld  
combine une animation 
stupéfiante à un scénario 
en béton, faisant autant 
appel à l’adresse 
qu’à la réflexion. Un grand 
programme.
Ed iteu r : Delphine Software.

Programm e : E ric  Chahi.

D é p ê c h e z-v o u s  : les g a rd ie n s  son» à  v o tre  
p o u rs u ite .

Nous vous avions présenté dans Tilt 93 l’avant-pre- 
mière de ce programme qui nous avait paru bien pro­
metteur. La version quasi finale que nous avons eue 

en test, loin de nous décevoir, nous a au contraire 
conforté dans notre bonne impression. Eric Chahi. 
l’un des co-auteurs des Voyageurs du Temps, nous a 
concocté là un grand logiciel. Il en a d’ailleurs profité 
pour mettre au point un système de représentation 
original, à base de polygones remplis. Ce système, 
très proche de celui de Croisière pour un Cadavre, a 
été en fait développé indépendamment. 11 faut dire 
que les programmeurs des deux logiciels avaient tra­

vaillé en commun pour les Voyageurs du Temps, ce
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M IG A ,  

J'AI U N  A M I D A N S  

L 'IN F O R M A T IQ U E

îig a , c ’e s t  v ra im e n t quel- 

’un  de  trè s  ouvert. Avec lui, 

le  d ia lo g u e  s ’in s - 

tau re  trè s  v ite  ; une 

souris, une d isquette  e t c’e s t parti. Amiga a forcém ent 

des po in ts com m uns avec vous. La m usique, les jeux, le 

dessin , la vidéo, le p laisir d ’ap p ren d re ... D vous ouvre 

les portes d ’un m onde dont nul ne connaît p récisém ent 

les lim ites. P lusieurs m illions d ’initiés ont déjà choisi 

Amiga pou r am i. L’Amiga 500 e s t  le spécialiste des loi­

sirs e t de l’éducatif. Il a aussi un grand frère, Amiga 

2000, qui en p lus de tous les ta len ts du  p e tit, excelle 

d ans la bureautique, les usages p rofessionnels e t peut, 

p ar adjonction de cartes passere lles, devenir en tière­

m ent com patible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les 

ren co n tre r ?

Pour to u t renseignem en t, tapez 3614 Code C om m odore.

n o u v e a u  A m i g a  500 p l u s

p u i s s a n t ,  
r a p i d e . . .

A m iga

C r
C o m m o d o re
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qui explique cet échange d’idée. Ce système com­
bine les avantages de la 3D vectorielle classique et du 
graphisme bitmap. Ainsi, les changements d’échelle 
sont faciles avec cette méthode (ce qui donne d'excel­
lents résultats cinématographiques avec zoom puis­
sant sur l’action en cours) et les détails peuvent être 
nombreux, contrairement à la vrai 3D. Revenons au 

programme lui-même. Le thème est le suivant. Tan­
dis que le physicien Lester Knight Chaykin travaillait 

tranquillement sur son cyclotron. la foudre frappe 
l’appareil, occasionnant une série de phénomènes 
étonnants, superbement décrits dans la présentation 
animée. Notre héros se retrouve dans un monde

A vec l 'a id e  d e  v o tre  n o u v e a u  c o m p a g n o n ,  
l ib é re z  les p ris o n n ie rs .

mystérieux, assez proche des premiers temps de 
l’humanité. Très vite, il lui faut se dégager de la ma­
chine s’il ne veut pas se faire aspirer par les tentacules 
du monstre qui garde l’étang. Il ne va pas tarder à 
prendre pied sur la terre ferme, sans pour autant être 
au bout de ses peines. Ce qui frappe d’emblée, c’est 
la beauté des décors extérieurs, dont on a bien du mai 
à imaginer qu’ils ne sont faits que de polygones. L’a­
nimation est une autre source d'émerveillement. On 
peut dire sans exagérer qu’Eric Chahi est parvenu à 
égaler, voire même à surpasser celle de Prince of 
Persia. pourtant la référence dans ce domaine. On a 
l'impression d’assister à un véritable film, se dérou­
lant au ralenti toutefois, car la marche n'est pas très 
rapide. Si vous voulez aller plus vite, aucun pro­
blème. La course vous fera traverser l’écran à grande 
vitesse, avec toujours cette même sensation de fluidi­

té et de réalisme des mouvements. Il est tout aussi 
simple de sauter (la longueur du saut dépend d'ail­

leurs de la vitesse initiale), de s’accroupir ou de don­
ner des coups de pied. Et pour comble de bonheur, 
votre personnage répond instantanément aux sollici­
tations du joystick. Le jeu est assez difficile et de­
mande tout autant une excellente coordination qu’u­
ne cogitation soutenue pour franchir certaines 
étapes. Voici quelques tuyaux qui vous permettront 
de mener à bien la première partie. Une fois sorti du

Vous ne pouvez plus avancer et la bête est sur vos ta­
lons.

Heureusement, au moment où elle se jette sur vous, 
un éclair laser la tue instantanément. Votre sauveur 
n’est en fait que l'un des gardiens peu sympathiques 
de la cité.
Votre mission consiste maintenant à vous échapper 
en libérant aussi les autres prisonniers, seul moyen de 
pouvoir réintégrer votre monde.
Il faudra faire bon usage du pistolet que vous ré­
cupérerez. lequel sert aussi à établir un champ de 
protection temporaire. Je vous laisse découvrir la sui­
te de cette aventure magique, mais je peux vous révé­

ler tout de même qu'il vous faudra tirer vite et bien, 
sauter adroitement, explorer des passages dange­
reux peuplés de créatures peu engageantes et surtout 
débloquer certains passages en actionnant des inter­
rupteurs qui. bien entendu, ne se trouvent pas à 
proximité.

Je vous ai déjà parlé de l’animation stupéfiante et des 
graphismes superbes des extérieurs. Les souterrains 
sont moins évocateurs toutefois. En conclusion, 
Another World est vraiment un excellent program­
me. à l’ambiance magique.

Dans la lignée de Prince of Persia. il séduira tout au­
tant les amateurs d'action que d’aventure.

Jacques Harbonn

lac. dirigez-vous à droite. Il faut impérativement écra­
ser les vers d’un coup de talon vengeur avant qu'ils 
n’utilisent leur dard empoisonné. Si cependant vous 
êtes touché, vous aurez au moins la consolation d’ad­
mirer la séquence usant largement du zoom rappro­
ché. Continuez à droite. Tout à coup, la créature qui 

vous suivait de loin bondit à vos pieds. Il s agit d’un fé­
roce et impressionnant lion des cavernes. Une seule 
solution : la fuite éperdue. Courez à gauche jusqu’à 
atteindre le bord de la falaise, accrochez-vous à la lia­
ne. puis revenez à droite 
tout aussi vite. Vous 
voici pris au piège.

IN T E R E T  :

On se laisse entraîner avec plaisir 
dans ce  monde m agique, m ais la 
sortie n’est réservée qu’aux m eil­
leurs.

TYP E_______________ action/aventure

G R A P H IS M E S ______★  ★  ★  ★  ★
Les graphismes sont étonnants en 
extérieur pour un système à base de 

polygones, les intérieurs étant moins 
convaincants.

A N IM A T IO N  ★  ★  ★  ★  ★  ★
J’aurais bien mis sept étoiles tant 
l'animation est fluide et les 
mouvements naturels.

BANDE S O N __________ ★  ★  ★  ★
Les digitalisations sont réussies mais 
trop rares.

PR IX  : C
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12 Pce de Ta Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret © (1) 42 27 16 00 

Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h à 19 h30, Lundi 14 h à 19 h Dimanche 14h à 18h 
7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de 9h30 à 12h30, 14h à 19h30

MEGADRIVE
+ 1 Jeu  + 1 Joy

PROMOTIONS

*BUY TWO, G ET ONE FREE
* Une cartouche gratuite pour deux achetées 300F pièce, 

offre valable pour jeux Nec et Megadrlve sur + de 100 titres.
Un jeu CD Rom Nec gratuit pour deux achetés 350F pièce, 

offre valable sur + de 20 titres.

&  (MÛ 0 A
QÇdeau !!! 50 Disquettes + 1 Joy

/A T  1F3 Q
Cadeau ! 10 Disquettes +1 Joy +1 Tapis

STAR LC2410 2790F
STAH LC200 2690F
STAR LC20 1990F
Lect.Ext doub le  face
ST ou AMIGA 590F
EXT512K AMIGA avec
H orloge/In terrupteur 390F
EXT 512K AMIGA 290F
512K pou r STE 390F
5 .2K pou r STF 590F
2 M °p o u r STE 990F
4 M °p o u r STE 1900F
Scanner Golden Image 1490F
Souris O ptique ST/Am 450F
Bcîte Rgt 40 D isquettes 40F
Boîte Rgt 100 D isquettes 70F
Tapis de Souris 50F
Cable M initel 150F
Adapt perite l 1083S/1435 250F

O f f r e z  u n  P o r t f o l i o  !

ATARI
PORTFOLIO

1790F
PORTFOLIO

INTERFACE//

1990F
ATARI MEGA STE OPEN 

4M0 Ram

6490 F
B on à re tourner rem pli à ELECTRON 12 Place de la Porte Cham perret 75017 Paris

L i v r a i s o n  e n  4 8 h
Paiement en 4 fois sans 

frais (sous réserve d'acceptation 
du dossier 

par Cetelem/Franfinance).
CB Visa, Carte Aurore 
Ctre Remboursement

i N o m : ..........................................

j  Adresse : ....................................

CP : ' Z ~ .  Tél .....

I  V ille : ..........................................

B Mode de règlement : Chèque Bancaire

I CB :N ° ......./......./....... /.......

Date Validité: .J ... Mandat Crédit

Je vous passe la  commande suivante

Désignation Qté Montant

S ig n a t u r e  T o ta l P o r t ........
Total Commandé.......

Port Matériel : 150F, Accessoire: 50 F

VROOM
* * * * *

Offert aux 
100 Premiers 

acheteurs d'un 
520 ou 1040STE
•cadeau non cumulable

520STE 2490F AM IG A 500 2790F

520STE 1 M ’Ram posé 2790F AM IG A 500 1M° Ram 2990F

520STE 2M°Ram  Posés 3390F AM IG A 500 1M ’ + 1083S 4990F

520STE 4M ’Ram Posés 4290F AM IG A PLUS 3290F

1040STE 3290F AM IG A PLUS + 1083S 5290F

1040STE + SM124 4290F AMIGA 2000 + 1 Lect. NC

Mega STE 4M ’ HD 48M’ + SM124 9990F AM IG A 2000 + 1083S NC

MON. SC1435 ST 1990F MON. 1Ô83S Commodore 1990F

D is q u e tte s  
(3,5P DF DD) 
175F les 50 

325F les 100

D is q u e t te s  K o n ic a  
200F les 5 Boîtes/10 

(3,5P DF DD 
Marque + Etiquettes)

Ouvert les Dhianches22et 29 Décembrede10hà19h

M EG ADRIVE

..EC

SUPER FAMICOM 

NEO GEO

SEM AINE

100

100

150

200
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venture-------------------s?? a™
Martian Mémorandum
PC

Countdown  avait déjà marqué l’univers micro-ludique par 
ses mélanges de dessins et de graphismes digitalisés ; Mar­
tian M ém orandum  vaencoreplusloin !
E d iteu r : Access. Scénario et design : B rent Ericson et C hris Jones : graphismes : Doug 
Vandeg ift

répond de sa voix suave aux questions que vous pou­
vez vous poser) au mutant à deux têtes ou à la grande 
prêtresse de Mars ! Comment ? J'ai dit que la secré­
taire a une voix suave ? Mais tout à fait, et ce même si 
vous ne disposez que du petit haut parleur du PC ! La 
plupart des personnages de rencontre vous répond 
dans un anglais intelligible et bouge de façon tout à

D a n s  d e  s u p e rb e s  g ra p h is m e s , v o tre  p e rs o n n a g e  (d ig ita lis é ) d o it  ré s o u d re  d e  n o m b re u s e s  
é n ig m e s  e t é c h a p p e r  à  d e  n o m b re u x  d a n g e rs .

Commençons par le scénario. Après vos aventures 
dans Countdown. vous avez ouvert un cabinet de dé­
tective privé. Les années ont passé. Mars a été colo­
nisé et si vous n'aviez pas partagé cette évolution, le 
monde vous semblerait bien changé. Des mutants, 
résidus de divers expériences, sont apparus, mais 
sont plus ou moins tenus à l'écart du reste de la popu­
lation.

Au début du jeu, vous vous trouvez dans votre bureau 
et vous êtes convoqué par l'homme le plus riche du 
monde, qui contrôle toutes les exploitations minières 
de Mars. Il vous explique que sa fille a été enlevée (ce

qui est gênant) et qu’un objet mystérieux a lui aussi 
disparu (ce qui semble bien plus l'ennuyer)... C'est 

ainsi que commence une aventure qui va vous mener 
de la Terre à Mars, et qui vous permettra (peut-être) 
de sauver l'humanité !

La réalisation de ce programme est somptueuse. Les 
images, superbes, vous enveloppent dans une at­
mosphère glauque, proche de Blade Runner. où 
personne n'est vraiment innocent. Les lieux à visiter 
et les différents personnages sont nombreux et 
contrastés. Cela va de votre secrétaire (avec laquelle 

vous communiquez par la montre-visiophone et qui

Du s k a te -b o a rd  e n tre  les la s e rs ...

A tte n tio n  I En o u v ra n t  le  c o ffre , vou s  
p ro v o q u e re z  u n e  d es tru c tio n  g é n é ra le .  

P e n sez  don c à  v o tre  je tp a c k .

fait convaincante. Quand vous saurez que tous ces 
personnages sont présentés sous forme de photos di­
gitalisées et animées, vous commencerez à vous faire 
une idée de ce que propose ce jeu. Pour ceux qui au­
raient des problèmes auditifs (ou plus simplement qui 
auraient des problèmes à saisir l'accent typiquement 
US des phrases), des fenêtres viennent soutenir les 
digitalisations vocales.

Voir le photographe lever la main en disant : » Mais 

qu'est-ce que vous me voulez ? ». ou le mannequin de 
mode vous traiter de satyre avec une moue dégoûtée

C e rta in s  d ia lo g u e s  so n t d ig ita lis é s .
est tout simplement ahurissant ! Quant au mutant à 
deux têtes (dont l'une de mort) qui semblent se parler, 
même si, comme d'autres personnages, il ne dispose 
pas de sa voix digitalisée (quand les textes sont trop 

long, vous n'aurez droit qu'aux fenêtres de textes), il 
n'en est pas moins impressionnant (bien que très 
gentil I).

La manipulation se fait par le même jeu de com­
mandes que Countdown. Vous pouvez regarder, dé­
placer (ce qui permet aussi bien de bouger un meuble 
que de faire fonctionner un interrupteur), prendre, 
utiliser, parler, etc. Toutes ces fonctions sont acces­
sibles via une barre de commande située au bas de l'é­
cran. Pour déplacer votre personnage, il suffit de cli-
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V 0 L U M M -4 D

A M IG A

CODE POSTAL

T R U M P C A R D
P R O F E S S O R A L

LA CARTE 
?  MULTIMEDIA

« LA PLUS POINTUE » POUR LES AMIGAS
GRANDSLAM  La C arte  multifonction la plus perform ante d u  m ar 
ch é  co n trô leu r S C S I (taux  d e  transfert d e  p lu s d e  1.9 M O  sous 
DPerf). ex tension  d e  m ém oire  (ju squ 'à  8 M O  par SIMMs), con  
n e d e u r  parallèle d e  sortie e t  carte réseau  SC SI (IVS SC SI SHARE). 
L ivrée m o n tées  sur é q u e rre s  avec câbles, p rog ram m e d e  fo rm a­
tage, utilitaire d e  configuration d e  réseau  e t  logiciel d e  test d e  la 
m ém oire  e t  d u  port parallèle.

GRANDSLAM A2000 .........
ÜRANDSLAM A500 ___
A 2 0 0 0

GRANDSLAM HC 52 0  OUANTUM LP 52S (14-19 mS) 
GRANDSLAM HC 1050 OUANTUM LP 105S (14-19 mS) 
GRANDSLAM HC210Q QUANTUM LP 210S (14-19 mS) 
A 5 0 0

GRANDSLAM 5001520 OUANTUM LP 52S (1419 mS) 
GRANDSLAM 5000050 QUANTUM LP I05S (14-19 mS)

5.490 F.
7.300 F. 

11.300 F.

6.490 F.
8.300 F.

T R U M P C A R D  P R O
TRUMPCARD PRO HC520 OUANTUM LPS 52S (14-19 mSl 
TRUMPCARD PRO HC 1050 OUANTUM LPS 105S (1419 mS 
TRUMPCARD PRO HC 2100 QUANTUM LPS 210S (1419 mS|

4.550 F. 
6390 F. 

10.390 F.

TRUMPCARD PRO 50CR2Q OUANTUM LPS 52S (1419 mS) 
TRUMPCARD PRO 5001050 QUANTUM LPS 105S (14-19 mS)

5.550 F. 
7.450 F.

T R U M P C A R D
TRUMPCARD HC 45 FUJITSU (25 mSl . 
TRUMPCARD HC 520 OUANTUM LPS 52S (1419 mSj

3.650 F. 
4.890 F.

TRUMPCARD 50045 FUJITSU (25
TRUMPCARD 50IK2Q OUANTUM LPS 52S (1419 mS)

4.550 F. 
4 850 F.

" EXPANSION
La c a r te  B ôSÊBoard v o u s  d o n n e  la  p a is s a n c e  

d e  l'AMIGA 2 0 0 0  a u  p r ix  d e  l'AMIGA 5 0 0 .
•  E xtension  d e  la m ém oire  Jusqu 'à  4  Mo.
•  C arie  fille d e  2  M o p o rta n t la m ém oire  à  6  Mo.
•  S e  p lace  d a n s  le  c o n n ec teu r  d e  PA50L

•  H orloge avec pile . , ( , ( , %  com patib le  avec 

les logiciels AMIGA
• 100% com patib le  avec 

Fat A g n u s e t S u p e r  Fat 
A gnus.

BA SEBO A RD  p eu p lé e  0 K ....................................................... 995 p.

2M O  ................................................ 1 .9 9 0  F,
4 M O ..................................................... 2 .9 9 0  F.

6M O ....................................................  4 .9 9 0  F.
C a rte  fille XRAM  BO A RD  p eu p lé e  512K  .......................  1 .2 5 0  F.

ID a t a F ly e r
C A R T E S  C O N T R O L E U R S  &  D I S Q U E S  D U R S  

D onne r  d e  l’e sp ace  à  vo tre  AMIGA  à  UN  VRAI PRIX B U S PLUS

A 2000
D ataF ly e r 4 5  (HD 45 MO. 25mS)   2 .9 5 0  F.
D a laF ly e r 5 2  Q  (HD Quantum 52 MO, !4mS) . 3 .2 9 0  F
D ataF ly er  1 05  (HD 105 MO, 25 mSJ   4 .4 5 0  F.

T e r n i r .C o m m o d o r e  E x te n s io n  1 M O  
A - 5 0 0  P l u s  M ic r o b o t ic s  M 5 0 2 _ '~ T  '

P o r t e  P A 5 0 0  P l u s  à  2  M O  d e  C H I P  R A M .
A  v o u s  l a  c r é a t i o n  g r a p h i q u e  ! M 5 0 2  . . .  7 5 0  F.

HAM - E-w^.-HAM - E  +
L A  C A R T E  2 4  B I T S - 1 6 'M I L L I O N S  D E  C O U L E U R S  

Q U E  T O U S  L E S  A M I G A - U S E R S  A T T E N D A I E N T
Résolution HAM-E 384 x 560 HAM E .  768 .  560 •  Pas bvsoln de vous 
séparer de v o n t  monileur 1084s •  Le logiciel processeur
graphique NEW IMAGE PROFESSION AL vous est otfert gmuMmcm alin 
d exploher au mieux les capacités de votre carte graphique 24 hit, •  Compa 
tihilité avec le , lormats Targa. GIF. etc... •  Sauvegarde et conversion des ima 
ges en tFF 24 Pis ■ Dimension maximale de l’tmage 32.767 x 32 767 pixel, 
•  Interface utilljatcui simple et intuitive

j ^ P n x  ham  e 3 . 2 5 0  F  H A M -E +  : 4 . 7 5 0  F  

^ f t t i f :e O M P A T IB IL IT E  T O T A L E  H A M -E

A 5 0 0  DataFlyer avec b o t e  externe se taccoidan! au bus de IA500 
D a taF ly e r 5 0 0 /4 5  (HD 45 MO. 25 mSJ , 3 .6 5 0  F.
D a taF ly e r 5 0 0 /5 2  O  (HD Ouantum 52 MO. 14 mSl 3 .9 9 0  F.
D alaF lyer 50 0 /1 0 5  (HD 105 MO, 25 mS) . . .  5  15 0  F.

D A T A  F L Y E R  R A M
.. -  - a r t e  d’ex te n s io n  m é m o ire  p o u r  A 5 0 0  e t  A 2000 .

Permet d apporter jusqu’à 8 MO de RAM supplémentaire à  votre Amiga. 
DATAFLYER RAM se peuple de SIMMs

A 5 0 0  la carte s'installe sut la carte contrôleur SCSI DATAFLYER 
(Totalement compatible avec la BaseBoard el la combinaison des deux peul laie 
m on ta  la Ram de votre 500 jusqu'à 10.5 M O 1 
A 2 0 0 0  b  carte s installe dans un connecteur 100 broches ou se monte sur 
b  carte contrôlent DATAFLYER (à partit de b  version 10  de b  DATAFLYER

DATAFLYER RAM peuplée 0K ..............  950 F.

2 MO ........................... . 1.860 F
4  MO.....................................................2.790 F.

____________ S MO.....................................................4.650 F.

E X T E N S I O N  M E M O I R E
5 1 2  K  avec in te rru p teu r e t horloge. 3 5 g  p

EXTENSIONS MEMOIRE
8 -U P  ! (D IP )

2 / 8  M O  
(A 200 0 )

M IC R O B O T IC S

2.650  F 

4.450  F

M icroBotics, Inc. 
VXI/3 0

LA CARTE ACCELERATRICE 68030 
POUR AMIGA 500 et A2000

La rapidité, b  puissance à  votre disposition •  Conslruisez votre carte accéléra- 
tree selon vos besoins •  Elle est équipée du  pnxesseui Mototob 68030 ou 

du 68030EC (version économique) •  Compatible coprocesseur mathématique 
68881 et 68882 •  Compatible Kickslart 2.0 •  En option carte Mémone addi­

tionnelle VXL-RAM 32 (peuplée en RAM 8URST ou N0N-BURST 2 ou  8 MO) 
•  Livrée avec le logiciel du domaine puboc Set CPU.
VXL 25mha EC030 ....................................................................................3495 F

VXL 25tnhi ECCEO •  65882125min) et VXiRAM 32 N0N-BURSTI2H0I .7 4 5 6  F.

VXL 2Smh2 030 - MMU t  Ô8S82125mht) et VXLRAM 32 NON BURST ’2H0| 12 400 F.

VXL 50mhz 030 + MMU + 68882 |2Sm!s) e  VXLRAM 32 BURST (2M0I 15.700 F.
T^js ces TOitages peuvent se real©* en «aces siccesaves sjuart vos bewns 

AuUes ctnsirusoos nais consulte

A M IG A  (A 5 0 0 , A 2 0 0 0 ,  A 3 0 0 0 )  
P R O F E S S IO N A L  S C A N N E R

•  S can n e r  à  plat, fo rm at A4, 
av ec  .  am p o u le  b lanche  •  et 
m écan ism e d e  h a u te  précision 
assu ran l 6 0 0  DPI * v rais ■ en 
direction verticale p o u r  obtenir 
d e  m eilleurs résultats. •  C ap a ­
cités d e  scan  d e  7 5  à  6 0 0  DPI.
•  C om patib le  avec to u ies  les 
résolutions Amiga. •  Impression 
d irec te  su r  H P  L aserJe t.*  Livré 
avec O C R  Ju n io r, logiciel de

reconnaissance d e  caractères d e  g ran d e  qualité. •  3  M O d e  m ém oire 
re c o m q ia j id é s n p u r  u n e  b o n n e  utilisation. Prix : . 9 .5 0 0  F

-'W LV tA % A N D Y  S C A N N E R
Largéut « B té d e  scan : 128 mm. 16 tons de gris Prix : . 2 .350  F

POWER PC BOARD 
(A500)

L a p lu s  belle m ach ine  p o u r  le gra 
ph ism e. le  so n  et le s  jeu x  dev ien t un 
o rd in a teu r P R O  e t  vous p erm et 

d 'utiliser la log ique bu reau tiq u e  PC . En p lus, vo ire  o rd in a teu r passe  
à  u n  to ta l d 'u n  MEGA O C T E T  E T  DEMI 
Prix : . . . ^  . .  .N O U V E A U  P R IX .............................. 2 .4 8 0  F.

NOUiU POWER pc BOARD
mamfenânt disponible pour A2000 ET A3000.

P * * ..............................   2 9 5 0  F.

A M IG A  A U D IO  D I G I T I Z E R  
c h o is is s e z  e n tre  la  v e rs io n  

----------------M O N O  O U  S T E R E O ^ H
le s  deux dig-ïahse urs (sampiers) Amiga vous offrent te meilleur rapport qualité/prix. 
La fréquence et la dimension de l’échantillon sont déterminées simplement par Je 
logiciel que vous uliisez. Fonctionne avec Audiomaaer I & 11. fcriect Sound, Future 
Sound. ProSound, Datel samplet et Sonlx, etc . .. Livré avec cible de connection 
el * Sound Workshop >. Disquette DP
AUDIODIGITI2ER MONO . 345 f
AUDIODIGIT1ZER STEREO .........................  495 f

^ H ^ H ^ S A M P L E R
U  SAMPLER STEREO Amiga le PLUS RAPIDE (1 million d'échantillons par 
seconde!. •  Des SUPER résultats avec CD AUDIO. •  Réglage du niveau d'entrée 

-  par BOUTON • Seul SAMPLER Amga équipé d'une sortie parallèle (passthrough)
•  Reste connecté même hots udlisarion. •  Livré avec câbles disquette. •  En option 
adaptateur automatique d'impression. Compatible A3C00

 .........................................................................................  580 F
^ * * I N T E H F A C E

INTERFACE MIDI 2  pour A2000/A500 el A1000 
Equipée d une prise IN. d’une prise OUT ET D'UNE THROUGH et en plus OUT 
de deux prises qui peuvent être validées soit en OUT ou THROOGH pat interrupteur 
La souplesse de votre interface en est grandement augmentée 
P™ ........................................................................ 450 F.

■ ■  M O U S E -J O Y S T IC K  M
N e v o u s  cassez  p lu s  la  tête... e t  n e  cassez  p a s  no n  p lus vo tre  Amiga 
Il existe un  m oyen  sim p le  d e  p asse r d e  la souris a u  joystick U ne  sim ­
ple  p ression  su r  le  co m m u ta teu r  suffit ! P rix . . . .  155F

T é l é p h o n e z  p o u r  n o u s  d e m a n d e r  
v o t r e  D is t r ib u t e u r  le  p l u s  P R O C H E

^  C O N D ^ O N S  OENERALES^ÜE V E ^ N o s  prix iênlerutenl TTC , d ép an  Pan ,, pavement com ptant Bm j m , U S t ü m r t ,  au 1 5 /0 8 /9 1  •  PORT méuopole : C ane  et Disques durs : 70 F  - Aunes

B O N  D E  C O M M A N D E  B U S  P L U S  □ □ □ □ □ □ □  A ENVOYER AVEC VOTRE REGLEMENT

BUS PLUS 41, rue Barrault • 75013 PARIS
Tél. (I) 4 5  8 0  0 5  66 - F ax  (1) 4 5  88 6 3  8 2

ARTICIi

FRAIS De PORT
Crédit C f lE G  • Expédition coils9imo dans toute la France TOTAL

w f j r m j v o u s

RECHERCHEZ... PROPOSE
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___________ s?? en*
quer uers sa destination ou d'utiliser les touches du 
curseur. Lorsque vous entrez en contact avec un per­
sonnage, son visage apparait dans une fenêtre. S'il 
est déjà amadoué, vous pouvez lui poser des ques­
tions sur tous les sujets auxquels vous avez déjà eu ac­
cès.
Souvent, avant d'arriver à ce résultat, vous devrez 
communiquer avec lui ou lui apporter un objet.
Les communications sont assez limitées : le person­

nage pose une série de questions et vous devez y ré­
pondre correctement. En cas de mauvaise réponse, 
vous risquez d'être simplement éjecté de la conversa­
tion et de devoir y revenir par la suite (pour la re­
commencer comme si de rien n'était ! ). d’être éjecté 
définitivement (il faut recharger et recommencer) ou 
de trépasser prématurément (idem). Ces phases de 
communication, superbes (c'est là que vous avez 
droit aux animations et aux digits vocales), sont aussi 
rapidement lassantes et le jeu se résume souvent à es­
sayer les réponses les unes après les autres. D'autres 
phases du jeu vous montrent « en pied ». Vous devez 
alors accomplir un certain nombre d'actions dans un 
certain ordre. Par exemple, dans la décharge, il faut 

utiliser l'échelle, entrer dans le véhicule croulant, 
prendre la nourriture du chat, ressortir, remonter à 
I échelle, la donner au félin qui la prend et se sauve : 
le chien (qui vous aurait sinon dévoré tout cru) part à

venture

A
v o u s  d e v re x  c o m b a ttre  
un s a v a n t  fo u .

I N T E R E T :17

Ce n’est peut-être pas le jeu d'aven­
ture  le plus intéressant, m ais c’est 
certainem ent le plus beau !

TYPE aventures policières futuristes

G RAPH ISM ES _ ★ ★ ★ ★ ★ ★
Les paysages sont variés, les 
personnages saisissants. En un mot, 
c’est superbe !

A N IM A T IO N ________ ★  ★  ★  ★  ★
Les personnages bougent et parlent 

avec une fluidité peu commune.

BANDE S O N ________★  ★  ★  ★  ★
(sans carte !) 

Incroyable : les voix digitalisées sortent 

parfaitement distinctes du petit haut 
parleur du PC.

PR IX  : C

Tomawhawk nous propose pour cette fin d’année un certain 
nombre de logiciels de qualité. Fascination, même s’il ne s’a­
git pas du meilleur du lot (AGE a une autre envergure ! ) dis­
pose de qualités bien sympathiques. Le scénario mêle hu­
mour, espionnageetérotisme(trèssoft).
Ed iteu r :Tomahwawk.

Pilote de ligne, vous venez d'avoir un mort parmi vos 
passagers. Avant de succomber à ce qui semble être 
une crise cardiaque, il vous a remis une malette. 
avant de trépasser dans un- ARGHH - fort éloquent. 
Au début du jeu, vous vous trouvez dans votre cham­
bre, avec la malette posée sur votre lit. La première 
chose est de trouver le code d'ouverture. Il s'agit d'u­
ne série de cinq lettres... Vous avez trouvé ? Bon, la 
brosse à dents électrique inclut un objet particulier, 
qu'il vous faut faire parvenir à la société de votre dé­
funt passager. Cette ampoule d'un produit aphrodi­
siaque (rien que ça ! ) est malheureusement convoi­
tée par un groupe de méchants qui veulent diriger le

Fascination

apporte toutes les informations nécessaires. Cette 

option est à utiliser avec modération, sous peine 
d'enlever tout plaisir au jeu.
Elle évite en revanche d'être bloqué, ce qui est un très 
bon point pour ce jeu. En conclusion. Martian Mé­
morandum est une superbe démonstration des pos­
sibilités du PC. L'aventure, même si elle se limite à 
communiquer et à ramasser /utiliser des objets, est 
consistante et l'atmosphère est très bien rendue. Un 
très bon jeu. Jean-Loup Jovanovic

sa poursuite et vous pouvez accéder au transforma­
teur qui bloque l'ouverture du coffre où se trouve ce 
que vous êtes venu chercher... Ouf ! Ces passages, 
assez nombreux, sont de loin les phases les plus in­
téressantes de ce jeu. La logique est mise à dure 
épreuve et l'échec se soldera la plupart du temps par 
le trépas de notre héros.
Si vous bloquez trop longtemps sur un problème, une 

fonction d'aide est accessible à tout moment (pas 
dans les conversations, malheureusement), qui vous
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QUI PEUT VOUS OFFRIR DES PRIX AUSSI BAS A QUALITÉ 
ÉGALE ET VOUS RACHETER VOTRE ANCIEN MICRO ?

Exem ple : 386  SX 16 1 Mo
1 LEC 3" 1 /2  1 Clavier 102T

+ 5" 1 /4  + 1  souris
DISQ DUR 4 0  Mo + 1 BJ 10 E

SVGA Couleur Environnement
1 0 2 4 /7 6 8  PITCH 0 ,2 8  DOS 3, 4 ou 5

L 'E N S E M B L E  1 1  8 6 0  F  s e u l e m e n t

NOUS... À SUIVRE AVEC INTÉRÊT

D IS Q U E TTE S
BOITE DE 10 3"1/2 20 3" 1/2 HD 5’ 1/4  20 5-1/4HD

neutre 32 59 18 33
K onica 45 87 33 55

C onfigu ra tion  de base

I M o  d e  R am  e x ten s ib le  
B o îtie r  A T  B a b v  o u  M in i to w er 
2 0 0  W

L e c te u r  1,2 o u  1.44 M o 
C o n trô le u r  F D D /H D D

-  S o n ie  sé rie  e t p ara llè le
-  C la v ie r  102 to u ch es
-  C a n e  V G A  T rid e n t 16 B its  2 5 6  K o 

E x . I M o

2* Lecteur 4 3 5  F 4 0  M o 8 0  M o 1 2 0  M o 2 0 0  M o

1 M o  SVP 4 1 0  F
VGA 256 Ext. m o n o co u le u r m o n o co u leu r m o n o co u leu r m o n o co u leu r

i  m  c
2 8 6 -  12 5  9 4 0 7  7 0 0 7  0 5 0 8 8 1 0 8 1 9 0 10 3 8 5 11 2 4 0 1 3  1 4 0

Ext c a rte  V G A  : 

d e  2 5 6  Ko à  5 1 2  Ko

2 8 6  - 16 6  100 7  8 5 0 7  2 2 0 8 9 8 0 8  6 2 0 1 0  5 2 0 11 3 8 0 1 3  2 7 5

18 0  F 3 8 6  SX 16 6  9 9 5 8 8 9 5 8 2 2 5 1 0  0 5 0 9  3 5 5 I l  2 5 5 1 2  1 1 5 1 4 0 1 5

d e  2 5 6  Ko à  1 M o ......................... 2 7 0  F 3 8 6  SX 2 0 8 1 7 5 9 5 1 0 9  8 4 5 11 0 5 0 1 0  9 8 0 1 2  8 8 0 13 7 3 0 1 5  6 3 0

Im prim antes C ITIZEN 3 8 6  - 25 8 7 1 0 1 0 5 1 0 9  9 4 0 11 6 4 0 11 0 7 0 1 2  9 7 0 1 3  8 3 0 15  7 3 0

1 2 0  D + .............................................. .............+  1 1 0 0 F 3 8 6  - 3 3  C 9  7 9 5 11 6 9 5 I l  0 3 0 12 9 3 0 12  1 6 0 1 4  0 6 0 1 4 9 1 5 1 6 8 1 5
1 2 4  D ................................. ............... ....... .............+ 1 8 5 0  F 4 8 6  SX 20 I l  9 5 5 13 8 6 0 1 3  1 9 0 15 0 9 0 14 3 5 0 1 6  220 1 7  0 8 0 1 8  9 8 0
C a n o n  BJ 10  E ................................. + 2  4 0 0  F 4 8 6  - 3 3  C 1 6  6 2 5 1 8  4 9 0 1 7  9 3 0 1 8  8 3 0 18 0 6 0 1 9  9 6 0 2 0  8 1 5 2 2  7 1 5

N o tre  fo rce
-  La qualité avec des systèmes récents e! 
rigoureusement testés dons nos ateliers.

-  La sécurité
•  Maintenance gratuite pendant I on dans nos ateliers 
(pièces et main-d'œuvre)

•  Assistance-conseil téléphonique gratuite •  d'accords privilégiés et de lo confionce des plus
•  Maintenance sur site et échange standard par contrat grands importateurs.
-  Les prix
'D iffic ile  de trouver m ieux' -  La passion de la réussite
Conséquence : d ’une équipe jeune et dynamique, ouverte et disponible
•  d 'une gestion rigoureuse de nos charges de structure P °ur un partenarial efficace.

P a y e r  v o t r e  m ic ro  ju s q u 'à  O c c a s io n  -  D é p ô t  v e n te  C O N S U LT E R  N O S  DIFFÉRENTS
-  5 0  %  d u  p r ix  n e u f  A c h a t  - V e n te  S TO C K S  S U R  M IN IT E L

_______________________________________ Toutes nos occasions sont garanties 3 mois ( 1 ) 4 1  8 9  7 0  1 0  C o d e  A G X

-  Plus sûr p o u r l'a che teu r c a r  le  m até rie l est rév isé  et revendu sous g a ra n tie  3  m ois Ç Â f  C C I * ! ?

-  Plus p ra tiq u e  p o u r le  vend eur ca r nous nous occup ons d e  sa vente (plus d e  v is ite  à  d o m ic ile , de

pe tite  a nn once , e tc ...)  L'OCCASION

A G X  DBG ILLICO BFM
10, place République 9, rue Lamoricière 3, Bd Am iral Courbet 107, rue de Famars

49100 ANGERS 44100 NANTES 44000 NANTES 59300 VALENCIENNES
Tél. 41 88 74 07 Tél. 40 69  03 05 Tél. 40  37 57 07 Tél. 27 42 15 27
Fax 41 20 92 76 Fax 40 73 1 1 78 Fax40  74 19 11 Fax 27 42 15 25

O u v e r tu r e  d u  m a r d i  a u  s a m e d i d e  1 0  h e u re s  à  1 2  h e u re s  e t  d e  1 4  h e u re s  à  1 9  h e u re s  3 0 .

N o u s  r e c h e r c h o n s  d e s  r e v e n d e u r s  (n e u f s  e t  o c c a s io n s )  d o n s  c h a q u e  d é p a r t e m e n t  p o u r  d é v e l o p p e r  u n  r é s e a u  M e rc i  d e  c o n t a c t e r  v o t r e  a g e n c e  l a  p lu s  p r o c h e .  

Tous nos p r ix  son t TTC g a ran tis  1 an pièces e t m ain-d 'œ uvre . - 1 0 %  associations, é tudian ts, com ités d 'en treprise .
Délais de livraison 2 à 3 semaines. Transport 250 F TTC à la charge du client. Financement pers. 3 .6 .1 2.24 nous consulter.
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S os M ven tu re
•  •  m  «  —  •  •  •  —

A p rè s  a v o ir  ré g lé  le  c a d ra n  su r le  b o n  s ig n e  z o d ia c a l,  
jo u e z  la  s é q u en ce  s u r le  c la v ie r .

A tte n tio n  a u  p e tit  « + ». C 'es t la  p h a s e  la  p lus d u re  d u  jeu .

monde... Téléphonez à la susdite société, on vous 
apprend que le patron n'est pas joignable. En un 
mot. la secrétaire vous envoie ballader... Il va donc 
falloir trouver son numéro privé, un petit tour dans le 

hall de l’hôtel étant tout indiqué. Mais avant cela, il est 
indispensable de cacher soigneusement la fameuse 

ampoule.
Plusieurs solutions s’offrent à vous : le pot de fleurs, 
le lit. le tapis... En fait (c’est mon dernier • hint » !). 
c’est dans le réfrigérateur qu’il faut chercher la solu­
tion. Pour peu, bien sûr. que vous ayez pensé à le 
brancher ! Dans le hall, la revue porno recèle, outre 
de superbes pin-ups, un détail intéressant.

<:ovt c e n t r a l  U «  rê * i/ t t a t «  j a  so n  « t q v lt a  o cré»
I L  h  o  » r «  c>e*# au# A  t*  c v m n r é ê m  J§ r. 01 m i  
t ro u v é  t r a c #  3## c m jo u U f  c h # : Doc Qn d l r o u  “y :~ 
( .5 !  L u i a  <foLft## Vou* r» o u r lé :  ca »  un# o # " :c#  :dé#

L 'in te rfa c e  ra p p e lle  W in d o w s . En c liq u a n t  
su r les  o b je ts , v o u s  o u v re z  d e s  fe n ê tre s  q u e  
v o u s  p o u v e z  fe rm e r  ou  d é p la c e r  à  v o lo n té .

votre avion. L’animation est fluide, rapide (même sur 
un 286 I). sans doute les plus belles digitalisations vi­
déos existant actuellement sur PC. En revanche, cet­
te séquence est assez courte et prend déjà beaucoup 

de place sur le dur...
Ce n’est pas demain que nous aurons des jeux en­
tièrement en animation digitalisées ! Outre les super­
bes images VGA 256 couleurs, qui deviennent mon­

naie courante sur PC, ils ont développé une interface

L 'o b je t d e  l 'a v e n tu r e  : u n e  a m p o u le .  Son 
co n ten u  : u n  a p h ro d is ia q u e  p u is s a n t. V o tre  

b u t  : le  r a p p o r te r  à  son in v e n te u r.

Ce début montre la richesse de ce jeu. Le scénario, 
même s’il est assez court, est d’une grande richesse. 
Je vous laisse découvrir la suite, qui vous réserve bien 
des surprises. Coté technique, rien à dire, les pro­
grammeurs et les graphistes de Tomahawk ont fait 
du très bon travail. L’introduction du jeu est absolu­
ment superbe, étonnante.
Une séquence vidéo digitalisée montre comment 
l’ampoule a été donnée à l’agent qui est mort dans

m  s a  0 0 0  m m  m  •

à base de menus déroulants fort pratique. Vous cli­
quez sur un objet, une fenêtre apparaît avec son des­
sin. Avec le bouton droit de la souris, vous le mettez 
dans votre inventaire, avec le bouton gauche, vous 
l’utilisez. Vous pouvez ouvrir plusieurs fenêtres si­
multanément à l’écran, et utiliser certains objets sur 
d’autres. Cela peu devenir très complexe. Par exem­
ple. pour fabriquer une solution dégageant des va­
peurs toxiques, il vous faudra prendre un récipient, le 
poser à coté de l’évier, prendre les composants et fai­
re votre mélange. Les astuces sont nombreuses et il 
est judicieux de tout noter au fur et à mesure, sous 
peine de manquer d’une information capitale par la 
suite. C’est le principal reproche que je ferai à ce jeu. 
La linéarité du scénario est parfois frustrante, et on 
aimerait pouvoir se déplacer librement. Autre re­

m

& * < § &

IL V O T R E  M IS S IO N  A  E C H O U E  _

V O T R E  T E N T A T IV E  
D E  N - A  R I E N  D O I * IE !  

F A c F a  C E  R E K X J T A B L E

.  .  .V O U S  A V E Z  MANQUE 
D E  F L A I R !

a1
p e rd u  I V o u s  p o u v e z  re c h a rg e r ...  

H e u re u s e m e n t, p lu s ie u rs  s a u v e g a rd e s  
sont à  v o tre  d is p o s itio n . V o us e n  a u re z  

b ie n  b e s o in .

proche, plus modéré, le jeu est assez simple à finir. La 
difficulté du scénario est bien dosée mais, par rapport à 
un Martian Mémorandum ou un King's Quest. l’a­
venture est trop courte. Ce programme vous tiendra 
néanmoins en haleine pendant de nombreuses heures 
et il est si bien construit que vous ne les verrez pas pas 

ser. Un bon jeu d’aventure, 

en français de surcroît.
Jean-Loup Jovanovic

IN T E R E T  :1 5

Amour, humour e t  aventure sont les 
composants de Fascination. De 
plus, la chute vous réserve une sa­
crée surprise...

T Y P E _____________________ aventure

G RAPH ISM ES _ ★ ★ ★ ★ * ★
Le VGA 256 couleurs est parfaitement 

utilisé et les graphistes de Tomahawk 
s’en sont donné à cœur joie. Les petites 
scènes croquignolettes ne font que 

relever la sauce.

A N IM A T IO N ____________________ •

BANDE S O N ___________★  ★  ★  ★
(interface MDO) 

La musique est d'ambiance, mais les 

bruitages sont inexistants.

P R IX  : C

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



iMIGA 500 2'790F«A 500 +Ext 512 Ko 2.890 F
ANIIGA 500 PLUS 2"°F 
AMIGA 500 PLUS+Ext 1 Mo NC
AMIGA 2000 5'290F
• AMIGA 2000+Ext 2 Mo 6.6901

iTtMSnKWÎOClTTC

■  J  CHEQUE J  CCP J  CARIE BLEUE J  CARIE CLUB AMIE
■  i J J J J  DATE 0  EXPIRATION

SPECIAL FETES
POUR L ftC H ftT  DE o S ”

A M IE  VOUS PROPOSE DES OPTIONS

A P R IX  C A D E A U X ! ^

Ouvert les Dimanches 
8/15/22 et 29 Décembre

S E G A  M E G A D R I V E  9 9 0  F 

+ 1  j e u  1 . 1 9 0  F 

+  3  j e u x  1 . 4 9 0  F  

S E G A  G A M E  G E A R  9 9 0  F 

+ 1  j e u  1 . 1 9 0  F  

+  3  j e u x  1 . 4 9 0  F

POUR BIEN DÉMARRER EN INFORMATIQUE !

* D IS Q U E T T E S  3"1/2 D F-D D
Par IOO 3  F  l unité. Par 50 3 ,5 0  F  l'unité 

I Par 10 4  F  I unité

*  E X T E N SIO N  M EM O IR E  5 1 2  K o
Atari 2 5 0  F
Amiga Sans horloge 3 4 0  F . Avec horloge : 3 9 0  F

*  L E C T E U R  E X T E R N E
Amiga ou Atari 31/2 5 5 0  F. 5 1/2 9 9 0  F

*  T R A C K  B A LL
Amiga ou Alari : 3 9 0  F
Plus rapide, piccrs 81 pralipue pue la souris l

*  L O G IC IE L  D U PLIQ U EU R
Logiciel AMIGA X COPYPRO .  CYCLONE 3 4 0  F

*  M O N ITEU R  C O U LEU R  a m ig a  ou a t a r l  2 .1 9 0  F

LES "PLUS" d aMIE
R E M IS E  2 %  p o u r  p a i e m e n t  c o m p t a n t  

: S * ? * N. T IE  2 a n s  (u n iq u em en t s u r  l 'u n ité  c e n tra le  ) 
C R E D IT  4 m e n s u a l i t é s  s a n s  i n t é r ê t '  
R EPR ISE  V o tre  v i e i l  o r d i n a t e u r  ATARI ou AMIGA 

repris à 50%  d e  sa  valeur*1 
-REMISES aux  c o l le c t iv i té s  e l  c o m ité s  d 'e n t r e p r i s e  
'A p r è s  a c c e p l a l i o n  du  d o s s i e r  

: '" P o u r  to o l ac h a t d 'o d e  u n ité  c e n tra le  de p lo s de 5 000

POUR COMMANDER 43.57.48.20 
TELECOPIE 47 00 50.51

11. bd voltaire 75011 Paris 

11. bd vollaire 75011 Paris 

11. bd voltaire 75011 Paris 

19. bd vollaire 75011 Paris

13. passage du jeu de Boule 

75011 Pans

69, cours Ueuteaud 13006 

69. cours Lieuieaud 13006

VPC_________
ATARI
AMIGA
PC
SERVICE

' TECHNIQUE
OCCASION
MARSEILLE 
LOISIRS 
MARSEILLE PC

43 .57 .4 8 .20
43 .57 .9 6 .8 9
4 3 .5 7 .9 6 .18
4 3 .38 .18 .0 9

4 3 .38 .4 6 .4 0

{16)91.42.50.42

(16191.47.74.11

DESIGNATION QUANT PRIX MONTANT

FRAIS D'ENVOI'
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The Final Day
U n jeu p renan t qui 

aurait m érité une 
meilleure anim ation

aven tu re/action  type
12 : in térê t 

★  ★ ★ ★ ★ :  graphism e
*  h  h  : an im ation
*  ★ *  : bruitages

C  : prix

Death Knighi of 
Krynn

Un scénario  confus 
dans l’univers de 

__________ D ragonlance
je u  d e  rô le : type

1 3  : in térê t
graph ism e  

★  *  *  : an im ation  
*  *  : bruitages  

C  : prix

Secret of the 
Silver Blades

U ne plongée fidèle dans 
le m onde d'AD&D. 

 T rop  fidèle ?
je u  d e  rôle : type

1 5  : in térê t
graphism e

*  *  : an im ation
★ *  : bruitages  

anglais : langue
C  : prix

Rise of the 
Dragon

Enfin 1‘Amiga accueille 
les aventures 

 de Blade H unter.
a ven tu re  : type

15 : in térê t 
★  * * * ★ . -  graph ism e  

*  ★ : anim ation
*  *  *  ★ : bruitages  

anglais : langue  
D  : prix

Brad Stallion in 
Sex Olympics
D es aventures bien 

réalisées, jam ais 
_____________ vulgaires.

aven tu re  éro tique  : type
12 : in térêt

g raph ism e  
— : anim ation  

*  *  ★ *  : bruitages  
anglais : langue  

C  : prix

S o sM ven tu re  • —. — — —
D é jà  t e s t é  e n  v e rs io n  A m ig a  d a n s  T ilt 8 9 ,  T h e  F inal D ay  v o u s  p r o p o s e  
u n e  a v e n tu r e /a c t i o n  a s s e 2  s y m p a th iq u e .  L 'o r d in a t e u r  g é r a n t  la  b a s e  
s p a t i a le  s 'e s t  d é t r a q u é  e t  v o u s  d e v re z  t r o u v e r  l e  m o y e n  d e  le  d é s a c t iv e r . 
V o u s  a lle z  p a r c o u r i r  l e s  n o m b re u x  c o u lo i r s ,  c e u x -c i  é ta n t  r e l ié s  p a r  un  
s y s tè m e  d 'a s c e n s e u r s  à  c a r te .  11 e s t  v r a im e n t  t r è s  fa c i le  d e  s e  p e r d r e  e t .  à  
m o in s  d e  p o s s é d e r  u n  s e n s  a ig u  d e  l 'o b s e r v a t io n ,  la  c a r to g r a p h ie  e s t  
I n d is p e n s a b le .  L e s  t e r m in a u x  d  o r d in a t e u r  q u e  v o u s  t ro u v e r e z  e n  c h e m in  
v o u s  p e r m e t t r o n t  d a n s  c e r t a in s  c a s  d e  d é c o u v r i r  u n  m o t  d e  p a s s e ,  a  
c o n d it io n  d e  r é s o u d r e  u n e  p e t i t e  é n ig m e  m a th é m a t iq u e .  U n  g r a n d  n o m ­
b r e  d e  r o b o ts  d iv e r s  e t  d e  t o u r e l le s  d e  t i r  v o n t  g ê n e r  v o t r e  p r o g re s s io n .  
T ire z  s u r  l e s  u n s  e t  é v ite z  le s  a u t r e s .  L a  r é a l is a t io n  e s t  m o in s  a g r é a b le  q u e  
s u r  A m ig a . S i l e s  d é c o r s  e t  le s  g r a p h is m e s  d e s  r o b o ts  s o n t  to u jo u r s  a u s s i  
t ra v a il lé s .  I a n im a t io n  e n  r e v a n c h e  e s t  b e a u c o u p  t r o p  le n te ,  s a  f lu id ité  n e  
p a r v e n a n t  p a s  à  fa i r e  o u b l ie r  c e  d é fa u t .  C o té  s o n .  la  m u s iq u e  e s t  a g re a b le  
m a is  le s  b r u i ta g e s  d 'a c t i o n  t r o p  r é d u i t s .  E n  d é p i t  d e  c e s  d é fa u ts ,  l e  je u  
r e s te  a s s e z  p r e n a n t ,  l 'a s p e c t  a v e n tu r e  e t  r é f le x io n  p r im a n t  s u r  le  c o té  
s h o o t- th e m - u p  (d is q u e tte  A rk a ly s  p o u r  A ta r i  S T ). J a c q u e s  H a r b o n n

D ea th  K n ig h t o f  K rynn , d é jà  t e s t é  e n  v e r s io n  P C  d a n s  T ilt 9 1 ,  e s t  l a  s u ite  
d e  l 'e x c e lle n t  C h a m p io n s  o f  K ryn n . C e  n o u v e a u  j e u  d e  rô le  s e  p la c e  to u ­
jo u r s  d a n s  1 u n iv e r s  d e  D ragonlance , t r è s  f id è le  à  A d v a n c e d  D ungeons  
a n d  D ragons (ADD). L a  r é a l is a t io n  s u r  A m ig a  e s t  a g r é a b le ,  a v e c  d e s  
m o n s t r e s  a n im é s  c o n v a in c a n ts  e t  d e  n o m b re u s e s  im a g e s  c o m p lé m e n ­
t a i r e s  c o m p lé ta n t  l 'a m b ia n c e .  E n  r e v a n c h e ,  l a  b a n d e  s o n o r e  e s t  d  u n e  
g r a n d e  p la t i tu d e ,  c e  q u i  s e  r e s s e n t  d 'a u t a n t  p lu s  s u r  u n e  m a c h in e  c o m m e  
V A m iga . L 'e rg o n o m ie  e s t  s a n s  r e p r o c h e ,  l e  j e u  p o u v a n t  s e  d é ro u le r  
e n t i è r e m e n t  à  l a  s o u r i s  o u  à  l 'a i d e  d e  to u c h e s - c lé  fa c i le s  à  m é m o r is e r .  
T o u te s  c e s  q u a l i t é s  n e  s u ff is e n t  m a lh e u r e u s e m e n t  p a s  à  fa i r e  d e  D ea th  
K n ig h t o f  K rynn  u n  b o n  j e u .  L e  p r é c é d e n t  v o le t  a v a it  r é u s s i  à  m e  c h a rm e r  
p a r  u n  s c é n a r io  in te l l ig e n t ,  c o m b in a n t  rô le ,  a v e n tu r e  e t  -  a s tu c e s  -. Ici, 
le s  c o m b a t s  s o n t  b e a u c o u p  t r o p  p r iv i lé g ié s ,  c e  q u i  n u i t  à  t e r m e  à  l’in té r ê t  
d u  je u ,  e t  l e  s c é n a r io  e s t  a s s e z  c o n fu s .  A u  b o u t  d 'u n  m o m e n t ,  o n  n e  s a i t  
p lu s  t r è s  b ie n  p o u rq u o i  l 'o n  s e  b a t  ! D o m m a g e  c a r  c e  lo g ic ie l a v a i t  to u t  
p o u r  s a t is fa i re  le s  a m a te u r s ,  m a is  t e l  q u 'i l  e s t .  s e u ls  l e s  m o rd u s  p o u r r o n t  
s 'e n  c o n te n t e r  ( d is q u e tte s  SS1 p o u r  A m ig a ) . J a c q u e s  H a r b o n n

L o n g te m p s  a p r è s  l a  v e rs io n  P C  ( te s té e  d a n s  le  T ilt 8 3 ) ,  S e c re t  o / t h e  S il­
ve r  B la d es  f a i t  e n f in  s o n  a p p a r i t i o n  s u r  A m ig a . C e  je u  d e  rô le ,  f id è le  a u x  
r è g le s  d 'A d v a n c e d  D u n g eo n s  a n d  D ragons (AD D ), c o n s t i tu e  l e  t ro i ­
s iè m e  v o le t  d e  l a  s é r ie  F o r g o t te n  R e a lm s .  V o t r e  é q u ip e  d e v ra  ê t r e  p u is ­
s a n te  c a r  c e  v o le t  s e  d é ro u le  à  h a u t  n iv e a u .  A in s i,  p a s  d 'o r q u e  e t  a u t r e  
s q u e le t te  ic i, m a is  d e s  o g r e s ,  d e s  g é a n ts  d e s  c o ll in e s ,  d e s  m in o ta u re s .  d e s  
c e n ta u r e s  e t  a u t r e s  c r é a tu r e s  p u i s s a n t e s  e t  r é s i s ta n t e s .  O n  r e t r o u v e  a v e c  
p la is ir  l e  s y s tè m e  in te l lig e n t  d e s  s o r t s  (la  d u r é e  d e  m é m o r is a t io n  o b lig a -  
to i r e  d é p e n d  d u  n iv e a u  d u  s o r t )  e t  l e u r  f id é lité  à  A D D  ( le s  m o n s t r e s  fo n t 
b o n  u s a g e  d e s  le u r s  e t  v o u s -m ê m e  d e v re z  f a i r e  a t t e n t io n  p o u r  n e  p a s  to u ­
c h e r  a u  p a s s a g e  v o s  c o m p a g n o n s ) .  E n  r e v a n c h e ,  l e  s c é n a r io  n 'e s t  p a s  
a s s e z  s o lid e  e t  la is s e  u n e  t r o p  g r a n d e  p la c e  a u x  c o m b a ts .  M ê m e  e n  sys- 
tè m e  d e  c o m b a t  r a p id e ,  l e u r  r é p é t i t i o n  p a rv ie n t  à  l a s s e r .  L a  r é a l is a t io n  
e s t  c o r r e c te ,  a v e c  d e s  g r a p h is m e s  tra v a il lé s  e t  u n e  e r g o n o m ie  to u t  s o u ­
r is .  E n  r e v a n c h e ,  le s  b r u i t a g e s  n e  s o n t  g u è r e  é v o lu é s .  S i le s  m o rd u s  
d 'A D D  n e  s 'e n n u ie r o n t  p a s ,  c e  p r o g r a m m e  n e  le u r  d o n n e r a  p a s  a u ta n t  
d e  s a t i s f a c t io n  ( d is q u e tte  S S I  p o u r  A m ig a ).  J a c q u e s  H a rb o n n

B ie n  lo n g te m p s  a p r è s  le s  p o s s e s s e u r s  d e  P C  ( d o n t  la  v e rs io n  a  é t é  t e s t é e  
d a n s  le  T ilt 8 9 ) ,  le s  a m ig a ïs te s  v o n t  p o u v o ir  s e  p lo n g e r  d a n s  l e s  a v e n ­
t u r e s  p o lit ic o -p o lic iè r e  d 'u n  p r iv é , B la d e  H u n te r .  B ie n  q u e  lin é a ire ,  
l 'a v e n tu r e  e s t  i n té r e s s a n te ,  la  r e c h e r c h e  d e s  o b j e t s  é t a n t  lo in  d 'ê t r e  le  b u t  
p r in c ip a l .  V o u s  a lle z  d e v o ir  a u s s i  d é c o u v r i r  d e s  in d ic e s  e n  d i s c u t a n t  a v e c  
le s  g e n s  e t  d é f e n d r e  v o t r e  p e a u  e n  m o d e  a r c a d e .  L a  c o n v e rs io n  s u r  A m i­
g a  e s t  d 'u n  b o n  n iv e a u ,  a v e c  d e s  g r a p h i s m e s  t r è s  t ra v a il lé s  e t  d e s  m u s i­
q u e s  v a r ié e s  d ’u n e  s c è n e  à  l 'a u t r e  ( le s  b r u i ta g e s  d  a m b ia n c e  s o n t  m a l ­
h e u re u s e m e n t  b ie n  r a r e s ) .  C e p e n d a n t ,  c e  j e u  n e  s ’a d r e s s e  q u  à  d e s  
c o n f ig u r a t io n s  m u s c lé e s .  T o u t  d ’a b o r d .  1 M o  s o n t  in d is p e n s a b le .  11 fau t 
e n c o r e  d i s p o s e r  d ’u n  S u p e r  F a t  A g n u s  p o u r  b é n é f ic ie r  d e s  g r a p h is m e s  
le s  p lu s  f in s .  E n f in , u n  d i s q u e  d u r  e s t  c h a u d e m e n t  r e c o m m a n d é ,  l e  j e u  
o c c u p a n t  d ix  d i s q u e t te s  e t ,  m ê m e  a v e c  d e  m u lt ip le s  d r iv e s ,  l e s  p e r m u ta ­
t io n s  s o n t  f r é q u e n te s .  S ig n a lo n s  a u s s i  u n  p e t i t  t e m p s  d e  la t e n c e  a v a n t  
l 'e n r e g is t r e m e n t  d e s  o r d r e s  s o u r is .  S i  c e s  l im ita t io n s  n e  v o u s  fo n t  p a s  
p e u r ,  la is s e z -v o u s  t e n t e r  p a r  c e  p r o g ra m m e  c a r  l 'a v e n tu r e  e s t  v ra im e n t  
p r e n a n te  ( d is q u e tte s  D y n a m ix  p o u r  A m ig a  1 M o ). J a c q u e s  H a rb o n n

C e  lo g ic ie l  v o u s  p r o p o s e  u n e  a v e n tu r e  a s s e z  p a r t i c u l iè r e .  P o u r  d é fe n d r e  
le s  c o u le u r s  d e  la  T e r r e  a u x  O ly m p ia d e s  d u  S e x e ,  v o u s  a lle z  v is i te r  d if­
f é r e n te s  p l a n è t e s  e t  t e n t e r  d e  c o n q u é r i r  l e s  b e l le s  j u s q u ’à  l a  c o n c lu s io n  
f in a le .  M a is  v o t r e  c h a l le n g e r  n e  v a  p a s  r e s t e r  in a c t if  n o n  p lu s .  U n e  c o u rs e  
c o n t r e  l a  m o n tr e  v a  s 'e n g a g e r  e t  v o u s  d e v re z  a g i r  v ite  e t  b ie n .  B ie n  q u e  
c e n tr é  s u r  le  s e x e ,  c e  p r o g ra m m e  n 'e s t  j a m a is  v u lg a ir e  e t  1 o n  v o it  t o u t  a u  
p lu s  q u e lq u e s  j e u n e s  f e m m e s  d é s h a b i l lé e s .  L 'a v e n tu r e  s e  c o n tr ô l e  à  I a i ­
d e  d 'u n e  s é r ie  d 'ic ô n e s  g é r é e s  p a r  la  s o u r i s .  L e s  p o s s ib i l i té s  s o n t  a s s e z  
r ic h e s  e t  l e s  s o lu t io n s  a u x  d i f f é re n ts  p r o b lè m e s  d 'u n e  g r a n d e  lo g iq u e . 
V o u s  a lle z  m e t t r e  la  m a in  s u r  u n  b o n  n o m b re  d 'o b je t s .  S i c e r t a in s  v o u s  
s e rv i ro n t  d i r e c te m e n t ,  d 'a u t r e s  p e r m e t t r o n t  d e  r a l e n t i r  v o t r e  a d v e r s a ir e .  
L a  r é a l is a t io n  e s t  d 'u n  n iv e a u  t r è s  c o rT e c t,  a v e c  d e s  g r a p h is m e s  v a r ie s  e t 
d e s  im a g e s  d ig ita l i s é e s  p o u r  l e s  j e u n e s  f e m m e s .  Q u e lq u e s  b r u i t a g e s  e t  
v o ix  n u m é r i s é e s  c o m p lè te n t  l 'a m b ia n c e .  L e s  d e u x  v e r s io n s  A ta r i  S T  e t 
A m ig a  s o n t  id e n t iq u e s ,  l a  v e rs io n  S T  é t a n t  u n  p e u  p lu s  r ic h e  a u  n iv ea u  
s o n o re .  U n e  a v e n tu r e  a g r é a b le  q u i  n e  to m b e  j a m a is  d a n s  la  v u lg a r i té  (d is­
q u e t t e  F r e e  S p i r i t  p o u r  A ta r i  S T  e t  A m ig a ). J a c q u e s  H a rb o n n
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Terminotor
U n jeu d aventure de peu 
d ’intérêt qui n 'ap p o rte ra  

rien à  votre ludothèque
aven tu re  an im ée 3D  ; ty p e  

5  : in térêt 
*  ★ *  ★ : graphism e  

■k : an im ation  
*  ★ : bruitages  

anglais : langue  
C  : p r ix

King's Quest V
Rien de révolutionnaire 

dans cette version 
appauvrie d ’un  h it PC,

a ve n tu re  a n im ée  : type
8  : in térê t 

★ ★ ★ ★ ★ ;  g raph ism e  
★ : an im ation  

★  ★  ★ ; bruitages 
anglais : langue 

D  : prix

The Magnetic
Scrolls Collection

U ne bonne com pilation 
de logiciels d 'aventures : 

 oldies but goldies . „
com pila tion , 

aven tu re  a n im ée  : type
15 : in térêt

★ *  ★ : g raph ism e
-  : an im ation
-  : bruitages  

anglais : langue
C  : prix

Lankhor 
pourCPC

L ankhor a  la bonne idée 
d ’offrir des com pilations 

aux possesseurs de  C PC.
a ve n tu re  icône  : ty p e

1 5  : in térê t 
•k ★ ★ ★ : graph ism e

-  : anim ation
★ ★ ★ : bruitages  

fra n ça is  : langue
/ :  prix

Vengeance of 
Excalibur

U ne suite à S p ir it  o f  
E x c a lib u r  qui, hélas, en 

 rep rend  les d é fauts.
a ve n tu re  a n im ée  : type

13  : in térê t
★ ★ ★ ★ ★  ; graphism e  

★ ★ ★ ★  : an im ation
★ ★ ★ ★ ★  bruitages  

anglais : langue
D : prix

T erm in o to r  e s t  u n  je u  d 'a v e n t u r e  3 D  t r è s  d é c e v a n t  ! V o u s  d ir ig e z  v o tre  
p e r s o n n a g e  d a n s  u n  v a s te  d é c o r  p o u r  d é c o u v r i r  v o t r e  e n n e m i  e t  l 'a b a t ­
t r e .  D iv e rs e s  o p t io n s  s o n t  a c c e s s ib le s  : la  c a r t e  p o u r  s e  r e p é r e r  o u  e f f e c ­
t u e r  d e s  d é p la c e m e n t s  a u to m a t iq u e s ,  l 'in v e n ta i r e  p o u r  s a is i r  o u  p o s e r  un  
o b je t ,  e tc .  M a is  im p o s s ib le  p o u r ta n t  d e  r e s s e n t i r  ici le  f r is so n  d e  l 'a v e n ­
t u re .  P r e m ie r  g r o s  d é fa u t ,  l a  lo u rd e u r  d e  l a  s im u la t io n .  Il f a u d r a  u n  P C  
c a d e n c é  a u  m o in s  à  2 0  M H z (e t  e n c o re )  a v e c  m é m o ire  é t e n d u e  à  la  c le f  
p o u r  n e  p a s  s ’o f f r ir  d e s  a r r ê t s  s u r  im a g e  d e  p lu s ie u rs  s e c o n d e s  lo rs q u e  
I o n  a v a n c e .  D e  m ê m e , b e a u c o u p  d 'a to u t s  n e  s o n t  p a s  e x p lo i té s .  U n  
e x e m p le ,  il e s t  p o s s ib le  d e  c o n d u ir e  u n e  v o i tu re ,  m a is  le  b r u i ta g e  d u  
m o te u r  n e  d u r e  q u e  5  s e c o n d e s  e t  la  s im u la t io n  e s t  n u lle .  P lu s  lo in , le s  
p e r s o n n a g e s  3 D  q u i  t r a v e r s e n t  l e  p a y s a g e  t r a v e r s e n t  a u s s i  s y s té m a t iq u e ­
m e n t  le s  m a is o n s .  E n f in , e t  c 'e s t  l e  p lu s  g r a v e ,  il n e  s e  p a s s e  r ie n  p e n d a n t  
d e  t r è s  lo n g u e s  p é r io d e s .  L a  n o t ic e  n 'e x p lic i te  e n  r ie n  c e  q u ’il f a u t  fa ire  
d a n s  c e  j e u .  J 'a i  f in a le m e n t  c o m p r i s  q u 'i l  su ff isa i t  d e  t r o u v e r  d e s  a r m e s  e t 
d e s  m u n it io n s ,  q u e lq u e s  a u t r e s  o b j e t s  e t  d e  r e jo in d re  l 'a d v e r s a i r e .  N u l ! 
( d is q u e tte  B e th e s d a  p o u r  P C ). O liv ie r  H a u te fe u i lle

L o r s  d e  s a  s o r t i e  e n  v e rs io n  P C  ( te s té e  d a n s  T ilt 8 8 ) ,  K in g 's  Q u es t V  a v a it  
r é v o lu t io n n é  le m o n d e  d e s  a v e n tu r e s  g r a p h iq u e s  g r â c e  à  l 'u s a g e  du  
m o d e  M C G A  ( 2 5 6  c o u le u r s ) .  C e t te  c o n v e rs io n  s u r  A m ig a  e s t  lo in  d 'ê t r e  
a u s s i  c o n v a in c a n te .  S i l e s  g r a p h i s m e s  r e s t e n t  d ’u n  b o n  n iv e a u ,  l e  p a s ­
s a g e  en  3 2  c o o u le u r s  l e u r  a  fa i t  p e r d r e  u n e  b o n n e  p a r t i e  d e  l e u r  c h a rm e  
(p o u rq u o i  n e  p a s  r e c o u r i r  a u  m o d e  H A M  4  0 9 6  c o u le u r s  ? ). M a is  s u r ­
to u t ,  l 'a n im a t io n  e s t  d ’u n e  te l le  l e n t e u r  q u  e lle  o c c u l te  t o u t  l e  p la is ir  d e  
je u .  A jo u te z  à  c e la  q u e  la  g e s t io n  s o u r i s  e s t  lo in  d ’ê t r e  p a r f a i t e .  E t c o m m e  
le  s c é n a r io  d e  c e t  é p is o d e  n 'a  r ie n  d  e x c e p t io n n e l  (il e s t  t r o p  l in é a ir e  e t  le s

s o d e  n 'e n  s o it  p a s  le  m e i l le u r  e x e m p le ) ,  e lle  s e m b le  e n  r e v a n c h e  n e  p a s  
c o n n a î t r e  g r a n d - c h o s e  à  l a  p r o g r a m m a t io n  d u  6 8 0 0 0 .  A  la  r ig u e u r  e n  
c o n f ig u r a t io n  m u s c lé e  (A m ig a  3 0 0 0  e t  d is q u e  d u r ) ,  le  c h o ix  p e u t  s e  ju s t i­
f ie r  m a is  u n  C roisière p o u r  u n  ca d a v re  v o u s  a p p o r t e r a  b ie n  d  'a u t r e s  jo ie s  
(d is q u e tte s  S ie r r a  p o u r  A m ig a). J a c q u e s  H a r b o n n

C e t te  c o m p i la t io n  r e g r o u p e  t ro i s  d e s  p lu s  fa m e u s e s  a v e n tu r e s  d e s  te m p s  
p a s s é s .  Il s 'a g i t  d e  Fish (T ilt 5 9  b is) , d e  C o rrup tion  (T ilt  5 7 )  e t  d e  G uild  o f  
T h ieves  (T ilt 4 5 ) .  C e s  tro is  p r o g r a m m e s  o f f r e n t  d e s  m is e s  e n  s c è n e  id e n ­
t iq u e s .  L e u r  v e n u e  s u r  A m ig a  e n  c o m p i la t io n  in té r e s s e r a  l e s  a m a te u r s  
d ] a v e n tu re s  g r a p h iq u e s  c la s s iq u e s ,  a n g lo p h o n e s  c o n f i r m é s  e t  a d e p te s  
d  é n ig m e s  c o m p le x e s .  P o u r  c h a c u n e  d e  c e s  m is s io n s ,  v o u s  a lle z  d i s p o s e r  
c o m m e  b o n  v o u s  s e m b le  d e s  f e n ê t r e s  d e  t ra v a il  d is p o n ib le s .  L  u n e  p o u r  
l e s  d e s c r ip t io n s  e t  l e s  o r d r e s ,  u n e  a u t r e  p o u r  le s  g r a p h is m e s ,  u n e  tro i-  
s iè m e  p o u r  l ’in v e n ta ir e ,  e tc .  M ê m e  s i l ’o n  e s t  a u jo u r d 'h u i  a c c o u tu m é  à  
I u t il is a tio n  d ’ic ô n e  e t  à  l 'a m b ia n c e  lu d iq u e  d e s  a v e n tu r e s  a n im é e s ,  il e s t  
i n té r e s s a n t  d e  s e  l a n c e r  à  n o u v e a u  d a n s  d e s  m is s io n s  d e  c e  ty p e .  L e s  s c é ­
n a r io s  s o n t  t r è s  p r o fo n d s ,  p lu s  t ra v a il lé s  q u e  la  p lu p a r t  d e  c e u x  d e s  a v e n ­
t u r e s  v isu e l le s  q u e  l 'o n  c o n n a î t  a u jo u r d 'h u i .  Il s e  d é g a g e  d e  c e s  t ro i s  é p i ­
s o d e s  u n e  a tm o s p h è r e  s é d u is a n te ,  u n  p e u  c o m m e  s i l 'o n  p r é f é r a i t  p o u r  
u n  jo u r  u n  b o n  p o la r  à  u n  film  p le in  é c ra n .  O ld ie s  d o n c ,  b u t  g o ld ie s  a u s s i  
o u ,  c o m m e  q u o i ,  c 'e s t  d a n s  le s  v ie u x  p o t s . . .  ( d is q u e tte s  M a g n e t ic  S c ro lls  
p o u r  A m ig a ).  O liv ie r  H a u te fe u ille

P o u r q u o i . '  L a n k o r  p o u r  C P C  ■■ ? N o n , i l  n e  s ’a g it  p a s  d 'u n  p a r f u m .. .  m a is  
d  'u n  t e s t  g r o u p é ,  u n  c o u p  d e  c h a p e a u  p o u r  l a  s o c ié té  f ra n ç a is e  L a n k h o r  
q u i  c o n t in u e  à  d é f e n d r e  l e s  p o s s e s s e u r s  d ’A m s tr a d  C P C  a m a te u r s  
d 'a v e n tu r e .  N o u s  v o u s  s ig n a le ro n s  t o u t  d 'a b o r d  la  s o r t i e  d 'u n e  c o m ­
p i la t io n  r e g r o u p a n t  A liv e  ( n o té  1 3 ,  T ilt  9 3 ) .  S d a w  ( n o té  1 2 ,  T ilt  8 8 )  e t  le  
c é lè b r e  M o rtev ille  M a n o r  ( n o té  1 7 ,  77/t 6 5 j .  A  n o t e r  a u s s i  u n e  a u t r e  c o m ­
p i la t io n ,  d e  d e u x  t i t r e s  c e t t e  fo is ,  F u g itif e t  la S e c te  N o ire, d e s  a v e n tu r e s  
b ie n  p lu s  c la s s iq u e s ,  d a n s  la  l ig n é e  d e  l 'a n c ie n  Sram . e t  d o n c  r é s e r v é e s  
a u x  p lu s  j e u n e s .  E n f in , le  T ré so r  d  ’A li  G a to r  e s t  u n e  a v e n tu r e  g r a p h iq u e  
q u e  l ’o n  m a n ie  e n  c h o is i s s a n t  l e s  o r d r e s  e t  le s  d ia lo g u e s  à  m ê m e  l 'é c r a n .  
Q u a n t  à  In fe rn a l H oase , c 'e s t  u n e  p e t i t e  m e rv e il le  s u r  A m s tr a d .  S u r  d e s  
g r a p h is m e s  t r è s  c o lo r é s ,  l e  j o u e u r  n 'a g i t  q u 'a v e c  la  s o u r i s  e t  p o in te  d e s  
o b je t s  à  m ê m e  le  d é c o r .  L e s  p r o g r a m m e u r s  o n t  s u  ici u t il is e r  à  fo n d  les  
c a p a c i té s  d u  h u i t  b i ts  p o u r  a p p r o c h e r  u n e  g e s t io n  1 6  b i ts .  A v e c  c e s  s e p t  
t i t r e s  d i s p o n ib le s  e n  c e t t e  fin  d ’a n n é e ,  L a n k h o r r  d o n n e  le  f r i s s o n  a u  C P C . 
N o u r  l 'e n  r e m e rc io n s  ( d is q u e tte s  L a n k h o r  p o u r  C P C ).

O liv ie r  H a u te fe u ille .

Q u a t r e  c h e v a l ie r s  d e  l a  T a b le  R o n d e  e m b a r q u e n t  p o u r  l a  p é n in s u le  ib é ­
r iq u e . L e u r  m is s io n  : r e t r o u v e r  e t  v a in c r e  le  m a î t r e  d e s  T é n è b r e s  p o u r  
l ib é re r  l e u r  ro i  d 'u n  s o r t i lè g e  e t  l e u r  m a g ic ie n n e  d 'u n e  g e ô le  s o rd id e .  
P o u r  c e  f a i r e ,  i ls  d e v r o n t  e n r ô l e r  d e s  m e r c e n a i r e s  e t  p a r c o u r i r  l 'E s p a g n e  
e t  l e  P o r tu g a l  p a r t a g é s  e n t r e  c h r é t ie n s  e t  m u s u lm a n s .  V o ic i l a  s u i te  d e  
S p ir it  o f  E x ca lib u r  (T ilt 9 2 )  e t  j e  p o u r r a i s  r e p r e n d r e  m o t  p o u r  m o t  l a  c ri­
t iq u e  q u 'O l iv ie r  e n  a v a i t  f a i t  : c  e s t  t r è s  b e a u  m a is  c e la  m a n q u e  b e a u c o u p  
t r o p  d 'in t é r ê t .  V o u s  s u b is s e z  la  p lu p a r t  d u  te m p s  u n  s c é n a r io  l in é a ir e  (d e  
B a y o n n e ,  e s s a y e z  d e  p a r t i r  v e rs  l 'e s t . . . )  e t  l e s  q u e lq u e s  r a r e s  é c r a n s  o ù  
v o u s  d e v e z  a g ir  n e  v o u s  la is s e n t  q u e  p e u  d 'in i t ia t iv e s .  D e  p lu s ,  m a lg ré  
u n e  in te r f a c e  » to u t  s o u r i s  », le  je u  m a n q u e  s in g u l iè r e m e n t  d 'e rg o n o m ie  
e t  a  m ê m e  - p l a n t é  » m a  m a c h in e  lo r s  d 'u n  c o m b a t .  Il n 'e n  r e s t e  p a s  
m o in s  q u e  le s  g r a p h is m e s  s o n t  r é e l le m e n t  a g r é a b le s  (la  p a g e  d e  p r é s e n ­
ta t io n  e s t  v r a im e n t  b e lle ), q u e  le  s c é n a r io  p r o f i te  d 'u n e  s i tu a t io n  h is to ­
r iq u e  in té r e s s a n te  e t  q u e  c e r t a in s  p o u r r o n t  y  t r o u v e r  l e u r  p la is ir ,  p o u r  
p e u  q u 'i l s  a im e n t  s e  fa i r e  b a la d e r  e n  p a y s ' ib è r e  ( d is q u e tte s  V i r g in /  
S y n e r g is t ic  S o f tw a re  p o u r  P C ). P jo tr  K o ro lev .
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M e s s a g e s  e n  v r a c
Pour tous les aventuriers perdus, les fanatiques 

du shoot-them-up à la recherche du dernier 
poke à la mode et tous ceux qui coincent 
sur un jeu, voici la fin de leur cauchemar! 

Nous vous proposons en effet une sélection 
des meilleurs trucs et astuces trouvés par 

nos lecteurs et ce pour des jeux connus ou 
moins connus sur toutes machines!

□
DROPY
PourFloST. dans Dungeon Master,
je te conseille l'équipe de personnages 
suivantes: Boris (ninja''wizard), (Da- 
roou fighter/wisard), Wutsé Ininja/  
priest) et wuuf (ninja-priest). Cela dit, 
lu peux remplacer aussi Wutsé par 
Gothmog (fighter) qui est plus per­
cutant au combat et possède à peu 
près le même nombre de points de ma­
gie...
Si tu ressuscites tes personnages, ils 
auront déjà des niveaux définis dans 
certaines catégories, mais ils évolue­
ront un peu plus lentement. Si, en re­
vanche, tu /es réincarnes, ils n ’auront 
aucune aptitude particulière, mais 
évolueront un peu plus rapidement. Je 
te conseille personnellement la pre­
mière solution.
Voici maintenanf les différents ni­
veaux : néophyte, novice, apprentice, 
journeyman, craftsman, artisan, adept, 
expert. « master. =master. 'master. 
Pour gagner des wizard levels, il faut 
pratiquer la magie et persévérer, 
même si tes personnages ne réus­
sissent pas du premier coup.
Pour gagner en niveau ninja, il faut les 
entraîner au lancer de couteau, de 
morning star ou encore au tira l'arc. Je 
te souhaite bon courage. Sache que l ’é­
quipe nommée plus haut est déjà sor­

tie vainqueur de l ’aventure...
Pour ST Killer JR et PC Fan. dans 
Opération Stealth , pour désa­
morcer la bombe sous l'hélicoptère, il 
faut l'attacher avec le tendeur que l'on 
trouve au pied d ’une algue, après être 
sorti du sous-marin.
Un grand merci, pour finir, à The Bla- 
de Master pour m'avoir aidé à finir les 
Voyageurs du temps. Salut à tous et à 
la prochaine.

ALBERT
Dans King o f  the Beach, les codes 
sont SIDEOUT. GEKKO. TOP- 
FUTE et SUNDEVIL.

Pour ceux qui sont bloqués mainte­
nant dans Crime Waves (PC), sa­
chez qu 'il est facile de tuer le monstre 
du niveau 7 en lui envoyant des ro­
quettes dans l ’œil (sautez). Pour le 
monstre final, placez-vous au même 
niveau que lui et encore une ro­
quette.
Pour Rick Dangerous (ST). tapez 
* pendant la démo.
Quant à moi, je cherche des vies infi­
nies pour Rick (PC), ainsi que des cré­
dits sur Super o ff  Road. et/'invulné­

rabilité à Opération Wolf. Merci à 
tous.

DM CPOW ER
Pour Anonyme III. dans Captive, 
une fois entré par la porte, il faut avan­
cer en appuyant sur le bouton droit, et 
non le gauche. Tu feras de même 
chaque fois que tu rencontres un mur 
avec des boules à la base.
J'aimerais bien que Beorn explique 
comment il passe la première planète 
de Captive.
Dernière question, dans Maupiti, 
comment utiliser les jumelles ?Merci à 
tous.

ALEX THE BEST
Dans BAT, voilà une petite bidouille 
de mon cru pour obtenir de caracté­
ristiques maximales. Créez tout d'a­
bord un personnage en choisissant 20 
pour ses trois premières caractéris­
tiques, puis 2 pour les trois dernières. 
Sauvegardez-le puis, à l'aide d'un édi­
teur de secteurs, recherchez la chaîne 
„ === ». Il suffira ensuite de remplacer 
les trois signes suivants par des » = ». 
Pour ce même jeu, comment se pro­
curer une carte DOP pour le DRAG ? 
Qu'est-ce qu'une carte de type 
5 000 crédits et comment l'utiliser ? 
Quand on a rencontré Lydia. que faut- 
il faire ? Je cherche aussi la clef de la 
ville souterraine, et lemoyen desediri- 
ger avec le DRAG. A quoi servent en­

core les gélules, et comment entrer 
dans la mission de Crisa Kortakis. J ’ai 
bien séduit Lydia, mais je ne vois pas à 
quoi cela sert... Je cherche enfin les 
numéros de téléphone, et leur emploi. 
Merci d'avance à tous ceux qui répon­
dront.

LUDOVIC
Pour tous les fanas qui se battent dans 
le très complexe Night Shift. voici 
les codes qui vous permettron t de vous 
essayer aux trente niveaux.
Signification des abréviations :
BAN -» banane 
CER -> cerise 
ANA -> ananas 

CTT -> citron 
PRU -> prune
Blanc = toutes les couleurs possibles 
Vert = bleu + jaune 
Marron = vert + rouge
01 ban ban ban ban
02 cer ban ban cit
03 ban cer ana pru
04 ana cit ana ana
05 ana ana cit cer
06 cer pru pru ana
07 cer ana cit ban
08 ana ban ana cer
09 ana cit cit cer
10 cit ban pru pru
11 ban ana cer pru
12 cer pru ban pru
13 pru cer ban ana
14 ana cer pru ban
15 pru pru ana ana
16 ban ban ana ban
17 ban pru cer pru
18 pru cit cit pru
19 cit ana cer pru
20 cer ana ana cer
21 cit cer ana ana
22 pru cer cit ban
23 pru cer cer cit
24 pru ana cit cit
25 ban ana ana cit
26 pru cer cer ban
27 ban cer cit ban

28 pru ban ban ana
29 cit pru cer ana
30 cer cer ban pru

MARC
Voici quelques petites astuces pour 
la Coregraphx. Sur Pananoïa. ap­
puyez simultanément sur Run et Se­

lect, puis, en maintenant le bouton 
Run enfoncé, sur les touches I et II en 
même temps.
Sur Shinobl dès l'apparition de la 
page de présentation, maintenez la 
touche Select enfoncée.
Sur Die Hard. pressez les boutons 
Run et I pour des vies infinies.

TPPV P S I
Pour l'Anonyme sur PC et les très 
nombreux aventuriers qui ont des pro­
blèmes avec le superbe Wing Com-
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mander, moi, TPPV PSI suis en 
mesure de vous offrir sur un plateau 
255 unités de bouclier avant et arrière 
et ce, quel que soit votre vaisseau. At­
tention. un effet secondaire réside : le 
jeu oubliera du même coup les météo­
rites et mines, ce qui est d'ailleurs un 
avantage pour qui ne maîtrise pas bien 
le slalom.
Avec PC Tools, éditez le fichier 
WC.exe. Modifiez comme suis les oc­
tets (Sect = secteur. Dep = déplace­
ment) :
Sect 188. Dep 139 : remplacez 28 00 
28 par FF 00 FF.
Sect 188. Dep 250 : remplacez 50 00 
4B par FF 00 FF.
Sect 188. Dep 361 : remplacez 3C 00 
32 par FF 00 FF.
Sect 188. Dep 469 : remplacez 46 00 
46 par FF 00 FF.
Je remercie également PC Fan pour 
son astuce dans Prince o f  Persia.
Je me permets d ’y rajouter les choses 
suivantes :
+ -» temps supplémentaire 
K -> tuer à distance (ne pas utiliser au 
dernier niveau)
B -> plonge la tour dans le noir 
I -> inverse le tableau (utile contre les 
effets secondaires de la potion verte). 
A plus.

DAVID GOUYGOU
Avant de vous donner tous mes trucs 
pour Amiga, je voudrais pour ma part 
obtenir de l'énergie infinie dans Stri- 
d er  11. S'il faut alors utiliser un édi­
teur de secteur, soyez très précis, SVP 
Et maintenant, faites chauffer les ma 
nettes !
Turrican : tapez BLUESMOBIL dans 
les hi-scores.
Super Cars : tapez ODIE ou BIGC c 
la place de votre nom.
Lotus Esprit : tapez FIELDS OF FI 
RE pour le joueur 1 et IN A BIG 
COUNTRY pour le second.
Apprentice : Appuyez sur la touche 
TAB et tapez WIZARD ou FAERI corn 
me code.
Turrican I I  : sur l'écran de titre, ta­
pez HELP pour le menu musique, puis 
1 et 1.4 et 2. puis enfin deux fois ESC. 
Vous aurez des vies infinies.
Killing Gam e Show  : appuyez sur 
HELP quand apparaît le texte qui se fi 
nit par » good luck », vous aurez accès 

au plan du niveau.
Toki : tapez pendant le jeu MICHEL 
JANICKI JEAN CHAR puis FI à F8 
pour changer de niveau.
Super Cars 11 : Entrez Wonderland 
pour le joueur 1 et The Seer pour le 
joueur 2 (n'oubliez pas les majus­
cules !). Vous aurez toutes les armes 
au maximum et la possibilité d ’être 
qualifié sans problème.
R obocop : mettez le jeu en pause et ►
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tapez « BEST KEPT SECRET » pour 
obtenir de l'énergie infinie.
Indy (arcade) : sur l'écran de titre, 
tapez « JIEHOVA ». Ensuite, pressez 
pendant le jeu « L » pour changer de 
niveau et « I » pour avoir les objets. 
Jum ping Jack Son : voici quelques 
codes. ROCKNROLL. NOISES, TE­
NEBRE. SYNTHE, FUNK et ELVIS. 
Silkworm  : sur l ’écran de sélection 
manette/clavier, tapez SCRAP 28 
pour disposer de vies infinies.
Enfin, voici la solution complète et ra­
pide de Shadow  o f  the Beast II... 
Allez à droite devant l'indigène et di­
tes lui « Ten Pints » et vous avez de l'é­
nergie infini.
Allez sur la gauche et, après le pont 
aux requins, tuez le monstre qui est en 
train de kidnapper un homme. De­
mander à cet homme ce qu'il sait à 

propos des Traps et notez le (Upperou 
Lower). Descendez et marchez dans le 
passage de gauche. En revenant, il faut 
tuer l ’ennemi qui passe au-dessus de 
vous pour aller couper la corde. Atten­
dez que celui qui pousse la pierre soit 
prés du bord et tuez-le aussi. Conti­
nuez à gauche et montez pour tuer un 
autre adversaire, ramassez ensuite la 
clef qui est tombée. Encore à gauche, 
montez avec la corde, utilisez la clef et 
allez à droite devant les boutons. Ap­
puyez sur celui du haut si l'homme du 
début vous a dit « Upper ». Sinon, celui 
du bas bien sûr. Allez ensuite dans la 
cage. Une fois en haut, marchez à droi­
te. Surtout, faites attention à ne pas 
tomber dans le trou. Plus loin sur votre 
droite, une deuxième corde... Ramas­
sez les six pièces et la potion de vie. 
Descendez et allez chercher la grosse 
clef à droite, revenez près du trou et 
descendez lentement pour faire un pe­
tit saut vers la cage de gauche. Utilisez 
ici la grosse clef et le garde s'en va. Il 
vous faut maintenant appuyer sur le 
bouton d ’en bas, monter et aller à gau­
che pour quitter cette grotte.
Vous revoilà devant les deux boutons. 
Descendez et dirigez vous vers la gau­
che. Ramassez la pierre avec les trois 
boutons. Celui du haut sert à fermer le 
crochet, celui du bas sert à faire mon­
ter ou descendre ce crochet et celui du 
milieu le dirige de droite et de gauche. 
Une fois la pierre agrippée, faites-la 
tomber à droite et vous obtiendrez une 
petite pierre qu'il faudra pousser à 
/ ’extrême droite. Grimpez maintenant 
à la corde et sautez de l ’autre côté de la 
catapulte. Allez ensuite à gauche de la 
cage qui va monter. Il faut tuerlshran 
et délivrer son prisonnier. Notez le co­
de et allez à droite sur la grande corde.
Al lez en bas à droite et donnez ce code. 
Dans la grotte, il faut empocher les six 
pièces et la potion de vie, grimper sur 
la corde afin de pouvoir discuter avec 
Barloom et prendre le parchemin. Sor­

tez de la grotte et marchez sur la gau­
che. Ramassez de nouveau les six piè­
ces et la potion de vie et entrez dans 
l'oasis. Prenez la bouteille. Il faut en ce 
point revenir au lieu où commença la 
partie...
Traversez la forêt des indigènes, puis 
n'hésitez pas à remonter tuer les 
monstres. Prenez la hache et cherchez 
les six pièces en haut, ainsi que celles 
qui se trouvent sur la gauche. Allez sur 
le gros rocher, celui où quelques touf­
fes d'herbe poussent encore. Il faut 
sauter ensuite pour ouvrir le passage, 
mais pas trop haut pour ne pas monter 
sur le rocher. Allez à gauche en ramas­
sant les six pièces. Devant la porte, 
tuez le gobelin avec la hache (la trappe 
s'ouvre) puis tuez encore les trois au­
tres ennemis. Descendez chez les go- 
belins et ramassez la clef sur la droite. 
Vous serez bientôt jeté en prison. Dans 
la cellule, il faut donner la bouteille au 
garde. Miracle, il s'endort I Ouvrez 
alors la porte en tirant tout simple­
ment dessus, puis tuez le garde et ra­
massez sa clef.
Grâce à cette deuxième clef, vous 
pourrez délivrer le prisonnier. Montez 
ensuite chercher la bague et ouvrez la 
porte avec la première clef. Vous sor­

tez enfin de la grotte. Sur la droite, il 
faut anéantir le monstre de la cascade. 
Grimpez maintenant grâce à la corde 
et marchez sur la droite. Allez cher­
cher l ’homme au couteau. Il faut l ’atti­
rer sur le pont qui s’écroule. En pas­
sant pas dessus le trou, on peut donner 
la bague et le parchemin au vieil hom­
me. N'oubliez pas alors de ramasser le 
sort. Dans le trou, près du pont, on 
trouve un passage. On peut y prendre 
une corne. Il faut ensuite rejoindre 
l'escargot et lui parler de Karamoon. 
Dites lui ensuite que vous voulez aller 
à Trustworthy. Répondez « Yes » pour 
les 36 pièces. Il ne faut pas bouger pen­
dant le transfert. Après la souche d ’ar­
bre, allez à l'extrême droite, utilisez la 
corne puis continuez sur la droite. 
Dans le château, allez tuer Zelek avec 
le sort du vieil homme et c’est gagné. 
Vous avez délivré votre sœur ! Bon 
courage.

IMATH 9 3
Tout d ’abord, nous remercions Fang 
pour son astuce. Bernard de Maubeu- 
ge pour la solution d’Elvira et Elrick 
pour celle de Eye of the Beholder, 
Pour Fonzie dans SW4, tu auras des 
vies infinies en activant Caps Lock et 
en tapant pendant le jeu (mets en pau­
se) NCC-1701-D. Désactive ensuite 
Caps Lock et enlève la pause. Pour 
Wasp, dans Chuck Rock, tape Uncle 
Sams pour avoir de l ’énergie infinies. 
Pour Front maintenant, dans Saint 
Dragon, nous n ’avons pas d ’énergie 
infinie à te proposer. Par contre, les
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vies infinies sont au menu si tu appuies 
simultanément sur fire et le bouton 
gauche de la souris. Pour choisir ton 
niveau, appuie juste sur Caps Lock. 
Pour le jeu Robocop II, il est possible 
d'obtenir de l'énergie en tapant pen­
dant le chargement « Serial Interface » 
puis la touche F9. F10 changera le ni­
veau. Pour Atomic Robokid, tapez 
pendant l ’intro •< Tuesday 14th« Pour 
Cabal, il est possible de passer au ni­
veau supérieur pendant le jeu. Tapez 
« Schlika « puis F2. Pour Switchblade 
II. appuyez sur Fire dès que vous avez 
mis la disquette dans le drive, et main­
tenez jusqu'à la fin du chargement. 
Longue vie à tous !

DROOPY
Salut à vous tous '.Je vois qu’il y a en­
core du beau monde qui lutte dans Ul- 
tima V !  Et bien soit. l 'Avatar Droopy 
vient en aide à Turbo ST...
Pour ouvrir les portes entourées de 
bleu, il faut soit faire un sort d'ouver­
ture de portes fermées par la magie (In 
Ex Por), soit utiliser des Skulls Keys. 
Pour les trouver, tu dois te rendre à Mi- 
noc, la solluce est dans le Tilt 95. En ce 
qui concerne l ’argent, tu devras batail­
ler ferme pour obtenir un bon petit pé­
cule. Je te conseille de visiter les don­
jons. On y trouve beaucoup de pièces 
dorées !
Par contre, pour le bateau, tu peux fai­
re de belles économies en en achetant 
aucun ! Il te suffit pour cela d'attendre 
sur les plages de Britannia qu'un ba­
teau pirate viennent te chercher des 
noises. Si tu gagnes le combat, le na­
vire est à toi.

Au sujet de l ’homme qui te pose des 
questions dans le phare, il s'agit de 

Lord Kenneth. Fais très attention à ce 
qu’il va te dire... Il était compositeur à 
la cour de Lord British et il peut t'ap­
prendre le solfège made in Britannia. 
Regarde dans ta notice anglaise, il doit 
y avoir une partition avec des notes de 
musique. Les trois première lettres 
que te communique Lord Kenneth 
correspondent aux trois premières no­
tes. Pour lui prouver que tu as bien 
compris ses explications, tu dois taper 
les trois lettres suiuanies.

Help me, now ! Je me casse les dents, 
que dis-je, les gencives, sur Chaos 
Strikes Back. Comment tuer le Dark 
Lord, et à quoi sert le Corbum Pilar, si 
ce n 'est à ouvrir les portes énergéti­
ques du niveau inférieur ? Un grand 
merci à tous.

SERGE
Dans Chaos Strikes Back, impos­
sible de trouver la clef Emerald per­
mettant l'accès au troisième Cor­
bum...
Dans Geisha, je cherche cette fois le 
code qui me permettra de trouver la

■  i m  •  •  •  mmtm m
zone où OKO doit plonger. Merci d'a­
vance.

LE TUCKER
Pour Christophe et les ST en en tout 
genre, voilà des vies infinies pour Mid- 
night Résistance. Cherchez sur le 
disque la séquence 53 7810 3A 30 38 
et remplacez la par 60 0210 3A 30 38.

METALLICA FAN
Pour Nel, dans Cadaver, tu ne tueras 
le dragon qu ’à I aide d ’un sort de mas­
sacre. Pour l'obtenir, tu poses le sort 
inconnu par terre. Tu lances ensuite le 
sort " lire la magie » et le tour est pué. 
Mais peut-être n'as tu même pas de 
sort inconnu ? Dans ce cas. pose les 
cendres de Lord Carolus sur l'autel du 
même nom qui est situé dans la 
deuxième chapelle. Je suis, moi. aussi 
en difficulté dans ce même jeu. Au 
quatrième niveau, après avoir trouvé 
la note de la reine, je ne sais toujours 
pas où se trouve la chapelle secrète du 
roi ! Merci à tous ceux qui nous aide­
ront.

AM SBOY
Je ne suis pas d'accord avec Hakim 
(Tilt 93). Il est possible en effet d ’ouvrir 
la grille de Indy3 en lançant l'ordre 
suivant : « ouvrir vieille serrure rouil- 
lée ».

Dans Gorgoyles Q uest, sur Game 
Boy. voici une série de codes très uti­
les : IP9R-RL75, 9H6X-VEPW,
8QBH-KE86. BQGO-W96 et CVZX- 
PTTT.
Dans ce même jeu, une question pour 
finir : comment tuer les plantes carni­
vores ? J ’ai beau tirer dessus, cela ne 
sert à rien et c ’est moi qui meurt. Que 
faire ? Un grand merci I

TILTUS
PourG16et tous ceux qui ont des pro­
blèmes avec la clef que Ton trouve 
dans le bateau de M onkey Island, il 
faut enchaîner les ordres « ouurir cé­
réales » et » regarder cadeau ». Bonne 
chance !

ANONYME
Dans M étal M utant, j ’ai passé les 
marais, détruit le rôdeur de la city, je 
suis enfin allé vers son ordinateur. 
Seulement, j ’ai dû valider en appuyant 
trois fois sur « entrée » et je me suis 
aperçu que, une fois dans les mondes 
souterrains, j ’étais privé de tous les 
projectiles, grappin, tir de tank, mis­
sile... Est-ce normal? Me voila coincé 
au troisième écran de ces mondes... 
Que faire ? Help !

SYLVAIN
Pour Anonyme (Tilt 93) qui lutte dans 
Ultima. Le ShadouiLord ofAlsehood 
s'appelle Faulieni. Pour tuer les Sha->
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dowlords. il faut aller chercher leurs 
shards dans l'underground. Les skull 

keys se trouvent dans la ville de Minoc 
(dans un arbre, coin supérieur gauche). 

Pour moi maintenant, dans Legend 
o f  Faerghail, où se trouve la crystal 
bail ? Que répondre à /’« Elémentai­
re » de la mine ? Que dire aussi au 
Dwarven Blacksmith ? Cela fait des 
mois que je suis bloqué, j'ai tout es­
sayé !

sonnes présentes sont le père Fabiani, 
Suzanne et Tom. J'ai remarqué qu 'il y 
auait une porte secrète dans le bureau 
de Niklos, mais comment l'ouvrir ? 
Les deux livres qui manquent dans la 
bibliothèque du pitaine ont-ils de l'im­
portance ?ll semblerait que l ’un d'eux 
se trouve dans la cabine de Tom. Mais 
comme le temps ne passe pas, Tom ne 
quitte pas cette pièce. Help me plea- 
se ! ! !

GS BOY
Dans Dungeon Mastersur Apple II 
GS. comment éliminer rapidement les 
monstres de pierre du troisième ni­
veau ? Y-a t-il une formule magique 
pour ressusciter les morts ? Merci à 
tous pour vos réponses.

XANATAR
Pour Spooky (Tilt 93) dans Turrican 
II -.pour sortir de la fosse, il faut que tu 
te trans/ormes en toupie (vers le bas et 
barre d'espace). Ensuite, tu pourras 
passer par la droite... Pour ma part, 
dans Dungeon Master, à quoi peut 
bien servir le signe GOR ?

PC JONES
Salut à tous. PourHakim (Tilt 93) qui 
est bloqué dans Indiana Jones, voici 
mon aide. Pour atteindre le château 
nazi, il faut d'abord trouver le cercueil 
du chevalier, dans les catacom besde  
Venise, puis regarder à l'intérieur et 
ressortir par la grille pour rencontrer 
enfin Eisa et Marius sur la place.

JONATHAN
Bonjour, je cherche des vies infiniesou 
l ’invulnérabilité pour Ninja Remixet 
Turrican sur Atari. Aidez moi. ça se­
rait sympa. Merci !

TILTUS
Pour aider PC Jones et les autres dans 
Zak Mac, voici où l'on pourra trouver 
certains objets.
Le briquet. dans l ’avion, dans l'un des 
fauteuils.
Le cristal bleu -.àSeattle. il faut ramas­
ser une branche d’arbre, donner des 
cacahouètes à l'écureuil, creuser avec 
la branche ou la crosse golf, utiliser la 
branche dans la fosse à feu. utiliser la 
crosse golf sur le nid d'oiseau (au haut 
à gauche), utiliser le nid dans la fosse, 
utiliser le briquet, utiliser le crayon sur 
les marques étranges. Enfin, dans la 
pièce, utiliser la télécommande.
La torche et la balai : à San Francisco, 
dans le centre d ’accueil.
Le cristal jaune : à Mexico, traverser la 
jungle, entrer dans le temple du bas, 
allumer plusieurs torches, trouver la 
salle avec des marques, utiliser le 
crayon dessus. Bonne chance !

ICEWOLF
Obtenir une aide financière dans l'ex­
cellent Railroad Tycoon ? Facile ! Il 
suffit de presser Shift et 4 pendant le 
tableau du monde, juste après avoir 
cliqué sur une locomotive au début du 
jeu.
Pour moi maintenant, dans Escape 
from  Colditz, un plan, une soluce se­
raient les bienvenus... Par exemple, 
que faire de la hache, peut-on ouvrir 
les armoires, existe t-il des cheat mo­
des pour passer les gardes ? Merci d'a­
vance.

TILTUS
Pour Jacques qui se bat contre les Por­
tes du  Temps, voilà la réponse à ta 
question. Pour ouvrir la première por­
te blindéedu jeu, il ne suffit pas de por­
ter les lunettes à infrarouge ! Il faut 
aussi qu'elles te servent à quelque cho­
se, par exemple à lire un code secret... 
Prends la carte sur la table (à l ’est de la 
pièce où tu entames la partie) et lis le 
code qui s'y Irouue inscrit. Ensuite, tu 
pourras ouvrir la porteet fondre la gla­
ce grâce au shoker. Avant de descen­
dre pour la suite de l ’aventure, il faut 
que tu possèdes en tout et pour tout 
trois éléments, le phaser. le respirator 
et leparalysopulseur. Bon courage et à 
bientôt sur le Message !

JOAKIM MOTO
SOS ! Aidez-moi dans Times Ban­
d its  sur Atari ST. Dans la salle des or­
dinateurs du vaisseau, que faire pour 
monter de niveau, que répondre aux 
questions ? Merci d 'avance à mon sau­

veur.

AMISTEPH 5 0 0
Salut à tous et un grand merci à Stone- 
henge pour ses aides I Je me permet 
de vous demander de l aide pour Croi­
sière Pour un Cadavre. Il est 10h20 
et je tourne en rond ! Les seules per­

impressionnant de vies dont je dispo­
se, impossible de vaincre ! SOS à ceux 

qui seraient dans le même cas !

WOLVERINE
Salut les boys, salut lesgirls, me revoi­
ci sur le Message. Alors Buck. ori blo­
que à nouveau sur Explora II ? Pas 
de problème, l'm here ! Après Tyre- 
sias. il faut que tu mettes le bouclier 
d'airain dans le générateur. Tu arrive­
ras ainsi à l'époque 9. Dans cette mê­
me époque, prends les verges et utilise- 
les sur l'équipage. Enfin, utilise aussi 

la liane sur le mat.
Pour moi maintenant, merci à Sharra 
pour ton aide... Mais pourrais tu m'in­
diquer l ’endroit à partir duquel il faut 
commencer à suivre le chemin qu'in­
dique Maya, et surtout la signification 
des flèches ? En effet, à partir du petit 
temple, je ne peux al 1er qu’à l ’ouest ou 
à l'est.
Dans Cadaver, j'ai terminé le pre­
mier niveau sans voir l'ombre d une 
sauvegarde (parchemin). Est-ce nor­
mal docteur ? Sinon, où se trouve cet­
te option ?
Un grand bonjour à Yan Solo et d’a­
vance merci pour vos aides futures.

MARTINE
ELF n'en peut plus ! J ’ai passé avec as­
sez de facilité les trois premiers ni­
veaux de ce super jeu. Mais malheu­
reusement. le monstre du quatrième 
niveau se révèle absolument irréduc­
tible. J'ai essayé toutes les combinai­
sons possibles, potions magiques, flû­
te. sortilèges... Mais malgré le nombre

MOLLOCK 
& PUBLIC ENEMY
Pour Turbo ST dans Ultima V, les 

portes entourées de bleu ne peuvent 
s Ouvrir que grâce aux skull keys. Va 
voir dans l'arbre qui se trouve le plus 
au nord-ouest de Minoc.
En ce qui concerne l’argent, va d'a­
bord à Empath Abbey et discute avec 
celui qui se nomme Lord Michael (je ne 
suis pas bien sùr du nom...). Parle des 
« mountains », il te donnera un grap­
pin. Trouve des pirates, achète un ba­
teau (pas une simple barque) et va vers 
l ’île à l ’extrême nord-est. C'est un très 
petit archipel montagneux. Tu pour­
ras y faire de l’escalade grâce au grap­
pin et atteindre un fort. Fais attention 
au rats !
Va ensuite parler à l ’homme qui se 
trouve en haui et à gauche de ce châ­
teau. Il faut discuter de « jewels»pour 
qu'il te donne un » crossbow ». Répète 
cette même opération un grand nom­
bre de fois, afin de revendre par la sui­
te tous ces objets. Ah, j ’oubliais, avant 
de parler à ce type, il faut que tu ren­
contres une femme, en bas et à droite 
de ce même bâtiment. Elle te donnera 
en effet un mot de passe très utile pour 
les crossbow...
Une autre technique maintenant, tou­
jours pour obtenir de l ’argent : dans le 
château de Lord British, il y a un sous 
sol très intéressant. Utilise unegem et 
trouve, au sud de ces caves, une pièce à 
la porte bleue fermée par la magie. A

chaque fois que tu rentreras dans le 
château, tu trouveras dans cette pièce 
un trésor ! Bonne chance à tous pour 
ce superbe jeu de rôle.
Pour Laurent STF. voilà maintenant 
quelques cheat modes pour Ninja 
Warriors sur ST : MONTY PY 
THON. MAY THE FORCE BE WITH 
YOU. CHEDDAS. et WARPFACTOR 
ONE. MR SULU (pour le dernier, ONE 
= niveau 1... ).
Pour BLNC dans A fter the War ; 
pour l'énergie infinie, c’est ALTB et 1 
simultanément pour la première par­
tie. ALT Met 1 (ALT ?et 1 en QWER­
TY) pour la deuxième. Sache enfin 
que le code qui donne accès à la 
deuxième partie est le suivant : 
101069.
Dans James Pond, pour Front 242  
sur Amiga, tape JUNKYARD et ap­
puie sur ENTER. Essaye ensuite D et 
d'autres lettres... Pour l'Anonyme du 
Tilt 93. dans Ultima V de nouveau, 

voici des réponses à plusieurs de tes 
questions :
La wooden box est indispensable à la 
fin du jeu.
Tu peux utiliser le « HMS cape plan » 
sur un bateau à voile, il ira deux fois 
plus vite.
L ’amulette sert d ouvrir le donjon 
Doom dans l ’underworld.
Pour les skull keys, regarde plus haut. 
Le spectre de Lord British est dans un 
fort au sud de « Lost Hôpe Bay », dans 
une chaîne de montagnes.
Quelques conseils enfin pour terminer 
le jeu :
Va dans un shrine dont tu connais la 
monta et prie. Ensuite, dirige toi vers 
l ’île de l'Avatar. Tu pourra repérer 
l'endroit grâce à la carte en tissu. C'est 
le point géographique où l’on voit le 
codex ultime de la sagesse. Là, entres 
parlesud. écoute ce que dit lecodexet 
retourne ensuite au shrine d ’où tu
viens.
Lorsque tu auras effectué ces manœu­
vres pour chacune des shrines, le co­
dex te dévoilera ta quête finale dans le 
donpn Doom.
Dernier point enfin, la potion bleue 
fait dormir... Bonne chance !

MAX
Merci à Firelord de Rimancourt. Boun- 
tice. François, Laurent Del Rizzo, le Bi- 
douilleur Fou de Liege, Thierry de 
Mios, Cathy et Laurent de Othis, Fa­
bien PC. Georges. Evariste, Fanny 
d’Aix les Bains, Olivier, Malibu, Super- 
tips et tous les autres pour leurs solu­
tions complètes qui apparaîtront bien­
tôt dans le message. Et ce dernier 
conseil de Max : merci d ’écrire le plus 
clairement possible vos questions et 
n 'hésitez pas à joindre plans et dessins 
pour étayer vos messages !
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agences
en

France

AMIGA 500
A M IG A  5 0 0

A M IG A  5 0 0  + m oniteur
couleur

N O U V E A U  !
A M IG A  5 0 0  PLUS
A M IG A  5 0 0  PLUS + m oniteur 
couleur

2790F

4790F

4 9 9 0 F

ACCESSOIRES  
switchable 

Atari / Amiga
Sourie O pto -m écan ique 165F
Souris O pto -m écan ique +  tap is  + 
support 1B5P
Souris optique 3 9 0 F
Souris In fra -ro u g e  5 9 0 F

Trackba ll op to -m écan iqu e 2 9 0 F
Trackball C rysta l 4 4 0 F

E P ilR  ATARI, c a rte  R A S -2 M  
exten sib le  jusqu’à 2M o pour S TF  

R A S -2 M -0  liv rée  avec  OK 3 9 0 F
R A S -2 M -S 1 2  liv rée  a v e c  51 2K  4 9 0 F  
R A S -2 M -2  livrée a v e c  2 M o 1 2 9 0 F  
PO U R  A M IG A. c a rte  R A 5 -2 M  
extensib le ju squ ’à  2Mo 

R A 5 -2 M -0  liv rée  avec  OK 4 5 0 F
R A 5 -2 M -2  liv rée  avec 2M o  1 2 9 0 F
E xtension 512K o avec  horloge 3 5 0 F

P o s s ib i l i t é  d e  
c r é d i t

(après accep ta tion  de  no tre  
partenaire: C ete lem l

MEGA STE
MEGA STE 

OPEN à 
partir de 

6110F

Bon  de  com m ande
renvoyer à  notre agence d e  Paris, 5 Bd Voltaire 75011 Paris 
  dem andez Sabine au 16 (1) 43 38 96 31

Nom
Prénom

Adresse complète

signature

lu meilleur distributeur 1990 p a r Atari
Paiement p ar chèque
d am  la dos siocw 
disponlbiei

O ffre Etudiant / Enseignant:
MEGA S TE  (4M o RAM , H D  4 8 M O ) + 
M oniteur m onorchrom e HR 9 0 0 0 F

C e i  offres sonf v a la b le s  ju sq u 'au  31.12.91
ATTENTION les p ro m o s  n e  son t p a s  cu m u la b le s

îs  c ité e s  son l d é p o s é e s  p a r  leu r p ro p rié ta ire  resp ec tif

Paris: 5 Boulevard Voltaire 75011 Paris Tél. 16 (1) 43 38 96 31 
Lille: 72-74 rue de Paris 59800 L ille  Tel. 20 42 09 09 

Metz: 18 rue Pont des Morts 57000 Metz Tél. 87 32 16 43 
Nantes: 6 rue Mazagran 44100 Nantes Tel. 40 69 15 92 

T o u rs : 81 rue Michelet 37000 Tours Tél. 47 05 78 50

ATARI 520
5 2 0  S T E  2 4 9 0 F
5 2 0  S TE C  * moniteur couleur Stéréo + î 
joystick ♦ lO  disquettes (contenant une 

quarantaine de programmes du DP) 4 6 9 0 F  

5 2 0  S T E  + extension 512Ko +1 joystick *  ÎO 
disquettes (contenant une quarantaine de 

programmes du DP) 2 6 9 0 F

5 2 0  S TE C  * extension 5l2Ko + moniteur 

couleur Stéréo + i joystick + lO  disquettes 

(contenant une quarantaine de programmes 

du DP) 4 8 9 0 F

ATARI 1040
1 0 4 0  S T E  + I joystick * lO disquettes 

(contenant une quarantaine de programmes 

du DP) 3 2 9 0 F

1 0 4 0  S TE M  + moniteur monochrome HR + 1 
joystick + IO disquettes (contenant une 

quarantaine de programmes du DP) 4 2 9 0 F

1 0 4 0  S T E C  + moniteur couleur Stéréo + 1 
joystick + IO disquettes (contenant une 

quarantaine de programmes ç(u DP) 5 4 9 0 F  

1 0 4 0  STE  ♦ extension de IMo » l joystick *

IO disquettes (contenant une quarantaine de 

programmes du DP) 3 9 9 0 F

1 0 4 0  S TE M  + extension de IMo + moniteur 

monochrome HR + 1 joystick + IO disquettes 

(contenant une quarantaine de programmes 

du DP) 4 9 9 0 F
1 0 4 0  S T E C  + extension de IMo + moniteur 

couleur Stéréo ♦ l joystick + IO  disquettes 

(contenant une quarantaine de programmes 

du °P) 5 9 9 0 F

Bordeaux: 3 cours Alsace Lorraine 33000 Tél. 56 44 47 70 

Perpignan: 8 av de Gde Bretagne 66000 TèL 68 34 24 40 
Dax: 56 av Victor Hugo 40100 Dax Tél. 58 74 18 63 

P®*** 35 rue du 14 ju ille t 64000 Pau Tél. 59 06 91 77

ej_26rue de la Palud 13001 Marseille Tél. 91 33 24 25

CONSOLES
S E G A :
SEGA japonaise 8 9 0 F
S E G A  japonaise + 1  je u  9 9 0 F
S E G A  japonaise + 3  jeux 1 4 9 0 F
SEG A française  9 4 9 F
S E G A  fra n ç a is e ,+ 1 jeu  1 2 9 0 F

N E C :
Nec C oregrafx I  99Q F
S up erg ra fx  + 1 je u  1 4 9 0 F
C O R E G R A FX  II D IS P O

N IN TEN D O :
S uperfam icom  avec  2  m a n e tte s  e t 
P érite l 2 1 9 0 F

N E O G E O :
H *o  Geo + 1 je u

A T A R I:
Lynx

3 4 9 0 F

7 9 0 F

R E C E V E Z N O TR E  CATALOGUE DE  
JE U X  C O N TR E  2  T IM B R ES  A 3FSO

artic le prix

port m atérie l ♦ I40F
port logic iel * 25F
total
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Voici la période des 
fêtes, des cadeaux, du  
Guide e t des Tilt d ’Or, 
q u i viennent couronner 
les m eilleurs je u x  de 
cette année. Il va de so i 
que nous som m es en 
train de vous m ijo te r un 
Guide aux petits  
oignons ! Deux lettres  
parlen t des m auvais 
payeurs. Vous vendez 
quelque chose p a r une 
petite annonce et vous 
ne touchez jam ais  votre 
argent. Une seule 
so lu tion  à cela : le 
contre-rem boursem ent ! 
Pour une trentaine de 
francs, vous pourrez  
d orm ir s u r vos deux  
oreilles. C ’es t peu payer 
p o u r la tranquillité  
d 'esprit !
PS : Un grand m erc i à 
toute l ’équipe  
d ’am igamen q u i on t 
pense à l'hyg iène de 
mes ore illes e t qu i m ’on t 
fa it parven ir une boîte de 
cotons-tiges  
multicolores. En 
revanche, je  m aintiens  
mes affirm ations  
concernant les cartes 
sonores su r  PC  /

f orum
A tari vidéo
Je possède un A ta ri520 STE. Je 
voudrais savoir comment, à par­
tir d'un magnétoscope, enregis­
trer l'image et le son d’un jeu, si 

cela est possible. J'ai essayé de 
brancher le cordon péritel de 
l'ordinateur à l'entrée du ma­

gnétoscope, mais sans succès 
A la télévision, ils nous montrent 

pourtant bien des extraits de 
jeux. C'est donc possible, mais 
comment ? Un fidèle lecteur

■ Ce n'est pas si simple que cela. 
Dans le numéro que tu tiens entre 
les mains, tu peux trouver un dos­
sier sur la vidéo, qui énumère ces 
différents problèmes. Un conseil : 
si tu veux vraiment faire de la vi­
déo. achète un Amiga...

6 4 0  x  4 8 0  
ou 8 0 0  x  6 0 0
Ce journal révèle un grand nom­
bre de richesses (sans qu’ça 
s'voye), par exemple à propos 

de l’article sur la Sound Mas- 
ter II... Bon. j'en viens au but.
1)11 existe au moins deux moni­
teurs couleur sur l'Amstrad PC 
5286, l’un VGA 640 x 480 en 
256 couleurs, l'autre VGA 
800 x 600. Combien de cou­
leurs permet ce dernier ? J'ai vu 
sur un catalogue un VGA 
600 x 800. Est-ce le même ? 
Que pensez-vous des Amstrad 

3086 et 3286?
2) Great Courts II sur PC, c'est 
pour quand ?
3) Faites-vous visiter vos 

locaux ?
4) J'ai été horrifié quand j’ai lu 
que Mr sansnom critiquait les 
dessins géniaux de J. Teyssei- 

re. Je trouve qu’ils ne sont pas si 
mal que ça. Il n'a qu'à en faire 
autant, d ’abord.

Guillaume Dahu

■ Le VGA de base correspond 
à 640 x 480 en 16 couleurs 
et 320 x  200 en 256 couleurs. 
Le VGA étendu permet des 
640 x  480 en 256 c. et 800 x 600 
en 16 ou 256 c. Cela dépend au­
tant de ta carte que de l ’écran. La 
carte limite à la fois la résolution et 
le nombre de couleurs, et il sem­
ble que le 5xxx Amstrad permette 
640 x  480 en 256 couleurs ou 
800 x 600 en 16 couleurs Les 
écrans VGA ont tous un nombre 
de couleurs virtuellement infini. En 
revanche, leur résolution est limi­

tée, en l'occurrence respective­
ment à 640 x 480et 800 x 600. Le 
600 x 800 est a priori une erreur 
typographique. Les 3xxx sont 
chers pour ce qu'ils proposent.
2) Il est disponible.
3) Non.
4) Je suis tout à fait d ’accord avec 
toi. Jérôme fait des dessins abso­
lument superbes Pour tous ceux 
qui apprécient son travail, je re­
commande chaudement la lectu­
re de sa nouvelle rubrique. Paint 
Box : vous y  découvrirez toutes 
les ficelles du dessin sur ordina­
teurs. Et ses détracteurs pourront 
nous montrer ce qu'ils savent 
faire...

STEeiPC
J'aimerais savoir plusieurs cho­

ses concernant la compatibilité 
entre les formatages PC et ST.
1) Lorsque j'ai acheté mon 520 
STE (depuis gonflé à 1 Mo), en 
décembre 1990, j’ai pu lire sur la 
documentation s’y rapportant 

que le lecteur interne de dis­
quette formatait au format IBM. 
Concrètement, qu’est-ce que 

ça veut dire ? (avec une dis­
quette entre les mains, un IBM 
d'un côté et un STE de  l'autre !).

2) D’autre part, j'ai lu dans un 
magazine une publicité, où une 
société vend un cable pour re­
lier un lecteur externe PC 3" 1/2 
à un Atari ST ? Est-ce que sim­
plement, avec ce cordon à 
120 F, on peut faire tourner un 
lecteur PC sur le STE ? N'y a-t-il 
pas là un problème de compati­
bilité ? Est-ce qu'un lecteur pour 
PC coûte plus cher qu'un lec­
teur pour STE ?
3) Je possède le logiciel de trai­
tement de texte, ST Word Plus. 
Or, dans la documentation, rien 

n’explique comment faire l'ac­
cent circonflexe. Le savez- 

vous ?
4) Question subsidiaire : por- 

quoi pas un club Tilt ?
Sébastien Defontaine

■ 1) Concrètement, cela veut tout 
simplement dire qu'une disquette 
formatée en 720 Ko sur STE peut 
être lue par un compatible PC, et 
réciproquement. Les logiciels ne 
sont bien entendu pas compati­
bles, mais il est en revanche parti­
culièrement intéressant de pou­
voir ainsi transférer des textes, 
des images ou des fichiers de 
données. La compatibilité est to­
talement transparente, contraire­
ment au Mac où un utilitaire se

charge de transformer une dis­
quette PC en format Mac.
2) Ce cordon doit en théorie suf­
fire, mais cela sous entend que tu 
disposes d ’un lecteur PC EXTER­
NE. Les prix des lecteurs externes 
étant très proches pour les PC, ST 
et Amiga, cela n'a que peu d'inté­
rêt. Les lecteurs internes PC sont 
moins chers que pour les autres 
machines, mais ne marchent que 
sur PC.
3) Ce logiciel de conception an­
glaise ne permet pas les accents 
circonflexes.
4) Mais nous avons un club, qui 
comporte déjà des dizaines de 
milliers de membres : nos lec­
teurs !

Wing  
Commander I I
Je t'écris pour te demander 
possédant un IBM 286 à seule­
ment 10 MHz, DD 30 Mo, si le 
nouveau Wing Commander II 
est valable sur ma configura­
tion. Faut-il que je l’achète ? Ou 

faut-il que je me lamente déses­
pérément sur mon sort? Ré- 
ponds-moi vite, s'il te plait, je 

n'en peux plus d'attendre !Si- 
non, puis-je changer ma carte- 
mère contre une 386 rapide ? S' 
oui, quels en sont les prix ?

■ J'ai de bien mauvaises nouvel 
les pour toi : à moins de vouloir fai­
re un combat par semaine, avec 
un repas entre chaque tir, je  pen­
se qu'il est inutile d'acheter ce jeu 
superbe mais ô combien gour 
mand en puissance. Cela dit, je 
trouve que changer de carte-mè 
re pour un jeu est excessif. Il es: 
évident que de plus en plus de jeu 
vont demander la puissance d 'ur 
386 rapide (Strike Commande- 
nécessitera, paraît-il, au minimum 
un 386 33 MHz...), mais la plupai ’ 
des jeux sont encore partalterner, 
utilisables sur un 286 (je ne parle 
pas du  8088. qui malheureuse 
ment ne permet plus de jouer 
dans des conditions correctes) 
Sache aussi, si tu es déterminé 
que le changement de carte-mère 
coûte cher (environ 4 000 F sans 
mémoire) et nécessite des 
connaissances en électronique 
(ou un intervenant externe, ce qu 
coûte aussi très cher !).

In joignables ?
Je vous écris car j'ai plusieurs
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questions à vous poser.
1) J'ai essayé de vous envoyer 
des lettres déjà plusieurs fois, au­
cune réponse.
2) J'ai remarqué un numéro de 
fax, mais pas de résultat, com­
ment faire ?

3) 3D Construction Kit est un bon 
logiciel, mais j'ai un gros problè­
me : le manuel est en anglais. 
Vous serait-il possible de mettre 
une page seulement dans la ru­
brique création pour faire des 
exemples sur la création, ou mê­
me plusieurs étapes ?
4) Impossible de mettre les carac­
tères (et) dans le basic quand je 
met l'option « français ».

5) Ne pouvez-vous pas mettre 
des prix à la place des lettres ?
6) La lettre d’Olivier du N° 94 est 
tout à fait juste : j'avais un CPC, et 

je regrette certains jeux qui 
avaient peut-être de moins beaux 
graphismes que mon Amiga ac­
tuel, mais j’avais du plaisir à y 
jouer grâce à l'un des points les 
plus importants, l'intérêt du jeu.
7) Depuis peu je suis des cours 
sur Framework III {PC), sans ou­
blier mon Amiga, bien sûr. J’aime­

rais m’acheter un PC, pour pou­
voir travailler plus << profession­

nellement ». Quel PC choisir ? 
Mes profs me disent d’avoir un 
486. Est-ce bien nécessaire7 

Jean-François

■ 1) Désolé, mais comme je  l'ai 
déjà fait remarqué, il m ’est maté­
riellement impossible de répon­
dre individuellement aux milliers 
de lettres que nous recevons 
mensuellement. Mais, comme tu 
vois, tout arrive, et je  te réponds 
maintenant dans Tilt !
2) Normalement ça marche tout 
seul : tu fais le numéro sur ton fax, 
tu appuies sur le bouton « en­
voi », et c'est parti !
3) Pourquoi pas ? Il y  a long­
temps, la rubrique création servait 
à expliquer des logiciels et à mon­
trer leur utilisation. Ces derniers 
temps (et faute de temps I), elle 
ne contenait que des présenta­
tions de programmes de création.
4) J'entrevois deux solutions : d 'a­
bord chercher l'équivalent de ces 
touches sur ton clavier (essaye 
toutes les solutions, avec ou sans 
caps lock) ; si cela ne fonctionne

pas, il te faudra reconfigurer ton 
clavier en clavier français.
5) Connais-tu la commission pari­
taire ? C'est un groupe de gens 
qui décident s'ils vont l'accorder, 
cette commission paritaire, à un 
journal (tu me suis ?). Il y  a quel­
ques années, aux débuts de Tilt, 
ces gens étaient tatillons el consi­
déraient que nommer un jeu et 
donner son prix n ’étaient que de 
la basse publicité. Et donc, te jour­
nal payait beaucoup plus de TVA. 
C'est la raison originale à cette 
notation.
Et même si aujourd'hui nous pour­
rions mettre les prix exacts, nous 
ne le faisons pas. Pourquoi ? 
Prend un jeu X, que le testeur a 
trouvé dans une boutique à 
300 Francs. Il met dans son test : 
jeu X, 300 F  Maintenant, tu vas 
dans une autre boutique et on te 
demande 350 F ou 267,86 F, ou 
n'importe quel autre prix. Qu'en 
penseras-tu ? Que le journaliste a 
mal fait son travail ? Nous vous 
donnons une gamme de prix et 
ainsi vous avez une idée de ce 
que vous allez devoir payer.
6) Tout à fait d 'accord avec toi. Et

si je peux faire passer un mes­
sage, ce sera : ne vous fiez pas 
au graphisme d'un jeu, deman­
dez vous plutôt s i vous allez vous 
amuser avec I
7) Si tu as les moyens d'acheter 
un 486, pourquoi pas ? Mais il est 
vrai que cela ne te servira pas for­
cément beaucoup. Pour justifier 
les conseils de tes professeurs, 
les machines évoluent très vite et 
avec l ’apparition prochainement 
du 586, même le 386 risque d  être 
démodé.
Quant au 286, même s il  reste va­
lable pour une utilisation person­
nelle. les nouveaux systèmes 
d ’exploitation de Microsoft et IBM 
(respectivement Windows NT et 
OS/2 2) ne pourront pas fonction­
ner dessus...
Un argument, en revanche, me fe­
rait te conseiller l ’achat d'une ma­
chine plus modeste. L'évolution 
de puissance s'accompagne d ’u­
ne baisse rapide des prix, el 
acheter aujourd'hui un 486, cela 
veut dire payer 10 ou 15 % plus 
cher que dans six mois. Courir 
après les machines les plus puis­
santes ne peut qu 'être nuisible.

Plus de 1000 petites annonces sur 

le 3615 TILT.

Achats, ventes, échanges, clubs, 

contacts, pour tous les micros 

& toutes les consoles !

Tapez * PAN

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



f orum

Démos en 
herbe
Voulant me lancer dans les dé­
mos et ne connaissant pas 
grand chose à la programma­
tion, j’aimerais savoir quels sont 
les livres expliquant le m ieux ce 
sujet pour un débutant. Existe-t- 
il des logiciels de musique utili­
sant la carte sonore donnée 
avec BAT et quels sont les meil­

leurs 7
Un annotain (kesako ? NDJ)

■ Aïe, tu te lances dans une en­
treprise périlleuse et difficile. Car, 
vois-tu, pour faire de belles dé­
mos, il est nécessaire de bien 
connaître la machine sur laquelle 
on désire travailler. Je te conseille 
donc 1) de te procurer des livres 
techniques sur ta machine,
2) d'apprendre l'assembleur,
3) de prendre deux ou trois ans 
pour bien te familiariser avec les 
deux. Ou, plus simplement, achè­
te Demo Construction Kit (s'ilexis­
te sur ta machine, dont tu as ou­
blié de préciser le modèle...), qui 
permet de créer de superbes dé­
mos sans rien connaître à la 
programmation !
Il n ’existe pas, à ma connaissan­
ce, de programme de musique ti­
rant parti de la carte MV16.

VGA, quelques problèmes de 
compatibilité, mais toutes les car­
tes super VGA vendues actuelle­
ment sont fuiI compatibles »

VGA
En revanche, pour ce qui est des 
modes étendus (800 x  600 et 
1 024 x  768), aucun standard ne 
s ’est pour l ’instant imposé et il faut 
vérifier que tu disposes des dri- 
vers permettant d'utiliser ta carte 
avec tes applications.
3) Oui, un 386/33 va environ 
2,5 fois plus vite qu'un 386sx 120. 
Mais cela peut parfaitement être 
compensé par un disque dur très 
rapide ou. pour Windows, par 
beaucoup de mémoire vive.
4) Il existe de multiples façons de 
faire des captures d'écran qui 
permettent des compressions dif­
férentes suivant le « snapshot ». 
Par exemple, la même image en 
800 x  600 16 couleurs prend en 
PCX (Paintbrush) 481 Ko, en BMP 
(format bitmap de Windows) 
1,44 Mo. en Targa24 bits (quiper­
met d ’avoir 16 millions de cou­
leurs I) compressés 1.34 Mo et en 
Tiff compressé seulement 67 Ko ! 
Il est probable que tu auras, pour 
minimiser la place occupée, à fai­
re des conversions vers le Tiff. De 
nombreux programmes permet­
tent de le faire.

386

elle utilisable sur un PC ? 
Comme vous pouvez le consta­
ter, je ne connais pas grand 

chose au monde PC.
Un lecteur fatigué de changer 

de machines

J'envisage l'achat d’un compa­

tible PC.
1) Un 80386dx cadencé à 
25 MHz est-il suffisant pour tou­

tes les applications ?
2) Etant équipé d’une carte su­
per VGA 1 Mo. les jeux tournant 
en VGA fonctionneront-ils sans 

problème ?
3) Le dx est-il beaucoup plus ra­

pide que le sx ?
4) Une sauvegarde d'écran en 
super VGA prend-elle 1 Mo sur 
disque ou y a-t-il possibilité d'u­
ne quelconque compression ?

Claude

Dilemne

u  1) Oui. un 386/25 est suffisant 
pour faire tourner dans de bonnes 
conditions tous tes programmes 
existant actuellement. Seules cer­
taines applications spécialisées, 
comme les programmes de CAO 
ou les grosses bases de données 
peuvent nécessiter plus de puis­
sance. Ce n ’est a priori pas ton 
cas.
2) Il y  a eu, au début du super 
130

Ex-possesseur d'un Atari (520  
STE), je  viens de me procurer un 
Amiga 2000 (cela fait 6 mois). 
Je trouve que c'est une très bon­

ne machine, pour ne pas dire 
excellente, pour le prix modique 
de 7 000 F. Malheureusement, 
les PC sont en train d'évoluer et 
gagnent du terrain sur les Ami­
ga  et les ST C'est pour cela que 

je vous écris.
1) Vaut-il mieux que je me pro­
cure une carte d'émulation PC/ 
AT en mode VGA, ou que je re­
vende ma machine pour pou­

voir avoir un PC 386 (mais si je 
vends, adieu les capacités de 

mon Am iga  !).
2) Si je me procure une carte, 
est-ce que tous leç logiciels PC 
me seront accessibles (sans 

disque dur) ?
3) Un PC 386 VGA à 16 MHz me 
permettra-t-il d'avoir des ieux 
tels que SWIV, Nitro, Shadow 
Dancer... ou seulement des si­

mulations ? Si oui. seront-ils de 
la même qualité que sur ma ma­

chine ?
4) Une Star LC 10 couleur est­

■ A mon avis, tu n ’as pas pris le 
problème par le bon bout.
Pour les raisons 2  et 3, je  te dé­
conseille un émulateur PC. Et je  te 
déconseille aussi de vendre ton 
Amiga ! Quelle idée ! Parce que 
le PC fait un carton dans les jeux 
de simulation et d ’aventure, parce 
que c ’est la mode, tu veux aban­
donner ton Amiga tout neuf ? Mais 
si, soudain, le NeXT fait une per­
cée extraordinaire et se retouve 
chez 30 % des utilisateurs de PC 
(ne tînquiète pas, c'est juste pour 
l ’exemple !), tu revendras ton PC 
tout neuf pour acheter un NeXT 7 
Et après t Pourquoi utilises-tu ton 
Amiga ? Si c'est pour jouer, gar­
de-le : il fait encore la pige sans 
problème aux PC. Si c'est pour 
travailler, un Amiga 2000 est tout 
à fait indiqué.
L'émulation pose deux problè­
mes. que voici :
- L a  majorité des programmes 
actuels (aussi bien les jeux que 
les programmes pros ou les lan­
gages) nécessitent absolument 
un disque dur Le prix d ’un dis­
que + la carte d'émulation n'est 
pas loin de celui d'un PC com­
plet !
- Il n 'y a pas de programme d'ac­
tion sur PC. Non ! Attendez que je 
m'explique. Les Xénon 2 et autres 
Double Dragon sont laids et/ou in­
jouables sur PC. Donc basta. Les 
seuls bons programmes que je 
peux qualifier d  -  action » sont 
Wing Commander (I et II), Zeliard 

de Sierra et Métal Mutant de Sil- 
marlls (un bon jeu malheureuse­
ment méconnu.. ). Si tu aimes la 
baston ou les shoot-them-up, 
passe ton chemin, il n'y a rien d ’in­
téressant à voir.
- La Star LC 10 est. par définition, 
parfaitement adaptée au PC car 
elle a été développée POUR le 
PC. comme la plupart des impri­
mantes (les imprimantes Apple et 
la laser Atari mises à part). Tous 
les programmes que tu peux utili­
ser reconnaîtrons cette impriman­
te.
Il faut bien comprendre que le PC 

n’est pas une vraie machine de 
jeu. Les programmes ludiques qui 
apparaissent actuellement (Wing 
Commander II, les simulateurs de 
vol, les jeux de rôle, etc.) ont tous 
un côté sérieux (« intello ») qui n  'a 
que peu de rapport avec les mon­

des des ST et des Amiga d'un cô­
té. des consoles de l'autre. A 
moins d'être un fana des jeux de 
simulation ou d ’aventure, ou d'a­
voir besoin d'un micro pour tra­
vailler. l'achat d'un PC ne se justi­
fie pas.
En revanche, si vous voulez vous 
éclater sur un Battle Squadron ou 
un First Samurai, ne comptez pas 
sur ces machines.

Que c 'e s t  mal 
é c r it  !
D'abord, je voudrais vous pré­
venir que j’écris assez mal pour 
mes 14 ans (c 'est vrai ! NDJ), 
mais c'est quand même (à pei­

ne ? ) lisible.
Venons en à mes questions :
1) Etant un grand lecteur de Tilt, 
j’ai été surpris par vos articles 
sur le CD-I. Les prix annoncés 
ne sont jamais les mêmes 
Alors, une fois pour toutes, à 
combien sera-t-il commercialisé 
(bas de gamme) ? J'espère qu’il 

sera au même prix que le CDTV
2) Je voudrais être journaliste 
dans la  micro-loisir. Quelles 

orientations choisir (je suis e r 
3e) ? Et pourquoi ne faites-vous 

pas un numéro ou un dossier 
spécial sur votre métier ?

Tristan le CD-I-Maniaque

■ C ’est vrai, ma foi, que tu écris 
mal. Presque aussi mal que moi 
c ’est te dire (heuseusement qu'il y 
a les ordinateurs) I
1) Le prix annoncé pour le lance 
ment officiel dans un an est de 
6 000 F (environ), ce qui corres­
pond bien au prix du CDTV 
Quand on sait que le CD-I offre la 
décompression temps réel, or 

peut se poser des questions sur 
l ’avenir de la machine de 
Commodore.
Sauf, bien sûr, si cette de 
compression est ajoutée auCDT\ 

actuel...
2) Les journalistes de Tilt viennent 
d'horizons très différents. Certain: 
ont suivi des études universitai- 
res, d'autres se sont arrêté bien 
avant le bac... Cela ne change 
strictement rien. Cela dit, essaye 
d'aller aussi loin que tu peux dans 
tes études, cela peut toujours ser 
vir (si tu fais autre chose...). Une 
école de journalistes est peu ou 
pas utile (aucun d ’entre nous n'en 
a fait).
Le dossier dont tu parles est paru 
dans le numéro 89 (Gagner sa vit 
dans la micro).
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ST : le  chant du 
cygne !
Salut Tilt. Possesseur d'un Atari 

520 STF et sachant que l'Atari 
est en voie de disparition, je dé­
sirerais passer à une machine 
plus performante. Je serais in­
téressé par un PC. Néanmoins, 
j ’ai lu ton article du n° 94 sur le 
FM Towns. J'ai la nette impres­
sion qu'il s'agit d'une machine 
aux capacités très poussées. 

De plus, il possède un lecteur 
de CD. Tu dis que les program­
mes PC ne tireront pas parti de 
toutes les capacités de la ma­
chine. Cependant, les program­

mes spécialisés pour cette ma­
chine devraient donner des 
choses étonnantes. Mais il y a 
un hic : le CD-I ou le CDTV ne 
donneront-ils pas quelque cho­
se de mieux, surtout qu'ils coû­
tent moins cher que le FM 
Towns. Que peux-tu me conseil­
ler ? Un PC compatible n'est-il 

pas mieux au niveau du prix ? 
Par la suite, on peut l'équiper 
d'un lecteur de CD. Lesquel 
choisir : le FM Towns, le PC, le 
CD-I ou le CDTV ? Cruve, B9

■ Si je  puis me permettre une re­
marque, lu fais partie de ceux qui 
abandonnent un navire qui n'est 
pas en train de couler. C'est ton 
droit, mais cela me semble plus 
que précipité.
J ’ai essayé de regrouper le maxi­
mum d'informations sur le FM 
Towns et le CD-I, et je  vais essayer 
de te répondre. Le FM Towns qui 
existe actuellement au Japon est 
un micro-ordinateur basé sur un 
386sx cadencé à 16 MHz (il existe 
plusieurs modèle, c'est le bas de 
gamme). Il intègre des mémoires 
de masse traditionnelles (lecteurs 
de disquette, disque dur) ce qui 
en fait un micro-ordinateur à part 
entière. Il intègre aussi un lecteur 
de CD-ROM, des graphismes 
haute résolution et une interface 
sonore, ce qui en fait une station 
multi-média. Sa logithèque est ri­
che de plusieurs milliers de pro­
grammes, de très bonne qualité. 
Et il n'est pas compatible PC ! 
Toujours d'après les renseigne­
ments que j ’ai pu glaner, le FM Vi­
sion qui doit être bientôt vendu 
aux Etats-Unis sera modifié de fa­
çon à être un compatible PC. Gar­
dera-t-il sa compatibilité avec la 
superbe logithèque qui est la 
sienne au Japon ? Rien n ’est 
moins sûr. Dans cette hypothèse, 
il ne s'agirait que d'un PC 386sx

aux caractéristiques graphiques 
et sonores améliorées et intégrant 
un lecteur de CD-ROM. Et à un 
prix double des 386sx actuels ! 
Pour ce qui est de l ’incompatibilité 
avec les disques FM Towns, ce 
n ’est pas s i illogique que cela : 
tous ces programmes sont en ja ­
ponais et, s'ils sont parfaitement 
adaptés au Japon, ils risquent de 
ne pas plaire aux occidentaux.
Le CD-I et le CDTV ne sont pas, à 
mon avis et contrairement à ce 
qu'en pense Mathieu, des concu- 
rents du  FM Vision.
Outre la différence de prix (du 
simple au triple i), ils s'adressent 
au grand public -  et l'ambition 
affirmée de Philips esl d'implanter 
un CD-I dans tous les foyers, à cô­
té du magnétoscope et de la chai- 
ne hifi.
Le FM-Vision s'adresse aux 
joueurs et à la micro personnelle. 
Le CD-I est un mélange entre un 
CD Vidéo, un CD-Audio, une su­
per-console de jeu et une ency­
clopédie universelle. Ils ne sont 
pas du même monde...

Edutaiifs
Je dispose d ’un micro-ordina­
teur Amstrad PC 1640 (640 Ko, 
disque dur, écran couleur). Pour 

mes trois filles (CM 1/CE 2), je 
suis à la recherche :
- soit de logiciels à tendance 
éducative, mais ludiques, et 
dont le niveau serait progressif ; 
de même, ces logiciels de­
vraient offrir la  possibilité de sor­
tir et de reprendre l'activité en 
cours de déroulement (je suis 
en possession du Labyrinthe au 
100 calculs de chez Nathan, 
très décevant, car n ’offrant au­

cune de ces possibilités) ;
- soit de petits ordinateurs de 

jeux (Yeno, Delplay, Texas Ins­
truments, etc.), mais pas de 
consoles de type Sega ou Nin­
tendo. Les descriptions de ces 
jeux, tant sur les coffrets (rela­
tivement onéreux I) que dans 
les divers catalogues sont très 
restreintes et peu explicites 
quant à leurs possibilités. 
Pourriez-vous me donner des 

adresses d'éditeurs de logiciels 
intéressants, de distributeurs 

d'ordinateurs pour enfants, et 
éventuellement me conseiller ?

Colette de Guerny

■ Je pense que votre micro-ordi­
nateur permet parfaitement à vos 
filles de travailler de façon ludi-
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f orum
que. Je vous conseillerais les logi­
ciels éducatifs de la série ADI. 
édités par Cokteil Vision, qui me 
semblent correspondre parfaite­
ment à vos besoins.

Amiga 5 0 0  +, 
les problèmes 
arrivent !
J’ai un petit problème et j’aime­
rais bien que l'on m'aide à le ré­
soudre. J'ai acheté un Amiga  
500 + (avec 1 Mega intégré) et 
je ne comprends pas pourquoi 
mes jeux ne marchent pas tous 
Mon Supercars II et RBI Base­
ball ne se chargent pas; ainsi 
que les démos comme le MEGA 
CONCERT, qui devrait marcher 

en 512 Ko.
Lorsque j'insère les disquettes, 
un écran noir apparaît et plus 

rien ne se charge. Je trouve cela 
d’autant plus inquiétant que tou­
tes ces disquettes marchent 
chez un ami ayant un Ami­
ga 500 sans extension.
Je ne pense pas que cela vien­
ne de ma mémoire, car WINGZ 
fonctionnant sur 1 Mo marche 
très bien, idem pour Shadow o f 
the Beast II. Je me suis rensei­
gné auprès de mon revendeur, 
qui ne voit pas d’où cela peut 

venir. J'ai alors téléphoné à 
Commodore à Lyon, qui ne m'a 

pas renseigné non plus et qui 
m a dit de voir cela â la FNAC où 
j'ai acheté les logiciels. Je ne 
vois pas ce qu’ils pourraient me 
dire si Commodore n'a pas su 

me répondre !
Je me demande aussi pourquoi 
les musiques de mes jeux sont 

moins complètes que chez mon 
copain, car il manque parfois 
des instruments sur les musi­
ques. Yan

■ Un /eu marche sur une ma­
chine. mais pas sur le modèle qui 
la suit. Déplus, d'autres jeux mar­
chent très bien sur les deux. 
Conclusion : les deux modèles ne 
sont pas parfaitement compati­
bles ! Donc, attention à tous les 
acheteurs potentiels. /'Ami­
ga 500 + n'est pas 100 % com­
patible avec /'Amiga, une partie 
des programmes (d'après les 
premières estimations, près de la 
moitié ! ) ne fonctionnent pas, ou 
pas correctement. Ce qui est mal­
heureux, c'est que ce soit NOUS 
qui devions le signaler. Ton aven­
ture est éloquente : ni ton reven- 
132

deur, ni Commodore n'on osé t'a­
vouer que la machine qu'ILS t'on 
vendue ne correspond pas totale­
ment à ce que tu es en droit d ’en 
attendre. Nous avions déjà eu les 
problèmes avec Atari et ses 520 
nouvelles ROM e t520 STE : main­
tenant Amiga se joint au club 
(semble-t-il très ouvert) des fabri­
cants qui ne préservent pas la 
compatibilité d ’un modèle sur 
l'autre... Cela ne veut pas dire qu il 
ne faut pas acheter l 'Amiga 500 + 
(ou, dans ton cas, qu ’il faut le met­
tre à la poubelle). Il y  a quand mê­
me une moitié des logiciels qui 
fonctionnent sur cette machine 
(sic !). Il est probable que les logi­
ciels compatibles avec ce nou­
veau modèle seront bientôt réper­
toriés et que ce problème ne se 
posera pas longtemps. Mais il au­
rait été judicieux de la part de 
Commodore de recenser les pro­
grammes incompatibles et. par 
exemple, d'en fournir la liste avec 
ses machines... Du temps de 
Hebdogiciels, ils auraient eu droit 
aux oreilles, à la queue et au nez 
de Mickey ! Non mais !

C 6 4
J'écris pour défendre ma ma­
chine, comme l'a d’ailleurs fait 
O livier (N° 94) le mois dernier. Il 
défendait son pauvre ST <• en 
perdition » et au graphisme pri­
maire ! Que devrais-je dire, moi, 
ignoble possesseur d’un C64. 
vivant anachronisme en cette 
époque de 16 bits et de conso­
les. Bien heureusement, Tilt est 
là Je vous félicite (surtout celui 
qui a le courage de tester les 
jeux C64), car vous êtes le der­
nier magazine français à s'inté­

resser quelque peu au C64. Au­
jourd'hui, tout le monde enterre 
cette machine, alors qu'elle est 
meilleure que l'Amstrad CPC 
(qui, lui, subsiste I). Attention, je 
ne veux par là déclarer aucune 
guerre. Je pense simplement 
que c’est désolant de ne plus 
pouvoir trouver les logiciels que 
par correspondance. J'avoue 

humblement que LE handicap 
du C64 est le temps de charge­
ment démesurément long. Pour­

tant, grâce à l'habilité des pro­
grammeurs, les jeux ont atteint 
un très bon niveau (voir Turrican, 
Opération Firestart. Last Nin- 
ja  II, X-Out et tant d'autres...). 
Comme vous le dites si bien, le 
•< bon vieux Commodore n'hé­

site pas à venir narguer les 16 
bits sur leur propre terrain » 
(phrase qui m'a fendu le 
cœur...) Sniff... D'accord, le 
Commodore est vieux, mais il 
reste très performant. S'attache­
rait-on donc à une machine par­
ce qu'elle est à la mode plutôt 
que par souci de qualité ? Le fait 
qu'un jeu soit vieux abaisse-t-il 
pour autant sa valeur ? L'infor­
matique serait-elle aussi super­
ficielle. me risquerais-je à de­

mander ?
Revenons à nos mouton-64 : 
malheureusement, à un ou deux 

tests par mois dans Tilt (sinon 
aucun ! ), je n'ai pas beaucoup 
de choix pour acheter mes logi­
ciels et surtout peu de 
conseils.. Ne pourriez-vous pas 
mettre (comme vous l'avez fait 
ce mois-ci pour Rodland et 
Monster j'sais plus quoi), un pe­
tit « version C64 •> pour un peu 

plus de tests ? Si les jeux ne 
sont pas les mêmes, pourquoi 
ne pas consacrer une petite pa­

ge de temps en temps pour pré­
senter les nouveautés C64 ? 
Mieux, faire un petit dossier-test 
des jeux sur micros 8 bits (C64. 
Amstrad CPC. etc.). En tout cas, 
une petite photo serait la bien­
venue et rendrait votre maga­
zine plus idéal qu'il ne lest déjà.

Romain Faugeron

■ Mon cher Romain, je comprend 
(ô combien I) ton problème. Mais, 
vois-tu, les temps changent, et les 
gens avec. Et je ne suis pas sûr 
que tu aies tort quand tu partes 
d'une informatique superficielle. 
C’est vrai dans les jeux, où cer­
tains changent de machines com­
me de chaussettes (voire plus 
souvent), mais aussi dans le do­
maine «• pro -, où la mode des mi­
cros suit ta mode vestimentaire 
(quand ce sera le tour des cra­
vates vertes à pois roses, les 
Compaq et autres IBM vont être 
très amusants !). Ma machine 
préférée, celle avec laquelle j'ai 
découvert l'informatique, est non 
pas le C64 (qui est une excellente 
machine, mais que je  connais as­
sez peu), mais le Sinclair Spec- 

trum. Imagine qu’à l'époque il pro­
posait déjà un basic RECURSIF I 
Incroyable, non ? Mais cette ma­
chine a disparu encore plus com­
plètement du marché français 
que le C64, et je peux difficilement 
faire des tests pour seulement 
une dizaine de lecteurs.. Dogue 
de Mauve, qui est un vieux de ta 
vieille surC64, a encore la possi­
bilité de parler de cette machine.

Moi pas (Sniff I ). Cela dit, et pour 
en revenir à nos moutons-64, 
étant donné le nombre restreint 
de nos lecteurs qui utilisent en­
core leur C64, nous pouvons diffi­
cilement en faire plus. Quant au 
dossier, cela me semble être une 
très bonne idée, et je cours la pro­
poser à mon chef. Et peut être 
pourrais-je aussi parler du Spec- 
trum. qui sait... ?

L 'avenir de 
la  GX 4 0 0 0
J'aimerais te poser quelques 
questions :
1) La GX 4000 va-t-elle tomber 
dans les oubliettes ?
2) Pourquoi les éditeurs ne sor­
tent-ils pas de jeux sur la conso­
le Amstrad ? N'y a-t-il pas de 
solution pour résoudre ce 
problème ?
3) Y a-t-il une gamme d'acces­
soires prévue pour la GX4000 ? 
(paddles avec tir automatique, 

pistolet, etc.) ?
4) Peut-on brancher une Mega- 
drive sur un moniteur de la  nou­
velle gamme Amstrad (CPC+) ?

Risbo

■ 1) Oui et non. Non, car il est pro 
bable quêtant donné son prix, el­
le se vende fort bien pour Noëi 
Oui, car de toute façon sa péren 
nité est menacée par les consoles 
japonaises 16 bits, plus chères 
mais aussi nettement plus perfor 
mantes, et par les 8 bits, au prix et 
aux performances équivalentes 
mais disposant de beaucoup plus 
de jeux.
2) C'est une bonne question, je 
vous remercie de l'avoir posée. Je 
suppose qu'ils ont senti le vers 
tourner vers le pays du soleil le 
vant... Il ne faut pas oublier qu 
s'est vendu plusieurs dizaines de 
millions de NES, ce qui représen 
te un marché autrement plus 
motivant !
3) Si cela n'existe pas encore, s 
est probable que cela va arriver.
4) Apriori, la remarque que j ’a i fai 
te la semaine passée quant à Ta 
daptateur pour l'écran CPC es: 
aussi valable pour le CPC+ ; il faut 
te procurer un adaptateur qu 
coûte environ 200 F.

5 MEGA JE U X  
SU R 

3615  TILT
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J.BoG. W 
R A C H E T E  V O T R E  

O R D I N A T E U R  3
m ê m e  e n  p a n n e  

( ATARI e t  A M IG A  )

163 Av d u  M a in e  75014 PARIS
METRO: ALESIA OU MOUTON-DUVERNET
Tél: 4 5 .41 .41 .63  F a x : 4 5 .41 .2 0 .8 9

ouvert de ÎO h. à 19 h.du lundi au samedi inclus 
OUVERTURE LES DIMANCHES 8/15/22 

DECEMBRE DE 11H A 18H

CONSOLES
N E C  /  S E G A  / N IN T E N D O  
  N E O - G E O

MEGADRIVE * 1JEU: 1290 F /  NEO-GEO * 1JEU: 3 4 9 0  F

£5 3-5 O C C A S I O N S  JUSQU' À 5 0 %  DU PRIX DU NEUF p^  
n n  G A R A N T I E  6 MOIS sur amiga. atari. rc. £*7: j B.q

O F  0 0  e

5 0  •.

V v i^ e
p f v B 5 0

Pour vendre.pour acheter.pour èchanger.la solution.c'est
J.B .G .

contactez le.45 41.26 04

a u e c
h o n

2 9 q
'°9e

A T E R I E L  N E U F
A M IG A A T A R I

A 500 PLUS 3190 F ATARI 5 2 0  STE 2490 F
(1 mo ram - workbench 2.4) ATARI 1 0 4 0  STE 3290 F
A 2 0 0 0 5490 F MONITEUR S M 1 24 1090 F
A 5 0 0  PLUS • ECRAN 1083S 5190 F MONITEUR COUL. STEREO 2290 F
A 5 0 0  ....................................... 2790 F ATARI Mega ste 4 M D.D. 4 8  M 8990 F
DISQUE DUR A 5 0 0  4 5  Mo 3990 F Lect. ext. 3 .5  p (.50 F
LECTEUR EXTERNE ........................ 650 F D.D. 2 0  M 2990 F

D.D. 3 0  M 3790 F
D.D. 8 0  M 5990 F
D.D. 44  AM  5990 F
IMPRIMANTE STAR JET D'ENCRE 2790 F 
5 1 2K POUR STE 350 F
5 1 2K  POUR STF 590 F
2M  POUR STE 990 F
IMPRIMANTE L C  2 0  1990 F

P o u r  C o m m a n d e r  
C o n t a c t e z  le: 
45 .4 1 .4 4 .5 4

P .C .
F.XF.MPLF. DF CONFIGURATION: 

386 SX 16 M /  - I Vio RAVI 
D.D. 40 Vio - LECTEUR 1.4 Mo 

V.G.A. C OULEURS 
DOS 5.0 - SOURIS

LE TOUT: 9 3 0 0  F U .C .

CARTE SOUND- BLASTER- 1290 F
CARTE SOUND-BLASTER PRO... ...2490 F

D EP O T  -  V E N T E
TOUTES NOS

O C C A S IO N S  
SONT GARANTIES 

6 M O IS

BO N  DE C O M M A N DE
rcglcmcnt(a joindre a la commande):-----

chèque ou carte bleue num éro:----------

date d’exp iration:----------------------

signature:-

a re to u rn e r a J.B.G E le c tro n ic s  163 AV E N U E  DU MA1NE-75014 PARIS 

VOTRE C O M M A N D E :__________________________________________

fra is  de p o rt: log ic ie l +  30 F  m a té rie l +  100 F

NOM: _  

Adresse: 

C P: _

- PRENOM:-

. V ILLE : T E L :

96 
a

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



y e l e m a t i l t

LE GUIDE
3615 TILT & 
CONSOLES+

D epuis le 1er ao û t 1991, Le 
se rv eu r de T IL T  a changé. 

T ou te  m odification  im pose une 
explication. La voici...

SOS A V ENTURE!
Commençons par le *S()S. Cette 
rubrique comporte 3 sous-rubriques:
1) Cheat Mode *SCM
2) SOS Aventure *SAV
3) SOS Solutions complètes *SSC

Cheat Mode, ce sont des tracs pour les 
jeux, des vies illimitées, des codes pour 
passer à d'autre niveaux, etc.
SOS Aventure (votre rubrique préférée), 
fonctionne exactement comme Cheat 
Mode, mais pour des aides aux jeux de 
rôle et d'aventure. Pour être plus 
explicite, ces rubriques fonctionnent 
comme "Message in a hottle" dans TILT. 
Ces deux rubriques possèdent plus de 
10 (MM) questions réponses.
SOS Solutions complètes, comme son 
nom l'indique fort bien, contient des 
textes entiers pour réussir à terminer un 
jeu d'aventure.

L E  D IA L O G U E !
Echangez des tracs par l'intermédiaire du 
SOS est une chose, mais sachez que le 
dialogue en direct peut parfois vous être 
très utile! La messagerie est divisée en 
deux parties:
1 ) Dialogue en direct
2) Salons graphiques 
Le dialogue en direct fonctionne de cette 
manière: quand vous arrivez sur le 
sommaire de TILT, tapez *D1A. Là. on 
vous demande votre pseudo et votre 
code. Vous parvenez sur la liste des 
pseudos connectés sur le serveur. Pour 
envoyer un message, il vous suffit de

taper le numéro qui se trouve à gauche 
du pseudo (à droite, c’est le code du 
département). Si le pseudo possède une 
Carte de Visite (c'est-à-dire 5 lignes de 
texte que la personne a saisies pour 
donner plus de renseignements sur ses 
désirs -NDLR: ça devient cochon celte 
histoire-), vous pouvez la lire en tapant 
son numéro et la touche GUIDE. Vous 
pouvez bien sûr dialoguer avec toutes les 
personnes connectées sur le service. 
Passons aux salons graphiques.

SALON S 
G R A PH IQ U EU U U U ...

Je crois que je  vais devoir vous faire un 
cours, que dis-je. un exposé, car vous ne 
le fréquentez pas beaucoup! Et pourtant, 
un salon c’est super! Bon. je me calme et 
je  vais vous expliquer. Un salon est un 
lieu ou l'on peut dialoguer à 5 en même 
temps, c'est-à-dire que l'écran est divisé 
en 5 parties égales et que chaque 
connecté peut envoyer un message de 3 
lignes que tout le monde vena (NDLR 
c'est de plus en plus malsain... enfin). Si 
vous voulez en savoir plus, tapez *help. 
Bon. je  vais aller boire un café, je 
reviens... (G lop.G Iop...). Allons en 
rubrique forum maintenant.

A N IM A T E U R S  & 
FO R U M S

Vous savez que vous avez beaucoup de 
chance.. Si si. car sur le serveur de TILT, 
il y a 11 personnes à votre disposition, 
prêts à tout faire pour vous (NDLR: bon 
JUJU du calme). Bref, il existe donc 11 
forums, où vous pouvez poser vos 
questions sur les sujets suivants:

A T A R I ST, A T A R I XL, A M IG A , 
C O M P A T IB L E  PC, A M S T R A D  C PC, 
C O M M O D O R E  64, 
G F A V A SSE M B LE U R , 
B A S IC /C /P A S C A L  G R A P H IS M E , 
VIRU S, D E M O

Mais vous pouvez aussi répondre aux 
autres connectés. Enfin, si vous avez un 
problème sur l'un des sujets ci-dessus, 
allez en *FOR. Tenez, cela serait sympa 
de vous donner les noms (pseudos) des 
animateurs...

QUI S O M M E S  NOUS?
Voici la liste des animateurs dévoués:

A M IK A , !A T A H E L P , C IG A L E ,
C P C M A N , G L U E V , K R A C H , 
M IS T E R C + , N O B R U , SP E E D E R .

Voilà, je  crois que c'est tout., fieu, non, 
j'allais oublier les pseudos TILT, 
CORS1CA et JUJU, qui sont, eux, les 
responsables du serveur, mais sont aussi 
à votre disposition.

DES UN FAUX?
Comme dans votre mag préféré, vous 
trouverez toutes les infos sur le serveur: 
les previews. l'actualité en bref, les 
adresses des revendeurs et tous les 
sommaires de TILT, et aussi un guide sur 
le serveur (mot-clef *?)

T E L E C H A R G E M E N T
Sur TILT, vous avez un téléchargement, 
mais il n'y a pas que ça! Vous pouvez 
aussi envoyer à votre copain vos images, 
vos programmes!
Comment ça? Tout simplement grâce 
aux boites aux lettres binaires, c'est-à- 
dire avec le programme TRANSITY et 
un câble (vous pouvez les commander à 
TILT) que vous reliez à votre minitel et 
à votre micro (ATARI, AMIGA. PC). 
Quand vous avez un fichier dessin (par 
exemple) à envoyer à votre copain qui 
habite à 800 km de chez vous, au lieu de 
passer par la poste, utilisez votre minitel 
el envoyez-le directement dans sa boîte 
aux lettres.

S E C T IO N  JEU X !
Vous êtes des fous, oui mais des fous de 
jeux! Alors, sur le serveur de TILT, 
vous avez cinq super jeux à votre 
disposition:

un jeu de réseau, 
un shoot-them -up, 
un pacm an, 
un jeu de cartes, 
un jeu de plateau.

En plus, vous pouvez gagner des 
consoles, des montres, enfin un max de 
cadeaux !
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C O N S O L E S +
Ah oui. j'allais oublier CONSOLES+ 
(Oulalala, je  vais me laire taper les 
doigts par mon redac’chef!). Alors voici 
le grand changement dans le serveur de 
TILT, c'est la partie, que dis-je, le 
serveur CONSOLES+ !
Il fonctionne exactement de la même 
façon que le serveur de TILT (d’ailleurs 
pour arriver sur CONSOLES+, tapez 
3615 TILT). Mais orienté consoles, il ne 
parle que consoles, enfin c'est LE serveur 
100% CONSOLES que vous attendiez!

L E S  T IP 'S
Comme pour TILT. CONSOLES+ a ses 
trucs et astuces. En dialecte 
informatique, on appelle ça des I1PS. 
Sur CONSOLES+, vous disposez de 
centaines de trucs, pour passer à des 
niveaux supérieurs ou obtenir des vies 
infinies sur toutes consoles!...

F O R U M  CO N SO LES!
Un animateur est chargé de vous aider 
dans vos problèmes, du genre: "Quel 
câble péritel pour ma Mega drive?", ou 
encore: "La Neo Geo est-elle meilleure 
que la Super Famicom'?"... Il s’appelle 
MISTERC+. Alors, n'hésitez pas!

T R U C S  & A STU CES
Sur le serveur TILT, il y a des trucs 
d'utilisation, c'est-à-dire des astuces pour 
aller plus vite d'un endroit à un autre. Je 
vais vous donner la liste des mots clefs 
que vous ne connaissez, pas forcément:
RUBRIQUE MOT CLEF
Dialogue *I)IA
B.A.L. «BAL
Lire B A L. «LIRB
Ecrire B.A.L. «LCRB
Annuaire B.A.L. «ANNB
Répondeur B.A.L. «RLPB
Modifier code B.A.L. «MODB
Supprimer MES B.A.L. «SUPB
Changer pseudo «CHGPSE
Lire B.A.L. Binaire «RECB
Ecrire B.A.L. binaire «LNVB
Forum «FOR
Forum  ATARI «ATA
Forum  AM IG A «AMI
Forum  PC «COM

Forum  AM STR AD *AMS
Forum  C M  &  128 «C64
Forum  Apple «APP
Forum  Basic/Pascal/C  «PRO
Forum  G FA /A SS «GFA
Forum  G raphique *GRA
Forum  Virus *VIR
Forum  Dém o «DEM
Courrier «COU
SO S «SOS
SO S Aventure «SAV
SO S Cheat mode «SCM
SO S Solutions C om plètes «SSC  
Info «INF
Preview  «PRE
A ctualité «ACT
A dresses revendeurs «ADR
Som m aires T ILT «M AG
Petites annonces «PAN
Téléchargem ent «TEL
Téléchargem ent ATARI «TELST  
Téléchargem ent AM IG A «TELAM I 
Téléchargem ent M AC «TELM AC  
Jeux «JEU
Consoles+ «CPLUS
T ilt «TILT
Editeur «EDI
G uide serveur *?
A ide salons graphiques «HELP
H eure «HEURE
M essage ligne 0  «M ES
N om bre de connectés *NB

Bon, cela suffit? Alors tous les mots
clefs qui sont en corps G RAS ne peuvent 
être tapés que si vous êtes identifié 
(SPEUDO et CODE).

LE SERVEUR
Le c e n tre  s e rv e u r  d e  TILT est 

E u ro p é e n n e  d e  T é lé m a tiq u e  (p o u r  les 
in tim e s  ET), nous s a lu o n s  a u  p a ssa g e  

E U R E K A , C L A H U D E , T R O G N O N , 
T O T O  e t les p ro g ra m m e u rs  d e  R ouen  

q u i t r a v a il le n t  d u r  p o u r  v o tre  s e rv e u r  
p ré fé ré !

S in o n , si v o u s  v o u le z  p o s e z  des 
q u e s tio n s  c o n c e rn a n t le  s e rv e u r , p o u r  

p o u v e z  é c r ire  à :
TILT M IN IT E L

9 /1 3  ru e  d u  c o lo n e l P ie rre  A v ia  
7 5 7 5 4  PARIS C E D E X  15 

M a r ie  P o g g i &  F ra n ç o is  J u lie n n e  v o u s  

s o u h a ite n t d u  b o n  te m p s  su r le s e rv e u r  
TILT &  C O N S O L E S  +

A  +

-2 5 % de REMISE 
SYSTEMATIQUE

sur tous les 
logiciels, 

consommables et 
accessoires!

Au CLUB 25, 
c’est Noël 

365 jours/an
■  une s im p le  adhésion: 100  F/an

■  aucune ob liga tion d'achat

■  p lus  de 3 000 références su r 

ST, AM IG A , PC, A M S T R A D  et 

CO NSO LES  (jeux, éducatifs, 

p ro fess ionne ls , accessoires, 

consom m ab les)

■  des ca ta logues g ra tu its  chez 

vous

■  les tou tes  de rn iè res  nouveautés

■  des liv ra iso n s  rap ides

■  des rem ises  supp lém enta ires  

( -5% sur la 1»" commande )

TEL : 93 09 67 24 

NEWS-INFOS-TARIFS

DEMANDE DE 
RENSEIGNEMENTS OU 

D'ADHESION AU CLUB 25
( à retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd Maréchal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tél: 93 09 67 24)

Nom Prénom : .............................................

N °  R u e .........................................

Code Postal

V i l le .............................................................

□  Veuillez enregistrer mon adhésion pour 1 an 

au CLUB 25. Ci joint mon règlement (100 F)., 

versé par chèque/CCP/mandat.

□  Veuillez me faire parvenir les conditions 

générales du Club 25, un extrait de votre i  

catalogue et un bulletin d ’adhésion.

Ordinateur(s) utilisé(s): □ AMIGA

□  ST □  AMSTRAD CPC □  PC

□  CONSOLE(Précisez)

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



biiûdiir© et MICRO SWEET
I N F O R M A T I Q U E

AMSTRAD
COMMODORE

COPAM
S.B.I. 

STAR

s — W l f f l i

Binaire c'est aussi le 486, appelez-nous

Systèm es liv rés  avec :
1 méga de RAM
1 lecteur 5/4 (1.2 Mo) ou 3/2 (1.44 Mo)

2 sorties série ; 1 1l et 1 port jeux 

Clavier français 102 touches

Boitier p lat ou m ini tour

M atérie l garanti 1 an P. e t M.O.
P rix ind icatifs révisab les 

sans préavis 

A u tre s  c o n f ig u ra t io n s ,  
n o u s  c o n s u lte r

S B I  2 8 6 - 1 6 *
80286-16 Mhz, Owait State 

Ecran 14 pouces sur socle orientable

Vidéo
Disque dur 

40 Mo (28 ms)

Disque dur 

80 Mo (18 ms)

VGA mono 5 990 n e 6 990 n e

VGA couleur 7 590 n e 8 590 n e  |

S-VGA couleur 8190 n e 9190 n e

S B I  3 8 6 - S X  2 0 *
80386 SX 20 Mhz, 0 wait State 

Ecran 14 pouces sur socle orientable

Vidéo Disque dur 

40 Mo (28 ms)

Disque dur 

80 Mo (18 ms)

VGA mono 6 790 n e 7 690 n e

VGA couleur 8 690 n e 9 690 n e

S-VGA couleur 9 290 n e 10 290 n e

S B I  3 8 6  D X  3 3  c a c h e *

80386 DX 33 M hz avec 64 Ko de cache 

■; Ecran 14 pouces sur socle orientable

Vidéo
Disque dur 

40 Mo (28 ms)

Disque dur 

80 Mo (18 ms)

VGA mono 8990 n e 9 990 n e

; VGA couleur 10 990 n e 11990 n e

i S-VGA couleur 11490 n e 12 490 n e

S B I  3 8 6  S X  2 5  M hz*
1 Mo de RAM  

D isque du r 40 Mo

1 lec teu r haute densité 

(3 1/2  ou 5 1/4)

2 po rts  série ; 1 port parallè le 

2 ports joystick

C a rte  VG A  512 Ko  (1024 x 768)

Ecran S-VGA Couleur 

(1024x768)

Ca rte  Sound B laster

1 souris avec tap is et 1 joystick

M S  DOS 5.0 + 1 jeu 

+ 1 logiciel de dessin

1 0  9 9 0  F  T T C

S B I  4 8 6  S X - 2 0 *
•  1 Mo de RAM

• D isque du r 40 Mo

•  1 lec teu r haute densité 

(3 1 / 2  ou 5 1/4)

• 2 ports série ; 1 port para llè le

•  2 ports joystick

• C a rte  VG A  512 Ko  (1024 x 768)

• Ecran S-VGA couleur 

(1024 x768)

•  C a rte  Sound B laster

• 1 souris avec tapis et 1 joystick

•  M S  DOS + W indows 3 

+  1 jeu
+ 1 Logicie l de dessin

• Boitier p la t ou m ini tour

1 5  4 9 0  F  T T C
Fac ilités  d e  paiem ents

DÉPÔT VENTE
Toutes  nos occasions sont 

garanties  6 mois  
R achat de votre  ancien  
o rd in ateu r pour l’achat 

d ’un neuf.

Lecteur supplémentaire ...... 450 F ttc

SIMM  1 M o .......................... 410 F ne

Disque dur 120 Mo
ou plus  Nous consulter
Autres options  Nous consulter

COPROCESSEUR (INTEL)
Chez BINAIRE tous les coprocesseurs 
DX sont au même prix :

80387 DX 16, 20, 25, 33 ....... 1 990 F ne

Même chose pour la série SX :

80387 SX 16, 20 .................. 1 150 F ne

80287 XL
(6.8,10.12,16 Mhz)  950 F ne

Souris 3 boutons ................. 150 F ne

Sound blaster ....................1 190 F ne

Sound blaster Pro...............1 990 F ne

Cartes Modems  Nous consulter
Im prim antes :

STAR LC20 .......................  1 850 F ne

STAR LC24-10 ..................  2 850 F ne

STAR LP4 (1 Mo) ............... 8 990 F ne

Autres  Nous consulter
S canne r Nous consulter

E xp éd ition  dans  
TO U TE  LA FRANCE

D e m a n d e z  nos  
ta r ifs  re v e n d e u rs

283, rue  du Fb  S a in t-A n to in e  75011 P a r is  - T é l. : (1 ) 43.70.82.45
Du Lundi au Samedi de 10 h à 13 h et de 14 h à 19 h - Métro : Nation 

2 bis, rue Gonnet - 75011 Paris - Tél. : (1 ) 43.70.82.45

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



C O M M O D O R E

i H s r a »

C O N S O L E S

D ISQ UETTES

MICRO SWSCT w 
t o u »  »oui|alU d’axeeUcDlc» fête» !

ÜO-GEO :2450 F 

»ec l|eu* :3.190 F 

SEGA MEGADRIVE FR : 

1.050 F 

Nomb. jeux Mégodrfve

fack Micro Sweel : Sac + fue-Sklrt + Casquette + t  Pin »

A M I G A

C O N S O M M A B L E S

IM P R IM A N TE S

SOUVEAU !

Té l écha rgez  

vos j e u x  su r  

331S 

MICRO SWEET, 

Log +  Cable 

GRATUIT  

pou r  tout  

achat  d ' un  

A M IG A  ou PC

NOCTURNE ju sq u 'à  22  h. les : 
14 20-21 -22 -23 -24 -28  D écem bre

fSOM O A M IG »
Anjiga 500 + Moniteur Couleur + Ext epslop 

+ Lecteur 8 ”1/2 + Joystick + Souri»
+  50 disk 8 "1/2 + fack  Micro Sweet : 4.800 f

N’ ................................................... S

D a t e  E x p ir  .................................................... I_

C h è q u e  lib e llé  à  t o r d r e  d e  M IC R O  SW EET 
Crédit personnalisé : nous consulter

Date Signature

SWEET
171 Bld Maxime Gorki 94B00 VILLEJUIF 

Métro : Louis Aragon (Terminus) 
^ ( 1 ) 4 6  77 14 00 Fax (1)46 77 86 24

C réd it G ratu it

Après acceptation

BON DE COMMANDE : à envoyer avec votre règlement à : M ICRO SWEET 171 Bld M ax im e  G o rk i 94800 VILLEJUIF

4 mois

du dossier

Nom : ............................................................ Prénom : ......................................... Adresse

C ode  Postal : ..............................  V ille  :

T é l . : ...............
D*Mgnafton M ontant

Règlement "Chèque 

□Contre rembours’

□Mandat 

□Carte Banc.

f j a B  d e  P O fl A c c e s s o ir e s  5 0  Fis C  m o n o p o s t e  2 4  h  2 0 0  F 
C o n t r e - B e m b o u r s e m e n t  A |o u t» r  JS  F

Sauvegardez vo* orig inaux !

Lecteur Axqiga *"1/2 + Apüvlru» + Blitz Turbo 
_____________  710 f

Ouvert : lundi au samedi 
10 h. à  19 h.30

Offre valable jusqu'au 31/12/91 TOtAL r t c

+ Péritel + P ack.................................

+ Péritel + Extension + P ack...............

+ Moniteur Couleur + Pack.................

+ Moniteur Couleur + Extension + Pack

2.490 F 

2.690 F 

4.290 F
4.490 F

Reprise de votre Amiga ou Atari 
à 50 % de sa valeur actuelle 

pour tout achat d'un montant 
___________ae 5.000 F

PANASONIC
9 A iguilles:...... 1.590 F

24 Aiguilles   2590 F

COMMODORC 
MPS 1270

Jet d'encre : 1  790 F 

STAR 
STAR LC 200

Couleur:.....  2.590 F

Star Jet d'encre 2.590 F

+ Joystick + Pack..................................  4.990 F

+ Moniteur Couleur + Joystick + P ack  6.690 F
A2000 + 2ème lecteur interne 3‘ 1 /2 + Joyst 5.490 F

A2000+Monit. Coul.+2ème Lect. int.+ joyst, 6.990 F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S..................  1.890 F

Moniteur Couleur Stéréo 1084S.................  2.150 F

: SUPER PROMO : nous consulter

Extension 

m é m o ire  

Amiga 500 1.5 Mo

950 FII

590 F

2.990 F 

570 F

3.290 F 

500 F 

550 F 

170 F 

35 F 

370 F 

250 F 

450 F 

590 F 

1.190 F 

290 F

1.990 F 

4.590 F

200 F 

150F 

330 F 

249 F 

790 F 

1.150 F 

70 F 

159 F 

100 F

149 F

150 F

Lecteur Interne Amiga 2000.......

Disque Dur Am iga 2000 45 Mo ....
Lecteur interne Am iga 500 .........

Disque Dur Am iga 500 52 M o ....
Lecteur Interne PC 3‘ 1/2-5’ 1/4...

Lecteur externe A m ig a ..............
Souris A m ig a ..............................

Tapis Souris.................................

Souris optique A m ig a .................

Blitz Turbo A m ig a ........................

Interface Midi A m ig a ..................
D ig ita liser Son Stéréo................

Sound Blaster (carte son P C )......

CMS (composants Sound Blaster)
Sound Blaster P ro ........................

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC)
Adaptateur Rom Klckstart ..........
Free B oo t........................

Extension mémoire 512 Ko + Horloge .

Extension mémoire 512 K o ................

Deluxe Paint 4 ............................... .

Genlock

Joystick Am iga /Atari (à partir de)
Joystick PC .................................

Capot de Protection Am iga 500 ... 

Boîte Posso (Rangement 150 disk 3*1/2).. 
Kit Téléchargement + C a b le ..........

par 10... 3.20F

par 100 3.00F

par 300 2.80 F

❖
par 10...

par 100 . 

par 300 .

2.60F

2.50F

2.30F

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



etites «annonces

• - ; r : - * v î ;- : .

VENTES

AMSTRAD
Vds Amstrad 464 coul K7 x joys .  38  J« * copieur.  ulil • 
manuel -  impr. 2 100 F ou sans : 1 600 F. F ran ço is TRI- 
C H ET, 16 , rue de  la  D u ch esse . 44 100 N a n te s  Tél. i
40.46.77,42,

Vos CPC 6128 * adapt. x Ught x man. * d isks * bte rg t.  
cordons x magazines * manuel Va! 7 000 F Px 
5 000 F  Muriel GH ESQ U IERE. 39 8 , rue Ju le s -G u e sd e . 
59 5 10  Hem. Tél. : 20.83.44.12.

Vds CPC 6128 coul. * 150 pi ( d e s  e t  nol.) * utils * docs 
G ilb en  MAGRON, 15 , ru e  Jean-C lém ent. 88000 Chan- 
traine. Tél. : 29 .82.02.97 (ap. 19  h).

Vds CPC 6128 bon. E ta t.  40  jx  x 1 uni x 2  m ari •  t  mgag. le 
tt 2 000 F Urgent. Fabien  FLORIN. 39. tue du  M onlnel, 
59290 W aaquenaL Tél. : 20 .9 8 .11.47 .

Urgent vds Amstrad PCW 8256 T. de Jette x impn. x ma 
nuel peu servi log. Locoscnot B ase  PX t 700 F M onique 
TALUREAU, 164 , rue d e  S a u ssu r e , E s c . 9 . Log. 993, 
7 5 0 17  P aris . T é l  : (16 -1| 4 2 2 7 .3 8  78 (av. 19  h).

CPC464 K7 •  lec l dis* » mon. cou! » nbx p  •  joys .  ma 
nuel mlorm. : 1 600 F O livier CLEM ENT, 1 7  b is , rue d es 
V allées. 7 7 16 3  M ortcerl. T é l  : (16 -1) 64.04.30.07.

Vds 6128 cou! -  m on t.  interlace * jx * u tils.  joy .  revues 
* pis! + solutions -pians - a s s  780 4 000 F A rnaud LE 
T O R R IEL IEC . 19 , a llé e  du  B a s  V aupêreux, 9 1970  Ver- 
r iè re s-le -B u Isso n  T é ! : (15 -1) 6 0 .19 .2 2 .16  ( a p  18  h). 

VdsCPC6!28coul .  impr DMP2160 * tact 51 /4  .Tuner 
TV * mole -  nbx jx e t ub. val * 10 000 F  cédé 5 500 F 
S y lva in  FA R G E, 15 , rue de  la Mare de Flou, 7 8 550  Dan- 
nem arie. Tél. : (16-1) 30.59.77.06.

Vds CPC 6128 coul. -  nbx |x x util x joys .  livres 2  000 F a 
déb Bernard BRETON, 2 . N ouveaux H orizons, 78990 
Elancourt. Tél. : (16-1) 30.50.20 .16.

Vds CPC 464 c o u !.  lect Disk •  manuels > I |Oys et nbx jx 
disk. Px I 800 F. Thierry THO LE, 12 5 , rue Paul-Ho- 
ch a n . 94240 L H a y -le s -R o se s  TéL : (16-1) 46.87.61.82. 

Vds CPC 2086 D Dur 32 Mo. lect. 31 ,2 , écran VGA HR.. 
impn. DMP 3150 .  souns le It : 9  000 F M axim e GILLET, 
1 7  b is , rue d e  B e llev u es, 02 100  Sain l-O uenfin  Tél. :
23.62.04.60.

Vds portable CPC 512 Amstrad 2 Dnves 720 Ko .  D7 J a ­
mais servi dans carton 4 000 F Laurent JEA N M A RT. 
788, bd d e s  M im osas. 0 6550  L a R o q u ene-sur-S lagn e. 
T é l . :  9 3.47.19 .97.

CPC 6128 monochrome TBE px . 1 200 F J o s é  GIMENO, 
3 5 , loi B a rra i! 40 210  Labouh eyre. Tel. : 58 .0 7.11.39
(h.r.).

Vds pour CPC cane Fodos 180 F •  initiation a  I Assem 
bleur : 200 F •  multilace Two 150 F Je a n -P a u l LO PEZ. 
19 , av. d e  Lavaur. 3 150 0  Toulouse.

Vds Amstrad 969 .  |x  • écrans cou! : 1 500 F Urgent 
Pierre BIRETON, 9 , m e  Peliet. 7 5 0 15  P a r la  T é !  : ( 1 6  
1 )  48 .4229 .53 .

Vds CPC 6128 couL •  joy • housses -  70 jx P a ru s  Sim 
City) * DK CPxM .  manuels Le d : ftbe) 3 000 F Frédé­
ric  DEMOULIN. 10 . av . Fo ch . 2 52 0 0  M ontbéliard. Tel. :
81.9 1.25.66.

VdsCPC6128couL * joy •  55 disq (jxet ut,!) - manuel exc. 
état Px : 2 000 F Fréd éric  LE  DU, 4. a llé e  d e s  V ergers. 
94 170  L e P erreux-sur-M am e. T é l  : ( 1 6 1 )  43.24.48.90. 

Vds CPC 6128 cou! * 60 jx D71  joy x tuner TV. i  Bureau le 
tt : 3 000 F. Je a n -L o u is  LO UPIAS. 44, m e  de l 'E g lise , 
78 500  Sartrouvllle. Tél. : ( 1 6 1 )  3 9 .15 .4 1.79 .

Vds CPC 6 128 . mon. coul .tu n e r  TV .ra d io  réveil.  «no 
DMP 2160 x 50  |X px . 5 000 F. Cello DE CHENAY. 1. 
sq u a re  de  I A lboni. 7 8 150  R ocquencourt. T é l  : ( 1 6  
1 )  39.54.68.73.

Vds CPC 6128 • mon. c o u ! .  tuner TV .  radio réveil -  bu­
reau .  nbx jx, jamais servi, ox : 3  500 F. C écile . T é !  : 
37 .26 .0 1.9 3  (répond.).

CPC 464 coul nbx ix (Target. Renegade Ik . Barba 
rian 2). 2  joys. nbx revues, livre B ase  TBE N ico las GAU- 
DILLAT. 36, m e  de la  P aro is se , 78000 V ersailles (Ur­
gent ! ) .  Tél. l ( 1 6 1 )  3 0 2 1 .12 .4 4 .

Vds oour CPC lect 51 /4  .  disks 800 F - scanner Dan 
350 F -  p  60 F  .  livres pas cher, à  déb N ico las BRUN- 
NER, C lo s  d e  l'E rm itage, chem in de la Cam pagne. 
64 32 0  Idron. T e l  : 59.81.76.98.

Vds CPC 464 c o u ! .  nbx jx -  livre d e  102 prog •  rev u es.  
Mom. val 6 000 F. px 2 500 F S éb astie n  JA G O R EL , 
3 9 . av . Lec lerc . 69007 Lyon. T e l  : 78 .61.19 .57.

Vds écran cou! (CPC 6128) •  2  m an  le tt : 1 500 F. Mat­
thieu KERVEVAN, 1 1 ,  m e  du C b àteau -B érou , 279 30

G uich aln vllle. Tel. : 32.37 .19 .50 .

Vds CPC 6128 m on coul. manuel. .  de 60  jx •  man. Px :
2  700 F ou èch. ctre Super Famicom A rnaud G E R A R - 
DIN, 4 , m e  de P arad is , 7 7 5 15  Sainl-A ugustin. T é l  :
64.03.06.83.

Vds CPC 464 •  1 joys • mom. coul » 150 jx * livre exptxca- 
14:3 000 F a  déb ou ctre A 500 vite ! S tép h an e G A R IN .1, 
S q u are  A uguste-R enolr. T é l  : 40 .44.70.06.

Vds CPC 6 128 - 250 jx  * joys -  câble rmpri 3 000 F C y -  
rllle P ERC H EY , 39, route de  Cham bray. T é l :
3 2 .5 1.2 2 .57 .

VdsCPC6128moni.coul.50jxmanuelTBEIet1 1 800 F 
G au th ier CA RREAU , 4 3 , m e  d e  la M allense, 59200 
Tourcoing. F20.25.05.06.

Vds CPC 6128 -  mont. coul. * man. x pis! .  nbx jx .  bte 
pour D7. Px à  déb. Vincent e t  Mathieu HILAIRE, lo L  
n ° 1 ,  L e s  ro c h e s, M allssard, 2 6 12 0  C habeuil. T é l :
7 5 .8 52 0 .7 4 .

Vds CPC coul -  manu -  5 0 |x .  rad réveil * Télé -  bureau 
val : 6 000 F  Px : 3 200 F  .  2  mans el prgms Séb astien  
STU D ER. 7 . H am eau d e  Rouillon, 9 14 10  D ou rdan  T é !  : 
( 1 6 1 )  64.59.43.24.

Vcs CPC 464 x lec l disq x 20 jxx Tuner TV Px :2  000 F 
ou éch. cire Sega Megadrive F’  -  man. Lucien  NEBOIT. 
A 2 ,3 2 , L e s  C om les-Logirem , 1 3 1 10  Port de  B ou c. Tél. :
42.06.62.54.

Vds CPC 6128 coul. (mai 891 -  jx (Storm) o rd , Detender. 
Focgotten Worlds. e tc ) TBE î 600 F R ap haël PICHA- 
VANT, 23 , av. Edouard-M anet. 3 3 16 0  Saint-M édard-en- 
Ja l le s . TéL : 56.05.08.97.

Vds CPC 6128 -  moni. coul x jx x mbe x pis! 3 200 F. le 
tt e n  TBE. U rgent1 B as tie n  SAN CH EZ, t ,  m e  G énéral 
Petit. 62200  V en issieu x. Tél. : 78 .76.39 .14 .

C PC 464 mono -  man x  nbx jx le tt : 700 F. Hervé FOR- 
TUNATO, 1 3 ,  cité le s  P latan es, 1 12 0 0  Lézlgnan-Cor- 
b le r e s  T é l  : 6 8 2 7 2 7 .3 0 .

Vds CPC 464 cou! x interface • 4 man. -  87  jx x solutions 
vies infinies le 11: 3 500 F Thierry DELHAISE. 6 , m e 
P aul-G auguin, 93420 Vllleplnte. Tél. : ( 1 6
1) 49 .63.37.07.

vos CPC 464 a  K7 X1 joys x 20  ]X (Rambow Island. Zy- 
naps. Robocop etc.) le 11 5 000 F. Hani IA P O R T E , 27, 
a llé e s  Charles-d e-G au lle. 3 134 0  Villemur-sur-Tam. 
Tél. : 6 1.09 .05.33 .

Vds CPC 464 x iect D7 x mon. couL ♦  |x D7 el K7)
2  500 F. N ico las HERNANDEZ, 27. av. d e s  Mûriers. 
3 188 0  l a  Salvetat-Salnt-G illes. T é l : 6 1.07.49 .82 (lu .). 

Vds CPC 6128 -  man. x |x x livre •  mble TBE. P x . 2 200 F 
a  déb. Fréd éric  PETIT, 8 . m e  d e s  L ilas. 7739 0  O zooer- 
le-Voulgis. Tél. : 64 ,07 .6 2.35  (ap. 1 7  h). 

V dsjxetcom pilpourC PC 6i28de80 F a  150 F dem. liste 
avec tbre a  2.50 F S tép h an e M ESTRE, m e  d e s  ChalF 
b o rd es , 19 190 B ey n a t T é l  : 55.85 .54 .82.

V ds CPC 6128 mon. coul x 22 jx .  jo y s x impn. x rubans 
encre x papier x utils TBE : 5  000 F Loïc GARNAUD, 26. 
m e  d e s  C arm élites, 86000 P o itie rs 

Utgent vos CPC 464 x moni coul x nbx jx x livres x joys le 
! !  1 500  F N elson  ALMEIDA, 2 5 , av. R . P o in caré , 21000 
Dijon. Tél. : 80 .73 .16 .76.

Vds CPC 6128 coul .  2 joy •  souns -1 8 0 |x (Turbo Pascal. 
Studio! 3 000 F x DMP 2160 4 000 F Jé rô m e  RO­
S IE R , P lac e  du  v illage, 27600 Cham penard. Tél. : 
32 .52 .85.0 5.

Vds pour 464 lect 31-2 700 F x 15  dises 900 F. Ach.|x 
Game-Gear 75 a  100 F Vds jx Atari pas cher Stép hane 
G R A R D , 1 1 ,  m e  du  B o ls  de l’E g lis e , 77280 O th ls  T é l : 
( 1 6 1 )  60 .0320 .98 .

CPC 6128 mon. coul. x imp. DMP 2160 neuve el jx x Tex- 
tomat * |Oyî TBE Px à  deb G rég o ry  DEVILDER. 8 1 , m e 
L o u ls-C on slan l, 59491 V lllen eu ve-d 'A scq. T é l  :
20.98.04.57.

Vds CPC 664 (disk) coul .jOysxlOOjxx revues 2 2 0 0 F  
poss. vie sèp  Ech. Michey sur még. jap. R é g is  PISSO T, 
2 1 , m e  d e  la  Barrière, 19000 Tulle. Tél. : 5 5 2 6 .17 .7 4  (ap. 
18  h).

Urgent ! vds • 4  jx x 2  m cédé 800 F VOS CPC 6128 
coul x 40 jx - 1  toy Cédé 1  900 F V in cem  BERT1N , 7, 
m e  du Capila in e-C h alvldan , 9 23 50  L e  P lessls-R ob in- 

so n . T é l  : ( 1 6 1 )  46 .31.98.07.

Vds CPC 6128 couL x 62 |x (ong .).  40 D7 .  joy x util.
2  500 F. Fréd éric  FRANÇOIS, 16 , m e  du  parc, 9 2300 Le- 

vallo is-P erre l. T é l : ( 1 6 1 )  4 2 .70 .9 0 55 .

Vds CPC 6128 •  T. neuf (2 mois) x kit Téléch x joy • |X : 
2 500 F D enis LE  QUINQUIS. 58, m e  Gam bette, 92800 
P u leau x. Tél. : (16-1) 4 7 .7 6 .4 2 5 9  (ap. 19  h).

Vds CPC 6128 coul x 41 jx x bbleur joy x kit Téléch x ma­
nuel -  Magnum Force x 5 m ag Le tt TBE : 4  000 F Tan­
g u y  IM BERT, 4 , aile© d e s  Tourterelles, 92160  Antony. 
TéL : ( 1 6 1 )  46.61 4 5 .17 .

Vds clavier CPC 6128 x jx : 100 F .  livres •  joy. Px : 
1 000 F à  déb. David ABITBO L, 35 , m e  Maxlmllien-

R obesp lerre , 94120 F o n ten ay -so u s-B o is  TéL : ( 1 6  
1)  48.76.76.09.

Vds CPC 464 x 3 3  |x  I 500 F Arnaud R O UERE, 3, 
S q u are  Paul-Vertàlne, Jo isy -su r-S e in e . TéL : 
60 .75.32.37 .

Vds CPC 6128 X mom. coul x lecl ex! x imp. DMP 2000 x 
multiptan x nbx dises le tl état neul. Px 5  700 F  à  déb. 
G rég o ry  FILLION. T é l : 0 6 1 )  69 .4 4 .5627 .

Vds CPC 464 x mon. coul x manuel x nbx jx (85) x 2 joys 
neuf. Très bon px : 1 890 F. C éd rlc  BREUIL, 1 , b d  d es 
Etats-U nis, 1 , c ité d e s  M arronniers. 7 1000  M â c o a  TéL :
8 5.38 .33.33 .

Vds CPC 6128 x Ion. coul x tun TV x joy x nbx jx ong x util 
Px : 3  500 F Jé rô m e  VITARD. T é !  ! 48.67.39.98.

Stop ! vds CPC 6128 x éc '. x jx x DK x lec t K7 .  eble mini­
tel x m ag x manuel x util (3D construction Kil) px 
1 500 F. Haklm RAMDANE, 37, rue R aym ond-Polncaré, 
9 3 110  R o sn y -so u s-B o la  T é l  :  ( 1 6 1 )  4 8 .5 5 .5 3 2 5 .

Vds CPC 6128 coul. 100 D7, 10 ong. peu servi Px :
3  500  F. T B E  Thierry LEMOULT, 6 , m e  Corneille, 
7 7 2 7 0  V ille p a ris  Tél. : ( 1 6 1 )  4 8 5 1.3 1 .7 0 .

Vds CPC 6128 coul. -  joys x  impri. Star LC10 x souris • 
muititace x 150 jx et util. Le tl : 2 000 F P a sc a l M ARCEL - 
LINI, L e  ch am p s du  Fou r. 3 8 119  Pierre-Chalet.

Pour CPC Oxford PAO. Big Flashet. Procopy x Print- 
master (doc. tranç ) Tasword 6128 : 80 F  à  150 F. Jean - 
Y v e s  GAUTRON, 8 1 , m e  de C o n else , 86500 Montmor- 
rillon. Tél. : 49 .91.31.49 .

Vds jx CPC 464 Robocop Batman etc. : 40 F l'un el 170 F 
les 5. Didier STAUT, 4 . m e  d e s  C è d re s , 67200  S tra s­
bourg. T é l  : 88.26.18.42.

Vds CPC 464 écran vert x jx x joys x Irvres -  nbx revues et 
K7 x bible CPC 1 500 F. Sytv ian e  GOLCZEW SKI, 1 ,  m e 
Cote Cham pion, 88000 E p in a l Tél. : 29.82.38.02.

Vds CPC 464 coul. x toys •  jx x kit minitel -  revues :
! 000 F .  CPC 464 cou! TBE 1 500 F  x DD1 neuf 
I 000 F  x DA Jea n -P ie rre  FRANÇOIS, route de B ra s, 
P lan  de B ram efan , 8 3 14 3  L e  Val. TéL : 9 4.86.43.11.

Pour Amstrad : vds 0 7  3 -  : 10 F pce (par dizame) Vcs 
Tuner TV 900 F, état neuf. Bru n o  WEINREICH 9. av. 
Jean-M onet, app. 309 , La Folie C ou vrech ef, 14000 
C a en

Vds mom m ono CPC 6128 : 800 F à  déb  Catherine 
PLA N E, 9 1 , c ité  du  Moulin à vent. 6 3370  Lem pdes. 
Tél. : 73 .6 1.6 4 .33 .

Stop vds 464 cou! x lect. D7 -  300 jx nbx orig (Robocop. 
Strider 2 . R-Type x compil x revue 3 000 F. Séb astien  
CH ABAN EL. 7 7 , av . Gabrie l-Péri, 26600. T é l.: 
75.08 .73 .39  (de 1 7  h a  18  h 30).

Vds CPC 6128 coul. 2 toys nbx jx. px 1 500 F P asca l 
COUFFRAND, 72. m e d 'A lésIa , 7 50 14  P aris . T é l : ( 1 6  
1)4 5 .4 1 .6 8 7 7 .

Vds CPC 6128 x joys x jx  .  manuel 1>és peu servi (moni 
coul.) 1 900 F Maryténe S ix , 4 , a llé e  D uguay-Trouln, 
7 72 0 0  Torey. T é l : (16-1) 60.06.08.41.

Urgent i vds CPC 6128 x mon c o u U jo y sx 5 0 d sk (x 1 0 0  
jx .  Pack èduc.l Px 2 500 F Gératd COUVENT, 7 1 , 
Grande-R ue, 02400 Château-Thierry. T e l  : 
2 3 .8 32 3 .0 8 .

Urgent ! vds CPC 664 mono, x  nbx |x x jo y s x revues : le tl 
TBE Px I 500 F P asc a l DA COSTA M ARQU ES, 14 , bd 
du  G én éra l-lec le rc , appl. 92, 9 2 1 10  Cllchy. Tel. :  ( 1 6  
1 )  47.37.82.04.

Vds sur CPC 6128 disk 2  jx Ik . et Year-Kung-Fu. Val 
220 F.px .120 F.Echnbxjxsut6128 Lu do vic EVANNO, 
2 . rue Diderot. 5 4 130  SI-M ax. Tél. : 8 3 2 12 9 .9 2 .

Vds CPC464 x 50  jx .  adapt. TV x  d o t  ou éch. ctre 5 jx sur 
SMS. px CPC464 : 1  200 F S am ir  ZUKOWSKI, 13 6 . av. 
Jean -M ac, 7 2 10 0  Le Man. T é l  : 43.86.16.46.

Vds p  pour CPC 6128 sur K 7dès 100 F Urgent l Ludo­
v ic  BRUNEAU, 2. Sq u are  S h a ke sp ea re , 7 8 150  Léches- 
nay. T é l :  ( 1 6 1 )  3 9 .5 4 5 3 .5 1 .

CPC 464 .  lect. disk x 75 jx Oul-Run, Gauntlel Echecs. 
PaperBoy, Valtlomia G am es - 1  500 F. Fran ck. T é l  : ( 1 6  
1 ) 4 7 5 1 .9 5 2 1 .

Vds CPC 6128 x mom coul 4 DMP 2000 x nbx |x  DT Fer et 
Flamme, Bat x manuel e t  revues Px : 3 200 F. Guillaum e 
DAUTREMER, 2 1 ,  av . A lexan d re-D u m as 95600 Eau- 
bonne. T é l  : ( 1 6 1 )  34.16 .54.86.

U rgent1 vdsCPC 6128 mon. coul. x 2joys x ble de rg t.  25 
disks x orig. Bon étal. Le tt cédé . 4 OQO F. Frédéric 
HOUOT, 2 ,  Im p a sse  du  C lo s  M ich e ! 88200 Saint-Na- 
bord. Tél. : 29.62.46.37.

Vds jx sur 6128 : Gunshtp - 85  F Vindicators : 80 F. les 
Fanatiques (super Compil) : 150 F. px à  déb. Didier PE- 
DRENO, 8 , av . de  la Lo dola, 06190 R oquebrune-Cap- 
Martin

Vds mon! mono Amstrad neul : 500 F x C54 x lec l K7 x jx 
x livres . 700 F Christoph e RIVES, 9 5, chem in de la 
G e y ss e , 8 130 0  Graulhet. TéL : 63.34.49.83.

6128 coul..  DMP 2000 x ad ap l Télé .  55 D7 (ADS. P 47.

Italy.90. Bloodwich, Cy.AFT) x ble rgt x 2 joys : 4 000 F. 
S tép han  F E D E R IC ! 1 ,  qu ai L am en n ais, 350 0 0  Rennes. 
Tél. : 9 9 .7 9 .0 2 27 .

CPC 6128 coul. x jx x log Jo y s  Px : 2  000 F Très bonne 
affaire ' A m au d  FOURDAN, 7 1 , m e  de Lourm el, 7 50 15  
P a r is  T é l :  ( 1 6 1 )  45 .78 .75 .30 .

V ds pour CPC 6128 : Kick Off II : 80 F x câble dbleur de 
joys : 4 5  F TBE. Très peu servi. S V P  c 'e st  urgent I Marc 
M IGNARD Tél. : ( 1 6 1 )  39 .73 .6 4 .35 . 

urgent vd s CPC 464 A m strac nbx jx  x jo y s neul -  m anuel 
P x  : I 600 F. F ran ck  GA RCIA , av . d e s  P yrén ées •  Bou- 
heball »  47 39 0  Layrac . T é l  : 53 .87 .02 .38 .

Vds CPC 464 X mont, coul x 40  jx x manuel x revues x 1 
joy Px 2 000 F. C a rlo s  RIBEIRO , 1 1 ,  villa Saint-P ierre , 
9 4220  C h arenton-le-Po nl TéL : ( 1 6 1 )  43 .78 .15 .63 .

Vds CPC 6128 coul. x 100 jx x manuel Px : 2 000 F. S é ­
b astien  L E G ER . 4 , m e  H enri-Lagrée. 7 8 120  L a B ols- 

sfére-E co le . Tél. : ( 1 6 1 )  34.85.05.45.

Vds livres DT vous êtes le héros (15 -  25  F) x |x  sur CPC 
464 (40 F pour hais d envo-l. Je r ô m e  SEN AY. L a  Que- 
n au dals. 44260 Malville.

Vds CPC 6128 coul 1989), TBE •  tuner TV .  nbses 0 7  x 
radio-réveil. 3 000 F. Didier R O B ER T, 9, S q u are  Henri- 
R egn ault, R ésid e n c e  Lec lerc , 92400 C ou rbevole. T é l  : 
( 16 1)4 7 .7 5 .0 4 .7 6 .

Vds CPC 464 * mon cou! x nbx ix x  2  )oys neufs - h t  té- 
léch .  manuel tt : 3 000 F N ico la s HUGUET, 10 , m e s  
d e s  v ig n e s , 66280 S a le i lle s  T é l  : 68.22.97.83.

Vds CPC 5128 x coul x jx -  |ôys x manuel x revues val.
5  000 F. P x 2  800 F  (neul cause argent). N ico las MILA- 
DINOUIC, B l. 2 5 , L a  R o u v e , 83500 La Seyne-sur-M er. 
Tél. : 94.87.73,48.

Vds CPC 6128 TBE •  joy nbx jx (100) x manuel mon. coul 
Urgent : 2  500  F  Y v e s  GAPAIX, 2 7 , m e  M aurice-Ravel. 
9 14 7 0  F o rg e s - le s -B a in s  T e l : ( 1 6 1 )  6 4 .9 1.14 58 .

Vds C P C  6 12 8  x mon. coul. x 3 5  disks *  15 0  jx x 2  joys : 
2  100  F  à  déb. S tép h a n e  VOLTO, 59, allée d e  la Gd- 
B astld e , C azau lx , 13 0 12  M arseille. T é l : 9 193.76 .14 .

Stop I vds CPC 6 12 8  -  6  jx (Wulld S tree! CC2) x 1 compil - 
souns AMX x Mon. cou), v a l : 7 000 F, cédé : 3 000 F. Mi- 
ch a è l YERAM IAN, 17 , m e  de Trem euge. 9 314 0  Bondy. 
T é l : ( 1 6 1 )  4 8 .4 7 50 .17 .

Vds CPC 6128 cou!. TBE * joy x manuel x revues x nbx jx 
(Swlv. Hydra) 2 800 F ferme Yvan DUPUY, 15 , m e  de ia 
P aix, 42650  Saln t-Jean -B on n efo n d s. Tél. : 77 .9 5 .0 4 .13 .

C d sC P C  6128 mono x joy -  revues x t7 o rg  x 3 uWs x im 
pri. DMP 2160 TBE Le tt : 2  000 F Jé rô m e  CHAVIGNON. 
TéL : 46 .78 .39 .12 .

Vds CPC 6128 e t 150 0 7  4 000 F R ohaln  BOULAI, 18, 
rue S a ln t-Je an -C h ard o n n e ! 9 1470  F o rg es- les-B a in s  
T é l  : ( 1 6 1 )  6 4 .9 12 6 .3 2 .

Vds CPC 6128 -  mom cou! - 43 pisks x joys -  manuel 
2 700 F  Vds mom. m ono.. 500 F B ru n o  ANCHIER, 66, 
ru e  C llsso n . 7 5 0 13  P a r is  T e l  :  ( 1 6 1 )  45 .8 5 .13 .4 7 .

Vds jx Amstrad K7, Px :  60 F pce, vds | i  Sega Sbits Fré­
d é ric  B O S ! L a  Batarelle-H aute. B l. E !  13 0 13  Marseille. 
Tél. : 9 15 8 .7 0 .4 1  (ap . 18  h).

Vds CPC 464 K7 moni coul. -  livre x 3 man x 50 jx x pis! 
Px 2  900 F Benjam in MEILLENNE, Saint-Léger-Du- 
b o sq  ■ Le  C ostil - ,  rte d e  B eau fou r, 14 4 30  Dozulé 
T é l :  3 1 .3 9 .0 12 6 .

Vds x d e  150 orig. en K7 sur Amstrad 1 liste ctre env. tbiee 
(20 a  60 F) S éb astie n  BERTIAUX S E B A S , 1 2 3 ,  rue de 
Bellain, 59500 DouaL Tél. : 27 .9 6 .4 1.5 1.

Vds pour Amstrad livre du Langage Machine x assem ­
bleur moni Désassemnbieur (ong.) val 624 F. vds 
400 F X cadeau  J--B a p tis 1e  LETEIMTURIER, 29. rue 
Pierre-Curie. Tél. : 34 .16 .4 1.68 .

Vds CPC 464 x 1 man - 10 |x  Pierre BRETO N , 9 , m e Pe- 
c l e !  7 5 0 15  P a r is  T é l : ( 1 6 1 )  48 .42.29 .53.

Vds CPC 464 x m on coul. * nbx jx x Cray, o o l x manuel x ! 
loy. L e 11 • 1  000 F. Sim on HUGUENOT, 12 , m e  d e s  Lo­
rio ts, 7 73 6 0  V aires-sur-M am e. Tél. : ( 1 6 1 )  64 .26.11.58 .

Vds 6128 écran mono. Etal neuf 1 800 F x jx A500 D 
Master .  cadeau : 200 F x compil. NB.J 180 F ■
O.Paint 1 : 200 F S y lv ie  LAFORET. T é l  : 2 1 . av . de la 
P a ix , 7 2 2 3 0  A rm ege. Tél. : 4 3 .2 1.12 .4 7 .

Vds CPC 6128 coul. x Tuner TV x nbx jx (1989! bon état 
Px : 4 000 F à  déb P a sc a l MANGIN, 1 5 ,  rue d'Argen- 
teull, 9 32 00  Saln t-D en is T é l  : ( 1 6 1 )  4 8 2 7 .19 .0 9 .

Vds DD1 x CPC 464 x Mirage x  joys x 300 jx dise x K ? x 
synt vocal T s les jx sociétés px : 4 000 F. Jea n -L o u is 
KMIT, 2 1 ,  m e  du  M aroc, 10 10 0  R om llly-sur-Seine. T e l :
2 5 .2 4 2 0 .6 4 .

Vds CPC 464 Ecran mono, x |oys * jx Px 2  000 F .céde 
730 F le tien  TBE. X avier FO LLET. 18 7 , chem in  d e s  Clé- 
m e n san s, 06730 Saint-A ndrô. T él. : 54.90.59.

Vds CPC 6 12 8  coul X DMP 2 16 0  x tuner TV x antenne -  
le c t  K 7 x  nbx a ccès  A  : 8  000 F . cédé : 4  800 F. Benoit 
GA LLY, B on az, 0 159 0  Oortan. Tél. : 74 .77.75.63.
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Vos Tuner TV * 8  jx * synthé vocal * édition Weka pour 
Amstrad via : 3 800 F cédé 2 000 F C hristophe CA- 
REILLES, 43, av. du  MarKhal-Foch, 78130 Les Mu- 
reaux. Tél. : (16-1) 34.74.43J0.

Vds CPC 464 mon, (CTM 644) coui * 150 | i  * t  joy * ma­
nuel .  Revues Bon état Px 1 800 David SEGUI, 54, les 
G argouilles-Rassuen. 13800 Is lres  T e l : 42.56.31.30. 

Vos CPC 6128 •  cou! -  synthé vocal + livre * 50 jx * Dsco- 
logy * VG 5000 Philips - 2  livres .  t  jx .  (Echosoft) Px 
2 9 9 0  F Franck DALE, 74, rue d es  M anadiers, 13310 
Saint-Martin-de-Crau. TéL : 90.47.33.81.

Vds CPC 664 .  5 0 jx .3 0 K 7 |x .  cordon K7 * écran coul * 
revues * disk vierges •  u t i l . 2  500 F Thom as PHILIP- 
PON, Im passe du Pré d e s  Bourrines, 85300 Challans 
T é l :  51.93.35.00.

Vds CPC 6128 *  m on couL * 150 j* -  joys * manuel util .  
revues le H TBE. Jérôm e BONIN, 17, av. du  Muguet, 
93370 MonttermeiL Tél. : (16-1) 43.88.04.84.

Vds CPC 6128 coul. TBE r n b x jx .  manuel, px .3  000 F  à 
dêb. Martial PEMPOULO, 8, rue  d es  Chênes, 92000 
Nanlerre. TéL : (16-1) 4761.22.60 (ap. 19 h).

Vds 6128 coul.» joys * 50  jx + 45 revues val. _5000F P x  
2 900 F Vds mon mono 664 ou 6128 300 F. H K7 : 
200 F Sébastien DARGENT, 2, rue d es  Accacias, U  
Vallée-Fleurie. 28260 Rouvres. TéL : 37.512874.

Vds CPC 6128 coul -  nbx jx et util .  le Hacker 7 .0  :
1 950 F à  d é b  Thom as ANDRE, 36. n ie  Vlctor-Hugo, 
94220 Charenton-le-Pont. Tél. : (16-1) 48.93.81.70 (ap. 
18 h).

U rgent! vds CPC 464 Mono •  nbx jx orig. + manuel •  ma- 
gaz.lebenTB Ee1dsem b.ong 1 200 F. Dominique VA- 
NEZ, 86, av. de Villlers, 75017 P a ris  Tél : (16- 
1) 4360.8223.

Ne cherchez plus lvdsCPC6128,gar 6 mors im ontcoul 
.  manuel -nbx jx (Fool) cédé : 2 800 F 1 Sallm ARRAS,
28. rue Jules-Ferry, 91260 Juvisy. T é l :  (16- 
1) 69.45.06.34.

Vds CPC 6128 coul. - jo y s -  jx ♦ disk (vierge) •  manuel
2  300 F. Morgan FROMENT. 290, av. Napoiéon-Bona- 
parte, 92500 Ruell-Malmaison. T é l :(16-1) 47.49.52.47. 

Vds CPC 6128 coul * nbx disk (jx, dessin, musique) » câ­
ble magnéto -  joy .  doc. Px a  déb Najlm AOURAGNE, 
33, rue  Evarisle-Gallois. 95320 Salnt-Leu-La-Forél 
T é l 1(16-1) 39.60.42.54 (ap. 18 H).

Vds CPC 464 .  périte! * nbx |x •  man. i 000 F  Xavier 
HOCHART, 7 . rue Paul-Valllanl-Coulurler, 59179 Fe- 
nain. T é l : 27.90.95.16.

Vds 6128 plus mon c o u l .  2 cari, -vidéo DigiHjx et uW t  
revue CPC tl : 3 200 F seulement S tophane ZANCOLO, 
28, rue  Thiers, 77124 Vlllenoy. Tél : (161) 64.33.84.15. 

Vds pour CPC 6128 F16. combat Piiot : 190 F. Delender ol 
the Crmvn 150 F, les mioucbaotes 150 F ou  ies 3 : 
450 F Louis-Phlllppe TESTANIERE, 82. Pavlllon-U- 
Cléde, 84300 Cavalllon T e l : 90.76.12.93.

Vds CPC 464 -  lec t D7 -  nbx |x  + table. Px : 3  000 F. Enc 
LANGIOIS, 18, av. d e s  C hênes, 78940 La Ûueue-lez- 
Yvellnes Tél ; (161) 34.86.51.81.

V d sC P C 6 t2 8 co u l. ad ap l télévision -  lect. K7 .  45  0 7  * 
|oys .  bte rgt C hristophe MARCOVIC, 23, Hameau les 
Bordes à  Amlllls Tél. : (161) 64.04.65.34.

Affaire 'vdsCPC6128coui .m a n u e U 50disks 1 800F  
Fabrice GRUSON, 8, rue de la Pompe, 75116 Parle  
Tél. : (161) 4527.7837.

Vds CPC 6128 coul. * nbx jx (Arcade, Action) •  joys, le tl
1 300 F. David RUAT, Bt El, Les Millepertuis, 91940 Les 
Ulis, T é l : (161) 64.46.03.14.

Urgent vds CPC 6128 coul..  nbx jx (Iron Lord. Bat. Tennis 
Cupetc.) TBE, val. : 4  000 F Px : 2 900 F Laurent VELE,
4, allée de Bretagne, 94320 Thials. T é l.: (16 
1) 48.92.12.95.

Vds CPC 6128 coul * 45 jx + 10 utils t  (oys * man :
2  000 F  Tanguy BEIBEOCH, 41, Grande-Rue, 91380 
Epinay-sur-Orge. T é l : (161) 69.0920.43,

Vds CPC 6128 c o u l .  |oy e t 50 )x via 3  500 F. Cédé 
2 0 0 0 F  * Cim C ity: 100F. Eswat 60F . Teenage 
Queen 140 F Nicolas AURINE, 56, allée B, rue d e  Mar- 
gmolles, 69300 Calulre. T é l : 78.08.95.54.

Vds CPC 6128 coul. TBE * 50 D7 (ong.) -  tuner TV -  radio 
Réveil.  joys -  bureau .  revues. Px 3 500 F Bernard 
JAFFRE. Cite Dasie, Bât. 7, appt. 174,31400 Toulouse. 
T é l : 62.26.44.60.

Vds ordi CPC 6128 Amstrad -  écran coul -  impr OMP 
2000 * T. de Texte -  Pao * Vocader, plus de 100 tx. Etat 
neul 3 500 F Didier DEBRAY, 2, place Beaumarchais, 
•C la ir  V illag e ..  91600 Savlgny-S/O. T é l :  (16 
1) 6924.80.44.

Vds CPC 6128 mon (I an) exc. é ta t .  |oy -  96 |X (20 D7 
orig) -  revues -  livre 1 500 F (à Paris). Damlen DEL- 
VAUX, 17, rue  d 'A ssas. 75006 P a rle  Tél. : (16 
1) 45.49.44.87.

Vds CPC 6128 coui. jx. m anuels. 2 000 F. Wllly 
WOHLCHLEGEL, 40 bd  de Picpus. 75012 Parle

T é l :  (161) 43.4527.11.

Vds Amstrad 6128 co u U  100 jx .  utils (dessin, T. Texte, ta­
bleur) 1 2 joys .  câble 2 400 F  Michel FONROUGE 6, 
villa Pissaro, 95360 Montmagny. Tél. : (16 
1) 34.17.95.94.

Vds pour CPC tuner TV 900 F peu serv i Cher moni. coul 
pour Amstrad CPC 464 Bruno WEINREICH, 9, rue  Jean- 
Monet, bât. B1, appt. 309, résidence Arc-en-CIel, 14000 
Caen.

Vds Amstrad 6128 coul .  |x .  revues * Bouquins le b  : 
2 500 F. Olivier SEYS, 38, rue  Brasilia. 72000 Le Mans. 
Tél. : 43.82.08.45 (ap. 19 h).

Vds CPC 464 -  mon coul .  joy * lec. disk -  très nbx jx • 
m agazines.  livres le b bon étal 2 500 F Je rôm e F1ELD, 
162, bd  M alesherbes, 75017 P a rie  T él.: (16 
1)4734.07.04.

Vds 15 )x pour CPC 6128 (Gunship. Gaumlet 11 2, Lotus 
Turbo, Rick Dang. 2. Crazy Car 2) de 50 F a  100 F Tho­
m as JOMIER, 3, rue Petel, 75015 P a ris  T é l : (16 
1) 45.31.44.54.

Vds Amstrad 6128 coul. v DMP 2160 (imp) - |x  * manuels - 
housse -  adapl 4 6 4 .  jx •  armoires tiroirs 3 000 F P a s­
cal LUCIANI, Furellu-Afa. 20167 Mezzavla.

Vds CPC 664 Mono •  joys -  revues * nbx |x * utils : 
1 500 F. Urgent, SVP I Pascal DA COSTA MAROUES, 
14, bd  du  Général le c le rc , 92110 Clichy. T é l : (16 
1) 47.37.82.04 (W.E).

Vds CPC 6128 mon. coui. * 70 |x -  copeur •  disk vierges 
câble Minitel •  radio Réveil -r Joys. px : 2  500 F  David 
TREMEL, 25, rue de la Vole Poissonnière. TéL :
39.52.09.59

CPC 464 .  lect. disk -  joys * écran coul. » 20 jx .  housse. 
TBE. Px : 3 000 F  Thom as TlIGENOMAT, 30, rue de la 
Pompe, 7 5 1 16  P arie  TéL : (161) 45 .03 .16 .56 .

Vds Amstrad CPC 464 coul .  DD1 .2 0 0  disk (600|x) -  2 
|oys .  Kil minitel * CR. opt : 2 200 F. Bruno LEFEBVRE. 
203, rue  Desalx, 91000 Evry. T é l : (161) 64.97.09.97. 

Vds nbx jx su r 6128 : B al Iron, Lord. Prince of Persia, Sim 
City. Bisco G.O. Tennis Cup. Dem. liste 60 F * K7 Eric 
BOIDARD, 13, av. Bollet, 01600 Trévoux T é l :
74.00.67.10.

Vds CPC 6128 coul. •  lecl. 5 1 4 1 Mo -  ;oy -  |x  manuels - 
mbte 3 700 F ou faire offre (possible : -  impr.j. Jean  LE­
FEBVRE, 4, rue  Clauslhal-Zellerleld, 61300 L'Aigle. 
Tél. : 3324.2427.

Vds |x orig Amsîrad K7 e t D7 à  b as  prix ' Cédric EFF1N- 
GER, 27, rue  d es  Maires-Haag, 67800 Biscbeim. Tél. :
88.62.01.08 (ap. 18 h).

Vds 6128 * |x t  housse Px : 1 200 F ou  ôch. ctre Console 
diverse (Sega. Nintendo. Nec, etc.) Grégory FRAN­
ÇOIS. quartier Salignan. 84400 Api. T é l : 90.74.19.03. 

Vds CPC 6128 coul. • [Oys * jx nbx -  table < revues * 
consoles Yeno -  jx 2 800 F Alexis EHRMANN, 38, av. 
d e s  Bégonias, 93370 Montfermell. T é l : (16 
1) 43.88.66.37.

Vds : Amstrad K7 CPC 464 Mono * p .  revues * guide * 
m an Px 1 000 F Samir BERGADI, 6, place de l'Eglise. 
92500 R ueil-m alm aison Tél. : (161) 47.49.47.69 (ap. 
17 h).

Vds lecl. Disk FD1 3 ■ (CPC 6128) •  nbx disk vierges et 
logs (lecl : 500 F. disk 20 F pcel. Christian FAGIOll, 
70200 Franchevelie. T e l : 84.61.74.41.

Vds CPC 6128 c o u l.  nbx jx » util doc. complète . 2 300 F. 
Jean-Luc VILAIN, Résidence Mozart, 3, allee Berlioz, 
91200 Alhls-M ons T é l : (161) 60.488t.69 (ap. 20  h). 

Vds orig. pour Amstrad sur K7 e t D7 de 30  F à  65  F. Pé- 
n ph . revues, liste : 3  F Jean-Marc TALENTON, 40. rue 
Molkenbronn, 67380 Ungolshelm.

Vds |x sur CPC 6128 e t Compils de 80  F â  160 F Kil de Té­
léchar Man en cadeau S téphane MESTRE rue  des 
C hallbordes, 19190 Beynal. Tél. : 55.85S4.82.

APPLE

Vds IIC .  moni. mono ven .  prise pèritel. Px : 1 200 F. 
Frank LASRY, 137, rue de la Tour, 75116 Paris. TéL : (16 
1) 45.04.68.45.

Vds IIC •  moni. .  disks * /oy * souris .  jx .  manuel :
I 700 F Nicolas HUSSON, 3, allée François-Gérard, 
92500 RuelFMalmalson. Tel : (161) 47.0859.46.

Vds pour Ile : moni. mono ven. souris * carte, tmpri t  carte.
II pour un super px. Vincent GUILLERME, 23, rue  d e  l'Ar- 
d ê ch e, 68270 WMenhelm. Tél. : 89.53.06S8.

Vds pour Apple : moni II 800 F. 01k  II ♦ C. Conhol : 
t  200 F, canes Super série 600 F -  80  col •  64K 
1 000 F C hristophe SABLE, KEROUELLIC, 56270 
Ploermeur. Tél. : 97.8681.41.

Vds pour Mac LC lecl. ex l 51 /4  Apple. Exc. état. 600 F 
Laurent DUZAIC, 26, rue  Unois. 75015 P a r ia  Tél. : (16 
1) 45.79.59.05 (le soir).

Stop Affaire vds Mac SE -  écran m o n o -s o u rs .  log (ex­

cel, Word4)ach. 16 000 F, cede 9 000 F  Sebastien GA­
LA, 10, rue Csmille-Darlola 94000 CréteiL Tel. : (16 
1)43.39.4958.

Vds 11GS, t , 2 Mo. coul lect 5 1 14 .3  t .2 .2 5 0  D7 .  docs 
-  2 joya Px : 7 500 F, â  déb Olivier BUCHARD, 43, rue 
d es  Fusillés-Civlls, 59360 Le Caleau. T é l  : 27.77.81.20. 

Vds comp. Apple 2C 600 F et un PC 5 5 5 :2  000 F (avec 
dos -  2  lec l .  écran mono). Fabien GARCIA, 05, Im­
passe d e s  C alabres, 69330 Meyzieu. Tél. : 72.02.73.76 
(a p  19 h).

PourMac :vdsVene(courseAuto3D) 300F .S *rve l3D  
pro : 3 000 F (v. orig ) S téphane LOQUET, 27130 Ver- 
neuil-sur-Avre. Tel. : 32.32.00.17.

Vds pour Apple 2E morn Mono .  2  lecl D<sq ex l -  disq 
t  200 F  à  déb  Sylvain MAHOUX, 278. bd Pinel-Alleea, 
69008 Lyon. T é l  : 78.00.02.27.

ATARI

Vds 520 STE * mon coul 1425 -  p  (F29. Srm Cily. Tesi 
Drive 2) * 40 Dks * nbses revues + cadeau Px : 
4  000F. Jean-François LEMEUNIER. T é l :  (161) 
43.34.95.32.

Vds 520 ST 1 Mo •  morn. coul .  2  joys •  1 souris.  80 |x 
env. -  20  disk vierges : 3  500 F. Patrick CHAREYRE, 10, 
résidence Bellevllle, 75019 Paria  T é l.: (16 
1) 42.40.51.52.

Vds 520 STE (1 Még.) * jx (Gods. lo tu s, Speedball 1-2) * 
unis (S as . Oegas. Avorte» 3  700 F .  lecl exl. 500 F 
Ju lien  DUTANT, Garenne, 33480 Avensan. Tel. :
56.88.85.79.

Vds 520 STF (d éc  901 -r souns Anko 1 60 jx (Panza. Lotus 
Toki),  livres 1 850 F Ju lien  LAISNEY, 6, rue  Emile- 
le v a s so r , 91220 Bretlgny-sur-Orge. TéL : (16 
1) 60.84.21.99.

Vds ponable Atan Slacy 4 DD 40 M - Citizen Swrrrt 24 ■ 
Scanner Silver Reed » Casio BP 1000 Robert VIGEAN, 
11420 B elpech T e l : 68.60.64.07.

Vds 520 STF » lec t exl. DP .  Pénlel * Joy .  souns .  jx .  
uni TBE Px 1 500 F Didier MIEGE, Peignai, Marcelia2- 
Albanals. 74150 Rumllly. Tél. : 50.01.01.27.

Vds sur STE nbx p  a  TB px (Swiv, lemmmgs. Goos. Toki 
e tc ) 10 Fpaidisk.listesurdem  AlexandreRIOT, 14,rue 
Henri-Poincarré, 70000 Vesoul. Tél. : 84.7687.91.

Vds pour ST lecl SF •  cordons 150 F, routine gra­
phiques e t sonores en GFA . 150 F. 200 disks 800 F Pa­
trice PLAA, chemin du  Sallga. 64800 Mirepetx. Tél :
59.61.17.17.

Vds jx pour ST. 100 F l’un, liste  sur dem. iGods. Locm 
Shadow cl the Beast) Patrick VUCCINO. 6. rue du Pial, 
69002 Lyon. TéL : 78.38.14.84.

Atari5 2 0 -3 0 0 jx -  36 Ml * p rse  pente! - I m an .-sou ris»  
sélecteur de lace : 3 000 F  Bruno PAVIS, 40. bd Mosta- 
garem, 13009 Marseille. T é l : 91.71.72.43.

Slop I su r ST . vds nbx Sotte à  px très cas  I Liste sur dem 
déb. et cont. acceptes Damien OUQUESNE, 24, rue Ro- 
berl-Schuman, 59700 M arcq-en-Baroeul

Vds sur ST 0 7  d e  tx a  10 F pce Claudett MOHAMED, 56, 
bd  de te République, 06400 C a n n e î Tel : 93.99.12.71.

Unique 1 vds 520 STF 1 Mo -  Mon. couL S C 1224 -  pack 
GFA .  50 Softs * joys .  bte de rang Px 2  500 F I Brice 
PEREE, 2, rue de Mantenay, 10600 Salnl-Lyé. T e l :
25.76.52.48.

Urgent, vds nbx | i  pour ST (otigi, 120 F p c e à d e b  liste sur 
dem Frédéric COHEN, 19, rue Bobiltol, Agate-C, 75013 
Paris. T é l.: (161) 45.88.69.78.

Vds 520 STE s s  gai J o y s .  livres. 2  500 F Christophe 
VEBER, 3, rue du  Neuteld, 67100 Strasbourg. Tél : 
88.44.43.98.

Slop aNa/re vds 520 STF .  mon. coul * nbx jx .  2 |oys  -  
souns, TBE, urgent px :3  800 F Yann LONGEPIED, 100, 
bd  Jean -Jau res. 91100 Corbell. Tél. :(161) 60.8821.43.

Vds pour 520:1040 STE nbx jx. Px 1res bas liste sur dem 
Gérard CONCHE, 33. rue  André-Maurols. 19100 Brlve. 

Vds 520 STE .  30  jx .  u ti l .  3 joys .  souris -  mon! coul * 
m anuels.  housse. Px 5 000 F JulienTESLER,23, quai 
d'A njou, 75004 Paris. T é l : (161) 4683.01.77.

Vds 1040 STE * souris* man -  tapis -n b x  jx le tl : 3  600 F 
(cause Amigai Jérem y NGUYEN, 50, allee d ’Agues- 
seau, 93190 livry-Gargan. Tel : (161) 43.88.20.07 (ap. 
17 h).

Pour Atan vds ong. RVF Honda, les voy. du Temps, Opéra 
lion Steallh, F29. Explora III 100 F pce. Jo sé  BEHAR, 
VC 31, de la G aude n° 1761, 06610 La Gaude. T é l : 
93.24.73.52.

Vds su r ST Colonels Bequest 220 F Impénum . 150 F. 
TV Sporl Football, colonial Conques: 100 F, Confie! : 
50  F Roland JUHEL, 5, allée d e s  Alouettes, Village de 
Limur, 56860 Sene. TéL : 97.47.45.95.

Vds Atan 1040 .  Freeboot •  3 joys .  70|X. Vds NEC * 3pr.  
t  joypad Anthony ANICET, Latontade, 46300 Gourdon.

Tél. : 65.41.35.03.

Ctre 5 tbres â  2,50 F. je  vous envoie une liste d’Atanstes 
d ans votre d é p  Super, non 7 Rémy LACOUR, 157, rue de 
Preize, 10000 T royes

Vds jx ST Loom : 150 F. Robocop 100 F, Teins 75 F 
Zombi .  Holshoi : 100 F. Cadaver 150 F, Indy adv 
100 F, Out-Run : 95  F, Flood. Yannick BONDUELLE, 19. 
rue Poncelel. 75017 Paris, Tél : (161) 4380,18.02.

520 STF •  mon. coul (RVB,Composite).  16 on  IGFA 3 .  
Prohibai.  jx) •  lapis .  2  |0ys -  4 livres.  80 Mags - docs, 
BE . 5 000 F Olivier MICHEL, 29, rue de Paris, 95320 
Saim-Leu-la-ForèL Tél. : (161) 39.60.51.85.

Alan 1040 STE * moni. coul 4 DD 30 Mo -  Emulai PC S u­
percharger .  IX. revues, joys : 7 800 F  Pierre WARNAN, 
25, rue  Louls-Brallle, 77100 Meaux. Tel. : (16 
1) 64.34.70.55.

Vds 520 STF (lecl neu l).  SC 1425 .  Star LC 10 (coul.) •
10 o r - g .  4 joy * Quadrupl -  120 S sks * Oies revues . 
5 000 F Hervo BACHELIER, 3, rue du  Gue, 91530 Saint- 
Chéron. Tél. : (161) 61.56.31.82.

Vds 1040 STE t  moni. coul -  2 p y s  .  50 disks -  Deluxe 
Paint (sep l 901 seulmt su r Paris. Px : 5 000 F  Julien 
JEANROY, 75. rue Legendre, 75017 Paris. T ê l : (16 
1)42.63.18.53.

Vds 520 STE * M. C -  GFA Basic 3  * compll. * GFA as- 
sem  .  nbx livres el D7 » Deluxe Paint.  F19 :4 009 F Sté­
phane CORNEC, 38, allee d e  la Renaudiére, 35510 Ces- 
son-Sevigne. Tel : 99,83.14.01.

Vds 1040 STE .  Imon couL SC Î425 TBE s s  gar .  rédac­
teur 3. Calcomal 2  » FI Sim 2 -  5 Scenery. Faôn  1 -  2 
Midwirrter joy. livres : 5  990 F a  deb Jerôm e MAILLET. 
254, rue du  Fg St-Honoré. 75008 P a r is  Tél : (16
11 4622.45.49.

Vds 520 STF ttole lace -  m on coul .  souris -  |oys * nbx 
orig (Midwinter-Bal. Sim Cily) 3 000 F Frédéric 
PINTCHMAN, 34, rue d es  Fraisiers, 91120 Palaiseau 
T e l : (161) 69,31.10.99.

Hello lvdssurSTF,'Enbx.jxutil.etéduc.baspx Vasmulti- 
face ST : 200 F Romuald 80USSARD, 5. rue  Réseau. 
25000 Besançon.

U rgeni1 vds 520 STF DB > souns ♦ pèritel * nbx ong 
(Populous, Falcon) .  livre px 2  500 F Pierre MAHTF 
NETTI, 243, av. d e s  Bols, 74400 Chamonlx. Tel.
50.53.45.71.

Vds STE .  moni coul -  joys -  souris .  nbx |x  .  Till le !t 
4 000 F Olivier CLEMANN, 17, rue  d es  Aubépines, 
93460 Gournay-sur-Mame. T é l : (161) 43.03.66.80.

!040 STE * mono cou l  -  so u n s .  tapis .  p y  .  jx »  util..  ta­
bleur * D7 à  déb Bruno, 106, rue d e  la Convention, 
75015 P a ris  T e l : (16-1) 45.54.76.25.

Vds sur STE |x  : Batman the Caped Crusader d « e  Dragon, 
Beach-Voley 60 F pce Yoan VAIROS, U s  Margagnes. 
604, roule de Tague, 74170 St-Gervais-les-Balns 

Vds |X sur ST Street Fighter. 120 Enduro Racer el Crazy 
Cars : 170 F Beai : 150 F  etc. S ebastien  CHAUVET, 
75014 P a rts  Tél. : (161) 95.42.99.93.

Vds 520 STF * mon coul * lecl E xl 3 1 :2  dbl face -  souris 
-  Tabus -  50 disks el vierges * intertaces 4  500 F Ro­
m ain PERRIER, 107, rue de Reullly, 75012 P a ris  T e l : 
(161) 43.40.17.38.

Vds 1040 STF .  Emu! Hard Mac Spectre 128 -  50 D7 (jx, 
ulrl. Mac el ST excel Word 4) * joy. étal e x c .. 3  500 F  à 
déb. Sam uel FECHEROLLE, 3, rue  MaréchaFFoch, 
02000 Vemoull-sur-Serre. Tél. : 232382.58.

Vds 1040 STE -  morn coul * nbx disks, s s  gar. px 
4 000 F. cse  chômage. Thierry MACE, 3, rue Robert- 
Schum an, 78230 U  Pecq. Tél. : (161) 39.73.86.47.

Vds 1040STF.  mon. coul. SC 124 -  impr. Citizen 120 D -  2 
loys.  souns.  40disk .  manuel GFA Px 4 500 F Nikolai 
MALDAN, 16. rue de la Belle-Feuille, 92100 Boulogne. 
T é l : (161) 46.04.80.31.

Vds 520 STF .  mon. coul •  40 |x -  dis vierge -  3  )Oy -  sou­
ris -  dis. T Texte * Housse * e s q  Nettoy. TBE 3 000 F. 
Dominique JOLIVET, 8, rue la Fontaine, 75016 P a n s  
T é l :  (161) 45.20.13.13.

vos 1040 STE -  DCK •  nbx livres -  joy • 100 disks le R 
TBE 3  000 F  Vds imp IC  200 coul TBE 2 000 F Ar­
naud ROBINARD, 167, av. Viclor-Hugo, 92140 Clamart. 
Tel. : (161) 46.4222.15.

Vds 520 STE -  m on coul * 3 joys -  2  souns * ;x » housse 
•  livres * la p s  .  Stos : 4  500 F Mari KOHYAMA. 14 bis, 
rue de Milan, 75009 P a r is  Tel. : (161) 4526.99.42.

Vds 520 STFD F * souris - 2 joy * 70 jx + util. •  revues ♦ 
manuel, le tl TBE 2  500 F Jean-M arc LE BOURHIS, 11, 
le s  Fontanelles, 11250 U u c . Tél. : 68.79.70.32.

Vds 520 STF TBE » souns • lap is .  2 jOy .  150 jx DT orig 
Drakhem o p  Steam. expi. 3. Capl.ve.  2 oie rgl 4 000 F 
Jean-Jérôm e THIERRY, 28, rue d es  Volontaires, 75015 
P a ris

Vds '  040 STF * 70 DK d e  Demo * 1 joys * mont coul. bon 
éteL Px 3 300 F Stéphane MARTIN, 11, rue lo u is - 
Blanc, 95600 Eaubonne. T é l :  (161) 39.59.65.75.
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Vds pour ST Scanner à  main GokJen Image log louch-Up. 
TBE t  500 F  à  dèb Eric BLAS. 1 , allée d e s  Genels. 
93600 Aulnay-sous-Bois. Tel : (16-1) 43.8316.88.

Vds 520 STF m on coul. (Urgent : cause PC). TBE
3 000 F. Cher, carte sonore PC (al. SB ou MT32) Olivier 
MORRAL10, rue d es  Rosiers, 41000 Saint-Sulpice.

U rgent1 vos 3D construc. Kit (3 mois) 350 F pour Atari ST 
Nicolas OGIER, 8. rue  d e  l'Obiou. 38600 Fontaine. 
Tél. : 76.27.02.79.

Atan 1040 • mont * nbx jx * man « 1 traducteur de Lan­
gues -1 0  p* 4 000 F  Affaire. Guy •  R is  <■ BULTEZ. 
17, rue  de la Longueville. Le Quesnoy. Tél. :
27.49.18.20.

Vds 1040 ST -  jx * souris . 2 500 F. Rech contacts sur 
Creten pour Atari (musiciens Oienv.) C hristophe BA- 
NACH, 6. place Jean-Giraudoux. 94000 Creteil. T e l : 
(16-1) 48.98.16.93.

Vds 520 STF * mon coul * |Oys » souris * nbx|x (Bat Po- 
pulous Explora Falcon etc.) 3 000 F Laurent TAILLA­
DE, 7  bis. allee d e s  M arronniers. 95120 Ermont. TéL : 
(16-1) 34.15.84.13.

Vds 520 STF dble face -  2 joys •  nbx jx : 2 300 F S ebas­
tien LE MAGOAROU. 92130 Issy-les-Moulineaux. Tel. : 
(16-1) 46.42.44.70.

Vds Atan 520 STE • moro coul • joys » souris » 50 jx + 
b t e l e t t  4 200 F Pierre POILLOTTE. 4, rue d e  la Fer­
me, 21400 Chatilton-SÆ. Tél. : 80.91.15.18.

Vds 520 STE * 2)Oys • Me de rang 4 27 jx (Midwmter Sim 
City F29) le tt 3 400 F (an 90i C hristophe HUGUIER, 
70, rue de P aris, 92100 Boulogne. T e l : (16- 
1) 46.04.15.85.

Vds 1040 ST .  M. coul. CM 8852 * jx dessin music rédac­
teur 315 s s  gar.. livre Stos GFA Le t! : 3 000 F. Thomas 
LAROCHE, 120 bis, rue d es  Monts-Clairs. 92700 Co­
lombes. Tél. : (16-1) 47.80.70.49.

Vds 1040 STEDF. souris, manuels, joys. D7 : util 1 jx + 
Omikron Basic Sélecteur Face état neuf 3 803 F 
Thierry THIVEYRAT, 5. C los de C ontes, quartier les 
Pins, 06390 Contes. TeL : 93.79.04.87 (ap. 19 h 30). 

Vds pour ST log à  pnx très raisonnables. Demander liste 
S téphane LEMOINE. 18, rte d e  Corneilles. 78500 Sar- 
trouvMe.

Vds pour ST Ninja Wamor * les Vainqueurs 250 F ou 
130 F pce. Rech. contact reg. Nord. Sebastien GHES- 
TEM, 107, rue Anatole-France, 59160 Lomme. TéL :
20.09.44.51.

Vds iog pojr ST à  px très raisonnables. Demander liste. 
S téphane LEMOINE. 18, rte d e  Corneilles, 78500 Sar- 
trouvMe.

Vds 1040 STF 4 tapis -  souris -  pentei * disks : 2 500 F 4 
jx 100 F  pce • atan magazine (15). Alain KOLLER, che­
min d e  C haussée. 07430 Vernosc-les-Annonay. TéL :
75.33.01.90.

Vds 50 % du p* nbx ;x sur STE-F liste sur dem Philippe 
PERRAUD, 8, quai de Galaure. 26240 Saint-Vallier-sur- 
Rhône. TéL : 75.23.16.91.

Vds éch. |* Atari ST 10 F  Dk poss . 3  DCK. Elvira. Pré 
historik. Gods Toki. port compris Env liste. Rép. ass Lau­
ren t RAUFASTE. 65. rue de Verdun, 81600 Gaillac. 
Tél. : 63.57.49.47.

Vds STE f  morn. coul -  souns * joys * nbx log .  impn 
coul Star LC 200 s s  gar i0 000 F Paul COHEN. 1, rue 
du  6-Julrv44, Goussainvllle, 95190 Val-d'Oise. Tél. : 
(16-1) 39.86.62.20 (ap. 19 h).

Vds ong sur STE (Midwinter 180 F Ghost'N Goblins 
150 F) e l sur STF orig Préhistonk : 190 F Urgent. Merci1 
Charly FRISON, 375, rue d e  Saint-Leger,'60390 Au- 
neull. TÔL : 44.47.66.48.

Vds STF en panne : 200 F (lect. mort), souns ST/Amtga 
150 F GFA assemoleur 4 manue* - 300 F Z apper. SMB
4 Dhunt 300 F Kartm. TeL : (16-1) 48.38.29.31.

1040 STE (Janv 91) s s  gar. • p y  « souns 4 rect * 50 |x 
Panza Swiv Tennis Cup. 3 200 F Olivier BERRIVIN. 26, 
rue Thiers, 92100 Boulogne. TéL : (16-1) 47.61.91.47. 

Vds éch. nbx jx pour XL.XE Petit px Francis GUILLE- 
MART, 6, rue Pablo-Nerudas, Parempuyre, 33290 
Blanquefort. TéL : 56.95.23.40.

Vdsmom coul A tanSC 1224 TBE 1 500 F làdeb .) An­
tonio FERREIRA. 10. rue du  Chemin-Noir, 78200 Man- 
tes-La-Ville. TeL : (16-1) 30.92.28.08.

Vds 1040 S T F .  moni couL * nbx jx .  bt de rang. TBE. Px
5 700 F. à  déb. Frédéric BOUVIGNIES, 31. av. d e s  Per­
venches, 93370 Montlermeil. TeL : (16-1) 45.09.11.34. 

Vds 1040 STF .  moni coul 1224 2 500 F en option tt et 
GFA 3.0 :1 000 F Vds 2 joys : 100 F. jx : 100 F pce. Brian 
GABILLET, 6. av. Marcel-Dorel. 75016 P a ris  TeL : (16- 
1) 45.24.56.31

Vds JX sur ST 14 500} à  b a s  px Gilbert LAI, 8, bd  Verd.. 
13013 Marseille. Tel. : 91.66.8858 (ap. 19 h).

Vds nbx jx ST Kickoff. Monkey Island. Falcon. Mision 1 et 
2 Tank Platoon. F19, F29. Monaco GP F16, Combat etc

p e t i t e s  i

Frédéric DEVANLAY. 7, rue Georges-Huchon, 94300 
V lncennes. TéL : (16-1) 43.28.56.11.

Vds 520 STE à  1 Mega 4 SC 1425 * 150 disks (jx ♦ utils) 4 
souns 4 bte a  disks ♦ magazines le tt : 4 500 F  Vincent 
RAOUL. 118. rue M artres, 92110 Clichy. TeL : (16- 
1) 47.37.35.94.

Vds 520 STF. TBE. moni coul SC 1425. souns. joys DK 
vierges. Px à  déb Valérie POULAIN, 1, rue Tristan-Tza- 
ra, 75018 Paris. Tôl : (16-1) 40.38.96.09.

Vds 520 STE • 2 souns 4 26  jx ong. (Bat. F29, Great 
courts 2, Gods, Indy av. Mauprti. etc.) : 4 600 F. Samuel 
DANGER, 37, Square  d e s  Moulineaux, 92100 Boulo­
gne. TéL : (16-1) 46.09.19.91 (ap. 18 h).

Vds 520 STF DF * peraei 4 souris 4 |oys 4 nbx jx -  Mes de 
rang TBE 2 900 F Gregory STANIK, 3 bis, rue Fal- 
lembpin. 75015 Paris. Tel : (16-1) 45.75.44.04 

Vds portfolio 4 mter sène • câble • Bfoc sedeur » doc.
1 600 F port compris Lllian COIRIER, rue de Mervent. 
85490 Benet. Tel. : 51.00.92.93.

Vds 1040 STF -  mon coul TBE 4 souns e t  joys 4 200 jx et 
utL 4 500 F Alexandre FISCHER, 56. av. du  Mont- 
Valerien, 92500 Rueil-Malmaison TeL : (16-
1) 47.49.78.26.

Vos 520 STF 4 40 jx -  cordon : 2 000 F Didier TERNOIS. 
35, rue de la Villetle. 75019 Paris. Tél. : (16- 
1)42.02.06.07.

Vds 520 STE TBE (ss gar.) ♦ mom. coul. 4 nbx jx (Kick 
Boxing) 4 souns 4 revues 4  000 F Slavem LAFFAGE, 
115, bd  d e  Valmy, 92700 Colombes. T éL : (16- 
1) 47.84.18.40.

Vds 1040 STF 4 m on coul. Philips 4 joy 4 100 jx 4 tap<s 
souns. s s  gar le tt 3 800 F Thom as BOUDROT, 69, bd 
B ineau. 92200 Neuilly-sur-Seine. Tél : (16-
1) 47.57.53.61.

Vds 1040 STE coul. 4 DK ext 3 1 2  4 souns opt. * jx TBE 
Frédéric MARIE, 50, rue Benjamin-Delessert, 93500 
Pantin. Tél. : (16-1) 48.44.81.27.

Vds 520 STF D.F.  nbx jx .  synthé AZ 1100 * not -  pieo • 
Transfo Px : 6 000 F. TéL : Swann CHMIL, 55, av. Par- 
m entier. 94290 Villeneuve-le-Rol (16-1)45.97.48.75 
(ap. 19 h).

Vds 520 STE 4 mon. coul. SC 1435 * câble pén .  souns 4 
joy 4 disks 4 000 F Olivier CLEMANN, 17, rue d e s  Au­
bépines, 93460 Gournay-sur-Mame. Tél. : (16-
1) 43.03.66.80.

Vds o ng  pour STF PopulouS4 125 F. Choas : 100 F. 
Lemmings . 150 F, Voyag. du T em ps. 125 F. Marble 
Mad 75 F, n  500 F  Jean-François BERNARD, 3. al­
lee d e s  Acacias, 92310 S èv res  Tél. : (16-1) 45.07.14.61. 

Vds 520 STF 4 jx ong. -  joys 4 cordons LetlTBE 1 999 F 
à  déb. Profitez-en Gildas COMTE. 22. rue Thilloy. 92340 
Bourg-la-Reine. Tél. : (16-1) 45.36.92.20.

Vds STE -  souns tapis -1 5  jx * m an ssgar 2 700 F  Car­
lo s  BATISTA. 79. rue de Pernety. 75014 P a ris  Tôl. : (16- 
1) 45.39.84.37 (ap. 18 h).

Vds 520 ST DF •  mon coul -  nbx jx 4 access  -  solu. le tt 
TBE 3 200 F François FABIANI, 8. rue  d e  I Arbalete. 
75005 P a r is  TéL : (16-1) 45.35.62.98 (le soir).

Atan vds. éch ong. 40 à  100 F maxi, Ads Populous, Bob 
Falcon. Kickoff. Gaiacli Cempire, Blood. Bomber etc. 
Emilio GOMEZ. 3. villa d e s  Bouleaux. 94420 Plessis- 
Trevise. Tél. : (16-1) 45.93.12.48.

Vds 520 STE » leci eut. 4 souns •  prise peniel 4 nbx jx :
2 500 F ctre remboursement Luc MOLINIE. 13, av. Lu- 
cien-Febvre, 39160 Saint-Amour. TéL : 84.48.86.79.

Vds |X ong pour 520 ST Beach-Volley 100 F. Ghost- 
buster III 180 F, Narc 170 F. Wildstreets 18O F. Robo 
cop II 170 F Marc BERGONNIE, 20. av. Bouchon. 
47110 Sainte-Livrade. Tel. : 53.01.00.47 (ap. 19 h).

Vds 520 STE 1 Mo coul. •  modem 4 3  joys 4 souris logtlech 
4 sup. mom. ♦ ong 1 200jx4 dom-Pubs val. 12 000 F. à 
déb Rémy LACÔUR, 157, rue de Preize, 10000 Troyes 
T é l : 25.76.02.19.

Jx Fi9.Nindwinter, 30  Construction Master. Sound » bat 
Falcon, tt sur ST avec bte ong. 4 doc val 1 700 F Px 
1 000 F Xavier BERNARDEAU. 26, bd  Gouvion-Saint- 
Cyr, 75017 P a n s  TôL : (16-1) 45.72.57.69.

Vds 1040 STE -  joys 4 souris •  tapis * nbx jx 4 utils TBE le 
il : 3 600 F cause Amiga Jerém y NGUYEN, 50, allee 
d 'A guesseau , 93190 Llvry-Gargaa Tél. : (16- 
1) 43.88.20.07.

Vds 520 STF .  man .  22 jx ong TBE. Px 2 500 F (va!
4 500 F), Ju lien  BIGORGNE. 76. rue Balard, 75015 Pa­
r i s  Tél. : (16-1) 45.57.26.23.

Vds 520 ST DF 1 Mo * mom. coul 4 joy 4 nbx jx Falcon. 
F29. sur Lyon. Px 4 000 F  Ach. jx morte px Christian 
BEJAT, 48, rue Jean -Jau res, 69100 Villeurbanne. TeL :
78.54.51.35.

Vdsjx 520 ST Mauprti : '-00 F, Kick 0 «  2 .80  F. Persona 5 
disk 100 • aulres jx 50 F pce Gerald ROSSINI, 42, rue 
de Fauclgny, 73000 Chambery. TéL : 79.72.05.66.

Vos 520 STE .  2 souns 4 26 jx ong (bat. Gods Maupiti)

nnonces
val 4 de 7 000 F px : 3 900 F Samuel DANCER, 37, 
Square d e s  Moulineaux, 92100 Boulogne. Tel. : (16- 
1) 46.69.19.91 (ap. 18 h).

Vds F29 Rétaliator (ong • bte et not.) pour ST : 100 F. 
Cher Soundtrack Midi Emmanuel GUET. 103, rue Fran- 
çois-Lépine, 28600 Luisant.

Vds |x. utiL, Demos pour ST à  très b a s  px. Liste ctre 2 
tores. A tout de suite ! Emmanuel GUET, 103, rue Fran- 
çois-Lepine. 28600 Luisant.

Vds orig sur ST Midwmter 2. Lem , Cbucfc Rock 80 F à  
180 F pce. Jérôm e CHAUVEL, Chemin du  clos Dominé, 
14740 Bretteville l'Orgueilleuse. TeL : 31.80.65.91.

1040 STE t  m on coul 4 te d  ext. 31 /2  4 imp .  joy 4 nbx 
Ogs 4 990 F S téphane BILLY, 73 bis, av. Aristide- 
Briand. 27430 Gravigny. TeL : 32.38.72.71.

Vds 520 STF .  lec i DF -  |oys 4 livres -  jx (Voy. du Temps, 
Op. Steallh Maupiti, Mortvilie Manor) cédé 2  500 F Jac- 
ky TAINON, 1. rue Emile-Goeury. 94240 l ’Hay-les-Ro- 
ses. TeL : (16-1) 46.86.48.98.

Vds. Ech. nbx jx sur ST/STE Px â  déb. Liste ctre tbre. 
Poss : Lemmings. F29. Toki Midwmter 2) Jé rôm e PEI­
GNER. 17. av. Lèontine-Vignerie, 87200 Saint-Junien. 
Tél. : 55.02.58.09.

Vds STF 520 »ed d tte  Face 4 mon. coul 4 120 logs 4 joys 
TBE px 4 000 F Didier MARTIN. 150. bd Mireille-Lau- 
ze. 13010 Marseille. Tél. : 91.79.84.82.

Vds pour ST X  Desktop 300 F e t livres Micro-Applica­
tion pour Am!ga4Atan. liste ctre Env TBE Philippe BI­
GOT, 8. rue  François-Billoux. 45400 FJeury-les-Au- 
brais.

Vds 520 ST FDF 4 8832 coul * ST Replay -  Free Boot.  
160 disks * Me rgt 4 ong (Maupiti) * livres (GFA, Tilt 
4 190 F) Jean-Luc ROCCHIA. 5, rue de la Corne-de- 
Boeuf. 94500 Champigny. T ôl : (16-1) 48.80.97.29.

Vds 1040 STE -  mon. coul -  DD 30 Mo 4 souris 4 jx (Su­
per Cars 2) 4 util (Deluxpamt Caiccmal 2) 4 emb. Px 
6 900 F Alexandre MARAIS, 7, im passe Louls-Levau. 
94000 CréteiL TéL : (16-1) 43.77.59.85 (ap. 17 h 20 ou 
rep.).

Vds 520 STF.  2 man .  nbx jx le n  à  2 500 F Michel ZED- 
DE, 20. rue Lacordalre, 93700 Drancy. TeL : <16- 
1) 48.32.81.42.

Vds nbx jx sur 520 ST Powermonger. Draken Aventure 
Action, jx de rôle tout y e s t 1 Jo ris  VERGER, 10. rue du 
Pré-Archer. 49600 Beaupreau. TeL : 41.63.51.54.

Vds 520 STF .  2  souns • 4 joys * 50 disks • log » jx ong 
(dong.Chaos.Captive, Godsj px : 2 400 F Bruno CANA- 
VA. 20. p lace d es  Martyrs, 92110 Clichy. TéL : (16- 
1) 47.39.44.07.

Stooop '  sur ST. vds nbx jx a  très bas px : Vous savez ce 
qui vous reste â  taire Ecnvez m oi'  Damlen DUQUESNE, 
24. rue Robert-Schuman. 59700 Marcq-en-BaroeuL

Vds Crazy C ars 11 et Compil Heroes sur ST 'E ( 130 -170 F) 
sur rég. voironaise et Grenobloise un>q. S téphane GEN- 
NAI, lo t  Orgeoise Coublevie. 38500 Voiron. TeL :
76.65.65.83.

Vds 520 S T -  DF * jx {Maupty Island, Famés of Fndon) 41 
joys 4 souris 2 300 F Benoit LAMENDE, 17, rue Marie- 
Bonaparte. 92210 Saint-Cloud. Tél. : (16-1) 47.71.29.43. 

Vds 520 STF 4 mom coul * 90 jx e t  utils 4 2 joys 4 1 souns. 
le tt 4 000 F Patrick VUCCINO, 6, rue du Plat, 69002 
Lyon. Tél. : 78.38.14.84.

Vds orig sur ST : Big Business : 150 F. the fmai conflit 
150 F, Manchester. Untd. Europe 150 ou les 3 a  300 F 
Jean-Luc DOTHEE, Chemin d es  Bouères, 63430 Pont- 
du-Chàteau. TéL : 73.83.14.21.

Vds 520 STE TBE •  p é n .  2 joys • souris » |x 4 bte de rang 
4 utils, Px 3 200 F Px a  déb Cédric F1RMO, 49 bis. rue 
d es  C osnardieres, 91650 Saint-Lyoa TeL : (16- 
1) 64.58.75.89.

Vds pour 800 XL ou T09. Jx à  bas px (ong) K7 ou cart. 
alors, vue Laurent RAJAU, 12, rue  Brancas, 92310 Se­
vrés. Tel. : (16-1) 46.26.90.33.

Vds log pour ST a  px très compétitifs S téphane LE MOI­
NE. 18, rte d e  Cormellles, 78500 Sartrouville. Tel. : (16- 
1) 39.13.94.54.

Vds 520 STF 'DF 1 Mo 4 MegaUe 30 4  mom SM124 4 
Scanner Golden Image * 20 jx orig. .  autres 7 000 F 
Franck GROGNET, 16, villa Saint-Michel, 75018 Paris 
Tel. : (16-1) 42.26.62.95.

Vds 520 STF D F .  mon coul. t  souns » joys 4150 disks » 
revues : 4 200 F. David SARFATI, 74. rue de Massy. 
92160 Antony. TeL : (16-1) 46.68.54.65.

Vds 1040 STE Inov. 90), bon étal nbx jx (Chess 2150) Px 
2 800 F Thierry BESCONO, 131, av. Joffre, 93800 Epi- 
nay-sur-Seine. TéL : (16-1) 48.41.67.36 (le soir).

Vds ou éch, nbx Dom. Pubs sur ST (Demos, util, musique 
jx). Rech. ST Repray et VkJi ST C hristophe BESNARD, 
37, rue Charles-Martin, 76600 Le Havre. T é l :
35.26.61.67.

Vds ST Loom 150 F Faerghail 180 F Indy 110 F.

Gruster 2 125 F. S  Bail 2 150 F Ivannoe 125 F, B Vol- 
ley . 110 F Blood 50 F Benjamin BOCQUET, 21, rue 
Laurenl-Poli, 77760 Acheres-la-ForéL TéL : (16- 
1) 64.24.47.58.

Vds 1Q4Q STF ♦ mon coul Tnoms -  2 joys 4 nbx 4  jx. Par­
fait état : 4 500 F. Johnathan  MARMUR. 33, rue des 
Jeûneu rs . 75002 Paris. TeL : (16-1) 42.36.70.58.

Vds 520 STF Dbl Face (nr) TBE 4 TB jx -■ utils 4 Freeboot 4 
souns 4  joy 4  Rallonge joy : 2  700 F (pas de vte sép ) Syl­
vain LEGLAND. 38, allee d e s  C am panules. 59650 Ville- 
neuve d'A scq. Tel : 20.05.34.98.

Vds 1040 ST -  mon coul SC 1224 .  souns * joys -  2 ral­
longes joy •  |X (Ultima V, Powermonger, Kick Off 2). 
4 000 -  S téphane COULIER. 40. rue du  Fer a  Moulin. 
75005 Paris.

Vds mom. coul. SC 1224 : 600 F 4 nbx ong. 80 F lAtan 
STF;STE) Guillaume CLAVAUD, 1. allée BuHon, 92000 
Nanterre. TéL : (16-1) 4721.20.96.

Gratuit ' achetez 3 jx o ng  4 bte -  not pr STF : 85 à  190 F 
pce env. 1 tore pour liste Eric LATOUR, 3, rue d es  Mar- 
nières. 64140 Billére. Tél. : 59.32.35.05.

Vds 1040 STF -  péntel 4 souns * joy 4 |x : 2 500 F vds 
clavier CPC 464 .  ,x. Vds lect DK Amst. Cédric BLON- 
DIN, 4, rue du  C los du  Chàleau, 70400 H ericourt Tél. : 
84 56.88.12.

Vds pour 520 S T €  nbx |x Toki. Gods. SCI. Stnoer II, Rick 
Dangerous II. P. of Persia. demandez liste Alexandre 
SAGE. 14, av. du Gl.-Leclerc, 70000 Navenne. TôL : 
84.75.42.29.

Vds d es  jx sur STF-E P* rais 100 à  120 F : Prôdator. C.r- 
cusG am es. Aftetoumer. Super Hang ON. Pierric DELLA- 
P1NA, 5, lotis, d e  R ossand , 74370 Vlllaz. Tél..
50.60.63.57.

520 STE Gonflé A 2 Mega 4 lec ext. 3 1 2  4 Free Boot - 
100 disk (nbx ong * Hard Copieur : 6  000 F Urgent Sté­
phane LEVASTOIS, 12 bis, rue d e  la Paix. 77400 Tho- 
rigny-sur-Marne.

Vds 15 jx ong. su* STE de 100 F à  200 F (Elvira. Bat Life 
and Death). Urgent ' Charles COURVOISIER, 6, rue  Ed- 
mond-Roger, 75015 Paris. Tel. : (16-1) 45.78.83.94.

Vds 1040 4 souns •  log •  impn. le tt : 5 000 F. Serge SPA- 
TARO, 1. av. d e s  Vignes-Benettes, 78230 Le Pecq. Tél. 
(16-1) 39.16.48.61.

Vdsjx sur Atari ST .'STE : jx, Demos, compil, util à  très bas 
ox Jean-Pierre RAVAZ, 14, rue Louis-Breguet, 37300 
Joue-tos-Tours. Tél. : 47.67.62.60.

Vds D. Dur pour ST 40 Mo * (og. orig. (Deluxe P.. Dckl. 4 jx 
ong le n  : 3 490 F David LLERENA, 10, av. Jean -Jau ­
res, 60400 Noyon. TéL : 44.44.24.59 

Vds 520 STE [TBE. jul. 91 ss gar.) 2 500 F Vds Sega 8 
Dits -  P hase ' 250 F Vds jx ( Y's. Spy. Vigilante). Bao HO. 
Tél. : 69.8127.88.

Vds 1040 STE 4 mon coul -  jx * 2 joy 4 souns 4 TPS 4 40 
dk (uti. lang, jx) TBE 4 200 F Carlos FERREIRA, 10, rue 
R obespierre, 91300 Massy. Tél. : (16-1) 69.20.99.23. 

Urgent vds 520 STF coul 4 3  joys 4 souns opt Golden 
Image •  nbx jx etc Px a  deb. Nicolas KHAYAT, 4, rue 
Edtlh-Cavel, 92400 Courbevoie TéL : (16-
1) 43.34.05.02.

1040 STE 4 Joy * souris (janv. 91 ) s s  gar 4 50 jx Panza K B 
Swiv Kick Off 2 -  lect s u p l . 3 200 F. Olivier BERRIVIN 
26, rue Thiers. 92100 Boulogne. Tél. : (16- 
1)47.61.91.47.

Vds Mega ST4 .  SM 124 (ss gar.). TOS 1 4, Detecteur 
Hard de Virus . 4 500 F . Megafile 30 neuf 2 500 F 
Franck COMBE, 13, rue Brochanl. 75017 Paris. Tél. : 
(16-1) 42.6328.13.

Vds 1040 STF .  mon. SM 124 .  souns -  joys 4 jx 4 util.
3 500 F NicolasTAROY, 44. rue Berlioz, 92330 Sceaux. 
TeL : (16-1) 47.02.57.91.

Atari 1040 vds jx èduc util TB px -  doc Liste sur dem. a 
bentôt André SEINGIER. 19 bis, rue du  Bazinghien, 
59000 Lille. TéL : 20.92.80.45.

Vds ST 520 4 joy .  2 souris 4 tapis ♦ nbx jx 2 000 F Ju ­
lien GUYOMARD, 20, rue  Fontaine-de-Lattes, 34000 
Montpellier. TéL : 67.64.59.54.

1040ST ong Panzakick Boxing 140 F. Fmal Whi 90 F. 
Ton : 140 F one 80 F. Chicago 90 70 F. Remy JOS- 
SEAUME. 2, rue d e  la Treille-Villiera St-Fédéric. Tél. :
34.89.58.64.

Vds 1040STF4 jx -liv restm ag , 2 900 F 4 modemCao 
23 .390 F .  leci. 5 t>4 pour CPC 800 F. Nicolas BRUN- 
NER, Clos de l'Ermitage, chem in de la Campagne, 
64320 Idron. TeL : 59.81.76.98.

Vds jx pour 520/1040 STE px bas liste sur dem. Rép ra­
pide Gérard CONCHE, 33, rue Andrè-Maurois, 19100 
Brive. Tél. : 55.24.40.34.

Vds 520 STF -  souris 4 livres •  jx : 2 000 F, exc. é ta l  J a c ­
ques. Tél. : 93.28.00.73.

Ech moni. Atan SC 1425ctre moni Amiga 1G84S •  200 Fou 
vds 1 500 F Kader BOUHASSON. 10, rue Jules-Apperl, 
61100 Flers-de-L Orne. Tél. : 33.96.07.46 (ap. 18 h).

Vds 1040 STE ♦ mon coul * 100 d*sks 4 |oy (é) 4 Ivres du
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GFA t  btes * nbx utils et jx TBE tt : 5 000 F Nicolas 
COUSSIEU, 41 A. rue de l'Yser, 67000 Strasbourg. 
T dl : 88.60.53.26.

Salut a  tbus '  ST vds Sbtts déO aoc.. a  bientôt Frédéric 
VANDAMME. 22, rue Robert Schum an, 59700 Marcq- 
en-BaroeuL

Dément 'vdsAtan MegaST 1  .m o n co u l 4250d is k s .5° 
Demos.  btes de ram .  Freebol.  2 |bys Val.. 9  000 F. cé­
dé 5 900 F. Arnaud BECOUART, 10, av. du  Bois-8 is- 
sln , 44350 Guerande. Tél. : 40.24.24.41.

Vds èch nbx n  e t  util pour XL/XE .  a c h  livre Pokey pour 
XL/XE e tc ..  ach. lect. D7 :500 F. Francis GUILLEMART, 
6, rue  Palo-Neruda, 33290 Parempuyre. Tél. : 
56.95.23.40.

520 ST 1 Mo 4 mon. coul. S C 1425 .  200 Prg |x utils i  livres 
•  on g  . 5 MO F. Jacq u es VASSEURE, 8, rue  Dupont- 
Chaumont, 91800 Brunoy. T e l : (16-1) 60.46.48.97.

Vds 520 STF TBE .  20 D7 vierges * bte rang t.  souris .  2 
ioys 4150 jx (Cadaver) : 2 500 F William GROSSELIN. 6, 
rue  d e s  M euniers. 95550 Bessancourt. T e l : (16- 
1)  39.60.70.38 (ap. 19 h).

Vos 1090 STF .  2  joy .  btes rang  disks 4 nbx jx ( Populous 
D-Master) etc. la tt ; 2 000 F  Jean-François HOVART, 
24, rue de ta Paix, 59890 Quesnoy-sur-Peule. Tel. 1
20.39.83.24.

V ds 1040 S T F  4 nbx jx  4 joy 4 so u r is  4  u tils 4  d isk  v ie r­
g e . Le tt en  T B E Px : 2 800 F. France COULY, 37 B. rue 
Saint-Math ieu. 69008 Lyon. 78.74.86.38.

Vds STF 520 > m an .  souns 4 pr (Populous. Monaco) 
t 500 F ou éch. ctre Supergrafx 4 jx. Christophe 
HOEPPE. La rue  d es  Ja rd s , 37500 Cinais. 
Têt. : 47,95.92.98.

Vds 520 STF dbte tace 4 accès, e t  emba!. d'org. -  joys •  
nbx,x 2 000 F. Chatik MORZAK. 3, rue Boileau, 92140 
Clamart. T e l : (16-1) 46.32.01.63.

Vds 520 STE 41 joysTBE 1 800 F. Vds orig. à  125 F pce. 
Joran  MAILLE, 5, rue de la Ceinture, 87, 78000 Ver­
sa ille s  T e l : (16-1) 39.5320.80.

Vds Democonstruction Kit sur Atan (STE-STF-TT-Mega 
ST) Sylvain THEURF, 112, rue d e  la Gare, Ronqueroll. 
T é l : 34.70.5195 (ap. 18 h).

Vds jx sur ST à  très bas px Clement JULLIEN. 19, im­
p asse  Jean-Jaurés, 10800 Saint-Julien.

Vds pour ST  lect. S P  1.4 Swtcn tormat PC : 800 F  ,  nbx 
dises t à  5 F pce Jean-C laude GRIVE, 178, rue  Julos- 
Veme, 91270 Vigneux, TSI. : (16-1) 69.42.92.96.

Vds pour STE/STF anglais version 3.0 pour te Bac mise â  
niveau 200 F s s  gai. Eric KONSTANTY, Blesme, 51340 
Pargny-sur-Saulx. Tél. : 26.73.78.12.

Vds 520 STE 1 Mega TBE -  joys - souris 4 jx (Mid- 
Winier'12. Fils Strike Easles 2. Hunter, etc.) Px 2 900 F 
Luc BACHELET, 4, rue de Bllda, 11100 Narbonne. Tel. :
6822.34.96.

Vds ong. 4 doc : 70 F. Vds ZX Spectrum 48K 4 peritei -  9|x 
4 docs 500 F. Eric CHEVANT, 47, bd  de la Boissiére, 
93130 Noisy-le-Sec. Tél. t (16-1) 48.58.88,86,

VdsjxST 150 F  Lemmings, Mystical. Loom, o t PerSia. E 
Motion 4 250 F  le rédacteur Sylvain JEAN, Le Magasin. 
82600 Verdun. Tel : 63.64.37.16.

520 STF lect 720 K. 1Mo Mem 4 mom Mono 4 impr Citizen 
1200 4 log - livres exc état peu servi 4 000 F Karim 
EMBAREK. 8, rue d e s  Côtes d Auty. 92700 Colombes. 
Tél. : (16-1) 47.8123.66.

Vds 1040 STF 4 mon! mono SM 124 .  Modem Cap 225 4 
lect 5 1/4 4 c art Horloge 4 souris opt 4 joyst 6  000 F 
Frédéric COHEN, 19. rue Bobillot, bât. Agale-C, 75013 
Paris. Tél. : (16-1) 45.88.69.78.

Vos 520 STF coul. -  nbx jx 4 souris 4 man. -  bte . te n  en 
TBE 3 500 F. Mickaèl QUEMENER, 33, rue de la Tour, 
22190 Plerin (ap. 17 h  30). Tél. :  96.33.05.58.

Vds 1040 STE -  man 4 3 |x 4  6  êduc. 4 Freeboot 4 20 disk 
4 livres, le n 3  400 F Stéphane DUBOIS, 9, allee des 
Thuyas, 77420 Champs-sur-M ame. T é l : (15- 
1) 64.68.16.48.

Vds 520 STF .  mon. coul Philips 41 joys -  10jx -  GFA Ba­
sic .  souris, px : 3 200 F  Cyril OUBOIS, 5, Square  Am­
père, 78330 Fomenay-le-Fleury. Tél. : (16-
1) 34.60.50.94.

Vds 520 STF 1 25 1 x 4 livre 4 prog ..  2  joys TB E peu servi 
1 700 F à d é b  -souns.F . Xavier ARGACHA,31,rue Pro- 
lesseur-D eperel, 69160 Tassin. Tel. : 78.34.04.57.

Vds 520 STE • mom coul .  mon. n.b. -  qple joys •  1 joys - 
lapis souns 4 nbx jx 4  000 F. Bruno VOGÉL, 45, rue 
Bernard-Patlssy, 94600 Choisy-le-Rol T é l : (16- 
1)48.90.80.69.

Vds ou èch, |x p as  cher sur 520 STE. C hristophe GAILLY,
6, allee d e s  Myosotis. 93110 R osny-sous-Bois Tel - 
(16-1) 48.54.25.41.

Cause armée vds 520 STF -  mon coul • souris 4 joys 4 
lect. ext DF .  livres • synthô 4 200 jx : 5  5 0 0  F Philippe 
CATANANZ1, 14, p lace Georges-Clem enceau, 06500

Menton. Têt. : 93.35.59.12.

Vds 520 STE 4 écran coul Val. n e u l. 4  990 F  px 
2 990 F. Loris GLOVINAZZO, 8, rue  Gallieni, 06480 La 
Colle-sur-Loup. Tél 193.32.73.32.

Vds STF 1040 4 mot» mono 4150 disks (jx utils Demos) 4 
docs 4 mag. 4 souris • lapis 3 500 F Franck MOLLE. 1, 
Voie d e s  Loups, 51450 Betheny. Tél : 26.07.2t.68.

VOS 520 STE -  30 (x 4 souris 4 1 man, t  pér. le n TBE : 
2 700 F David GIANONATTI, Parc de la Noue, bâl. F2, 
93420 Villeplnte. Tel. : (16-1) 43.83.61.95.

Vds pour 520 jx ong. en T8E les Voy. du Temps, Chambers 
ot Shaolm. les 2 :200  F. Bruno PAVIS. 40, bd  Mostaga- 
nem, 13009 Marseille. TéL : 91.71.72.43.

Vds 1040 ST 4 mon. coul. CM 8 6 5 2 . |X. Dessin, Music. Re- 
dac3.1 S s s g a r  4 livreStosGFA, le ti : 3  000 F Thomas 
LAROCHE, 120 bis, rue  d es  Monts-Clalrs, 92700 Co­
lombes. TéL : (16-1) 47.80.70.49.

Vds nbx JX orig : Ouartz. Kick 8oxmg Kick oit Mata Han 
Xénon 2  Bio Challenge etc 50 F/jeu Pescal GURRU- 
CHAGA, 16, rue Blanche, 60270 Gouvleux. Tél.: 
44.57.67.81.

Vds 520 STE s s  gar -  nbx jx orig  .  souns 4 joys le 11 TBE 
cède à  2  850 F Raynald ELOUNDOU, 3, rue du  Com­
m andant M archand, 94130 Nogent-sur-Marne. T é l : 
(16-1)48.77.10.64.

Vds 520 STF .  mon. coul. SC 1425 4 joys .  3  Ots rang ..  
300 disks .  100 mags TBE . 3 990 F â  dèb Sebastien 
SALLES, 28 Ois, rue Daubenton, 75005 Parts. Tél. : (16- 
1)43.31.94.92.

Vds |X STE : Swiv. ATF 2. Chuck-Ftcck. Battle ol Britam 
entre 50  F et 80  F. Joe! CHENELAT. route d’Arles, Crau- 
Sud, 13300 Salon-de-Provence. Tél. : 90.42.21.78.

Vds '040  STF 4 mon coul 4 mon SM 124 .  Swllcher 
écran - 2 i e c i 3 1:24 F reeb o o t.35 0 disks .5  900 F Vin­
cen t SALTARELLA, 4 , av. Frédéric-Mislral. 83170 Bri- 
g n o le s  Tél. : 94.69i6.81.

Vds su r ST 20 Super jx ong. (Power Monger, Falcon. Te- 
Iris) 2  600 F à  déb. (val. 4  300 F). C hristophe MOULF 
NIER. 34, rue  Henrl-Lelot, 86100 Chatellerault.

Urgent I sur STF Vos : Rainbow Isiand : 100 F. Orivin For­
c e  100 F RType 75 F. Batman (le hlm) 100 F. R o t»  
coo I 75 F. le H : 350 F. Sylvain CRESSON, 153, av. du 
M arechal-lederc, 93330 Neullly-sur-Mame. TéL : (16- 
1) 43.08,82,48.

Vds su r Atan 10 jx o rg  -  b te  e t  n o l (Powermorger, Cap­
tive. Mauplu Island. Midwmter) David BONNAL, 8, rue 
Debussy, 59760 Grande-Synthe. Tel. : 28.21.84,48,

Vds 1040 STE -  mon. coul. SC 1425 4 DD 30  Mo -  lmp 
I80E Nbx )I le tt état neul, px 10 500 F a  deb  (DD •  imp 
gar S téphane MOREL. Tel. : (16-1) 69.84.74.05.

Vds 520 ST. TBE - souns -  nbx, Jx - ST  Basic livre 
2 300 F a  déb Julien BENMUSSA, 18, rue Listranc, 
75020 Paris. T é l :  (16-1) 43.66.58.90.

Vds 1040 STF 4 mon. Mono 4 impr. Swift 24. Le n bon étal 
4 livres .  prog. 4  500 F Thibault DANGREAUX, 6, rue 
C hartes e t  Robert. 75020 p a rie  Tél. 1 (16-1) 40.09.96.72 
(soir).

Vds pour STE jx dès 30 F. liste par lettre ou tél. Anthony 
ROZIER. Petit chemin d es  P lanches, 01600 Trévoux 
Tél. 174.00.27.27.

Vds 1040 STF 4 souns 4 tapis 4 P é ri 4 disks -  io y s .
2  500 F  .  jx |ls!e sur oem.j. Alain KOLLER. chem in de 
C haussée, 07430 Vem oscJes-Annonay. Tél. :
75.33.01.90.

Vds jx Atan orig . BD. livre SF. liste ctre env. to-ee Jean- 
Louls LOISON, 75, rue  Domlnique-Clos, 31300 Tou­
louse. Tél. : 61.15.06.74.

Vds 520 STE (août 90) px : 3 000 F TBE .  |x on g  liste sur 
dem. Didier THERONO, route de Die, 26410 Chatillon- 
en -d lo ls  Tel. : 75.21.12.20.

Sur 520 ST, vds nbx jx  P x . Super dém en t1 (Gods. Le- 
ming. Toli. B ra t.) Bertrand PEPIN, rue du  CdtHospItal, 
73230 Saint-Alban-Leysse.

Vdsjx pour STE. Toki. Gods, F19, Amaur Geddon. Secret 
otTne Monkey island etc. oaspx Pierre SCHNEIDER.28, 
route d e  Rouen, 60360 Vleluillers. TeL : 44.46.92.62.

Vds jx. Demos, utils sur Amiga et Atan ST. T 0. Px Dem. 
l a e  Bye i Sim on POIDEVIN, ■ Le P assoue -,  22640 
P lenée-Jugon TéL : 96.30.20.03.

Vds 1040 STE 1 20 jx : 3 300 F. Etat neut. très peu servi 
embaL d'ong Frédéric LEBRIOUER, 13, rue du Val-Sl- 
G eorges, 78200 Manles-La-Ville. T é l : (16-
1) 30.92.75.10 (ap. 20 h).

Vds logs pour ST à  bas px Cher HP 48

Stèpnane IEMOINE 18. rie d e  Cormeillo. 78500 Sarirou- 
ville. (16-1) 39.13.94.54.

Vds 520 STF, DF 4 mon. coul. 4 joys *  souris 4100 jx :
4 000 F. Tél. : Frédéric SAVARY. 15, rue  Picot, 75116 Pa­
ris. (16-1) 47.55.02.36.

util. TBE 5  000 F Urgent Michaél BEBECH, 6, av. du Ma- 
réchal-Leclerc, 59110 La Madeleine. Tel : 20.51.8t.50. 

Vds 520 STF DF 4150 |X 4 2  joy » s o u n s .  nbx accès 4 
80 tilts SVM Micro 7. Px : 3 500 F Eric GRAS, 648, che­
min d es  Broquetyons, 84140 MonttaveL TeL : 
90 2 3 93.56.

Vds Mega ST2 4 DD 30 Mo * impti. Epson LO 500 -  écran 
coul. .  logs : 10 000 F à  déb. Jean-Luc NANCHINO, 63, 
rue d e  Courcelles. 75008 Paris. T é l : (16- 
1) 43.80.77 71.

Vds ong. pour ST 100 F pce les Voy. du Tps. Stnder, Trou­
badours. Rody e t Mastico. le Petit Lecteur, souris, TBE 
Jona than  GEORG, 8, im passe Fromentin, 61000 Alen- 
ç o n .T é l :  33.27.51.44.

ST vds nbx Demos. 20  F la D7, oorî compris : Cuddly. So- 
watt. Union, liste su> dem. Cyril QUISLK5,131, rue des 
Caves, 88260 Esley. T é l : 29.08.12.54 (le W.E.).

Vds 520 STE 80  jx .  2 joys •  souris 4 util le 11 : 2  800 F, Lu­
dovic MATHIEU, 43, rue Saint-Louis, 08000 Charle- 
vtile-Mezières T é l : 24,37.52.56 (ap. 17 h).
TBE : vds 1040 STE 4 Calamus .  Vidi ST 4 40 n  .  50  logs 
P ro - Atabesque -  4Sounsetc, 3 000 F le tt. Alexandre 
GLAROS, 6, Sq. Esquirol, 94000 CrételL Tél. : (16- 
1) 43.77.68.64.

Vds jx 520/1040 Grand px 500 IL RVF Honda. Les Voy, 
du Temps Explora III, Nord et Sud etc. .50 F -1 5 0  F Sté­
phane BEHAR, VC 31 de le Gaude N1761,06610 La Gau- 
de. Têt. : 93.24.73.52.

Vds 520 STF TBE Px : 1 400 F Mlchael LAMARDELLE, 
60, rue Custlne, 75018 P a ris  T é l : (18-1) 42.64.30.15. 

Vds pour ST org. : 3 0  construction Kit : 300 F. Slos : 
300 F, Jade 150 F. Casfle Warnor 150 F, ou  èch. Eric 
MONTOYA, 2, T raverse d e  l’Imprévu, 95800 Cergy-St- 
Christophe. T é l : (16-1) 34.438787.

Stop i vds super | i  STE Xénon 2  80 F. Toki 140 F. Me- 
gamix 170 F el plein d  aubes Yannis LEVREL. Côtes 
d e s  Estaques. Villa C astes, 12300 Decazevllle. T6L :
65.63.68.16.

urgent 'v d s  Atan 520 S T D F . mon cou (S C I  224 4 souris
-  |Oy 4 nbx n  4 doc .  mag le tt TBE cédé à  3  299 F 
Franck-MIckaèl FEVERSTEIN, 8, rue  Henrl-Matisse, 
93600 A ulnay-sous-Bois T e l : (16-1) 48.79.13.61.

Vdsjx 5 2 0 S T E à tb p x 5 è 1 0  F Gods Toki GreaîCourti II 
GP 500 II. Super C ars II. Nicolas JOURDE, 3, allée Boi­
leau. 87410 Le Palais S/Vienne.

Mon Atan S C  1425 : t  700 F lecl extra Plat Amiga : 700 F  
Extentioo 512 K Amiga : 400 F  le tt TBE Marc DEIAGE- 
BEAUDEUF, I, rue  Voltaire, Val-d’AIblan, 91400 Orsay. 
T6L : (16-1) 60.19.11.70.

Vds 1040 STF étendue -  mom coul 4 lecl. 4 (ivres 4 300(x
-  magazme 6  000 F  seulement avec |oy C laude El- 
CHINGER, 5. rue de Bruges, 68110 lllzach.

Vos 520 STF TBE -  lect ext 31 /2  dbledensité 4 joys 4 10 0  
d,sk (Turbo P a sc a l).  livres 4 souris px 2  000  F  Jérôm e 
AN0RI0T-8ALLET, 18, rue Racine, 93330 Neuilly-sur- 
Mame. Tel. : (16-1) 43.09.25.92.

Vds 1040 STF 4 écr. coul. 4 souns * joys 4 nbx utils et |x 
(ong.) -  revues e t  docs le tt en TBE 4 500 F  Chris­
tophe GUILLOU, 22, av. d e  Bellevue, 92340 Bourg-la- 
Reine. Tél. : (16-1146.65.48.88.

Urgenl ' vds 520 STF -  12 jx 4 util 4 manuels 4 mags le b 
état neut s s  en-bal : 2 000 F â  déb. Rémy BISOll. 28, av. 
d e s  Oliviers, 06670 l a  G aude. Tél. : 93.24.99.97.

Vdsjx ST Armour Geddon, Bal, Murder m Space, Magic 
Fly. Suprematy. Team Yankee, Ultima 5, e s s  . 100 F/jx 
Xavier UVAL, 4. allée Claude-Monet, 78160 Marly-lé- 
Roi. TéL :  (16-1) 39.58.75.24.

Vds o ng  ST de 65  à  150 F. Falcon Cherman Hardbail RVF 
Honda Mldwintor II 200 ele François NAZABAL, 32, 
chem in d e  Pins, 31600 S au b e n s  Tél. : 61.56.87.03.

Vds 520 STF Gonflé 1 Mo -  Stcs Basic GFA Assembleur 
lecl. 3 1 /2 . livres e ijx  3 500 F à  déb  Urgenl S téphane 
CHARBONNEAU. Tél : 48.94.71.03.

Vds sur ST ong. Dung M aster.  Chaos 4 Mach 3, les 3 : 
170 F C hristophe LOIZEAU, 13, rue d'Occllanle. 31880 
La Salvétat-Sainl-Gilles. Tél. : 61.0783.87 (ap. 19 h).

Vds 520 STE 1 Mo, s s  gar .  écr coul. SC 1425 4 2  joys -  
nbx logs dessin (val. 1! 350 F | px 4 700 F Marko JUN- 
KOVIC, 61. rue  Ordener, 75018 P a r is  Tél. : (16- 
1) 42.54.57.84.

Vds 520 STF 4 20 log. .  man (joysl : 2 300 F. TBE (Uès 
peu servi) Jean-M arc COELHO. 70 im passe Bruno, 
83000 Toulon. TéL : 94.61.00.56 (le so ir  H.R.).

Vds pour Alan. Emu! PC. Super Chargeur VI. 5 * Dos4 01 
4 Doc I 600 F Marc JACOUET, 8, rue Oesire-Veret, 
bal. La Closerie, 60180 Noganl-sur-Olse. Tél. :
44 74.07.00.

Vds 1040 STE 4 mom. coul. gar. 1 an 4 nbx jx 4 3  joys -  sou­
ns •  tapis px 5 000 F. Urgent Michaél 8ENECH, 6 av. 
du  Maréchal-Leclerc, 59110 La Madeleine. TéL :
20.51.81.50.
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Sophie Antipolis 
0*561 Valbonno 
Cédex

VdslWOSTE-moni coul 4 3  j o y s - s o i r s ,  tapis-nbx p e t  Vds jx Atan Dungeon. F29, Armour, Geddon, Captive.

Fopouious - Dala -  aubes . 95 F pce. S téphane DES­
CAMPS, 18, rue du General-de-Gaulle, 59280 Armen- 
tiéres, T é l : 20,77.40,69.

Vds 520 STF DF TBE .  mon! coul. SC 1425 4 souns .  jx 
orig : 3 300 F Cédrle ALLAIN, 10, av. André M essager, 
77680 Roissy-en-Brie. Tél. : (16-1) 64.40.92.39.

Vds ST 520 *  écran coul accès. * 20 D7, val 6 700 F. 
px : 3 800 F Philippe MAGRY, 13. passage  du  Buisson 
Salnl-Louls, 75010 P a ris  Tél. :  (16-1) 42.41.91.72.

Vds STE mon cou! 4 souris 4 bber rang -  23 jx 4 2  man 
(BEj cédé à  3 500 F Cédric PICARD, 15, av. Armands de 
la Rochelle, 77000 Melun T é l :  (16-1)64.87.02.00 
(le soir).

Vds 520 STF 0 F  (89) 4 nbx jx 4 pnse Périt. 4 souns * 
man. I 200 F.lettenTBE JohannB O E S,62rrueLéon- 
Chartier, 91160 Saulx-les-Chartreux. T é l : (16- 
1) 64.48.59.64 (ap. 18 h).

V dssurSTStop 'S jxong  :300 F.Tubles.CrazyCar I I .6 
hit Stop. S tève LEFEUVRE, R ousseau COS. 09000 Folx. 
T é l : 61.02.87.91 (ap. 18 h).

Vds 1040 STF .  mon. couL SC 1425 4 souris -  joys.  nbxjx 
-  util -  GFA 4 rmpn Star coul, le n : 5  800 F Charles HA- 
BERMAN, 87. av. Foch, 94340 Joinville-le-Pont. T e l : 
(16-1) 48.89.99S9.

Vds 520 STF -  lect. ext. dble F  .  jx (Lemmings, Etvtra) 4 
écran coul. Thomson px 3 500 F Thom as LE PARCO, 
139, bd  d e  Champigny, 94100 Sainl-Maur. Tél. : (16- 
1) 48.89.19.74.

Vds pour 520 ou 1040,2 Rams Simm (2 X t Mèga) 700 F 
(16-1)43.03.42.37.

Vds 520 STF .  souris .  joys 4 T. nbxjx 4 utils le tt : 2  600 F 
Jean-M arlin GUZMAN, 16, av. Louls-Bousquel, 95250 
Beauchamps. T é l : (16-1) 39.96.39.33.

Atari 130XE .  joy.  lec l K7 -  jx 400 F  Rech. cart XE/XL 
poss. é c h  Nicole NAXOS, 4, rue d e  l’Orm eteau, 91420 
M orangts T é l : (16-1| 64.48.49.66.

Vds pour 520 ST (x dès 5  F. Dom-Pubs, utils, liste gratis. 
Env, 2 50 F pour reo David DINE, 28, rue Roger-Pou- 
laln, 27950 Salnt-MarceL Tél. : 32.51.03.69.

Vds cour STF nbx jx à  t. t a s  px. liste su r dem rép. a s s  José  
BULTEZ, 33, tue de la Molssonnière, 59610 Dunkerque. 

Vds 520 STF -  Ext. 512 Ko .  Free Boot *  20  logs tx 4 utils .  
joys px 2  800 F  Laurent LHERM, 15, villa du  Parc, 
91008 C ourcouronnes Tél. : (16-1) 60.86.33.34.

Vds sur ST (ongi Stryx. Bad Compag. Test Drive. Anhu- 
ra.BioChallenge,CastleWarnor,WSWdly 40  Fpce,Cé- 
d ric LOUBERE. TeL : 56.20.02.58,

Stop, affaire ! vds 520 STE s s  gar. 4 jx, px : 2  000 F et 
CPC 6128 .  m an..  nbx jx : 2  000 F. S ébastien  ESTIVIE,
5 bis, S g  Charle8-laurenl, 75015 P a ris  Tél. : (16- 
1) 45.67.53.91.

Vds 1040 STF TBE .  souris.  tapis 4 nbxjx 30 D7 4 joys.  
câble 2 300 F (têg  alsace). C hristophe GUILLAUME,
3, rue d es Hirondelles. 67150 Hindlsheim. T é l : 
88.64.93.89 (ap. 18 h).

Vds jx pour 520 STE Iwierphase, Voy. du Temps, RVF 
Honda 50 F pce el la collections Falcon pour 150 F 
C hristophe APPOLLOT, 232, rue GabrleFPert, 92700 
C olom bes Tél. : (16-1) 47.84.06.41.
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petites «annonces
Vds 520 STF.OF .  souns * nbx logs •  càole péri. TBE .
1 500 F. Fabien LEMOINE, 34. rue du  Pdf Wilson. 76230 
Le PECQ. Tel. : (16-1) 39.76.55.98.

Vds 520 STF .  joys * jx 20 orig. +• souris -  nbx drSK • 
Sound Trackers -  musique : 2 000 F. Amaury LEMON- 
NIER. 7. rue Pierre-Curie, 91180 Saint-Germaln-les-Ar- 
pajon TéL : (16-1) 64 90.93.13 (ap. 19 h). 

VcsM egaSTi.Ecra-'coul -E c ra n a e ib . -2 e tec t disq.- 
irnpr - logs 5 500 F C hristophe CORRADI, 50, av. Ma* 
Ihurin-Môreau. 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.18.96.02. 

Vds 520 STF neul s s  gar. * marn SC 1435 coui. -  |x ong 
Eddy BEAUMONT, 16. rue du Dauphlnè-La-Carraire. 
13220 Chateauneul-les-M artigues. Tél. : 42.79.81.64 

Vds 1040 STE .  mon. SC1435 S gara -  souns -  2 joys • 
Starter Pack ♦ 3 Dck * Discoscop. t  10 jx * 80 D7 :
5 000 F Torsten MIX. 12, rue Brise-Echalas. 93200 
Saint-Dénis. TéL : (16-1) 48.09.24.78.

Vos 1040 STE » lect exL * souris ♦ man. f  livres * nbx jx. 
utls. le tt en TBE. Px 3 000 F S iephane WEYL, 2. ruo 
Monie-au-Ciel. 44100 Nantes. Tél. : 40.84.85.64.

Vos ’040 STF .  moni coul SC 1425 -  30 disks . |*. De­
mos. utils + souris *- Free Boot -  joy -  Dte t  lapis ; 4  100 1 
Cyrille GALAN, 13. résidence Raymond-Havez. 59178 
H asn o a  Tel. : 27.26.67.30.

Vds |» pour ST Powerrr-onger, Cadaver, Foioofaztecs. 
Tarchan. Rock Etrange 100 a  200 F + Calligraphier 
7CO F Guillaume DEUTSCH. 16. rue du  Haut-Bour­
geois 54000 Nancy. Tél. : 83.32.73.96.

Vds 1040 STE s s  gar f  Redac 3 -  Cakxwnat II + FS 2 * 5 
Scenery ♦ Falcon -  nbx jx et log Px : 5 000 F Jerôm e 
MAILLET. 254. rue du  Faubourg. Saint-Honore, 75008 
Paris. Tel. : (16-1) 46.22.45.49.

Vds 520 STF -f moni Mono •. impn Epson LX 800 • câble 
pén * 2 p y s  f  40 disks ■» F'eeooot ♦ livres 4 500 F fa- 
bien GERBAL, 120. rue LA,Crét1é, 94400 Vitry-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 46.80.26.02.

Vds 1040 ST • 2 mon. coul. et mono * souns Goid rmg 4 
150 dise -  orig * livres te tt TBE 5 000 F Ferdinand 
DHOMBRES. 12. av. Paul-Appell. 75014 Paris. TéL : (16- 
1) 40.44.43.36.

Vds ou èch ppx jx sur ST. NEC et CD Rom Vds GFA Ba­
sic : 500 F ou écri contre S tos Basic. Raphaël AMOYAL. 
138, rue Emile-Zola, 69100 Villeurbanne. Tél. :
78.84.89.36.

Vds orig. sur STrSTE Inox Hill entre 50 et 150 F. Liste sur 
dem Jean-Pierre GRANIER, 2. place du  Mézel, 26240 
St-Vallier Tél. : 75.23.23.43 ou 75.23.27.87 (entre 14 et 
18 h).

Vds Atari r  Drive neut dble I -  |X -  man TBE 1 800 F 
Jean-Christophe FERAUDET, 18, rue de Grenelle. 
75007 Paris Tél. : (16-1) 42.22.19.70.

Vds 520 STF DF • souns -  cà tfes  ♦ rb* jx -  'ivres Irèg 
Toulousaine) tetl .1 900 F. David CALMEJANE. Chemin 
d e  Rabaudis. 31620 Labaslide-St-Sem ia Tél :
61.84.90.67.

Vdsnbx|xorig pour STE Reo rap id eass  Laurent MEU­
NIER. 15, rue du  Docteur Roux, 94370 Sucy-en-Brie 
Tel. : 49.82.52.71 (ap. 18 h).

Vds pour Atari ong C y te ' Pamt 500 F. Vidi -  Miximage 
-  Filtres 900 F. Mus-cmaster * MVI6 400 F Alain 
DOYEN. 8, rue de I Aigle, 92250 La Garenne-Colom­
bes. Tél. : (16-1) 47.69.00.12.

Vos 1040 STE -  moni coût » ,oy 4 l e d  ext. : 3 490 F. Vds 
A500 1 mega * log. 1 700 F Je rôm e DUMAS, 2, im­
p asse  résidence, 21910 Saulon-la-Rue. T e l. . 
80.36.62.25.

!04GSTE-4M o4M eg3tile30 4p nsep6n *nbxlog. TBE
6 000 F Jean-Phllippe DUR. 74. rue du 11-Novembre, 
Rosny-sous-Bois. TéL : 4834.33.15.

Urgent i vds 1040 ST * Trackball • nbx jx •- 2 |oys - nbx 
mags (Cad me 1 > 3 200 F Marc LANFRANCHI, Fay. 
1B1Ô0 Vlerzon. TéL : 48.75.06.80.

Vds520 STE iss gar ach Juin 91) » souris -  joy -  |x (env 
40) * pén le H exc. état Urgent Julien MACABET. 2. 
Square  Claude-Debussy. 75017 Paris. TéL : (16- 
1) 40.54.04.19.

Vds nbx ong complets sur ST el Amiga . 80 F pce liste 
crie tbre a  2.50 F Vincent GUICHAUX, 3. rue d e  Péri- 
gnan, 11110 Armlssan. Tel. : 68.45.31.66.

Vos 1040 STE 0331 -  loys -  disks vierges • soris t  téle 
cooL S téphane CAMAIL, 2287. av R. Salengro, 92370 
Chaville. TéL : (16-1) 47.50.57.88 (ap. 20 h).

Vds 520 STE 4 SC 1425 4 mble * 100 Cisks. tros peu servi 
4  000 F a  déb. 82 et limitrophe Patrick LOPEZ. College- 
D arasse. 82300 C aussade  Tél. : 63.93.14.80.

1040 STF (12-89! * 15|X .  logs dessin. Langages. Ole. ta­
pis. livres Le n 3 700 F à  déb Marc. Tel. : (16- 
1) 42.09.48.42.

Vos 520 STE - |x 2 300 F  TBE Vds 520 STF jx
2 000 F. Vincent MOREAU. TéL : (16-1) 69.06 91.98.

Vds STE 1 Mo Atari * p< récents u'ts -  livres le tt état neut

px 2 99-3 F David BURGUNDER, C los Magnm, 25570 
Grand Combe-Chateleu. Tel : 81.68.82.03.

Vds impr. laseï SLM 804, Tambour Charge Toner neut 
6 000 F - Spectre GCR V3.0 : 2 300 F Exd gratis. Chris­
tophe MOULIN. Kerhet. 56850 Caudan. TéL :
97.81.13.84.

Vds mon coul pour Atari 800 F et orig. Panza Kick 
Boxing : ‘ 00 F Dongeon M 100 F. Space DL 250 Cy­
rille, 25, rue Paul-Bert. 93400 Saint-Ouen. Tel. : (16- 
1) 40.12.27.57.

Vds pour STE-F Sim City, Ml Tank Platoon. Explora 3 : 
150 F  pce . Deluxe Pamt 350 F (v Ang> Philippe 
SCHACKMANN, 43. rue Dr. J.-de-Larebeyrette. 89100 
Sens. Tél. : 86.65.37.08.

Vds 520 STF 4 impr t  moni. couL 4 jx * p y s  • util 4 doc ss 
emb 3 500 F Bruno LAFLAQUIERE. 4. allée du Cel­
lier, 77400 St-Thibaull. TéL : (16-1) 64.30.93.16.

Vds 1040 STE * mon. coul. * Stealtht Captive •  Basic - 
largage -  C -  4 500 F Jérôm e LE QUANG, 2A, av. du 
Pdt. Allende. 91300 Massy. Tel. : (16-1) 69.20.24.14. 

1040 STE s s  gar (mai 92) moni mono ’QO disq. )x utils. 
Ong. dessin e tc  ultimateRippei :4  400 F. François CHE- 
VIET. 10200 Montler-en-Lisle. TéL : 25.27.90.21.

Vds 520 STE moni coul e l  Mono -  joys 4 souns 4 nbx jx 4
revues : 3 500 F  Gilles ZIGNANI, 66. rue Pascal. 75013
P aria  Tel : (16-1) 45.87.10.87

Vds 520 STF DF.NR (89). vds 3 oc Epson. TBE. Px à  dèb
Loïc ou yvan, 92250 La G arenne-Colom bea Tel : (16-
1)42.42.84.04.

Vds ou éch. Magazines sur disq liste ctre 1 tbre . 4 F  • 1 
disk (avec votre liste, et vos DP s- poss.) David DUCAS- 
SOU. roule de Monsegur. 40700 Hagetmau. Tel. : 
58.79.43.01.

Vds 520 STF Dbie lace • mon. cou- 4 pénph .  nbx orig 
David CHANDLER. 2, place Danton. 94200 Ivry. Tel. : 
(16-1) 46.58.58.40.

Vds 520 STE •  |oys - souris -  jx orig. p» : 2 600 F Lau­
rent PERON. 3. rue d e  la Charmoise. 37230 Fondettea  
TéL : 47.42.01.23.

Vds 1040 STF * 2 joy 4 btes rang, disks -  nbx |x (Populous 
Dungeon Masteri etc. le tt : 2 000 F Jean-François HO- 
VART, 24, rue  d e  la Paix. 59890 Quesnoy-sur-Deûle. 
TéL : 20.39.83i4.

Araire 1 vds 1040 STE 4  mon coul. SC 1224 t  joys 4 jx 4 
logs utils * 20 D7 v<erges téta! neuf) le tl : 4 500 F Pierre 
NIZET, 315, rue  du  Fg Saint-Antoine. 75011 P a ria  Tél : 
(16-1) 43.67.40.08.

Vds 520 STF NVL Rom. Mouse. |Oys, ZOOtfsks . 1 500 F 
Mon. coul Philips CM8832 : l 200 F Vds ong. ST David 
GUGGENHEIM, 116, rue Petit. 75017 Paria  TeL : (16- 
1) 42.01.07.82.

Vds 520 STE gar 1 an 4 80 jx -  utils 4 souns 4 2 joys. Le tl 
2 800 F Ludovic MATHIEU. 43, rue Saint-Louis. 08000 
Charlevilte-Mezieres. Tél. . 24.37.52.56 (ap. 17 h).

P C

PC 2086 -  2 O'ives3  1.2.5 1.4 •  DD 32 Mo * écran o iul - 
souns * joys * nbx .< ong. le t t . 8 000 F Joannic  VAYSSE. 
co u rs  Sainl-Geoirs 38590 Sainl-Elienne de Saint- 
Geoirs. Tel. : 76.93.54.49.

Vds Epson PC Portable (Bon- 640 Ko écran CGA 2 Drives 
31/2. 720 Ko) .  Dos 3.20 * s a c  d e  transport 6 000 F 
Herve CHAMPIONNET, 94-96, n ie  d’Amiens. 62000 Ar- 
ras. Tél. : 21.23.47.42.

Vds orig. PC 51.'4 3Dcons.KH 280 F.WmgsComand 
250Fpcplovs 130 F. Sim City, Arch Future 100 F port 
comp. Jo ë l CONNAULT, 4, rou la  du  Oellec, 29280 PIOU- 
zane. Tél. r 98.05.34.22.

Vds 386 SX 16 Goli Goupil ram : I Mo 0 0  20. le d - 1.44 
VGA. Coul .  logs 6  500 F. AT 286 Ram 1 Mo. OD2Q. 
mono 3 500 F Philippe BAUDOUIN. 18 bis, rue Denis- 
Lavogade, 94360 Bry/Matne. Tél. : (16-i| 48.81.08.88. 

VdsPCTranVGAtecI 3  V 2 e l5 1/4 . souris xim pC rtaen 
120 Q  TBE. p< iméî Sylvain MANGUER, Résidence 
Polncaré, 108. ruo Mac-Cartny, a p i  145, 33200 Bor­
deaux. Tél. : 57.22.04.13.

Vds PC 3086 lect. 3 1/2 et 5 1 . 4. VGA 800’600. DD 30 Mo 
Wo*ks2 - |x -  util * scons (cause dble emploi 10 500 F 
Eric COURTIN, 6, rue  Francine, 78450 Villepreux. Tel 
(16-1) 34.62.28.90 (ap. 19 h el W.E.).

Jx ong Links Firestone Country. Club sur PC 80 F 
Chaos Srikes Back sur ST 100 F port compris. Eric 
DREVFUSS, 16, rue  de Pigellôe. 41000 Blois. T é l :
54.42.14.69 (W.E.).

Vds 386 SX-16.4 Mo Ram - DD 65 Mo .  carte VGA 1  Mo 
Ram - leci 5 -  e! 3  -  * écran Samsung Multisync .  nbx 
logs 1 5  000 F Marc MELEARD, 1, rue  Revol, 38000 
grenoble. Tél. : 76.96.45.88.

PCi512AmsiradDDi640Ko)cou:.  souris t intégrale PC 
-  GEM .  Paim - Dos année 1990 Px 3 500 F Mary-

vonne ZOMINy. 21, rue d e  la Mutualité. 94290 Ville- 
neuve-le-Roi. T é l . 116-1) 40.56.24.30.

PC 2286 VGA HR coul DD 40 Mo Lecls 1.44 •  1.2 Mo * 
nbx |x .  utrls (Links. Sierras, Baron. Wmg C . Earth)
10 900 F Patrice GUEHO, 32, gue d e  Sainl-Tropez, 
56000 Vannes. T é l : 97.54.81.99.

Vds rx ong PC 51/4  (Full Métal Planct. Murders In Space) 
e tcé4 . -2 8 entre80et 160 F GrégorySCHMILOVITZ. 15, 
allée Georges-Sand. 69330 Jonage. Tél. : 78.04.05.10. 

Vds PC 1640 EGA coul.. DD 20  Mo. impri TBE • logs 
(3Dk.il). Px 7 000 F. Cher, infestation 5  I ’4 S iephane 
CANCIAN, 3, allee du  Plaleau-Fleuri. 06600 Antlbes. 
Tél. : 93.33.73.71.

Vds PC Commodore AT 386,16 Mhz VGA. coul * 3 1  -2 x 
DD 40 souris x ,oy Ogs neul gar I an II 000 F â  déb 
Pascal LE8RETON. 3, rue  Lavolsier, 93500 Pantin. 
T é l :  (16-1) 48.91.06.88.

Urgeni IBM PSI TBE. Compatible PC AT 286. Ecran Mo­
no  VGA souris Modem Ram . 1MB. D Dur 30  Mb 3 1/3. 
5 1 /4 1 logs 7  000 F Jean-C haries MENDES, Sampau, 
33450 M onlussan Tel. : 56.72.82.23.

Vds PCS 286. Olivetti t  e x l 4M Ram . 5 1 / 4 .  écran coul. 
VGA - imp. SP800. Seiko * la b e  3P SRS val. : 22 000 F 
I I an) cédé 12 000 F  Eric DOMENET, 24-26, rue du 
Colcniin, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.22.69.33.

Vds comp. PC XT 640 K. HD 20 M, obie led., écran coul. - 
souris, joys, |x, log. Px 3 500 F. Guillaume CODRON, 
22, rue du  Hameau, 75015 Paris. T é l.: (16- 
I)  48.42.33.52.

VdsTO16PCI0M Hz.512Ko.1led 5 1.4, DO 20  Mo mon. 
coul -  carte p y  * utils * |x * DOS4.01 TBE 5 700 F (ré­
gion SVP| Didier LE PAPE, 2, rue d e s  Polltes-Soeurs, 
69003 Lyon. Tel : 72.35.17.78.

Vds pour PC 51/4  F-Ulnma VI 200 F. Dble Dragon 
80  F  Gunship 100 F  Nicolas MARTIGNOLE, 21, av. 
Jean -Jau rès. 91690 Saelas.

Vds PC 1512 coul., 640 K. dble l e c t .  impr OMP 3160 -  
p y s  .  nbx log Px . 5  500 F Sylvain CHEVALIER, 52, rue 
des Hameaux-Fleuris, 94320 Thiais. Tél. : (16- 
1) 48-52-2619.

PC 2286 VGA coul. 1 Mo RAM. lect 1.44 > 1.2 Mo. DD 40 
Mo. plein * cane joyr t  so un s. TBE 10 500 F  a  deb  Ra­
phaël GUEHO, 32, m e Saint-Tropez, 56000 Vannes. 
Tél. : 97.54.81.99.

Vds PC 3  1/2 e l  5 1.4 orig : Wmg Commander. Prehislo- 
rik Jérôm e FAIVRE, 31, rue Chartes-Delaunay, 10000 
Troyes. T é l :  25.73.68.14.

Vds PC 1640 DD ECD -  écran EGA coul. * souris .util, -  jx 
i  manuel .  revues. TBE 5  000 F a  déb Maxime IÉ- 
GRAND, 55. m e Joseph-Cariler, 62540 Lozinghem.
21.52.69.24.

Vds PC 512 TBE 50  CGA : 2 500 F à  d é b  Ach. PC 386 
SX 16 Mh ou  386 25 Mh ♦ m on! VGA coul.. drive 3 1 -2*  
deb Tél. : Fabrice MORIN, 24 bis, chem in d es  
Ecureuils. 65690 Barbazan D eb al 62.33.89.93.

Vds PC Tandy 1000 ex. 640 Ko. 5 1/4 .  mon. 16coul. *  so­
d é  é d .  * souris f  p y  * nbx jx et utils •  m anuels Px : 
4 500 F. Guillaume CUILLER, 15, roule de Vertou, 
44200 N an tes  Tél. : 40.64.11.32.

Ech ou  vds pour PC Wing Commander 3 1 /2  Val.. 340 F, 
px 170 F Michel ROBERT, 3, m e d e  l'Eglantier, appi 
3044.77160 P ro v in s  T é l : 64.00.17.51.

Vds PS/1286.10 MHz VGA coul DD 30 Mo DOS 4 Work 
2. modem ovetcom s s  gar 9  550 F. N icolas TOUZET. 
11, bld Alexandre-Marlin. 45000 O rléans Tél. :
38.54.55.43.

Vds PC 386 (33 MHz) VGA RAM 2 Mo • py s. leci 3 1 12 
DD 20 Mo .  carie Adiio * souris -  jx ong : 17 000 a  deb 
Eric SKHRI, 78, av. Simon-Bollvar, 75019 P a r is  Tél : 
(16-1)42.39.35.26.

Vos PC 2086, écran VGA. EGA. CGA. lec t 3 1/2. DD 32 
Mo. souris, davier 102 L. 640 Ko. le 11. TBE Px 8 000 F 
Matthieu LEROY, 4, m e Joseph-G ranler, 75007 P a ris  
Tel. :  (18-1) 45.51.6184.

Vos PC-XT10 MgZ 2  X 360 -  DD 5 Mo .  écran PmlipsCGA 
coul. -  Word Junior * ong. * Citizen 120D : 3  500 F Em­
manuel REIMMARO, 4, m e H uysm ans, 75006 Paris. 
T é l : (16-1) 42J2.04.60.

PC 5 1/4. vds. ech Space 0 4  300 F Wingcom ; 200 F. 
Chuck Y :200  F. tt 600 F  Cl-er. Ourngqs. HearlOc. De 
luxe Paint VF Sebastien BUCZYNSKI. 6, rue  d e s  Crois- 
selles, 78820 Ju z ie rs  Tél. : (16-1) 34.75.68.88.

Uraenr. vds PC 1512 -  640 Ko de RAM, impri. 136 col - DD 
32 Mo i coul -  logs. TBE P x . 5 800 F  Didier SZAM- 
VEBER, 4, sq u are  Rivoli, résidence Louvre. 78150 Le 
Chesnay. T é l : (16-1) 39.55.58.40.

Vds ou èch. ix PC orig 51 /4  Ehnra. loom . 3 1 /2  Meta! Mu- 
tant BAT Si poss. reg irech Ess. Midwmier 2) Alain DU­
PONT. m e d e  Normandie, bal. A7, n”  5, Lamousley. 
40280 Salnt-Pierre-du-M ont Tél : 58.06.2024.

Vos IBM PS/2, m .  1 Mo, DD 30 Mo. le d  1,44 Mo. VGA 
cou! souns. nbx JX. Val 25  000 F. cédé *12 MO F à  déb

Sebastien GAUGE, 25, m e d e  la Biscorne, 57420 Pour- 
noy-la-Chetive. Tél. : 87.52.55.98.

Stcp '  Vds 11 jx PC 3 1/2 e t  5 1/4 (Stnoer, Op. Stealth|, 
ong entte 105 e t 225 F ou tt : 1 250 F Erv/an DELBAR- 
RE, 24, m e Pasteur. 91380 CWIIy-Mazarin Tél. : o e ­
i l  69.34.45.22.

Vos PC 1512 coul., dble drive t  impn .  joys •  util..  nbx jx. 
pariai! é ta t : 4 000 F. Arnaud LAGAVARDAN, 501, m e 
Paradis, 13008 Marseille. Tél. : 91.77.68.39.

Vds pour PC 2 jx Karaieka 40  F e l Fire and Forget 
60  F ou les 2 80 F Jean-C harles PAUL, 39, m e d e  la 
Joanna, 69126 Brlndas. Tél. : 78.45.00.29.

Vds jx su r PC 5 1 /4  : Vette : 150 F. DD : 80 E re  and F. 
70. Tno icompili 130 F. Eurcpean Dreams (compil) 
140 F  Cyrlll MARTINEZ, B a l K, La Cilof, 91190 GH-sur- 
Yvette. Tél. : (16-1) 69.82.96.70.

Vds jx PC 3 1.2  Slemmings. K02. Ranx. Dble Dragon 2, 
Prèhislo. Irrter Soc Chai. Planète AV.). Christian CAS- 
TELBERT, rés. Beaumanoir bal. 4, allée d e s  Lilas, 
13100 Aix-en-Provence. TéL : 4227.90.18.

Vds PC Tandy 1000 SL 640 Ko -  moni. 16 coul * DOS en 
ROM -  son 3 voies, 8  oct. (digit).  impr. t  |x : env. 7  000 F 
Nicolas VIOOE. 15, m e Châlaaubriand, 59880 Saint- 
Saulve. Tél. : 27.46.55.22.

Vds PC Dual Oala état neul •  écran CGA * housse -  30ix 
Px 3 500 F à  déb. Eric DHEL1N. 102 A3, m e du Capi­
taine Haezebrouck, rés. Le Bocquiau, 59320 Haubou- 
rain. Tél : 20.50.96.05.

Vds pour PC. modem KX. Tel 2  (V231200/75 bauds) v log 
KXCOM2. eiat neul 1 500 F. Etienne LACRAMPE. lé- 
rue  d 'Eslienne-d'O rves, 94300 Vlncennes.

PC 1512 Amstrad 640 K. 1 le d  51 /4  ♦ 1 leci 3 1/2. DD 32 
Mo -  souns * nbx kg. Px 3  700 F Jacq u es  FRANÇOIS. 
200. m e de la Roquette, 75011 P a r is  Tél : (16- 
1) 40.24.14.70.

Vds PC 1512 SD 5 1J4 .  moni co u U  souns • housse .  |X • 
util. Livres TBE Px : 4 500 F Sébaslien DELAVOIX, 22. 
av. Foch. 92250 La G arenne C olom bes Tél. : (16- 
t )  47.60.15.29.

PC-AT 286. coui DD 65  Mo. Coprocesseur 287 carie so­
nore. nbx prgs professionnels x jx .  imp. ’ 9 500 F Minh 
TRAN, 12, gde  allée Hector-Berlloz, 77185 Lognes 
Tél. : (16-1) 64.80.45.92.

Vds PC 2086 VGA coul .  DD32 Me -  lect 3 1.2 .  5  VA . 
souris » impr LO35C0.24 aig. x nbx log (Works Windav/si 
P x . 10 5M  F. Christophe BARDOUIL, 10, rue du  Chemin 
Vert. 95130 Franconvllle. Tèl : (16-1) 34.13.3458.

PC 1512 DD coui. complet (souns GW Basic G em ).  joy • 
carie - disks (gestion jx). Px 3  500 F Gilles FROIS- 
SART. 4, allée Louis-Daubenlon, 94420 Le PlessisTré- 
vise. Tél. : (16-1) 45.94.50.58.

Vds PC XT Compaq, DD 20  Mo x 3  1.2 .  5 1 /4. écran CGA 
mono x carte coul Hercule * prog . TBE 5 500 F. Vin­
cen t BRUNI, 4. allee d e s  M arronniers, 78480 Vemeull- 
sur-Seine. Tel. : (16-1) 39.65.76.11.

Vds PC 80286.16 MHz. DD 60 Mo, VGA coul, nbxjx, Win­
dows. TBE 7 000 F san s écran. 10 000 avec. S téphane 
GUILLEMIN, 2, place Danton, 94200 Ivry-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 46.58.66.24.

Vds PC comp T016xttex lex jx .Pxàdéb  C hristophe FA- 
VRE, 7, m e du C los d e  Ville, 94370 Sucy-en-Brie. Tél. 
(16-1) 45.90.3453.

Vds Sharp PcesSOO Pocket C x Interf. K7 1 500 F. vos 
modem PC XT x loa : 600 F Ch. 8087. 8 MHz x conuc; 
PC Jean-F rançois DELIGNY, 23, av. du  Mont D’Esl, 
93160 Noisy-le-Grand. Tél. : (16-1) 43.03.01.42.

Vds mont CGA pour PC et com p. TBE peu servi (CM5 
Tandy! Px • MO F Laurent BROSSARD, 3, allée Ri- 
chard-W agner. 42000 Saint-Etienne. Tél. ; 77.74.29.73. 

Vds orig Larry3. Ultimag. F19. Ferrari Formula One. env 
bal dorig .150 Fpce(com p.PC 3 1/2) Jean-MichelDU­
MAS, 4. allée Th.-de-8anville, 37200 Tours. TéL
47.25.19.84.

Vds IBM-PC XT 640 K. EGA. DD 20 Mo, lect 5 V4. écran 
coul log Px 2 900 F. Michel GASPALON. 5 b is , av. du 
Château, 95370 Montlgny-les-Cormellles Tél. : (16- 
1) 39.97.95.49.

Vds PC 1512 COUL. DD 640 Ko x leg  et doc d'origine, ur­
gent cause dfcie emploi, cédé à  4 0C0 F Fabrice BOUR- 
GINE, 6, bld M aradas O ranges, 950M  Cergy-Pontolse. 
Tél. : (16-1) 34.25.07.02.

Vds IBM PS1 VGA coul DD 30 Mo. 1 Mo de RAM. lec'
3 1 .2 , DOS 4.01 X legs, le tl. TBE : 8  5M  F (àd éb  ). Pas­
cal CHARPENTIER, 18, résidence Plein Sud, 38210 TuF 
lins. Tél. : 76.07.71.89.

Vds |x  pour configuration PC puissante |DD EGAA/GA! 
sur disks 5  1/4, px 1res intér. Frédéric GLAD, 44, rte de 
Scy. 57050 Longeville-les-Melz- Tél : 87.32.84.75.
VdsFapmanTilOOdeToshibaavecimpr: comp p c  Px
7 000 F. Alexandre RECHER, 19. m e  Salnl-Jacques, 
91410 DourdBn. Tél. : 64.59.56.39.

Vds PC 1512. D0 coul * souris • joys x DOS x GEM x ap-
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plie • jx vanés 4  500 F. Alan SODERMAN, 2, allés d'Al­
sace, 78170 La Colle-Salnt-Cloud. Tél. : (16 
1) 39.69-13.10.

Vds orig neuls PC Geoworks ensemble 700 F. se- 
quenceur * lune* pout SB : 500 F Wraîh of the Démon 
200 F Pascal BLASZCZYK, 8 , n ie  de Sébaslopol, 
67000 S trasbourg  TéL : 88.22.10.91.

Vds portable Sharp PC 4641. HO 40  Mo. comp. IBM PC. 
XT 1 lect 3 1.2. 720 Ko (neuf 21 000 F) Px 12 000 F 
Jean-Chrlstophe DELANNOY, 8, rue Jules-G uesde, 
62118 Biacb-Salnt-Vaasl. TéL : 21.55.44.40.

Vds PC4 Atari 286,16 MHz VGA coul. dnue 5 1.4 .  HD 
SyQuest * 2  cart. 44 Mo (1 lamais servie!. Px 14 000 F à  
dèb  Pascal FICHE, 12, parc de Diane. 78350 Jouy-en- 
J o s a s  TéL: (16-1) 3956.16.05.

Vds ong. PC Raiiroad Tycoon Secret ot the MonKey ls- 
land, Wang Commander, Buck Rogers. etc. : 200 F pce 
Bastien MONNET. 231. rue Phlllppe-Trlaire, 92000 
Nanterre. TéL : (16-1) 42.04.25.69.

Vds ong. pr PC log éduc  écrire pour liste ou tèl Paul 
DELLA-VALLE. 102, rue  de Courcelles, 75017 Paris. 
T é l.: (16-1) 46.22.83.08.

Vds j> PC 3 1 2  Monkey island e! Maniac M anson Pier­
re  LOONES, 33, rue  d es  Perroquets. 94350 Vllliers- 
sur-Mame. T e l : (16-11 49.30.25.38

PC AT 286.12,16 MHz, 1 Mo RAM. DD 20 Mo. lec l 5 1/4- 
31/2. souris, util, log Px 10 0C0 F Guy TARDIEU, 6, rue 
Gimè Morot, 75013 P a rts  Tél. : (16-1) 45.80.52.76. 

vos |I  ong PC : Drakkhen et Legend ot Faergail 100 F - 
écran VGA NB -  cane : 1 000 F a  déb Pascal NIVART, 
19, rue Allred-Sisley, 42100 Saint-Etienne. Tél. :
77.41.73.72.

Vds cause dble emp PC comp. IBM * progs i< e t  util, 640 
Ko. 2  lect. impri, 2 |oys. souns TGA* CGA : 3 000 F Marc 
COLLING, 171, au. de la Capelette, 13010 Marseille. 
TéL : 91,78.3024.

VdsjxMegaduveGoldAxe Eswar.Mickey.ShadowDan- 
cer,A itereOBeast0e100à 2 4 0 F V d so rg .P C  BAT Em­
manuel CAMPUZAN, 691, rue  du  Docteur-Marcel, 
80500 Montididler. Tél. : 22.78.89.64.

Vds PC coul. Turbo 10 MHz + DD 30 M o.  souris * impri * 
lect. 5 1 /4 .  p .  log util, à  dèb . 8 999 F Kayulmol HOUL, 
3, allée de la Noiseraie, 93180 Noisy-le-Grand. TéL : 
(15-1) 43.05.57.40.

Vds PC 51/4  P. ol Persia, Back To The Future III, Rick 
Dangerous II : 150 F  pce (ong ). Jérôm e LAURENT, 12, 
rue  DanleFPetii. 58160 Imphy.

Vds PC 1512 SD coul * souris .  GEM •  intégrale PC * nbx 
I» (Gauntlet Bite), le tt 3 500 F. Sébastien DUBOIS. 10, 
rue d e s  B oérs, 95600 Eaubonne. TéL : (16 
1) 39.59.5334.

VOS PC 1512 SD co u l, 640 K o.  HD 32 Mo .  carte 2)oys t  
|oy .  souris .  DOS 5 0  .  log -  | i  P .  : 6 000 F à  déb Pa­
trick GOURDON, 52, bld d e s  C estors, 69005 Lyon. 
Tél.. 78.36.83.70 (ap. 18 h).

Vds PC 1512 .  écran coul. en TBE pour seulement 
2 500 F IA  saisir '  Xavier MARISSAL, 18, rue d es  Fré- 
res-Valtlant, 59000 Lille. Tél. : 20.57.95.21.

Vds p< pour PC IWmg CommanOor. Kmg's Ouesr 5. Mon- 
key tsiano, e tc |  entre 100 e t  200 F  pce David BEAU- 
GRAND, «Ilia Marguerite, quartier Bredasque, 13090 
Alj-en-Provence. TéL : 42.2024.96.

Vds 5 jx PC or,g  51 /4  VGA Sound B 150 F p œ . 600 F 
lot : Elite - ,  Bîue Max BAT. Eye of Behoider. Hard Nova 
S téphane MAUREL, 5, rue Lestang, 311100 Toulouse. 
T é l : 61.44.9854.

E19. Vette. 8udokan. Rick Dangerous. Sim City. Terrain 
Barbanan 2 pour PC 3 1 2  ou 5  M  Grégory RAFFELU, 
37, chemin d e  la P lum assiere, 69230 Saint-Genls-la- 
val. TéL : 78.56.61.25

Vds PC 1512 SD coul •  souns -  jx -  intégrale PC 4 livres le 
a  3 500 F. Sébastien DUBOIS. 10, rue d es  Boérs, 
95600 Eaubonne. Tél : (16-1) 39.59.53.94.

Vds nouveau C64 .  lect 071541 .  moni. coul - 300 (x. 
TBE 1 600 F à  déb. Jean-Marc PAGNON, 109, av. Hor- 
lense-Foubetl. 79500 Sartrouville. T e l : (16 
1)47.84.69,54.

Urgent I VOS 520 STF DF .  joy •  orig. (Stealth. Kcck Otl 2. 
Powermorvger) .  ooc, util, ei jx. Px à  Oén Laurent BO- 
NARDI, 6, im passe Courbet, 57730 Folschvlller. Tel. :
87.92.69.31.

Vds PC 3086, lec t 3  1/2 - 5 1 4  VGA 14 HRCD HD 30  Mo 
(nov 90) cause dble emploi. Px 11 OOC F souris •  joy . 
adlib. Eric COURTIN, 6, rue F randne, 78450 Vlllepreux. 
Tél. : (16-1) 34.62.28.90 (ap. 19 h  e t  W.-E.).

Vds PC 286,12 MHz, DD 20 Mo EGA .  obx jx (Wralh ol 
the Démon. Pretustorick) . le t t . 7 500 F (BE). Johann  LE- 
BASTARD, 12, rue du Verger, 17180 Pertgny, TéL :
46.45.34.52.

Vds PC AT 286, DD 20 Mo, lad, 3 12 . RAM 1 Mo. écran 
EGA coui »  souris •  joy *  log Works •  jx, s s  gar, Px 
8 900 F Daniel BASSAGET, Le Suc 0e la Garde, 07100

Roilfieux. Tél. : 75.33.54.08.

Vds pour PC : F19 :200 F. Gunshÿ) ; 120 F Dble Dragon 
50 F. Populoos. Data Disc : 50 F. Ullimag : 230 F. port 
non comp. Nicolas MARTIGNOLE, 21, a v  Jean-Jaurés. 
91690 S adas

Vds jx su r PC erCPC, Amiga e t magspoor CPC (AmsiraO 
100 %). Ulrich MASSAMBA. 34 ,'rue Roland-Garros, 
41000 Blols

Vds PC AT 2 8 6 - VGA COUt * « a  51 /4  .  3 1/2HD i  OD 
40 Mo .  I Mo RAM .  log. Px tou ' Alain FECHTER. 15, rua 
Theophile-Schuler, 67000 Strasbourg. Tél. :
88.36.08.70.

Vds scanner Cameron neut -  3  log Px 990 F. vds carie 
Sound basler : 990 F  PC 286 HD. 80 Mo. VGA ODul.
9  900 F Jo sep h  VELLA, C3 Les Pervenches. 13700 Ma­
rignane. Tél. : 42.3U3.46.

Vds à  ctubou MIC Alice 32 K pour oéouter en Basic, davier 
el lect de K7 (100 F sans lect. 300 F avec). Yvan RIO- 
CREUX, 121. av. Jean -Jau rès, 54500 VanOoeuvre.

Vds PC 1512 CGA 2 lect. 5 1 /4  4 jx -  util. .  m anuels Px :
5  000 F (àdèb.) uniQ. sur Orléans Damien GANDOLFO, 
2. rue de la B ecasse. 45100 O rléans Tel : 38.69.32.38. 

Slop I Vds 11 jx PC 3 1/2 el 5  1/4 (Op. Slealth, Stnder) de 
105à 225 F pceou  le tt '  300 F Erwan DELBARRE.24, 
rue Pasteur, 91380 Chllly-Mazaria Tel.: (16- 
1) 69.34.45.22.

Vds PC/AT 286.1 Mo. 10 MHz .  lect 5  1/4 013 1/2 -  HD 20 
Mo .  écran EGA Ambre -  souns, MS-DOS 3.3, le tl
6 500 F David GRULOIS, 131, rue du  Riez, 59242 Ge- 
nech. Tél. : 20,84.83.57 (ap. 19 h).

Vds AT 286. DD 40. SVGA 2 Mo RAM. 2  led. 1,44 -1 ,2  
( a d i  11/90) .  |x Px 10 000 F â  déb  Frédéric CHAR- 
RAS. 79, allée d e s  d é m a ille s , 94510 La Queue-en- 
Brie. Tel : (16-1) 45.76.93.97

Vds comp. PC 10 MHz. CGA coul., 2 FD. 51/4, DD 10 Mo. 
Horicge/catendner Px : 5  000 F Denis THIBAULT, 24, 
rue d es  Rocellles, 95000 Vaureal. Tél : (16 
1) 34,21.7384.

VdSjX PC 3 1 2  VGA Adlib : UlIimaSix (150 F), SéCratMis 
sions (50 F). Wonderiand (50 Fi TnunOerslnke (50 F| 
Jean-Francls HEGNAULT, 2, rue  d es Favorites. 75015 
P a r is  Tél : (16-1) 48.42.44.04.

Vds IBM PSI TBE. VGA cool .  2 drives 3  1 /2 e t 51 /4  .  DD
30 M ot Ole e x t » cartes Adlib S joy. Px : 12 000 F Sebas­
tien BUFFAULT, 18, rue Nolre-Oame, 95160 Montmo­
rency. Tél : (16-1) 39.89.82.75.

Vds PC 1512. DD, mon coul. • imp DMP 3000 -  jx e l util, * 
souns -  livres : 4 500 F  à  Oéb. David RAKOTO, 8, rue du 
Presidenl-Kennedy, 91440 Bures-sur-Yvelle. Tel. : (16 
1) 69.07.05.59

IBM 8550 -  DD 20 Mo .  VGA c. -  2  x 3 1/2 .  souns .  50 
disks -  encore P> 12 000 F Thom as SYLVESTRONE, 
33, av. du Géneral-deKîaulle, 91260 Juvisy-sur-Orge 
TéL : (16-1) 69-21.60.21.

v o s  H  ong PC 51/4  .150 F pce. 700 F  le lo t. Castles, 
BAT. Hard Nova. B ue Max, Eye ot BedolOet. Este-, VGA 
Sound B S téphane MAUREL, 5, rue  Leslang, 31100 
Toulouse. Tél. : 61.44.9884.

PC Tandy 1000HX 3 1 2 -5 1 /4 . écran coul. 640 Ko, carte 
RS232C - divers (x : 4 500 F François PICARD-JEAN,
8, rua d e  Corse, 93600 Aulnay-sous-Bois Tél. : (16- 
1) 48,79.38.54.

Vds AT 286 VGA. 2  Mo * 2 lecL -  D0 40 Mo * souns -  mo- 
ni 1024X768 .  nbx logs.. s s  gar 8 500 F Franck CAR- 
ROUGET. 7, rue Berlhelol, 94370 Noiseau. Tél. : (16 
1)45.9085.29.

Vds PC-AT 386 SX. 16/20 MHz neuf (février 91). HD 40 
Mo. 2 dnves 51/4 HD » 3 1 2  HD. mon SVGA coul.
13 000 F Raphoèl GOMMEAUX, 95. rue Principale, 
62560 Merck-Salnt-Üevln. Tél. : 21.95.96.20.

VOs PC Sanyo 2 lecl . 51/4.512 Ko .  Ooc -  log Mulliplan .  
Easy Wnler, écran mono graphique 2 000 F Bruno 
BOURSIER. 3, square  du  Clos de la Grange, 78117 
C héteautort T é l : (161) 39.56.49.03.

Vds PC 386DX25.2  Mo. DD 80 Mo. 2 lect 1.2 e l  1.44 VGA. 
512. Mulhscan Sony souris. DR DOS 5.0 Windows. 
Word, ix . 15 900 F. Jeam Jacq u es CONNANGLE, 7, im­
p asse  de le Theve, 60560 Orry-la-Ville. Tel. :
44 60.63.21.

PC vds |X ong :LHX.688sub.Populous.Bat1leof8ri!ain 
Jelllghter 2. Px à  Oéb. Ech |x. Bernard HAULOTTE, rue 
du  R uisseau 16,1340 Ottignies, Belgique.

Vds|xorig PC :51/4Rorkes.Dnft.Getys0urg 120 Fl'un 
3  1/2 Kick a i  2, Silent Serv 2. Balle of Bnt 130 F l'un 
Jean  OUVAUX, 96. rue  Jullen-Feuvrier, 39100 Dole. 
T é l : 8482.00,68,

VOS PC 386/33 VGA .  DD 40  Mo .  lect 5 1/4 el 3 t/2  .  
Imp L C i0 c .ts o u n s - io y .la g  (W C1.W C2.DOS4I.jx .
10 000 F Nicolas DEROIDE, 35, m e  Etienne-Marcel, 
75001 P a r is  Tél. : (161) 42.36.45.84.

VOs PC-XT 8088.512 Ko RAM. 2  lecl. 5  1/4. 360 Ko, DD 
40  Mo. écran CGA mono. Px 2  490 F. S lephane ME-

NOZZ1,4. rue Ou 6M al-1945.95870 B ezons T é l : (1 6  
1) 30.76.04.74.

Vds portable PC-AT 386SX. HD 40 Mo. I Mo Oe RAM, 
écran VGA, flânerie DOS 3.3. nbx log : Lotus 1 .2 .3 .  Px . 
■8 000 F Claude LIROT, 2 bis, rue du  Réveillon, 91800 
Brunox. T e l : (16-1) 60.47,40.21 (répondeur).

Vds jx PC 3 1/2 Kmg Ouest, 5  F S4 Chuck Yeager Com­
t a l  180 F. Ach. |X PC 31/2  on g  Claude OLLIVIER. La 
g rande Plaine, bal. A3, bld D, Les Armaris, 83100 Tou­
lon  T6L : 94.27,44.76.

Vds PC AT 386 DX. 2 Mo, SVGA .  souns blaster •  HP t 
log. s s  gar • 2  000 F  a  Oéb Denis WELSCH. 25. rue des 
Ponts, 57890 Porcelette. T é l : 87.82.21.72.

Vds PC 80286 3 1 ?  HD t  44 DD 40 Mo, moni. VGA, Sony 
Trinitron,! Mo RAM Pxà0éb..ch.contactPC3 1.2 David 
LEMAIRE, rue Pasteur, t e s  Pastour, Bâl. 3, esc . 3, 
93150 Le Blanc-MesnIL

Vdsjx PC orig. 3 1 /2  LHX(200 F).H eanolC h.na(200 F), 
SlenlService (200 F). Wing Com. 2 (200 Fi Alain 8IER- 
RY, 17. chemin Fried, 67100 S trasb o u rg  Tel. : 
88.84 87.22.

IBM PS/2. AT 286,1 Mo. DD 20 Mo. l e d  3 1/2. VGA coul., 
souris. DOS 3. impn IBM 4201 propnntez Nicolas VEKE- 
MANS. 36, av. d e  la R oslagne, 06600 Amibes. Tel. 
93.61.6021.

Vds Amstrad PC 1512. D0  coul. TBE .  |oy .  cane •  ma­
nuel .  jx t  intégral PC : 4 000 F à  d é b  Ellenne PERIAL, 
10, sq u a re  J.B.-Carpeau, 77680 Roissy-en-Brie. Tél. : 
(161) 60 28 28.43 (de 18 8 20 h).

Vds Amstrad PC 1512 dois drive - 300 disks t  carte joy • 
p y  -  3 btes rgt. le II 3 003 F en TBE S téphane NOR­
MAND, 56. rue  d es  U tas, 91270 Vigneux-sur-Seine. 
Tél. : (161) 69.42.60.37

Vds PC AT VGA 286 .  HD 40 Mo -  2 x I 44 Mo -  Sound- 
b laster,  LC10 coul. 4 mon HRCD I4D : 12 000 F ou éch 
cire Néo -  7 1>. Paul SOUKHAVONG, 7, chemin de la 
Planchette, 94500 ChampIgny-sur-Marne. Tél. : (16 
1) 47.06.82.11.

Vds PC-AT. 12 MHz - LC10 coul. -  soundblaster t  HD 30 
Mo • RAM 1 M o-nbx ix-VGA -  mom 14 pouces. HR 
12 000 F I Paul SOUKHAVONG, 7. chemin de la Plan­
chette, 94500 Champigny-sur-M ame. Tel, : (16 
1) 47J36.82.11.

Vos PC 2286 VGA coul..  i Mo. mem vive .  DD 40 Mo *
31 .2  HD .  5 1/4 HD .  Works * Windows .  souris : 
10 000 F â  deb Laurent ZIMMERMANN, n e  d e  Salm- 
Maurice, Château-Gaillard, 01500 Amberieu-en-Bu- 
gey, Tél : 74.35,08,39,

Vds PC AT 80266,16 MHz, VGA coul, DD 40 Mo. 2 lecl 
HD Px : 7 000 F. Olivier GLORIEUX, 160, rue Pasteur 
59700 M arcg T é l : 20.06.33.32, 

vos |X PC 3 1 2 .  Cnme Wave -  Tortues Frédéric MER­
CIER, rue de Ramneville, 80260 Colsy. Tél. :
22.93.05.65

Vds PC 1640 .  EGA coul -  640 Ko • 3 1 2  -  5 1 /4 .  HD 30 
Mo • so u n s .  lapis souris •  log. intégrés : 7  000 F  seule 
ment /  Marc FRATTI, 6, rue d es  Margueritea. 69680 
Chassleu. Tél : 78.90.61.75.

Stop 1 Vos PC 1640 SD, 20 Mo r  souns 4 coul EGA 4 imp 
DMP 3250DI -  lect 5 1/4. 360 Ko * 50 |X 8 500 F Phi­
lippe RIGOULOT. Tél. : 66.64.55.81 (R-R.).

VOsixong PCtstorm ats Gunsmp,SQ3.SQ4,Slarvega. 
FI9 Bas 01. JOre 1 ibre pour liste R êp  ass. Michel ROU- 
GEMONT, 6, av. d e s  Belges, 01000 Bourg-en-Bresse. 

Vds Chuck Yeagers, air Combat 200 F pce e t  Mano An- 
dretti 90 F Cher Great Courts II, PC Alexis DE NER­
VAUX, 42, bld de la Tour MauOourg, 75007 Paris. Tél. : 
(161) 47.05.16.64.

Vds PC portable T3100E. 640 Ko, 80286 12 MHz, DD 20 
Mo. 3 1 2 . écran Plasma, exi, dav. num , MS-DOS. sa ­
coche : 12 000 F. Thierry FAMECHON, 28, av. Hélene- 
Boucher. 60110 Meru.

PC 2086XT •  DD * lecl. 5 1/4 .  3 12  4 carte VGA -  |Oy 4 
souris 4 nbx jx orig 4écraocoul .7  000 F JoannlcVAY6 
SE. Cour Salnl-Geoirs. 38590 Saint-Elienne-de-Salnt- 
G eo irs Tél. : 76.93.54.49.

VOS impn Olive» DM 100 graphe comp Epson IBM PC, 
TBE charg feuille a  feuille, état neuf : 900 F  Etienne 
BAUR, 41. m e R-Mendés-France, 91700 Sainle-Gene- 
viéve-des-B ois Tél. :  (161) 60.16.45.60 

Vds PC AT 286 .4  Mo. DD 52  Mo. SVGA coul. 3.44 - 1 2 .  
souns -  impr Epson 4 scanner » joy Val. 17 000 F cè ­
de 11 000 F  Jélèl LE COMTE,'21, m e paul-Eluard, 
93000 Boblgny. Tél. : (161) 48.30.26.26.

Ong. PC 5  1/4 : 3D construction k il Wing Commander. 
Sim City Pata (futur) Populous. Bosse des Maths 4. Joél 
CONNAULT, 4, roule du  Oellec, 29280 Plouzane 
(Brest). Tél. ; 98.05.34.22.

Vds |x PC 3  1.2. EII64 100 F, Elvlra : 100 F, Lord ol 
Ring : 100 F. Space Ouest IV 150 F. Gunship 2 180 F 
Richard VINCONNEAU,280, n e  d e  Sainl-Trojean. Bou­
liers, 16100 Cognac. T e l : 45.35.21.75.

Vds PC 286,16 MHz, VGA coul. HR, DD 80  Mo .  Impn..

iect 1.2 Mo -  200 disk -  carte S B .  souris 9  900 F. s s  ga/
2  ans Jo sep h  V ELU , C3, Les Pervenches. 13700 Ma­
rignane. T e l : 42.31.33.46.

VOs PC 1512 complet. DD coul, souris, nbx util •  |x. Px
3 200 F. Gilles FROtSSART, 4, allee L-Daubemon. 
94420 Le P lessls  Trevise. T e l : (16-1) 45.94.50.58 

vos PC AT 386SX, 16 MHz. 1 M o.  DD 40  Mo .  lecL 3 1 2  
e l  5 1/4 HD 4 écran SVGA 4 souns .  MS-DOS 4. s s  gar.
9  900 F  Laurem SCHREINER, 9, rue d es  R oses, 77178 
S a ln t-P a thus T é l : (161) 60.01.42.06.

PC Amstrad 2086.40  K RAM 4 écran VGA. nie résol .  
coul ■ imp Espon LX800 3 1 2 . 30  MBH. DD. souns. Px . 
8 000 F R enaud LE GALL-KRAUS. 91. m e Tralfaul. 
75017 P a rts  TéL :  (161) 42.26.22.93.

Vds 2  lecl 5  1.4 ml pour PC. TBE 250 F (pce) Pierre 
MARTINA. 28, av. Beltevue, Vlllepinte. Tél. : 
43.85.20.87.

Vds PC 1512 CGA. dble lecl. 4 souris. Px : 4  500 F . Vin­
cent GENTIL, 18, m e du  Pave. Pomlevoy, 41400 Mon- 
trichard. Tél. : 54.3263.25.

Vds PC 286 4 640 Ko .  écran Hercule 4 DD 20  Mo 4 lecl
3 1 .2 ,1,4 Mo 4 btier mim-rour : 7  000 F (indiquer n° tél.). 
Alban MINASSIAN, 84. rue Augusle-Kervem, 29000 
Brest.

Vdsjx orig p o u rP C 3 1 ,2 o u 5 1/4. Wing Commander, No- 
bunagas AmMIon. Eye of Beholder Sileni Service II, e tc 
150 F pce Emmanuel VINCENT, 4, m e  d'Allgre, 75012 
P a ris  T é l : (161) 40.04.99.79.

v o s  jx orig. pour IBM S 03 , Manhunleri 2, KO 3.4, LHX. 
F19, Iceman. ThexOer 2. Iceman. Px à  déb. Xavier CHAU- 
VELON, 2, chem in 0e la Madeleine. 77930 Perthes-en- 
G étlnais Tél : (161) 60.66.04.73.

PC : Vds carte 286-16 4  copra :  1 200 F. vds |X : Wing 
Com-2 200 F. vds Vidor V386PX 4 Mo, VGA portatigs : 
14 000 F Laurent ASSALI, 12, rue de la Botte. 95610 
Eragny-sur-Olse. Tel. : (161) 34.64.34.37.

Vds PC 1512 -  mon/, coul * souns -  Eélecl.. état impec. 
lama® servi : 4  500 F Sylvie DORAT, 28, rue du Capl- 
talne-Ferber, 92130 Issy-les-Moulineaux. TéL : (16 
1) 48.89.82.22.

VOs IBM PS/2 80286.10  MHz. DO 20  Mo. lect. 3 ! 2 11.44 
Mo). VGA coul, t Mo RAM, Sound Blaster • logs Johann, 
P a r is  Tél. : (161) 48J9.36.06.

Vds PC 1512 dble dnve 51/4  coul.. carte joyr 4 joy 4 impn. 
DMP 3250DI4 nbx |x orig. Px 6  000 F S tephan  BONNE­
TIER, 8 , m e d e  Fleure, 57740 Longevllle-Ies-Sainl- 
Avold. TeL : 87.91.12,74.

Vds PC-AT 80286,12 MHz, DD 20 Mo, écran VGA coul., 
leci HD. Adlib. nbx log.. RAM 640 Ko : tO 000 F. Pierre 
ROUX, 3, allee J.-B.-Olive, 13470 Camoux-en-Proven- 
ee. Tél : 42.84.40.67.

Vds PC Tandy 1000 ex 4 2 lecl D7 5 1/4 e l  3 1/2 415 jx 4 
joys .  log 3 500 F Arnaud CORAZZOLA, 65, m e  Jo- 
seph-Bertoln. 38600 Fontaine. Tél. :  7626.46.82 (ao 
17 h).

Vds PC 2086 : lect 3 1/2 el 51/4, clavier, souns, écran 
VGA, joys. DOS -  1 jeu Px : 4 500 F Bastien GRIF- 
FOUL, Ecoles, 11200 Salm-andre-de-Roquelongue. 
Tél. : 68,45.1488,

Vds PC 286 VGA coul 1 Mo RAM, 10 Mo. DD, 1 lec t 31(2.
1.44 Mo. carte joys, nbx util. (Win 3l.nbxpc :11 000 F.PIer- 
re  HARAMBILLET, 28, allée 0e Misson, 64200 Biarritz 
T él.: 59.23.73.75.

VdsPC366,16MHz,VGAœul RAM 3 M0 4DD4OM0 .
3 1 /2  1.14 -  5 1 /1 1 ,2  4 souris 4 log. Px : 12 000 F Ro­
dolphe DELEVACQ, 34, m e Raspail, 94200 tvry-sur- 
S eine.T éL : (161) 46,72,86.72.

Vds PC 1512 CGA mono, SD. avec 4 de 100 disks :
2  800 F àd éb  Clavier CPC 464 -  log. :400 F, DMP2160 
900 F  S lephane CHAMBRAGNE, La Gonterie Boulou- 
neix, 24310 Branlome. Tel : 53.05.78.43.

VOs PC 2086 VGA 256 c .  DD 32 Mo. clavier 102 M e a
3 1/2. souris. 640 Ko. nbx log , TBE . 8 000 F. Matlhiou 
LEROY, 4 , m e  Joseph-G ranler. 75007 P a r is  Tél, : (16 
1) 45.5181,54.

Utgem ! VOS PC AT286.12 MHz. VGA 256 couL 4 sound 
blasler, DD 40 Mo. |oys |x, le n s s  gar Sébastien CHO- 
RAIN, 13, m e  0e la Croix-Faubin, 75011 P a ris  Tél. : (16 
1) 43.79.88.49.

Lect 3 1/2 haute densité 11.44 Moj pour PC. neul, granoe 
marque (ap. Px : 400 F Khol HUYNH-DINH, 6, m e des 
n én u p h a rs  78990 Elancourl. Tel. : (161) 3080.3426. 

IBM PC 8530. lecl. 3 1/2. disque 20 Mo avec écran VGA 
coul e l  carte joys ou  éc h  Alan Mega ST Christian 
CURENT, 3, m e Oe la Citadelle, 94230 Cachan. Tél. : 
(161)45.4723.74.

PC ts  lormats cher, contacts pr éch. sur 75 e! 92. Déb bien­
venus Rép a s s  Julie PONDERE, 27, rue  d'Arménie, 
92140 C lam art Tel. : (161) 47.36.39.31.

IBM PS/2 6555SX (386 SX) 4 copro 80387 4 2  Mo RAM .  
8515 (SVGA) 4 DD 60  Mo 4 iect. 1.44 Mo 4 souris, rri, ss 
gar 20  000 F Gérald PETITEVILLE, Les Canlers, 4  Ir.
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Colas Breugnon. 13830 Roquelort-ta-Bêdoule. Tél. :
42.73.13.45.

Vas ong PC 31, 2  Planète Aventure 190 F. Jetfighter 
Il : 190 F. Heart ol China 190 F Philippe CHOPIN. 127. 
bld PEREIRE. 75017 Pari»

v o s  Amsi-ad PC 1640 HD 3 0 .  écran EGA . lad. 5 1  '4  .  
nbxlog (jxetuDLJ.Px : 1 500 F GillesGRANIER.105,ch. 
d e s  Mourais. 13013 Marseille. T e l : 91.68.38.05. 

PC1512cou'. . p t o r g  .3  500 F â d é o  Anne-llseCAR- 
BONEl, 5. val d e  Bievre, 78530 Bue. Tél : (16 
1| 39.56.58.20.

Vos pour PC cane mere 286.16 MHz. 1 Mo .  cane VGA 
coul le R 1 500 F. Karlm AISSAOUI, 71, rue d es  Ra- 
guidelles. 92150 S u re sn e»  TeL : (16-1| 45 06 3160 

Vds PC Soace quest 4. VGA 270 F. Op Sleaiin 
VGA . 270 F. Monkey ISland : '8 0  F en 5 I r l .  por! com­
pris Audrey IMBACH, Le Sous-Bois n °  8, chem in du 
J a s d o  Rhodes, 13170 La Gavotte. Tél : 91.65.01.58 

Vds i> PC ong •  b te  et n o i . Power Crash (compilationl. 
U tm ag  e t Wooewalkef : 150 F le jeu Jean-Pierre LOI. 
28, rue Grimaux. 17300 R o ch e lo n  Tel. : 46.87.25.09. 

Vds PC 1512. DD 30 Mo. 640 Ko. écr. mono •  j». TBE 
4 000 F Alain BUREL 15, c ite  Pen Cra, 22740 lezar- 
drieux. TeL : 96.20.16.76.

PCvdsjxorg-îsform.KcAOfl2.DeHardUtTi 6 .etc Liste 
sur demande. Vos PC 640 HD30 DD 5.25. EGA car CAM- 
PU2AN, 691, rue du  Dodeur-Marcel, 80500 Monldldler.

VdsPC1512CGAcoul 2 x 5 1 /4 .n b x p e tu til •toys Px 
4 500 F Bernard BUC, 1, allée du  Forez, 31300 Tou­
louse. TdL : 61.42.33 30.

PC Vider VPC2. DD 20 Mo. lect. 51/4, manuel, ktg O v . 
TBE 4 500 F. imprr. Citizen 120D peu servi, TBE 750 F 
Françoise CANUEL, 2, rue de l'Alma, 92400 Courbe- 
voie TOI. : (16-1) 4789.56.92.

THOMSON

V d sT O 7 -7 0 * lE P -i5 jx o n g  *coi<ypaint 700 F à  déb 
ou èch etie 2 jx Amiga Sylvain BETHUNE. roule de 
Cambrai. 59258 Crevecoeur-sur-Eacaul. TeL :
27.7858.75.

Vds T 09 • Complet (mon. coul » impn .  C- oof ♦ ioy * 
souns * modem) ♦ -10 log • cotoroami. TBE 3 000 F a 
déb Loïc DUNAND, 1. Grande Rue, 78170 La Celle-Sl- 
Cloud. TeL : (16-1) 39.18.18.60.

Vds TO80 •  n o m  coul •  impr. .  opi « T œ ie» îe  e i ,*oys- 
15 j» o r#  3 000 F Laurenl EMERAND. 3. rue  Jean- 
Mermo2, 94430 Chenneviéres-S Marne. T e l : (16- 
1) 45.76.89.02.

Vds mom Thomson nie définit coul RVB prise p e n t . 
1 500 F e lect cass. : 150 F. e«1 Mo TO 100 F Brunei 
BAYBAUD. La Plante aux F lam ands bt B3. 95350 
Sami-Bnce-s-ForéL Tel : (16-1) 39.90.63.71 

Vos T07 -  70complet Lect K7 * C Op! • jx .  cd o  °am t - 
Basic (6 dise) * manuels sur 74. Cède 1 900 F Jean- 
françois RICHARD. Roule Nationale. 74370 Pringy. 
T e l : 5027.2853.

Vds Plan permettant Oé connecte* voire an c e n re  mar 
Thomson sur Mcro norme ST Amiga Sup simple 35 F 
David CAZENOVE, 33, rue Jean -Jau res. 38170 Seyssi- 
nel. Tél. 762127.40.

Vds moni coul Thom son.  prise Pemel 1 800 F Olivier 
EYNAUD DE FAY, 3. rue Emile-Duploye. 75018 Paris 
T é l : (16-1) 42.54.41.43.

V dsTO 80C o c t-m a n  . s o u n s * |x  1 2 0 0 F à d é b  Ur­
gent Denis LIOREY, 18. rue Auguste-Conte. 92170 
Vanves. TeL : (16-1) 47.36.52.85 (ap. 18 h).

Vds T09 éta t neuf mon coul ♦ 6 jx * jo y s-  manuel -d a s -  
seu* de bave •  10 D7 verges 4 900 F S téphane CAIL­
LOT. 19. rue  O lym pes d e  Gouges. Lardieres. 60110 Me- 
ru  Tél. : 44.2228.80

Vds Thomson, état neuf mom couL : 200 F a  deb. * Gol­
den Axe 130 F ( 5 1r4i Frédéric BRUNEAU. 8. rue de 18 
flèche, 92330 Sceau*. Tel : (16-1) 47.02.07.30. 

V dsïip ri 80 c d  •  cordon P* T 0 8 - * 0 9 -  800 F VdSjx 
sur 07  • 20 F run Oavid FRSNEAU, 20, rue d e s  Gran­
ges, 93100 Montreull. TeL : (16-1) 48.57.98.38 ;

Vds M06 Tnomson neuf jamais servi 1 4 0 1 x -  doc * C, op 
txj. ♦ pnse pente1, sacrifie : ' 200 F Sebastien BLAZY. 
fAontee de Leyrieu*. 69970 Chaponnay. TéL : 
78.96.96.22.

Vds ;x pour T08D de 50 à  150 F (Mission. Quad, super Ski, 
F15 Maxibourse. 500c. MGT. Ranger 3) Xavier PAN- 
CHEVRE. Les Mauvrets, Brains-sur-L Authion, 49800 
Trelaze. Tel. : (16-1) 41.80.40.55 (ap. 18 h  30).

Vds TO7 en état de marche 200 FC M üv FortnManue * 
logo des A ies pour1 Esprit 50 F ma» Pierre. TeL : (16- 
1) 4622.0722.

Vds T06D -  mon; .  6 jx lTu*bo Cup. Bivouac. Supe* Ten­
nis» i 250 F a  déb Nicolas LECLERCQ, 2. allee des 
N ymphéas. 95800 Cergy-le-Haut. TeL : (16-

p e t i t e s  ^

t )  30.31.38.46.

Vos 70 8  lect d isk -iO O p et log lavec o o c ) .  écran coul 
* 2 jo y s-C ray  o o t-c c re o n im e n  3 200 F Michaêl DA- 
VtTÎAN. 10 d. rue  Albert-Molinier, 95410 Groslay. Tel : 
(16-1) 39.84.07,53.

Vos impn Thomson PR90 -  600.80 col. 9  aiguilles. T8E 
Px 950 F (e m b d o n g 1 Gerard-OIlvier BERGERET, 10, 
rue du  Stade, 10280 Fontalneles-G rè»  Tel :
25.7024.67,

Vds T 09 -  magnétophone * nbx jx .  livre t 800 F Chris­
tophe LAPEYRE, 26, rue  de Plaisance, 94000 Cretell, 
Tél. : (16-1) 48.99.88.79.

V dsT 08ted.D isA 31.2- livres étal n eu t.  ?oys 2 5 0 0 F a  
déb S ébaslien  MAINNEMATE, 12, av. Victor-Hu- 
go.60110 Mem. T e l : 44,52,1027.

V dsT 090 .|xT B E  P n se jo y sâ  rem placer! 200 FadéO  
Benoit HEIB, av. du  C ausse. 47500 Montayral. TéL :
53.40.88.00.

V dsM O ô-G opt -3 m a n  *7)ivressu iM 05*2tjx .va:
4 500 F. px . 700 F, Laurent DEUENNE. 13. rue Collet, 
91120 Palaiseau. TeL : (16-1) 60,10.12,60.

Vds M 06 TBE.  lect disk -  m anuels.  rnan  .  c. op  •  60 jx 
Le tt : 1 900 F (-  pemei) Philippe ROYER, 4, rue des 
Trembles, 38280 Villette-dAnthon. TeL : 78.31.26.73. 

Tostvbapcf1at4e512Koneu1 3 500FM orv VGA.Pto.n 
et b , 12 -  Pivoi écran plat •  nousse. ssgar. : 800 F  Da­
niel LEROY, 24380 Lacropte par Vergt, Dordogne. 
Tel. : 53.06.76.46.

CONSOLES

Vds Cons Megadnve .  5 jx (Sonic •  Sttider * S hinobt. 
Monaco * Alt Beast) V F TBE : 2 500 F Pascal BAGOT, 
résidence la Grille Royale. 78600 Le MeBnll-le-Roi. 
T e l : (18-1) 39.12,06.12.

Vds CPC 6128 mono 2 COO F .  1 man. - 1 n b x p  .m a  
nue! -  boite â  disguette. Urgent Jé rôm e ROINÉAU, 18, 
rue Malplaque!, 59300 Valendennes-Nord. T e l :
27,46.46,46.

Vds Ata" 520 STE (gar 5 mois i .  souns •  tapis -  revues.  
pen .  20  jx .  uti 2  300 F Jacky  MICHAUD, 23. rue 
Loulse-W eiss, 78700 Conllans-Saint-Honorine. Tel : 
(16-1) 39.19.59.89.

VdsCPC6128.1 (oys. 160 jx «Attor Burner. Wboy. RickD. 
Synthe, D.Base 2. Multiplani val 5100 F vendu : 
i  700 F Cednc GALLET. 14, rue  Vendûme, 78200 Man- 
les-Laville. T e l : (16-1) 34,77.64.37.

Cds Game Boy •  Tacs • M are -  Tortues • B. Bunrty -  
Duck Tarés, v a l.. t 750 F vendu .900  F (àd éb  l I Vanne­
rie PULM, 13-16, dom aine du  Petit-Boauregard. 78170 
La Celle Saint-Cloud.

Vds NEC PC Engine .  CD-Rom 2 .1 9  pi 017CD .  joys 
Pro * Booster e  tt : 4 500 F  a i  séparément S téphane 
THOLLOT, 325, rou te  de T Empereur. 92500 Rueil-Mal- 
maison. Tél. : (16-1) 47.08.90.93.

Vds Megadnve Jap • 2 p  .  2 |oys Poss. vie sèp. François 
FEDONl 3. im passe Sesquez, 92600 A snlerea Tel 
(16-1) 47.9063.45.

Vds |x NEC 180 -  200 F Ch A 500 •  1 souris .  1 joy.
2 000 F Vds Swo-d ol Vermillon 250 F. Ludovic PE­

PIN. 20, rue  Emllo-Zola, 59174 La Sentinelle. Tel ; 
27.41.72.04.

Vds jx sur Maslet System (nbx Hits : Ghouis ans Ghost. 
SMGPj 260 F lun  ou px de gros Fredenc PONTAL. 13, 
rue  Paul-Vertaine, 69200 V enissieux Tél 178.00.74.20. 

Vds |x pout Sega 8  Wts 100 -  200 F. V s. Speécaster Gol 
veliius. e tc Olivier BLÜZAT, 28. rue d es  Petits-Chasto- 
lels. 94370 Sulyren-Brie. TéL : (16-1) 49.82.5362 (ap. 
20 h  30).

Vds Nec Supergrafx s s  gar (029 !) * 8 jx Ghcuts'n 
Ghosts. PC Kid Aero Blaster. New Zealard 2 400 F 
Marc FANDARO, 7, rue Marcel-Oorot, 91430 Vauhallan. 
Tél. : (16-1) 69.41.03.43.

Vds Nec PC E ngine. 1 8 jx -P a r*  Battere le tt 3 200 F. 
Gwendal FEUILLET. 59, rue  Saint-Antoine, 75004 Pa­
r t»  T e l : (16-1) 48.44.80.50.

Affaire ! vds Nintendo TBEZapoer. Robot. H jx .  BCP As 
tuces • Magazines val 5 590 F , Px : 2 500 F Alain AN­
TOINE, 10. m e  Charles-Péguy, 77150 Lesigny. Tel t 
(16-1) 60.02.2382.

Vos consoles K7 Nintendo à  200 F pce dbie Dnbré Top 
Gun. Dble Dragon 2 Goorvees 2. Kung Fu. Bagou. Billy 
Mathias BELLANGER, 1t. rue d es  Orfèvres, 75001 Pa­
ri»  T e l : (16-1) 40.26.66.33.

Vds Sega M S .  3  joys -1 7  |x  (C aste  ol Illusion OWe Dta 
gon.i Val 6  000 F Px 2  500 F  Matthieu BERMONO. 
14, m e d es  A ugustins, 92160 Antony. T é l : (16- 
1) 46.66.38.94.

Vds jx Sega 8  bits Rocky 139 F, American Pro Foot 
150F.Choplitler 100e! R-Type : 175 F.TéL tAlexandre 
ANGUETIL. 1, chemin du  Goll. 78590 Noisy-le-RoL (16-

nnonces
1) 34.62.19.08.

VdsLynx-Gauntlet(TBE07,91) BOOFouéch ctreautre 
C o n so e .  I jeu mm. Laurent SZTUREMSKJ, 548, m e  de 
ta Chapelle. 59182 Montlgny-en-Ostrevent. T e l :
27.91.44.13.

Vds Sega 8  bits • 3  |x (dble Dragon. Galaxy. Force Aleied 
Beast. Miracle. Wamors) p» : 700 F Benoit NUHY, Pont 
Saint-Esprit, 30130 Lot-Les-Olivettes TéL ;
66.39.34.64.

Vds Sega Megadnve |a p  .  2 pt (Mickey. IGhosibosiersi 
état neut 1 000 F. Nicolas GIRAUDEAU. 52, m o de 
Flandres, 75019 Pari» Tel. : (16-1) 40.36.18.78,

2 pour 1 Vds sur NEC . Biodia 160 F Sokoban World . 
'3 0  F  ou  les 2 250 F ou e d i  ctre autre jeu  ; pas set. 
s a i s i  Frédéric MARCHAND, 2. m e  Abbe-Taignon, 
30220 Aiguos-Morte» Tel : 66.53.91 91.

Vds Microsoft Excel 2.10 complet • souris * doc Win­
dows ! 900 F Vds 2  cons. VCS 2600 * 60)1 150 F Ni­
co las MEZRED. 93, m e d e  la Jonquière, 75017 Pari» 
TeL : (161) 42.26.3465.

Vds Nintendo 8 b its.  2 man. •  1 ieu (Hogan's A ley).  Zap­
per. le tt 700 F (déc. 90. n euve 1 TBE Alexandre IZEZ. 
11, m e d es  Gatlnes, 85100 Les Sables-d 'O lonne» Tél
51.96.91.51.

Vds Sega 8  bas -  3  jx (Tennis Ace. Rocky. Gnosbuster. 
sa n t} avec lunettes 4D 400 F Thom as FANON, La per­
rière e t  Veillard Madame Fanon, 38530 Pontcharra. 
TéL : 76.71.98.62.

Vds Coregraphx ♦ 3  jx .  t joypad (Etal neul s s  gai.) le tt 
950 F. Nicolas CARLOT, 31, av. J.-J. Rousseau. 93190 
Livty-Gargan. Tél : (161) 4363.89.00.

Vdsjx NEC Devk Crash : 200 F . Fi Trpie Batüe 230 F. 
Bioda 90  F .  jx Megard. J a p  Gnolsghost 240 F. D.F ’  
Bov. Régis FAVÀREL. Le Fraysse-Bas, 82200 Molssac. 
Tél : 63.04.99.50.

Vds NES * 2  jx (Aimoll. Castlevama) 500 F Total Reca'i 
(pour NES Americane) : 100 F le tt TBE Romain GA- 
VRAS, 244. m e S t-Jacques, 75005 P ari»  Tél : (16 
I) 46.33.00.06.

VOS Sega 8  bits * 5 jx (Shnob). Time Soidiers, Thunder 
Blade) : '  300 F a  déb Amsitad coul -  jx t  300 F Sté­
phane MEDINA, 9. allée d e s  Canellas, 69150 D eclnes 
TeL : 78.49.80.66.

Vds p  NES (Robowamor. Tortues. Kxâcarus. MeLi! Gear. 
Wres’Jmq Dragon Bail. Dble Otagon 2) 250 F pen Reml 
DUBOIS, 9, m e de Paris. 95380 Louvre» Tel. ; (16 
1) 34.72.69.91.

VdsM egam an3 500 F.C om pi«de16p5!irN inrenoo 
t 000 F Culp GREGORY, 34, m e  d es  Abondance» 
TéL : (161) 49.09.03.20.

Vds Sega • 1 contre! Stick * t  man. •  16 |x ; Rastan. Psy- 
cholox. Captai" Sylver. Dble Diagonale. ,2  000F Frédé­
ric AFONSORGI, 3, allée d e s  N arcisses, 78390 Maure- 
pas. T e l : (161) 30.69.9213 (a p  18 h).

Vdsjx sur Gameboy ; R-Type, Superstars Wrettmç Ash- 
ral TARIQ, 30, m e Delambre. 75014 P art»  Tel'. : (16 
1)43.22.40.71.

vos Cote Graphx 1res peu servie • 3 p  Rastain Saga. PC 
Kx), Warehouse City px t 000 F JeareOlivier OUSSET. 
TéL : 61.21.9534.

Qui n a  pas s a  Nmtenoo. Qui 7 Vds NES * 6  p  (TA F II, 
Top Gun, etc ) No Arnac Cyril DHIFALLÀH, 19, im­
p asse  d'Aulaa, 30133 Les a n g le s  T é l : 9025.64.18. 

Vds NES (mai 91) * 3 p  (Snake. Zelda, Trajan) 800 F. 
Vds Game Boy •  6  p  (Dock Taies) * transport 1 000 F. 
Damlen GEVAUOAN, 1295, av Duc d e  Lorge, 33127 
Salnt-Jean-d’Itlec. Tel : 56.21.61.72.

Vds Super Mario 2 sur Nintendo . 200 F. Jérôm e CAN- 
CET. 43. m e Saint-Lazare, 95290 L IsléA dam . Tél. : 
(161) 34.69.25.70.

Vds Gameboy • Bte Rang .5 p e x c  état letl :1 000 F  LE 
DU Jean-Chartes. 4, m e Juies-G uesde. 92300 Leval- 
loi» Tel 1(161) 47,30.41,39.

Vds Game Boy • 10 p  ou e d i  Vds Lynx • jx de même px 
(px d u  Game Boy 2  000 F) Urgent I Alexis EDME, 15, 
m e Louis-Mann, 52000 Chaum ont Tel. : 25.3261.16. 

Vds 2jx sur Game Boy e t C as te  Vania d e  160 F à  2C0 F et 
Gameboy à  450 F!et1à2 500 F Olivier GIOPPI, Chemin 
d es  L ongues Raies, 78860 Saint-Nom-la-Bretéche. 
Têt. : (161) 34.62.6368.

Vds p  pr Sega MS Atte- Beast (220) dble Dragon (200) px 
a o é p  Thu-Oetblade (2201 Fatah CHROUF. 16, les Fau­
vettes, 51340 Pargny-sur-Saulx. T é l : 26.73.17.96.

Vds ou ecn |x NEC : USA Pro Basket Wmnmg Shot, Dra 
gonSpnt Tennis,Foot-etc.(Px 200 F, 250 F. 300 Fi Xa­
vier ISSERT, Brancas-Cazllhac, 34190 G ange» T e l :
67.73.67.32.

VdsCoregratx * 5 p  {Ninja Spire. Super Star, e tc ) Conso- 
le : 500 F jeu 200 F Vds 2  flm s NTSC : 80 F un. Hervé 
SIVIGNON, 198. m e Berthelot, 69400 V lllelranchéS S. 
Tel : 74.68.48.30.

VdsNmtondo*10 p  - 2 m a" TBE.PnsePen.Px 2300 F.

val 4 003 F Daniel IANNIZZI. 5, m e Eugéne-Ber- 
thoud, 93400 Saint-Ouon. T é l : (161) 40.12.69.07.

Pour NES vds Super K7 (31 p )  au super px de 650 F â  déb 
siep n an e  BOUVIER, l e  Mas-des-Grailles. 04230 
G m t»  Tél. : 92.77.0463.

Vds Nintendo * 2 man * jx : Ikan Wamors. Snake. Rattle 
N Roll 01 Tennis le tt ; 500 F Charles LENOGUE, 68, m e 
du  6mal-1945, 93380 Pierrefltte. TéL : (16 
1)4863.51.99.

V dsjxN E C (dei50a200F ) V dsG am e-B oy(heu!.2p  
450 F  Jean-C hristophe RAVIER, 14, m e Verlaine, 
78960 Voisins le Bx. Tél. : (16-1) 30.43.77.22.

Vds Sega 8 bris • 3 man •  rap d  Fve * light Phaser •  10 jx 
(R-Type. Shnob . V.83) •  Btes e t  d o c  . t  890 F Doml- 
m gue SALDUCCL, Rce Sampiero 2, rie Isotella. 20166 
Porilcclo T é l :  9565.43.02.

Vds jx Super Famicom . Gradius 3  300 F. Sd Great Bat- 
t e  300 F. Danus Tvnn 450 F. Final Fght 500 F Goe 
mon Fght 550 F Sylvain GUEGO, 2, allée de Planton. 
40000 Mont-de-Marsan. T e l : 58.46.44.81.

Vds Sega 8  b ts  * 7  jx iWboy 3 S  Monaco GP, Uttima 4) 
Val 2 300 F Px I 600 F TBE Thom as AUROUX. 19, 
rue du  Jarez. 42400 Sainl-Chamond. Tel : 77.22.66.77. 

Vds Gameboy * 2tui -  Sacoche .  Gamelight. 8  p  lcontra 
GargoylsQuest. BuraTtghteur. Supermario Px : 1 250 F 
Adil TtZBIBfT, 22, Square d es  S aisons la Défense t, 
92400 C ourbevo». Tel. : (161) 49.00.19.23.

Vds Coregralx i  jx le tt ou sép. Frédéric LAMETTE. 228. 
m e d e  Courceltes, 75017 P a r is  TeL : (161) 42.27.88.92 

Vds Game G e a r .  G P elM dreyP x  1 000 Fdansle59  
Gabriol MIRLAND, 15. m o d es  Fosillés. Marly. TeL : 
27.33.66.72 (ap. 19 h).

Vds sur Coregat, legend  ol Heto Tonna : 200 F et Tock 
On : 120 F (les 2  : 300 F) ou éch ctre Shmobi Johan  RE- 
MY, 348, chem in d es  Jonquilles, Bt Frais-Vallon, 13013 
Marsolllo. Tél. : 91.06.62.17.

Vds NES •  NES advantage Phaser * 7 jx (Marc t et 2. 
Bénie Commando e tc  I TBE 2 500 F à  débattre Frédé­
ric HERBIN. 25. m e de la Challe O range, 95610 Eragny- 
S  O isa. Tél. : (16-1) 30.376169.

Urgent vds Sega 8  0 1 s .  t contro! Stick.  6 jx (Thunder BS 
de. R C G randPn.. etc I Px 1150 F AlbanGOUEREC.8. 
m e  Corot Chllty-Mazarin TeL : 64.48.41.54.

Vds Sega 8 b i t s .  3 m an .. 1 200 F  (t Quickjoy) .6 jx (W  
Boy . C. Gam es Rastan ; ThunOer Blade ; A Beast) 
Guillaume KOP. 7. rue Aristlde-Bnand. 95130 U  Ples- 
sls-Bouchard. TéL :  (161) 34.13.05.81.

Vds Super Gralx s s  gar .  5 p  (Gon's and Gost Shinobr 
man. état neut px t 990 F THomas FROIMOVICI, 5. m e 
Thouin. 75005 P ari»  Tél. : (161) 43.54.32.61.

Vds p  Nmlendo (Il World Cup Silent Sorvice Punch Oui), 
NES Advantage et Console T tès oon px Renaud HORN, 
Les L andes Sourcieux, Les Nines, 69210 L'Arbresle. 
T e l :  74.70.48.56.

Vds G am eboy.  ôcout. Sterios * câbles • 3 jx (Teins. Tor­
tues. Eargoyies Ouest) TBE Yann KERIGNARD, 3, 
co u rs  de Lisbonne, 35200 R en n es  Tél. : 99.59.11.69 
(ap-17 h).

Vds Coregralx -1 2  jx (Legedary Axe. Out-Run).  1 man 
TBE omtra' 2 500 F ou èch. ctre Amiga David GIANO- 
NATTI, Parc d e  la Novo. b â t  F2 .93420 Vlllepinle. Tel 
(161) 4363.61.95.

Vds Gamogear Sega - I  jeu état neul val 1 200 F. cédé 
400 F Frédéric VAN 01NGUYEN, 3, m e  Saint-Exupéry, 
81370 Salnl-Sutpice. Tel : 63.41.8765.

Vds Sega MS * P ts i •  contre) Stick * 3  jx Hang On . Sa 
tari Hunt ; Thunder a i d e  Px 390 F Sebastien PUDDF 
NU, 17 c, av. Pasteur, 13007 Marseille. Tél. : 
91.31.57.06

Vds PC Engine 6 P  PooouOus : Al<e. Super Star. S ooer 
Image Figtït Barumba Chase HO le tt 1 700 F Jerôm e 
HENIOUE. 39. m e  Jean-Dabadie. 31600 Muret. T e l :
6161.34.17.

V d s ly n x n e u v e .2 p (C  G am estE loc îi 800 F -N E S -  
8  p  : t  200 F  ou  ecn les 2 ctre A50D Thibault VIGORIE. 
18, Im passe d 'A lsace. 64000 Pau. Tél : 59.30.38.97. 

Vds SEGA 8  bits .  p  (Mrekey. Alex Kid. indy. MoomvalKer ) 
val : t  720 F Px • 900 F  â  déb TBE Denis GARANDEL, 
17, m e  du  P lessls, 95150 Tavomy. Tél. - (16 
1) 30.40.7560.

Vos G am es B oy.  2 p  iTetns Revenge Oh the Gator) px 
500 F TBE. Pierre IOLIVIER, 9. rue d e  R ouen. 61230 
Grâce. Tél. : 33.35.53.18.

Vds cartouches Nintendo à  250‘IF et 290 F p œ  Guil­
laume GOURLAOUEN, 61, m e du  Marcauttl. 78920 Ec- 
quevilly. TéL : (161) 34.7551.15.

Vds SEGA 8 tris  .  4 hits iShmob, Rastan. Wonden. Psy- 
coloxl cédé 1 300 F ou 8ch. ctre Mega -  jx  Olivier DEN- 
RY, Marbols Contrazy, 09230 Sainte-Croix Volvestre. 
T«. : 61.66.34.96.

Vds Gameboy -  8 p  (ManoBro. Dble Dragon. Radar Mis-
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Son) .  Gamelight. Câble le h va! 2 500 F px t  600 F 
Nicolas DECROIX, 39, a», d e s  Pommiers, 91420 Moran- 
Q ts T e l :  (161) 69.09.40.92.

Vds NES •  16 jx (TBE) ou p  sép d e  250 F à  300 F l e  o 
3 300 F David GUSTAVE, 23 bis, rue  Guy-Pépln. 27300 
Bernay Tél. : 32.46.10.03 (le W.E.).

Vds MSX1 Canon V20 .  8 jx cart. 1 7 pt, K7 .  câble Magne 
lo -  revues le tr i 500 F Patrick HERNANDEZ, 47,'Do­
m aine d es  Mouliéres, 83160 La Valetle-du-Var Tel : 
9421 78.80.

Vds lynx -  G auntle i. Californie .  Adapt. •  câble le H : 
800 F Gilles CLAVEL, 55, rue d e  Malaj. 74600 Seynad. 
Tel : 5051.62.90 (em re 19 e l 22  h).

Vds Nintendo .  2 man .  2 man Arcade.  Il p  (Balman. 
D de Dragon 2. Zelda i el 2. Uano i et 2  Tortues) Px 
1 790 F S téphane LE BOUDER, 77, chemin d e s  Bre- 
toux, 95320 Salnt-leu-18-Forét. TéL : (16
1) 39.60.02.03.

Vos Sega 16 bits • Last Bathe .  Eswa! • Golden Axe « 2  
Pads tl Pro 2 | .  c ib le H4i 1 54DO F Christian FAUCHET, 
5, av. Affre. 91800 Brunoy. Tél : (161) 60.46 0 2 5 0  (ap. 
19 h).

Vds pou' Nintendo Batman x Section 350 F el Megaman 
x Dragonbail 350 F en Sarthe unig. Fabien BELLAIRD, 
l e  Biard, 72120 Salm-Calais. Tel : 43.352651.

Vos Console GSX 400 Amstrad 2 K7 500 F Game Boy 9 
K7 .  Divers I OCO F. Sylvain BELLANCOURT. 94, av. 
de Verdun, 9330 Neullly-sur-Mame. Tel. : (16 
1)43.08.89.57.

Vds NES Américain .  ;x [don: ioediis t ) t  péntel et Pans. 
Px 2 500 F port compns Micke SALEM, 116, m e de la 
Faisanderie, 75116 P a r is  T é l : (161) 45.04.17.64.

Vds Pack Megadnve iap. DJ Boy .  Thundertote 2 
300 F  Heavy unit .  Shadow Dancer : 400 F Sylvain 
BLANCHOT, Glux-en-Glenne. 58370 Vlllapourçon 
T el :86.78.6355.

V d5pourGameBoy2ji(BublleBo5ble.Robocop) Letl 
300 F C hristophe RIERA, chemin du  Jou-de-Mail. 1160 
Peyrtac.TêL : 68.78.23.83.

Vds Game Boy (lév. 90) TBE.  4 )x (Caslelvama) Ludovic 
AIRAUD. 611 sv. Capitaine-Siry, 78170 La Celle-Saint- 
Cloud Tel : (161) 39.89.72.85.

Sega vdsàSO  % d u p x d ach a t :6 2 c a n  .  CanesM ast 
Systrn Liste ctre un tbre (Super p i 11. 8em old  BRUNO, 
9, m e d e  IHelvétie. 74100 Ambilly.

Vds Sega m  S .  Phaser .  lunettes 3D x 15 jx. TBE 
2 200 F Kévln VASSEURE, 8, m e Ouponl-Chaumont. 
91800 Btunoy. T é l : (161) 60.7557.33 ou  60.46.4897.

Vds p  Megatd MKkey : Eswal, Mn.sc D el. Shadow 
Dan 230 F  pce . Vds Budokan ; Saint Sword 370 F  pce 
Maxence GUESDON, 12. allée d es  P ins, 72200 l a  Flé­
ché Tél. : 43.94.13.65.

Vds Sega •  15 |x  .  3 man -  pist. »  tt TBE px : 3 000 F 
Frantr CAHAHT, Ketvreho, 56650 Inzinzac Tél : 
97.33.1637.

Vds NES x 6  | i  x 2 m an . t 600 F (avec port) Brlce SI- 
MONNET. 52120 Aulreville-sur-la-Renne. Tél. : 
25 0 3 .4 5 5 0  ou  25.31.40.17.

Vds Megadnve trang .  1 man .  3 super n  (va! 2 080 Fj 
Ou éch. a r e  8 |I  NEC F offre Damlen DURANTON. 21, 
av. de Tourvllle, 75007 P a ris  Tél. : (161) 4753.09.38.

Vds Megadnve (jap ) 3 man (1 arcade) x 21 ,x (valrs 3. Mo­
naco GP. Sonic. Boxe) val 9 500 F P .  7 000 F Je- 
rômo BORDAS. 45, m e Ma u rice-COUTANT, 94200 Ivry- 
sur-Seine. Tél : (161) 46.70.3454,

Vds portable 640 K, (NEC V20 10 MHZ) CGA Relroed 
Lect 720 K étal neul (garantie) val : 10 000 F. p x .
6  000 F Benoit DIARD, 14, ellée d e s  Grives, 78250 
Meulan. T é l :  (161) 34,74.42.56,

Urgent vds Megadrrvt trang. •  Aoapi Jap  •  5  jx s s  gar. :
1 650 F à  déb S téphane BOCHJEl, 4, cité MarceFCa- 
chln, log. 333. 93700 Drangy. TéL : (16-1) 48.32.9059

Vds jx Nintendo Super Mano Bross Dragon Bail 220 F 
pce • K7 d e  31 H  (Imporll 550 F Palrtck ALUNIC, 2, 
place d e  la Seine, 95150 Tavemy. TéL : (16 
1) 39.95.31.08.

Vds SEGA M.S. x 3  jx x pis! à  850 F a  deb Urgent Sté­
phane PAOLI, 6, allées d e s  Flandres. 95140 Garges- 
les-G onesse. TéL : 0 6 1 )  34.53.00.47.

Vds 2 p  Game Boy (S<Merman. Gargoyfess Ouest 
150 F pce. 260 F les 2 Bertrand EGRA2.01430 lan te - 
nay. Tél : 74.76.31.70 (h. r. soir).

Ech jx Megadrive ou vds pas cners. Aeste, Monaco, 
Catch, Sh Dancet et plein d aubes Vds NEC 750 F 
G  Boy. Yves KNOCKAERT, 11. m e du Chateeu. 62340 
G ulnes TéL : 21.35.1084 ou  21.3597.71.

Vds Gameboy ex c  état x 4 | i  (Teins, dble Dragon, Manoi 
lo tt 1 100 F a  deb Très Urgent I Oavid COHÊN. 18, rue 
d 'A lsace, Levallols-Perrel. TéL : (161) 4791.49.01.

Vds Sega M.S. x 15 jx (sport, acton) TBE pss  vte sép  Vin­

cen t COCHET, 19. m e Profond, 33600 Pessac. T é l :
56.07.37.02.

V d sM e g a x 5 |x .a d a p : p ia p  . 2 m an Val :3  900 Fce- 
de à  2  500 F Allan HOULES. Le Mas Avlgnonet, 38650 
SI nard. T é l :  76.34.14.54.

Vds NES •  4 p  : Dble Dragon 2 , ,  Sotagem an : Biades ot 
Steel D ragonba'l-2m an (val :2  200 F icéde 1 '5 0  F 
S téphane B ORTOLI NI, 10, lotissem ent Bellecéto, 
69530 Brignais Tél. : 72.3185.39.

Vds NES TBE peu s e m .  3  jx (ü ru  Gnostn'Goblms. DOII) 
x 2 m a n x |0ys.N'5.Val 1 950F.P.< I 000 F Gilles OT- 
TAVIAN! 11, rue  de Savoir, 74160 Sainl-Julien-en-Ge- 
n ev o is  Tél. : 50.49.11.59.

Vds ix Nmtendo Metrpo. Tester s  Ouest. Sec&on Z état 
n eu tp i KO F pce Nicolas JEGQUT. 39. m e EdmonO- 
Meyer. 76620 Le Havre. TéL : 3551.20.27 (ep. 18 h). 

Attention vds Nintendo TBE (ach oebut 91 ) x t  jeu C aste- 
vania 600 F C est un cadeau 1 Maxime UCENZIATO, 
U  Touar. bt. 82. av. Pablo-Picasso, 83160 La Vallette- 
de-Vat. Tel : 94.235696 (ap. 16 h).

Vds Game Boy . 14 p  (Balman Castlevama t  e t  2. Roto- 
cop. Tenms. Spiderman) : t 600 F Vincent ARSIGNY, 3. 
m e d es  Pervenches, 92260 Fonteney-aux-Roses 
Tél. : (161) 4680.49.98.

Vds Console - Nintendo -  x 5 jx (SMB. Soccer, A-mo'f 
Troran. D u »  Huntl 500 F Jean-Michel GANOBIS, 24, 
m e Femand-Pelloutier. 93380 Pierrelirle. Tel. : (16 
1) 48.22.81.28.

Vds Megadrive Fran i x 2  jx XOR, Gouis'N Ghost. ot ALte 
red Beast x adapt cart. jap 1 500 F. Mohamed Seld 
BEN FRADJ. 12, m e du  Dr.-Potein T é l : (16 
1| 4298.2657.

Vds Povrermooge;.  Chamion o! Kryn .  Exe ot The Bebb 
der x legend  ot Fairghail sut Amiga 150 F pce. Joèl GE- 
ROIT. 6, p lace du  Général Kionlg, 67270 Hochtelden. 
T é l : 88.91.50.36

Urgent I vds Gameboy -  Tetns .  ècout stété ■ câtte 
■ ü n k . 490 F Loïc SAMSON, 12. tue Jutes-G uesde. 
T é l : 43.22.90.62.

Vds CD Rom Nec X 6 CD 3  200 F â  déb. adapi SGX/ 
CD : 350 F. Correcteur coul. 300 F, Vgilante : 200 F 
Igor POUILLON, 33, m e  Gambetta, 51500 Rilly Tel : 
28.03-47.46.

Vds Cor x 2 jx : 1000  F Vos Supergratx .  3 jx . 1 750 F 
Vds Lynx .  5 jx neul. et Gameboy .  4 jx neuf Adel. Tel. :
42.52.44.96.

Vds NES 8 bits ( 1989) dx a  deb  * nbx jx Très Utgent Ro­
main BARETGE, 182, av. d e  Gaireul. 14, Parc  Chàtoau- 
d'A zur. 06100 Nice. Tél : 93.989191.

Vds ou éch dx Sega ou Game Boy (traita 90, Phantasy 
S tau  px 150 ou 200 F François 8UTWAU, 5, av. des 
Ternes, 75017 P a ris  TéL : (161) 47.64.13.34.

Vds Supergratx •  Olupleur •  3 joys (avenue Pad 3 | x Al- 
d ynes.  Blood a .  Pérrtei TBE : Px à  d é b  Guillaume A l- 
LAIRE, 1, m e d e s  Bois, 95520 Osny. TéL : 0 6  
1) 30.3299.17.

Vds Sega x P s i  l a z e t .  6  p  : After Burner Shtnobi Mona­
co GP ChopMter t  500 F Arnaud IFERGANE, 67, me 
d e  Clignancourt, 75018 P a r is  T e l : (161) 42.64.42.62. 

Vos NES • 2 m an  .  3  p  IMano Bios 31 Vds Mekey sut 
Megadnve 200 F. NES : 950 F Nicolas TE1SSIE. Les 
Bm gues, 81660 Payrin-Augmontet T6L : 63.61.25.19. 

Vds ou éch  M oonw akefsuiM egadrr/etianç.pxde200â 
250 F à  déb Gregory LOMPREZ. rou le  du  Vignoble, 
24560 Issigneac. Tél : 5358.70.99.

Vds Sega 8 bits * 9 jx  • Speed Kmg • Rapid F ire ie tten  
TBE : 2 000 F Cedric DE MARTORELL, Ville EOF, N“  3, 
route de Ponloeu. 13117 Lavera. Tel. : 42.819591.

Vds NES x 10 p  IDD2 Batmanj .  6 man (Max. Ad- 
ventage) val 6 000 F saen fé  à  3  500 F (état n eu l Phi­
lippe CHRETIEN. 6, m e d e  la Chartreuse. 13004 Mar­
seille. TeL :9 t .34.46.47.

Urgent I vds Megadnve |ap  x4jx|Populous.M ckey Bas- 
kelBali Suoer Monaco) -1  Pad Px : t 900 F à  deb Em­
manuel GUEDJ. G renge de Velvre. 39600 A rbois T e l :
84.73.80.80.

Vds N.mendo .  8 p  (Greemlins 2. World Wresttm 6, Zel­
da 2, Mario 8ros 2) 2  400 F Yannick BROCHARD, 6, 
p lace Oilvier-Giran. 49100 A ngers Tél. : 41.60.12.78.

Vds Supertanucom * 3  |i  lAciratsers. Piiolwings. Big 
Run) 3100 F Denis KAN, 20. m e Saint-Maxlmln, 
69003 Lyon.

Vds cart Megadnve p as  chères et Megadrive en panne, 
utgent 100 -  300 XI Minolta. Pascal FOLQUER, 93, av. 
Emlle-Zola, 75015 P a r is  T e l : (161) 45.79.92.04.

Vds Nintenrto.  |oys NES Ath-antage •  5 jx (Megaman 2. 
Turties. Bkjnc Commandol Px . 1 300 F Yann SEHULS- 
Kl, 75, av. du  Pdl. Pompidou, 92500 Ruéll-Malmalson. 
T é l : (161) 47.49.06.09.

Vos GaméOoy • 5)x (Mano Gai a ie s ! .  Bou! Dash. Te 
tns. Rescue P n n . Blobetle) x Banane •  Câble -  écout

800 F  (03'9I|. Mari KIHIYAMA, 14 bis, m e d e  Milan, 
75000 P a rts  Tél : (161) 45.26.99.42.

V d s S e g a x p is tx i3 p : i  2 0 0 F (v a tx d e 3  500F | Sté­
phane BOUTET, 168, m e  de Javel. 75015 P a r ts  T é l : 
(161) 48.42.37.47.

Ech. vds ]X SFC (Pilotvnngs. Actraisers, Goémon Fighti à  
plus tard i Mallk AGINA, 70, rue  du  Javelot, 75013 Paris 
Tél : (161) 4594.78.04.

Megadnve 1 jeu 2  man TBE 1100 F jx imusha. Shadow 
Cancer etc.) 200 F run  Ja c q u e s  BONNIS, 80. m e Paul- 
Mazy. T é l : 53.53.05.23 (ap. 19 h 30).

Vds NEC PC Engine TBE • 3 jx dont Tigermeh Shnobi 
Pierre LECLERCO. 62. m e  Vasco-de-Gama. T e l : 
4592.21.46.

Salut t v d s G B o y .7 p  .2 co u t •  càoeLynk .  A dapi Pr 
Jouer à  4 . val . 2  200 F P .  1 300 F Poss. vie sép Mer- 
c  1 Alexandre ORSINI, 50. rue  d es Aulnaies, 95110San- 
n o ls  Tel : (161) 34.15.12.13.

Vds Nintendo. Rob •  p s i  * 2 man -1  m an tutbo * 10 jx
2  000 F à  déb. OU ;x 100 F 120 F. 150 F Frédéric HUS- 
SET, 122, m e  Salm-Domlnlque. 75007 P a ris  Tél : (16 
1)47,05.7150,

Vds ly n x .  5  |x IWar Birds-Blue Lighining-ChipS Challen­
ge) •  Sac lynx el adapi ! 200 F' Michel FOURNIRET, 
14, m e  Gambetta. 78420 Cerm iéres-SSeine. Tel : (16 
1) 39.14.31.28.

Vds jx Nintendo Pro Wrestlmg 180 F, Ikan Wamor 
250 F, Métal Gear x Pian 260 F. Simoris Ouest 260 F. 
Nicolas DROSS, 32, allée Thlellement, 93340 Le Raln- 
cy. T é l :  (161) 438193.47

Vos H cour C 64pxoè!anitteconcu 'rence Las! Nnja 3. 
X-Out. Wonder Boy. e tc )  i«te sur dem Mickaol GRIA- 
LOU, 5, rue  du  jeu de l'Arc, 34000 Montpellier. Té! :
67.58.32.78.

Vds Game Boy -  8 jx (Dragon s La». Gargoyle's Ouest, 
Mam s Mission) .  Sacoche ox t  300 F  (vat 2 300 F) 
Alexis KAMPMANN, 93. m e  d e  la Chapelle. 75018 Pa­
r i s  T é l :  (161) 42.09.39.08.

Super Allaite ! vds NES 8  bits x 2  m an .  10 ;x val :
3 950 F. px 3 000 F. S téphane WERNEHT, 8, rue de 
l'Angle, 67370 Dingsbeim Tél. : 8856.2299.

Vos Sega M S  -  posas •  9 p  contrôle Pad. Man Tutoo. 
Px t  «00 F Jean-C esar BAZIN. Les B orronees, Bât. F. 
13012 Marseille. Tél. : 9188.11.83 (ap. 18 h).

Vds Sega 8 b its .  P h a se r , lunettes 3 0 13|xx man le tien 
TBE (peu sem ) env 2 200 F David-Emmanuel BE- 
REYZIAT, 13, tue d e  la Damette, 69540 Irigny. Tel. : 
78.4692.71.

Vds ly n x .  adapt .  Gaunlléi et Casfomia Gam es Gilles 
CLAVEL, 55, m e  de Malaz. 74600 Seynod. T e l :  
5051.62.90 (entre 19 o t 22 h),

VOS. acn ou éch  jx sur Game Boy Alexandre MA1SETT1, 
33, m e  d es  C a sc a d e s  T e l : 46.36.11.46.

Salut i Uds Game Boy 125,08911 avec embal xjx S Ma 
noland. 8. Mission, Ox Mano. Spidet. Tetns t  000 F. 
Franck BELLERINI, Station Mobil, Place Paoll, 20220 
Ile-Rousse. Tél. : 95.60.08.75.

vos ou éch |X NES Wao Gunman. Dragonoail Ghosth 
Gobtins. Hcgan's Aley Px 150 F pce Bm no GALIANA, 
24. m e  Descroizilles, 76000 R ouen  Tel. : 35.89.60.75. 

Vds Game Boy -  3  | i  (Mano Baiioon Ktd Totris) x Game 
light Px 450 F Olivier PIAT. 10, allee d e s  Etamines, 
83210 La Fartède. Tél. : 94.24.59.65.

Vds Mega ST2 x impr -  joys •  housses x tapis souns x 
Stos B as*  .  nbx | i  ub». Dcmpub . 7 000 F Olivier 
FRAYSSE, 7. m e  Pasteur. 01100 Oyonnax. TéL : 
74.77.44.27.

Zen4 XT 20 mega êcra Ega cou: lec l 5  1/4 .31 ,2 .640  K. 
dawor 102 touches •  souns •  joy. état nout 7 000 F 
Frank CZAPEK, Bastidies d e  l'Etoile, av. Marcel-Pa- 
gnol, 06610 l a  Gaude. TéL : 92.12.10.03.

Vds 15 K7 Nintendo • 200 F Vds K7 Gameboy. Chess- 
masler 200 F. éch K7 Megadnve Final Biow a re  Lakers 
Bertrand PERRET. 10, Im passe Salnt-Joseph. 83400 
H yeres Tel : 94.65.64.02 (ap. 19 h).

Vds MegMtive F r ..  6  jx (GhouS 8  Gnosi revenge c! Shi- 
robi, etc.) Px 2 550 F (de prêt Rég Nord) Bertrand 
HEILE, 16, m e du  Fourneau, 59242"Templouve. Tél. :
2059.98.46.

S to p 1 Allarre vds Gameboy xjx •  NEC •  jx x p  orig sur 
Atan STF p .  impartantes Vite ! David FARHj, 105, bd. 
S trasbourg, 94130 Nogent. Tel. : (161) 43.9499.17.

Vds Lynx. 10 cart. 2  000 F n e u t.  12 cart. Megadnve par 
lot 3  500 F Jo sé  TEIXEIRA, 9, av. Racine, 77680 Rols- 
sy-en-Brie. Tél. : (161) 64.40.87.81.

Vds Super-Fantcom et Super Mano Bross 4 pour 
2 000 F I FRANCK. Tél : (161) 42.37.4587.

Vds Sega 16  bus •  nbx acc x 22 jx [Kings'Bounty. Stnoet 
e tc ) val 12 000 F Px 5  500 F Sebastlon FISCHER, 
69. m e d es  Graviers, 78480 VemeulI.Seine. T é l : (16 
1) 39.65.61.83 (avant 19 h  L -  V).

Vds Hits NEC J  Chan. PCK2. Tonma, Gunhed, Devil 
Cmsh. Dead Moon e tc  : 200 F pce Didier LAFITTE 
9 22 3 0  G en n evilllers. T é l : ( 1 6 1 )  47 .33 .4 1.4 2.

Vds )i NEC (1751 e t  Console Game Boy.  2 jx (450 Fi le o 
TBE Jea n -C h risto p h e  RAVIER, 14 , m e  Verlaine, 78960 
V oisins-le-Bx. Tél. : ( 1 6 1 )  30 .4 3,77 ,22 .

Vds Sega 8 b its .  p isl x 4  jx (Rambo III, D  Dtagon. Won- 
derboy III. H angon).  Guide p  Sega v a l.. 2 000 F cède 
890 F G rég ory  KULUS, 4 , m e  Edgar-O uinet. 93270  Se- 
v r a n T é l  : ( 1 6 1 )  43.85.47.29.

Vos Megasta. D Dut SH205, Mon. SMI25. impr Star 
INI0. Emut Mac Spectre 128 px 8  000F M ichel KEL- 
L E R . 7 ,  av . d e  C orb era, 7 5 0 12  P aris . Tél. : ( 1 6  
1)  4 6 9 8  76.42.

Vds Nintendo -  P is î .  Rob .  8  |x poss vte sép  d e  nbx « 
px : 1  300 F e t  jeu 200 F Azize HtLMI, 159 , m e Emllé- 
Z o la , 92600 A sn leres T é !  : (16 -1) 47.94.59.98.

Vds Sega MS - 16 )x •  pisl -  Tit rapide px 2 000 F S y l­
vain  BÔUTTEVILLE, 19 . m e  M assenet. 93270  Sevran  
(ap. 18  h). T e l  : ( 1 6 1 )  «384 .07 .48 .

Vds Gameboy x 4  jx (Teins, dble Dragon, Foriesse o! Fear 
el Supermariolandi 900 F  Ju lien  TAU BER, 38. ru e  Brll- 
la t-S av arin  T e l : 4 5 6 t.5 3 .7 6 .

Vds Megadnve jap x 6 n  (Sonic. Mickey, Shinotv. 
Ghoufsrghosb Px 2 500 F vite c  e s ' urgent I R egis 
M ARBO EU F. 44 b is , m e  Albett-Dory. 44000 N an tes 
T é l .:  40.40.66.34.

Vds NES •  3 m a n .  Pisl .  11 jx Wotd Wesling. Salomon 
Lite Fotce px 2  000 F à  déb. Ced rtc BOUTET, 1 3 4 , av. 
Jea n -ja u rè s , 93500 P an tin  T é l  : ( 1 6 1 )  4840.89 .64. 

V dsM D .2encein tes2  X 4  W .2 m a n  auto-FirexFanta­
sia -  Danus 2 .  S o p e w le y  : 1 800 F p o ss  vie s é p  ou 
éch. B m n o P IER RE , 7/115 , R ésid en ce d e s  F o n ta in es  
m e  M arcelin Borthelol, 92800 Putoaux-la-Détense. 
T é L : ( 1 6 1 )  4 7 .73 .6 5 .14 .

V dsSupetSpysuiN èoG éo 6 5 0 F o u éch  ctreaulreieu 
C èd n c K E R B E L, 6, rue d e s  C ités, 9 330 0  A ub erv illiers 
T é l :  ( 1 6 1 )  43 ,52.36 .4 1.

Stop affaire vds Nintendo •  7 jx x p ist -  2 m an Vat : 
2  800 F cède : 1 300 F Lu do vic MARTIN, 10 , m e  Emlle- 
R cn eau d , C h e n e viers-S  M. T e l  : «5.76.45.52.

VdsConscJeGSX40 0 Amstrad2 K 7 500F G am eB oy9  
K 7 .  Divers • 000 F. S ylva in  BELLAN CO U RT, 94. av. 
de  Verdun, 9 330 N eullly-sur-M am e. Tél. : ( 1 6  
1)43 .08 .8 9 .57.

Vds NES Amencain.  |x  (don! inèdas ! ) x peritel el trans. 
Px 2 500 F pon compris M lcke SA LEM , 1 16 , m e  de la 
F a isan d erie , 7 5 1 16  P a r is  T é l : ( 1 6 1 )  45 .04.17 .64.

Vds Pack Megadnve jap OJ Boy -  Thundericre 2 : 300 F 
Heavy um l. Shadow Dancer 400 F. Sylvain  BLANCHOT, 
Glux-ervGlenne. 58370 Vlllapourçon T é l : 8 6 .78 6 355 . 

VdspourGameBoy2p|Bub8oBobbie-Robocop) Loti 
300 F Christoph e RIER A , chem in du  Jeu-de-M ail, 116 0  
Poyriac Tel. : 68 .78.23.83.

Vds Game Boy (lev 90) TBE - 4  jx (Castelvania) Ludovic 
AIRAUD, 6 1 1  av . Capita in e-Slry, 7 8 170  L a Celle-Salnt- 
C loud. T é l : ( 1 6 1 )  39.89.72.85.

S ega vos à  50%  du p x d  ach a t: 62 cart -C a rte s  Mas: 
Systrn liste  ctre un tbre. (Super-px 1 B om o ld  BRUNO.
9. m e  de l'H etvétie, 74 100  Ambilly.

Vds Sega m. S. x Phaser .  lunettes 3 0  .  15 jx  TBE 
2  200 F K evin  V A SSEU R E. 8 , rue Duponl-Chaumont, 
9 1800 Brunoy. T é l  : ( 1 6 1 )  6 0 .7 5 5 7 .3 3  ou  60.46.48.97. 

Vds jx Megard M ckey. Eswat Mistic D e l. Snadow 
Dan 230 F p ce  : VdsBubokan ; Saint Sword :370 F pce 
M axen ce GU ESDO N , 12 , a llé e  d o »  P in s, 72200 U  Flè­
ch e . Tél. : 43 .9 4 .13 .65.

vos Nintendo.  p  Cast Turties Trojan B la »  Nanta Punch 
Oui cédé à  1 290 F ctre NEC avec 2 Pad, I p  Sylva in  
GREN O N . 18  bl». chem in d e s  p en dan ts, 94370 S u cy- 
on-Brio. Tél. : ( 1 6 1 )  4 5 8 0 .7 7 9 5 .

Vds : CD-Rom -1  jeu 1 900 F. G am eboy.  4  j x .  accès, 
(casoue. câble) : 650 F. Utgent I Jea n -B en o it SILVES- 
T R E. 4 . p lace M lchel-Bony, 94420 l e  P lessls-T tev lse . 
T e l  : ( 1 6 1 )  45.94.43.91.

Vds Game Boy x 4  p  (Golt, Tortues. Teins. Super Mano 
Landi .  Sacocne. Val . 1 300 F Px 800 F Patrick 
MARX. 16 r t3 , rue de la R ochefou cau ld , 9 3260  L e s  Li­
l a s  T é l : ( 1 6 1 )  48.40.39.42

Vds super Gameboy •  7 p  au px dhgue de 900 F x cher 
con taossurS T E àP ans 'F lo ria n G IR B A L ,4 0 .b d d e sln -  
v alid es, 75007 P a r t s  T e l  : ( 1 6 1 )  4 7 .34 9 5 .2 0 .

Vds Game Boy •  2  jx (Tetris x Castelvania) x câble ün k  : 
600 F Pans et reg  seulement Laurent BEAUJARD, 27, 
m e Emlle-Zola, 94800 Vllle|ult. T é l  : ( 1 6 1 )  46 .7899.69 . 

Vds Master System .  14 jx .  1 controi Pad •  1 an tro i Six* 
ss  oar lé tt à  2 500 F Fabrice DUPON. 3 . m e Gerard- 
Phillppe, 6350 0  B r a n  Tél. : 7896 .9 1.74 .

Vos jx Game Boy 120 F  l'un, Balman. Forttess ol Feat 
Spiderman. Burat Fighier Tortues, d tw  Dragon. S tép h a­
ne NOURV. 1 2 .  m e  de R iquew lhr, 68000 Colmar.
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p e t i t e s  j|n n o n c e s
Ech Sega MS * 11 .  Gameboy •  2 jx cire Gamegear avec 
ou san s jx Pierre PAYEN, 36, rue Lt. C o l Girard, 69007 
Lyon. Tél. : 78.72.05.02.

Vds NES * 6 jx (Batman, World, WresUmg. Blades. Steel. 
Snakeroll) Super px 1 250 F Pacôm e MONMONT, 51. 
av. Hoche. 89000 Auxerre. TeL : 86.52.81.14.

Vds jx Master-s . Megadnve NEC (Alexkidd ; Vermil­
lon , Finalmatch tennis etc) Bon px. Bon Etat Fabrice 
DANGLA, 19. rue Derat, 31000 Toulouse. Tél :
61.23.27.37.

Vds Nintendo ♦ 9 jx (SMBl, Gradius, Bubble. Punch-Ou1| 
•  Mag Px 1 800 F ou sép. Un<j. sur Nantes Mathieu DE- 
NEVAULT, 52, bd  Louis-Millet. 44300 Nantes. TéL :
40.50.04.21.

Super aff '  vds Lynx » cal Games » Gates o» Zend * 
adapl Secteur * Pare-soieil 590 F (Si p o ss  rég. Ge­
nève) David RODRIGUES, 25, chemin d e s  Z Com­
m unes, 1226Thonex (Genève) Suisse). TeL : 49.37.88.

Vds pour Neo Gèo Snk le jeu : B:ue's joumey (Raguyi 
TBE 1 200 F Olivier BOURSIER, 1, rue F iolka-lapins- 
kl, 62820 Ubercourl. Tél. : 21.37.13.59.

Vds Néo-Géo * 2e Joy * Mem Card * Cyberlip gar 7 
mois jamais senne, val : 4 500 F px 3 500 F S ébas­
tien BRIZARD, La Thibaudière-de-Saivres, 79400 
Saint-U aixenl Tél. : 49.05.64.38.

Nintendo. 2 man.. pist.. Mano Bros. Duke Hunt 800 F. 
Super Mano 2. Exifebike. KungFu 180 F pce Frédéric 
BRIDIER, 15, rue d es  B osquets, 92140 Clamart. T é l : 
(16-1) 46.32.46.09.

Vds Megadnve jap. * Alien Storm * Mickey ♦ Shinobi * 
Dick Tracy * Ghouls n'ghosts pour 2 000 F en Isère de 
préférence. Thibaut LACROIX, Lot. « Les Noyers », 
38570 Goncelln. Tél. : 76.71.77.52.

Vos adapl SEGA 8  bits (Fran] pour Megadnve jap * Spy 
vs Spy - Spelicaster -  Golvellius Daniel CHARBIT, 24, 
rue d e  la Faisanderie, 75116 Paris. TeL : (16- 
1) 47.27.19.83

Vds jx Nintendo a  250 Fpce.Zeioa il Blades of Steel. Me 
troid, Simon s Ouest. Duc* U nt.  Pistolet Matthieu DAR- 
RASSE, 55. rue d e  Villiers. 92200 Neuilly. Tel. : <16- 
1) 47.57.94.84.

Vds Super Monaco G P neuf jam as utilisé sur Sega Game 
Gear Px 195 F. Franck FANTASIA. 2, allee Tlssard-de- 
Rouvres. 77000 Crolssy-Beaubourg. TéL : 60.17.82.60 
(ap. 18 h).

Vds Megadr.ve s s  gar + 6 jx 4 2 joypads 2 000 F, vds Fa- 
micom neuve s s  gar. * 2 jx : 2  500 F. S ebastien CAVIG- 
GIA, Villa d e s  R oses, av. d e s  Calanques-le-Mugel. 
13600 La Clotat. TéL : 42.08.63.50.

Vds Nintendo 8 bits -  NES Advantage • Gradius - Ma­
rio 2  » Ghostbuster 2 * Figer Hel val 2  540 F Px 
1 300 F Pierre FOURNIRET. 44. rue d e s  F osses . 55170 
Ancerville. Tél. : 29.7521.80.

Vds Moonwaiker : 180 F  sur Megadnve Fr. Ach. Streets of 
Rage. Fantasia et Ea Hockey, faire offre S téphane VAL- 
LE, 17, rue Roland-Champenier, 58000 Nevers. TeL : 
8659.15.51.

Cart Sega M S  TBE - Time Soldiet. Quanet et California 
Games 120 F pce Christophe MARTIN, Les Piots Ouest. 
33590 Saint-Vivien-de-Medoc. T él : 56.09.48.31 

Vas Supergraph ♦ 4  m an » Quint 1 400 F CD Rom -* 
adapl Sugraph .  t  jeu 2 500 F jeu CD 250 F Jeu Nèo 
Gèo Super Spy : 700 F Patrick HALLINO. 1. im passe 
le s  Matines. 91090 Lisses. Tél. : (16-1) 60.86.23.25.

Vds Lynx .  45 jx .  Housse » P. Soleil ■* adapî Sec * câble 
Comlynx. 4 mois s s  gar 1 500 F Guillaume STOGOW- 
SKI, 139, rue  d e  la Bonne-Femme, 51100 Reims. Tel. : 
26.49-99.28.

Stop vds NEC Turbo GT .  Jacki Chan R-type W ei, Cy- 
bercombat • Police , Alien Crush » alimentation, a  déb 
Pierre STERIN. TéL : 32.33.57.90 (20 h  -  20 h 30).

Vds pour Game boy CasDe 2. Memesis. Gargoyfe's 
Ouest, Opération C, Batman. Chess, Turde. Supermafia 
Thom as PLEISCHMANN, 33-2, rue  Antoine-Lumlère, 
69150 Decines. T é l : 78.49.58.21.

NES vds jx 200 F pce (Rygar. Fester's Ouest. Zelda 2. 
Solomons Key, Castelvania 2| Vite I H ssine NEDJARI, 
2, rue General-Weygand, 81000 Albl TèL : 63.46.17.13. 

Vds Nintendo * Nés Advantage - 6 jx Zelda l. II. SMBII 
TBE (ach. 08-90) val. 3 500 F cede a  i  700 F  (vie sepa 
poss) Laurent GOY, 15250 Le Masmarty-Crandelles. 
Tél. : 71.46.41.58.

Vds Gameboy - câble * casque 4 7 |x (Chase HQ. Football 
Américain, GoH) le t t . 1 000 F Virgll BEDIN, 23. rue 
d 'EssIing, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.68.59.51.

Vds Sega MS * 6 jx (Alex Kids W Boy. Rastan cal Ga­
mes) •  2 joypads ♦ 1 0uikjoy .  revues e tc  : 1 300 F. Guil­
laume KOP, 7, rue  Arlstide-Brland, 95130 Le P lessis- 
Bouchard. Tél. : (16-1) 34.13.0551.

Vds Megadnve •  Transfo * 2  man. * 3 jx (Cenlunon » Fat- 
man .  Phantasy Star 2) px 1 000 F Mourad BOURAIS, 
11. rue Armand Thibaut. 21300 Chenoue. Tél :

80.51.26.22.

Vds sur Megad. Stnder * Hellfire a  400 F urgent ou ech 
a r e  Amiga U*. Demo. etc.i Souvanny SISENGRATH. 
235, rue du  Brunpain, 59200 Tourcoing. Tel. :
20.03.33.54.

Vds 40 supers jx Sega à  b a s  px YS Psycho Fox, Alex 
Kid 2. Golden Axe. Idem, liste -px| Siegfried MOUNIS- 
SENS. 319. chemin de Pavln, 33140 Cadaujac. 

Gameboy * 7 jx t 000 F jx Nintendo de 150 a  300 F. liste 
a re e n v  torée Claude-M. MILAGRE. 1, im passe Emile- 
de-Girardin, 82100 C astelsarrasin. Tel : 63.93.55.26 
(hb).

Vds nits sur NEC. Gameboy et Amiga (Mr Helt. Pnnce of 
Pers-a. Skate ordie 2  etc i Hamid IBBARi, 2, rue  Mlchel- 
Vignaud, 92360 Meudon-la-Forét. Tel ; (16-
1) 46.30.64.57.

Vds 3D jx Nec PC Engine Mr Heli. Final ftasler. e tc  de 
200 à  250 F p œ  Paul TOMET. 32. rue  Lignier, 75020 
Paris. TeL : (16-1) 43.48.26.68 ou  44.62.05.51.

Vds |x NEC e t Megadnve Vds imn Crtizen 120D 800 F 
CD Rom NEC +• Ldis Rayx il Sdar : 3 000 F  Christophe 
PONCELET, 19, av. R auss. 76370 BernevaMe-Grand 
Tél. : 35.83.81.95.

Vds Mega jap *■ 6  jx super Real Basketbaii Devil Hunter 
Stideretc. * Arcade Power Stick TBE Vincent ANDRIEU. 
35, rue de la Fosse-Rouge. Sucy-en-Brie, 94370. Tél. : 
(16-1) 45.90.34.36 (ap. 18 h).

Vds jx pour NEC : 150 F pce P-47 Space Hamer. World 
Court Tenms. ThunderWade. Darins IGuy PETIT. 11, rue 
Jules-Ferry. 26800 Pories-les-Valence. Tél. :
75.57.42.54.

Vds Nintendo * 9 jx . Zelda L ie Force-Puncn-Oul. Px 
2 000 F à  oeb. Poss vte sep Laurent RASCOL. 682, av 
Pompidou, 12400 Sainl-Aftrique. Tél. . 63.61.49.40. 

Megaonve * 6  ou  2 ix 1 600 ou 990 F a  déb Lionel MAL- 
KA, 12. rue Louis-Besquel, 94300 Vincennes. T e l : (16- 
1) 43.98.25.54.

Vds Sega Megadnve (ss gar.) 1 5 jx (Sonic. Alien-Storm)* 
adap. * man Emmanuel FEUILLADE, 16, rue d es  Era­
bles, 45470 Tralnou. T e l : 38.65.61 92 (ap. 18 h).

Vds NES (jum 91 ) * 3 jx Tortues. Punch Oui. Ghost n, Go- 
biins : 650 F  Olivier MARTIN, 14, p lace de la Gare, 
92340 Bourg-la-Reine. TeL : (16-1) 46.61.33.93.

Vds NES * jx Castievama. Turtles Prowrestlmg Zel­
da 2 : 1 600 F poss vte séo Sebastien VALLEE. 1, rue 
de la Volga. 35200 R ennes TeL : 99.53.25.00 (ap. 17 h). 

Vds Megafile 30 2 990 F .  moni SC 1225 1 500 F .  F19 
Stealth Fighter : 150 F. Fighter Bomber 150 F  (ong.). Xa­
vier JOANNE, 25, rue Hermel. 75018 P a ris  TéL : (16- 
1)42.51.08.85.

Très urgeni ! Vds MSX * 20jx (Nem essj * magnero cass 
.  100 prgr 1 600 F vrte I Philippe DUVIN. 122, rue de 
Crimée, 13003 Marseille. T é l : 91.62.78.30 (ap. 17 h).
Vds Gameboy * Gameltght .  adapl ail cigare * link *• 
ad ap l 4 joueurs* 8 jx (F 1 Race. Turtles. Batman) Laurent 
GAGNIERE, 96. av. Mozart, 75016 P a r is  TéL : (16- 
1)40.50.63.65

Vds jx Sega Megadnve Moonwaiker 300 F état neuf Al- 
lered Beast : 150 F . 2 |x : 500 F. Manuel ROMAND. 5. 
lo ts les Treilles, rue du Claou, 13770 V enelles TeL :
42.61.73.85.

Vds Megadnve jap * 11 hits (Sonic. Lakers. Madoen)
2 500 F TBE -  cadeaux (revues etc.) - sur Bx - David 
LATASTE, 62, rue Joseph  BRUNET, ent. 7, ap t 41, 
33300 Bordeaux. Tél : 56 39.36.32.

Vds Supeigraf s s  gar -  Adlyne * Ghost * Out Run -  Nm- 
gea Spirit .  Veig'hs * Lod Runner val . 4 000 F px 
1  800 F Michael ALFON. Tél. : (16-1) 48.46.30.89 

Vds Game Boy (avril 9 ià  •  acc » Sacoche -  Tetns * Bub­
ble Ghost » Suoer Mano * Solar S tnker. 950 F Emma­
nuel BEGUIN, Le Port, 74410 Saint-Jorioz TeL: 
50.68.53.44.

Vds Sega 8 bits M S. ♦ 5 jx MiSile Defense Aften Burner 
Wonder Boys Eswat Ghostbuster 1 500 F Philippe 
HERR, La Cure-le-Perier, 38740 V albonais Tél :
76.3027.32.

Vds Gameboy état neuf * Tetns -  Atte» Burst 590 F pon 
compns. C hristophe BACACOU, Beduer, 46100 Figeac. 
TéL : 65.40.03.43.

Vds lot de 10 jx Sega 8 bits (Wonder boy 2. R-Type. Z»l 
lion). : 1 200 F Pas d e  vte sép Nicolas PAULHIAC, 
Saint-Avit. Semeur. 24440 Beaumont. T e l :
5322.41.46.

Vds pour Megadnve : Wonderboy 3 . Alteread Beasi ; 
Forgotten Worlds , 250 F pce Dominique GRENIER, 18 
bis, av. d e  Laon, 02200 Soissons. Tél. : 23.53.62.28. 

Vds Gameboy ♦ 5jx (R-Type. contra). 1 000 F (Port com­
pris) TBE Fabrice GOMEZ. 38, rue Emlle-Zota. 54500 
Vandoeuvre-les-Nancy. Tel : 83.55.46.00.

Vds Supergrafx .  7 jx px â  déb TBE ival 5 100 Fa Ar­
naud SULTAN, 2, villa Manuella, av. du  Maréchal Le-

clerc, 06270 Villeneuve-Loubet. Tél. : 93.73.32.81.

Vds SMS ♦ 9 Super jx (GhouInGhost Rastan) px Fou
1 200 F Recfi a  tt px Thunder Force 3. Jean-Philippe 
SAINT-HILLIER. 16. rue du  Docteur-Grenier. 25300 
Pontarlier. T é l : 81.46.75.72.

Vds vonsole 16 bits * 5 jx. 1 an Sega val. 3 500 F Px
2 000 F Benoit DAVID, 19, rue d es  Acacias, 77515 Pom- 
m euse. Tel : 64.03.91.60.

Vds Sega (ss gar 6 mots) * 5  ou 6 1« * 2  man (Alex Kidd. 
SlapShot)val : 2 200 F cédé a l  600 F Alain VALENT1N, 
12, allee d e s  M esanges, 60175 Villeneuve-tes-Sablons. 
Tél : (16-1) 44.08.31.17 (ap. 17 h).
Vds GameGeai ♦ Colums. Micky, Wonderboy + Transfo 
ispt. 91) 1 200 F Fantasia • Sonic ♦ Super Shmobi. Me- 
gadnve 800 Fies3NChnstopheCAFFlER. 112,av Ans 
tide-Bnand. 94430 Cheneviers (16-1) 45.93.03.29.

Vds NEC Coregratx -  2 jx (Legend of Tonma * 1 man. • 
écran coul val. : 3 000 F. Px .1 500 F David BISMUTH, 
41, rue de Flandre, 75019 P ans. Tél. :(16-1) 40.35.25.30. 

Vds Megadnve •  3 jx : Sword-Vermillion * Super -  Hydltde 
• Battle. Squa ♦ 2 joypads (console jap) le tt TBE 
1 800 F Nicolas. T é l  : (16-1) 43.33.05.13. 

V dsN E S*Z apoer.2 joys*jx  9 5 0 FTBE.fembal * n o t. 
tt neuf) Vds jx 3 1 /2 PC 100 F Olivier ELBHAR, 3. allee 
d e s  Merles. 95100 Argenteuil TèL : (16-1) 34.10.24.90. 

Vds 12 jx NEC (PCKID. FSoccer Final Tennis. Poputous. 
Vig*iante. etc. * doubleur de m an : le tt : 2 600 F. Antoine 
PAMPOUILLE. 33. rue du  Parc. 78340 Les C layes-s s- 
Bois

Vds Sega M S • 9 jx 1 200 F ou jx sép ach  jx Megadnve 
(ttes rég i David MASSENET. 42, av. d e s  Marronniers, 
91600 Savigny-sur-Orge. T é l : (16-1) 69.96.10.06.

Vds Lynx -  6  jx .  Transfo •  2 sacoches -  Lom-Lynx Tbe. 
px 2 000 F Èch jx sur PC Jean-Yves EVAS, 8 bis, rue 
d es  Roziers, 31000 Toulouse. TéL : 61.6223.85.

Vds NES ♦ jx (Mano 112. Soccer, Punch-Oul. Zelda 2. Mé- 
gaman 2 et Off rond) 11:2 000 F ou éch. ctre Game Boy t  
jx. Gilles DELHAYE. 6. rue Alfred-Blanquart. 62137 
Coulogne. Tél. : 21.36.5659.

Vds Super Famicom * 4  jx ♦ s s  gar livraison su» Pans :
3 500 F ou éch  ctre NEC .  CD .  jx Benjamin NICAJSE, 
26. rue d es  Oeillets. 60000 B eauvais

Vds jx Sega 8 bits : Psychofox. Q uarts. AlexKidd il e t  III ; 
Golvellius . 150 F indtanajones . Mickey . Wboy lll : 
200 F. David RAUFFET. 19, rue Augustin-Thierry, 
75019 Pans. Tél. : (16-1) 42.01.92.01 

Vds pour Megaarive : Altered Beast. Revenge Shinobi. 
Castle of Illusion. Thunder Force 3 les 4 : 800 F. Franck. 
T el : (16-1) 48.29.66.15.

Vds Megadrrve jap. Neuve » 5 jx (Shadow Dancer, Sonic. 
Last Battle) Px 1 350 F  Cyril MONTIGAUD. Moings. 
17500 Jonzac. Tél. : 46.48.16.01.

Vds jx Sega Mega Dnve TBE de 200 à  300 F (Phantazy 
Star 3. Stnder etc J. Vds jx Gameboy : 100 à  150 F Paul 
TOMET. 32, rue Ligner. 75020 Paris. Tel : (16- 
1)43.4856.68 ou 44.62.05.51.

Vds Sega 8  bits :200 F Vdsjx : Lord of the Sword< 120 F). 
Golvellius (150 F.i Rémi RINJONNEAU. 133, av. Paul- 
Vaillant-Couturier. 91700 Sainte-Geneviéve-des-Bois. 
Tel. : (16-1) 69.04.24.53 (W.E.).

Vds Megadnve jap  * 4 jx px : 1 500 F. Vds Game Boy * 6 
hits 1 200 F David GILLIS, 26, rue  de la Gravière. 
95290 Llsle-Adam Tel. : (16-1) 34.69.56.43.

Vds jx NEC e t CD PC Kid il Power Eleven Rayanber II. 
Pom Ping 200 à 250 F Vds sur Amiga man neuve (dans 
em b) Bruno DUGAST, 102, av. du  General-de-Kàaulle, 
94700 Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.75.57.37.

Vds Megadnve .  2e man. Pro * 36 jx Sonic Fanasia etc. 
TBE 6 500 F. val . 15 000 F Jean-Pierre MICHEL, 18, 
p lace Jean-Moulin, 38000 Grenoble. Tél. : 76.54.00.63. 

Vds Sega 16 bits * 8  jx : Thunder 3, Shadow Dancer 
Dick Tracy. Truxion. Moonwaiker Px 3 500 F Khaled 
KHELIFA, 60, rue  Jullen-Lacroix, 75020 P a ris  Tél. : 
(16-1) 43.49.00.98.

Vds jx Megadnve Thun F3. Mystic Defender. Sup Hang 
On Truxion, Shad Dancer. Eswat. Ghostbusters Fran­
ço is POITOU. 20. rue de la Reynie, 75004 P a ris  Tél. : 
(16-1) 48.87.30.31.

Vds Gamegear * Collums ♦ Mickey • Shmobi val 
1 500 F. Px 1 000 F Hie Savo* si poss Frédéric GR AS- 
SONE. Bt. 13. Le Crozet. 74300 Scionzier. T é l:  
50.98.87.19.

Urgent ! vds Sega MS .  8 jx ♦ 2 m an ..  Light Pnaser .  ra 
pidfire px 1 500 à  déb (val. : 2 832 F). Benjamin AU- 
DOUX. 6, rue Georges-de-Porto-Riche, 75014 P a ris  
TéL : (16-1) 45.39.75.52.

Vds Megadnve jap » arcade Power Stick .  cart * Maga­
zines ou éch ctre Amiga •  ext Sylvère JAMAIN, 4, rue 
Maurice Utrillo. 92160 Antony. Tél. : (16-1) 46.66.75.06.

Vds jx G am egear. Monaco G P . 150 F. Mickey. Wonder 
boy, GG Shino6 150 F pas cher profitez-en <X3 :350 F

Laurent SCHELIQUET, 9, rue Leverrier, 66000 Perpi­
gnan. T é l : 68.56.81.15.

Vds jx Game IBoy (Super Mano Land Tortues e tc  100 F 
pce Vincent LARGILUERE, 1 bis, rue Augereau, 75007 
P a ris  Tel. : (16-1) 47.53.79.92.

Vds PC Engine TBE. ss gai. * adapt Seci. •  Poxer Eleven 
Val. : 3 000 F. px 1 900 F Steeve BERDAA, 1. rue Car- 
not, 93000 Bobigny. Tél. : (16-1) 48.95.05.99.

Vds Game boy * 9  jx (gar 3  moisi ♦ lampe * loupe val .
2 700 F. Px 1 800 F à  déb Denis FORMOSA, 35 ter, bd 
d e  la Gare. 95350 Saint-Bnce-sous-Foret Tel. : (16- 
1)39.94.52.41.

Vds jx Nmiendo : K7,31 jx. Jung FU, SMB. Urban Champ. 
WrecxingCrew GunSmoke 150 F Zelda .200 F. à  déb 
Alexandre PEROL. 66. rue Jouffroy. 75017 P a ris  TéL : 
(16-1) 46.22.98.44

Vds Game Boy* 5 jx 900 F e iS e g a 8M s* lu n  *prst *8 
jx : 1 300 F Jean-MIchel BARDET. 61. bd  PauFHayez. 
59500 Douai. Tél. : 27.98.92.10.

Urgent, vds Sega 8 brts 413 jx (R-Type. Golden-Axe, dble 
Dragon j t  pist. ♦ |oys Infrarouge • 2 000 F Michael JAC- 
QUELIN, 68. rue du  C los Pierre-BIse. 45250 Bnare. 
TéL : 38.31.3126.

Vdsjx Gameboy (Batman. SuperM anaand. Tortues + G a­
meboy • Ught Boy le tt TBE 1 300 F (à déb ). Anthony 
BABIN, 11, c los du  Moulin a  vent, 45150 Jargeau. TeL :
38.59.71.58.

Vas jx Nintendo Kung Fu, Track Field 2  Double Dribble 
Zelda 1 Golf SMB 2 Patrice ELBAZE, 64, rue Arche- 
reau. 75019 P a ris  Tel. : (16-1) 40.05.06.59.

Vdsjx MD Moonwaiker. Stnder. Monaco GP. Dick Tracy. 
Thunder Force 3 Phantasy Star 3 : 200 F. Vds jx NEC 
Louis FLAMAND. • Chem ent > 16410 GaraL TôL :
45.25.02.00.

Vds NES * Zapper * SMB t et 2  * Zelda i •  Robocop - 
Fax Amadu • Snake Ranlexn Roll. Px : 1 690 F (val.
3 260 F) Urgent Guillaume FILLEAU, 4, rue d es  Fou­
g è re s  TéL : 54.43.50.89.

Vds jx Nintendo entre 100 et 250 F (Zelda. Robot) Sa- 
muei LOZANO, 1, rue d es  M arais-Chauds, 60140 Ver- 
deronne. T e l : 44.73.03.76.

Vds22jx CBScoleco 4 Console I état moyen) *  adapl. Ata­
ri * 2 Super controreurs 500 F 1 Philippe ROUBY, 230. 
rue F.-N-.Philiberl, 92500 Rueil-Malmaisoa T é l : (16- 
1) 47.08.59.03.

Vds NEC Coregrafx * 2 jx (ach en 07.-91) px 1 000 F 
Franck MONY, 14, rue d es  P insons. 95610 Eragny 
Oise. TéL : (16-1) 30.37.26.71.

Vds NES * Zapper • 4 t jx (Mega-Man 1 et 2 . Mano 2, 
Snackeratbe. Buraifighter e tc ) jx : 130 F. GBoy * 7 jx : 
1 100 F Pierre RIPAN, 105, av. Henri-Barbusse, 93120 
Coum euve. T é l : (16-1) 48.37.8622.

Vds NEC PC Engine * 4 jx * 1 man • db)eur 1 850 F  ou jx 
sép  (environ : 220 F > S téphane CLEMENCON, 129, rue 
Marino-Simonetti, 69150 D ecines T é l : 78.49.10.69 
(ap. 18 h).

Vds portable Game Gear -  3 jx : Wonderboy 1050 F (px à  
déb) S téphane VINCENT, route du Fort du  Mont, 
73200 Albertville. Tél. : 79.32.68.80 (ap. 18 h).

Vds nbx ix Sega M. S . . 180 F pce ou 500 F les 3. Vds ou 
ech pour Megadnve Ghouls n Ghosts et Alt.B. Sandrine 
MARMAIN, 1 , m e  d e  l'Auxances, Traversonne. 86190 
Vouille. TéL : 49.51.40.83.

Vds jx NEC Amiga (ong.) e t  Game Gear Px à  déb. Urgeni 
Martin SLOTH, 10. m e  Freville-le-VIngl. 92310 Sev res 
TéL : (16-1) 46.26.30.34.

Vds jx MSX (Pasïfind, Sorcery Maze Max) Px d'an* 
75 F. Vds Sega 8 D * 5 jx (Baril Out run. Mickey) 850 F. 
Benjamin RICARD. 7, av Fernand-Lefebvre. 78300 
Poissy. Tél. : (16-1) 39.11.93.29.

Vds Sega 8 b 4 Lghî Phaser •  jx (Cloudl Master - Castlofil- 
luson, Battle Out Run) le tt : 850 F .  cadeau : calcul Tilt 
Benjamin RICARD, 7, av. F.-Lefebvre. 78300 Poissy. 
TeL : (16-1) 39.11.9329.

VdsCoregrafx * 2  jx 700 F Vdsjx Master (Ghouls Ghost. 
Populous. Spiderman, R-Type) 150 F. David ANTO- 
NIETT1.9. m e de Picardie, 42400 Saint-Chamond. Tél. : 
77.22.66.92 (ap. 19 h).

Vds 13 jx Nmiendo (dble Dnbe. Super Manos 2 , Zelda 2 
etc.) Px entre 150 e t  300 F pce Adrien SAULLAS, 47, 
m e qui chante , 77600 Chanteloup-ervBrie.

Vds Megadnve • 18 Hits (Sonic. Street of Rage Monaco. 
Thund 3. Mickey. Shinobi. Volley, etc.) val 9 500 F Px
4 900 F Cédric BARRI7RE, 58. rue d es  Souvats. 77400 
Dam pm art Tél : (16-1) 60.07.4724.

Vds NES 4 5 ix 4 Pist. ou ech ctre Megadnve fr * jx. Chris­
tophe SPINA, 8, m e de Liaison, 57700 Hayange. Tél. :
82.85.27.81.

Vds Game Boy •  7 jx px d  achat : 2 060 F. vendu 
1 000 F Tenms Tetns. Volley Fort of F. Bug. Jean-Noél 
FICHEUC, 17. m e  de Paris. 6212 Achiette-Grand Tél. : 
21.07.15.53 (18 h -2 0  h).

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



vos Mega ST 2 1 OD 20 Mo * écran haute résottion * impri. 
-  câble TV i très nbx jx et Ig 9 000 F. Olivier BRUNET, 
27, rue de la Cour d e s  Noues. 75020 P a r ts  Tél. : (16- 
1)43.58.57.52.

Vds Nmiendo *4  jx Zelda 2 Rush'n acack Top Gun el KkJh 
carus '  000 F (val 1 700 F) 1res urgent S lephane VI- 
GNANE, 5, résidence Gallienl-Palaiseau, 91120. Tél. : 
(16-1) 60.13.31.85.

Vds pour NEScan 16jx(Castelvaiua, Contra. Jakaljvac 
3 000 F Px : t  500 F à  OéO. Martial CARTIER. 17. rue de 
Cochel. 91490 Moigny. Tél. :  (16-1) 64.98.08.81.

Vds Lynx * 3 jx (California Games Robo Squash, Gales ol 
Zend .  Pare-Soleil -  Adapt Secteur, val. 1 500 F. px 
800 F Thom as BAUDHUIN, 12 bis, rue  Dusolon, 02140 
V ervings Tél : 23.98.17.51.

Vds NES Américain .  |x  (dora inédits I ) t  petite! e t  traits. 
Px 2 500 F port com pns Mlcke SALEM, 116, rue d e  la 
Faisanderie. 75116 P a ris  Tél. r (16-1) 45.04.17.64.

Vds Pack. Megadrive a p  DJ Boy .  Thunderfore 2 
300 F Heavy unir .  Shadow Dancer 400 F Sylvain 
BLANCHOT. Glux-en-Glenne, 58370 Vlllapourçon. 
T él.: 86.78.63.55.

Vds pour Game 8oy 2  jx (Bublle Bobtke » Robocopj LeH 
300 F C hristophe RIERA. chemin du  Jeu-de-Mall, 1160 
Peyriac. Tél. : 68.78.23.83.

Vds Game Boy (lev 90) TBE.  4 |x  (Castehrania). Ludovic 
AIRAUD, 611 av. Capltaine-Siry. 78170 La Celle-Saint- 
Cloud. Tél. : (16-1) 39.89 72.85.

S ega vds a  50 % du px d  achat : 62 cart * Caries Vas! 
Systm Liste ctre un t t »  (Super-px ! i Bernold BRUNO, 
9, rue d e  l'Helvétie. 74100 Ambllly.

Vds Sega m S. t  Phaser .  lunettes 3D » 15 ix  TBE : 
2  200 F. Kevin VASSEURE, 8, rue  Dupont-Chaumont, 
91800 Brunoy. Tél : (16-1) 60.75.57.33 ou  60.46.4857. 

Vds jx Megatd : Mickey . Eswat. Mistic D e l. Shadow 
Oan 230 F pce : Vds Budokan. Saint Swrvd : 370 F pce 
Maxence GUESOON, 12, allee d es  Pins, 72200 La Flè­
che. Tél. : 43.94.13.65.

Vds ech  ach jx sur Super Famciom. Megadnve'Nec WIF 
Irted SEBAG. TeL : 43.72.34.38.

Vds Sega 8 b. 5  |x  (Cloud Masler. Mickey, BatU Oui Run). 
Px unique de 850 F Benjamin RICARD, 7. av. Femand- 
Lelebvre, 78300 Polssy. T é l : (15-1) 39.11.93.29.

Vds Alan 2600 -11 jx(dble Dragon Pôle Position, Jr. Pac- 
Man, Moto Rodéoj 750 F Florent ARNAUD. 207, av. F. 
R oosevel! 69500 B ro u  Tél : 78.26.83.49,

Vds Atan 2600 .  2 man .  4 jx 400 F Speclrum 128,'48K .
1 man env. 40 jx 6CO F Vds |x PC 1512.5 1/4 :50 a  100 F 
Vannick LEFEVRE, 3. rue  Réage d e s  Clercx-Sarceaux. 
61200 Argentan. Tél. : 33.67.28.94.

Vds Atan 2600 .  2  jx 400 F Ju d e  NICHOLAS, 15 sq. 
Henri-Wallon, 78190 Trappes. Tél. : (16-1) 30.51.98.84. 

Vds Atari 2600 s s  gar 2  joy . 8  jx (dble Dragon Kun Fu, 
Master, Commando etc ) Px 60à F Fabrice TRICOT, 4, 
rue Neuve, Les Bréviaires, 78610 Le Perray. Tél. : (16- 
1) 34.84.63.22 (ap. 18 h).

Vds Alan 2600 * 13 yx * b-anchement : 1 000 F (sans 
joys) C hristophe BOIS, 54, av. du  Docteur Laennec, 
77170 Brie-Comte-Robert T é l :  (16-1) 64.05.79.65 (ap.
18 h).

Vds nbx jx sur Alan 2600 75 F pce. et sur CBS Coleco 
115 F pce Fabrice LAMATA, 7, bd d'Arcote. 31000 Tou­
louse. Tél. : 61.23.62.70.

CLUBS

Stop i Tu rech. jx pour ton Amiga 7 J e  suis la pour le servir. 
Laurent PIERLOT, 86, rue Victor-Recourat, 94170 Le 
Perreux-sur-Marne.

Ponlree, 10 F ad lsk an d i IreeloriObought hereyoucan 
lind the grealesî Megademos for Amiga Olivier MEYER, 
roule d e  samplgny, 55300 Koeur-la-Pellle. Tél. : 
29.89.11.03.

Clun amiga nbx softs, p ,  utils à  7 F pce ou 10 F dis corn- 
pns. Renseg. el liste œ e  1 disk .  1 tore Jean-Marie 
CRIGHTON, 7, rue Bugeaud, 29200 Bresl.

Stop ! Amigapriiie. vous cher, d e s  conlacîs qui ne vous dé­
çoivent p a s  Pascal. Tél. : 95.73.04.30.

Club rech. membres pou- Alan, Amga. Consoles Cotisa­
tion : 30 SF.Suisse Only. A ssociation tnlormaliciel, Ca­
se  postale 112,1008 Prtlly, Suisse.

Club Atan ST e t PC. nbx log.. Oom. Pub cher, électroni­

ciens. codeurs. OP. Alan XL XE. e lc Laurent MATHOUT. 
The Compuler’s  D ompubs Club. 1, rue Allx-Marquet, 
58700 Premery, France. Tel : 86.37.9558.

Loue ou vds|x ong a  baspx  su r CPC 5128. Ecnvez moi vi 
le 1 Johan  MILIAN, 41, av. de la Gare, 31250 Revel. 

Association LI901 Si-Lô, 16-32 moro propose nbx ser­
vices : Digitalisation, lanzine. DP Franck MOREAU. 
132. rue Jean-Follain, 50000 Salnl-Lé. Tel -
33.57.59.57,

Clyb synaps pour péler s e s  neurones sur Amiga (el PC) 
contacts . joyeux, sympa, gentil, ok 1 Olivier BËCHARO. 
résidence Proby. 69. imp. Villehardouln, bal. A303. 
34000 Manipuler. Tél. : 6620.46.48 (W.-E-).

Ditfcjse OP. démo, elc. sut am 'ga Catal. sur disk eu e  5 
tbres é  2  F 50. Rech coder BKA, Domaine public, BP 
35,95560 Montsoult.

Club Amstrad K7 et D7 cher New adhérents (gratuit) Ecn. 
jx. rég. Nord 159) (Lille) Olivier DEJAEGERE. 24, rue 
Henri-Ghesquière, 59155 Fâches Thumesnil. T é l :
20.52.96.91.

Amiga : GRP cher Codera, musiciens. GFXmen, swap- 
pera-cher Contacts sérieux Cher samples sources. 
Bye I Vincent GENTIL, Largull, chem . d es  Civets, 
38330 Saint-lsmier. Tél. : 76.52.24.49.

Neut Club amiga cher, contact Env nsie llario RASO. 
Belle-Roche ZA, 2114 Fleurier (NE), Suisse.

Groupe Amiga cher membres co q s  pr dem es el -  ts  ni­
veaux. oas 3voir la grosse lêle ! Be nappv Florent CHAS- 
SIGNOL, 73. quai Cdt Lhermlnler, 42300 Roanne Tél 
77.7t.02.37.

Vds ndx jx sur Amiga. Abonnement mensuel poss (D7 
fournies! Louis, 82, av. Roger-Salengro, 93290 Tiem- 
blay-on-France.

Rech. graphiste, musiciens, prgs pour fonder groupe sut 
ST. Alexandre LE ROUVILLÔ1S, 8, rue de la Répu­
blique, 42000 Saint-Etienne, Tél. : 77.32.14.46.

Graphistesur DP3 rech codera, musiciens, giats (Amigal 
dans le Loirel pour lormer gr New escape. Urgent i Yann 
DUUEU, Le Marais, Chovillon-sur-Hulllard, 45700 VII-
lemandeur.

Coincé dans un jeu 7 Nous avons toutes (ou presque) las 
soiuces pour S I . rech. musicien for demo (SLT 8ronx; 
Gauthier. BP 11.34471 Pérols Cedex.

Aldyss dilfusioh . liste de -  800 prgs Dom Pub. Anvga 
conlre 10 F en Ibre (dise) Ech vie Alexandre GAR- 
NIER, 16, rue d  Alsace, 02100 Sainl-Quenlin.

Dom’pubs Diffusion propose les meilleurs log du DP (Alan 
61 Amiga). Caial. cire timb 3  F 80. D om Pubs Diilusion, 
10, rue  du  Vergeron, 38430 Moirans.

FUN CLUB, association d e  jouers. gere. éch  graïuil pour 
m ioos e l  cons Doc grai Choix e l  secur,le FUN CLUB, 
13, av. d e s  Acacias, 77290 Milry Mory. T é l : (16- 
1) 64.80.97.43.

Rech pour 520 STE jeu de casse-brtques Giganoic ou  A s 
kanoid 11 Eric l'HOSTIS, 128, rue du  Vieux Pont de Sè­
vres, 92100 Boulogne-Billaneourt. Tél. : (16- 
1) 46.21.05.93 (ap. 19 h).

Cher, manuel photocopie ou orig A5CO, iog. éduc. main 
franç.6eet2e niveau G authier LHERMEROUT, 87, rou­
le  d e  Paris, Ousi-Maresl. 80460 Ault. T é l : 22.30.51.96. 

Ach |x pour CPC 6128 loui saut Arcades. Env. listes Bet- 
nara JAFFRE, bâl. 7, appt 174, 31400 Toulouse. Tel ;
62.26.44.60.

Recevez noire 0 7  cala! env 1 disk 3 12  el env Uxee C. 
JOUVESHOMME, Gamme NBC, 43, rue Beraelius, 
75017 Paris.

Vds jx sur Amiga Tards les moins chers du moment
28.60.48.97.

Amiga v d s  ou  ech. dem os : 10 F, disk déb. a ss . ch. 
con tacts, vile. Env. disk pour liste. Tel. : Christophe 
VEVILLET, 40. rue Jules-Veroe, 69330 Jonage.
78.04.20.53.

Club Amiga, Atari. AT. Mac. serveur Minitel du I. au V Ordn 
leers, 9 bis, rue du  Général-de-Gaulle. 59115 Leers 
T é l :  20.82.95.36.

Slop I Cher, adhèrent pour club sur Alan eî su r Amiga. jx a  
bas px Bruno (Panlher). 66, rue Fond d e s  Bois. 4050 
C haudlontaine, Belgique. Tél : 041.65.92.35.

LeClubMegaland RTC tous ies jours de 22 n a S h .té tè  
chargement Atari 31 Mo Club Megaland, BP 51,91430
Igny. T é l.: (16-1) 69.85.34.91.

A500 Club Bonaparte. Orléans Raoul TOPART. 6. allee 
G eotges-Brassens, 45800 Saint-Jean-de-Braye.

Club d'éch. sur C64:128. Liste d e  nbx jx e* util. env. Liste eî 
3 disk de jx  A,S Denis ROBERT, Club Logic enr., CP 
173, succursale  Terrebonne, Terrebonne. Québec, 
V6W-3L5, Canada. Tél : (514)471-17.63.

Orlanders sur ST rech. musicien soundchips Très urgent 
Env vos musiques el prétentions. STAN-Mercury Over- 
landers o l ihe  Union, 105. rue Costa d e  Beaureqard. 
73000 Chambéry. “

Power of play club nouvelle formule loca , ech occas 
adhésion grai. Dem doc Jean-Phllippe DUPUICH, 22, 
rue d e  Quimper, 02100 Saint-Ouentin.

Amilree log Amiga Dompub.Pi 12F pa 'd isk  'pongra- 
tu a 1 cata ' cire 1 1bre a  2.50 F  Amilree, 66. rue  d e  So- 
ligny, 45760 Vennecy. TeL : 38.75.08.73.

Amiga cner. amis su- Soissons el env pour éch. voir créa­
tion club. Sylvain LEMONNIER, 14. rue  du Pot d'Etain, 
02200 S o isso n s  T e l : 23.53.57.79 (ap. 20  h).

Diltuse sharewares poui PC Info cire env. ibrèc- Régis 
FOINET, 3 . rue Eusebo-Bombal, 87100 Limoges.

Clun International sut C64 Farzine concours (modem à 
gagner). |x. demo see  you (Bruno) Kingdom o l  Stars, 
12, allée d e  la Grange d e  M alasais. 91190 Gil-sur-Yvel- 
te. Tél. : (16-1) 60.12.36.18.

Help englishman tn Panslooking lor h e »  and exchanges 
for my new ST. Only onglish spoken Martyn AVENT 7, 
rue Paul-Claudel, 91000 Evry.

Groupe Allants, organ.se demo-party. s i vous désirez ve­
nu. Phone-me J. MENOUD, 13. rue du  Sapin. 74100 VII- 
le-la-Grand. TeL : 50.92.05.22.

Piranhas : crac pout ST e î Amiga. soiuces. é c h  Piris. jx, 
elc. (rech coder e t  musicien STt Gauthier. BP 11. 34471 
P érols Cedex

Graph.sles (expérience! rech non prgr en 68000 umq. 
pout dem os Iles rég Alexandre PUY, 39, n ie  de Vesoul. 
25000 Besançon.

CAD sotware reexulo lous créateurs su - Amiga Env CV 
Ralph LE GALL. 24. rue  du Château, 68720 Zlllishelm. 
Tél. : 89.06.38.96.

Européen ST pour liouver ce  que vous cher 1 600 litres 
poui p a s  cher. Bruno DUGAS, rue du  18-Juin. 82350 Al- 
blas.

Atari et Amiga vds jx. env disk • ibr (4 F) pour liste e t  sur­
prise. Conan, BP 112,06220 Vallauris.

Rech contad sympa dans Lyon ou  rég. sur Amiga S a lu l1 
Yves PERACHE. 29. allée Normandie Nlemen. 69120 
Vaulx-en-VelIn. T é l : 72.04.53.04.

Amiga : vds jx. util. demos. DP. 15 FF ou  80  FB, env. 1 
disk pour liste Roland CIVET, rue d e  Fram eries. 77B, 
7340 Palurages, Belgique.

Club NEC 69 citer, adhérents sur tte ;a France, condil in- 
téres. Acl 11! jx NEC entre 100 el 150 F C lub NEC, Lyoa 
Tél. : 78.39.31.41 (ap. 19 h).
Amiga cher coraads pour ech. jx jenv liste d es  nvtes! a  
Dientôl i Patrice DEFERT-SIMONNEAU, 405, rue  des 
M oissonneurs. 73290 La Molte-Servolex. Tél. :
79.25.18.35.

Amga : leraents adorateurs de cette déesse chet ts  (ana 
tiques avec d es  envies d e  meurtre Env. Ibre Olivier BE- 
CHARD. 69. Im passe Villehoardouln, bâl. A 303,34000 
Montpellier.

Cluh Amiga vds nvIésIresDaspx.nbxO? S er.eirap  Ami­
ga C om puter Club. Tél. : 21, rue  Saint-Martln. 27950 
Saint-Mercel Tél. : 32JI.95.94.

Cher club -  belge - pour alimenter mon Amige -  urgent - 
OU indépendant libre pour happy ccniacl. BP 72, 54350 
Mont-Saint-Martln.
V dsouéch nbx jx. utils. Midisongs. demos. educs Pxirès 
b a s  Usle 2  x 2.50 F Fred, 3. rue d e s  Aubépines, 
70300 Luxeull-les-Bains.

Ecn oemo i  music e t cher - Bass NC •> pou! laite démo 
Cedrlc LADURELLE, 16, av. Jean-M édecin. Le Florida. 
06000 Nice. Tél : 93.80.02.38.

Hani Diffusion vous propose nbx Dom Pubs a  px 1res bas 
Joindre i  disk ou 2 to res S téphane THULUER. 9. rue 
G eorges-Basquln, 59810 Lesquln.

Rech.contactssér e1durab%ssutA500.Ech demos.DP. 
mod. ST. Env 1 dise poui liste Raphaël HOET, 93, rue du 
Nord. 6180 C ourcelles, Belgique. Tel : 071.45.82.44. 

Musicien Amiga cher, groupepourlaitedesdêm os Chris- 
lophe CHANCENEST, 22. rue du  Père-Bourdon, 35700 
Rennes.

Recevez D7 de dèmcnslralion sut Atan ST Env. un disk 
3 1:2 e! env torée Gamme NBC. 43, rue 8enrelm s 
75017 Paris.

CPC Ciub cher membres rournat mensuel. Thierry BA- 
ROU, 42. rue louls-Soulie, 42000 Salnt-Elienne. Tél. :
77.37.10.76.

nbx demos. d  util e t  jx poui Atan eî Amiga Super calai 
d re  Ibre â  4 F 10. rue du Vergeron, 38430 Moirans.

Jordan cotp maintenant sur Atan ST. Amiga el PC Ecri­
vez-nous 1 Jo rdan  Corporation, BP 152,62220 Carvin. 

Nbx log dom. pub pour Alari. Amiga e l como PC. Calai 
che 10 F en ibres. IFA, route nationale. 59680 Cerfon- 
laine.

Comment bien utiliser son  Amiga ?  simple, procurez-vous 
les meilleurs DP en 2 dise ctre 1 chèque de 35 F Nicolas 
MOUGEL, 6, av. de la C hasse, 77500 Chelles

Club NEC en France Super biblioîhecue d e  jx. A o .  ecn.

vies, accès., sér. e t sympa David ANSELLEM, 33, rue 
Mathurln-Régnier, 75015 Paris. TeL : (16-
1)47.34.73.78.

Amigaman d e  ’i  an s  cher contact aux USA el a u  Japon 
uniq.. Sér. Idèbut.) Philippe ALBEROLA. 2, rue d es  Pâ­
querettes. 34000 Montpellier. Tél : 67.65.42.87.

Atari Club nbx services, iog. dom pub. coopérative 
c  ach  lanzire. réunions sur Toulouse. Serveur Minitel 
RCT Alan Ciub 9 . d o s  des Herdetles. 31170 Tourne- 
leullle. 61.78.95.43.

A m ga Club synaps multiservice. C he t n contact, cher 
console portable coul (env timbre! Olivier BECHARD, 
Résidence Proby. bât. A303, 69, im passe Vlllehar- 
doum . 34090 Montpellier. T é l : 67.61.94.55.

Vds JX Su' Amiga. env disk pour liste. Px n és  intér Olivier 
GASO, M ontagneux. 42600 Monlbrlson.

Rech graphistes Amiga pour demos 'Toiquiaim etatech. 
no. contacte-moi. S téphane LEHEIN, 3, Im passe des 
A cacias, 73100 Mouxy. Aix-les-Bains. Tél. . 79.61.01 62 
(ap. 20 h).

Digital, sonore pour STE 520 51040 de 1 à  50 KHZ format 
sam ple Doc d i e  11bre a  2.50 F André WILL. 119. rue de 
l'Abbaye, 03410 Domerat. T é l : 70.29.65.86.

Cluo Am.-oa ech jx super cala! d r e  2  ibres à  2.50 F (éch 
S'aluil) The Com puter's Club. 151, rue d es  Violettes. 
49400 Saumur.

Championnat Kick Off 2 su r Amiga et ST un janvier. Ren- 
seig. microlaisirs (Noro-Pas-de-Calais seul) Gregory 
KWIECIEN. 73126, rue Jules-G uesde, 59260 HeUem- 
m es. Tél. : 20.04.41.39.

Rech CPC 6128 en panne peur récupération d es  pces et 
composants Michel THOMAS. F11ESG. cité Joyeuse, 
b à l  L3, Kercado, 56000 V annes TeL : 97.40.67.41.

Club rech. membres poui Atari. Amiga. Consoles Cotisa- 
non 30 SF Suisse Only A ssociation Inlormaliciel. Ca­
se  postale 106, 1001 Lausanne, Sulsae. T e l • 
021.8.02.22.11 (Bip 10.480).

Phaba Club : pour Atan ST.-TT. »  d e  40 Mo d e  DP Jouma- 
sur disk n '  5  d re  20 F  Doc d re  2  Ibres Phaba Club. Tél. : 
8 , chem in d es  Pains Perdus, 28100 Dreux

Amigafans New Club e n  France. Jx, utils, demos DP Im­
poli USA el du monde eniier : Env. D7 pour liste Jimmy 
ROBIN, 3, allee d e  M aletrenne. 37400 Amboise. Tél. :
47.30.42.34.

Ciub Amiga. nbx sofis |x. utils. 7 F  pce ou  10 F  disk. Rens. 
Iisie d re  t disk -1  ibre Jean-M arie CRIGHTON, 7, rue 
B ugeaud, 29200 Bresl.

Dom. puo. Club pour Windows 3. cala! sur D7 3  1.2 ctre 5 
tbres Olivier TABLEAU, BP 34,95560 Momsoull. 

Overanders rech musicien sur ST. Soundchips. Sound- 
traoks Très urgent. Env. musiques ineddes. Stan Mer­
cury, Overiander o l Ihe Union, 105, rue Costa d e  Beau- 
regard, 73000 Chambéry.

Hi the Amiga scene I contad my lor cool swappiwg (démo. 
uhlsl no dis -  wo awswer ' Hi lo ail wy cornac!:: Emma­
nuel RODUIT, rte du  Chavalard, 1926 Fully, Suisse. 
Tél : 026.46.17.88.

Grapfr cher, non prgr el music pour creer jx uniq sur 1040 
STE. Gilles DUPUIS, ch. du  Bondorel, 1135 Denens, 
Suisse. T é l : (021)80.2.10.38.

A500 lu cher, un comaci s é r . rapide Ecnre ou té l pou' lis­
tes. rens. Phoenix Amiga Club, BP 13,6030 Marchlen- 
ne-au-Ponl, Belgique. Tél. : 071.52.62.48.

Vds super |eu  on g  PC Soccsrer gel ail Ihe girls. no!, 
codes, cane. 5 x 3 1 2 ,  VGA. 93 %, 3.6 meg px 
- 50 % 150 F Arnaud GRANGE, 11, Im passe Alddo- 
d'O rbigny, 78200 Manles-ls-Jolie. Tel. : (16-1)
30.94.45.00.

Club Atan ST nbx log en consul! par la poste jmème 
F rance)à 25 F/disque '  Liste gral EMC, BP 50,4400 Flé- 
malle 1. Belgique.

Pas de Minitel 7 Nous leiéchargoons pour vous ts  prog 
Atar Env. env. tbièe M. VINCENT. Loglrev, 106. av. Ge- 
néral-Leclerc. appl 138,28100 Dreux.

Rech. ts  jx d'aventure sur Amga (Iranç.) s a u l . Loom. 2Ac- 
mak Kraken. Monkey Island. Indy . Sieallh Jean-Eric 
MUSSET, chem in de Falet, 13280 Raphéle-les-Arles. 
Tél. : 90.93.27.11.

M as mag lanzinesur ST etCPC. Ple.n d e  rubriques vous 
anendent Env tbre à  F Olivier PETIT, 23, rue Honoré- 
Oaumler, 13280 Raphèle-les-Aries.

Super club jx sur PC à  b as  px (écrite) Poss : F54. Guns- 
hip 2000. Falcon V3 etc catl. sui dem. Jean-Malhieu 
BAUDRV, 58, rue d es  B ourbolles. 60129 Belhancourt- 
en-Vatols.

Vds jx Amiga. demos, util Env. D7 e l 2  tbres pour liste. Gil­
le s  GALOU. 33. rue du  Souvenir Français, 53000 Laval 

Club sympa par Minitel Messageries, annonces, tèlé- 
chargemera. 3614 Pnn;2 A ssociation Anilel Tel : Che­
min d e s  C arrières. 30210 Collias 66.22.89,79.

Vds jx peur Amiga a  px lou Déb ne pas s 'abst Rao-de el
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petites  «annonces
sér Laurent PIERLOT, 86, rue  Victor-Recourat, 94170 
Le Perreux-sur-Marne.

PC. Atan. Amiga. Dom PuD. catal ctre 3tbres + l'ne (pour 
prgrtron). Patrick DUMONT, Villaz, 74370 Prinay.

A CHATS

Cher pces détachées pour ST ry micro Même mauvais 
état. Nice et rég seu Alexandre JACOB. 22. rue  Ver- 
nier, 06000 Nice. Tel. : 93.87.17.46.

Ach sur NEC Download. Dead Mocn, Formation Soccer 
Aerodaster. Override. Caoasn Frédéric DE CELLES. 20. 
av. de provence, 66330 Cabestany. Tel. : 68.50.53.81 
(H.-R).

Ach Atan ST/STE • impr. 2 000 F Eric BOURGUE- 
DIEU, route des Lacs, 40560 Vieille Saint-Girons. Tel. : 
58.47.91.80 (W.-E.).

Ach n importe quel jx de foot sur PC (51 /4 ou 3 112). vite ' 
Alexis DE NERVAUX, 42. bld de la Tour Maubourg. 
75007 Paris. Tél. : (16-1) 47.05.16.64.

Ach. jx sur K7 et log. pour 800XL Didier DEBUCHY, 13. 
rue  Tholoze. 59300 Valenciennes. Tel. : 27.47.48.48. 

Ach ou éch Elvira VF ctre 3 jx au choix très urgent Geor­
g e s  OLIVEIRA, 10, allée d e s  Oeillets. 89700 Tonnerre. 
TéL : 86.55.26.66.

Ack |* et doc pour C64 DK (surit rôle et averti. Uitma 6). 
Vite Jean-Christophe VAN NIEUWENHOVEN. 35. rue 
des  Mimosas. 1030 Bruxelles, Belgique.

R ech  sur Gameboy Megaman Michaél NACHMIAS, 41. 
av. Sainte-Cecile, Meynn. Genève. S u isse  T é l : 
022.782.33.72.

A500 cri. orig Skatebali si poss dans le Puy-de-Dôme. Ar 
n a c  s a b s t Sebastien GOSGNACH, 9. rue  Antoine- 
Bardin, 63360 Gerzat. Tél. : 73.23.14.37.

Ach N- de Tiit Microloisirs. 1 au 25 m dus » ts les hors sé ­
nés parus, à t.b px Jean-C hartes FLATTIN, 10, rue du 
Président-W ilson, 42400 Saint-Chamond. TéL :
77.31.89.55.

Ach ext mém : 200 â  300 F pour 4500 et 1. de texte : 300 
à  400 F. François LEBRUN. 46. rue F.-Pons. 31120 Pin- 
saguel. Tél : 61.76.45.19.

Cher. Megadrive sans jx 2 ans maxi pour 700 F. Env. prop. 
Arnaud RAVEL, 12, rue  Latérale. 94000 Créteil. Tél. : 
(16-1) 48.98.01.93.

Acn. sut STE Maupiti Island. Srni City, Rambow island 
Px maxi. 100 F Michaél SIGDA. 235, 237 rie de Ver­
sailles. 92410 Ville-d'Avray. Tel. : (16-1) 47.09.68.52. 

Ach simul de voi -  bte el not. pour 100 F. Env liste et prop 
Marc FUNARO, 1 bis. av. de Paris. 94300 Vlncennes. 

Extrême urgence : cher désespérément Tne Pawn sur 
C64 disk onginal avec package S téphane PAUTROT, 56 
bis. rue du Val d ’Or. 92150 Suresnes. Tél. : (16- 
1) 45.06.46.55.

Début, sur ST cher ach jx, logs à  bas p» Env liste Cher, 
dub sur Toulouse. Abdel M'HAMDI, 7, rue Général-Ho- 
che. Bloc A, 31200 Toulouse. Tél. : 61.13.40.39.

Cher mom. coul. VGA pour Zemt 286 supersport et dg. 
surtout pour réguler vitesse Emmanuel PAUTHIER. 9. 
rue Y.-Legotf, 14000 Caen. TéL : 31.73.13.76.

A ck A500 •  exi. -  souns * mon. coul. •  joy ♦ si poss. disk jx 
env 3 000 F Ech. ,x sur PC 3 1r2. S a lu t1 Silvère FU­
SEAU, Vallans, 79270 Frontenay Rohan R ohaa  Tél. :
49.04.88.02.

Ach Sharp PCE500 engmeer * manuel, càbie de translerl 
et si poss. mteriace magnéto Faire offre. Eric CLERET, 5, 
rue de Bourgogne. 92140 Clamart.

Ach CPC 6128 coul ou A500. Px ma*. 1 000 F .  crier 
sab s t Fernand TAVARES. 30. r te  de C hàteauneul, Le 
Vercors 2 ,26200 Montellmar. Tel. : 75.01.91.46.

A500 ach. éduc el util Env liste et p» Guy MASSELIN, 
Les Jard ins de9 C apucins. 83170 Brignoles.

Ach ong. jx aventure et oe rôle. maxi. 100 F Laurent 
TRZEBÔWSKI. villa Melianthe, 66760 Caldegas.

Ac" impr LClO ou cou* pour Amvga et d dur A590 et txi 
Marvel e t  tt sur M. Jackson Jo sé  DAS NEVES, 11, rue 
Louise-Adelaide. 94350 Vlllier-sur-Marne. Tél. : (16- 
1) 49.30.05.86.

Acn ^040 STE avec ou sans moni. V d sdnve51/4 Toshiba 
et expanoeur Kawai PHM. Patrick RAYNAL, dom aine de 
Gondières, 58000 Sainl-Eloi. Tél. : 86.37.17.24 (le soir).

Cher clavier TÛ7/70 avec cart. Basic. Faire offre, rep ass.

B ertrand ROUCHAUD, 9. rue  Jean-Bart, logt 45,28500 
Vernouillet.

Salut I cher, sur STF Sim City. Cadaver 2, Xénon 2. Zany 
Golf, Powermonger, Gods. Sball 2 Sylvain DEAUX, Le 
Village. 34800 Villeneuvette. Tel. : 67.96.35.95.

Vds Megadrive tranç s s  gar •  Truxton. Aiteredbeast. So­
nic. e t 2 m an .. 1 200 F Franck GODAUX, 42. rue  de l’I­
déal, 93140 Bondy. TéL : (16-1) 48.48.49.44.

Ach jx Famicom maxi. . 400 F Vds SPR Volleyball sur Me- 
gadnve. Atan 2 Mega STE : crier |x et demos. Michaél 
GALLICOT, 14, rue d e  France. 94300 Vincennes. TéL : 
(16-1) 48.08.16.41.

Ach. lect ext 3 1/2 pour Atan env. 320 F (uniq. sur rég 
Nord) (ou 3614 RTEL2 Damnator) Alexandre BAU- 
TERS, 5. rue de la Hollande. Capinghem. 59160 Lom- 
me.

Mon A500 est malade de solitude, sa  guérison est à  base 
de nox jx. Faire vite SVF Danlelle FLOURY, 4, rue Mau- 
rlce-Bouchor, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.9820.

Ach. monit 1084S en TBE pour i  000 F. Ech. demos sur 
Amga rég p. uniq Etienne KOURVILLE. 9, av. de Cein­
ture, 94000 Créteil. TéL : (16-1) 49.81.74.98.

Cher. Apple HE avec impn. pour Association petit budget 
Françoise GALLEY. Coteau a u  Cler, 25230 Seloncourt. 
Tél. : 81.93.01.38 (le malin).

Acn. ou ech. sur Amiga Jx et util Env listes ou te l Richard 
REISMAN, 35, rue du Maréchal-Joffre, 78100 Saint- 
Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 39.73.58.03.

Cher. M05 et M06 Jacqueline HYPELEC. 6 bis, rue 
Moc Souris. 78470 Saint-Rémy-les-Chevreuse. Tél. : 
(16-1) 30.52.53.55 (poste  13).

Ach jx sur Game Gear ipx a  déb.), sau t Super Monaco 
Shmobi, Mickey. Guillaume LAURENT, 74, rue d es  Sau­
les, 78370 Plaisir. Tél. : (16-1) 30.50.14.57.

Ach Amiga avecixde rôles a  Marseille uniq Frédéric AN­
DRE. résidence Saint-Theodore. 6. allee d es  Faisans. 
13013 Marseille. TéL : 91.61.14.50.

Ach jx CPC 6128 . International Rugby. Simulator 3D 
Pool. W est Phaser. Bataille pour RFA, By fatr mean or foui 
Philippe LACROUTS. 36, rue d e  Picpus, bàL 1. 75012 
Paris. TéL : (16-1) 43.4528.77.

Ach sur Amiga ong. lîCame From 1 et 2. Wings. MnJwinter 
2. Colditz, F19. ou éch ctre Powermonger. Panza 
Alexandre MATSIS. 10, rue d e  la Libération, D3.93330 
Neuilly-sur-Mame. Tél. : (16-1) 43.08.87.85.

Ach. ou éch. John Madden. World Cup Soccer. EA Hoc­
key. Fabrice PELLETIER. 15 ter. rue Foumier. 92110 Cli- 
chy. Tél. : (16-1) 47.31.80.06.

Ach. pour C64 jeu Cur&eof the Azuré Bonds Philippe DE­
LORD, 3. rue Charles-Maltray, 45000 Orléans. TeL :
38.53.08.09.

A500 ach Player Manager à  100 F. Vds magnétoscopes 
VHS Toshiba et V2000 Grundmg : 2 000 e t 500 F  Pascal 
URBANO. 155. av Jean-M ermoz. 69008 Lyon. Tél :
78.74.46.55.

Ach comptant Atari 1040 avec mom px rais. Jean-Pierre 
POUILHE, 83, rue  d ’Alsace. 92110 Cllchy. Tel. : <16- 
1) 47.39.21.59.

Recn. p o u r6 i28 lesong .de- Pirates -  (-de 100 F) et BAT 
i- de 200 F) Poss d'éch. Guillaume MECHENEAU, Le 
Pre Jahan . 44450 Saint-Julien-de-Concelles. Tel :
40.54.18.86.

Ach. livre de super base pro pour Amiga. Edile par Micro- 
Applicanon -  de 100 F SVF Martial GHEZA, 38. rue des 
Lilas. 54800 Contlans. Tél. : 82.33.47.65.

Acn. Mac LC * 1 log de dessin si poss pas cher Arnaq 
s ’abst Jean-Philippe COUEGNAS, 15. rue d es  E cos­
sais, 86000 Poitiers. TéL :  (16-1) 49.88.98.34 (ap. 18 h). 

Cher. Neo Geo Faire offre Vds Lynx ♦ corn Lynx ♦ adapt. 
au lo -5 jx* iransfo .le t1  1 400 F  StephsneDERUIEUX. 
7, av. Pasleur. L’Horme. Tél. : 7722.02.70.

Ach jeux sur Apple IIC (s< poss à  Pans) entre 50 e t 100 F 
Frédéric BAZELOT. 28, rue d es  Prairies. 75020 P a ris  
TeL : (16-1) 436.64.67.06.

Rech à  bas px jx et util, pour A500. rech C64eti541 pour 
800 F maxi Philippe GERSTEL. 14. rue Chaillon. 92390 
Villeneuve-la-Ga renne.

Ach orig sur STE Faire offre. Vds orig. Dble Dragon 
50 F Env liste. Reynald BIAU. 15, p lace de l ’Ermitage, 
93200 Salnt-Denis

Ach Man Humer t et 2. Hero's Quest (Sierra) sur 1040 
STF. Faire offres Jx orig se u l Laurent JOUBERT, 38, 
rue Pascal. 92000 Nanterre. TeL : (16-1) 47.25.38.11.

Ech. ach.. vds jx sur STF-E Deb. bienv. Acc. fie origine 
même internationale S téphane EYDELY, 12, rue du  Ba- 
ralllot, 33290 Blanqueforl. Tél. : 56.35.01.72.

Ach. jx sur ST-PC. Gameboy Env liste Nicolas BODE- 
REAU, 20. rue du  Colombier, 94360 Bry-sur-Marne. 

Cher ext. mém. 2 Mo pour A1000. Faire offre rais Frédé­
ric BECKER, 13. rue de la Vivarde, 52106 Chancenay.

Tél. : 25.05.22.00 (le W.-E.).

Ach. magnétoscope en TBE. 4 têtes video mmi T t  petit px 
Faire offre . 1 000 F maxi. (écnre). Bertrand ROLLIN. 12, 
bld de Hartaux, 40000 Mont-de-Marsan.

Sur A500ach log. éduc C M 2.6e.5e.4e,3eetie:euK ing 
Quest 3. le 3  en TBE Bruno JOUNIAUX, 5, rue d es  Re- 
nouillères, 91770 Salnt-Vrain. TeL : (16-1) 64.56.10.39. 

R ech  jx pour Nintendo entre 200 et 250 F maxi. Env. liste. 
Véronique DE GRAS, 12. rue Paul-Verlaine. T6. n °  34. 
93130 Noisy-le-Sec. TéL : (16-1) 48.45.08.62.

Recri jx Gameooy px rais Pas ser. s abst Urgent I Denis 
RABOUIN. 79. rue d e  Lens, 59480 La B assee. TeL : 
20.29.29.18.

Ach jx Megadrive et PC. Vds Tilt et Star LC10 Fane offre 
vite (sur 75 ou 60). Willy BOISAUBERT. 29. bld Branly, 
60180 Nogent-sur-Oise.

Ach lecl D7 pouf 800 XL130XE. Fane ofre Mathieu FE- 
NOUILLET, 3, rue du Pont de Lattes, 34000 Montpel­
lier. Tél. : 66.35.39.18.

Ach impn Star LC200 coul (ou autre) env 1 500 F. Hal- 
tham  MIRGHANI, 8-32. allee Bourvil. 94000 Créteil. 
Tel. : (16-1) 42.07.81.61.

Ach. pour C64 lect disk 1541 ou 1571 Px : 500 F Pierre 
HENRY. 21 C. rue Pierre-Brunier, 69300 Caluire. TeL :
78.30.16.44.

Acn sur STE Murder (ong. me et n o t} : C hess Base. Px 
max 300 F Patrick L HUILLIER, t  A. rue  Jean-Ros- 
tand. 17300 Rocbeforl. Tél. : 46.99.38.26.

S alu t1 Ach |x sur ST/STE a  bas px Mathieu LEMARE- 
CHAL. 5, rue Stanislas-Bance. 95400 Arnouille-les- 
G onesse. TéL : (16-1) 39.85.72.52.

Ach A503 * ext. * jx * util 1 800 à  2 000 F. Vite Chris­
tophe MERY, 15. rue  de la Bruyere. 93800 Epinay-sur- 
Seine. TeL : (16-1) 48.22.31.14.

Vds jx NEC. Ach jx SGFX. SFC CD NEC. Ech  ou vds 
Raxxanber ctre Down Load II Rech Piatterh. Gzork. Por 
Leng. TeL : 48.37.81.05.

Ach. A500 * souris * joys •  jx : 2 000 F TèL : 62.93.75.77. 

Ach Sharp PCE500 Engineet * si poss penph. livres, 
Ramcards. etc Faire offre Eric CLERET, 5. rue d e  Bour­
gogne. 92140 Clamart.

Cher not. (franç.i d e  Sculpt Animale 4D. photocopies acc. 
Jérôm e GIBERGUES, 38, rue du Champ-des-Char- 
treux, 12200 Villefranche-de-Rouergue. Tel :
65.45.25.16.

Ach. su r STF : Bloocwich Data-Disk. Cok>ma' Conquest, 
Fu'l Metai. Planète Sim-City orig. Damien GABRIEL, 
605, La Barre, 88220 Urimenil (ap. 19 h).

Chef Ultima IV et V su r Atan 520 STF Nicolas MARUT.
11. rue  d e  Rungis. 75013 Paris. Tél. : (16-1) 45.88.79.25. 

Acn mom HR pour C128* impn MPS80' Faire offre. Di­
dier SERRES. 5. rue d e  l’Hôtel-de-Vllle. 81100 Castres. 
Tel. : 63.59.10.41.

Acn Superfarmcom ♦ 2 jx 2 000 F env. (Final Fight si 
possible) Gwenaél Hery, 135, roule de Bellel, 06200 Ni­
ce. Tél. : 93.44.37.25.

Acn jx NEC Tige' Heli, Gunhead. F i, T Batile Heavy 
Umt, Legend Tonma, For Soccer. e tc . 200 F pce. Galaga 
88. etc. : 15C F lau ren l BIANCHI, 29, av. Col. Colonna- 
d’Ornano, » Mon Rêve », 20000 Ajaccio. Tél. :
95.22.57.13.

Ch scanner couleur ou N B » ext. 2 Mo pour A500 Nicolas 
COURTIAL, 25. av. d e  la Polit© Hollande, 59700 Marcq- 
en-Baroeul. TeL : 20.65.06.77.

Etudiant ach t de texte sur Atan 520 STF. avec doc Ar­
naud  DUTHU. 1, im passe d es  C hênes. 78112 Four- 
queux. TeL : 39.73.22.54 (ap. 18 h).

Ach les fontes suivantes sur Macintosh : Texton. BrusH 
Script. LCD. Monohne Script Old Dreadful 7 Guillaume 
TAILHARDAT. 124. rue d e  Tocqueville, 75017 Paris. 
Tel. : (16-1) 47.63.24.45.

Cher A500 TBE Frédéric FELLOUSE, Le Levry Ayze. 
74130 Bonneville. Tel. : 50.97.03.53.

Ach Tilt ou nc 61 au 67 ou ach. Solution Dungeon Master, 
mero S téphane BARRE, 47, bld Mortier, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.61.06.57.

Ach Micro ponable avec DD 512 Ko. mem mini, de 5 a 
10 000 F Frank BALVAY, 14, rue du President-Autier. 
02400 Charteves. Tél. : 23.70.27.74.

Stop 1 Ach jx sur Lynx de 100 à  150 F Ech. sér et »ap 
Jean-Christophe DISLAIRE. 6, rue Romain-Rolland. 
59172 Roeulx. Tel. : 27.32.07.44.

Ach jx PC 3 1/2. Préf. pour écran mono -f d. dur pour Ams­
trad 2086. Frédéric BOTREL, 79. rue Ratier. 56100 Lo- 
rient. TeL : 96.20.25.86 (le samedi).

Ach carie 80 c. et carte Z80 * CPM et n o t pour assem ­
bleur Merlin 8 16  pou' Apple II Max GOLLOB, 45, rue 
Plerre-Bezançon. Marolles-en-Brie. 94440 Villecres- 
nes. TéL : (16-1) 45.98.12.02.

Ach lect D7 3 1/2 DDI1 pour CPC 464- -  jx el câble, pas

cher. Pascal CANION, 11, rue Leon-Blum, 59133 Pha- 
iempin Nord.

PC 5 1 ’4 et 3 1/2 ach. e t éch. jx util. Env. liste Cher, contact 
â  Rodez David BRU, 4  bis, av. Montpellier, 12000 Ro­
dez. TeL : 65.67.32.56.

Acn. CPC 6128 coul * jx : 1 000 F m ax. ou mono 700 F 
maxi (je paie le port) Fernand TAVARES, 30. rte d e  Châ- 
teauneuf. Le Vercors 2. Tél. : 75.01.91.46.

Ach jx demos, utils sur 520ST Cher, contact. Rech jour­
nal sur disk Ludovic STASIACZYK. 266. rue Maurice- 
Garin. 80470 Saint-Sauveur. TéL : 22.51.91.14.

Ach C 6 4 .1541 en état de marche ou en panne. Pascal 
FORNASIERO, 73, rue de Montherme. 08000 Charle- 
ville-Mëzieres. Tél. : 24.59.36.22.

Ach Megadnve Franç. * 2 jx 600 ou 700 F ou 800 F *  3 jx  
Maxence FARIWELLI, 5, co u rs  Bonaparte. 20100 Sar- 
tene.

Ach comp PC -  écran 2 500 F max . CPC 6128 + écran 
.  util ♦ jx : 1 500 F max. PCW 8256 complet 2  500 F 
ma«. G eorge LOEMBET. 2. rue d e s  Lilas, résidence la 
Mauree, 93600 Aulnay-sous-Bois. T é l : (16- 
1) 43.85.68.74.

Rech pour CPC 464 K7 jx de flipper ♦ jx ae  sports * man 
um. eur. Amaq. s’abst. Px rais. * Sol. Platoon. Merci Da­
vid BIENKO, cité G.-Rulhmann, bât. A, 68300 Saint- 
Louis.

Cher, ou ac h  not. de : Brat Speedban 2. 3D constr kit, 
Amos. Snoot’em up constr kit. Mero 1 Gulilaume LAU­
RENT, 74, rue d es Saules, 78370 Plaisir. TéL : (16- 
1) 30.50.14.57.

Ach jx sur Amiga Marc. TéL : 79.31.75.53 (lé samodi 
soir d e  18 h  â  18 h 30).

Urgent l Etudiant sympa cher. Genlock Amiga GST 40A - 
contacts Amiga sur règ. iyonnarse umq Marc KAPOUD- 
JIAN, Tour Bellevue, 69800 Saint-Priest. TéL :
78.21.06.01.

Ach ttes pces détachées pour PS2 IBM. récupération 
composants. Faire offre. Gilles CLEMENT, 7 , av. de la Li­
berté, 92400 Courbevoie. Tél. : (16-1) 43.33.97.75.

Ach ZX Spectrum 48 K. Px a  déb Jean-Luc ROSAT. 3, al­
lée de Saint-Malo, 91170 Viry-Châtillon. Tél. : (16- 
1) 69.05.81.06 (ap 19 h 30).

Acn pour CPC, lecl. disk 31  !2 ml. ou ex i. état de marche 
ou pour pces David DOOM, 1, rue Levavasseur. 60120 
Breteuil-sur-Noye. TèL . 44.80.90.97.

ECH ANG ES

Yo folks • Col contact for ail u w an t1 3614 rtei 2. bal : ac- 
curacy tets fo on 1 Ph»L. hi to Sandy 

Beau, grand, musclé mais cél. mon. 1040 STE cher, mi­
gnonne et câline petite STE en vue de penétra&on d e  D7 
Xavier DE BEAUCHESNE, 2. rue François-Bruneau, 
44000 Nantes. Tél : 40.93.30.32.

Lonety sy mp. user m smgapore Amstrad CPC 6128 search 
contact to swap programs. Write m english, SVP David 
WONG. BLK 4S  Chai Chee Street. 04-172, S ingapore 
1646.

ST ch. contacts cools vdeurs s â b s l . poss SW4 dise., Po- 
werm. KGS. HD2 Env. liste. Cyril BISCHOFF. 18. rue 
Maurice-Genevoix, 45240 La Ferte-Saint-Aubin.

A500 éch. jx. rép  ass. Env. listes Jean-Yves DEVALLON, 
2. pL Lapeyrusse. 47000 AGEN.

Cher contacts sur Atari ST pour progtion. jx. util., etc 
Alain LENDERS, av. Ferdauci. 33.1020 Bruxelles. Bel­
gique. Tél. : 02.26.8.38.05.

C6* cher correspondant, contact durable et sér. bienv.. 
rép. ass C hristophe BURNET, ch. d e  R enens 46,1004 
Lausanne (Suisse).

Amiga cher, contact sér. et durable pour ech.. jx, demos 
util, rép. ass. Bruno CRISTOFORETTI. 109, rue Pasteur. 
08150 Rimogne, Ardennes. Tét : 24.35.35.06.

Ecn sur ST, bcp de jx, rep a s s  Mickaél GORGUET. 5, 
rue M lnonsars, 59610 Fourmies. TeL : 27.60.44.15.

Ach ou éch. log PC 1512 » fanzme Club un gratuit. Jean- 
Michel MARIE, 173, rue Ile-de-France, 59370 Mons-en- 
Baroeul.

Ech jx sur PC 51/4. rep. ass. (rech surt. Sfcder et Shoo- 
tem  up). arnaq. s abst. Pierre FOURNIRET, 44, rue des 
Fosses, 55170 Ancerville.

Ech ou ach. Conqueror Feary Taies sur amiga (Si achat 
bas plus de 200 F  pce) Vincent AUBERT, Les Aiguës
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D ouces, M l. K, 16. rue h iren n e . 13110 Port d e  Bouc. 
Tel. : 42.40.07.69.

C h contacts sympas sur 520 STE-STF pour èc h  jx. dèmo. 
au lres Bertrand LE MHTOUR, 56450 Geunic Surzur 
p arT h eh . Tel. : 97.43.03.42. 

c il  contacts sur ST pour èch  |X (Elvira, Killing, Game 
Show) sur Pans uniq. Denis DESAEGHER, 28 bis, rue 
Challgny, 75012 P a ris  TéL : (16-1) 43.79.9654.

Amiga p o ss  nbx d o t ,  codes, source, jx uni à  éch. déb 
bienv. rép a s s  Adel CHAMAKH, 36, rue Bichara-Alk- 
Houri, 1005 El Omrane, Tunis, Hmlste. T e l : 01.78.10.73. 

Ech |x et util sur Amiga el ST. rep. a s s  Guy FARINEY, 8. 
Ker e n  Cor, 56690 Noslang. Tél : 98.65.72.22.

Ech jx Megadnve tr. ou pp. Poss Alt-Beast, Ghouls'n 
G hostR ech GoilSh Cancer.MoonwSpace HZ.Sylvain 
DELPECH, Ueu-dit -  Gulbol - Saint-Genes-de-Fron- 
sac , 33240 Saim-André-de-Cubzac. Tél. : 57.84.30.70. 

PC éc h  jx util. 51 /4 ,3 1 .2 . déb ne pas s 'abst C h  Elvtra. 
Alcalraz, Lemings. Space Ouesi IV el au lres Jean-Luc 
SEVERE. Kemôvez Gultre, 29250 Soml-Pol-de-Leon 
Tél. : 98.69J16.45.

E chouudsixsurA m iga.pasiap ideelpassersabsl.E nv  
liste vile, déb a r c  C hristophe DESBAR ATS, 32120 Puy- 
casquier. TéL : 62.65.16.10.

The a rce ss  c h  contacts serieux pour èch. util el |x en PC 
3 1 /2  e l  51 /4  jenv. liste), rép. a s s  The A ccess, Po Box 
301 B-SOOO N am url, Belglum.

Ch. contacte sér. cour éch. sur Alan STF Env. liste. Xavier 
DOMINIQUE, 24, rue Edmond-Morelle, 55200 Coin- 
mercy. Tél. : 29.9120.34 (ap. 19 h).

Ech, vds |X sur Amiga Vds Mauoti Island sur ST (ong). 
Arnaud BOQUIER, Bols-d'Ennebourg, 76160 DametaL 
TéL 135.23.45.04.

Rech contacts sur A503. déb s 'a b s t Patrick RAVIZZA, 
20, rue Pérler, 92120 Monirouge.

520 STE ch contact pour ech |x (début Tortues, Oui 
Boato) clreCHQ2. Toyota Ce'icai. Grégory DELOURME. 
7, av. d e s  Aigles, Le Panoram ic B onsecour*  Tél. :
35.80.47.61.

E ch p  ST seneux plein oe n  el util. (Speeflball 2, Nitro. 
Panza Boxmg. Opération Slealin, e tc). Karl PASQUIER, 
2, ruo Patalloux, 13220 Chéteauneuf-les-Martlgues. 
Tél. : 42.79.88.73.

Rech. jx el utils Ech notce divers utils e n  VF. Env. liste 
André PESEUX. 1, rue Tolslol, appt 2113,94800 Vllle- 
|uH.

Ch. contacts sérieux sur PC 51.4. env. liste ou tél. Pierre- 
Antolne HAYNES, chemin d es  Korrigans, Kerhironne, 
44350 Guérande. Tel. : 40 24.87.63.

E ch |X sur STE. p o ss  env. 10 jx, rép. a s s  Env. listes, sur 
Grenoble e t  env Luc HOVHANNESSIAN. 48, chemin 
d e s .  Sayettes - ,  38700 Corenc. T é l : 76.90.39.68.

Ech. cons Coiécovision avec 1 man. *  3 jx (Oonkey Kong, 
Meuse Trap, Tennis) ctre m on Marc, 75018 P a r is  Tél. : 
(16-1) 42.09.48.42.

Megadnve jap. éch , vds. a rc  |x. Cher. CTC sur Amiga el 
Gameboy Martin RUSAN, 9, rue T rousseau, 75011 Pa­
r i s  Tél. : (16-1) 4021,66.80.

A500 i Mega liste è  voire dispo Nicolas JURAUNA, BP 
94, Luplno, 20611 Baslia.

PC-AT 286 31/2  rech. contact (Nord si p o ss )  pour éch. |x 
el util, el demos en VGA. re p  a s s  Francis OTSHUDI, 70, 
bld Chanzy, N° 212, 62200 Boulogne-sur-Mer. TéL :
21.30.93.79.

Rech. contacts sur A500 pour éc h  jx. Annelte MARTINS 
BORGES. Diamantlaan 218,9743 BL Groningen, Pays- 
Bas.

E ch |X sur ST Env. listes Rech. PC Globe el des log. d ar­
chitecture Fabien LANSIAUX, 75, rue Buisson, 59580 
Anlche.

Ech. Jx sur Sega 16 bils : poss. Shiten Myooh, 0/ck Tracy, 
Golden Axe. E-Swal. Shadow Dancer. Battte Squadron 
François CHAHINE, cité Belsson-la-Tour, 13090 Alx- 
en-Provence. TéL : 42.21.06.99.

Ch. sur ST(E) driver pour Canon BJ-10e ou BJ-l30e, IBM 
proprmier X24 (loué son mon sauveur). Benoil FAURE, 8. 
av. de la Frégére. 81660 Payrin. Tél. : 63.61.38.46.

A500 rech util e l  demos. vds/'ach./éch. Env. listes 1 Nico­
la s  JURALINA, BP 94, lup lno . 20611 Baslia.

Attention ! Jx. util. docs, vds Freebool. vds on g  Intrudet 
Wild S tiee t C laude TRANSLER, 34, av. Jean-Jaurès, 
10600 Chapelle-Salnl-Luc. Tél. : 25.76.6020.

Amiga cher contacts sér.. rapides .  utils ST, Mac. PC .  
donnateurs de télécartes Vendeurs exil. Meta S téphane 
SOUBIRAN, 7, rue  Paut-Cézanne, 11200 Lezlgnan.

Ech. |x sur STE sur Marseille Alexandre BAGUR, 39, av. 
de l'Europe. ZAC La Marcouline, 13830 Roquefort-la- 
Bcdoule. TéL : 42.73.21.47,

S a to  C h  con laa  sur Amiga (Brai Chuck. Roek-Bilara 
3D) C hristophe DA ROCHA, 6, rue de l'Aubertach.

29200 Brest. TéL : 98.42.08.55.

Ech. Faiman el Monaco GP sur Megadnve ou éc h  les 2 
a r e  une Gameboy .  2 jx (Tetris).  casque .  câble knk. etc 
Benjamin GONZALEZ, Sainl-Firmin-les-Epingliers, 
71670 Le Breull. Tél. : 85.56.10.76.

Ech. cam éra NB. digit vidéo pour ST, filtres, moni 51 cm 
a re  PC coul 31  '2  ou 5 1.4 Env. prop Lionel BONNET. 
30, Le Champ-Sorbier, 71140 Bourbon-Lancy.

C h co n îaas  sur Amiga pour éch P o ss  nbx jx. Olivier 
GAY, 2, rue d es  Cites, 70100 Arc-les-Gray.

Vds jx bas prx. P o ss  Greal Courts 2. lemmings. Super- 
cars 2 Erwan JAN, 22, av, d e s  Droits d e  l'Homme, 
10400 Nogem-sur-Seine. T e l : 25.39.96,51,

Ech  sur NEC B-Woif. Atomic R-K>d. Heavy Unît. Hum- 
cane Aken Crush. Dondokodon. Cyber Cross. Alain 
BOUGENIERE, 13, tue  Molière, 59540 Caudry.

Déb. ach. sur A500, ST, t9 )X de Tnus, mlogrames, logi 
(m ai 35 F | e l prog m cro’applic (max. : 70 F) Daniel 
ALDO, 116, rue  d e  Flandre, 75019 Paris 

Ach Megalile 30, BE t 200 F Vds Midwinter.  Tennis 
Cup 100 F pce Réalise mise en page (PPM...1 Damlen 
RACCA, 31390 Bols de la Pierre, TéL : 61.87.9139. 

Cher.contactssurCPC6128 Poss Fi6.CombaiPHot.Su- 
per Monaco GP e t d  aubes. Thierry FRACHE, 1, allée des 
Melltes, 91150 E tam pes

Cher conlaa pour éc h  jx e l  util, sur A500. Vdejrs s'abst 
C hristophe SCHULZ, 3, rue d es  a louettes, 67460 Soul- 
telweyersheim, TôL : 8820.00.61.

Rech conlaa pour èch jx ou ach. sur CPC G128 -  poss 
(Bubble Bcbble. Air Wolf. Bombjack) Sébastien ES- 
NAULT, 35, rue  Jean-M ace, 53000 Laval Tel :
43.90.75.65.

1040 STE cher, contacts E ch n  u tls Bernard CORNEIL, 
65, rue d e  Versailles, 62210 Avion 

Ech., ach.. vds |x Megadnve (ix tranç. ou  jap.). Julien 
LOMBARD, 5, rue Jules-Vem e, appl 18,89300 Joigny. 
Tél. : 86.62,27.39.

Rech, com aas rap. sur Amiga, vdeurs s 'a b s t Gilles 
FLEURY, place du  Soleil, Prairie d e  l'Oly. 91230 Mont- 
geron. T e l : (16-1169.03.96.16 (ep. 20 h).

PC 51/4  ch conlaos pour éch  n  poss Monkey Island. 
BT3. C astes. Simearth TMHT. Indy 3. C h  Indy 4. Monkey 
island 2 Cedrlc LANSEAU. Villexavier, 17600 Jonzac. 
Tél. : 46.48.04.87.

Ech. jx sur PC 51/4  e l 31/2. Poss. : loom . Indy 3, Zak. Op 
Sleaüh. Monkey Island. etc Cher. Sierras Cedrlc LAN­
SEAU. Villexavier, 17500 Jonzac. Tél. : 46.48.04.87. 

Amiga ch. conlaos dans ts  pays. rap. el durables Rech. 
surtout Wargames el Aventures. Alain POU, 5, rue de Mi­
reille. 11500 Oulllan

E ch sur ST jx éd u c . utils, dem os Env. liste. A bientôt Syl­
vie MICHEL, r e s  lo re tto , bàl. A, roule du  Vlllulo, 20000 
A|accio.

Ech. jx e l doc sur A500. Env. liste ou  te l Déb. s 'abst P a­
trice  REMETTER, 4, rue d es  Lilas, 67117 lllenheim. 
T é l :  88.69.08,78.

Amiga rech contacts . poss Gtganews 1 Rech Olds Ga- 
mes. boites en caoutchouc, photos de Chantai Goya 
Alex GAY. Tél. : 50.43.75.57.

Amiga cher comacts pour è c h  |x e t  demos (sur 86 de 
pré! I Pascal IEBRAUD, 2, résidence OlivIer-de-Ser- 
res , 86000 Poitiers Tél. : 49.4121.13.

E ch ou vds jx su r ST /STE. Rodland, Vroom, Eli. Humer 
Tles rég. acceo Eric P1CHON, La Buletrie, 37300 Jouè- 
les-Tours. Tél. : 47.53.39.70 

A500dôb rech contactspourach jx, util, ech divers (étu­
dié Ites propos|. Thierry GEORGEL. 8. rue  du Mont Ga- 
rin, 59130 Lambersart. Tél. : 20.93.19.33.

Rech e t  éc h  j* et utils pour Amiga e! PC 3 1/2. Env. liste, 
contact sér. Karlne GOBERT, 17, allée d e s  Feuillants. 
77100 Meaux.

Cher.contacJspourèchPC31/2V G A ,Pos JeHgh!er2. 
Wing Commander el d aubes simul Alexandre DIEU- 
DONNE, Membrey, 70180 Damplerre-sur-Salon,

Cher, rc n la a  avec utiHsareurs Ps/on Ech idées * prg 
Vlel NGUYEN, 16, av, Emest-Havet, 94400 Vilry-sur- 
Seine.

Recn pour èch. sur Mac Amiga Env listes Rech. clubs 
lanzines. serveurs RTC S téphane IEVY, 14, allée des 
Damades, 92000 Nanlerre.

Amiga M o avoir nbx so tts Ech. a s s  Mois p a s  amaqueur 
Moi vds à  px bas Romuald HAMON, La Barre, 22510 
Trebry. Tél, : 96.42.60.90.

Ech. ou  vds jx Amiga R ap  et sympas Poss. aussi dèmos 
Rép. ass. la u re n i KRUMMENACKER, 4, m e d es  Til­
leuls, 57070 Metz. Tél. : 87.76.18.30.

Amiga : cher. G unship . élite. Cher contacts pour éch sér. 
e t  rap. env listes Jean-CharlesARROU-VIGNOD, 952. 
c h  Am es du  Purgatoire, - Olympe 06600 A m ibes 

Ech. ou vds jx e l  demos util pour amiga e l ST. Env. D7 pour

liste. Yanick JUMEL, 16, m e GaOnel-Peri, 80470 Ailly- 
sur-Sommo. Tél. : 22.51.84.01 (ap. 18 h).
STE cher, com aa, prél a i l . rép. si liste. Ach TOS 2KX s/ 
ROM Emile SOW, .  La Marie - 7, 48, av. Foum acle, 
13013 Marseille.

Ech. orig Dble Dragon, ivanoè. Aller Bumet. Carmen 
Sandiego e! Rick Dangerous Isur ST). A bientôt. Benoit 
DAGET, 74, rue Balard, 75015 P a r is  Tél. : (16- 
1) 45.57 07.52.

STE 1 Mo cher, com aa sér e! rapide pour éch.. « e  de 
sotls Rép. ass.. arnaq. s a b s t  Franck HAMECIN, 18, rue 
Veuve-Fleurel, 78130 Les Mureaux. TôL : (16-1) 
30.99.86.94.

Ech jx sur Amiga. Déb. bienv. Chrlsloplie COUSTAL, 10, 
m e  d e s  Lys, 11100 Narbonne. TéL :  68.32,68.31.

Ech. jx sur ST. Vue oe tte la France. Vlncenl. TéL :
53.80.20.76.

PC 386 VGA S-Blasier. cher, co n îaas  sér e l  durables 
pour ecn. jx e l  unis Vds Adlib en TBE (à  deb  ). Olivier CA- 
TOIR, 25, m e Sambra-el-Meuse, 64000 Pau. Tél. :
59.30.17.01.

A500 éch  so te . env liste. Rép. ass. Franck ZAMMIT, ré­
sidence Le Grand Large, chem in d es  Oullies. 34200 
Séle.

Ch. co m aa  Gameboy. Amiga. C64. K7 el MS x 2 Philips 
360 K. Ach Liille comp People e i  Power Cartndge. Lau­
ren t SAUREL. m e J.-B.-Clémenl, 01000 Bourg-en- 
Bresse.

Cher, co n laa  amiga pour éch. jx, demos Johnny  TRA- 
MONT1N, m e Sainle-Félicile 3,7012 Flenu (Belgique). 
Tél. : (065) 82.47.50.

Cher solu deZA CM A C(TiH dun°68à74|dreauttesolu. 
(Indy 3, Loom. Op., Elvira). Laurent DEL RIZZO, Chano 
12, 1802 Corseaux, Vaud, S u isse . Tél ;
19.41.21.92.14.623.

Vds nbx sotls sur Amiga el PC (bp d e  niés) Oavld IE- 
QUIPE. 3, rue  François-Cevert, 49000 Angers. Tél. :
41.66.80.70.

E ch  | i  G Gear, poss Chase HQ, Wonderboy. Rastan 
Saga. cher. GG Shinobi. Halloy Wars. Mickey Hendrik 
JAULIN, 73, bld de Chàtenay, 16100 Cognac. Tél. :
45.32.22.44.

Ech.|xST [Lemmings. F29. Cabalads. Team Suzuki. Cap­
tive) non s r  s abst Jé rôm e CHAUDUN, 13. rue d e s  VF 
g n es. 72250 Brette-les-Pins. TéL : 43.7564.64.

520ST c h  com aa pour ech. Env liste. Cher, pour IBM XT 
carte CGA-VGA el moni coul à  Pas px Bernard BRY- 
JAK, 5 , rue  Parom. 62800 Uevln. TéL : 21.29.59.84.

Vds ou éch. |x Amiga Dem liste ou env. liste. R ép  ass. 
poss (Lemmings. Powermonger. Tôle. ). Jérôm e LA- 
JUS. Goubin, 47170 la n n e s . Tél. : 53.65.72.59 (W.-E).
Rech Demomaker sur Amiga. Tél. mol I An . suis prél a  II 
éch  Remy PLANCHE, 4, n ie  Honore-de-Balzac, Varen- 
nes , V auzelles Tél. : 86.38,01.02.

Vds ou  ech. nviés sur 520 STF Poss Darkman. Q uok s  
Silva. Apprenties. Gods. Toki. Gaèl RASLE, Kervaux, 
22170 PlouagaL Tél. : 96.74.38.32.

PC 3 1/2 èch jx et logs P oss Carty3, F117A. Elvira. Win. 
Commander P a s  sér s 'abst Fax . 26.47 42 96 Nicolas 
THOREL. 2, bld Roederer, 51000 R eim s Tél. :
26.47.54.56.

Ech 3D construction kit a r e  Legend o l FaergnaJ sur Atari 
520 STF Ong. seuiem ani1 Laurem MANCÎNI, Les Cas­
cades. n °  72, L'Ayguade, 83400 H yères

C h  comacts super cool pour éch  (jx. demos) sur A500. 
Env liste, rep. a s s  Thierry MAIRE, 13. place De-Gaulle, 
57157 Marly T é l : 87.63.45.51.

Ech ou vds jx sur Amiga 'C her bongraphisie 'R ô p .a ss  1 
C arlos AMOR, m e d es  Peupliers, 1962 Pom-de-la-Mor- 
ge (V.S.), Suisse. T e l : 027.36.14.89.

Récit |X sur STE (Turican 2, Gods, Chuck Rock, e tc ). d 'a ­
venture el de rôle. Frédéric GOIN, 15, roule d ’Happe- 
g a rb es ,59550U n d a e c le s T é l :27.84.74.72(ap.l8 h). 
Ech. |I  sur A500, com aasurable el sér. Rép. a s s  Sylvain 
FERINI, 91100 CorbelPEssonnes. Tél. i 416- 
1) 60.75.1721 (à p. d e  18 h).

Amiga : éch. sympa jx el demos D éb a r c  Rech Foot el 
Tennis Bertrand ROIUN, 12, bld de Harbaux, 40000 
Mom-de-Marsan. T é l : 58.45.03.52,

Cher, conlacls ST d es  rég  pour éc h  Déb arc. Is do­
maines. Herve ANDREO, 159D, av. d e  la Timone. 13010 
Marseille. T é l :  91.94.2028.

Ech jx e l  util, su r ST(E| contre ts |x d e  sport, genre Décath­
lon. Ch Epyx Sportmg Gold. Frédéric WALCZINSKI, t, 
sq u a re  Saim-anlolne, 77370 N angls Tél. : 64.08.29.83. 

A500 ch. co m aa  sér pour ech. Daniel RENARD, 26. me 
Vlogaerl. 1060 Bruxelles, Belgique.

Ch com aa sur PC 31/2. Poss F14. Srm City. Les filles 
bienvenues. Pas tel Rép. ass. Jean-M alhieu 8AUDRY,
58, m e d es  Bourbolles, 60129 Bélhancourl-en-Valois

PC 3 1 /2  rech conîaas sér. même déb  pour éch. jx et a i l  
Env. liste. Bernard CAPUANO, Ustica 301, Le Pin Rol­
land, 83430 Salnl-Mandrier-sur-Mer. Tél. : 94.30.97.59, 

Ech. jx A500, cher corn, durable surtt dans le Nord. Tous 
bienv. Laurem VINCKER, 94, m e Jean-Bepllsle-Duras 
52160 Lomme. Tél. : 20.09.49.63.

520 ST rech ram . pour éch  prog GFA-ass e t  jx d e  rôles 
Rech gtaph prof s’abSL Jean-Lools LACH, 7, m e 
Saim -Georges, 02300 Guny. Tél. : 23.52.72,67.

C64 rech. jx sympas sur disk Geneviève CALLET, 24, 
m e d e s  Taillandiers, 75011 P a ris  

Amiga éch  gods a r e  Amos .  bte e l  no! Vds jx Sega à 
100 F. David SIMON, 5, m e MarcePKIeln, 67210 Ober- 
nai. Tél. : 88.95.02.51.

520-1040 ST-STE éch  jx demos. nbx jx c h  conlacls rap 
durables. Env. liste, rép. ass. Jo seph  GRACEFFA, 12, me 
d e  Maçon, 62217 Achicourt.

Amigalan cher, conlacls sér. et rap. Rép a s s  Déb. ne pas 
s 'absi Frédéric MAUE, 30, m e d e s  3 Villes, 88100 
Saim-Dié-des-Vosges

E ch prgs sur Am igs Rech. Ites dem os Mlchaèl 06JAN- 
COURT, 25. m e P.-et-M.-Curie, 60510 B resles 

Cher com ads sur amiga pour éch. Jx. util üemos (rép. 
ass.) C hristophe URBAIN. 12, m e de la W eiss, 68125 
H oussen. Tél. : 8924.14.03 (ap. 19 h).

Cher, conîaas Amiga. rég. Lens-Anas-Béüiune (62). Env. 
liste Patrice THOMAS, 61, m e d e  la Convention. 62800 
Llevln.

Cher co m aa  sur Alan ST.jx. uM. Mac Midi. Rech Feeiing 
Partner Edit T x 81Z Bank de sons T x 81Z. Franck PA­
NEL. 4, m e Roger-Vlnceneux, 28250 S en o n ch es  Tél. :
37.37.84.62.

Ech  jx sur Alan XUXE sur K7 ou  D7 Franck LLORET, 6, 
m e de Baaucaire, 30000 N îm es Tél. : 66.35.40.15.

Stop ' Ech jx sur amiga. Tl le monde peut m’écrire Pos­
sédée! char. rrvtê Xavier RETAUX, Le Reboul, 26150 La­
val d'Aix.

E ch nbx jx Aventures anglais d re  Iranç .  autres jx sur 
Amiga Chrlsllan FOURNIER, 28D, 17, m e Elienne-Do- 
let, Hellemmes, Ulle. Tél. : 20.33,45.60.

Diliuse DP. demo, e le  sur am iga Calai, sur disk ctre 
5  ibres à  2  F 50. Rech auteurs de DP, GFX. BKA Do­
m aine Public., BP 35,95560 Montsoult.

E ch  jx am ga. Ech/vds sources assembleur. Rech. graoh 
Déb a rc  Sygma, 58. av. d e s  Cévennea, 26120 Mails- 
sard , T é l :  756526.28.

520 STF cher conl. cool pour éch  Poss. nbx log. : Great 
Court 2. logical Gods. F is 2. e tc Thierry DUMONT, 14. 
résidence La Marinière, 91220 Brétlgny-sur-Orge.

Ech sér. et sympas. nbx log. sur 1040 ST. rép. a s s  Chris­
tian KISSEL, 36, bld Davout, 75020 Paris 

PC AT VGA éc h  nbx jx (ts formats!. Poss. ; Wing Comm. 2. 
Strike Commander, etc. Env. liste S téphane FANTINI, 10, 
rue Rémy-Roure. 07300 Tournon.

Ech. jx el util, demos Amiga e! ST Rép. ass. Env. listes. Pa­
trice FARINEY. 8, Ker en Coz, 56690 N oslang  Tél. : 
97.65.7222.

Amiga normand éch. |x Poss. Toki, Gods, The Simpsons. 
Vroom. Rodland. Tipofl N icolas DURUPT, 17. m e Vleil- 
le-Hale, 14123 I f s  T é l : 31.72.52.60.

Cher con îaas  sympas sér., durable el rap sur A500. Env. 
liste Rép. a s s  Grégory COUVENT. 9, m e Bergeret, 
95290 Isle-Adam.

Ech., v d s |x ST. Filles bienvenues I au  club Dans 95. RP. 
a s s  vile. Env liste. A bientôt G régory ESTEVES, 230, 
m e d e  Paris, 95150 Tavemy. Tél. t (16-1) 39.95.84.45, 

Ech. jx ST P o ss  Rie* Dangerous, Golden Axe. Ivanhoé. 
Dble Dragon. Carmen, S andego el A tabum er. Benoit 
DAGET, 74, m e Balard. 75015 P a r is  Tél. : (16-1)
45,57.07,52.

C64 E ut cher, coders, musioens el graphistes Gardons 
les meilleurs. P o ss  éch. Nicolas DAIRE. 2, r é s  Canle- 
gril, 34170 Caslolnau-Ie-Lez 

E ch Arien Siorm a r e  Street o! rage ou autres. Geoffrey 
CATELLA, 11. m e d es  C hênes, 44240 Suçé-sur-Erdre. 
T éL : 40,77.7225.

Ech., vds, ach. jx Megadnve. Supedamicom. Gameboy. 
Poss. nbx jx e l rech. con laa  ST. Marc PETIT!ER, 12, me 
du  gros-Chéne, 92370 Chaville. T é l :  (16-1)
47.50.84.73.

Ech  Gameboy .  4 jx ctre console portable avec 2 jx mini 
Alexis MAZZOTTI, 38, m e  Kollermann. 57000 Metz Sa- 
blon. TéL : 87,63.42.78,

Ech. jx e l  util sur 1040 STE su r Paris el RP Thierry POIL- 
LOT, 4, im passe d e s  Epinettes. 75017 P a ris  Tél. : (16-1)
42.29.73.12.

A500. Cher. conl. sér., durable. Env. liste, rép. a s s  Farfe­
lus s 'abst Patrick VALIOTTON, Blancherle 40,1022 
Chavannes-Renens (Suisse).

Mec cool recri, éch. ccote su r STF. Rép a s s  Thierry SE-
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etites «annonces
NECHAL, 32, m e Vldor-Hugo, 59111 Boucham Tél. : 
27.34.84.63,

Bad coder cirer, contad cool pour ech utils, d e m »  source 
ASM sur STE David GALLARDO. 6 bis, rue Bemard- 
Muie.apol 4 1  31400 Toulouse. Tél : 61.3431.51 (ap19  H). 

Cirer, coniads pour ech. ix sur 520 STE. dèb  acc. Alexan­
d re  CHABORY, roule du  Mont-Dore, 63210 Rochelon- 
Montagne. TèL : 73.65.84.29.

Ech  util. éduc.. |x  sur amiga. Dominique GWIZDEK. 80, 
rue Madame-Plerre-Curte, 59620 Levai.

C ttcont sér e trap  surST :AliGood i (P. N'Piie. Pang. In- 
vanhoè. SNIV. M Resisl, Nelttris. C a p ;. D. Century). Se­
bastien GOURGUES, loi. d e  la Gare. 40420 Brocas-tes- 
Forges.

Oéb sér. re d i ssur Am g a  e t  PC, coniads Achai possible 
Env. vos listes Thierry CAIRE, 346. rue du  lauzard, 
13300 Salon-de-provence.

Cher contacts sympas el sér. sur amiga pour éch. p  el 
utils. R é p  a s s  Env. listes. C hristophe NIGHTINGALE. 11, 
rue Mendes-Frances, 62160 Bully. T é l : 2129.26.62. 

A500 contact sympa e t sér. pour ech. nbx logs. Env. listes 
Rép ass. J  » 2. Fr .  Europe. Raoul TOPART, 6, allée 
G eorges-B rassens, 45800 Salnt-Jean-de-Braye.

Ech. jx sur amiga dans la rég de Melun (jx de rôle) Poss 
Opération Slealth, Monkey Island Fabien FOURRIER. 
18. rue d es  Longs-Réages, 77950 Rubelles. T e l :
60.68.13.09.

Ech | i  NES (Grattus. Melroid. Turiles. Zelda, Burai 
Ftght) Brlce SIMONNET. 52120 Aulrcville-sur-la-Ren- 
ne. TeL : 25.31.40.17.

A5O0 ch. contact sympa pour éch. jx, util., déb acc. San­
dre GERBER, 14. rue d es  Près, 67700 Saveme.

C h  contact pour éc h  nbx jx sur STBSTF Ertv liste Rép 
a s s  Régis OEMESIAY, 8, rue d e  Cornouallles. 29200 
Brest. Tél. ; 98.47.72.93.

Vds ou éc h  jx. util pour Anuga et jx t»ur PC. Env. 1 disk 
pour liste Thierry BOTELLA, rés. Les Cyprès, av. de 
G ascogne, bât. D 1,13300 Salon-de-Provence. T e l : 
90.53.67.83 (soir).

Amiga 1 Mo * impn jetd'encre •  util, i  | i  (Gods. Ed. Chuck 
Rodt, etc.) d re  console . jx  Frédéric DELHOUME, Mirait 
Belletontaine. 31, passage  A.-Camus, appt 12. 31100 
Toulouse. Tel : 61.44.11.07.

Ech, vds |x sut Amiga. Atari ST. PC. Vds A500 lect. exi, 
ex t mém. revues jock 50 disks M ohamed AltOUANE, 
133, rue Haxo. Tél. t (16-1) 42.45.32.68 (entre 20 h el 
21 h).

E ch jx. utils, demos sur Amiga-Team Amiga Team. BP 
64,4460 Grace-Hollogne-1, Belgique.

E ch jx sur A500 et util Conlacl sér Env liste. Rép. rap. Ye- 
lam os Oller JORDI, C /Cuesla Torrecardenas, n °  10, 
04230 Huercal de Almerla, Spaln.

Ech. sur STEiSTF nbx jx contaci sér e t  durable Env. liste. 
Deb. acc Rep a s s  Franck BOQUET, 521. résidence l e  
Ponchelet, 62110 Henin-Beaumonl. TéL : 21.49.19.02. 

CPC 6128 cber. comacts ser pour éch. nbx |x e t  ubl. Env 
« le .  Rép. a s s  Ludovic MARTI NAGE, 11, rue Vlctor- 
Derode, 59800 Lille.

Ech sofls sur amiga contacts sympas Richard ROQUE- 
LAURE, 15, rue  Uonel-Terray. T é l : 63.46.15.02.

Vds consoles CBS Coleco et Atan 2600 à  bas px. E chG a- 
meboy * 5 jx ctre G Gear avec Columns. Urg Gulllermo 
FORFAIT. 60, rue Toulouse-U uirec. T é l :  18000 Bour- 
g e s  4821.12.46.

C h  cornacs sur ST Env disk pour liste. Rép a s s  el rap 
Yannick BERTHOU, 87, roule d'Arbouvillet.

Ech ou  vds ]X, ubl. el log divers sur amiga du 500 au 3000 
R ép a s s  Olivier ROSELLO. 6, rue d e s  iscles, 30132 
C atssargues.

Ech ou vds sofls 520 ST, sér el rap  ass. Déb. txenv Pas­
cal DEMEUSY, 76, roule du  R osem onl, 90200 Vesce- 
m ont. Cidex 26. Tél. : 84.29.03.16 (soir).

A ts  les ST tans. Club orkneys 'anzine disk, magazine, 
demo. dompub. eic. Contact 3615 TILT ou RTEL BAL 
ORKNEYS Denis CAUCHEFER. 2685. roule de Rou- 
balx. 59226 Lecelles TéL : 27.48.87.01.

E ch  ou vds |> sur ST/STE. Poss les meilleurs jx (The Pay 
on. Miowmter II. DCK. etc.) Eric PICHON, La Bulelrte, 
37300 Joué-les-Tours. Tél : 47.53.39.70.

New club -  Tige -  su r CPC 6128. Ech |x. ubl Donne tan 
zines* « l e  jx*noi Env 1 ib reà3  F 20 EricKONSTAN- 
TY. Blesme, 51340 Pargny-sur-Sauls. T é l :
26.73.78.12.

Rech conlacl sér. pour éch  log. Macintosh loncbonnanl 
s s  Spectre GCP Alexandre SASW1TO, 117, rue Sainl- 
Jean , 95300 Ponlolse. Tel. : (16-1) 30.32.90.15.

Cher coniads sur ST p o ss  nbx jx, utils el demos. Irav 
avec synthés el sequencer (cubase) Liste SVP Florlan 
CARADEC, 9, av. du m aréchal-Foch. 92210 Salnl- 
Cloud. TéL : (16-1) 46.02.96.91 (av. 23  h).

A500 rech. comacts sympas tl genre saul Shoot. Them-up 
et Beat, Them. All Env listes C laude PERRET. 48, rue 
d es  Dimos, 01000 Bourg-en-Bresse. Tél. : 7422.19.93. 

Ech jx sur Lynx Poss. : Chip Chall Eledrocop, Gates ol 
Zen, Gaunflet, e tc F rançois SPAGNOLI, 11 b is , rue Eu- 
gène-Varlin, 75010 P a ris  T é l : (18-1) 42.09.97.23.

R ech  nés nvtéssur amrga pour ech. ou  vie Env. vos listes. 
Richard REISMAN, 35. rue  du Maréchal-Jofite. 78100 
Saint-Germaln-en-Laye. TéL : 39.73.58.03.

Ech. nox |x sur ST. Oéb. acc. C h spad t et une harette 500 
Ko sur STF Arnaud VISSART, 5. rue W attlne-Bosssut. 
62770 Le Parcq. Tél. : 21.03.52.32.

Cher, coniads sér. et durable sur Atari ST S téphane LE- 
MAIRE, Sur le Bols, 61500 Boitron. TéL : 33.28.67.51. 

Ech jxST. Env. listes Rép. ass. Xavier WALLE.19, rue de 
Nolntel, 60600 Calenox. TéL : 44.77.01.80.

Vds, ech .(xST .Pxintér. deb .b ienv .am aq sabst., lesjx 
les - récents Sébastien ALBURQUERQUE. 73, av. Al- 
bert-Sarraut, 93290 Tremblay-en-France. T é l : (16- 
1) 48.60.0154.

Ech. ou vds |x sur amiga, sér. el rapide. Patrick DAVID, La 
Cordlère, M l  F2 .69800 Salnl-PrlesL Tel : 78.21.75.58 
(av. 10 h e l  ap. 16 h 30).

E ch |X MD Populous. Stnde. Fool v. I cire Mysbc. PGA- 
Go», Th. il) Aleste, v |  ou v t .  Tracy. Vds p  d èchec  élec 
portable 250 F meut Pascal PROUIN, 26, pl. G  -lys- 
sandre, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 49.95.61.08 (bur.). 

Ech. solts sur ST. C ontads sér Rép rapide Env nste. 
Jean-Luc LEROUX, 58, Grande-Rue deL ucy . 02240 Ri- 
bemont.

PC 3 1/2 et 5 1 /4  cher, contacts en suisse, èch  sér. Déb. 
acc. Env. liste jx e t  ubl Alexandre DARANI. c h  Betlevue. 
7.1026 Ecbandens VD (Suisse). T é l : 7.01.3854.

Rech coniads PC Env. liste. 3 1 .2  ou  51/4. Rép ass 
Laurent SANTIAGO. 36. rue du Professeur «M il, 69006 
Lyon.

A500 vds jx ou ac h  Ser. e l rapide. Dét> Téléphoner ' Pas 
d'arnaque Christian e t  Véronique BAS. 351, rue des 
Roquelles, 59460 Jeum ont. TéL : 27.39.42.64.

Ech jx Apple 2C. Rep. ass. A bientôt. Philippe JALLA- 
GUIER, La Randonnière, 69690 Courzleu. TéL :
74.70.93.83.

Cher, nbx comacts sér. et rapides sur ST Graphistes 
Dienv Florlan MARGOT, 73, allée d e s  Lilas, 77410 
Claye-Soullly. Tel. : (16-1) 6026.33.30.

Salut les krds.bcp d e  jx. dem os Ecrivez. Env. « le s  Ludo­
vic TELES, 2, rue Montaigne.

Ech el rech docs. ts  jx ayant trait aux chevaux el catchs 
S téphane GASC. 16, allee de la Planchette, 45590 
Saint-Cyr-en-Val. T é l : 38.7621.50.

Ech ou ach jx sur STF. Cher, ix (Magic Pochets, Ternnna- 
tor 2). Thibault VERBIESE, 7 , ham eau de la Tache. 
59890 Deulemont. Tél. : 20.78.61.92.

A500 éc h  nbx jx. demos e! ubls Contad. sér. Bye. Olivier 
FOURNIER. 5, rue Em esl-Perochon, 79300 Bressuire. 
TéL : 49.65.01.10.

Amiga éch. jx. Cher, contad (Pans) I Dèb txenv. Vds hard 
copieur Power-Bliz : 150 F. Michel THENO. TéL : (16- 
1) 42.06.92.16.

Ech.. vds ubls. jx. demos. mag sur A500. Deb ne pas 
s abst Poss led. 51 /4  Frank DUMENOIR, 5, rue dos 
Cham ps, 60570 Andeville.

Cher, coniads sér et rap. sur ST : Gods, S.M. G. Pru. 
le m m . T Gotl. SWIV, dise. Kgshow, D cent.. Toki Indy 
500. Sébastien GOURGUES, loi. d e  la Gare, 40420 Bro- 
cas-les-Forges.

Ech  jx sur ST(E). Env. listes SVP Nicolas SIMONET, 9. 
rue Francis-Carco. 78750 Pontchartrain.

Déb sur PC. Ech. jx sur Amiga d re  prg. PC Jean-Pierre 
RIZZI, Groupe Elysée, allée n°  3.01700 Mlrlbel. Tél : 
78.55.0242 (ap. 19 h).

Cher, comacts sér. et sympas sur amiga. Déb. bienvenus. 
Nadir RAHAL, rue  Numéro 4, villa Numéro 70, Para- 
dou , Hydra, Alger, Algérie.

Rech ech  (X, rouîmes, ubl.. lanzmes sur 6128 |The CJC). 
Damien BANCAL. 446, av. Louis-Herbaux, 59240 Dun- 
kerque.

PC-AT 3 1 2  VGA Soondblaste' éch  nbx sofls rapid. e! 
sans mauvaises surprises. Jean-S tephan  VOZA, 20. rue 
sa in t-léon , 31400 Toulouse. T é l : 615259.26.

Ecn Atan 520 STF .  10 |X comre A500 David BONNAL. 
8, rue Debussy, 59760 G rande Synthe. Tél. :
28.21.84.48.

Ech. jx, demos. e ic Oem liste sur Aîan STF-STE, am aq 
s a b s t  Jérôm e GAGNEPAIN, allée d e s  Teppes Mer­
cury, 73200 Albertville.

Ech, vdsix et docs sur Atan ST. Env listes. Bruno IOU- 
BET, Le C hanterose. rue Paul-Loubet. 26200 Montéll- 
mar.

Cher contacts super cooi pour éch. (jx. demos. utill sur

A500 Env. liste. Thierry MAIRE. 13. p lace de Gaulle, 
57157 Marly. T e l : 87.63.45.51.

STE cbei. contad sér. pour éch. de jx et ubl. Env. liste 
Franck HAMEUN. 18, rue Veuve-Fleuret, 78130 Les 
Mureaux. TeL : (16-1) 30.99.86.94.

Ach. jx . demos (surit), util., é c h  nbxjx etdetnossur ST J'ai 
Oh Crikel demo '  (Gos S Boys) Olivier GUILLOUX, Les 
Villas du  Verger. n °  3, 06790 Aspremont. T e l :
93.08.31.57.

Ech ong. Amiga 2  d re  1 Midwmier 200M Explora 123. Un- 
real, Pnnce Persiad re  Monkey Island Iranç Cyrille CHE- 
MAMA. 3. rue  du General-de-Gaulle. 68440 Habsheim 

Ech jx .  unis sur PC 3  1 2  VGA Bertrand VELON, lo i.  
Terre-Noire. 42123 Cordelle. TeL : 77.64.93.92.

Ech o ng  Elvxa contre Secret ol the Monkey Island. Meut 
Ire à  Venise Heari ol China pour ST. Ecrire Urgent. S é­
bastien GANDON. 6. rue Louls-René-Le-Berriays, 
50370 Brecey.

Ech log. * jx sur A50D Reo rap. e! a s s  Jocelyne EVANS, 
av. de Criel 29, 5370 Havelange. Belgique. Tél. : 
083.64.3828.

Stop 1 Cher contacts sur Amiga ou  sur ST, ts  pays, deb 
acc Laurent TAULET, 24, rue de Flenu, 7390 Quare- 
gnon, belgique.

Ech NEC PC Engine .  2 jx ctre Atan ST ou  Amiga. Samy 
RETIEB-MARTIN, 34, rue  du Mont nalurel, 63000 Cler- 
m ont-Ferrand. T é l : 73.36.65.81.

Ech jx. util, demos sur Amiga. Amaq. s a b s t Env listes. 
Christophe HITTER, 8, rue de la Gare. 67250 Soultz- 
sous-Forèts.

Cher, coniads rap. et durables, poss nbx jx e! demos sur 
STF-STE. S léphane RIGAUD. 28  G. rue de la Molle, 
71100 Chàlon-sur-Saône. T é l : 85.43.05.22.

A500 éc h  nbx |x  ILolus 2, Magic Pockel, Tbundediawk), 
pa s  de débs ou de vdeurs. Env listes Tcnao ' Nicolas 
JEANDROT, 205, rue Edllh-Pial, 71000 Maçon.

Cner. coniads pour éch sur 1040 STE. Vds 520 STF DF .
1100 F (préférence Gard). Frédéric DUMAS, résidence 
Le Cotisée, 2, n ie  du  Cotisée, 30900 Nimes.

Ech. |X sur Megaonve lr. Poss. : Mickey, ShmoD- Scvoer 
man. Rech Fantasia. AJîen Storm. Wreslle war. 
55.015123.

Ech pi et oubl sur STE el Mac. Env lisies pour rep ass Da­
vid OUMONT, 8. rue G eorgos-laroque, 76300 Sotte- 
vllle-les-Rouea

Ech. oo vds p .  ubl, nvtés sur Alan ST e l Amiga à  bas px 
cher, doc rédadeur 315 el spectre GCR. Laurent BOU- 
MEDDANE, 9, av. d e  la Redoute, 92600 Asnieres.

Rech conlad sér. el sympa su r STF Env liste. P oss : 
Lemmings, Greal Court 2... David HENRY, chem in d es  
hélalns-FoumevIlle, 14600 Honfleur. Tél. : 31.89.1722. 

Ech. ou ach  pour STE orig. de Xor Alex MARCIALIS, C3 
La Rigaudlère, 51, chemin de Saint-Antoine, 13015 
Marseille.

A500 rech  contacts coots, sér et rap pour èch  nbx de­
mos Env. liste 1 Sieltried PERROT-MINOT, 25, chemin 
du  Grand-Monl, 25500 Morieau.

E ch Neo-Geo -  1 jeu : Ninja Combat d re  SFC * 3 p  (de 
préférence Mano 4, Adraiser. Piionvings) Julien BRIF- 
FAZ, 60, bld de Clichy, 75018 P a r is  T é l : <16- 
1) 46.06.11.50.

Cher coniads sur A500 pour éch  jx Rap. el sér Bye ' 
Bye 1 Nicolas BOV, 22, rue d e  la Grave, 33450 Saint- 
Loubes. Tél. : 57.74.87.08.

Ech. nbx p  sur 520 STF Rep. a s s  Bernard FEREC, 5, rue 
Beaumarchais, 95160 Montmorency. Tél. : (16- 
1) 39.648251.

Stoo I Rech contacts sympas de bon niveau sur Amiga 
N'hésitez pas R ép  ass. Richard PANG, 46, rue Frarv 
çois-lsautier, 97410 Salnl-Pierre. T e l : (19)
.262.25.35.10.

Vds ou èch p  Amiga Vds p  C64 â  t  b. px Poss nbx p  sur 
C64 (Lotus, Shadow Beasl) Michel LOUVET. 25, rue 
d es  F rétes-de-üm a, 62460 DIVION. Tél. : 21-53.22.13. 

Ecn p  et com p ou vds. Sér. e l  rap  Déb. bienv Olivier 
FENDELEH, 16, rue  d e  la Gare. 90200 Giromagny. 

Ech, vds p  demo, ubl sur Anuga Alain LANGOWSKI. 
rue Principale. 80140 Cerisy-Buleux.

Anuga c h  coniads sér. el durables pour éch  p  demo 
OOM-PUB etc Env liste Philippe BOCHER, 80, rue 
Rsoul-Daulry, 95120 Erm onl 

Salut i Rech. contacts pour éch. de demos GFX and Mu 
s e .  ariisles bienv Grégory CHAPRON, 11, rue  d es Save- 
teurs. 76600 Le Havre. Tél. : 3521.35.19.

A500 rech coniads pour éc h  demos (Slide, diglss. 
anim.j Rep a s s  Env lisies. Jean-M arc FOURNIER, 24. 
rue de S oissons, 03200 Vichy. Tél. : 70.31.11.14.

Ech jx sur Amiga. Nord exclusivement Fabrice HEC­
TOR, roule de Bellainq, 59255 Haveluy. TéL :
27.43.54.32.

Ecn. p  su r A500. Rech asluces. plans, â g e s , a c h  pour 
Escape From Coldrtz. S lephane THIEL, 16, rue  d e  Berne. 
67380 LlngolShelm. Tél : 88.768880.

Rech désespérém ent jeu - Senbnel ■ pour PC formai in­
différera (ach  ou éch ). Michel LAGARDE, 69, rue Fran­
çais, 54000 Nancy. T é l 183.9821.76.

E ch jx, ubl. démos sur A500 el 2000. P o ss  Vroom, Croi­
sière pour 1 cad., PP  Hamer, vile, déb. acc Claude HAAS,
10. rue de M uttersholtt, 67600 Ebersheim. Tél ;
88.85.72.60 (entre 18-19 h).

Cher contacts Amiga. sér el durable pour ec h  p, demos. 
ubls Johnny  TRAMONÎ1N, rue  Sainte-Féllcite n °  3, 
7012 Flenu. Belgique. T é l : 065.82.47.50.

Mega STE rech correspondant pour é c h  Vos nbx ong 
iCaOal, Kickoh : 50 F Guillaume RYCKELYNCK, 2, che­
min d e s  Amandiers, 11800 Vllledubert. T é l : 
68.78.79.00.

PC 5 1 /4  el 31 /2  cher, coniads sér pour é c h  Env listes 
Amaq s  absl Jean-C hristophe BALSAN, 78. rue d'Ita­
lie. 13006 Marseille.

STE 2  m egas c h  contads sympas rég Marseille Prèl 
u b l. PAO. OAO. Amaq s  abst. Jean-Pierre LE MOINE. 12, 
rue Henrl-Barrelel, 13700 Marignane. TéL :
42.88.53.59.

A500 cher, contads pour éch. p . Rep. a s s  S téphane TI­
GE, 10. rue du  Verger. 56470 La Trlnlté-sur-Mer.

Ech. vdsp  sur ST. Poss nbxjx :Toki,S.Dancer,etc.Vds 
Las! Ninja 2. Verminator, Italie 90, e tc  Serop POLAOIAN,
1. allee d e s  Ecoles, 93110 R osny-sous-Bois 

Amiga S STE. cher, corres. pour èch  jx. Oemos. Ach p  sur 
Megadrve S téphane FOULON, 24. rue Jacques-Gs- 
melin, 11100 Narbonne. TéL : 68.65.05.49 (H.R.).

Ecn. nbx p  sur PC (500) (formais 5 1 /4  el 31/2) Pierre 
DENIS. 35. rue d es  U n d e s  44300 M anies 

STE éch  lout avec Stamaniacs du monde etnier Chris­
tophe TANTOT, 7, av. d e  l’Union. 92600 A snieres 

Ech vds. ach. sofls sur A500. No amaq. Rodland, Robin 
Hood. Rech. doc Demo Maker. Boris VIGER, 00, rue 
H enn-Barbusse, 92000 Nanterra.

Urgonl * E ch  jx sur PC 3 1 /2, cher. : Tennis Cup, Italy 90, p  
de toot ctre Panza * rais -  ub! C hristophe GHALEB, 7, 
rue Paul-Cézanne, 44400 Rézé. Tél. : 40.84.37.37.

Rèch. conlad pour é c h  r  p  Amaq. s a b s t  Alexandre 
GAV, 194, rte d e s  Rocallles, Les Terrasses de Genève, 
74160 Collonge-sous-Salève. Tél. : 50.43.7587. 

A500ch contads pour ech Poss. nbx p  : EH Toki, Hunier. 
Croisière pour un c  Olivier FOURNIER, 5. rue Emesl- 
Perochon, 79300 Bressuire. Tél : 49.65.01.10.

Vds, éch. sofls sur Amiga 1res b s  px, rap e! sér Joél 
AMIOT, 4/61, place Gentil Mulron, 59800 Lille. T é l : 
20.49.50.00 (poste  7599).

Ech. p s u r  A500.défi acc. C hristophe COUSTAL, 10. rue 
d e s  Lys, 11100 Narbonne. Tél. : 68.32.68.34.

Ech. p  demos unis (umq sur Iè49) sur Amiga 2000. A bien 
t ô t 1 F rançois LE BEC. 29. rue de la Traquehe, B1,49100 
Angers. T é l :  41.48.59.31.

Amiga-T09 * ech. d sk s Cher, images ST Neo ou PU d re  
dsks Amiga ou Thomson Jean-Michel EDEL, Cham- 
breull, 15300 Mural. Tél. : 71.20.04.14.

Ech ou  vds Wargames pour amiga * rtol * bte. Christian 
COUTELUER, 10, résidence 'd e  l'Orangerie. 77310 
PonthierTy. TéL : (16-1) 60.65.53.58.

Cher, coniads sur A5Q0 pour è c h  p  e t  util Env listes. Lau­
rent DETRIE, 10, im passe d e  la Molle. 21490 Rulley- 
les-Echirey. T él.: 80.47.57.11.

A500 éc h  p  (vdeurs s  ab s l) .  Env. liste. Franck ZAMMIT. 
Résidence Le Grand Large, chem in d e s  Quilles. 34200 
Sete.

Ech ou vds jx. demos, etc. ou Amiga. Keep cool I Erik 
TROLLE, 115, rue  Sainl-Acheol, 80090 Amiens. Tel. :
22.47.23.02.

A500 cher contact sur la Bretagne. R ép  a s s ,  pas ser 
s  a b s t Alain DANGER, BP 41,22520 Binic.

Cher contads sur Amiga pour èch. jx, ubl . dem os Chris­
tophe URBAIN, 12, rue de la W eiss, 68125 Houssen. 
TéL : 89.24.14.03 (a p  19 h  30).

Amiga éch. jx  Poss. : BAT. Gods, Toki, Unreal ihe Simp 
sons, Turnoan 2. Navy Seals. Switchblader 2, Explora 3 
Jean-Louls BOUSOUET, 402, roule d e  Mende, 34730 
Prados-le-Lez T é l : 67.59.50.74.

Amiga c h  contacts pour éch  jx, ubl (PAO) Coniadez-nc 
sur le 36.15 Tilt BAL •  IAMI6A13- 

Cher. con tad  sur Marseille et rég pour è c h  p  e t ubl sur 
Amiga et PC Thierry DI-ROCCO, 17. av. de Montollvet. 
13004 Marseille.

Ech. ou  vds softs Amiga à  bas px. env I disk pour « te  
Rép. a s s  rie l'Europe. Déb. bienv David GRIVET, rie d'A- 
revel 13,1844 Villeneuve, Suisse. Tél. : 02.19.60.19.11.

Ech ou vds nbx jx sur 520 ST. Cher, con lad  su r Rennes
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Ronan MORELLEC, U  Pliais. 35440 Montreull-sur-llle 
T é l : 99.69.70.71.

E ch M egadnve.  4 jx .  NEC 1 .  2  jxcire Neo-Geo .  I jeu .  
c a rd 1 urgent ! le tt en TBE I Mtchael CESTARO, 3, rue 
d es  Lys, 57250 Moyeuvre-Grande. T é l : 87.58.90.84, 

1040 STF cher logiael météo Philippe DEBONNE. 23, 
av. d e  Valdertes, 81450 U  Garric. T é l • 63.36.92.80. 

Amigamamac éc h  ts  jx. contact sér. su r A2000 Jean- 
Michel VANPOUCKE, 23, av. de la République. 40600 
B iscarrosse. TéL : 58.78.12.98.

Vds jx Megadrive. Cher contacte sur amiga, vds jx à  px ca ­
nons ' Laurent BIASIZZO, 16, av. Patton, 77160 Salnt-
Brice. T e l :  (161) 64.00.10.24.

Game Gear ! Ch. contacts nbx e t s é r  pour a c h , vie e t  éch
de jx Salut ! Laurent LECLERC, 9, rue  Capitalne-SIry, 
78170 La Celle-Saint-Cloud. Tel : (161) 39.18.22.56.

C h contact sur A500 Env « te s  Rep. rapide et sympa. 
Guillaume GIRARD, 92, rue d e s  Chantiers, 78000 Ver­
sailles. T é l : 39.53.64.99 (ap. 18 h).

E ch  ou  vds demos sut ST IDecade. Cuddty, DST, Dell- 
rious. Wattaheck. Union. Soundtrackers. aie Jeam phF 
llppe HOENN, 11, p lace Georges-Clemenceau, 57220 
Boulay-sur-Moselle.

Vds ou  éch. jx uni demo su r Amiga el ST. Px dément. Yan­
nick JOMEL, 16, rue GabriePPêri, 80470 Ally-sur-Som- 
me. Tél : 22.51.84.01.

PC 31 /2 ,5  1/4 cher, contacts sér. simul e t  util Rèp. a s s  
N icolas FRIGO, 23, rue Salnl-Marc, 45430 B oa

Ech jx sur A500. Env. liste. David THOMAS, 20, tue du 6  
Mal, 62143 Angres.

Ech. jx, u t i l  demos sur amiga Déh e t  expert brenv. Write 
orty. S téphane FOURNIER, 11 bis, rue d e  l'Eglise, 
93410 Vau|ours. "

Ech. jx sur Amiga. Poss. : Eye p t the Behotder, Gods 
Sviw. Loom, Toki, Cabal. Brat. Sonix Muzik, etc. Samuel 
ROBINSON. 2, rue  d'Estlenne-d'Orves, 30000 Nimes.

Tu a s  un A500 7 Moi aussi et d e s  jx  àéch . Jean-M arc LA- 
HERA, i l  de la Moliere, 81200 MazamaL TéL :
63.61.96.44.

E ch utils pour DOS 2.4. jx e t demos Rech Dom Pub très 
récents. Salut. Guillaume GOGNAU, 40, quai de Tounls 
31000 Toulouse. Tél. : 61.53.39.85

R ech  B d o c  sur Steve Jobs 4  sur Next en général. Re­
prend ts  m al into. u sa  Antoine BALAVOINE. 4 . quai du 
Maire Dlelrlch, 67000 Strasbourg. Tél. : 8865.72.09.

E ch  jx o ng  STE, Midwinter. Shetman. M4, Opération 
Steaith. Powermonger. Patrick ALENDA, 7 , rue Louis- 
Beclard, 77360 V aires Tél. ; (161) 64.26.01.73.

Salul ! Cher, contact sur ST. P o ss  nbreuses nvtés (Hun- 
ter. Armalyte, Blues Borthersj Laurent REBMANN, 52, 
rue Gaultier, 92400 Courbevoie. TéL ; (16 
1) 47.89.5778.

Slop 'B cpde jxàéch  siluessècelsi1uhabiles01,73,38, 
contacle-mcx vile ' Lionel DEGUSE, Marlgnleu. 01300 
Belley Tél. : 79.42.17.72.

Slop I Rech contact sut Amiqa. p o ss  nOx prq Yves DEL- 
NATTE TéL: 20.75.38.79.

Ach jx sut AM. PC. ST Env listes Lyonnais contactez- 
nous J e  ne suis p as  nche Florent CHASSIGNOl, 73, 
quai Cdt-Lhermlnier. 42300 Roanne. TéL : 77.71.02.37. 

Ach. e t  éch. prgs oour A n g a . Philippe ABOVICI, 18, rue 
Hector-Berlloz. 16100 Chéteaurenard.

Cher possesseur A500 pour èch  d e  trucs, astuces, p  DP 
log. sources, e tc Fabian TISSIERES, S o u sg a ra , 1958. 
Saln t-U onard  (VS), Suisse). TéL : 027.3161.84.

Tu cher un contact cool e! nbx |i  sur ST Julien DELES- 
TRADE. Bastide Blanche, Plchaurls. 13190 Allauch 
T é l 142.72.27.12.

A500 rech. conl sé r  sur la rég. de Dunkerque e t  France.
Env liste. Rép. rapide Patrick GRAVELINE. 287, chemin 
du Banc Vert, appt 14, 59640 Dunkarque. T é l :
28.6064.75.

E ch sur STF ou STE. Env. nste ou tél. Laurent DEBUIRE,
29. av. du  Général-de-Gaulte, 78140 Véllzy-Vlllacou- 
blay. TéL : (161) 39.46.7862.

Ech. ou vds Budokan sur Megadnve x 1 compil 16 Jx sur 
NES -  Fortress, Castlevania. Alleway Tetris .  jx Amiga. 
Thierry RICHE, 62, av. Paul-Beri. 93190 Livry-Gargan.
Tél. : (161) 43.32.71.32.

EchnbxjxAm igacttejxPC Chèm ul Amiga pour PC pas 
sér. s  absl. Bruno DOMEJEAN, rue Jules-M uralre, bât.
La Fenlère, 83210 Sotties Pont. Tél. : 94.33.84.01.

E ch |X PC 5 1 /4 .3  1/2. Poss. idx jx LHX, Wing C., FI9, 
Prince ol p  Indy 3. Indy 500 Pas sér s a b s l  Etienne 
HOURS, 9. résidence Les Sablons, 73230 Salnt-Alban 
le y sse . Tél. : 79.85.27.35.

E ch et vds o n g  sut Amiga K*k 011 F/A 16. Explora II. 
Turttes, Gotden Axe. Super ott road Philippe CARDI- 
NAEL, 19, rue  d es  3-Evéches, 7783 Blzet Ploegsteert. 
Belgique. TéL : 56.58.73.79.

A500 cher, contacts set pour éch  éduc., )x el util. Patrick 
DUFRESNE, 28, rue Edouard-Dupray, 76210 Bolbec 
Tél. : 35.31.90.55.

ST cher, contacts. P oss : F152. Waecers Frenetics, Hun- 
ter. Cadaver Poff Petits ngolos s'abst. Kevin NICHOLS, 
103. av. du  Maréchal-Gallieni, 14000 Caen. T é l :  
31.74.3951.

Amiga girl vds ou ac h  jx  Pas tféc lt Véronique BAS, 351, 
rue  d es  Roquelles, 59460 Jeum ont. T e l : 27.39.42.64. 

Amiga éch. so f t . cher. Snowbros .  Lotus 2  » Tipp off 
Poss. Magik Pockets •  Rodland -  R Type2. Env. liste. Fa­
brice HELOIR. 8, rue  Salvador-Allende. 54850 Mes- 
se ln

Cher contacte sér sur 520 STE ou STF Poss nbx ix 
Gods. Toki, Switch-bade 2. F15. Stnke, eic. Guillaume 
PETITJEAN, 6, rue  de Villevert. 60300 Sentis. T é l..
445355.09.

PC VGA, EGA. éch  jxe!utils.disques5 U4 YannORTO- 
DORO. 23. rue Sollérino, 94100 Saint-Maur. TeL : (16 
1) 42.63.98.88.

Cher, contaetpout éc h  dejxsurST  CedricFETtS 52 av 
Jolfre, 64150 M ouranx T é l 159.71.66.76.

PCéste cher jx 5 1 /4  Poss. Wligei Sha. Centurion SS2. 
Wotfpack. Déb. acc. vite I Yann BESNARD, LP Vire, 1. 
rue  Georges-Fauvel, BP 143,14500 Vire.

Mec cool tecn d es  éch  cools sur STF Rép. ass Thierry 
SENECHAL, 32, rue Viclor-Hugo. 59111 Bouchain. 
T él.! 27.3454.63.

EchouvdS)xsurA500 Patrick DAVID, La Cordiere b a l 
F2, 69800 Sain t-Priesl Tel. : 78.21.75.58.

Cher.contactesupetcools pourèchjx.util. surA5O0 Env 
liste. Raoul VUFFRAY. 8, ch. du  Chermiaux. 1806 Salnt- 
Legler, VD, Suisse. T e l : 021.94.31.803.

PCVGA31/2 cher contacts sér. etam icals Rêp a s s  Env 
liste Richard SALIBA. 70, bld Eugene-Chaumln. 49000 
A n g e rs  T é l :  43.82.02.20.

A500. Cher contact svmpas pour ech. Eric MANCEL, 4. 
rue d es  Peupliers, 14160 Dtves-sur-Mer.

Cher, contacts sur amiga pour éch. e l  autres Jdre liste 
Rép a s s  Louls-Phllippe CLERC. Epineya29,1920 Mar- 
tlgny, Suisse.

Programmeur cher graphiste (conlirmé) sur Strasbourg et 
sur Amiga 1 Maurice OOERR Tel : 8867.22.21.

Ech. ach . vds jx Amiga. étudie tie prop. Malhlas HAVET, 
chemin Vincerrl, La Crèche, 59270 Bailleur

Cher, contacte sér rapide pour èch jx  Env. liste, déb. 
s a b s t  Jérôm e MACAIGNE, Getmac 16/105. BA 105, 
27037 Evreux Cedex

PC 5 11» cher, contacts pour éc h  de tx Env listes. Vincent 
DEVIN, Maclamod, 74650 Chavanod.

Cher, contacts A500 sur 92. sympa el sérieux Philippe 
LOPEZ, 34, rue d es  Nollées, 92230 Gennevllliers T é l : 
(161) 40.85.1455.

Accro 64. é c h  ts  sotls. amicalement, honnêtement, ra­
pidement ACM, route d e  Aile 62. CH-2900 Porrentruy. 
Suisse.

Cher, contact sur ST  uél jx Midi. Cher Feeling Partner vds 
synthé, Mulêtibral. Yamaha, YS100 Franck PANEL, 4, 
rue  Roger-Vinceneux, 28250 S en o n ch es  TéL :
37.3754,62.

Amiga e t  PC : vous voulez des nvtes ou d es  grands clas­
siques ?  Déb. acc. Jean-MIchel AUBIN, cité Les Rau- 
m ettes, b â l  H1,13700 Marignane. Tél ■ 42.77.73.00.

Cher contacte pour éc h  sut STF-STE Bernard LEZIER 
2 , square Le Puy du Roy, appt 18,60200 Compiêgne. 
Tél. : 44.20.37.35 (Bp. 18 h).

Ech. logs sur 1040 STF Cher, txog  CAO (ZZ BD. Oyna- 
cad„.) .  docs divers Env liste. Thierry BOUVIER, 38460 
Salnt-Hilaire de B rens TéL : 74.92.83.88

E ch ou vdsjx demos, rép. a s s ,  déb. acc David CHEREL,
14, rue Fardel, 22120 Dommeret.

Vds CPC 6128 coul -  Impr. DMP 21601  joy .  revues < 36 
|X on g  (Sim City. OCR Am : 4  500 F jà déb ) Didier AC- 
KERMANN, 48 1er, rue Malcouture. 95100 ArgenleulL 
T éL : (161) 39.825757.

Salul ! Tu veux éch jx et demos récentes ' loniy cool Ami- 
gatraaks) Frédéric LANCLAS, 16, rue  François-Man- 
sa td , 92350 Le P lessis-Robinson. Tél. : (161)
46.30.02.56.

Ech  jx sur CPC 6128 Poss. bcp jx. dittuse tranz (déo 
bienv.). Ach. D7 3 1/2 (Amsoft. Maxelle) Eric KONSTAN- 
TY, 8 lesm e, 51340 Pagm y-sur-Saulx TéL :
26.73.78.12,

Prolecy Groupe légal de demos cher, graphisyes et musi­
ciens de tx>n niveau i Pas sér. s  abst. Franck VESCO, 50, 
rue Jaco to t, 73100 Alx-les-Balns, Savoie.

VdsjxAm igatb p iü s te s u rd e m  Déb bienv OlivierLA- 
MY-ROUSSEAU, BP 177, 57360 Amneville.

STE cher, contact Md, MAO Roland DI0, Game Gear jx

Stephan CHABBERT, 36. rue Gosselel, 59000 Ulle. ap- 
pari. 306 .3e etage. TéL : 20.49.08.82.

520 STE : cher. contacts sér. et rap. en France ou étranger 
Déb. acc. P a s  tél Valérie CLINCHAMP, 11, rue Léon- 
Blum, 94270 Kremlln-Blcétre.

E ch p  sur ST su r ne la France. Poss Gods. Eli, Navy- 
Seals, Métal-Mutant, Brat. Wrath ol Démon, etc. Florent 
GINIER-GILLET, t t ,  rue de la Poste, 38400 Salnt-Mar- 
tin -d 'H ères Tél. : 76.54.55.84.

E ch  scooter, Vespa 50, ctre amiga. val :5  000F , A 500.
10B4S ou A2000 seule. Eric LAUDREN, 24. rue du  Fer à 
Moulin, 75005 P a ris  Tél. ; (161) 47.07.7463.

Gameboy (tt compris) .  5  p  (Or. Mario, Gremlins 2) ctre 
MD * 2  jx .  adapt. cari ;ap. ou vds 990 F Morad BOUAZ- 
ZAOUI, 3. allée Corot, 93270 Sevran. T e l :  (16 
1) 43.83.40.99.

E ch  p  e l  util su r PC 1512 51/4. Poss nbx jx (P. ol Persia. 
Stunt Car, Indy 500) C hristophe THIERRY, 10. rue Pe­
tite Camargue, 68300 Salnt-Louls

PC 51 /4 ,3 1 /2  éc h  prog compta Jaguar et autres util., p  
bienv. a  ts. S téphane DECARME, 3, rue de la Bièvre 
94250 Gentilly. Tél. : (161) 45.46.1451 (ap. 18 h).

Ech. p  et demos sur CPC 6128 ts  pays, pas sér. s  a b s t . si 
poss. 08 Alexis LEGER, 12, rue  du  Luxembourg, 08000 
Charieville-Méziéres Tél : 24.56.20.60 (ap. 19 h).

Ech. jx sur amiga Pas sér s'abst. Rech Dragon s  La» 2 
Time Warp (ach. poss.|. Patrice POEYTO,' 73, bld de 
l'O ussete, 64000 P au

E ch Sega MS * HGOn -  Shmobi * Thunder Brade ctre 
Gamegear Fa»e prop. M ustapha BOUKRAA. 26. rue 
D ebes, 34500 B éziers TéL ; 67.30.62 77

Rech musicien sur Amga pour sonoriser jx. Dominfco 
MANFREDI, 90, rue  de Metz, 94170 Le Perreux-sur- 
Mame. Tél. : (16-1) 48.71.05.24.

A500 rech contacts sympas sur ma machine pretèrée 
Donne route à  ts. à  bientôt ' Jean-Luc DAVEAU, 7, allée 
du  Clos-Molet. 92190 Meudon

Ech. nbx p  e t  util sur 1040 ST. vds BAT 160 F . Dragon s 
Lair II : 200 F Thierry POILLOT, 4, Im passe d es  Eplnet- 
les. 75017 P a ris  TéL : (161) 42.29.73.12.

STE sympa sé r  èch  p  e l  gèl c h e r  (ach.) Signum i  ou 2. 
Philippe ARNOUX, 7, rue  Pasteur, 38400 Sainl-Martln 
d ’Hères.

E ch jx Amiga. Env liste. Vds p  Sega ou console * pist - 
3D .  3  supers jx : I 290 F. Matthieu OBJOIS, 50. rue de 
la Providence, 95000 Cergy. T é l : (16-1) 30.73.08.96. 

C her contact sér. sur am g a  Env. kste. Flti BALLIERE. 14, 
rue d es  Longs-Prés, 6200 Chélellneau, Belgique.

A500 èch demo, ulis, dompub Env liste Frédéric LO- 
RIAUX. rue du  Warchal 79,6042 Lodellnsari, Belgique. 

Atanste |DF) donne otre 1 disk et 5 m e s . 13 équipés de 
Player Manager (Moyjoueur 845 K). Jérôm e GORRIZ, 
roule d ’Argences, Soum ont saint-Ouentin, 14420 Po- 
ligny TéL : 31.90.81.57.

Atan ST cher, contacts rap  e! sympas sur Nantes e t  rég. 
Env liste. Je tôm e LAM8ALLAIS, 2, im passo de Dublin, 
44800 Salnt-Herblain. Tél. : 40.46.37.00.

Amiga lans bonjour, ecn. p  sur A500. d é h  bienv. et ts 
p ays Env liste sur dem . bye. Patrick VALLOTTON, rue 
Blancherie 40.1022 Chavannes-Renens. Suisse,

4500 cher, coniacîs sér. et durables pour êc h  so tls Env. 
listes Bye Benoit RINGUET, 132, av. du  General-de- 
Gaulle, 33450 Izon. TéL : 57.74.78.09.

Ech. jx su r ST départ. 34 si poss Poss. R8l2.Greal Court
2. Cher. Manchester United. Env liste Cedrlc BLANC, 12, 
chem in d e  Florensac. 34850 Plnet.

PC AT 5 1/4 cher contacts pour éch  P oss Wing corn 2. 
F117, Countdown. Crine Wave. Secret Weapon. TD3 
Thierry FRAUD, 7 bis. rue  Jean-Joly, 41000 Blols 

V dsouéchpsuram iga. Env disk pour Pste Yannick LOF 
SEAU. 40. rue  Sainl-Charies, 67300 Schllllcbeim.

Rech image formai Degas PI2 ou  PC2 en moyenne reso­
lution sur Atari Propose Dom Pub éch  Marc RICHEZ 8 
rue  Mablllon, 75006 P a r ts  -  „

Ech. pt e t demos sur amiga I 
P o s  TheSimpsons. PP Hammer. Wh.te Sharks. e tc  Ama- 
queurs s abst. '  Ecrivez Sylvain RIVAROLO, 12, lot. des 
petits Hutlns, 74160 Salnt-Jullen

PC cher contact pour éch d e  logiciel (jx et u«L) tt formai 
Déb. acc Rép. a s s  Jean-François VALACH, 2. av. du 
Château. Domaine de Grandchamp, 78230 Le Pocq.

Ech suratari 520 STE/Fjx,uél. et demos. Rép. a s s  si liste
S téphane et Patrice V1LLAGOMEZ. 48. cour Camou, 
64000 Pau. Tél. : 59.32.99.04.

Amga Freaks i Vds à  très b a s  prix Hot News (ou éch.)
Env. liste Déb acc Rép. a s s  David CHEREL, 14 rue 
Fardel, Pommeret, 22120 YHiniac.

G ameboy.  6 jx (Tetris comp i * Gamelight ctre Meoadnve 
-  2  ]x. AFered Beast com p. Magameboy t  800 F Pascal 
JOSSE, 11, rue du  Fortin, 78180 Montigny-le-Breton- 
n e u x  Tel 1 (16 1) 30.57.98.24.

IBM P S 6  3 1 6  ch. contact E ch utils. P o ss  Windows, le 
Journaliste, Dpaint2. Turbo Pascal. Env. liste Sébastien 
CAULET. Agen d'A veyron. 12630 G ag es  

Ch. contacts sur A500. P o ss  Panza. Monkey Isiand. Swiv 
etc. Env. listes Rép. ass. Nicolas ODEAU. Les Champs 
d es  Merisiers. 18500 Vignoux-sur-Barangeon.

ST  ch. contacts éc h  jx. util. dém os P o ss  Elt. Vroom, Croi­
sière. Huntet Rodland. Mic. Golt e t  bcp demos U uren t 
JOUBERT, 38, rue Pascal. 92000 Nanterre. TéL ■ (16 
1) 4765.38.11.

Cher contacts ST pour éc h  P o ss  nOx jx util., demos. e tc  
uniq sur 75, 92. 78 Flortan CARADEC. 9, av. du Maré- 
chaFFoch. 92210 Saim-Cloud. Tél. : (161) 46.02.96.2! 

PC VGA 3 1 6  c h  contacts ser. pour tructueux éc h  (jx et 
utils). Env. liste, rép a s s  Richard SALIBA, 70, bld Eu­
gene-Chaum ln, 49000 A ngers T é l : 43.82.02.20.

A500 rech disk. mag. iStokmData... .). éch. jx utiL,demos
Env. liste. Vdeur s  absl. See you soon. Yvon LE ROUX 
25, rue  de I Eglise. 29290 Saint-Renan.

Cher contact A500-A1000. Env. vite liste, rép. a s s  (uniq 
dans le Nord]. Arnaud VERHAS, 14. rue du Canon. 
59223 Roncq.

Sur NerxGeo é c h  Puzzied ctre Baseball Star ou Bummg 
Fight ou Alpha Mission 2  ou Golt ou N. Combat Guillaume 
BRETIN, 131, bld d es  Poilus, 44300 N antes Tél - 
40.50.1567.

Cher, contact sympa pour ec h  ou  vds sur amiga. Dem. lis­
te ou tél Ronan LE ROUX, Goas a n  Morvan, 22110 Glo- 
meL T é l : 9669.31.87.

PC 3 1 6 o u 5 1/4 éch. jx avec contacts sér. Env. liste. Rép 
a s s  (même déb l François VANDERMEERSCH, 15, rue 
Guillaume-Vanzeveren, 7700 M ouscron (Belgique).

E ch prg. Amiga P a s  se r  s 'abst Sylvain LIOTARD, 1, al­
lée de G ascogne, 89000 Auxerre. T é l : 8651.14.72,

E ch jx Sega M.S. Cyber Shmobi.Kenseiden.After Butet 
ctre Itatia 90 ou Moonwaiker C hristophe MOLIERES, La- 
roque, le lot. Metge, 34190 G an g es TéL : 67.73.67.38.

Vdsou éch  jx520ou 1040 STF-STE. ü s ie  sur dem  Valé­
rie SOTO. 2, rue (TOran, 34500 B éziers Tél. i
67.62.34.62.

Léon Zebest est triste : son amiga crie tamine Aidez-le a 
le nourrir Léon ZEBEST, chez Mme Sandram e DeF 
phine, 30. rue  d e  I Egalité, 11260 Esperaza-CIty.

Amiga bébé chet. è  grandir. Je  vous donne 2  D7. vous 
m’e n  rendez 1. attrayant, non 7 Env listes S téphane AN- 
DREU, 1, rue M aurice-Ucroux. 11300 U m oux T é l :
68.31.71.16.

Coders/scénansles amb. ch. artistes GFX/music pour de­
mos très ong ou classiques Rachid OUADAH, 55, av. 
Jean-M ermoz, 93120 U  Coum euve. Tél. : (16- 
1)48.36.69.16.

Stop I Vous avez un ST ' Vous aimez les jx e t  les d em o s1 
Ecnvez-moi vile. Thierry GOURDON, 3,Vue du  Clos de 
la Vigne, 49080 Bouchemaine.

Ech. ou vds jx Amga. Rép. a s s  Env. t disk, am aq déga 
gez Jean  SADOINE, 9. rua Schoutteten. 59560 ComF 
n é s

E ch ou vds uèls. demos. magazines, sur Amiga D éh 
brenv. Contacter moi i Franck DUMENOIR, 5, rue des 
Cham ps, 60570 Andevtlle.

Ech. jx su r ST. Env. liste. R ép  ass. Nicolas GEHAN 16 
rue  Talbol, 14610 Basly. Tél : 31.80.35.12.

Ech ptgs d'astrologie et rech. programmeur passionné en 
astrologie Michel MORET, 16, rue Plumet, 75015 Paris 
Tél. 1(161)47.83.70.18 (ap. 20 h).

Vds carte modem Kortex V21/V23 . 850 F Cher club et 
contact sur PC (Pans e t  RP). Sébastien DOUCHE. 26 28, 
rue du  C los d 'O rléans, 94120 Fontenay. Tel. : (16-1) 
48.7553.t1. '  '

ST cher, contact pour éc h  surit jx aventures, réflexion, 
stratégie Déb acc Benjamin DROPSY, 12, tue  MicheF 
Lejoly, 33400 Talence. Tél. : 56.80.00.59.

C h  contacts d e  qualité sur A5002000 et Mac LC.2. Env. 
listes, bye. David FOREST. 153, av. du  Maine, 75014 Pa­
r is

Urgent I Rech Gynoug sut Megadrive. ech ctre Myséc 
Oefender Fabien DUBOIS, 17, rue a u  Change, 71100 
Chalon-sur-Saône. T é l : 85.93.29.90.

A500cher contacts sér. et rapides pour éch. jx  R ép ass. A 
bientôt ' C hristophe PARENT, Malvoisine, 85580 Saint- 
Denis-du-Payre.

Ech jx Megadrive P oss Mokey. Populous, Forgotten World, 
Moonwziker Meted Beast ctre jx de spons. Dominique B- 
UPPI, rue louis-Philippe, 20220 Ile R ousse (CorseF 

A500 ch. contact sér. e t  sympa sur Rem s et s a  rég  Rép. 
a s s  Déh bivenus Samuel LELEU. 34. n ie  Clovls, 51100 
R eim s Tel : 26.47.97.09.

Déb. sut amiga cher, contact sympa éch. jx sur Nancy el 
env uniq P iera-V ves BERTRAND, 7, sentier de Harde- 
val. 54600 Vlllers-ies-Nancy. Tél. : 83.28.27.36.
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p e t i t e s  ^annonces

Amiga chef contacts pour ech. softs, rapide et set, Rép. 
a s s  D »  acc Pascal BAUDRY, 14133, place Mendes- 
France, Résidence Nouveau Siècle, 59800 Lille.

Ech t>, demos. util sur ST. Cher, sources Ash. GFA. Cher 
West Phaser b as  p i  Sébastien PERMET, Les Jac­
quiers. 73420 Méry. Tél : 79.61.25.14.

Amiga éch. jx, util. demos. Env liste. Thierry FOIS, 10, im­
p asse  d es  Mimosas, Le Roderai, 19000 Tulle. Tel. :
55.26.41.80.

Ech.. vds |X sur Atan. rép. s  tbte * disk pour liste Renaud 
SCOTT, 32, rue d es  Romarins, 13300 Salon-de-Pro- 
vence.

Ech. nbx pt, utils PC 51  '4 ,3 1  ri  VGA, carie son. Env. listes, 
rép a s s  Pierre PLANCHEZ, 106, rue Florent-Evrard, 
62260 Auchél, Tél. : 21.52.71.58.

Ach.. ech. jx Amiga STE d re  jx Megadnve, Gamegear 
Masler System ou ach entre 50 à  200 F. Jérôm e BAR- 
RIER, 16, place du Commandant-Bouchet, 78200 Man- 
tes-la-Jolie. T é l  : (16-1) 30.94.30.51.

Cher, coniad pour éch. (demos el util.) sur A500. Env. liste. 
Franck DE PIENNE, 104, rue Jacquard . 59160 Lomme.
TéL : 20.9338.83 (ap. 19 h  30).

A500 cher contact pour éch. p  (demos) e t util. P a r s  et RP 
Morad HENNI, 1, allee U  Brouyère, 95110 S anno is  
TéL : (15-1) 34.10.52.39.

Amiga STE cher, contacts sympas pour éch p .  utli. èduc 
Env. listes Jean-Françols BERTHEAU. 1, rue d e s  Myo­
so tis , 57420 Fleury. T é l  : 87.52.54.01.

V dsouech Deepspace Time Bandit. Eden Blues, Cralton
& Xunk. Stnder HMS Cobra, orig sur Atan ST. Didier SA- 
VOYEN. 159, rue d es  Cités, 93300 Aubervilliers. T é l : 
(16-1) 48.34.96,05.

Ech. ou vds nvtés sur PC et Amiga. C ontads cools e t  ra 
oides Philippe BOUCARD. 2, trse  de la Chapelle, Les 
Camoins, 13011 Marseille. Tél. 191.43.03.16.

Ech nbx jx sur PC 5 1/4. Rep rapide- Env. liste SVP. Bap­
tiste  MARGEZ, 156, rue d e  Pourtales, Bois-Grenier, 
59280 Arm en tiè re s  TéL : 20.77.42.12.

Ech  Megadnve (rang. 16 bits * 4 jx d re  1040 ST Vds syn- 
thè, échtillonneur 1 000 F disq 31/2. les 10 : 35  F. Di­
dier. T é l : 94270 Le Kremlin-BIcêtre. (16-1)46.7059.70. 

E ch  nbx p  sur ST Vds | i  pas cher Pascal DELEAU, 74, 
lotissem ent Les Ecardlnes, 62215 Oye-Plage. T é l :
21.35.87.02.

E ch  vds jx sur amiga. Déb acc Poss Eli. Croisière 
pour’.. Ecrire ou  tél. J o sé  AZEVEDO, 15, rué Saint-Pier­
re, 79140 Bretignolles. Tel. : 49,81.0758.

Cher, contacts (tte la France) sur ST, sèr e t rap  pour ech. 
jx  Env listes Cari DENIS, 20, av. de Longchamp, 76620 
Le Havre. T é l ;  35.47.66.35.

PC 286 VGA 3 0 2 . 5 1/4 cher, coniad Atari ST. Env. liste, 
lép. ass. Christian FORESTIER, Les G uynames, 03700 
Bellerlve-sur-Alller. T é l : 70.32.70.91,

A500 cher, contact pour avoir des jx J e  suis un pauvre d é ­
butant ! S téphane BLOT, 6, rue d es  Marais, 78120 Ram­
bouillet. T é l : (16-1) 34.83.19.75.

Ech. gocs * codes cire Magic Pokets sur ST Samy BA- 
ROUD, 16, rue de Champagne, 68100 Mulhouse. Tél. :
89.44.44.17.

A500 cher, contacts dans tte l'Europe. Env. liste. Rép ass 
François EUDIER, G rüngasse 17/8,4-1050 Vienne, au- 
triche. TéL : (19) 43^22.56.59.142.

Cher, coniad sèr. e l durable pour éch  jx demos. mil sur 
.  His Excellence A500 - Hlcham HASSAR. 74. av. 
Omar Ben Khattab. Agdal. Rabat. Maroc.

Ech  sur C64 disk. Poss. Kick 0111 et 2 , Turncan. Predator 
2 rech F16.CombalPilo1.Txo Env. liste Sallm GRENDI. 
26, rue Jacques-C artier, 85000 La Roche-sur-Yon. 
Tél. : 51.62.32.66

Ech Gameooy, Malle!. Amiga, C64, K7el MSX2 DK Ach 
Power Canndge Vds ou éch C64 K7 complet nbx jx Lau­
rent SAUREL, rue Jean-Baptiste-Clém ent, 01000 
Bourg-en-Bresse. T é l : 74.23.38.44.

Vds. ech  jx sur A500 Tél. : 39.80.25.49.

A500 éch nbx |« , demos e l  util Déb. s 'a b s l Soyez rapides 
Env. lis»  Ludovic CHIROL, l a  Colleliére, 69380 Chèlil- 
loa

E ch ix sur C64. Dem. liste. Vincent FELTESSE, 18, che­
min d e s  Dames, 78400 Chalou. Tél. : (16-1) 30.53,43.32. 

Ech nbx jx. utils PC 51/4 ,31 /2  VGA, cane sort Env listes, 
réo a s s  P ierre PLANCHEZ, 106, rue Florent-Evrard, 
62260 Auchel T é l : 21.52.71.58.

Ach, ecn jx Amiga STE ctre |x Megadnve, Gamegear. 
Maste- System ou ac h  entre 50 à  200 F Jérôm e BAR- 
RIER 16, place du  Com m andant-Bouchet, 78200 Man- 
tes-la-Jolie. Tél. : (16-1) 30 94.30.51 

C hercontadpour é c h  (demos e l ubl) sut A500. Env. liste. 
Franck DE PIENNE, 104, rue Jacquard, 59160 Lomme. 
Tél. : 20.93.28.83 (a p  19 h 30).

A50O cher contad pour éc h  jx (demos) e t mit. Pans e t  RP

Morad HENNI, 1. allee U  Brouyère, 95110 Sannois.
Tel. : (16-1) 34.10.52.39.

Amiga STE cher, coniacts sympas pour ech. jx, util. educ.
Env. listes Je a n -F ra n ç o ls  BERTHEAU , 1 , rue d e s  Myo­
s o t is , 57420 Fleury. Tél. : 87,5254.01 

Amiga éch. nbx ix * util. (IBM. Mac. émut). Déb, acc. Vds 
haid copieur :  150 F Michel CAEN, 27, bld Vllletlo, 
75010 P a r ts  Tél. : (16-1) 42.06.92.16.

Ech. gratuits |x consoles el micros, géré par a s s  de 
joueurs Pouf doc  écnre ou lé! Fun Club, 13, av. d e s  Aca­
cias, 77290 Milry Mory. TèL : (16-1) 6450.97.43.

Cher, coniad pour éc h  demos e! sources ASM umq. Env 
liste only on  STF ;STE. Hervé CHAMPIONNET. 94. rue 
d'Amiens, 62000 A rras

Nveau venu sur AT 286 chei. contads sympas et sèr 
Poss Links. Heart ol China. Mario Andreti Vincent VE- 
NEL. 5, résidence Wartel. 62217 Beauralns.

Slop l C h CTCS sur Amiga pr Swap. 3614 Chez Logobo- 
non ou RTEl 2 BAL logobolron ou env. liste Logobo- 
tron, 12, rue  Clemenceau. 68460 Lutlerbach.

Ecn ou  vds nbx log. sur PC 5  1/4. Env. liste (ou dem  pour 
vie) Thierry ROTLLAN, 3, rue Jacques-M ollay, 38200 
Vienne. T é l :  74.85.71.66.

Ech vdsnbxjxsurttnvtes.Env listes ou tél. Patrice SAL­
VADOR, 333, av. Marcel-Paul, 83500 l a  Seyne-sur-Mer.
T é l J 94.87.92.38 (R R ).

Vds demo construction kit pour ST neul (bte et doc.), val 
460 F. px 350 F Gaël SANQUER, 43, rue Jean-XXII, 
12000 Rodez.

Cher. Oompub STE neochrome Master Vds ou é c h  In- 
vanhoé et Shadow Warnors (ong) Pas sèr. s  absi Jo sé  
DOS SANTOS. 64 A, rue de Mongvic, 21000 Di|on.

Cher coniad sur ST util. jx. Patrick BURDEYRON, 39260 
Charchlila, 84.42.0353 (H.R.).

Salut I Cher, comacl sut Apple IIE. P oss nbx jx Rép. ass 
Mero Gerbaud CAPPOEN, 1005. av. de la République, 
59700 M arcq-en-Batoeul T é l : 20.98.46.75.

Cher coniacl sér sur Amiga pour éch. ou vte de |x Michel 
MAGNARDI, BP 133, 20220 Ile H ousse. T é l : 
95.6052.95.

PC 3 1  '2  cher, coniacts sympas sér. e t rapides Env liste 
rép a s s  Laurent PENARD, 31. rue d es  Sables d O- 
ionne, 44100 N am es

E di ou vds log pour 520T040 à  bas px. Loïc LE TES­
SON, 4, place d e s  C hênes. 29300 Quimperle. Tel. : 
98.96.1559.

Ech Roli™. Ronny. Cnme. Time, Croisière pour cadavre, 
e tc  sur Amiga. Hervé GREZES, 21. rue  Edouard-Vail- 
lant, 03100 Montluçon. Tél. : 7059.74.44.

Ech. jx sur A500 contacts sèr el rapides Env. liste. Déb. 
acc Hervé F1MAMCE. 298, rie du  8 eaba. Xomrupt- 
Longemer. 88400 Gerardmer.

Cher jeune pour éc h  su r ST dans la rég. de Mame-ta- 
Vallée. Gilles RAIMBAUIT, 6, Imp. d e  la Faisanderie. 
77200 Torcy. T é l : (15-1) 60.17.75.76.

A500 cher con tad  sér pour ech  jx » éduc  e t util. Env lis­
te  Rep a s s  Salut Patrick LE MAOUT. Vert Pré, 27D, av. 
Georges-Guynemer, 13800 Is lre s  TéL : 42.56.49.81 

Cher contacts pour éch  p t Patricia SOPRANO, 9. bld 
Jacques-C assone, 13016 Marseille. T é l : 91.03.74.37.

3 0  construction kil d re  Legend ol Faerghail sur ST, ong 
seul Laurent MANCINI, Les C ascades, n -7 2 ,  L'Ay- 
guade, 83400 Hyères.

Ech. sur PC 3 1/2 | i  •  util. env. liste, déb. acc.. tèp  ass 
Guy DELL’AIERA, 44. bld Plaines. 13700 Marignane.

A500 cher, contacts pour éc h  ou vie jx Rep a s s  Chns- 
tophe CASULA, res. Bernard-Palissy, 13700 Marigna­
ne . T é l : 42.88.28 93.

PC 51  (4 éch. jx sim., économiques, wargames. |> straté­
gie ach  11 sur 2e GM l Guillaume DE FONTAINE, im­
p a s se  du  Castel Park. 17700 Surgéres. TeL :
46.07.38.16.

Cher, coniad sér pour éc h  de jx Poss. Budokan.Oôle 
Dragon 11,51/4 cher. T. Nmja (PC|. Xavier COPPIN, 193, 
av. Jean-Bart. 59190 Hazebrouck. Tel. : 28.41.51.92.

C64 rech Boutder Oash Iles versions, su t K7. pour ech  7 
ctre jx. Nicolas WARRET. 29, m e du  8-Mal, 62143 An- 
g re s
Salul I Ech. ou  vds m /lès On Amiga E nc SASSIN, BP 37, 
45700 Vlllemandeur. T e l 138.93.6158.

520-1040 STE-STF cher, contad s é r , rap. Demos. |x  Env. 
liste Joseph  GRACEFFA, 12. rue d e  Maçon, 62217 
A chicourt Tél. : 2159.98.35.

Cher, coniacts sur Amiga. déb. ne p as  s ’absl Christophe 
BAK, 9. rte de Rieulay, 59870 Marchlennes. Tél. i 
27.90.42.07.

Ech IX T08D. T 09 •  cher Pascal USC0. Vds jx en K7 
IT08 • C64J Acn. livres sur T08. Patrice GAU, 24, Les 
E toqules, 59550 Landrecies. Tél. : 27.77.76.45.

Amiga éc h  ou vds nbx jx, util. déb. acc.. rép. a s s .  pas sei 
s'absl. Laurent MORÈL, 1, m e d es  Cigognes, 67270 
H ochfeldeaT èL : 88.91.97.76.

Vous cherchez de bons oemos : coniadez-moi. Brat,'Op­
timal, BP 24,6220 Fleurus, Belgique.

Ech Image 320 x 200 256C ou demo tonnai  GIF ou LBM 
Très séi. pour collection PC. Olivier ROCHETTE. 7, me 
M oussard, 28600 Luisant. Tél. : 37.3450.69.

Cher, contacte sur 520 ST (si poss. dans le Nord) pour éch 
Env listes Emmanuel SALVADORI, 167, m e d e  la Mu­
tualité, 59640 Ounkerque. Tél. : 2854.33.45.

Ech. ou ac h  jx sur Amiga. C h contacts rap  et durables.
Déb bienv. Sylvain DHE1LLY, 78, m e Miraumom, 80090 
Amiens.

Ecrt. sur PC e t ST ts  genres. |*. utils, sources, demos Env 
liste Pascal BONNAU, 44. square de Chantilly, 95380 
louvres.

Cher, contact su r ST Env. tbre et S sk  pour liste. Vds ong 
Cher, groupe sur Rambouillet Yannick 8ERTHOU. 87, 
roule d'Arbouville, 78120 Rambouillet.

Ech ou  vds nbx sohs sur Amiga Séi Déb. acc. Jérôm e 
GUEOJ, 64, rue  R oublo t 94120 Fontenay-sous-Bois 
Tél. : (16-1) 48.7552.64.

PC 3 1 '2 éch  nbx sblte dans ne la galaxie Cher poss. de 
scanners. Vds mèm PC . 350 meg ! Cyril PICCHIOTTI- 
NO. 16, rue de la Blanchisserie, 38000 Grenoble.

Ech jx sur Amiga. Rép. si env. liste sur 07. Viviane BER- 
LANDA, 131. m e du  C harbonnage, 6200 Chatellneau, 
Belgique.

Ecn CPC 6128 coul 40 |x i  joy d re  Megadnve Super Fa- 
m.com.Supergraphxouvds2 000 F Ju lien  VALERY, 23, 
av. Corneille, 78600 M atsons-latiitle. T é l : (16- 
1) 39.62.51.26.

Ech npx |X sur A500. éc h  K7 audio (Rock. Class. Vanel. 
etc >. Conlac! sympa e l durable Jo b an n es ROGER. 37, 
allée Théodore-Dubois. 51200 Epernay.

Vds ong. su r PC el ST Cher. CTCS sur PC. Patrick GUER-
CHON, 22, m e du  Borrego. 75020 Paris. Tél. : (16- 
1) 46.36.55.39 (ap. 21 h).

Amiga : con tad  sér. pour éch. hyper-rapides de jx, ulils. 
demos. dp  Env liste vile I David PASQUET, Le Bas- 
Collet, Kapados, rie de Valserres, 05000 G ap  Tél. : 
9253.88.92.

Ech. ou ach. Cadaver the pax oit d re  jx sur ST CD ou  ach 
a  90  F Sébastien MAGNAN, 78 bis, av. Henri-Marlin. 
75116 P a ris  TéL : (16-1) 45.04.87.05.

Ech. jx sur ST. Poss Robocop 2. SCI. Lemmmgs, P ol 
Persia, Dungeon Master Speed 2, Terminatot 2). Yan­
nick BROSSARD. 9, av. Michelet. Claouey, 33950 Lêgé. 
Tél. : 56.60.72.15.

Amigamamac cher, contad pour Amiga et PC EGA. Suis 
se  uniq. Env. liste. Jerôm e HENNET, rue d e s  Sources 
30,2800 Delemont (Suisse).

Ech. jx MD tr. el jap  sur Pans umq. Cher, h its Frédéric 
TOURNIER. 259, m e Salnt-Martin, 75003 P a r is  Tél. ; 
(16-1) 42.77.02.70.

Ech. Revenge o l Shinob d re  Stnoer et Monaco G P d re  
Batman e! World Soccer d re  Rambo 3  (Sega 16) Cedric 
MINODIER. ZA La Croix d e s  Marais, La Roche d e  Glun, 
26600 Tain. TéL : 75.64.61.33.

PC 51/4. Ech |x. Env liste (am an s 'abst ) P oss Panza. 
TD3. Railroad, RD2.011 Road. e tc  Boris MAGGIA. 9, av. 
Fr.-Besson. 1217 Meyrin, Genève, Suisse.

Cner. coniacts sur CPC 6128 pouf éch  jx el u t  I. Env listes 
Poss nbx tx  Ludovic MARTINAGE, 11. m e Victor-De- 
rode. 59800 Lille. Tél. : 20.56.0453.

Ech. sur Am-ga nbx jx si posssible rég. Nord Grégory 
LANNOY. 51. m e de Linselles, 59223 Roncq. Tél. : 
20.3757.60.
Tu a s  un Atari lu vx bcp d e  |x. util.. demos et bcp de ser
conlacte-nioi vile Roberto MAURO, 58, av. de la Résis­
tance, 4630 Soum agne, Belgique. TéL : 041.77.49.99.

1040 ST cher, contads sér. et durables pour ech  jx. Env 
liste David MAHIEUX, C/12, m e  Duguesclln, 59000 Lil­
le.

PC VGA-Adlib recn. com ad pour ec h  |x ts tonnais. Déb 
s'absl. Env liste Jean-Françols VALACH, 2, av. du  ChS- 
leau, dom aine de G randcham p, 78230 Le Pecq.

PC 3 1/2 o u 5  V 4ech p  avec contads sé r  Env liste Rép 
a s s  (m êm edéb) François VANDERMEERSCH, 15, m e 
Gulllaume-Vanzeveten, 7700 M ouscron, Belgique. 

Amiga ecn M egajxeluM  Env liste YelamosOller JOR- 
Dl, Aptdo d e  C orreos, n° 12,04230 Huercal de Almerla. 
Almerla, Spain.

Vdsouech jx. ubl. su r ST. S ér.. rap e t  durables. Env listes 
Jo sep h  CHIEFALO. 21, m e de Nivelles. 6150 Ander- 
lu e s  Tél. : 071.52.66.28.

Attention • TV recn. |x (nvlés). Comade-moi Laurenl 
REBMANN. 52, m e Gaullier, 92400 Courbévoie. TéL : 
(16-1) 47.8957.78.

—  DIVERS"

Ditluse mvit. Ins Dparty. Env 1 tbre •  env Vds Music pour 
lilms vidéos ou aubes projets. Jo sep h  DIASIO, quartier 
Mermoz. bét. D2,54240 Joeut. Tél. : 82.46.95.12. 

V dsdisks51/4hau1edensité15M e9a(vierge) :2 F pce*  
disks 3 1 5  HD 1.44 Mega 4.50 F pce. Jérùm e LE­
BLANC, 8, m e albert-Cemua, 38320 Eybens. Tél. :
76.25.08.74.

Vds impn. type standarl Star Gemrni Faire d ire . Patricia 
LANTZ, 3, m e du  Bourg L Abbé, 75003 Parts. Tél. : 
(16-1)42.77.87.94.

Vbs drakkhen VGA Adlib 200 F (31/21 Vincent HAUT- 
TECOEUR, 19. av. d e s  Roitelets, 83400 Hyères. Tél. :
94.38.66.48.

Collectionneur rech. e t éch  sur K7 e rse s  rares, rock, jazz, 
vanetés. années 50, 60  E ch  liste poss Thierry MA- 
CAIGNE. BP 20.93390 CilChy-sous-Bois.

Vds impn Epson FX850 ex c  état, val : 7 000 F, px 
4 SCO F Cyrille LARPENTEUR, 82, G rande Rue, 94370 
Noiseeu. Tel. : (16-1) 45,90.83.16 (18 à  21 h).

Vds jx liés b a s  px. Vds super hardcopieut Fabrice BAJO- 
LAIS 25, av. d e s  Chèvrefeuilles, 93220 Gagny. Tél : 
(16-1)43.88.09.01.

Vds jx 8 b. Indy, Enduro. Racer R-Type. WB 2 . au 1er 
acheteur j ollre Ullima 4. le !d  500 F 17, allee d e s  EpF 
nés , 78160 Marly-le-RoL TeL : (16-1) 39.16,60.74.

Vds pour STE Powermonger .Tumcan.Gods 150 F pce. 
Vigilante,Ghouls'nGhoslAlieredBeast 65 Fpce Nico­
la s  LANGOT, 35. m e Vldor-Hugo. 95870 Bezons. Tél. : 
(16-1) 30.76.05.93.

Vds 3D construction kit -  Power Monger a  350 F. Fran­
ço is DUMOULIN. 203 bis, av. Daumesnll, 75012 Paris 
T e l :  (16-1) 46.28.02.33.

Vds nbx jx ong. pr Spectrum 48 e! 128 K (Platoon. Crazy 
Cars) : 30 F la K7 I b s te  su r dem. Florent BRISON, 21. 
alL de Guyenne, le s  Piedalloues, 89000 Auxerre.

VdS impr. Epson LO-50C. 80  col 24 a «  1  900 F (umq 
sur Paris el R °i Vincent LE DUFF. 36, av. d e  la Mutuali­
té. 91440 Bures-sur-Yvetté. TéL : (16-1) 69.07.85.72.

Vds Techmcs KN800. ox a  déb. C h  Korg M3R . px environ 
4 000 F. Urgeni Régis VENTRE, 17, m e de le Corderie 
69009 Lyon. T é l :  7853.74.96.

Vds lecl 51 ,4  Jasmin, I mega * disks 800 F (donne log 
si rapide). Thierry GEORG'EL, 8. m e du Monl-Garin, 
59130 Lam bersart. Tél. : 20.93.19.33.

Vds impn Star LC10.24. 24 aiguilles, câble parallèle 
housse, papier Etal neul Px 1 800 F Benoil AVIGNON. 
L es Loges, 28340 Boissy-les-Perche. T éL . 
37.37.6351.

Vds The Advemures d  Rodin hcod : 200 F  étal neul avec 
doc ou éch ctre Centurion : Delender d  Rome Nicolas 
MARTIN. 7, allée d e s  Erables. 91640 Saint-Michet-sur. 
Orge. Tél. : (16-1) 60.16.17.18.

Vds Tandy 1000HX com p PC 640 Ko - écran coul VGA - 
joys * prog Deskmatè Px : 4 000 F Thierry GINEKIS, 4 
te r.av .d eJo u an d in ,ap p ln °  143,64100B ayonne.TeL .
59.55.75.73.
Vds Prehistonk.  Wmg Commander ong. -  doc  .  bte. P» a 
Oéb Jérôm e FAIVRE, 31. m e Charles-Delaunay, 10000 
T royea Tél : 25.73.68.14.

Vds ordinateur d e  ooche Casio P81000 Basic, assert 
bleui écran tactile et graphique 8 Ko. Px : 1 000 F. Fran­
ço is  BOULHOL, 31, m e W.-Komarov, 69200 Vems- 
sieux. T é l :72.50.44.66.

Vds o 'dnateur individuel n° 8 8 .9 0 .9 3 ,9 5 .9 6 .9 7  à  16 r 
p c e  101. 103.104 . 105,108 a  18 F  pce. 117,118 â  20 F pce. 
lell 225 F Mario DUARTE,3-Vieux-Moulln. 12130nex. 
Genève, S u isse  Tél. : 7.9351.71.

Vds Turbo Express .  2  | i  (Super Volley Bal! Vigilante)
2 300 F Px à  déb Vds |x Gameboy 120 F. Alexandre 
THIERY, 6 bis. m e  Jacques-Lem ercier, 78000 Versail­
les. Tél. i (16-1) 39.55.05.47.

Vds scanorCameron personnel A4 -log. *not. Il fait impr 
manie e t  pnotocopieur Px : environ 4 000 F P ierre RI- 
CHAUD, LEP Louis-Marlin-Brel, allée du  Parc, 04100 
Manosque.

Vds Wanted orig. 50 F ou  éc h  Rech. ou éch  docs ST Sté­
phane GASC. 16, allee de la Planchelte, 45590 Saint- 
Cyr-en-Val. Tél. 138.76.21.50.

Attention IVdschaineHiFiPioneer 2x70W .2K 7.2C D  
autoreverses. 5 entrées. Dolby B • C. port compris 
7  000 F Christian RISACHER T e l :  (16-1) 3455.29.80 

Vds 2C •  nbx util •  valise de rang. -  écran mono.  souns t  
W orks. livres 2 000 F â  déb Benoil VtSNJEVEC. 12, al­
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lée du  Triez, 59650 VllleneuVB d'A scq. Tél, :
20.05,09.45.

Sons pour synthés DX/TX 7. MI/IR, D10I20/110/50/550, 
Kl/5. TX81Z. FB01T1/2/3. VFX. MT32. 5900'950100Ô 
Ludovic GOMBERT, 1, allée d es  Jonquilles, 78390 
B ois d'Arcy. Tél. : 34.60 03.95.

S a lu t1 Vds K7 vidéos Bcp de litres dispos (Road House, 
Runmng-Man. L'arme tatale 21 100 F Hamid IBBARI, 2, 
rue Michel-Vignaud, 92360 Meudon-la-Forel. TéL : 
(16-1) 46.30.64.57.

Vds jx orig. BAT-Vaxine 249 l'un, Dble Dragon 20  MBI Ac- 
to n  Service, Captain Blood 150 F pce Pierre GASNOT, 
90, rue Nationale, 72000 Le M ans Tel, : 43,24.92.32. 

Urgem vds ZX Spectrum 128 •  2 •  écran ir m a  .  joys .  
env. 30 ]x ong , le n  i 500 F Mathieu BAILLY, 53, av. Jo- 
Ilol-Curie, 95630 MerteL Tél. : (16-1) 30.36.33.71.

Vds ordinateur individuel n° 8 8 .9 0 .9 3 .9 5 ,9 6 ,9 7  à  16 F 
pce. 101,103.104.105.108 a  18 F pce. 117.118 à  20  F pce 
le I! .226 F Mario DUARTE, 3-Vieux-Moulin, 1213 Onex, 
Genève. Suisse. T é l : 7.93.21.71.

Vds TurOo Express .  2 ,x (Super Vohey Bail. Vigilante)
2  300 F. Px à  déb Vds jx Gameboy *20 F Alexandre 
THIERY, 6  bis, nre Jacques-Lem ercier, 78000 Versail­
le s  TéL : (16-1) 39.55.05.47.

Vds Commodore COTV .  5 CD s s  gar. 9 mois : 5  500 F 
(pou compris a  déb.) Jean-Pbilippe MILLOT. 100. rue  de 
Jouvence, 21000 Dijon. T é l : 80.71.12.43.

Vds Yamaha PSR 2500 > interface Midi.  accès. : 5 000 F. 
Thom as DEBUS, 78420 Carrieres-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 39.57.92.43.

Vds Canon X07 + imprr Iraçame 4 cou' * magnéto K7 * 
d o c ..  câbles TBE • i 200 F le n. Jean-Pierre BUN. 5, al­
lée d e s  M ésanges. 78720 Cemay-la-Ville. TéL :  (16-1)
34.85.11,82.

Vos calculatrice Casio FX7000 G  -  2 |x 175 F san s piles 
Vds JX pour 8500G D » 1 laby 3D Mlkael ZAJAC, 15, allée 
Millet, 93220 Gagny. Tel. : (16-1) 43.32.07.28.

Vds 31 numéros de Till : 10 F pce ou  120 F  le IL Julien 
ALEXANDRE, 14, rue  d es  Réservoirs. 94410 Saint- 
Maurice. T e l : (16-1) 43.97.07.32.

Super I Vdsrmpn 80co l Dumo3tô0 TBE : I 200 F. Alain

FECHTER, 15, rue  Theophile-Schuler. 67000 S tras­
bourg Tél. : 88.36.08.70.

Jx d e  rôles vds coffrets oeil n o ir . 110 F  l’un ou 300 F iss 
3 Matériel complet (dés -  fiches (ourrns), Pascal AU- 
GIER. 1, rue Félix. 69003 Lyon. Tél. : 78.53.51.86.

Vds jx a  un px ndtcule. Dem. liste. David ROSELL, route 
d e  P aris, 82360 Albias

Vds ■ comment maîtriser votre énergie interne -  de DC 
Braibant. K7 audio -  manuel Px : 225 F (pon mdusj Fa­
brice COULANGE. 3, im passe Allard. 13004 Marseille. 

Vds Tandy 1000 640 Ko RAM * mon. mono -  mené coul *
2  lecl. 360 K .  RS232 v souris .  2  joy pour une misère
3  000 F. C hristophe POUJOULY, 1, square Charies- 
Richel, 77410 Claye-Soullly. Tel. : (16-1) 6026.43.43. 

Vds Tilt n° 62 a  84 150 F .jo y sn °1 à l4  :100 F .G en4n"l 
à  28  orig. Amiga 50 F Jo sé  ALBAINA, 147, rue de Cll- 
gnancourt, 75018 P a r is  Tél. : (16-1) 42.58.53.86.

Vds mon coul. SC 1425 perjel s s  g a r . 8  mois : 1 200 F â  
déb. Jean-C laude CRESPIN, 3, rue Grossetti, 75016 Pa­
r i s  T e l  :  (16-1) 42.88.45.16.

Vds Texas Instrument TI/99/4 + 6  jx + doc. r  p-ogramme, 
leu  :5 9 0 F à d é b  -41302600 .  3jx 400 F HichamBEL- 
MEJDOUL, 4. allee d e  G ascogne, 44400 Reze. T é l :
40.05.18.91.

Vds divers jx ong (Ess-U e 8 Death-Grard Prix 500 2, 
Team Susulo. etc.) de 100 à  500 F RIVATON Laurent, 
appl 313, 69, im passe Villehardouin, 34090 Montpel­
lier. TeL : 67.05.54.84.

A t’aide 1 Ch. transfo d e  C64 pour remplacer ie mien qui 
vient de mourir. Fades vos offres. Eric ROBERT, 6, rue 
Rebaudis, 10000 T ro y es T é l : (16-1) 25.80.10.06 (W,- 
E.).

Vds Sonic VF 300 F pon compris * Mickey VJAP 200 F 
Yannick RISPOll, Les Pies, 01250 Jasseron . Tél. :
74.30.06,65 (W.-E.).

Vds Canon X07 (ord. de poche; -  impn. traçante (4 coul,) r 
prg : 600 F. Antoine DEBOIS-FROGE. 8, av. Céline, 
92200 Neullly-sur-Seine. Tél. : (16-1) 47,47.47.61.

Vds Spedrum  48 Ko • accès, divers .  nbx prgs Px 
1 500 F (à déb.l Arnaud RANCY, 21, rue Arcbereau, 
75019 P a ris  Tél. I (16-1) 40.36,76.44.

Chargeur feuille é  touille P2200 NEC : 300 F, cartes PC 
Sireamer 20  Mo, lecl ex; 360 K Jean-Luc PIERSON, 
25, «v. G -Pompidou, 14500 Vire, Tél. : 31.67.84.90. 

Vds -  Livres donl vous êtes le héros - (34 au total) 10 F 
p c e  Dem. liste ctre 1 tbre. Fabrice COTIBI, 3, résidence 
C asslopée, 91440 Bures-sur-Yvelte. TèL : (16-1)
64.46.14.65.

Vds Tilt n° 52 * 54 au n ° 94 300 F  * Gen 4  n° 18 au 34 
100 F » joys n° 1 -  3 au 7 50 F •  micro news. Cyril RA- 
MADIER, 59, rue  Roger-Salengro, 93270 S e v ra s  Tél. : 
(16-1)43.83.46.97.

Vds lecl. disk FD-1. 795 F  * syntnè vocale : 275 F -  n de 
texte Textomar : 226 F i  legi pari. : 98  F Frédéric LABI, 
6. c ité  Jean-Grémillon, 93000 Bobigny. Tél. : (16-1)
48.30.90.70 (ap. 18 h).

Vds ou éch. Dtakkhenn Phénix, levialhan. Compri Com­
mandos Faire oftre (ong.) Jean-Pierre CARROT, HLM 
Cham pagnoles, rue E.-Romanet. 38370 Les Roches 
de Condrieu. Tél. : 74.56.51.38.

Vds mag. Tri! du n° 83  au 95. px 10 F pce hors sène 
25  F Vds Pins de 10 F à 2 0  F (Pub). Sylvain GRENON, 18 
b is. chem in d es  Pendants, 94370 Sucy-en-Brie. Tel. ; 
(16-1) 45.90.77.25.

Vds ancien numéro Titt GEN4 Mero News. joys. px super 
mtères. Aymeric LEGER, Vigny Thyez, 74300 C luses 
Tél. : 50.98.64.83 (enlre 18 e l 20 h).

Vds orig. è  partir de 250 F (Héro s  O uest Police Quesi 2. 
Z-Out Drakkhen. Indy Av. Chuck Rock. e tc). Olivier 
MAURO, 42 bis, rue d e s  Ursulines, 78100 Sainl-Ger- 
maln-en-Laye. Tél. : (16-1) 3007.07.01.

Vds Commodore revue n“4 à 3 i  (sauf 6.10) 10 F pce Mi­
chel SEGUI, 17, rue Pierre-Puget, 13109 Simiane-Col- 
longue.

Vds orgx Powermonger. Indy 500. Falcon. F29, Beach 
Volley. Chambers o l Sbaoln, etc. Px ICO F pce â  déb 
A bbes LAGHOUATI, 43, rue  de l'E tang. 57444 Redlng. 
Tél. : 87.03.45.51.

Vds impn Cdizen 120D- exc. état : 600 F, polaroïd im­
pulse AF neuf 200 F. batterie acoustoue : 1 500 F 
Olivier MORRAL, 10, rue d e s  R osiers, 41000 Saint- 
Sulpice.

Vds sur Pans AM CPC 6128 (I an) mono » joy * 100 jx donl

5 0 ong -  Ivre : 1 700 F. Damien DELVAUX, 17, rue d'As- 
s a s ,  75006 P a ris  Tel. I (16-1) 45.49.44.87 (ap. 18 h).

Oltre exceptionnelle ! HiFi Pioneer K. 2 CD 2  reverse 2

RISACHr B1;e*$ve,C, P°" ÏT *  6 200 F 1 C,'rl5tfan RISACHER, Les Yvclmes Tel. : (16-1) 34.85.29.80.

150 F  pon compris 
Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté. 59600 Mau- 
beuge.

Vds Epson LQ2500.24 aig., 324 e p s .  double bac I à  f 
8  000 F Citizen 120D 1 000 F Christian VINCENTI 25 
rue du  Muguel, 78120 Rambouillet. TéL - (16-11
34.85.50.62. 1 1

Vds moni. mono SMI24. TBE Px : 600 F  Jean  TEYS- 
SIEUX, 18, rue  Pierre-Boudou. b a l  A, 92600 A snléres 
Tél. : (16-1) 47.91.41.98.

Vds impti. S lar LC 10 coul v câbles i  rubans neuts (peu 
servie). Px ; 1 900 F lunig 62 e l  59  dpts) Thierry OERO- 
SiAUX, 915, rue d e  la République, 62700 Btuay-la- 
Buissière. Tél. : 21.62.53.83 (ep. 19 h  30).

Vds impn KX-P108I Panasonic * support.  papier listing 
t  990 F. Vincent ZANINI, 99, av. d e  l'Industrie, 74970 
Marignler. Tél. : 50.34.56.95.

Vds revues 10 F  environ : Tilt. joys. GEN4, Amiga revue. 
Anews. ST mag., Alan mag. Tristan EVRARD. 7. rue du 
F ossé, 22100 Dlnan. Tél. : 96.39.65.79.

Vds Tandy 1000 HX san s mom. t  log (persona Deskmate. 
MS DOS) .  jx e! D7 vierges, joys 2  000 F Matthieu 
L’HOTEL, 115, bid d e  la Croix-Rousse, 69004 Lyon. 
Tél. : 78.39.08.06.

Vdschaine HiFi Kenwood M54CDE -  enceintes Jam o Ma­
gic M10. TBE. s s  gar. Px . 6  500 F ou  5  000 F sans enc. 
Pascal PRUDENT, 3, allee Edouard-Branly. 77420 
Champs-sur-Marne. Tél. : 60.05.24.73.

Vds IPC 386-0X20 2  Mo RAM, D 0 108 Mo, lecl. 3 1/2 et 
5 1/4. mon VGA coul, souns 14 000 F à  déb  Pierre- 
Phllippe FRENEA, 46, rue  B arbes, enlree 16, 94200 
Ivry-sur-Seine. TéL : (16-1) 46.72.27.56.

Vds voilure radiocommandèe Tamiya Thudershoi.  radio 
-  2  accus -  Chargeur (08.90) 2 500 F (val 3 500 F) 
Daniel RAMOS, 161, rue Musselburgh, 94500 Cham- 
pigny-sur-Marne. T e l :  (16-1) 48.82.42,79.

Bon pour une annonce g ratuite
É crivez  lis ib lem en t e n  c a ra c tè re  d 'im p r im e rie  le  te x te  d e  v o tre  a n n o n c e  
(u n e  le t tre  p a r  c a se , u n e  c a s e  p o u r  c h a q u e  e sp a c e m e n t)  e t  n e  c o c h e z  
q u ’u n e  ru b riq u e . L e s  p e ti te s  a n n o n c e s  n e  p e u v e n t ê t r e  d o m ic iliée s  au  
jo u rn a l : v o u s  d e v e z  d o n c  d o n n e r to u te s  les  c o o rd o n n é e s  utiles. L e s  p e ­
tites  a n n o n c e s  s o n t  g ra tu ite s . S e u le s  les  a n n o n c e s  r é d ig é e s  su r  le b o n  à  
d é c o u p e r  o rig in a l d e  C E  n u m é ro ,  v a lab le  p o u r  U N E  seu le  p e tite  a n ­
n o n c e .  s e ro n t  p ub liées. N o u s  p u b lie ro n s  p r io r ita ire m e n t les  a n n o n c e s  
d e s  lec te u rs  a b o n n é s ,  q u i jo in d ro n t l 'é tiq u e tte  d 'e x p é d it io n  d e  leu r  d e r ­
n ie r  n u m é ro  o u  u n e  d e m a n d e  d 'a b o n n e m e n t.  N o u s  é lim in e ro n s  im p i­
to y a b le m e n t les  a n n o n c e s  d o u teu se s , su scep tib le s  d 'é m a n e r  d e  p i­

ra te s . L a  lo i  d u  3  j u i l l e t  1 9 8 5  ( a r t i c l e  4 7 )  n 'a u t o r i s e  q u ’u n e  c o ­
p i e  d e  s a u v e g a r d e  p o u r  I ' u s a g e  p r i v é  d e  c e lu i  à  q u i  e s t  f o u r n i  le  
lo g ic i e l .  T o u t e  a u t r e  r e p r o d u c t i o n  d 'u n  lo g ic i e l  e s t  p a s s i b l e  
d e s  s a n c t i o n s  p r é v u e s  p a r  l a  lo i .  L 'a r t i c l e  4 2 5  d u  C o d e  p é n a l  
s t i p u l e  q u e  « l a  c o n t r e f a ç o n  s u r  l e  t e r r i t o i r e  f r a n ç a i s  e s t  p u n i e  
d 'u n  e m p r i s o n n e m e n t  d e  t r o i s  m o i s  à  d e u x  a n s  e t  d 'u n e  a m e n ­
d e  d e  6  OOO à  1 2 0  OOO f r a n c s  o u  d e  l 'u n e  d e  c e s  d e u x  p e in e s  
s e u l e m e n t  N o u s  v o u s  ra p p e lo n s  en fin  q u e  les  a n n o n c e s  s o n t  ré se r­
v é e s  a u x  p a rticu lie rs  e t  n e  p e u v e n t ê t r e  u tilisées à  d e s  fins p ro fe s ­
s io n n e lle s  o u  c o m m e rc ia le s .

à  re to u rn e r  à  Tilt P .A . : 9 -1 1 -1 3 . ru e  d u  C o lo n e l-A v ia , 7 5 7 5 4  P a r is  C e d e x  15.

RUBRIQUE 
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Tilt n° 96

ACHATS

VENTES

ÉCHANGES

CLUBS

NOM:
PRENOM : 
ADRESSE:
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Complétez 
votre collection

Bancs d 'essai

Aiari TT 
CDI
EuroXT 
Game Boy

Konix

Lynx
Pocket Nintendo 
Sega 16 bits 
Stacy 4
Super Famicom. Game Gear.
PC Engine GT 
Supergralx

Dossiers

CES Las Vegas 
Consoles 16 bits 
Cours de dessin 
De l’arcade au micro 
Démos
Devenir programmeur 
Emulateurs
Gagner sa vie dans la micro
Guerre des consoles
Imprimantes
Jeux d avenrure
Jeux d échecs électroniques
Jeux de guerre
Jeux de plates-formes
Joysticks
Maîtrise? vos mémoires 
Micro + Futur = CD 
Micro sans accrocs 
Modem, mode d emploi 
Musique et micro 
Nouveaux virus 
Ordinateurs et magnétoscopes 
Presse internationale 
Réalité virtuelle 
Salon de la musique 39 
Scanners
ST. Amiga contre PC ou Mac ? 
Les simulateurs de demain 
Scénario de ieux

V iols

Cha llenges

Conseils Je guerre 
Courses de toiture 
Football 
Golf
Jeux à deux 
Jeux de combat 
Jeux d’exploration 
Jeux de plates-lormes 
Jeux de réflexion 
Jeux de rôle
U s  meilleurs jeux d'aventure 
Les nouveaux jeux de combat 
Pilote d'essai sur PC 
Les shoot em up 
Simulations de combats navals 
Simulations de conduite 
Simulations de Formule 1 
Simulations de sports de ballon 
Simulations de tanks 
Tennis

r i  71. p  31 
r i  69. p. 22 
n 75. p. 30 
n  73. p 28 
n" 77, p  31 
n° 65. p. 23 
n° 71. p  30 
ri‘ 76. p. 29 
r i  77. p. 31 
n" 77. p. 31 
n' 71. p. 31

n“ 87. p  82 
n" 76. p  28

n" 88. p. 94 
n° 73. p. 100 

n° 74. p. 98 
n1 68. p. 80 
n" 91, p. 94 
n 1 67. p. 74 

n  78. p. 106 
n 89. p. %  

n" 81. p  104 
n  82. p. 120

n 70. p  94 
rt“ 77. p. 86 
n" 71. p. 96 
n" 74, p. 82 
n" 80, p 84 

n" 73. p  126 
n" 83. p  134 
n" 86 . p. 96 
r i  75. p. 88 

n" 76. p. 100 
n ’ 70. p  110 
n" 71. p  122 
n" 87. p. 104 

n" 92. d. 96 
r i  71, p  110 
n  90. p  96 

n- 84. p. 140 
n  68 . p 88 

i f  93. p  100 
n” 94. p  93 

n " 9 5 .p  108

n” 76. p  90 
r i  87. p. 90 
n" 80. p. 76 
n- 91. P 82 
n- 69. p  82 
r f  67. p 82 
n” 79. p  76 
i f  92. p. 82 
ri‘ 90. p. 86 

n  83. p. 114 
n- 88. p. 82 
n" 86. p. 80 
r i  78. p. 92 
n- 76. p. 90 
n" 89. p 82 
n" 7.5. p  76 
n” 77. p 74 
r i  70. p 88 

n  84. p. 126 
n  82, p. 106

Hits

Abrams Baille Tank
A 10 Tank Killei
Advanced Destroyer Simulator
The Adventure ol Link
Aero Blaster
After the War
Aldyries
Alpha Waves
Altered Béas!
The Amazing Spklerman 
The Apptenlke 
Armour Geddon 
Atomic Robo-Kid 
ATP
Augusta Golf 
Awesome 
Batman 
Battlechess II 
Battle Command 
Battlehawks 1942 
Battle Squadron 
Battlestorm 
Beach Volley 
BlockOut 
Blood Money 
The Blue Max 
Booly 
Bral
The Brainies
Bridge Player 2150 Galactica
Bruce U e  Lives
Budokan
Cabal
Cadaver
Capiain Planet
Captive
Car-Vup
Castle of Illusion
Castle Warriot
Castievania
Celtic Legends
Centrefold Squares
Cliampionship Run
Chaos Slrikes Back
Chase FI Q
Chess Champion
Chess Master 2100
Chess Player 2150
Chicago 90
Chips Challenge
Citadel
Colorado 
Combo Racer 
Conqueror 
Continental Ctrcus 
Crack Down 
Crime Wave 
Cyber Lip 
Darius 
Darius Twin 
Dark Centuiy 
DasBool
Dalastorm 
Days ol Thunder 
Deuteros 
Devil Cnish 
Devil Hunter 
DickTracy 
Disc
Double Dragon D 
Down Load 
Dragon Breed 
Dragon Strike

Dynamite Dux r i  70. p. 56 Jetfighter II
r i  71, p 56 Jumping

Dvnasty Wats r i  80. p. 54 Jupiter's Masterdrive
r i  67, p 44 Eli n" 94, p. 68 Kalaan
r i  78. p. 61 E- Motion r i  77, p. 50 Kick Off
r i  88 . p. 48 Escape from tire Pianel oi Kick Off II
r i  7 9 .p  51 the Robot Monsters ri' 78. p. 58 Killing Cloud
ri’ 86 , p. 40 ESS n" 75, p. 49 Killing Game Show
r f  76. p  62 Eswat r i  83. p. 65 Klax
r i  90. p  66 Extase ri- 79, p. 56 Knights ol Ihe Sky
r i  84. p. 88 F19 Siealth Fighler r i  81. p. 70 Krypton Egg
r i  71. p. 62 F117A r i  94. p. 46 Last Duel
n" 87. p. 59 F29 Retaliator r i  75. p. 59 Legend of Hero Tonma
r i  82. p  58 r i  79, p. 47 Lemmings
r i  92. p. 62 r i  92. p. 59 LHX Attack Chopper
r i  84. p 80 Fiendish Freddy's r i  71. p. 64 Life and Dealh 11. Ihe Brain
r i  90. p 61 Fighler Bomber r i  75. p  50 The Light Corridor
n - 92. p. 60 Final Rght n ' 88 . p. 50 Links : The Challenge of Golf
n“ 86. p  56 Fire and Brimslone r i  80. p  59 Logical
r i  71. p  60 Fire and Forgel U n ' 84, p. 90 Loom
r i  84. p  64 Flight ol the Intmder r i  83. p  66 Lorna
r i  87, p  64 Flighl Simulator IV et Designer n“ 90. p 56 Lost Dutchman Mine
r i  66, p 44 Flimbo’s  Quest r i' 81. p 66 Lotus Esprit Turbo Challenge
r i  74. p 44 Flood i f  81. p. 65 Lotus 11
r i  89. p 54 Fly Fighler r i  86 . p. 35 Magic Pockets
n" 69, p 60 Forgotten Worlds n"67. p 46 Manchester United
r i  76. p  57 Formation Soccer n ' 81. p 60 Many faces of Go
r i  67. p. 40 F-15 Strikes tagle II ri’ 70. p  51 Mârchen Maze
r i  84, p. 78 Fied n" 76. p  55 ManielLand
r i  91. p. 66 Frighl Night r i  6 7 .p  50 Mayday Squad
r i  92. p. 66 Fuil Contact r i  90. p. 57 Mean Streets
r i  95. p. 68 Full Métal Planete ri-176. p. 52 Mega Man 2
r i  78. p. 66 Gauntlet III r i  93. p 61 Megafortiess
r i  76. p. 58 Genghis Khan nJ 86. p. 36 Merchant Colony
r i  74, p. 48 Ghost Battle r i  92. p. 53 Métal Mutant
r i  73. p. 74 Ghostbusters II r i  73. p. 70 Mickey Mouse . Castle ol Illusion
n 83. p. 72 Ghosts n  Goblins ri’ 79. p  50 Microprose Golf
i f  94, p. 66 Ghoulsn Ghosts ri' 73. p 56 Microprose Soccer
r i  84. p. 92 r i  82, p. 56 Midnight Résistance
n' 88. p. 49 Go Player r i  90. p 59 Mkhvinter
n' 88. p. 54 Gods ri' 90. p 63 Midwinter II. Rames ol Freedom
r i  68 . p  57 Gold ol the Aziecs r i  82. p  55 Mr Heli
r i  89. p  58 Golden Axe n" 77. p. 55 Ml Abrams Tank Simulation
r i  95. p 76 r i  86. p. 48 Ml Tank Platoon
ri 73, p 64 Grand Pnx 500 II r i  88 , p  62 Monster Business
r i  89. p. 61 Grandzort r i  80. p. 55 Moonwalker
ri’ 74. p. 42 Great Courts r i  70, p. 67 Mystic Defender
r i  74. p. 66 Great Courts II r i  87. p. 53 Nasar Challenge
ri’ 82, p. 53 Gunboat n" 79, p. 52 Navy Seals
n" 71. p. 68 Gunship 2000 r i  94. p. 58 Nebulus 2
ri' 73. p. 60 Le Gunstick r i  75. p. 56 New York Warriors
ri' 68. p. 45 Gynoug r i  89. p. 62 New Zealand Story
r i  91. p. 60 Hammerfist ri 80. p. 58 Nil, dieu vivanl
ri‘ 70. p. 58 Hard Drivin r i  74. p. 62 Ninja Spirit
r i  78  p. 59 Hawaiian Odysscy r i  75. p. 57 Ninja Warriors
n- 78 p. 68 Fleavy Unit n" 76. p. 56 North and South
n" 78. p. 64 Highway Patrol r i  67. p. 54 Oil Imperium
r i  74. p. 49 Hill Street Blues r i  91. p. 58 Onsiaught
r i  77, p. 54 Idole m One r i  92. p. 60 Opération Thunderbold
n 86 . p. 37 Horror Zombies r i  88 . p 56 Over the Net
n" 90. P 64 Hoverforce r i  92. p. 54 Pang
rf  74. p  60 Icerunner r i  91. p . 55 Panza Kick Boxing
n" 91. p  56 Impossamole r i  79, p  60 Paperbov
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r i  81. p. 59 Jaws r i  69. p. 49 Prince ol Persia
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Project Fîrestart 
Puzznic 
Quadrel 
Quartz
Quick and Silva
Rallies
Raguy
Ratlroad Tycoon 
Rainbow tslands

RB1II Baseball 
Red Alerl 
Red Baron 
Revenge ol Shlnobi 
Rick Dangerous 
Rick Dangerous II 
Robocop

Rock'n Roll 
Rodland 
R Type II 
Rush'n Atlack 
RVF Honda 
Rygar
Sain! Dragon 
SargonlV

Secrel Weapons of the Luftwalfe 
Shadow Dancer 
Shadow ol Ihe Beasl 
Shadow of the Beasl II 
Shadow Warriors 
Sherman M4 
Shinobi
Shulflepuck Cale 
Sideshow 
Sslent Service II 
Silkworm 
Sim City 
Sim Eaiih 
Simulera 
688 Attack Sub 
Sllders
Sonic the Edgehog 
Sjjace Ace 
Speedball II 
Spherical 
Spindizzy Worlds 
Stormlord 
Stormtrooper 
Strider 
The Strider 
Stunt Car
Sli-25 Soviet Attack Fighter 
Super Mario Bros II 
Super Monaco Grand Prix 
Super 011 Road 
Super Volleybal
Super Wonderboy in Monster Land
Superstar Soldier
Swap
Switchblade 
Swüchblade 11 
SWIV
Team Suzuki 
Team Yankee 
Tennis Cup 
Terminalor 2 
Test Drive II 
Thunder Chopper 
Thunder Force III 
Thunderstrike 
Tte Break 
Tiger Heli 
Tilt 
Time 
Toki
Toumamem Goll 
Tower ol Babel 
Toyota Celica 
Triple Battle FI 
3D P od 
Turrican 
Turrican II 
Tusker
TV Sports Basketball 
Ufo
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Ullimate Ride
Unreal
Ulopia
Vaxine
Venus
Verytex
Vette
Vigilante
Vindtcators
Vroom

Wall Street 
Wardner 
Weird Dreams 
Welltris 
West Phaser 
Wing Commander 
Wing Commander :
Secret Missions II
Wing Commander 11
Wings
Wollpack
Wonder Boy III
Wreckers
X-Out
Xybots
Yeager Air Combat
Z-Out
Zéro Wing

SOSAvenhire
The Adventures ol Robin Hood 
Armaeth 1
Bandit Kings o! anient China
Bard's Taie lit
B A T .
Battlemaster 
Battle Isle 
BattleTech II :
Crecent Hawk's Revenge 
BetrayaJ 
Bloodwych 
BuckRogers
Counldown to Doomsday 
Centurion. Dclender ol Rome 
Champion ol the Rai 
Champions ol Krynn 
The Colonel 's Bequest 
Conques! ot Camelot 
Countdown
Croisière pour un cadavre 
Crystals ol Arborea 
Damocles
The Dark Heart ol Uukrul
Death Knights of Krvnn
Déjà Vu II
Dragonllight
Dragon Wars
Dragons Breath
Dragons olFIame
Drakkhen
Elvira
Explora III
Eye of Ihe Beholder
Fate-Gates of dawn
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The Final Battle
Final Command
Fire King
GoldRush
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Hero Quest
Héro s Quest
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Houndol Shadow 
Hunter 
Iceman 
The Immortel 
Indiana Jones
et la dernière croisade
Infestation 
IronLord 
Joumey 
Keel the Thief 
King Quest V 
Kmgdoms of England 
TheKrista!
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JUGEZ TILT N°96
Nous avons absolument besoin de vos 
remarques et de vos critiques ! Puisque 
vous avez décidé de lire Tilt, autant qu’il 
soit à votre goût, non ? Alors allez-y 
franchement : vous aimez, vous le dites, 
vous détestez, vous le dites ! De temps en 
temps, si vous n’avez pas d’opinion, vous 
pouvez sauter une question, mais n ’en 
abusez pas... Nous attendons vos 
réponses avec impatience.

R U B R IQ U E S  

L* cou vertu re :
B e u rk  ! P a s  M a l ^  B ie n  S u p e r  ! L

L e som m aire  :
B e u rk  ! P a s  M a l l j  B ie n  S u p e r  ! L

L es  p rev lew s :
C à c r a in t  ! ^  P a s  M a l l j  B ie n  ^  S u p e r  ! L

C D I , Il e s t  U  (T ilt  Jou rn a l)
F a ib la r d  ! B ô f  , , B ie n  P a s s io n n a n t  ! L

Le so n , c ’e s t  s i bon (T ilt  J ou rn a l) :
N u l ! ^  P a s  M a l B ie n  E n c o re  ! L

D is , J ér ô m e (T ilt  J o u rn a l)  :
N u l ! ^  P a s  M a l ^  B ie n  l j  S u p e r  ! L

Le S O S  A venture
S a n s  in t é r ê t  ! l j  P a s  M a l ^  B ie n  l j  O h , o u i ! L

Le d o ss ie r  m icro  et v id éo  :
In u t i le  ! P a s  M a l B ie n  In d is p e n s a b le  ! L

La création :
In u ti le  ! P a s  M a l B ie n  l j  In d is p e n s a b le  ! L

Le h lt-p arad e :
B id o n  ! P a s  M a l B ie n  S u p e r  ! L

Le p o ste r  :
B e u rk  ! P a s  M a l S u p e r  E n c o re  p lu s  ! L

M e ss a g e  in  a bottie:
S a n s  in té r ê t  ! P a s  M a l B ie n  R e m a rq u a b le  ! t

T é lé m a tilt  :
S an s  in t é r ê t  ! , , P a s  M a l | | B ie n  | | E n c o re  ! t

Le Forum:
C à  c r a in t  ! P a s  M a l B ie n  S u p e r  ! ,

L es  p e t ite s  a n n o n ce s  :
S an s  in té r ê t  ! C o n fu s  l j  P a s  a s s e z  P a r fa i t  ! (

V IV E  L E S  C O M P A R A T IF S  !
S u r  100% , com b ien  d on n ez -vou s à . . .

- T i lt : ...................
- M ic ro  N e w s  : ...................
- J o y s t ic k  : ...................
- G é n é r a t io n  4  :.......................

P ar jeu , q u e lle  lon g u eu r de tes» p référez-v o u s ?

1 p a g e  ^  2 p a g e s  3 p a g e s  4  p a g e s  ^  P lu s  ! ,

C om m en t trou vez-vou s le  sy stè m e de n o ta tion  d e s  Jeux?

Im p ré c is  | , C o n fu s  | t P r a t i q u e ,  , C o m p le t  e t  lis ib le

N O M : _____________________ _____________________________________

A D R E S S E :   ___________________________

T E S T S
N o te z  le s  n o te u r s  ' E te s -v o u s  d ’a c c o r d  a v e c  le s  n o te s  q u i s o n t  
p o r té e s  p a r  n o s  s p é c ia li s te s  s u r  v o s  j e u x  fa v o r is  ?  E n  d ’a u tre s  
te rm e s ,  n o s  te s ts  s o n t- i l s  f ia b le s  e t  c o r r e c ts  ? A t te n t io n  : v o u s  ne 
n o te z  p a s  le  je u ,  m a is  la  c r i t iq u e  d u  je u  !

S T A R U S H
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

S U P A P L E X
V o tre  n o t e :  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

D O U B L E  D R A G O N  3 
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

R U G B Y  T H E  W O R L D  C U P  
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

J I M M Y  W H IT E ’S  W H IR L A N D  S N O O K E R  
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

H U D S O N  H A W K  
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

F IR S T  S A M U R A I  
V o tre  n o te  : 0  1 2 3 4 5 6 7  8 9  10

R O L L IN G  R O N N Y  
V o tre  n o te  : 0  1 2 3 4  5 6  7

L A ST  N IN J A  3
V o tre  n o te  : 0  1 2  3 4  5 6  7

9 10

9 10

L E S  A V E N T U R E S  D E  M O K T A R
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

A G E
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

S U S P I C I O U S  C A R G O  
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

H E IM D A L L
V o tre  n o t e :  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

C O N A N  T H E  C IM M E R L A N  
V o tre  n o te  : 0  1 2 3 4  5 6 7  8 9  10

A N O T H E R  W O R L D  
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

M A R T IA N  M E M O R A N D U M  
V o tre  n o te  : 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10

E n fin , voici un e sp a ce  lib re  pour v o s  re m a r q u es  p e r s o n n e lle s .  
D ites-n o u s  tout !

P R E N O M : A G E:

A  r e to u r n e r  à : E n q u ê te  T IL T  - 9 /1 3 , ru e  d u  c o lo n e l A via  - 75015 P a ris
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