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bien sdr i A I'heure ou
je vous parie (ou plutot
m Vheure ou vous me
lisez), le film, réalisé par
Steven Spiell
jcl
Crichton, fait un maiheur. C’est «mol
Park est mis a toutes les sauces : livres, jouets, T-shirts,
posters, pin’s, tasses, porte-clefs, etj’en passe...
Evidemment, avec une telle campagne de marketing, le
jeu micro, Jurassic Park, n'aura pas de mal a se vendre.
Mais sera-t-il pour autant un grand hit ? Nous attendons
laréponse avec curiosité... De toute fagon, étant donné
ampleur de I'événement, il faut s’attendre a le vj
biscité un peu partout dans le monde.
Tous les jeux n'ont pas cette cha|
Tentacle, par exemple
Voici deux softm jurtaggllee gra®~pp!g”™aussi
important que celui de Jurassic Parkrii’én sont pas moins
inapercus ? Non, car en
au monde informatique, les journalistes de
"sont la pour leur rendre justice avgg.des tests en
béton armé. Vous informer e! vous conseiller sur les
meilleurs jeux du moment, c'est le but que-nbis nous
sommes fi¥&. D'actord, 'c'85t Uin SALFE bouldt. Mais,
comme oh dit dansiemétier «a'est ¢callapresse) coco»
e vous quitter,-je"vous souhaite de ‘stuperbes
ariees. Et, bien sdr, on se retrouve en septembre 1
Dogue de Mauve

CODE DES PRIX DE TiLT
jusqu'a 99 F
100a 199 F
200a 299 F
300a 399 F
4002499 F

—«— T O

3 DEMOS

AVEC CE NUMERO

SUR PC

LEGENDS OF VALOUR

SUR ST

PAC MAN
SUR AMIGA

IEMONKEY [SAND 1 £4

Jn doute, pour nous, Day Of The Tentacle est le
meilleur jeu d'aventure jamais réalisé a ce jour ! Scénario
génial, énigmes tordues, et graphismes superbes, pour
une histoire de tentacule mutante bien décidée a conqué-
rirlemonde. Ca délire sec chez LucasArts...

DO, CD=ROM. €D}
LAMICRO DU EUTUR ESTLA T 4 »

[ PO VRO

LA FOLIE TOTALE !

PREVIEWS 22

Tout le monde en parle

et Tilt vous les montre !
Les dinosaures sont de
retour

parmi les hommes avec
Jurassic Park d'Ocean.
Découvrez également les
derniéres avant-premieres
en direct du CES de Chi-
cago, Alone in the Dark 2,
Epie 2, TFX, Dragon Knight
lit, Subwar 2050, Slarlord
et tous les autres...



LE TROMBINOSCOPE

am ngm
‘WS
NEWS

LES MAITRES DE L'AVENTURE
PmESSAU INA BOTTLE
FORUM
NCES

SORTIES DU MOIS 5 p
Il

REPORTAGE

LUCASARTS & LUCASFILM

GEORGES LUCAS
NOUS OUVRE SES PORTES 26

JAGGED ALLIANCE
SIR'TECH FAIT- PEAU-NEUVE 30

AT KRONDOR 00

LE JEU
DE ROLE Q
PARFAIT ?

Betrayolal Krondor,
basé sur I'ceuvre de
Raymond E. Feisl, est A
sans aucun doute l'un
des meilleurs jeux de
rales de cette année.
A découvrird'urgence !

COBRA MISSION

L'EROTISME A LA JAPONAISE
VRAI jeu éroti |V r
IV e Ly S
mangas Ja 15, Cobra Mission € St ou
iISaSEpEin | Mrsm
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ACTION

AVENTURE ROLE

MAITRES DE L'AVENTURE

mmH A>»a!lpmr entre Wutxdcy V#e- £ ra UntU-wn'aJ ce*innwrse |Cu Je ti-l.- vous pio
g se de feuilleter les pages d'un livre dontvous écrirez vous-méme ['histoire. Le jeu, divisé en
? T* leraprn . dS[.Imd u» SCénoro comp exe e* passionnant. mois ne-» ne vous oblige o e
suivre ! En effet, le principal attrait de 8etrayal al Krondor réside dons la grande liberté
d'action qu'il laisse ou joueur. Graphiquement superbe (mélange de 3D, de digitalisations,

et de dessins), le soft

ACTION PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION regorge de trésors, de
P monstres, et de passages

AVENTURE ROLE 3D J  secrets, dans la plus grande

#W ® « PP « o P tradition du jeu de réle |

W WF/1 Adapté-sur tousiles micros et consoles, Prince.of Persioest devenu une référence inconlolr=
nable dans e domaine“des jeux de plates-formes. C'est donic avec'la plus'grande impa-
tience que les joueurs du monde entier attendaient cette suite. Le résultat esta la mesure de
nos espérances ! Le principe du jeu reste a peu pres le méme, mais les graphismes ont été net-

= W 3 tementaméliorés etvous pourrez découvrir de nouveaux monstres ainsi que de nombreux piéges

* tous plus machiavéliques les
ACTION PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION uns que les autres. Méme s |
¢ e P P apparait moins révolution-
SPORT AVENTURE ROLE 3D naire, ce second volet ne
décoit pas.
ACTION PLATES-FORMES

SPORT

Ge oaongm oof Liglﬁrﬁormation

- frtm’ m“(«%%%%%mgm

ACTION Mssrpoeyeded 45 || e 185

SPORT
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RETURN OF THE...

AVENTURE

MIGHT

86 %

MAITRES DE L'AVENTURE P. 106

Microprose avait réussi un coup de maitre avec Rex Nebu-
lar, battant Sierra et LucasArts sur leur propre terrain. Retum
oflhe Phantomestmoins exceptionnel, mais il n'en demeure pas
moins un excellent jeu d'aventure animée, bien fait et mettant
a profit les nouvelles techniques d'images.

REFLEXION

ROLE

85 %

P. 116

& MAGIC V

MAITRES DE L'AVENTURE

DarkSide ofXeen est le dernier de la saga des Might & Magic.
Par rapport aux deux derniers volets, le moteur de jeu n'a
pas changé. Lejeu esttoujours aussi beau etle scénario est lit-
téralement biblique. Sivous étes un habitué de Might& Magic,
surtout ne ratez pas le final de cette épopée fantastique !

REFLEXION

AVENTURE

KING'S OUEST VI

g r
M B

el N

PROTOSTAR

AV

GRETS

AV

PLATES-FORMES

80 %

glpl”ls IMAITRES DE L’AVENTURE P. 114

Le Mac se préte au jeu ! Avec King's Ouest VI, le dernier en
date de la série, Sierra entend bien faire de la «xpomme» une
machine ludique & partentiére. S'ils continuent a adapter des
softs de cette qualité, il sera difficile de qualifier les Macs de
«petits joueurs» 1

REFLEXION

ROLE

80%

P. 76

Sivous étes un fan de Star Trecket que vous avez toujours révé
de partir dans l'espace, frontiere de I'infini, pour découvrir
de nouveaux mondes z'étranges, ce jeu est fait pour vous !
Oscillant entre action, exploration et aventure, Protostarpro-
pose une large gamme de possibilités.

REFLEXION

ENTURE

KY HOCKEY 3 79%

P.93

Plus qu'une simple simulation sportive, Waine Cretzky Hockey
3 permet de gérer entierement une équipe de hockey, des
vestiaires jusqu'au terrain. Moitié gestion tactique, moitié action
pure, difficile de cataloguer ce softqui, sans étre génial, est riche
en possibilités. A essayer entre deux simulations de foot !

REFLEXION

ENTURE

BATTLE ISLE 93

ACTION

AVENTURE

75 %

TESTS P. 88

Battle Isle 93 est la suite du fameux Battle /s/e, un wargame
accessible au plus grand nombre. Cette suite constitue plus
une disquette de scénario qu'un véritable programme a part
entiére. Les nouveaux décors et véhicules satisferont tout de
méme les inconditionnels du premier épisode.

REFLEXION

ROLE

COBRA MISSION

ACTION

1869

i uni mini

HwmrtwwiifwewiHK.
W

ACTION

SPORT

AN »

PLATES-FORMES

PLATES-FORMES

AVENTURE

MAITRES DE L'AVENTURE P. 110

Au Japon, le jeu vidéo érotique est une institution depuis les
débuts de la micro ludique. Dans les pays occidentaux, hormis
une poignée de Slrip Poker, c'était par contre le vide absolu.
Cette lacune est enfin comblée grace a la toute nouvelle société
Megatech | Ce jeu est classé «X» aux Etats Unis !

REFLEXION

AVENTURE

74 %

ItESTS P.85 1

7869, Cette simulation économique, trés'réaliste’vous propose

i dejouerle rdle d'un armateur a l'aube de la révolution indus-
trielle... Pas tres folichon comme théme ! Mais les amateurs de
stratégie devraient toutde mémey trouver leur compte, d'autant
qu'il est possible de jouera quatre !

REFLEXION

ROLE

WHALE'S VOYAGE

Mélange de jeu de role etde jeu de commerce spatial fagon
Elite, Wfta/e's Voyage est un soft original et prenant, quivous
propose de vous lancer dans le commerce intergalactique a
bord d'un gros cargo spatial en forme de baleine... Si l'idée ne
manque pas d'intérét, le jeu péche par une réalisation médiocre.

PLATES-FORMES

WAR IN THE GULF

&B*M Base " aad

ACTION

SPORT

AVENTURE

AVENTURE

ROLE

6 8 %

Cette simulation de tanks se déroule pendant la guerre du
Golfe etest le remake plus ou moins avoué de Team Yankee.
Si, techniquement, il est encore meilleur que I'original, il souffre
d'une difficulté démesurée qui rebutera la plupart des joueurs.
Dommage, car ce jeu auraitvraiment pu étre excellent !

REFLEXION

ROLE
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kJEAN-MICHEL BLOTTIERE

kQuand il n'est pas a Strasbourg pour le tournage de Micro Kid’s, Jean-Michel passe son temps a Londres

mpour rencontrer les éditeurs de jeux.. On ose a peine imaginer I'état de son estomac, perpétuellement

B tlto E E & choucroute et de veau bouilli & la gelée de groseille ! Pourtant, le bougre semble bien décidé a
y~nces enAngleterre, et en side-car en plus ! Si vous avez I'intention de faire du «rrioto-stop»

cet été, inutifede réver...la cabine du side-car est remplie & ras bord de micro et de consoles !

DOGUE DE MAUVE

Depuis l'arrivée de Day Of The Tentacle, Doguy, Morgan et Mare ont fondé la secte des adorateurs
de tentacules... A l'issue d’un rituel ou, enduits de Nutella, nos trois gaillards ontjuré de devenir
maitres du monde, Doguy a été intronisé «Grand ordonateur de laventouse cosmique». Il a aussitot
revétu son uniforme de cérémonie, composé d'un demi casque de Dark Vador et de lunettes

quintuple foyer empruntées a Bernard Bernouilli, le héros de Day Of The Tentacle !

MORGAN
FEROYD

iuide spirituel

(ui'ausi été toscehé de plein

«fouet, par la témaculomafia-l
I’ passe desormais sesjournees. aitenter
de convertir les infidéles au nouveau
culte et ne se déplace plus qu’en ram-
pant et en bavant sur la moquette. Pour
le moment son état est stationnaire,
mais le responsable de SOS Médecins
appellé sur place reste réservé en ce qui
concerne ses chances de remarcher un
jour normalement. Il prescrit tout de
méme le port d'une museliére en plas-
tique, ce qui devrait permettre de sauver
la moquette.

MARCo "mrsf Z£Bm
RENIER H W mm
Oép.jitMé'débutde la  \  Jm E r

semaine, Marc se pro-

mene en portant a bout de

bras une pancarte lumineuse

entourée de néons clignotants et sur-
montée d’un gyrophare, surlaguelle on
peut lire, en lettres jaunés fluo «J'ai fini
Serpent Isle il». Un actg¢-de provocation
ouvertement destiné au malheureux
Jean-Loup, qui a dG-abandonner I'aven-
ture @ mi-chemin&é&ause d’'un prétendu
bug.'Quoi qu'il erieQit, & moins de vouer
un amour immodéré aux milk-shake
banane et au Nuteiia, Marc ferait bien de
se montrer un peu pjtjs discret s'il ne
veut pas suivre le meme chemin que
Jean-Loupl, *)

MARC

LACOMBE

Des trois adorateurs de Ilp A,
tentacules, Marc estde \  ..-JplE

loin le plus atteint (normal, \0

c'est lui qui a fait le testde -
DayofthejTentacley!). Le malheureux se
prosterne au-réveil dévant Un poster de
Day Of The Tentacle (parodie de l'affiche
de Star Wars) et se nourrit de crevettes.
Il court désormais dans la salle de
rédaction en tentant d’alerter la Terre
entiere que le cauchemar a déja com-
mencé ! Selon lui les tentacules nous ont.
envahies, camouflées sous d’habiles
déguisements et tentent dé nous laver le
cerveau par ultrasons. Ca parait assez
curieux, mais quand on voit Jordy, on se
demande si Marc n'a pas un peu raison !

JACQUES m
HARBONN !

Depuis quelques temps . A"Ece EA£
Jacques arbore un air tPs*- Ja
dédaigneux en claironnant "
qu'il a terminé Jurassic Park

avant méme qu'’il soit sorti ! Il explique
qu'il a eu un réve prémonitoire -apres
une.fondue arrosée d'un petit blanc cie
Savoie- ou lui sont apparus tous les
niveaux, les cheat modes, les vies infi-
nies: On suppose qu'ila eu une grosse
indigestion avec un plat de tentacuies
venus d’outre espace accompagneé
d’une bonne rasade de champignons
hallucinogénes. Entout cas, il devrait
enlever les douze ventouses qu'il porte
sous son T-shirt, cela lui permettraitde
s'asseoir plus confortablement.

JEAN-LOUP M/AV 1

JOVANOVIC '

Indifférent a I'agitation qui v~IB Eaa "
regne au journal, Jean-

Loup continue de narguer

les autres membres de la rédac-

tion en prétextant ayoirfini X-\ing.! On
sait tous que_c'estvrai, mais ¢acom-
mence a devenir agagant... LES .trois
allumés du tentacule ont d’ailleurs
décidé d'en finir une bonne fois pour
toutes et de sacrifier Jean-Loup selon,le
rite du Nutella. Heureusement pour lui, le
rite a été interrompu par un orage au
moment ou, ligoté a l'aide do tickets de
Millionnaire, il allait étre précipitédu haut
de l'immeuble dans un gobelet de milk-
shake placé cing étages plus bas... A se
demander si la Force n’est pas avec lui !

THIERRY
GUILARD \' SiM.

Thierry est le seul gu£S§fort

a peu prés indemne de ce

capharnadrh. Irfaut direqu’a ~ » (~ P
c6té de lui. méme Michae! Jordan a I'air
d’un schtroumph en basket, ce qui
explique sans doute que nos. adorateurs
de tentacules hésitent encore a I'éyan-
géiiser... pour le moment du moins. Du
haut de ses deux metres vingt*Jhiérry
répond a la Flot-Line de Tilttous les jeu-
dis de 14h a 19h, (on ne le répéter”
jamais assez t) et les pieuvres n’crirrien
a lui envier car c’est Vishnou et Brahma
Munis, vu' la vitesse a laquelle il réussita
'jongler avec les différents téléphonés.
Soudainementj'ai une illumination':, 0
Thierry serait-il Un poulpe ?



ry

Dans le ciel

Jouez en toute sécurité !

Revenez un demiestegle en Arrierepour découvyir Grase a-QENM-386, v?,s geux auronta,utoman(iue-
Iescgmbaésae,rlensqm onteu lley dans fe Pacm%ue mentacc?salmte falitéde laemotre devotre
{ors de-[a derniere %uerre mondiale. VVous garta%,rez PC. Enefret QEMM-380 estbeatcoup plusrecom
les émotions des prlotes et pourrez tester leurs avions de Repez gaitarert mandeguetopslesautres esélonnaue,sde
chasse. Vous attaquerez ITsportp]-avmnsetlesbasester- xRSl ey MEMOVEpar esconcepteus de jeux video,
restres. VVous combatirez lesmeilleurs pilotes de chasse IXJELX CESITUEionen Votre environnement
epnemis. Les  QEIMIMIK386 Soddd GamePAQ)! _ _
Aces of the Pacific st&ttlpénniemem ~ stocks limités devient beaucoup plus fiable

"Il constitue un desmeilleurs  y&aices Nous avons
Investissements actuels en Becree 3 cthseursetbom-

matiére de simulateur de vol." ardle,ride a seconde guerr,e ,
STILT  Mondiale pour que vods puissiez

L . compattre s as de I'aviaPio,n ot
découvrir les dangers de Iappontaqe furporte-avmns. V/oUs pourrez cnoisirvos
MIssions oy Vous engaPer pour toute

A [ dUree dela Juere Vous pourrez
memecodnbattresous esordresdﬁlennemLVous isposerez d'Un manuel
completde

240 pages, richementillustrede photos et de cartes stratégiques.

. Sur un stade de football américain
Découvrez le football americain gréce & ce logiciel dont le réalisme vous eti)n-
nera. Les simula-

tionsen trois

Front Page Sports: Football

" Football n'a toujours pas de ~ (Imensions n fon
concurrents, car i s‘aqit bien du logiciel L%W?g%ﬂgggﬁ]m
defootball leplus complet."  pletdy marche.
BedraicGnes {)/OUSPOUVQZJO.UH
o , ,contreuneeqmFe
adyerse ou contre | _ormeteur. \/ousp%uvez revojr vos actions au ralentl, |
suffitpour cela d'utiliser la camera mobile. Vous disposez d'un panel de 47
1oueursetremplagants Ear,e%UJge,deZS,equwes,de lus de 200 matchs enreg-
Istres et de plus e 300 categories de statistiques. VVous pouvez choisir vos

matchs ou participer au championnat,
uacterdeck. 4, rue du Gengral L anrezac, 75017 Paris
e AR S R b
Disponible a la FNAC

Membres de la CEE : e taux de TVA appliquéestceluj desPays-Bas(173%).Si vous étes assujetfia la TVA, indiguez votre

numerode TVA. maisn'incluez pas Ie montant de a TVA dans votré paiement, Non membres de la CEE : n'incluezpas le

montantde IaTVAdansyotreralement, LaTVA pourraalrecollecteeparé'admwst\ranon Escalelocale lors F? [a livraison.
(SRS Y I AR St o eralenta leursproprietaires fespectis.

. QEMM-386 est le gestionnaire de
,memmreleEIusvenduaumonde.IInamehore
Easque lesjeux vigeo ILorsque vous essayez de supprimer
05, Wa mesreS{d,antgou TsnonnansdT _
DEripheriques pour faire de [a aceades,aéJp ications volu-
mineuses comme WordPerfectou MS Windows, les risques
sontnom?yeux.?EMM,—386vouseV|t,eratouscesgrob- ,
emes. [Tameliore votre environnement de travail

Economisez plus de 798,00 F!

Dépéchez-vous ! Disponible des aujourd'hyi
chez votre revendeur OBenvoyez cec%ugonellJ QEMM Games
Offer,P.0. Box777,7600ATAImeIo, PAYS-BAS.

Prix unitaire Total
990,00F
Port«Fraisd'emballage

ot

| Q Visa O MasterCard Q Access O Eurocard O Amex Dated'expiration.

I1QEMM-386 Games PAQ version frangaise

, Tons les logicitlssont livrés surdisquettes3,5"
de | Offre QEMM-386esten versionfrancaise et lesjeuxsont

‘ exceptionne”e enversion anglaise avecnotice enfrancaise).

No carte Délai maximal de |
. livraison de 25 jours.
QcCheque Pourune livraison |
I N*de TVA plus rapide, contactez |
Nom Prénom le 059061 80 (numéro
vert, téléphone ou |
Société fax). Offrevalable |
jusqu'a épuisement  _
Adresse des stocks. S|

Téléphone
301-10-0693 J'§
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2 places de spectacle de votre choix a 'Opéra de Paris
| logiciel Peturn ci’ the PlianLom - PC

| T-shirt Microprose

llogiciel Microprose pami la liste des titres cités'
ci-dessous

1T-shirt Microprose

i logiciel*Microprose parmi la liste des titres-cités*

ci-dessous
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RETURN
PHANTOM

1— Quel réle incarnez-vous dans
"Q Era or THE PHANTOM?

a) Comissaire Moulin

b) Inspecteur Montand

¢) Général Montbas

2 - "FILLDG OF GLOPI" vous
propose de revivre une pcried
marquante de thistoire de Franc
Laquelle?
a) batailles Napoléoniennes
b) La guerre de Sécession

c) La révolution francaise

3 - "PFTUPN OF THF PHANTOM" est
inspiré de l'ceuvre littéraire "Le
fantbme de l'opéra”. Qui est I'écrivain?
a) Frédéric Dard
b) Gaston Leroux

¢) Bernard Pivot

Bulletin réponse & coller ou & recopier sur carte
postale et a renvoyer avant le 31 aolt 1993 a

Concours Microprose
3, rue du Colonel Pierre-Avia
75754 PARIS Cedex 15

Réponses : 1)

Reglement disponible sur simple demande auprés d'Ubi Soit - Concours
Microprose - 28, rue Armand Carrel, 93100 Montreuil sous Bois



DAY (F THE TENTACLE

Voici un jeu d'aventures délirant dont les graphismes,
I'animation, les bruitages, et la iouabilité touchent a
la perfection. Et s”s auteurs se payent en plus |Ié luxe
de parodier allégreitjent le genre avec un humour
corrosif ! Ah, ces ieun”teteca ne respecte rien !

ouFllmpécher I'ignoble tentacule
violet de devenir maitre du monde,
rois adolescents boutonneux grim-
pent a bord d’'une machine a
remonter fe temps. Malheureuse-
m elllifellej|i a été bricolée par un
savapt.fou (le DrRecelf et ils.se fretrouvent.coin-
¢és chacun dam'SSfnsepaques differentes... Hoa-
gie le ‘hard-rockeux se'retrouve, ramené dapx
cents ans en arriére dans le passé tandis Ep la
gentille Lavgme (seul élément féminin dut*aupe)
atterrit deuxoce Bt&aaas>apxes.;aepoaue et
que Bernard, le matneuxoinoclard, revient a
son point de départ, le présent (pastrés au point,
la machine ).
Vous dirigez les trois héros grace a un
systéeme de jeu entierement géré a la sou-
ris qui vous permet de passer de I'un a
['autre a tout moment et c’est ce qui fait
tout le charme du jeu. Sivous étes coincé
avec un personnage, pas de panique ! Laissez-le

«Bernard devait avoir I'air d'un bénet un peu
fayot, mais superieurement intelligent.» (Larry
Ahem, responsable de I'animation).

de coté, le temps de flanerion peu avec un autre
a la recherche de l'inspiration.,. D'autant qu'il
est possible de faire passer certains objets d'un
personnage a l'autre a travers le temps en utilisant
la cuvette W-C des cabines de téléportation spa-
tio-temporelle ! Mieux encore, en intervenant
dans le passé avec Hoagie, vous pouvez modifier
le déroulgment d'évérements futdrs @éyfacona
débloquer la situation pour 1€s detx autres per-
sonnages ! Votre but ultime sera donc de
revenir dans le temps pour intervenirjuste
avant que le tentacule Violet ne plonge
dans la riviere de déchets toxiques quil'a
transformé en tyran assoiffé de pouvoir. Vous
croiserez au cours de I'aventure un tas de per-
sonnages excentriques (un vieux cheval, un voleur
de voitures, des tentacules, un représentant de
commerce, une couturiére et George Washing-
ton en personne !) avec lesquels vous pourrez
dialoguer en choisissant entre plusieurs répliques,
toutes plus loufoques les unes que les autres !

Cette charmante couturiere travajlle sur
differents pro%ets du drapeau americain...
Aupointou 1on en est (jetez un coup d Tetl

aux modeles exposés sur le mur dufond,

ca vaut le detourT), pourquoi ne pus lut faire vos
propres suggestions...

?ourqum pas un aigle rose bonbon
enantdans ses serres

une superbe gonzesse ?

VUS PAR LEURS CREATEURS

vim
Hoagie

«Diriger Hoagie, cest comme guider un éléphant
dans’un magasin de porcelaine.» (Tim Shafer,
scénariste).

«On a I'impression que taverne n'en fait qu' ;
téte et %u Ile peut a tout moment faire quelg;
chose de dangereux» (Jim Shafer, scénariste).



. "EVENEMENT du

marc

Si vous ne tombez pas sous le charme de ce jeu d’aventures
déliriSnt%c’est que vous n'avez aucun humour, ou pire, que vous

n'étes pas de cette planéte ! Lejeu a vraimenttout¢e qu'il fautpour

plaire et giissetout doucement a la parodie, a forcfyiiejp ns d'eeil et de
blagues au second dégré. L'animation dépasse de loJnteptce qu'on avait

pu voir dans umiebid’aventures jusqu’a présent: Tésmouvements des
personnages semblenrWesEinés par TexAvery etles personnages gigotentméme
lorsque vous les laissez*Beuls quelquesjinstants (Berrcerd se gratte les fesses et
Hoagie sortson casse-cro(ite) ! Le styjfp unique des g*phikmes, allié¢ ala qualité
des bruitages, vous ninant* tiansjinmnivers de dessin an/gfé. L'interaction entre
les personnages est trés forte et le scénario vous 'bontfmra parfois a quelques
excentricités (congelerun hamster, peindre une momie en rouge, etc.) quiobéis-
sentpourtant a une certaine logique. Bref, si comme moi vous aimez I'humour

absurde, Tex Avery etles Monthy Python, vous aUsz adorer!

Marc Lacombe

mol

EN FRANCAIS
DANS LE

TEXTE!
h]oerslqéjﬁta/olus lirez tes lignes, Day of

£ sera entiérement

traduit en francais— Un sacré
boulot, d'autant que les dialogues
du jeu sontparticulierement
croustillants ! Exemple, cette
réflexion de l'irrésistible Bernard :
«Par.
mon
quoi

irigé par

mé’ue.» Un traitd'’humour au
second degré qui vise directement le
moueur et fait basculer le soft dans
(g parodie !

VOYAGE DANS LE TEMPS

Nos trois héros visitent les mémes lieux, mais a des époques différentes, vous pourrez donc découvrir I'évolution du

manoir du Dr Fred a travers les d(€S !

Decor rusti ge,et(Pompeaea
quelle etait du temp

g

Editeur : Lucas Art. Distributeur : Ubi Soft.
Conception : Dave Grossman, Tim Schafer.
Programmation ; Gwen Musengwa, Judith
Lucero, Jonathan Acktey, Ron Baldwin.
Graphismes : Peter Chah, Larry Ahern et
leur équipe.

Musique ; Clint Bajakian, Peter McConnel.

PC 486 a 33 MHz avec 4Mo de RAM, cafte
VGA 1Mo et carte Sound Galaxy Pro.

PC 386SX ou supérieur. Mémoire requise :
4 Mo de RAM. Modes graphiques : VGA
Contrdle : souris. Cartes sonores : AdLib,
Sound Blaster, Roland. Média : 5 disquettes
3'1/2 HD. Installation sur disque dur :
obligatoire (10 mn environ). Espace requis ;
12 Mo. Jeu en frangais. Manuel en francais.
Protection par codes.

Lejeu estdisponible en frangais sur PC.
Aucune autre version n'est prévue.

u... Voici la cuisine,
s de George Washington.

De nos jours, le manoir a été transforme en hotel
pour VAP et dispose d’une cuisine équipée.

Meubles high-tech, parois de métal etfour & micrewr;

ondes POUT a cuisine dufutur !

ira son possible pour vous aider & arréter son

DAY  THE TENTACLE
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A JTA LG Aae jge )|
UN PARADOXE SPATIO-TEMPOREL

Dans le présent, I'infirmiére empéche Bernard d approcher la console G 'estjffoagie qui pourrais cedprobléme, deux cents ans dans le
vidéo... Sivous essayez de la pousser, elle s'accroche a Iepée de la tf/Ssse, en remplagant iemai ur droitier de Ned par un marteau pour
et revient aussitot... gaucher,

et 9

Incapable de finir sa sculpture, Ned échangera sa place avec son frére ... et qui tiendra son épée de la main droite ! Vous pouvez maintenant
jumeau Jed (qui, lui, estgaucher) etserviradé modele pour [a statue quise  pousser Infirmiére, ellé ne pourra plus s'agrippera Iépée et vous aurez le
trouvera bien des années plus tard dans le bureau... champ libre !

TENTACULES OU PIRATES ?

Day Of The Tentacle faitirrésistiblementpensera Monkey Isiand 2. Gan'a 0 Lesgraphismes etl’animation vraiment
rien d'étonnantpuisque c'esta la méme fine équipe (Dave Grossman et hors du commun

Tim Schafer) que I'on doit ces deux chefs-d’'ceuvre dujeu d'aventures ! Le
systeme dejeu estle méme (utilisation de la souris et choix des lignes de
dialogue). Monkey 2 parodiait déja lui aussile genre mais I'lhumour a été
poussé encore plus s e e

loin dans Day Of

The Tentacle. La

grande taille des

personnages per-

met de les rendre

bien plus vivants et

I'animation touche

ala perfection.

La grande souplesse du systéme de jeu

Bref, 'arrivée de Les énigmes sont difficiles et parfois
Day Of the Tentacle jk j* un peu tordues... (mais on adore ¢a)
relegue Monkey 2 y

au musée des anti- U *v A*x*

Pas moyen de décoller de votre écran
une fois que vous étes plongé dans
I'aventure !



i VEVENKWIUMT 12U MO

ACTION
aucoyp d s avaient été décgus par la fin de Monke (PI,‘ATES'FORMES

FéTan& f, le Is#asoft de Tim et Dave. C'est pourquoi Ie)zls Simulation
auteurs ont de récgmpenser cette fois dignement les AVENTURE (1L
courageux toucheront enfin au but, aprés trente ROLE o
g\l;lg[ﬁlsn;?/;z REFLEXION V. "
plus génia! «W f BUE.e»»» awwiv» «M Mdirc? ricuuiwu> * SPORT
acclamer, il Y aUra UN feu d'artifice, on agitera le drapeau ' A 1%
ameéricain,..” le grand feu, quoi !» D Y E

siuous allumez le vieux C-64 s trmftédans la chambredu collectionneurde timbres E N C |_

vous pourrezjouer a Maniac Mansion, le ¢pisode des aventures de Bernard et

ses copains ! Unjeu culte, vieux de pjus de ans*mais toujours aussi mthram. Les

adorateurs de tentacules auront le piai ver lejeu ENENTIERjwuiJOnéme

prix | Merci LucasArt | PiVEWANAR|IUSATIO Ar

DU CONTENU... CE SOFT PLEIN |
D'HUMOUR EST UN VERITABLE
DESSIN ANIME INTERACTIF !

MORGAN

Le monde est parfois trop cruel... On vous enferme
\N—lfk"]J dans un carcan, on vous impose des normes... On vous
Jijjfc oblige a dire OUI, ou OUl, MAIS... ou NON aux avis ! Je
ne comprends pas pourquoi f Alors que pour Day of The Ten-
tacle je voudrais employer un qualificatifdu genre «extra, fameux,

A ultime» ! Bref, de crierau génie. Queje sois pendu noyé dans un Lejeu n est pas immense, mais les
. . . . . « emgmes sont suffisammentdifficiles et
accident de voiture si vous n'aimez pas ce jeu. Tout est beau, drdle, tordues pour vous tenir en haleine un
ingénieux, bien géré, etc. La premiére version que nous avons testée était bon moment.

sans bande sonore. Eh bien, j'ai eu quand méme beaucoup de mal a
m’arréter de jouer. Pour tout dire, j'ai da faire sauter les plombs de
Iimmeuble pour arriver a éteindre ce fichu PC ef me libérer de I'en- Joueur 1 Prix
voltement. Depuis, toutle monde me regarde bizarrement aujournal.
Je ne saispasce qu'ilsont Peut-étre que les deux tentacules violets que
j'aicollés a mes oreilles les choquent ? Quoiqu’il en soit, achetez Day 1 * <H,
of the Tentacle, vous ne le regretterez pas. Foide Cthulhu!
Morgan Calamar il-

DAY G THE TENTACLE



DAY F THE TENTACLE

-AVENBMUNTT 31l MOIS

CADEAU BONUX !
EN PLUS DU JEU,
TILTVOUS OFFRE
LES FICHES
CUISINE DE
LUCASART.
L'EQUIPE DE
DINGUES,
RESPONSABLE DE
DAY OF THE
TENTACLE VOUS
REVELE LES
TERRIBLES
SECRETS QUI ONT
PERMIS
D'ELABORER LE
JEU LE PLUS
DELIRANT DE CESk
DERNIERES
ANNEES !

Peter nous expligue comment les fabuleux décors dupjeuronteté réalises «

«Je TENCONre d'abord T|p
I'endroit ou évolueront
storyboard. Puisi'attine

~ beauioup
un dessin animé !».

Mise en couleurs sur papier.

LES

Peler

B

ECORS

n, graphiste

Dessin affiné au crayon.

Le résultatfinal & I'ecran |



E V E NI M I N T D U M ot

LES GRAPHISMES

Peter Chan, graphiste
Le style unique des graphismes a de quoi surprendre.
Peter nous révele ses sources d'inspiration...

«Nous nous sommes beaucoup Inspirés des cartoons américains des années 50. J'ai passé des aprés-midi entiers a
regarder des dessins animés a la télé, le doigt sur la télécommande du magnétoscope, €Nl espérant qu'ils passeraient
un des cartoons de Chuck Jones, de facon aue je PUISSE retourner au studio pour étudier tranquillement le style
unique de Maurice Noble lle responsable des décors sur beaucoup de dessins animés de Chuck Jones tels que Bugs
Bunny ou Bip-Bip). Je souhaitais moi aussi créer une ambiance ou tout serait blxarre et amusant a la fols. Je ne
voulais surtout pas tomber dans I'hyperréallsme et chaque élément est donc outrageusement stylisé I»

Une esquisse de Peter pour la séquence d’introduction. Le méme dessin tel qu'il apparait dans lejeu.

Larry'Ahern,-animateur

\

Gréace a la participation d'artistes
venus du dessin animé,
I'animation du jeu atteint
des sommets rarement égalés...

«D%IS nos jeux précédentg, les personnages étaient dSS§Z
.i éﬁt lﬁ-flﬁ.heu.r( se limitaient a deux pointe minuscules..
ns g 1en ade, les personnages sont trés gros,
ce gui pérmet de leur faire executer des mouvements trés

exagérés, et des grimaces. Pour chaque personnage, Je V
fais une série de dessins qui montrent tous ses mouvements...
Comment il marchera, comment Il attrapera les objets, quels
seront ses gestes, etc.»

walk cycle (rough)

La démarche trange du tentacule violet
vous donne une idee de lafacon dont les personnages
sontanimes.

ORGIES PIZZAS

TIm Shafer, scénariste.

Pour savoir si leur jeu plaira au grand public,
les odieux malfaiteurs ont mis au point une méthode
que Tim nous expligque ici.

«Au milieu du projet'f on organise ce qu'on appelle une «Orgie Pixxa»... C'est I'occasion pour tous les gens de la société
de tester un peu le {eu en se gavant. On met dans une grande piece, une poignée d'ordinateurs et une tonne de pixxas,
puis on lache a l'intérieur nos collégues et leurs familles ! Ensuite, on leur demande de nous dire ce qu'ils ont aimé
dans le feu et ce qu'ils ont trouvé trop difficile. En général, une fois qu'ils ont mangé, ils sont plutdt contents et disent
du bien du jeu... Seul le responsable du budget apprécie mal de débourser a chaque fois 300 § de pixxas ».

DAY (F THE TENTACLE



Pour tout aehat d'un CD KO/l
offre exteptionnelle du jeu

7th Ouest afi99f299F

Un véritable film interactif | Mesurez-vous aux meilleures

gachettes de 'Ouest américain dans cette superbe adaptation sur CD
Rom du fameux jeu d'arcade. Vous devrez libérer le shérif et sa filfé
qui ont été enlevés par le terrible Mad Dog et sa bande de hors-la-loi.

SIARTRK V&A
Cenouveau jeu pour PC CD Rom combine habilement la simulation de
vol dans l'espace, le jeu d'aventure et d'exploration de I'espace. Vous
incamerez Caplain Kirk et dirigerez le fameux vaisseau Enterprise vers
desaventures inler-galactiques. PclT1

DUNE

Partez a la recherche de I'épice
sacrée dansyce fabuleux jeu
intaractif spécialément déve-
lopp€ pour votre CD Rom et
qui utilise toutes les capacités.

Joystirk Gravis

\Joyslkk m.bgigue 3 Boulons éntigrement réglahle : tension du stick, (8
positions de ferme a'mobile), autoCentrage, sélecteurs rotatifspermettant

de définirh fonction de chaque bouton.

299F

LES CARTES
CARTE MANETTEGRAVIS 499 F
SOUND BIASTER 210 890 F
SOUND BLASTER'PRO DETUXE'T ~ 290 F
SOUND BLASTER 16 ASP 1990 F

MANETTES
GRAVIS PC TRANSPARENTE
GRAVISPC PRO
TOPSTAR SV227

" AESOVERBIRCFE
.5 Apres vous étre aiguisé les crocs
i avec Acesof Pacific, voicila suite
jiflh E  de ce superbe simulateur qui
5Ip «  vouspermettra de participer au
(ébarquementen Normandie et
a bien d'autres missions.

RETURNCI PHANTOM

Dans ce jeu aux digits géniales et
au supens renversant, aidez
Iinspecteur Raoul Montand a
résoudre cette sombre histoire
de fantdme meurtrier
parcourant 'Opéra de Paris.

AltSupport 2RIFIND
Airbus . 299/299F
Airbus American ND/3Z5F
BlackCrypt NO/225F
Caslles 249/299F
Championship map.  225/195F
Chuck Rock 2 ND/249F
LostVikings ND/299/
Monkey Island 2 ND/249F
Pinboll Fantasies ND/275F
Reach for Skies 329/329F
Short Grey. 299/299F

Sim Earth ND/299F
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" JURASSIC

LA FOLIE TOTALE

COMMENT ? VOUS NE CONNAISSEZ PAS JURASSIK PARK ?
C'ESTD'ABORD UN EXCELLENTLIVRED'ANTICIPATION DE

JURASSIC PARK

hez Océan, Jurassic
C Park-crée I'évenement:
Le film de Spielberg
sortira sur nos écrans
le 20 octobre. Le jeu micro en
reprend le scénario (qui suit
d'ailleurs fidélement celui de
I'excellent livre de Michael Crich-
ton). Lors de I'ouverture d’un parc
animalier trés particulier (il regorge
de dinosaures recréés par mani-
pulations génétiques), les sauriens
s'échappent et sement une confu-
sion indescriptible.
Le jeu se composera de deux
phases : une phase en vue
aérienne avec impression de
relief (un peu a la maniére de
Chaos Engine) et une phase en
vraie 3D. Chacune de ces phases
aura son mode de jeu. Dans la
premiere, il faudra libérer les
enfants prisonniers des bunkers.
Cette phase méle action, aven-
ture et réflexion.
Ainsi, vous devrez explorer le
vaste labyrinthe que constitue le
parc et ses barrieres électrifiées
et échapper aux dinosaures
errants. Votre mitraillette pourra
certes vous étre utile contre les
petits dinosaures, mais contre les
gros (les tyrannosaurus rex, par
exemple), la fuite est la seule atti-

MICHAEL CRICHTON. CE SERA BIENTOT UN FILM AVEC

LADAPTATIONA L'ECRAN DE STEVEN SPIELBERG HIMSELF.
ETINUTILE DE PRECISER QU’OCEAN, LE SPECIALISTE DES
ADAPTATIONS, EST DEJA SUR LES RANGS POUR NOUS ,
CONCOCTER UNJEU QUE TOUTLE MONDEATTEND DEJA .

AVEC IMPATIENCE. UN VERITABLE RAZDE MAREE

JURASSIK PARKEN PERSPECTIVE...

Pas facile de trouver son chemin dans ce dédale d'endos séparés par des barrieres et des préci-
pices. Lesombrages évolués fournissent une bonne impression de relief, en dépit de la vue
supérieure. Contrairementa Chaos Engine, il est possible de passerderriere les monticules.

tude intelligente. Cette phase ne
se limite pas a un simple jeu
d’arcade, loin de 1a. Vous devrez
impérativement trouver le systeme
informatique pour commander
I'ouverture des portes du bunker.

D’autres actions demandent plus
de réflexion. Ainsi pour vous
débarrasser de certains dino-
saures, vous devrez transporter
des barils d’essence sur le trajet
des monstres, attendre que ces

I
u

créatures éven-
trent les barils
dans leur folle
course a votre
poursuite et en
profiter pour les
enflammer a dis-
tance d’'un tir de
mitraillette.

Dans la seconde
phase, vous
explorerez des
couloirs 3D aux
éclairages inquié-
tants. Vous
devez échapper
aux dinosaures
qui vous guettent
au détour des
galeries et utiliser
au mieux les terminaux que vous
rencontrerez. Les corridors obs-
curs avec juste quelques vagues
lumieres et les yeux brillants des
dinosaures ont de quoi donner
des frissons aux plus braves.

DES YEUX DE BRAISE DANS LE NOIR,

22



L'un des blockhaus ot sont prisonniers les enfants. Votre mitraillette pourra
tuer les petits dinosaures mais se montrera totalement
inefficace contre les plus gros.

Voiciun terminal d'ordinateur
dans l'angle d'un couloir.
Cette image sorttoutdroitdu
film, dontse sontinspirés les
graphistes.

UN SOUFFLE RAUQUE

Aspawanw. 1

N

uSifiplfa
1*®1?®

e

«ij» E *

IrSziPi;

Voici l'une des
rares photos du
film ou l'on
peut voir un
dinosaure. Mais
s'agit quand
méme d'un
tyrannosaure
rex de quelque
six métres de

Le docteur John Hammond esta l'origine du projet
Jurassic Park. Son réve :créer le parc d'attractions

le plus fabuleux du monde... et gagner de colos-

sales sommes d'argent.

Tim, le petit-fils
de Hammond,
va devoir
déployer des
trésors de cou-
rage etde ruse
pour échapper
aux dinosaures
carnivores acci-
dentellement
mis en liberté.

JURASSIC PARK



L-reviews

JURASSIC PARK

PRONOSTICS

DOGUE DE MAUVE

L'ambiance d'angoisse du HIm
semble bien rendue, avec une
bande sonore riche et des
effets de lumiére intéressants.
Reste a savoir si la conversion
sera vraiment a la hauteur du
modele.

MORGAN FEROYD

Océan nous a inondés par le
passé de jeux inspirés de
films, certains mauvais,
d'autres bons. Moi, tel saint
Thomas, j'attends la version
finale pour juger sur piéces.

JACQUES Hﬁ« IT(O

i JUrassIC Fark s'appuie surJe
succeés quasi certain au film, il a
aussi l'air d'un excellentjeu,
misant sur une action
intelligente et une ambiance
ti'n Fm mUT;irrn t FITTnii
étre un grand hit.

Méme sicette mere tricératops esthors d'étatde vous nuire son petit, lui, représente
un certain danger. Alors méfiance...

LE LIVRE

Tout'le mende parledu Hlm mals
ﬁn Rb"e quau depart, JUTASSIC

est un roman de I'écrivain
Michael Crichton, célébre auteur
de science-fiction et d’anticipation.
Il raconte comment  quelques
chercheurs en génétique ingénieux
(voire géniaux) parviennenta
recréer des dinosaures pour en
faire I'attraction vivante d’un parc
de loisirs. Le livre, écrit dans un
style trés cinématographigue (sus-
pense, action rapide, situations
paralléles, etc.), se préte admira-
blement au passage A ‘técran.
Wec [équipe d'ILM

aux cormmandes des

effets spéciaux, on peut s'attendre
ades dinosaures terriblement réa-
listes. Espérons seulement que
Steven Spielberg ne sacrifiera pas
certaines scenes fortes du roman
pour faire un film «tout public».

RETROUVEZ L'UNIVERS MAGIQUE DU



Il faut fuir sans répit devant le tyrannosaure. Fort heureusement, il n'est pas
trop rapide et mettra un certain temps a vous rattraper. Mais prenez quand
méme vos jambes a votre cou.

LA, REALISATION

Une flopée de-programmeurs,‘graphistes et‘autres:musiciens travaillent:sur le
projet, Deluxe Paint est utilisé a fond pour les décors de la premiére phase en
extérieur, le design des dinosaures et leur animation. Les graphistes n'ont pas
laissé parler leur imagination mais ont suivi fidelement les descriptions des
paléontologues, grace a une tres abondante iconographie sur les dinosaures et
leur comportement. La phase 3D dans les couloirs utilise un systéme polygone
simplifié. L'effet de relief est cependant excellent grace au recours a quatre tech-
niques complémentaires. La premiére est un mapping de surface trés riche qui
donne «ie» aux murs des corridors. Certains détails reproduisent fidélement le
film, Océan ayant eu librement acces aux départements

d'effets spéciaux, de photos, de storyboards et méme de

scripts de Spielberg. La deuxieme technique est I'utilisa-

tion intensive des variations d'éclairage. Ainsi on passe

d’un couloir ou la visibilité est excellente & un autre trés

sombre oul I'on devine & peine les ombres. Le streﬁ eat

garanti. D'autres techniques sont «empruntées» a U erworld

. modification de la hauteur et de I'angle de vision (lavision se

hausse lorsque I'on monte une marche et I'on peut lever ou baisser

la téte) et déplacement filé sans &-coups. En ce qui concerne la

bande-son, Océan frappe fort. Les bruitages ont été directement

digitalisés a partir de ceux du film. Il faut entendre les cris de certains
dinosaures, qui tiennent du rugissement, du feulement et du barrisse-

ment combinés ! Pas trés rassurant & entendre dans un couloir obscur.

La musique soundtrack (courts échantillons digitalisés d'instruments, pilo-

tés ﬁ?r L1ne «partition) offrira unngfande variété de morceaux, sur 4 voix

sur AM1{a et 9 voix stéréo sur FU (équipé d'une carte sonore, bien sir).

LE FILM

Dirigé par Steven ielberx]q1 J P ra%s ic Park profite d’un budget encore plus
lourd que celui de | €M ITIATON £ : on parle de quelque 120 millions de dol-
lars. Il utilisera également un nouveau systéme sonore mis au point par la firme
Universal, le Digital Theatre Sound System qui offre un effet surround impression-
nant. Parmi les acteurs, vous reconnaitrez sans doute Jeff Goldblum, Sam Néili,
Laura Dern et sir Richard Attenborough. Mais il y a fort a parier que les dino-
saures mis au point par ILM et Stan Winston leur voleront la vedette |

La sortie aux Etats-Unis est prévue pour le 11 juin mais le film n’arrivera en
France que le 20 octobre (c'est pasjuste ).

LIVRE ET DU FILM SUi

LES DINOSAURES

Les dinosaures de I'ére setondaire
revivent sous vos yeux grace au
talent des équipes de Spielberg et
d'Ocean. Les dinosaures
représentaient une famille
extréemement diversifiée, couvrant
pratiguement toutes les niches
écologiques. Vous ferez la
«connaissance» de certains de ces
mastodontes.

VELOCIRAPTOR : c'est le plus rapide.
Les velociraptors chassent en groupe
et sont trés intelligents. Ils sont
capables d'attirer leurs victimes dans
des piéges élaborés.

DILOPHOSAURE : il ressemble a un
grand kangourou. Apparemment
loueur et amical, il esten fait tres
dangereux : ses crachats de venin
sont mortels.

BRACHIOSAURE : c'est le plus
imposant des dinosaures terrestres.
Haut comme trois étages et pesant
40 tonnes (8 éléphants !), c'est un
herbivore inoffensif, a moins que
VOous ne vous trouviez sous ses
pattes!

TYRANNOSAURUS REX : Le plus féroce
des dinosaures. |l poursuit tout ce qui
bouge et se déplace rapidement
grace a son allure bipede.

TRICERATOPS': dé la taille diun
éléphant,lil esticaparagonnéicomme
un char d'assaut. Herbivore, il est
bien défendu par trois cornes
faciales, aui ne le sauvent pas
toujours au tyrannosaure.

GALLIMINUS : de la taille d'une
antilope, les galliminus se déplacent
en troupeau et constituent le repas
habituel du Tyrannosaure.

PTERANODON : roi des airs, il plane

et se laisse tomber brusquement sur
ses proies.

OS M CROS

JURASSIC PARK
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APRES LE CES DE CHICAGO, QUOI
DE PLUS TENTANT QUE DE FAIRE FC
UN-TOUT PETIT- DETOUR PAR LA

FCAOROM
MAC

Bruno le Big
Foot et Trixie la
Femme-Girafe
ontdisparu !
Aurait-ils été
enlevés ? Sam
etMax ménent
I'enquéte en
commengant par
inspecter la
roulotte de
Trixie (un petit

CALIFORNIEAVANT DE RENTRER
AU JOURNAL ? SURTOUT QUAND
LUCASFILM NOUS ATTEND POUR
NOUS FAIRE VISITER LE CELEBRE
ETPOURTANTMYSTERIEUX
LUCAS RANCH. LA SONTEN
PROJET TOUS LES JEUX ET FILMS
DES MOIS ETANNEES A VENIR.
PELERINAGE SUR LES TERRES DU

clin d'oeil @ Twin
Peaks - Fire

W alk with Me
au passage).

REPORTAGE LUCASARTS

GRAND MAITRE DU REVE.

REBEL

i, comme nous, vous avez aimé
Day of the Tentacle, vous allez
adorer Sam & Max Hit the
Road. Sam et Max, un chien et
un lapin, sont deux animaux anthropo-
morphes qui se piquent d’étre détectives
privés. Aussi, lorsqu’ils apprennent la dis-

parition de Bruno le Big Foot (le yéti amé-
ricain) et de sa fiancée Trixie la Femme-
Girafe, se lancent-ils dans une enquéte
aussi délirante que périlleuse. lIs visite-
ront les endroits les plus bizarres du
monde a la poursuite d'un richissime
super-vilain qui se constitue un zoo de

ASSAULT ~ SANY & MAXHIT

Plus arcade que X-Wing, Rebel Assaultestaussiplus
impressionnant. Tous les graphismes ont été modélisés
sous 3D Studio etsonttres fideles aux films. Superbe !

prés X-Wing et
Impérial Pursuit,

avant Tie-Fighter,

Rebel Assault,

un nouveau titre basé sur la
saga de Star Wars et réalisé

entierement pour le CD-
ROM ! Comme dans X-Wing,
vous incarnez un jeune pilote
de I'Alliance Rebelle qui part
affronter I'Empire. Mais I'ana-
logie s'arréte la car, alors qu’X-
Wing est un simulateur, Rebel
Assault est un jeu d’action
pure. On empoigne le joystick

UN PEU DE TECHNIQUE...
Vince Lee, chef de projet, nous explique que RebelAssault est congu pour
un PC 386 (ou supérieur) avec 2 Mo de RAM et CD-ROM simple vitesse
avec un débit de 150Ko/seconde au minimum. Toutes les images du
jeu ont été calculées Sous 3D Studio avec un souci du détailpoussé au
maximum, que ce soit pour la texture des décors ou la formé des vais-
seaux. L'animation du jeu est de 15 images/seconde : on se croirait

Sila majeure partie du jeu se déroule dans
I'espace, quelques séquences se situentsur la

. o . composée par John Williams.
base impériale de Hoth, planete des glaces.

presque dans les films ! Enfin, ily aura de nombreuses séquences ciné-
matiques, des voix digitalisées et la musique originale de Star Wars,

Les séquences cinéma-
tigues de Rebel Assault
sontencore plus belles que
celles de X-Wing. Ici,un A-
Wing au milieu des form a-
tions rocheuses de
Tatooine.

et on est instantanément
projeté dans le jeu.
Rebel Assault compren-
dra quinze missions dif-
férentes dont un combat
a la surface de Hoth,Ma planéte
des glaces, un champ d’asté-
roides, les canyons de
Tatooine, une attaque de
I"Etoile Noire et méme des
combats a pied dans les
grottes gelées de Hoth, pour
n'en citer que quelques-uns.
Tout cela étant modélisée en
3D hyper-détaillée avec effets
de lumiére et de matiére. Le
résultat est d’autant plus beau
que I'on n’ajamais la sensa-
tion d’étre limité dans le pilo-
tage des vaisseaux. Rebel
Assault sera certainement I'un
des premiers jeux dédiés au
CD-ROM et vraiment interactif.
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S OUVRE SES PORTES

SiSam esta vos ordres, Max, lui, ne
loupe jamais une occasion de faire le
mariole tout seul. Pourtant, sa pré-
sence vous sera souventutile. Notez
aussi que le systéme de jeu estdiffé-
rentdes aventures Lucas classiques
puisque les graphismes sont plein
écran avec uniguementdes icones
quiapparaissenten surimpression.

L'aventure est égayée par quelques
petits jeux d'action comme cette par-
tie de Wak-A-Ratquivous invite a
écraser |la téte de tous les rongeurs
quiosent pointer leur museau. Et, si
le cceurvous en dit, vous pourrez
méme taper sur Max.

«monstres». Basé sur le comics du méme
nom réalisé par Steve Purcell (illustrateur
chez Lucas), Sam & Max Hit the Road
semble aussi loufoque et aussi drdle que
Day of the Tentacle, avec beaucoup de
second degré et de références aux clas-
siques du film policier (entre autres).

Attention : ne vous fiez pas au look pseudo-
mignon des personnages, ils sont tous
d’une violence cartoonesque et débridée
(surtout Max qui passe son temps a cher-
cher et a utiliser des armes de tout poil...).
Pour nous, ¢a ne fait aucun doute, Sam &
Max Hit the Road sera un grand hit !

MEROAD

Lesexplorateurs de
The Dig vont se
retrouver pris dans
un terrible piege
extra-terrestre.

T he Dig est I'un des plus
grands projets actueiie-
ment en route chez
LucasArts. Il faut dire

gue Steven Spielberg himself est

a I'origine de ce projet ! Congu

au départ comme un scénario

pour la télévision, I'histoire de The

Dig se prétait mieux, d'apres

Spielberg, a une adaptation sous

forme de jeu, en collaboration

avec Brian Moriarty (Loom).

Ce style graphique ne vous rappelle rien ?

Q winles artistesydesDay o-fsthe=T entagle opnt
plarticipé a l'éTaboraftion des décors de Sam'&
Max Hitthe Road. Avouez que nos deux
héros ne manquentnide classe nid'allure

dans leurvoiture de police «freelance».

THE Dl6

Vous incarnez le capitaine d’une
expédition spatiale qui se
retrouve sur une planéte incon-
nue et terriblement dangereuse,
ou subsistent les vestiges d’une
civilisation extra-terrestre. Au
niveau scénario, The Dig est en
béton armé. Il ne s’agit pas ici
d’une comédie : The Dig est un
drame humain. Spielberg voulait
mettre en avant les sentiments
humains, bons ou mauvais et

amener le joueur a s'atta-

cher aux personnages (le

capitaine Lowe et son

équipe). Les morts vio-

lentes et horribles ne

manquent pas et le jeu se

destine nettement a un

public d’adultes.

Brian Moriarty précise

que The Dig introduira un

nouveau systeme de jeu,

Story Drawing, congu

spécialement pour les PC

386 doté de disque dur et
d’une carte sonore (alors
que SCUMM, le systéme
habituel, a été congu sur
C64 a I'époque de Maniac
Mansion).

Pour Spielberg autant que
pour LucasArts, la colla-
boration parait fructueuse :
The Dig atout pour deve-
nir un hit.Et aprés ? Y
aura-t-il un autre jeu co-
signé avec Steven Spiel-
berg ? Prudent, Brian
Moriarty se contente de
réponde : «We have tal-
ked» («nous en avons
parlé»). A suivre...

Les graphismes sontsuperbes et exploitent
parfaitementle mode VGA 256 couleurs du
PC. Quantaux animations, elles sonta la
hauteurde Day of the Tentacle, c'estdire !

The Dig comprend des phases cinématiques.
Normal, pourun jeu signé Steven Spielberg !

REPORTAGE LUCASARTS
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TIE-FIGHTER

REPORTAGE LUCASARTS

Lorsque l'on regarde un film, on s'imagine toujours que les «méthants»
comptent peu. Parcontre, sile héros se fait piquer par un moustique, les
spectateurs compatissent et se grattent a sa place. Ce temps estrévolu car
c'estvous qui serez le méchantaux commandes de ce superbe Tie Fighter !

ucasArts vous proposera
L de passer du coté obscur

(qu’est-ce qu'il fait

sombre la-dedans!) de la
force avec son prochain pro-
duit : 7/e Fighter ! Le principe du
jeu est identique a celui de X-
Wing.-\ous aurez . effectuer des
missions dans un|unjvers B3D-
Mais cette fois, ce sera contre
I'Alliance. Au programme, il y aura
des missions d'entrainement, des

NTERVIEW
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combats historiques et des cam-
pagnes. Vous aurez le choix entre
six vaisseaux différents : Tie Figh-
ter, Tie Bomber, Tie Interceptor,
Advanced Tie, Assault Gunboat
et Tie Starfighter. ¢ca promet !

En plus des nombreuses voix
digitalisées et des musiques ori-
@ginales, on nous, premet-du
Gouraud Shading et une ame-
lioration de la 3D. Sachez aussi
que chaque campagne est dirigée

EN

LES NOUVEAUX FILMS DE
GEORGES LUCAS

Georges Lucas est un homme
trés occupé. Loin de se repo-
ser sur les lauriers de Star
Wars et Indiana Jones, il tra-
vaille a de nombreux projets.
Lynne Haie, son assistante, a
bien voulu nous dévoiler
quelques-uns des travaux en
cours. Cette fois c'est sdir,
Georges Lucas va tourner les
épisodes 1 a 3 de Star Wars,
c’est a dire I'nistoire qui pré-
céde La Guerre des Etoiles.
Certains ont avancé la date de
1997, pour l'anniversaire de la
sortie du premier film mais
Georges Lucas n'a rien

confirmé si ce n'est que la pro-

duction aura lieu durant les
cing prochaines années (!).
Une chose est slre : les effets
spéciaux profiteront de toute
I'expérience acquise sur 72 et
Jurassic Park (avec des créa-
tures 3D hyper-réalistes).

Plus proche dans le temps.

par-un officier et que pour lader
niere, votre supérieur sera Dark
Vador en personne ! Inutile de
vous dire que dans ce cas précis,

i

Red Tails est le prochain film
de Lucas. Il conte les aven-
tures d'aviateurs noirs de la
Seconde Guerre mondiale qui
durent lutter pour avoir le droit
de devenir pilotes. lls prirent
leur revanche en devenant I'un
des meilleurs escadrons du
monde : les Tuskegee Airmen
(qui accomplirent plus de
1500 missions sans jamais
perdre un seul appareil).
Georges Lucas consacre aussi
une grande partie de son
temps a la production de la
série TV Young Indy (Indiana
Jones jeune) et a la mise en
place d’un autre film Radio
Land Murder.
Enfin, il travaille avec des ingé-
nieurs et des professeurs a la
création de I'école du futur ou
la technologie se mettrait au
service des étudiants. Une
grande idée, non ?

DdM

la mort sera préférable a I'échec!
Vivement No€l, date officielle
(d'apres LucasArts) de la sortie
de Tie Fighter.

THX HOME
THEATRE :

LE SON CINE A
LA MAISON !

Vous avez sans doute tous
entendu parler du procédé
THX de Lucasfilm qui équipe
plusieurs salles de cinéma en
France. Avec THX, le son vous
enveloppe d’une maniére telle
que vous avez I'impression
d'étre & I'intérieur du film. Et
bien aujourd’hui, Lucas a
adapté le THX aux conditions
domestique pour vous offrir le
son THX dans votre living-
room ! L’équipement se com-
pose d'un lecteur de LD (clas-
sigue ou THX), d’un
«transcodeur» THX qui se
charge d’envoyer le son aux
amplis adéquats (gauche,
droite, central et surround).
Pour obtenir le vrai THX des
salles de cinéma, il faudra évi-
demment lire des CD THX
mais le transcodeur est
capable de gérer et «d’amé-
liorer» le son dolby, stéréo ou
méme mono. Vivement que ce
systéme se démocratise pour
qu’'on puisse jouer a Tie-Figh-
ter sur un équipement THX !
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IDécouvrez une aventure mysterieuse
ou vous jouez (e role de DoraCice,
héroine intrépide impliquée dans une
folle histoire, ['obligeant a voyagera
traversfetemps pour decouvrir

Une nouvelle technologie : le
Film d'Aventuie Interactif

Full motion video

Des déplacements libres dans
s |ma?es de synthese en 3D
précalculee

Des séquences video intégrees
dans chaque écran

Prés de 20 MB de %raphismes
spectaculaires en 256 couleurs
Un suspense qui vous tient en
haleine o
Une progression non lingaire

Uneergonomiesimpleetefficace  m - k te | \VASIT

Des dialogues avec une dizaine 5, rue JBraconnier
de personnages. 92366 MEUDON-LA-FORET Cedex

Té1.:(33-1)46 3099 57

LOSTIN TIME : Jeu disponible en 2 épisodes sur
sur CD ROM I1BM P(
Prochainement
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JAGGED ALLIANCE
B».TM | FAIT PTAU M1UVI

REPORTAGE SIR-TECH

PC PC CD-ROM

ON NE CONNAISSAIT
DE SIR-TECH QUE LA
CELEBRISSIME SERIE
DES WIZARDRY
(DONT ONATTEND
TOUJOURS LE
SEPTIEME VOLETEN
FRANCE) ET BLADE
OF DESTINY, LEJEU
DE ROLEALLEMAND.
MAIS VOILA QU’IL SE
LANCE DANS UN
NOUVEAU TYPE DE
JEU AY ECJAGGED
ALLIANCE, UN SOFT
D'ACTION
STRATEGIQUEASSEZ
ETONNANT.

riences nucléaires, les

chercheurs Brenda et

Jack Richards ont réussi a
mettre au point un vaccin contre
une terrible maladie infantile. Le
principal composant du vaccin
provient d’un arbre mutant extré-
mement rare que les Richards
cherchént a faire se reproduire.
Attiré par I'appat du gain, Lucas
Santino, un scientifique raté,
prend le contrble de Iile afin de
s'assurer le monopole des arbres,
des pousses et donc du vaccin...
Pour se libérer de ce joug, les
Richards vont faire appel a vous,
aventurier émérite bien implanté
dans le milieu des mercenaires
(vous étes abonné ad Viét nam
eternam a Soldier of Fortune).

Pour accomplir votre mission,
vous allez devoir engager
jusqu'a huit mercenaires, choi-

ur I'fle de Metavira,
autrefois site d'expé*

UN JEU

D'ACTION-STRATEGIE
AU SCENARIO ORIGINAL

sis parmi la cinquantaine de
professionnels que vous trou-
verez dans le «catalogue» de
I’AIM (une agence de vente de
mercenaires par correspon-
dance [). Chaque mercenaire a sa
personnalité, ses spécialités, et
ses propres tarifs ! Les person-
nages réagissent d’une maniere
intelligente a votre facon de traiter
les affaires. Ainsi si vous vous
faites une réputation de mauvais
payeur ou de mauvais coucheur,
vous aurez de plus en plus de mal
a recruter de bons éléments. Faut
dire que les mercenaires sont des
étres d'une extréme sensibilité...
Sur le terrain, vous veillerez a la

cohésion du
groupe et
coordonnerez
les actions de
chacun. Vous
devrez com-
mencer par
mettre au point votre stratégie :
par exemple faire un raid sur le
Q.G de Santino, regagner le
controle de Ille meétre par métre
en protégeant vos arrieres, ou
bien foncer tout droit pour
reprendre le plus vite possible le
maximum de terrain. Rien ne vous
empéche d’envoyer seulement
une partie de I'équipe a I'assaut
tandis que les autres réparent
I'équipement et les véhicules ou
assurent vos arrieres en proté-
géant les arbres que vous avez
récupéres.

Les phases d’action se déroulent
en temps réel, le terrain et les per-
sonnages étant représentés grace

a une vue du dessus en 3D iso-
métrique. Vous pourrez diriger
n’'importe quel personnage a tout
moment (ceux que vous laisserez
seuls seront contrdlés par I'ordi-
nateur). Selon I'objectif que vous
vous serez fixé, vous devrez
poser des pieges, détruire des
ponts ou des béatiments, ou atta-
quer les centres de commande-
ment ennemis pour obtenir de
précieuses informations.
Cet habile mélange de jeu de réle
et de stratégie sera entrecoupé
de séquences intermédiaires
spectaculaires et bénéficiera
d’excellents bruitages (avec
notamment des voix digitalisées).
Si Jagged Alliance est aussi pas-
sionnant et complexe qu’il en a
I'air, il pourrait bien devenir le
digne successeur de I'inoubliable
Midwinter !

Dogue de Mauve

et Marc Lacombe

DES PERSONNAGES QUI REAGISSE
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Bnlm t|onssurAn|magor qes autres je Uﬁdug nre ?
STAR TRAIL P %””.S"sde DL e Super sl i
UN FUTUR GRAND e als touq |rec r%e%ta eerson qg %mdonnent
DU JEU DE ROLES ecFan memg ren raiment ‘m ressio
Durant notre séjour chez Sir-Tech, nous avons pu voir les pre- ? ete d etr.e nte entefde
miéres images et animations de Star Trait, la suite de Blade of ?l artlg de ton avall rea({]” g q ement a
Destiny. Toujours basé sur les regles de L'Eil noir, le jeu de [efere tOU es | aCt|0nS u
réle germanique, Star Trait reprend le systeme de base de ,Qa es

uq 3|me beaucoup joueBr [[)
Blade of Destiny... en 'améliorant considérablement ! Il faudra {e.a |S§ a mations et com ats, raites sur le
attendre encore un peu avant de pouvoir vous en montrer alre ges mO e a?e? en ? € «acgon» sont d3S€Z
quelques images mais ce que nous avons vu laissent & penser SD Ma|8 e tou e1acon, erent € CequlIs est

I'année prochaine. |,

que Star Trait se placera parmi les grands jeux de réles de ?adorges toelssmuegs U| Mer& %\é et a bonne
fafgrenme Jggge(f ﬁl lance  chance pour la suite !

MOHANNED & deSquearutres geux)as-tu

MANSOUR™ il b 100 Thiance

st mon |er el
Tilt ; SaIutMohanned Tu ﬁors uefal appris que
%%a Vee lan C[,urne et an cherchait un

un es raphiste, |& me suis

utgur&ge%aggeddAlhance. roEose Jetjal ete
? HIS e Pﬂ

|recteu ristiqueds om enttravallles U €t

ngf%t ce te}Pr%e ompeux ﬁveg (ﬂgﬁtsaokdk;o%treal g

n| |e erjne occupe SUIS un peu e 0|g(§1
IS ((iiem ?u res memhres

n tl’eS eC rS % B OUS pgssons Ilest possible de recruter jusqu'a huit mercenaires.
ES perso Bages et UCOU e tem S M ais attention, ”. faudra les p,aye,rchat?{vue jour et Ievu.r’s honoraires sont
? e S e au elep On u Sur d'autant plus élevés qu'ils sontqualifiés.
an est EdGSI%HEJ’ et [g moden. Bssme ouP
% ramm?ur A avec eluxe Paint'sur PC

aun est [crivain et le  et]e réalise les

wEEDE

Lors d'un combat, vous pouvez donner des directives a vos hommes mais
L'équipe de Jagged Alliance (de gauche a droite) : Shaun Lyng, lan Currie et aussi diriger complétementl'un d'entre eux. A noter que les ennemis
Mohanned Mansour. n'apparaissenta I'écran que s'ils sont dans votre champ de vision. Dur !

[T INTELUGEMENT A VOS ACTIONS

REPORTAGE SIR-TECH
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une ameéligration des. ront s r menten vraie
ROBERT SIROTEK AT Ita machine, T) Bgu
me sl Ies temps tratlons 56%”
a ce sont encore lents, kas e
eﬁtms Intéresse so ttres Impression-
par e nan esetgepense
ﬁ ourdhu| Ies eux sur cerem ntﬁuecF tle
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nnent tro ique.
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Une silhouette masquée
rotir dans les coins
sombres de VOpéra de
Pars...

I/ Inspecteur Raoul
Morttand méne
I'enquétesur au
m;slére vietix de real
nus el fouille les secrets
It théétre Iégendaire,

Confronté & ce.
nombreux pieges,
labyrinthes et pieces
Secretes créés par |'esprit
tordu du Fantome, le
délective doit faire
preuve de déduction et
interrager deynombreux
personnages.

Ofzéra de 'Parte. /993,
(2 eat la sacrée d'ouverture

de

Cuatt Driompdaut .

L e lustre de cristal .s'écrase sur le public, faisant plusieurs

victimes. Vous étes Raoul Monlatid. célébre détective de
la Slreté et tous étes chargé d'enquéter sur la répétition du
triste crime commis par le Fantome de I'Opérailya

longtemps.

Recherche, déduction et grand suspense sontau rendez-vous
avec Reinni ol the Ihatuotn de MicroProse. Disponible sur

compatibles 1BM PO.
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Les grands jeux de la

OCEAN DEBORDEDE PROJETS ETD'ENERGIE... LA CELEBREFIRME NE PREPARERAS QUE
JURASSIC PARK... EPIC 2 ET TFX, LES DEUXPROCHAINS PRODUITSDE D.I.D., LEUR FIDELE
COMPLICE, VONTEGALEMENT DEFERLER SUR NOS MICROS; AINSI QUE PUSH OVER 2,
BURNING RUBBER ET OM SUPER FOOTBALL JACQUES ESTALLE, POUR VOUS, A LA PECHE AU
GROS DANS LEURS LOCAUXAFIN DE VOUS DONNER LES TOUTES DERNIERES INFOS SUR CES
TILT D'OR EN PUISSANCE. PRETPOUR UNE PLONGEE DANS LE FUTUR ?

"o Ar806°

DEBUT

= The Odyssey Confial

PC
Al 200

LE
$0OUCI DU
DETAIL DANS
EPIC 2

Epie 2 ne se contente pas d'offrir une animation 3D
temps réel exceptionnelle et des scénes de coupe ani-
mées ultra réalistes grace aux différents procédés 3D appli-

qués. La précision est de rigueur a tous les niveaux. Ainsi vos
tirs ont des effets variés selon I'objectif. Les constructions
vont exploser, en partie ou en totalité et noircir sous le souffle.
Mais le sol lui-mé&me n’est pas insensible et vous pourrez «admi-
. m rer» les crateres produits par vos missiles sur le sol. Plus fort
encore :vous pouvez quitter les lieux ety revenir, les impacts
terrestres de vos tirs s’y trouvent toujours | Méme les effets
«atmosphériques» sont rendus, les paysages lointains se
perdant dans une sorte de brume légére.Les trajectoires
des aliens dans les champs d’astéroides sont aussi soi-
J gneusement planifiées, Un «tunnel» fictif est ainsi
constitué, serpentant entre les astéroides et les fro-
lant sans cesse. Combinée aux mouvements

. a été g . o propres des vaisseaux, cette technique
Cette téte de monstre d été d'abord sculptée en grandeur nature, puis digitalisée et produit des animations que ne dénie-

modélisée a l'aide de différenats outils 3D. Un corps lui a été adjoint grace & 3D Studio, rait pas Georges Lucas.
les mimiques d'expression sontdues a un procédé de morphing
(procédé tres en vogue pour obtenir des effets de transition spectaculaires).

EPIC : UNE DES PLUS IMPRESSIONNANTES



rentree

ui, Digital Image
esign, I'équipe de pro-
ammeurs qui a déja
alisé Epie pour Océan

sacrifier pour aider vos sem-
blables, il vous faudra tout de
méme découvrir la bonne planéte
dans le bon systeme et surtout

s'appréte a lui donner uneréugsir la mission.

Le scénario reprend le principe
de la saga de la Guerre des
Etoiles, les humains luttant ici
contre une race d’aliens.

Contrairement au premier volet,
Epie 2 vous laisse une grande
liberté de décisions (en appa-
rence tout au moins, comme vous
allez le voir ). A chaque phase du
jeu, 'empereur des humains
expose la situation dans cette
guerre totale qui oppose les
humaing aux! extrajterrestres sur
de" nombreux fronts. =l vous
indique le systeme planétaire ou
se déroule la bataille la plus
chaude. Libre & vous, ensuite, de
vous y rendre de toute urgence
ou de jouer les touristes en visi-
tant la galaxie. Dans ce dernier
cas, il y aura fort a parier que les
choses tourneront mal pour vos
concitoyens. Mais, méme si vous
jouez les patriotes, prét a vous

C'esta partir de ces planches de dessin représentant les étapes importantes du scénario

Ces missions sont d’une grande
diversité et vous conduisent
dans des lieux fort différents.
Certaines se situent en plein
espace intersidéral. D'autres vous
conduisent au milieu de champs
d'astéroides (pas de bétes boules
rondes, mais de «vrais» asté-
roides, a la surface grélée de cra-
teres), ou il faudra vous frayer un
chemin, poursuivi par des adver-
saires qui font d'ailleurs preuve,
drune_maftrise \parfaité, du-pilo-

tage."Nous-avons pu assisterainsi:

ala création des trajectoires, étu-
diées pour fréler en permanence
la surface des astéroides. Voila
une phase qui s'annonce difficile,
car il ne faudra pas faire la
moindre erreur de pilotage, méme
au plus fort de I'ardeur des com-
bats. D’autres missions se dérou-
lent a la surface des planetes.

Chacune de ces planétes jouit

qu'Epic Il a été concu puis réalisé.

ANIMATIONS 3D TEMPS REEL DU MOMENT

d’une ambiance propre, donnée
par sa tonalité colorée. La lumi-
nosité n'est d'ailleurs pas
constante sur toute la surface,
une partie gtantéclairée ‘par le
solell et I’autre restant"dans-la
nuit. Ces effets de lumiere sont
fantastiques. On passe d’une
zone a l'autre par une transition
douce trés
naturelle.

Sur la fa-

ce obs-

Rpiiage

reste

Dossier réalisé par Jacques Harhona

Les principales
personnalités
de D.I.D :

A gauche,
Shaun
Hollywood
eta droite
Martin
Kenwright,
dont vous
découvrirez
les interviews
dans ces
pages.

possible grace aux multiples
lumieres qui balisent les routes et
les batiments. Graphiquement,
|'effet est saisissant. La
richesse /du mande 3D laisse
foin detriere  celle™d’Epie, pour-
tant d’'un bon niveau. Les gra-
phistes ont fait preuve d’'un réel
effort d’imagination pour conce-

PRONOSTICS
EQGU%QFeMéqgglisations

successives, les concepteurs de j

D.I.D. ont acquis une

|
expérience toujours plus \Y

pointue de la 3D. Ills donnent
htleurpleine mesure. Epie 2 ne

décevra pas |

D'accord!, Epie Il est bien, mais,
a tout prendre, le préfere
nettementTFX quis'annonce
vraiment comme un événement.

JACQUES NAKBONN

En dépit de ses défauts, j'avais

beaucoup aimé Epie. Tout ce
ue j'ai vu sur ce second volet
Iiisse présagerd'un jeu
mbsolumentgénial, quipourra

se mesurer sans honte a WC2

et X-Wing.

OGEAN-DID
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voir les multiples vaisseaux enne-
mis. L’animation est exception-
nelle de fluidité. Contrairement
au premier volet, votre vaisseau
se déplace réellement dans les
trois plans, autorisant donc loo-
ping et autres virages en «S». Les
derniére$ missions vous condui-
ront tout droit'dans les entrailles
d'un vaisseau-meére. Vous devrez
y piloter votre engin a travers un
réseau de tunnels aux embran-
chements multiples, avec des iris
et des portes qui s’ouvrent et se
ferment sur votre passage.

A coté de ces scénes d'action,
le scénario fait la part belle aux
scenes intermédiaires, qui pré-
sentent |'his-

toire et ses
rebondisse-

ments. La 3D

est toujours de

rigueur, mais ces

scénes usent

cette fois d’une f

3D pré-calculée,

autorisant un

luxe de détails

impossible en

temps réel.

REPORTAGE

Le jeu complet
comprendra
jusqu’a 80 mis-
sions, assurant
ainsi une durée
de vie qui sera
sans commune
mesure avec le

premier volet.
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Les effets de nuit sont spectaculaires, et sontencore
rehaussés par les balises lumineuses quilongentles

routes et les constructions.
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Chaque planete dispose de sa propre tonalité lumi-
neuse. On peuttourner la féte dans le cockpit pour
observertoutce qui se passe au dehors.

Voicile visage du héros, retravaillé sous différents
angles savec Deluxe Paint.

En dépit de la richesse stupéfiante du monde 3D, l'ani-
mation reste un modéle de fluidité. Les vues multiples
(externe en particulier) sontun autre plus.

L"AVENTURE GALACTIQUE



Prévu sur PC
FIN
SEPTEMBRE,
PLUS TARD SUR
Al200
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simul
Il 1 ZU U 1 ateur de vol
qui vous

place aux
commandes de trois avions dit-
férents : un F-22, un F-117A
Stealth Fighter et un avion
expérimental aux caractéris-
tigues encore plus étonnantes,
En tant que pilote d’élite, vous
pourrez participer a plus de 200

missions variées a travers le
monde.Certains points sont corn-

muns.a-] FX-et Epie 2/\ce qui-n'a
fien de.surprenant, uné partié_des
outils de développement et des
développeurs étant les mémes,
Ainsi les évolutions 3D temps réel
sont fluides et rapides et s’effec-
tuent dans un environnement
d'une grande richesse.

On retrouve les alternances de
jour-nuit, les effets «atmosphé-
riques» (brouillard, fumée) et les
crateres produits par lesmissiles

en atteignant le sol, ou encore
comme les scénes intermédiaires

en.animations3D-pré-calculées

etimorphing.

Vues multiples,
caméra externe a placement
variable sont aussi de la partie,
On peut ainsi, tout comme dans
Dogfight, combiner de nombreux

mouvements
simultanés
(avion,
caméra,
zoom) sans

Le monde 3D estd'une richesse incroyable. Difficile d'adm ettre que tout tient sur lMo '

rif
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La nuit, les lunettes infrarouges vous permettrontde mieux
distinguer les détails. La couleur verte

n'‘estpas une erreur mais bien l'impression

que l'on a en utilisant de telles lunettes.

Certaines structures, comme ce pont, sontimmuables
d'une partie sur l'autre. Admirez le rendu de la nuit, obscure
etlumineuse tout a la fois.

Tactical Fighter Expertmeitt

que l'animation ne s’en ressente,
Signalons encore un réglage de

difficulté, influant/surla précision

de/lasimulation,\'pour contenter

tout le monde.

Plus que quelquessemaines
avant de pouvoir tater de cesimu-
lateur, qui risque de faire trembler
Strike Commander.

PRONOSTICS

zooming,

PIOTR KOROLEV
D'aprés SSS auteurs, le modeéle
de simulation de TFX devrait
étre erseo grande fidélité,

2t posté
tous. Sit'est bien le tas, TFX
rentrera au Panthéon des

meilleurs simulateurs.
DOGUE DE MAUVE

L'équipe de D.I.D. n'a jamais
décu en te qui tonterme le 3D.,
Ce simulateur, aréte a ses
niveaux variables et ses 1
nouveautés originales, devrait
satisfaire tout le monde.

JACQUES HA(PEO.NN

Sl le theme UEPIC 2 me séduit
mieux, i'avoue que les N
Introyaolesfs{miques mises d
profit dans (30 temps
réel, dogfight intelligent,
monde ultra réaliste} risquent
de me faire traquer.

TFX: UN SIMULATEUR ACCESSIBLE A TOUS

OCEAN-DID
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ANL e monde de TFEX couvre un million de km2, qui ont
ANété soigneusement modélisés a partir des vues satel-
Alite . On retrouve ainsi la planéte en miniature avec les conti-
W nents et les mers, les plaines et les montagnes, les fleuves, les

f routes, les voies ferrées...

Pour ces trois dern

iers, il ne s'agit

pas d'un phénomene «local», mais bien d'une conception pla-
nifiée et il est ainsi possible de suivre un fleuve depuis sa source
jusqu’a son embouchure et cela sur des centaines ou des milliers
de kilomeétres ! Le mode carte dispose d’un zoom d'une amplitude
phénoménale, allant depuis la représentation compléte du monde
en vue aérienne (1 000 x 1 000 km) jusqu'a la vue 3D zoomée
d'un lieu particulier ou chaque pixel correspond a un métre !
Les villes et autres constructions combinent 400 éléments 3D
différents, avec certains éléments fixés une fois pourtoute et
d’autres définis lors de l'initialisation du jeu. L'équipe de
D.I.D est d'ailleurs parvenue a un autre exploit : faire
tenir ce monde dans un petit méga-octet (il en fau-
drait en théorie beaucoup, beaucoup plus). Interrogé
a ce sujet, Martin Kenwright n'a d’ailleurs pas

(
il
_Tm

Un monde d'un million de kilometres carrés et un tel luxe de détails dans les villes,

L'équipe de D.I.D. a fait trés tres fort i

T.F.X

3P

technique révolutionnaire. On
le croit volontiers !

Le porte-parole

présente les missions.
L'animation de son visage
estimpressionnante

de réalisme grace a la
combinaison de la 3D
etdu morphing.

voulu dévoiler son secret, précisant seu-
lement qu'il s'agissait d'une nouvelle

femmm

LE MONDE ENTIER EN UN PETIT MEGA



Prévu pour
SEPTEMBRE SUR

AMIga ee pc

One

al

Beyond

S VOUS souvenez sans
oute de I'adorable

fourmi de Push Over.

Vous savez, celle qui
avait d0 affronter des énigmes
complexes pour récupérer le
paquet de «Quavers» de son ami
le chien. Ce jeu de réflexion ori-
ginal et prenant avait d'ailleurs été
elu Tilt d’On, jCette, fois,~¢’est le
chien lui-méme“qui‘est de |a par=
tie Alors qu’il jouait & Push Over,
il a été «aspiré» par le jeu vidéo !

il lui faut résoudre une série de
tableaux logiques,

Le but est de rejoindre la plate-
forme d’arrivée en désactivant
toutes les autres plates-formes,
Pour cela, notre chien dispose
d’'une certaine mobilité. Il peut
sauter sur.les plates-formes voi-
sirtes a droite ou a gauche, des-
cendre~surcelleydu dessous;sau-
ter‘en-diagonale vers' le haut a
droite ou a gauche et utiliser son
saut plus puissant pour accéder

Pour sortir de ce mondg, étrangs, deés%eaﬁ]iR'@EﬂééE‘MQ‘@%E'US éloi-

»c des séquences etun humour trées «cartoon».
Ce second épisode meten scene le chien.

gnées latéralement ou en hauteur.
Pour réussir, il faut donc trouver la
bonne séquence.

Pour compliquer le tout, le
temps est compté et certaines
plates-formes sont spéciales
saut automatique sur une plate-
forme voisine, activation ou
désactivation de toute une ran-
gée de plates-formes selon
diverses directions, plate-forme

fixe»_plate=fofMe provisoire ou:

mobile;-etc.

La version jouable dont nous dis-
posions nous a per-
mis de mieux appré-
hender le jeu. On

Push Over Il estaussi prenantque
le premier épisode. Pourtanta pre-
miére vue, rien d'extraordinaire;
Des puzzles, encore de puzzles.
Allez encore un dernier et j'arréte...
jusqu'a demain matin !

retrouve la présentation treés des-
sin animée et pleine d’humour.
Ces animations amusantes se
retrouvent d'ailleurs dans le jeu
lui-méme, dans les mimiques du
persannage lorsquil tomhbe ou
qu'il*s”ennuie."es' enigmes
logiques sont intéressantes, la
progression de difficulté bien
dosée et I'ergonomie d'un bon
niveau.

Push OV®r avait sa me séduire
et sa suite semble disposer de
tous les atouts pour qu'il en
soitde méme. Je sens
qu'encore une lois, les nuits
seront longues, longues

JACQUES HARBONN
Enthousiasmé par te second
volet, somme par le premier,
je n’ai pas vu le temps passé.
Pour un peu, vous n'auriez pas

eu d'article !

PUSH OVER : UN PASSIONNANT CASSE-TETE

OCEAN-DID
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BURNING
RUBBER N

Leur autre jeu est une course de
voitures type arcade, avec des
circuits variés, la possibilité de choisir
son véhicule et de I'améliorer par des
équipements complémentaires et de
nombreux «hasards» sans compter les
multiples embdches tendues par les

autres concurrents de cette course

Buming Rubberestun jeu d'arcade, pas une simulation. Toutefois, il vous faudra
conduire vite et bien (attention aux dérapages dans les virages) pour avoir
quelques chances de supplanter les autres concurrents.

Une accorte jeune femme a la poitrine généreuse tient le magasin d'accessoires...
Grace a l'argentgagné au fil des courses, vous pourrez améliorer peu a peu votre
voiture pour la rendre plus performante : moteur plus puissant, boite plus ner-
veuse, suspensions modifiées, pneus accrocheurs...

Alors qu'il jouait tranquillement a Push Over sur son
ordinateur, tout en se sustentantavec ses fideles
Quavers, notre chien se fait proprementaspirer dans
I'écran. Il se retrouve alors dans un monde étrange,
encore plus dépaysant que celui de Push Over.

Le butesttres simple : faire disparaitre toutes les
plates-formes en allantde la case de départvers celle
d'arrivée. Les premiers tableaux sonttrés simples,
mais parla suite les choses se compliquentyraiment.
IIifautalors fcomme dans Push'Over, procéderparla
meéthode deswessais-erreurs. Le temipsimité.ne vols
facilitera pas les choses.

oM
SUPER
FOOTBALL

Cejeu a beaucoup avancé depuis la
derniére preview. L'animation est
fluide et le controle semble excellent.
Les deux vues, latérale 30 et aérienne
verticale, sont une bonne idée, tout
comme le mode replay des deux
derniéres minutes de jeu. A signaler
aussi une initiative originale et trés

pratique : une fléeche-girouette sur

le joueur aui a le ballon et pointe

dans la direction du tir.

Lavue latérale donne l'impression
d'étre sur le terrain,
grace a ses effets 3D.

PUSH OVER 2 : HUMOUR ET LOGIQUE POUR



Ilfautactiver les plates-formes dans le bon

ordre (1,2,3) et se méfier des effets des plates-

formes spéciales.

les plates-formes «safe» représententla sécurité
par leur fixité, contrairementaux plates-formes

temporaires tres dangereuses.

Le double mode de visualisation d'OM Super Football devrait
contenter tout le monde. Certains opterontpour la latérale,
etd'autres préférerontla vue aérienne a la Kick O ff.

IN COCKTAIL EXPLOSIF

ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS !

TUBES EN STOCK

Tu es branché musique ? Alors appelle vite le

36 63 21T 06

Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de
Prince, 1veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de
CD et Vidéocassettes...

SI T'ES FUNK,
T'ES CONVERSE !

Appelle vite le

36 68 60 20

pour le grand concours
DO THE FUNK / CONVERSE.

tm

Tu peux gagner un
voyage aux USA et les
fringues %
de tes réves !

amBEB8FEE=

Gagne un voyage de star a Hollywood au :

36 68 80 20

Répond aux questions VRAI-FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a
Hollywood, des billets d'avant-premiére,
des posters... Appelle vite, c'est GEANT !

ET CA VA ETRE TA FETE !

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frspar minute
Le reglementdéposé par Newstelemedia est disponible chez Maitre Venezia,
huissier de justice, a Neuilly-sur-Seine.

CODE MEDIA : 241
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LA MICRO DU

LES MICROS REPRENNENT DU
POIL DE LA BETE ! VOILA LA
BONNE SURPRISE QUINOUS
ATTENDAITAU CES DE CHICAGO.
AVEC DES JEUX PC TOUJOURS
PLUSAMBITIEUX, DES TITRES
DEVELOPPES SPECIALEMENT SUR
CD-ROM... ET L'ARRIVEE EN FORCE
DELA 3DO. DECOUVREZ, AVEC
NOUS, EN DIRECT DE CHICAGO,
LES TOUTES DERNIERES
NOWVEEAUTES DU GES.

DRACULA"UNLEASHED

ker, un homme
capable de pro-
jeter son esprit
dans le monde
virtuel de la Ma-
trice, qui est mal-
gré lui devenu un
vampire. Il va
devoir lutter pour
conserver sa
volonté, et
échapper a ceux
qui le pourchas-
sent. Doté d’un
scénario original,
BLOODNET de graphismes soignés (réalisés
de M iCI‘OpI‘OSG sur avec 3D Studio) et d’une partie
PC (novembre) jeu de réle (vous pouvez enrdler

jusqu’a six personnages), Blood-
Quand le gothique fagon Dracula  net va certainement faire parler
rencontre le cyberpunk fagon de lui a sa sortie. On l'attend !
Neuromancien, cela donne Blood-
net. Vous y jouez le r6le d'un dec- CIVIL WAR

de Microprose

Sid sur PC(novembre)

*n o0lj!

BLOODNET

5 ]
Bvwosc  of Kxkvill Sid Meier, le créateur de Civili-

zation, s'attaque a un nouveau
sujet : la guerre de sécession.
Si les graphismes que nous
avons vus était aussi moyens
que ceux de Civilization, ily a

CIVILWAR

fort a parier que Civil War va
devenir d’ici quelques mois un
grand classique du jeu de sta-
tégie. Intelligence artificielle,
représentation réaliste et
détaillée des champs de bataille
et difficulté réglable sont
quelques-uns de ses atouts.

COMPANIONS

OF XANTH

de Legend sur PC
(septembre)

Legend est une firme reconnu
pour la qualité de ses jeux
d'aventures. Mais ceux-ci souf-

frent d’une interface a

I'ancienne mode d’autant plus

CES de Chicago...CES de Chicago..

INDY CAR

JAGANNATH

COMPANIONS OF XANTH

difficile d’acceés
que cesjeux sont
en anglais. Com-
panions ofXantb,
basé sur la série
livresque du
méme nom, est
leur premier jeu
d’'aventures
graphique, avec
une interface
entre les jeux de

FANTASY EMPIRES



CES de Chicago...CES de Chicago.

DELTA-V

LucasArts et Kyrandia. Mais que
les passionnés se rassurent, la
richesse du jeu reste la méme.

DELTA-V de
Bethesda
Softworks sur PC
(octobre)

Delta-V est un simulateur... de
monde virtuel. Vous jouez le role
d’un Netrunner capable de
connecter son cerveau a l'ordina-
teur. Le jeu se présente comme
une sorte de simwulation 'de vol
mais dans tn monde synthétique.
La 3D est rapide et l'action car-
rément speed. Encore un futur hit
de chez Bethesda.

DRACULA
UNLEASHED
d'lcom sur CD-
ROM (octobre)

Encore un jeu
sur Dracula ! Oui,
mais celui-ci ne
s’inspire pas du
film de Coppola.
L'équipe d’lcom
qui a fait appel a
des acteurs et
des profession-
nels du cinéma
pour créer des

nouvelles
spé

GOBUN

cifiquement pour ce CD-ROM (PC
et Mac). Dracula Unleashed sera-
i-il [leCnouvead” 7th Guest/?7.Paur
Ie savoir, nous devrons attendre
la rentrée.

FANTASY EMPIRES
de SSI sur PC
(septembre)

Fantasy Empire est un jeu de stra-

tégie mélé de wargame. A la téte
d’un royaume, vous allez tenter
de construire un empire dans
le monde de Gazeteer tiré de
Dungeons & Dragons. L’une
des originalités est la présence
d’un Maitre de Donjon a I'écran
qui réagit vos actions et vous
guide durant le jeu.

FLEET DEFENDER

de Microprose
sur PC
(octobre)

Basé sur les rou-
tines graphiques
de F15 Strike
Eagle Ill, Fleet
Defender est un
simulateur de F-
14 Tomcat.
Comme d’habi-
tude avec Micro-
prose, cette

KYRANDIA 1l

simulation est réaliste et détaillée
mais elle devrait aussi étre plus
facile d’acces que F-15 Il qui se
destinait surtout a un public de
spécialistes.

FORGOTTEN
CASTLE DE Twin
Dolphin/E.A sur PC
et PC CD-ROM
(septembre)

Parmi les nombreux jeux a la
Underworld en préparation, For-
gotten Castle est sans conteste
I'un des plus prometteurs.

Doté de décors superbes et de
monstres magnifiguement animés,
Forgotten Castle profite en outre
d’une jouabilité trés intuitive et
d'un environnement ouvert qui
permet d’'envisager de nom-
breuses extensions.

La version CD comprendra des
musiques CD, des séquences
cinématiques et des décors sup-
plémentaires. Un jeu a suivre de
trés pres.

GOBLIN~3~de
CocktelVisiontsur
PC (novembre)

Goblin, le troisiéme volet de la
série, était bien avancé. Contrai-
rement a la préview que nous
avons fait le mois dernier, cette
fois nous vous offrons (et sans
supplément) des couleurs avec
les images du jeu.

INCA 2 DE Coktel
Vision sur PC CD-
ROM (novembre)

La suite du célébre Inca ! Cette
fois, plus question de parcourir
les montagnes péruviennes car
il vous faudra commencer une
geste spatio-temporelle a tra-
vers 'Australie et I'Asie.

INDY CAR de
Popyrus/Vlirgin
sur PC (septembre)

Le Comanche des simulateurs de
F1 ! Voila comment I'on peut
décrire en quelques mots Indy
Car, le nouveau titre des auteurs
d'Indianapolis 500.

Aussi détaillé que FI Grand Prix
mais deux ou trois fois plus
rapide, Indy Car risque de faire
I'’effet d'une bombe dans le

domaine des simulations de
courses. L'un des plus beaux pro-
duits du CES.

JAGANNATH de
Microprose sur PC
(novembre)

Jagannath est un jeu de simula-
tion qui met en scéne d'immenses
robots fagon Battletech.

A vous de diriger ces monstres de
métal et les hommes qui les
accompagnent contre I'armée
adverse. Nous n’avons pas vu
beaucoup de Jagannath mais
I'intro était tout simplement
magnifique. Espérons que le jeu
sera de la méme trempe !

KYRANDIA Il de
Virgin Gomes sur
PC (octobre)

Trés attendu par les fans du pre-
mier épisode, Kyrandia Il ne
devrait plus tarder. Vous y dirige-

FORGOTTEN CASTLE

INCA 2

rez Zanthia, la jeune magicienne,
dans une nouvelle quéte pour
sauver le monde de Kyrandia.
Plus de décors, plus d'énigmes,
plus d’aventures, voila ce que
nous réserve Kyrandia Il. Vivement
octobre !

MASTER OF ORION
de Microprose sur
PC (Décembre

Jeu de stratégie et de gestion,
Master of Orion se veut un soft a

&S [E CHICAGO



CES de Chicago...CES de Chicago.

JOO 38
C'EST PARTI !

&S [E CHICAGO

MASTER OF ORION

MIRAGE THUNDER

PACIFIC STRIKE

la hauteur de Civilization ou Global
Conquest. A vous de construire
un empire spatial en commercant,
sympathisant ou guerroyant avec
dix autres peuples extra-terres-
tress aussi expantionnistes que

ROAD TO THE FINAL FOUR 2

vous. Moins impressionnant que
Starlord, Master of Orion n’en
reste pas moins un jeu a suivre.

MIRAGE IHUNDER
de Softstar sur PC
(novembre)

n dit toujours que le PC n'est pas
fait pour les jeux d’action. Softstar
est bien décidé a prouver le
contraire. Aprés Devil's Advocate,
voici Mirage Thunder, un
shoot’em up a scrolling vertical
complétement délirant. Monstres
énormes, armes surpuissantes et
bonus divers. Mirage Thunder a
tout pour lui... y compris une réa-
lisation en béton.

PACIFIC STRIKE
d'Origin/E.A sur
PC (octobre)

Aprés Strike Commander, voici
Pacific Strike qui nous emmene
revivre la Seconde Guerre mon-
diale aux commandes d'un avion
des forces alliées face aux Zéros
japonais. Profitant des techniques
utilisées dans Strike Commander,
Pacific Strike sera srement un
grand simulateurs

ROAD TO THE
FINAL FOUR 2 de
Bethesda
Softworks sur PC
(septembre)

Aprés Michael Jordan in Flight,
voici venir Road to the Final Four
2, un jeu de basket en 3D. Utili-
sant des mouvement de caméra
trés télévisuels, RFF 2 permet sur-
tout des matchs 5 contre 5. Les
graphismes sont fins, la bande
son excellente et I'animation
convaincante. Reste ajuger de la
jouabilité.

SECRET OF THE

SEVENTH

LABYRINTH de
Micro-
prose sur
PC (no-
vembre)

Il s’agit d’un jeu
de rdle a la
Underworld ou la
magie joue un
réle primordial.
Vous incarnez un
mage qui, dans le
but de devenir
Roi-Philosophe

STONEKEEP

ROAD RASH

MAD DOG McCREE

du pays perdu de Lemuria, part
explorer sept labyrinthes
construits par d’ancienneS civili-
sations. Microprose nous promet
un jeu d’action rapide et un sys-
teme de magie particulierement
ouvert et original.

SHADOW CASTER
d'Origin/E.A sur
PC (septembre)

Underworld revu et corrigé par les
auteurs de Black Crypt ! Dans
Shadow Caster, vous incarnez un
étre protéiforme capable de se
transformer en golem, en démon,
en créature amphibie, etc.
Attention, Shadow Caster est bien
plus rapide qu’Underworld et les
combats y tiennent un grande
place. La baston virtuelle sort tout
droit des labos d’Origin.

STRONGHOLD

STONEKEEP de
Interplay sur PC
(novembre)

A la croisée d'Underworld
(encore |) et The Legacy, Stone-
keep était I'un des plus beaux jeux
du CES, les graphismes ayant été
réalisés avec 3D Studio.

Tout & la souris et en temps réel,
Stonekeep vous invite a explorer



CES de Chicago...CES de Chicago.

Une fois encore, la 3D0 est le
rand péle d'attraction du CES.
rip Hawkins, président de The

300 Company, a annoncé que

sa console sortirait aux USA a

la fin de I'année. Et qu'elle

franchirait I'Atlantique avant
juin 94 ... Sur des prototypes,
nous avons vues les toutes
premiéres applications. Ca

promet !

CRASH'N BURN

3D ADVENTURES
de Park Place
Prod.

Voila un jeu d’aventures
spatialessproche desjtitres Mac
comme Spaceship-Warlock ou
encore Journeyman Project.

CRASH'N BURN de
Crystal Dynamics

Crash 'n Burn est une course de
voitures en 3D fagon Mad Max

dotée de superbes paysages et
d’une animation rapide et fluide.

SECRET OF THE SEVENTH LABYRINTH

d'horribles donjons (en plein
écran) bourrés de monstres et de
dangers. Stonekeep se veut l'un
des meilleurs jeux de rdles jamais
réalisés sur micro, avec beaucoup
de scenes cinématiques et une
ambiance particulierement forte.
Il faudra cependant attendre
novembre pour juger du produit
fini. Mais le peu que nous avons
vu laisse présager du meilleur.

DEMOLITION MAN

WORLDBUILDERS INC

DEMOLITION MAN
de Virgin/Warner

Basé sur le prochain film de
Sylvester Stallone et Wesley
Snipes, Démolition Man est un
jeud"action ‘entre Opération
Wolf et'Chase H.Q.

MAD DOG MCCREE
d*American Laser
Games

Connu des amateurs de salles
d’arcade, ce jeu entierement
réalisé en film vidéo sera
disponible sur 3DO.

SHADOW CASTER

STRONGHOLD de
SSI SUR PC (aodt)

Stronghold est un «simulateur de
royaume» situé dans le monde
d’Advanced Dungeons & Dragons.
A vous de gérer et de faire pros-
pérer votre royaume afin de
gagner en puissance pour finale-
ment devenir Empereur. Sachez
quand méme que vous n’étes pas

ROAD RASH
d JElectronic Arts

Aprés les versions consoles et
la version Amiga, voici une
version spéciale 3DO dg ce
super jéuhde/Couirse-baston:
Died que-c’est’beau !

TOTAL ECLIPSE de
Crystal Dynamics

Shoot'em up en 3D doté de
graphismes mappés superbes,
Total Eclipse sera I'un des
premiers jeux d’action pure sur
3DO.

seul et que les autres sei-
gneurs ne vous feront pas de

cadeau.
Bethesda, a
qui l'on

devait déja Termi-
nator 2029 et
Wayne Gretzky
Hockey annonce
en fanfare I'arri-
vée de The Elder
Scrolls, une nou-
velle série de
jeux de roles dont

THE ELDER
SCROLLS

TOTAL ECLIPSE

3D ADVENTURES

WORLDBUILDERS

INC. d1Electronic

Arts

Directeur d’une compagnie
d'explaration spatiale, vous
cherchez des planetes a

terraformer. Evidemment, vous

n'étes pas seul pour cette
«Ruée vers I'or» spatiale.

le premier chapitre s'intitule The
Arena. D'aprés la démo que nous
avons vu, ce jeu pourrait bien ren-
voyer Underworld au placard !
Immense, rapide et doté de sys-
temes de combat et de magie trés
concgus, The Elder Scrolls va

les amateurs de jeux

&G [E CHICAGO



Previews

STARLORD

Work In progress (2)

STARLORD

MICROPROSE

NOUS VOUS AVONS PRESENTE STARLORD LE MOIS DERNIER.

COMME CONVENU, NOUS ALLONS APPROFONDIR CETTE PREVIEW

ET DETAILLER LE FONCTIONNEMENT DE CE SOFT QUIPOURRAIT BIEN DEVENIR
LE MEILLEUR JEU DE STRATEGIEDE L'’ANNEE.

'y a bien longtemps, dans
une galaxie trés lointaine,
vivait... un homme. Il était
d’une race de guerriers dont le
caractére décidé et I'habileté au
combat n’étaient plus a démon-
trer. Habitué a commercer a tra-
vers toute la galaxie, il lui prit
I'envie d'étendre son royaume, de
ne plus se limiter & une unique
planete. Car son gtoile patale
n'apportait pas toutes les res-
sources necessaires a ses desirs
d’extension. Cet homme, celui
que vous allez incarner, est un
Starlord.
Comme nous l'avions déja vu
[Tilt 115), la hiérarchie est par-
ticulierement importante dans
ce jeu. L'empire comprend initia-
lement un empereur (incroyable
non ?), 10 ducs, quelque 50
barons et pas loin de 200 star-
lords. La galaxie compte, quant a
elle, une bonne centaine d’étoiles
que se partagent tous ces grands
pontes. C’est dire si le cadre du
jeu est vaste. Je vous laisse ima-
giner ce que cela donne quand,
aprés quelques centaines
d'années, la population a quintu-
plée ! Pour se déplacer d'une
étoile a l'autre, il suffit de cliquer
sur la destination désirée puis de
faire un bond dans I'hyper espace.
Pendant le voyage, il est évident
que la galaxie ne s’arrétera pas
de tourner. Et il se peut qu'au
terme de votre voyage, vous
constatiez que votre famille s’est
faite entierement décimée ...
Il va de soi que tout trajet effectué
dans I'espace ne peut pas étre
entrepris a l'aveuglette. Pour cette

De nombreuses routes galactiques vous permettentde voyager d'une étoile a une autre. Vu la complexité de toutes
ces lignes aériennes, espérons que I'empereura un bon service d'aiguilleurs...

STARLORD : LE MEILLEUR D'EPIC, DE
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tiaux mais vous effectuerez des
attaques sous forme stratégique.
Dans ce cas, seules les forces en
présence comptent. Par contre,

raison, des cartes du ciel sont éta-
blies. Ces routes joignent les
étoiles entre elles en fonction de
leur importance. Les byways sont
en quelque
sorte nos dépar-
tementales, les
earlways des
routes reliant les
étoiles des
barons, et ainsi
de suite pour les G
ducs, Iefrois et " KIS’ '
I’'empereur. Lorsque vous vous
rendez sur une étoile, établissez
une communication video avec
son dirigeant pour le menacer,
I'attaquer, le piller, ou alors passer
votre chemin.

Dans le cas d’une attaque, vous
combattrez en mode 3D comme
dans X-Wing. Vos qualités de
pilote seront mises a rude
épreuve. Etant donné I'ampleur
du jeu, il sera impossible de jouer
en «réel» tous les combats spa-

SORT

*& CHJVRB:

vous ne pourrez éviter quelques
pertes méme si vous étes en
supériorité numérique.

En somme, Starlord est un jeu
vaste...trés vaste. Vous y trou-
verez nombre de possibilités et
d'actions a accomplir.

En attendant le test final, révons
un peu ou prions pour que la ver-
sion définitive de Starlord soit
aussi bien réalisée qu’on nous le
laisse espérer !

A bord d'un vaisseau-mere de Duc, vous vous positionnez en orbite autour
d'une étoile. Profitez un momentde cette vue imprenable (etqui lave les
carreaux dans toutgaf).

Morgan Feroyd

Qiardoid> S

Oibfi -

La phase de simulation en 3D estassez impressionnante. Les graphismes
sontde qualité et l'animation trés fluide. La diversité des vaisseaux que
vous rencontrerez estremarquable. Ce gros vaisseau estle vaisseau-mere
Dans votre salle des cartes, vous pouvez regarder a souhait les différentes
étoiles, leur production respective, la force militaire de leur dirigeant, leurréserve
monétaire, etc. Il vous suffitde zoomer sur la carte plusieurs fois de suite.

d'un baron.

WMM 5,

e
{

'talg@m Mﬂ Tm@ﬁ

S
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*

De votre cockpit, vous pouvez voir surdes écrans de contréle (pourle
moment absent) toutes les données nécessaires pour le combat. Ici, il s'agit
d'un Pod allié. Il estdonc préférable de I'épargner...

Voici la liste des seigneurs galactiques. Chacun d'entre eux a une kyrielle
de sous-fifres a ses ordres. Cela permetlors d'une grande attaque, de
réunir la famille pour faire une offensive trés puissante.

CIVILIZATION, ETDE X-WING REUNIS

STARLORD
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Le calendrierimpérial vous
permetde connaitre

les différents événements

qui se déroulentchaque jour.
Vous saurez ainsi

que la niéce de I'empereur vient
de se faire enlever,

que la reproduction

des escargots en apesanteur
permetde quintupler

leur taille initiale...
soittoutes les informations
vitales pour menera bien
votre campagne.

Les combats en mode simulation sontassez simples. Vous voyez vos vaisseaux et ceux
de I'ennemi face a face. A chaque round de combat, le nombre de combattants dans vos
troupes évolue. Cela vous permetd'interrompre la bataille a tout moment.

€cifi Pechjvo»

bwim X 01l

STARLORD

darnett .hcw.
ifaten Lord Ptnvdow
Cfttrtli.

«Quand ch'rais grand, ch'rais I'maflre d'la galaxie». Etencore un ennemi battu |
Aprés de nombreux combats acharnés, j'en suis finalementvenu a bout. Une planéte de
plus & ajoutera mon empire !

am Mme

et Sud M eier
UN JOUR*
DONNER

JAMAIS VU

PRONOSTICS

Morgan Feroyd
Je crois que Sytarlord est, pour
les fans (€ jeux quiont une
«ame», ce que l'on espérait
depuis longtemps. Sia Meier
ne nous donnant pas de quoi
rdous rassasier en terme de soft
€ stratégie, c'est Third
Millenium qui s'en charge.

Doque de Mauve

A f'ECTS,de Londres cette
année, Starlord a beaucoup
fait parler de lui. On peut
supposer qu'au CES de
Chicago, le projet sera encore
plus avancé et que Microprose
continuera de nous étonner
avec ce jeu.

Noélle Béronie

Je ne suis pas une spécialiste _
de ce genre de logiciel, mais il
faué avouer que les possibilités
de Sarlord ont de quoi souffler
plus d'un joueur. C'est avec
impatience que j'attends de voir
ce futur proaige.



Un scénario
concgu pour Microsoft Flight
Simulator et Designer
sur PC et Compatibles

co ™ (

ANTILLES

GAGNEZ UNE SEMAINE POUR 2
PERSONNES aux ANTILLES

Adressez vos réponses sur carte postale
uniquement en indiquant vos nom,
prénom et adresse a :
NEOCOM - CONCOURS ANTILLES
11/13 rue Baudin 94200 Ivry sur Seine

EXTRAIT DU REGLEMENT :

Jeux concours organisé parla FNAC,
NEOCOM, TILT ET PC REVIEW, sans
obligation d'achat et ouvert a tous, sauf aux
membres des sociétés organisatrices ; le
concours sera clos le 31 Aodt 1993 a minuit ;
le gagnant sera tiré au sort parmis les bonnes
réponses le nom du gagnant sera publié dans
TILT et PC REVIEW a partirdu ler Octobre
1993 ; le reglement complet du présent
concours est déposé chez Maitre GATIMEL,
huissier de justice a Paris, et disponible sur
simple demande a l'adresse de NEOCOM

LES QUESTIONS :

1/En 1993, la compagnie aérienne AIR SAINT MARTIN dispose de 4 appareils. Il s'agit de :
A . 4 CESSNA 208 OU 2088 B . 4 DHC .6 TWINOTTER 200 C . 4 BN .2A MK.III TRISLANDER

2/ Il existe deux aéroports sur |'lle de SAINT MARTIN ; I'un est international et porte le nom de PRINCESS
JUL1ANA : l'autre est régional et construit sur les salines de GRAND CASE . Son nom complet est :

A . PARADIS - GRAND CASE B .ESPERANCE - GRAND CASE C .CHARITE - GRAND CASE

3/ Pouratterrir a SAINT BARTHELEMY , les communications radio se font sur 118.45 . Les avions en
provenance du Nord Ouet doivent rendre compte de leur position a la verticale d'un point. Il s'agit de :

A.L'ILECOCO B .LE NDB DE GUSTAVIA (BY 338) C.L'ILE FOURCHUE
4/ Vous décollez a bord de votre CESSNA 172 RG de I'extrémité 32 de la piste du terrain de BASSE TERRE
BAILLIF . Aprés une montée dans |' axe (318) pendant 3 minutes a vitesse de 70 noeuds vous commencez un

virage a droite avec une inclinaison de 30-. En sortant du virage cap 107°, vers quel aéroportvolez vous ?

A .L'AEROPORT DU RAIZET B .L'AEROPORT DU LAMENTIN C .L'AEROPORT DE MARIE
GALANTE
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MICROPROSE

LE PROCHAIN SIMULATEUR DE MICROPROSE AURA POUR DECOR, LE FOND DES
OCEANS EN L'AN 2050... ENTRE DEUX SOUS-MARINS FUTURISTES, DES POULPES
ET QUELQUEAMEDUSES S’EBATTENTJOYEUSEMENTAU MILIEU DES TIRS
LASERS. C'EJ f~* M MANDANT COUSTEAU QUI VAETRE CONTENT!

ENDURANCE CLASS

Ce vaisseau bedonnantest en fait une citer
appareils de refaire le plein de fuel lors de
mise en ceuvre de nombreux vaisseaux sui
lementéquipé d'une batterie de sonars ett

d'éventuelles attaques surprises.

ous vous en parlions
déja le mois dernier,
Subwar 2050 s'annonce
comme l'un des simu-
lateurs les plus étonnants de
I'année. C'est pourquoi nous
avons donc décidé de vous pré-
senter quelques photos supplé-
mentaires, avec, en prime, une
interview de Michael Powell, un
des créateurs du jeu.
Si les simulations de sous-marins
vous ennuient et provoquent chez
vous une irrésistible somnolence,
attendez d’avoir vu Subwar 2050 !
En effet, le petit dernier de
MicroProse vous propose de

rtanie. upermetaux autres
ons longues nécessitant la
ingues distances. Il est éga-
dars qui le mettenta l'abri

des engins qui n'ont plus
voir avec les poussifs
res de métal que nous
ssons aujourd'hui.
taque mission, vous pour-
barquer a bord de votre
sous-marin nucléaire (une
e gros porte-avion aqua-
six appareils aux caracté-
is différentes.

era chargé, en

capacités, de
i bien une partie spécifique
mission. Découvrez
es-uns des enains mis a

% 100
STAY |» FOftHATXON
oU" (ENTRE

LIGHTNING CLASS

Le principal atoutde ce vaisseau d'attaque léger, c'est sa capacité a se fau-
filer un peu partout. Doté d'un moteur puissant, il est petit, léger et surtout
extrémement maniable, ce qui lui permetd'échapper a ses poursuivants en
se glissant par exemple a toute allure entre les parois de canyons sous-
marins. Il dispose de torpilles et de systémes de défense trés efficaces.

% e joo.
STAY IN FORHRTIOK
TION (ENTRE
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TRIESTECLASS

Cetappareil a été congu spécialement pour les missions devant se dérouler
en eaux profondes. Son épais blindage loi permeten effetde résister a de
trés fortes pressions et de se déplacer en toute sécurité au fond des abysses
les plus profonds. N'espérez pas croiser des méduses a de telles profon-
deurs, ici l'obscurité esttotale etles formes de vie se fontplutétrares...
Seuls vos sonars vous permettrontde cernervotre environnement.

Tilt : Michael, tu es

=.

I'g |%|ne de Subwar

20 dp

c0 etempsy

r | es-tu ?
chael Powell

301

Alt el pre un
anf on, en it
o
n§<
fua

JTfiY m FORHIiTION
« CEHTRE

PDREV IEW

ruchiox : i00 =
MfIOEfi-: AY IM F*%FanTION
*>F,anX*>N CENTf:F

TORNADO CLASS

Cepvaisseau d'attaque de taille moyenne.di
d'unarmement impressionnanty/ Tarpilles,
particulesset largueur defmines, rien=ques¢

Il estégalement muni d'un dispositif de dél lemarquaDiemenr eia
composé d'un sonar, de leurres, et d'un br< ;ur sonore capable de
perles détecteurs de I'ennemi. C'est un eng léal pour les attaques
force et la destruction de cibles aux blinda pais.

signifie pa
iolel Jfacrg Ul

sous es tonnes
aneesa erer
boute
Ja| aussi congy e Lf]rnlrdes 1;ro vera es
10 avec Ialg Ve |culﬁ ormes de w?
lke Brunton maniableset . marlnes balein,
« lides.poyr un jeu liInS cal amal
O, goncept S oribnte u ssén P
jony. g utstmp
IS, c’est quand U W
reser me une % é'ltmo
euxs< [ulation dans J) ere. ﬁ
UG N gt
tactic ens et le §ur|Le . qb% Face
<nesPusmar|n era mals qui ;
|mulat|on J'0 simulé avec $5€ S0US Ies
tairemen tcIsion et tous eaux Ganestes
e5|wf arametres sont  [amajs’vu, Ae Cro
H e en fom te, perm ichael et
e IS celan entot !

(2)

SUBWAR



DRAGON KNIGHT H METAL & LACE

Dra

ON CONNAISSAIT
L'INFLUENCE
ENORME DES
JAPONAIS EN
MATIEREDE JEUX
SUR CONSOLE,
MAIS AUCUN JEU
MICRO NE NOUS
ETAITENCORE
PARVENU
DEL'EMPIRE

DU SOLEIL LEVANT,
AVEC, ENTRE
AUTRES,

DRAGON KNIGHT
ET METAL & LACE,
L'AMERICAIN
MEGATECH A DEC,
DE SELANCEE
L'ADAPTAT!

JEUX TYPIQUI
JAPONAIS.

TILT VOUS Di
L'AVANT-GARI

LA VAGUENI
QUIVATRES VM
DEFERLER SUR

eux nouveaux jeux
traduits du japo-
nais sont annon-
cés pour I'été. Le
premier, Dragon
Knight Il (o0 sont
donc les précédents volets ?) est
un jeu d'aventures d'heroic-fan-

on Km
ffensive japona

tasy assez similaire dans sa forme
a Cobra Mission. Les dieux ont
décidé d’élire leur champion parmi
les étres humains.

Vous incarnez un jeune gargon
parti en croisade avec son frere
jumeau pour défaire le Mal et pro-
téoer la veuve et I'orphelin taur-

c

ml

viti

C'est le survivant qui

le Prix. Il ne peut en re
Sachez cependant quei
rio reste sujet a modificati

Au niveau de i
peut s'attendit

simple, plus pr jeux de
réles sur co
Wizardry VII < rpent lsle.
Mais cette sifrjj fait; aussi le :
charme des le igatech. On

i et chaque

40 x 480 en 16 couleurs) et les
>ns comporteront des voix et
es sons digitalisés. Le jeu
adressant a un public adulte, on
sut s'attendre a une aventure lar-
iment épicée d’humour, de vio-
nce et d’érotisme.

ipement |

Sdémons

& Lace,
ofthe Robo
J'un genre différent. Il s’agit en
fait d’une sorte de Street Fighter Il
qui met en scéne de jeunes et
charmantes guerrieres dans des
tenues dignes de Robotech.
Impossible pour I'instant de
juger de la réalisation technique
du soft. Les graphismes en VGA
sont de bonne qualité et on est
en droit d’espérer un jeu rapide
surdes PC puissants (386 et 486).
faudra attendre le test pour juger
de la jouahilité. En tous cas, les
amateurs de japanimation
devraient apprécier.
Dogue de Mauve

EROTISME
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Voila qui nous change
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DRAGON KNIGHT H METAL & LACE

Heureusement, on ne fait- mauvaises rencontres dans Dragon Knight lii.
Cette accorte jeune femrr sdoute vous réconforter aprés des heures de
lutte contre d'horribles rite es, l'univers du jeu est un petit peu manichéen.

W Megatech est une société toute récente, basée aux
\Y USA. Elle profite de ses contacts privilégiési avec
~ les programmeurs japonais sur PC pour traduire et
distribuer une sélection des meilleurs titres japonais.
Une excellente initiative qui devrait apporter un peu
d'originalité dans le monde des jeux micro.

Outre Métal & Lace et Dragon Knight III,

Megatech a déja édité aux USA un feu d'aventures
polaro-éroiique, intitulé Cobra Mission (et testé dans
ce numéro 1).

Qui estdonc ce re hypertrophiée ?
S'agirait-il de Burn
bien que de affr

PRONOSTICS

Dogue de Mauve

Aprés m'étre beaucoup amusé

sur Cobra MIssion, jrattends

Tag0n KGRt 11l ot dans ur
et, dans yne

[mindre mesure, de l\ﬁetaﬁ L&

dCe. Longue vie a Megatech !

Jean-Loup Jovanovic

Super ! Moi qui adore les jeux
de rdles (sur micro et
consoles), je vais ftre gaté
avecodrag N nlgﬁt il

Sila duree de vie n'est pas
I'atout principal de ce genre
de programme, le «fun», lui,
est bien la.

Viadim jr Clausse

Meta'l 8IL Lace, le métal et la
dentelle. Voila un coktail pour
le moins étonnant pour C%.
beat'em ail facon Street Fighter
d la sauce BattleTech. Les
graphismes des combattantes
sont vraiment superbes !



Acceptez | alae a un genie pour
batir une civilisation ou devenir
e roi des chemins de fer

Essayez-vous a ces célebres "jeux divins",
créés par Sid Meier, le gourou du ludiciel.
Civilization et Railroad Tycoon exigent de
vous des decisions stratégiques et mettent
votre imagination a I'épreuve, plus que tout
au monde.

Commencant a I'aube des temps, Civilization
VOUS invite a Creer une Société qui e perpétuera
au-dela de la Conquéte de I'Espace. Construisez
un nouveau monde courageux, découvrez des
technologies moderngs,-décidez du sort.de
votre peuple; c'est cequ'l vous faut fairepour
prospérer et survivre

R D s . . .
i Railroad Tycoon commence aux premiers jours

des chemins de fer, au début du 19eme siecle.
Des changements rapides balaient le pays; vous
voyez la l'occasion de devenir immensément
riche et puissant. En étes-vous capable?

Des classiques primes, disponibles sur
compatibles IBM PC, Amiga, ST et
Apple Macintosh

MicroProse Ltd., The Ridge, Chippin%Sodbury, Avon
BS17 6AY. Tél.: ?+44) 666 504 399,

Pour Plus D'Information, 3615 MicroProse
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ALONE N THE DARK 2

INFOGRAMES

Dark

LA SUITE DU LEGENDAIRE
ALONE IN THE DARK N'’ARRIVERA
QU'AU MOISDE NOVEMBRE SUR
NOS PETITS ECRANS... D'ICILA,
COMBIEN DE FANSAURONT
SOMBRE DANS LA FOLIEA FORCE
D’ATTENDRE ? HEUREUSEMENT, TILT, QUI
PENSEA VOTRE SANTE MENTALE, VOUS LIVRE

LEJOURJ... MERCIQUI?

Machine a voyager dans le temps ou faille spatio-tomporall* ? Camby ren-
contrera des pirates au cours de I'vonture .

prés le triomphe
A d'Alone in the Dark,

Infogrames prépare la

suite des aventures
d'Edouard Carnby, le détective
privé qui sévissait déja dans le
premier épisode. Cette fois,
I’action se déroulera aux Etats-
Unis, du c6té de Chicago, et
Camby se retrouvera plongé en
pleine prohibition, au milieu des
fusillades a la mitraillette Thomp-
son entre flics et gangsters (les
fans de la série TV «Les incorrup-
tibles» apprécieront I). Comme il
se doit, la situation tournera bien-
tét au cauchemar... Un cauche-

mar ou se mélent magie noire,
monstres mythiques, et pourquoi
pas ?, voyage dans le temps !
Techniqguementun cran au des-
sus de son prédécesseur, Alone
in the Dark 2 contiendra des
décors toujours plus spectacu-
laires, et des personnages plus
détaillés. En effet, chaque per-
sonnage sera composé d’'un
nombre plus important de facettes
Et certaines seront recouvertes de
textures diverses destinées a don-
ner |'apparence du tissu ou de la
peau humaine

L'action sera entrecoupée de
scenes intermédiaires et le scé-

ke‘'monde'de’ Lovecraft est peuplé de personnages‘angodissants’.."QUi sou-
haiterait passer ses vacances avec ce borgne au teint grisatre 7

nano sera cOne 638

plus travaillé. En effet, c'est
I'équipe de scénaristes de I'excel-
lent Veil ofDarkness (des spécia-
listes de I'obscurité donc I) qui
s’est chargée de concocter une

PLONGEZ DANS UN MONDE DE

histoire aux multij

ments, toujours

sombres ceuvres de H-P Love-

craft. Une fois de plus, les adora-

teurs de Chthulu seront comblés !
Marc Lacombe



REGARDS...

M. sorti en novembre 1992, Alone in the Dark a marqué
une nouvelle étape dans I'histoire du jeu vidéo. Ce jeu
d'aventures et d'aetion intégrait pour la premiére fois des
personnages réalisés entierement en 3D dans de superbes
décors, et disposait d'une mise en scene quasiment
cinématographique (changement automatique de plan pour
mieux «cadrer» l'action). Un must !

L'éditeur mis au point par I'équipe d'Infogrames pour Alone in the Dark permet de faire

effectuer aux personnages des mouvements complexes et réalistes.

Armé d'une mitraillette de gangster, Edouard s'appréte a emprunter un Un soin tout particulier a été apporté aux décors. Certaines scenes se dérou-

escalier plutdt lugubre... Préparez-vous pour le grand frisson |

plus détaillés, I'animation n'en sera pas No..

I Non |
aurait

LA L I L L Vi
PRONOSTICS

Xﬁ)rﬁeLl?]com B&I’k 2 sera sans

doute encore plus beau et plus
spectaculaire que son
prédécesseur. L'équipe
d'Infogrames, qui sait que,
cette fois, elle ne peut plus
compter sur l'effet de surprise,
semble bien décidée & mettre
le paquet !

gue.de Mauve

/Rfone in the 5ark un soft

«historique», au méme, titr

WJ (aes jeux comm Anot er
orl ungeon Master,

m'availt su Ju ue..

J'attends donc cette suite avec

impatience !

Morgan Feroyd

Nous avons enfin re(;l& les
premiéres images d' lone 2 1 A
premiere vue tout semble
encore plus fantastique que
dans le premier volet. Un

regret tout de méme : le cadre
de jeu s'éloigne du mythe
Lovecraftien. Pour le reste, c'est
tout bon !

leront en extérieur.

DES ROMANS DE LO

ALONE N TH DARK 2
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FULL MOTION VID

BIENTOT SUR VOS ECRANS !

our faire simple, nous dirons que FullMotion Vidéo (FMV) signifie « images vidéo animées en plein
écran ». Dans sa définition la plus stricte, la FMV estl'équivalentd'un film, avec une animation
en 25 images/seconde. Cependant, de nombreux jeux actuels galvaudent le terme de Full
Motion Vidéo. Pourpeu que certaines séquences vidéo animeées interviennentdans les ditjeux,
on a souventtendance a parler de FMV, méme sila fenétre estde taille réduite etl'animation a
10 images/seconde. C'est le cas dans 7th Guest (qui sera d'ailleurs adapté sur CD-l) ou dans Lost in
Time parexemple. Mais n'en voulons pas aux concepteurs de ces jeux car ces séquences animées n'en
sont pas moins superbes et particulierement appréciables. On peut dire aujourd'hui que le terme
géneéerique de FMV désigne toute séquence vidéo animée. Voici donc tout; ou presque, sur la FMV.

LA VYV 3 RO

Récemment, Philips vient

de sortir sa carte d’exten-

sion FMV pour CD-I. Elle
s'adapte sans mal dans le slot
d’extension prévu a l'arriere du
CD-l. Quelles sont les possibilités
réelles du CD-I FMV ?
Pour simplifier, on peut considérer
que’ c'est ada fois-un lecteur CB.
audioun.€D.RPhoto,.un’ lectedr €D
vidéo et une console de jeux dans
une seule et méme machine et cela

pour un prix nettement plus attrac-
tif. La carte ajoute de nombreuses
fonctionnalités au CD-I. Tout
d'abord la mémoire est étendue
d'un méga supplémentaire. Cette

La carte d'extension vient se
placer & l'arriere du GB-|.
Unellois \que.c'estilait,

il estimpossible de voir la dWé-
rence avec le CD-I classique.

: 5490 F CDF 200 : 3690 F

TOTAL : 11 260 F

EQUIVAUT A

Cb910 :1290 F + LDP 600 + + Mégadrive : 790 F

CD-1220 x4990 F +

TOTAL : 6 500 F (environ)

Extension FMV : 1500 F (environ)
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Jean-Claude Larue, PDG de Phi-
lips France, prétend que la FMV
donne un nouveau souffle de

créativité au CD-I. On le croit !

option va permettre de décom-
presser en temps réel des images
au format MPEG et de restituer un
quota de 25 images par secondes.
Le CD-l étant limité par le taux de
transfert du disque (170 Ko par
secondes) la carte FMV permettra
de stocker en mé-moire plusieurs
images pour limiter les temps
d'acdes au leéteur.CD.
Précisons-toutefois qu'um CD-l a
5 plateaux est en cours de déve-
loppement qui permettra d'optimiser
les temps d’accés et d'agrandir la
taille du stockage.

Ensuite, la carte FMV a son propre
processeur qui lui permet de gérer
de fagon autonome les images et
les sons puis de les redistribuer vers
le CD-I. Au final, nous obtenons la
possibilité de stocker 72 minutes
d'images vidéo d'une qualité
supérieure au format VHS avec un
son CD et l'interactivité en plus.

A quand nos séries préférés ou les
meilleurs concerts sur CD-l ? Bien-
tét, nous promet-on chez Philips !

QQQ

QQQ

0QQ

TECHFNCA_AGECTS
LE LOGICIEL FMV POUR CD-I

Technical Aspects est un
'logiciel CD-I pour
démontrer les
capacités de la
carte FMV de
Philips. Plu-
sieurs clips
vidéo per-
mettent de
se rendre
compte de
la qualité
d'images et
de la fluidité
de la FMV.
Vous pouvez
regarder le der-
nier clip de Dire
Straits, faire une ran-
donnée en mountain bike,
descendre les pistes enneigées a
ski, etc. La restitution est particu-

El oui, il s'agit du clip de Dire Slraits ! Notons que
la qualité vidéo estysuperbe et qu'il n'y a aucun
ralentissementi(peut-etre~infime)t

lierement impressionnante. Mais ne
nous arrétons pas en si

bon chemin. La

FMV propose

bien d’autres

options. On

peut par

exemple

regarder

un film

en multi-

lingual.

Cette

option

permet de

changer la

langue durant

un film et cela de

facon instantanée.

Une autre option permet de
changer le format d’images et
déplacer son angle de vue pour

regarder de préférence telle ou telle
partie de I'image. Cette option
s'avere tres utile pour tous les for-
mats 16/9 par exemple. Vous pou-
vez aussi regarder une séquence
animée dans une fenétre dont vous
définissez la taille avec la télécom-1
mande en «tirant» sur les bords,
suffit alors de déplacer ce cadre |
pour sélectionner la partie de I'image
que vous voulez voir. Le déplace-
ment s’effectue avec une grande
fluidité et ne ralentit en rien le film
vidéo. Bien sur, il est possible de
pauser a tout moment, de faire du
défilement image par image, de faire
du retour rapide, etc. Méme si ces
options ne paraissent pas géniales
présentées ainsi, il faut imaginer I'uti-
lisation de tout ceci dans un jeu.
Cela pourrait se révele extrémement |
intéressant.

*» multilingual, un simple clic sur I'icane de langue
désirée et legeommentateur passe autem atiguement
dell "& pM » @&&iaponals.

Pour vous donner une idée du mouvement, cette séquence avec un skieur représente environ une seconde.
C'est-a-dire qu'entre chaque photo, il y a une dizaine d'images.



nous

de la

carie FMV de

Philips, nous

avons inter-

rogé Muriel Tramis,

responsable de la

gestion des jeux chez

Coktel.Tilt : Muriel,

qu’est ce que pour toi
la FMV ?

Muriel Tramis : De la
FMV, je ne connais que
ce qu’en dit Philips.
L’'idée que je m’en fais
est que cette carte per-
mettra d’'afficher sur la
totalité de I'écran 25
images/secondes au for-
mat vidéo. Ceci grace a
un processeur spécialisé
qui se chargera de la
compression/décom-
pression des images. En
résumé, on obtiendra sur
sofn écran|delTV/I'equi
valent.d'tn film 'sur cas-
sette vidéo avec l'inter-
activité en plus.
Avez-vous chez Coktel
une équipe qui travaille
exclusivement sur
CD-I FMV ?

Bien sdr nous avons une
équipe qui travaille prin-

cipalement sur CD-l,
pour Inca Il notamment.
Nous sommes évidem-
ment a l'affit de toutes
les nouveautés maté-
rielles et des qu’une
machine performante
sort, on se met dessus.
Il'y a une nouvelle qui
nous fait saliver d’impa-
tience, c’est I'annonce
du 3DO0 congu par un
groupe se composant
d’ATT, de Warner,
d’Electronic Arts et de
Matsushita, une rr¢achine
plus rapide avéd FMV
intégrée.
Quelles sont
exactement
les applica-
tions que
vous incor-
porez dans
les jeux
Coktel ?

A Coktel
nous déve-
loppons
d e”u x
gammes de
produits :

- les films
interactifs
contenant
des images
sophisti-
quées utili-

fIM W A Jé|
sant a fond la vidéo et
I'image de synthése
(puisque les supports
nous le permettent), type
Inca et Lostin Time.

- Les dessins animés
interactifs a la Tex Avery
ou a la Walt Disney, plein
d’humour, utilisanta fond
les techniques de I'ani-
mation traditionnelle et
caractéristique d’un style
graphique particulier,
type Goblins.
L'intégration de
séquences vidéo ani-
mées va-t-elle devenir

systématique dans vos
jeux ?

L'intégration de sé-
guences en FMV a tous
lesjeux Coktel va devenir
systématique, bien évi-
demment dans la pre-
miére gamme de pro-
duits, et viendra ponctuer
d’effets visuels la
deuxiéme gamme.

Ce n’est pas notre ambi-
tion créatrice qui nous
limite mais toujours les
machines.

Merci Muriel et a bientdt.

Les séquences vidéo dans Los!in Time sont particuliere-
ment nombreuses. Elles démontrent les possibilités des
leux micro dans l'utilisation de séquences FMV.

LA FMV ET LES JEUX

Pour nous rendre compte
des possibilités de la FMV,
nous nous sommes rendus
chez Infogrames ou de nombreux
jeux CD-I sont en cours de déve-

loppement.

LIBERTY RACE (appelé aussi L for
Liberty) sera le premier jeu intégra-
lement en Full Motion. Vous incar-

Ca ne vous rappelle pas quelque
chose ? Du genre attaque de
I'étoile de la mort ? Ces images

tirées du |eu Liberty Race

réalisées en images de synthése

sent vraiment superbes. Mission

accomplie. Retour a la base.

Dans l'introduction do Kether,
ces deux personnages en vidéo
vous mettent dans le bain pour
la mission a venir.

nerez un pilote de vaisseau dans
un monde futuriste composé
d’'images de synthese et de
séquences vidéo. Ce jeu est déve-
loppé a la fois par Infogrames a
Lyon, par Little Big One a Bruxelles
(spécialiste des images de synthese)
et par I-Motion aux Etats-Unis.

Les jeux suivants n’utilisent pas la
carte FMV du CD-I. Pourtant malgré
les nombreuses contraintes que
cela engendre, on peuty trouver
des séquences vidéo animées en
plein écran ou partielles.

KETHER est du méme genre que
Liberty Race et sortira sous peu en



France. Les séquences vidéo ani-
mées servent de transition entre les
missions de ce jeu d’action en 3D.
MARCO POLO est un jeu de stra-
tégie/aventures alvous ihcarnez
Marco Polg_(lecontraire nous aurait
étonné I). Durant vos pérégrinations,
vous verrez de nombreux extraits
de la série ou les concepteurs ont
«pioché» dans les 9 heures
d’images qu'ils avaient & leur dis-
position. Ces images créaient une
ambiance trés réaliste dans le jeu.
ASTERIX est un jeu d’action/
réflexion pour enfants (quoique...).
vous propose de faire une sorte de
jeu de I'oie ou chaque case corres-
pond a une épreuve.

Il peut s’agir de faire passer Idéfix
dans un tunnel plein d’embdches,
de lancer le javelot, de franchir en

bateau une mer déchainée, de
reconstituer les couleurs d’'un des-
sin d’Uderzo, etc.

Toutes les images sont réalisées
directement\paries dessinateurs de
la bande dessinée et la'qualité gra-
phique est assez stupéfiante.

Les parties en dessins animé ne
font pas appel a des séquences
FMV mais n'en sont pas moins
fluides et plein écran.

Pour ce jeu, Infogrames travaille en
collaboration avec Vit'anim, une
société spécialisée dans le dessin
animé. Chaque personnage,
chaque mouvement est redessiné
et retravaillé puis traité image par
image. C'est aussi le cas pour
Shaolin.

SHAOLIN est un jeu d’action qui se
déroule en Asie. Vous incarnez un
jeune moine qui doit faire un long
chemin pour se rendre au temple
de la région. Tout au long de son
voyage, il rencontrera de nom-
breuses épreuves a franchir.

Le plus souvent il s'agit d'ennemis
a combattre. Les positions du per-
sonnage sont particuliérement nom-
breuses et rapides.

Les décors de fond utilisés sont par-
ticulierement impressionants.

BIG BANG SHOW est un jeu du
genre Trivial Pursuit. A la maniéere
du Quizako, il vous faut répondre a
de nombreuses questions pour
gagner des points.

Chacune d’entre elles est associée
a une image fixe, un dessin, ou une
séquence vidéo.

Profitez de I'été pour
découvrir le nouveau
jeu d'aventure
fantastique
d'Adventure Soft :

W-to

Pourvous-tonner un“avant-godtdete
jeu merveilleux, Carrefour vous
propose fle venir retirergratuitement
la denio jouable de Simon the Sorcerer
surAG ou PC 3.5 dans les 12 magasins
Carrefour indiqués d-dessous (dans la
limite des stocks disponibles). Vous
pouvez égalementrecevoir cette démo
chezvous, en envoyant un chéque de
20 FFa CUIT 1A .MOT.

Carrefour
ANTIBES: 06606 Antilles
BONNEVEINE. 13266 Marseille
CRETEIL SOLEIL 94012 Créteil
NANTES BEAUJOIRE : 44081 Nantes
PORTEr SUR GARONNE : 31126 Porte! sur Garonne
QUETIGNY : 21800 Quetigny
ROSNY 2 : 931)7 Rosny sous bois
SAINT QUENTIN : 78885 Saint Quentin;
VENETTE : 60200 Venette
VENISSIEUX: 69633 Venissieux
VILLIERS 77190 Dnmmnrie Les Lys
VITROLLES : 13741 Vitjollr# 1.......
Nom :
Adresse :
Format : Amiga Cl] PC3,5LU

Magazinete) micro préféré(s) ?

Bon de commande a retournera :
GUILLEMOT - Opération Simon -
BP 2 - 56200 La Gacilly
accompagné d'un cheque de 20 FFa
I'ordre de GUILLEMOT.
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L'INFO DJ MOIS

P)gr les amateurs de
nis, Roland-Garros
est LE rendez-vous de la
saison. En voyant tous ces cham-
pions s'affronter sur le court, qui
n'ajamais révé de disputeryun
match cantrerecante, \Lendl,, Cou=
rier ouAgassi ? Songe illusoire ?
Pas forcément ! Car, cette année,
France 2 et France 3 ne se sont
pas contentées de couvrir I'événe-
ment. Grace a I'opération Téléten-
nis, les téléspectateurs ont pu se
mesurer a des grands noms du ten-
nis sur International Tennis Open,
le jeu CD-I de Philips réalisé par
Infogrames.
Pour cela, il suffisait de disposer
d'un téléphone et d'étre sélectionné
par TV TEL 3, la filiale télématique
de France 3.
Non contents de pouvoir se vanter
d’avoir battu I'un des meilleurs ten-
nismen au monde, une vedette de
cinéma ou une personnalité de la
télé, les gagnants de ces matchs
de Télétennis ont aussi remporté
un lecteur CD-I. On comprend que
le standard ait «sauté» plusieurs fois
sous la pression des milliers
d’appels téléphoniques en prove-
nance des quatre coins de la
France. Pour un coup d'essai, Télé-
tennis est un coup de maitre et a
montré a quel point télé et jeux
vidéo pouvaient faire bon ménage.
Bref, vous, je ne sais pas, mais nous
autres, a Tilt, on s'entraine dur pour
I'année prochaine !
DdM

TELETENNIS
A vous Roland-Garros

International Tennis Open est sans doute I'un des produits CD-I les plus célébres puisqu'on le voit en

démonstration chez la plupart des revendeurs CD-I. C'est sur ce feu, réalisé par Inlogrames,

que les téléspectateurs ont pu se mesurer par téléphone aux meilleurs tennismen de Roland-Garros.

Une grande idée, remarquablement mise en pratique.

MICROMANIA

DIX ANS DE FOLIE LUDIQUE

omania, le célebre
vendeur spécialisé

mj

des prix souvent compétitifs. Pour
féter son dixieme anniversaire,

ns les jeux micro, féte skicromania lance une' opération
ans avec une opératioss@éicirlequi va ravir les amateurs
sée sur lacélébre équipgeledsiset. Pour tout achat supé-

ket des Bulls.

Achetez des jeux a des prix com-
pétitifs et remportez, en prime, des
goodies officiels de Bulls.
Micromania est sans aucun doute
aujourd’hui I'un des plus grands
revendeurs de logiciels en France.
lIs fétent au mois de juillet leurs dix
ans d’expérience (dix ans, ¢a fait
beaucoup, dans un monde aussi
mouvant que celui de la micro-infor-
matique). Fondée a Paris, la société
a su s'étendre en créant de nou-
veaux magasins un peu partout
dans la capitale puis & Lyon, Nice et
trés récemment Lille. Et pour tous
les autres, elle gere également un
service de vente par correspon-
dance. Enfin, on peut s’y procurer
tous les produits importants gur ST,
Amiga, PC et méme Macintosh a

rieur & 750 F (ce chiffre pourrait
varier), Micromania offre & ses
clients une casquette ou un T-Shirt
de I'équipe des Bulls. Non seule-
ment ces «goodies» sont parfaits
pour I'été mais ils sont aussi de tres
bonne qualité puisque officialisés
par I’équipe. D’'autres cadeaux
seront distribués : badges, fanions,
autocollants... Enfin, les titres forts
qui paraitront cet été profiteront V
des promotions exceptionnelles,
en particulier sur PC et sur Mac.
Cette opération anniversaire de

M

Micromania commen-
cera au lerjuillet pour
terminer a lafin du lois
d’aodt. Cavous laisse |
deux mois pour
devenir un roi

du basket.

AN

ICromania



Incarner le directeur d'un centre anti-pollution a toujours été
mon réve ! Quand je vois les désastres dans SimCity, il était
temps de proposer un shareware de ce genre.

PC ECOLO

éme gos PC s'intéressent a I'écologie ! A notre époque, ou
I'enyflinnement devient une préoccupation majeure, ou les

nds vantent les produits verts, le premier produit «vert» pour

ro®™oit le jour. Créé par le groupe Myriad a la demande de plu-

sieures sociétés dont I'EDF, ce programme .finement intitulé «'air,
c'estla vie», vous propose d’incarner un directeur régional de protection de I’environnement. La programma-
tion de ce logiciel n’est pas démente mais I'idée en soi est suffisament intéressante pour que nous en par-
lions. La copie est autorisée, voire fortement conseillée, par I'éditeur. Alors si vous avez I'occasion de jeter un
coup d'ceil... a condition d’utiliser des disquettes recyclables bien s(r ! Morgan Feroyd

LE CADEAU
D'ANNIVERSAIRE
INFOGRAMES !

nfogrames féte ses dix ans ! Et

pour en faire profiter tous les ama-
teurs de jeux, la firme lyonnaise
lance une opération exceptionnelle.
Jusqu’au 30 septembre, vous trou-
verez dans toutes les boites de jeu
Infogrames un sticker «Infogrames
féte ses dix ans» qui vous donne
droit &-un gsecond jeu ‘pour 50 F
seulement (a-choisir parmi Eternam,
Advantage Tennis, Go Simulateur,
Sim City, Bandit king of ancient

DISQUETTE DE FANZINE

fanzine sur disquette n'est pas une nouveauté. Megastar a
'avantage d’'étre réalisé par des voisins, ce qui m'a permis
'assister a toutes ses phases de création. Cela lui vaut d’avoir un
eu de pub dans cette page... Cela dit, ce zine mérite vraiment

China, GenghisKahn, L'Empereur,
Nobunaga’s ambitions 2, Playroom,
Welltris et 7 Colors). Une excellente
initiative ! Mon conseil : achetez-

vous Alone in the Dark et choisissez
Eternam comme second jeu.
DdM

parle de lui. Sa présentation, d’abord, est superbe : images
3D calculées et animées, musiques digitalisées, photos d’écran en-
veux-tu en-voila, c'est un véritable plaisir pour les yeux et les
oreilles. Le contenu est presque exclusivement réservé aux jeux PC,
avec des tests complets et bien réalisés (méme s'ils sont parfois
trop gentils). Le fanzine est sympa et les gars qui le font aussi. lls
sont méme tellement gentils qu'ils vous copieront gracieusement
les deux disquettes HD compactées qui constituent leur magazine.
Pour recevoir Megastar, envoyez deux disquettes 3" 1/2 HD et une
enveloppe timbrée libellée a votre adresse a :

Megastar, Instance PTT, 37380 Reugny. JLJI

UN
NOUVEAU
JOYSTICK
PC !

Jdernierjoystick pour compatibles PC d’Advanced Gravis, société

.canadienne dont la spécialité est le manche a balai, est directement

"inspiré de ses ancétres pour ST etArniga. Son manche, rembourré et agréable

au toucher, dispose de trois boutons de feu (deux pour le pouce et un pour I'index).

Le socle, qui bénéficie d’une trés bonne stabilité, en posséde deux autres sur le

cOté gauche. Leur particularité est qu'ils sont paramétrables grace a deux petites

molettes. Une autre molette sert de commande des gaz. Enfin, une derniére, de

taille respectable, agit sur la rigidité du manche : en latournant complétement dans

le sens des aiguilles d'une montre, celui-ci se durcit au maximum et revient & sa posi-

tion centrale dés qu’on le lache. Le Gravis Analog Pro, compatible avec les Thrust-
master, se révele idéal pour les simulations de vol. (Prix ; E).

David Téné

L'Analog Pro est la nouveau joystick pour PC de chez Gravis.

Doté de nombreux boutons, il se révele Idéal pour las simulations de val.

CTHULHU
VOUS
APPELLE !

[ nous inondent de reportages sur la pollution et ou les publici-

Maintenant disponible en fran-
cais dans sa cinquiéme édition,
L'Appel de Cthulhu est I'un des
jeux de rales les plus célébres

au-monde. C'est lui qui a ins-

piré des jeux comme Afone In
the Dnrk ou Shadow of the
Cornet.

nnaissez tous la

e «Call of Cthulhu» de
Infogrames dont-font-partie
hé.in thel DarketShadow of
Cornet. Mais, peut-étre, ne
vous étes-vous pas encore pen-
ché sur lejeu de roles, le vrai,
basé sur I'ceuvre de Lovecraft ?
Dans ce cas, vous serez heureux
d’apprendre la sortie en frangais
de la cinquieéme édition de I'un

des jeux de rdles les plus

célebres au monde. A l'intérieur,
tout sur les créatures indicibles du
mythe de Cthulhu (prononcez
«keuh-thou-lou»), la magie
blanche et noire et tous les ingré-
dients nécessaires a des heures
de jeux endiablés. Cthulhu
appelle... Répondez-lui | (Edité

par Jeux Descartes, prix : B).
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CODING
® PARTY
SUR PC

fin une coding party surPC en
Erance ! La Convention MUL'93
se déroulera les 10, 11 et 12juillet
prochains & Mulhouse. Le but des
organisateurs : créer une méga-
démo rassemblant les meilleurs
écrans réalisés durant la conven-
tion. D’autres concours y seront
organisés, dans lagrande tradition
des coding party : concours gra-
phique, prix de la meilleure démo,
concours de musique, etc.
L'entrée sera de 150 F pour ceux
qui apportent leur ordinateurset de
200 F pour ceux qui viennent sans.
Attention : il n'y a que deux cents
places disponibles. Sivous étes
intéressé, écrivez a Convention
MUL’93, Lambert P.A, Centre
Médical Lalance, 68460 Lutterbach
ou laissez un message sur le 3614
SPIRAL, rubrique CP.
DdM

UN
@® SUPER

OI1S-ClI...
REVELL

DELA MAQ

AU CD-ROM

le\fabricantide imodelesiréeduits propose un

modeles; la " Porsche™911 «Slant NOs€>,

ipagné d'un CD-ROM qui contient les ins-

sns de montage de la maquette (et de trois

modeles, vendus séparément) ainsi qu'une

simulation de pilotage surroute et sur circuit mettant en

DlCO M |CROcéne ces voitures. Les instructions de montage sont

| e dictionnaire de la micro 93 est
l—plus qu’un simple dico : c’est
une véritable mini-encyclopédie.
On y trouve aussi bien les défini-
tions des termes techniques que
I'histoire, trés enrichissante, des
premiers micro-ordinateurs et de
leurs inventeurs. Chaque mot est
précédé d’une icéne indiquant a
quel domaine il se rapporte : télé-

entierement animées en 3D et accompagnées de
séquences filmées qui illustrent les points difficiles de la
réalisation d'une maquette : les techniques de collage,
de peinture et de finition sont ainsi exposées et com-
mentées en direct ! Le simulateur de conduite, congu
tient compte des caractéristiques
voitures. Il fait également appel
a des séquences filmées et des dialogues digitalisés. Ce
CD-ROM devrait étre suivi de deux autres ayant pour
théme d'une part quatre voitures de sport américaines
et, d'autre pari, quatre avions avec, a chaque fois, un feu
de simulation. Pour PC AT et compatibles avec carte
Super VGA, 4 Mo de RAM et carte sonore.
Serge Grun

de f cana-
lcliJinmce Gipvis, I'Ultra

LA GUERRE
DU SON

I |ne nouvelle carte sonore

vient de faire son appari-
tion sur le marché hexagonal.
Congue et développée pendant

Sound est au premier abord
comparable a ses concurrentes
(Ad Ub, Sound Blaster), avec
lesquelles elle est compatible.
Sa fréquence d'échantillonnage
est de 44,1 kHz, laméme que
celle des CD audio et elle peut
reproduire jusqu’a 32 voix
simultanément.
de surcroit, équipée
des prises Midi en option.
n tas de petits utilitaires -
dont un échantillonner huits
= 'accompagne, ainsi |

communications, graphismes, intel-
ligence artificielle, culture générale...
Un ouvrage bien documenté et
pour cause : Jacques de Schryver,
son auteur, estjournaliste informa-
tigue depuis de nombreuses

L« dictionnaire de la micro 93
est bien plus qu'un dico, c'est
une véritable encyclopédie de
I'informatique.

années. Un seul regret : le genre
des mots n’est pas indiqué et
mangque parfois cruellement
(«abaque»... avotre avis, c’est fémi-
nin ou masculin ? Raté, on dit «un»).
Le dictionnaire de la micro 93 n’en
est pas moins trés instructif.
De surcroit, son prix est inférieur &
80 francs. (Edité par Micro Appli-
cations).

David Téné

gu’une bibliotheque de sons
déja sur disque. Mais c’'est
grace a un driver spécifique -
que certains éditeurs de jeux
commencent a supporter - que
I'on so rond compte do quoi

COMPILATION
TRES
SPATIALE

Space Legends est le titre
d’une nouvelle compila-
. tion, réalisée par Empire,
qui réunit trois célebres
jeux de Space Opéra.
Le premier est Wing Com-
mander, I'un des softs qui
a donné ses titres de
noblesse au PC en tant
que machine de jeu.
Le second s'appelle...
Elite Plus, sans aucun
doute I'un des jeux les
plus célébres au monde
(méme s'il a un peu vieilli
aujourd'hui).
Le dernier, enfin, s'intitule
Megatraveller 1 et c’est un
jeu de roles de S-F assez
agréable.
Voila une bonne compila-
tion pour les amateurs de
Space Opéra qui ne
traquent pas la nouveauté
(édité par Empire,
prix : D).
DdM



L'Ultra Sound est une nouvelle carte sonore qui, grace a son driver

spécifique, offre un son «en 3 dimensions», (tonnant !

Ultra Sound est réellement capable.
Le son semble venir de tous cotés,
c’'est-a-dire non seulement de la
gauche et de la droite (stéréo), mais
aussi de l'avant et de l'arriere...
Comme si le son était en trois
dimensions ! Le port d’un casque

renforce cette impression. Souhai-
tons que les capacités d’Ultra
Sound soient mises a profit par de
nombreux éditeurs qui pourront
ainsi affiner le réalisme de leurs pro-
ductions. (Prix : I).

David Téné

INTEL

LE PENTIUM,
U'EST-CE QUE

‘EST ?

la fait maintenant deux
is que le nouveau pro-
cesseur d’Intel, le Pentium
6), est disponible en
etite quantité. Super ! Et
apres ? Cela vous surprendra peut-
étre, mais cette arrivée n'a absolu-
ment pas bouleversé I'univers du
PC. Cette merveille technologique
n’équipe, a I'heure ou j'écris ces
lignes, qu’une petite centaine de
PC en France, principalement
dédiée a la démonstration de sa
puissance.
Vous le savez sans doute, le Pen-
tium est un processeur 64 bits. Ins-
tallé sur une carte 32 bits «clas-
sique» (celle d’un 486, par
exemple), il fonctionne environ 40
% plus vite, a fréquence égale,
gu’un 486DX.
Vous prenez un PC 486, vous rem-
placez le processeur par un 586
bridé a 32 bits et, hop I, vous
gagnez 40 % en vitesse... Evidem-

ment, ce serait mieux sur une carte
64 bits. Mais voila, il n'y en a pas,

on ne sait pas lesfaire, elles sont a

I'étude, la production commence
incessamment sous peu (et j’en
passe; ily a autant d’excuses que
de constructeurs)...

De fait, le probleme est plus ardu

qu’il n'y parait. Tous les compo-

sants doivent étre réétudiés : il faut,
par exemple, prévoir une mémoire
sur 64 bits, un bus de 64 bits, etc.
Pendant ce temps, Intel annonce
ses processeurs 486 DX 3 (a fré-
quence interne triplée), qui eux,
fonctionnent sans probléme sur une
carte 32 bits.

Conclusion : le Pentium est la, mais

on ne s’en est pas vraiment rendu
compte. Et, sans doute, l'architec-
ture 32 bits va-t-elle longtemps
encore dominer le marché.
Pour l'instant, le 486 continue de
régner en maitre.

JLJ

M e

FETE DE LA
JEUNESSE

SUR LES PAVES
LES MICROS

Mairie de Paris

FETE DE LA JEUNESSE,

LE22 MAT1993:

800 SPECTACLES GRATUITS
POUR DECOUVRIR L'INATTENDU.

PROGRAMME DANS LIBERATION DU 22 MAI ET TRANSFAC
NBQEASERIE FTIS VM STE FIQIIHY, Id0 Y

fthnsfat

La fats du la jeunesse vous offre chaque
année l'occasion unique de faire découvrir
votre immense génie au monde entier, i
Mais vous pouvez aussi vous amuser en

restant simple spectateur.

sjeux et les démos micro dans
a rue, c’est pour bientét ! Pour

éventail de plus de huit cents ani-
mations réalisées par de jeunes
Parisiens.

Théatre, arts plastiques, sport,
musique, poésie, danse, spec-
tacle... Tous les domaines étaient
représentés et les tous jeunes
auteurs pouvaient enfin faire leurs
premiers pas, et leurs preuves,
devant un véritable public !
Expositions de peintures, de pho-
tos, de dessins, ou de sculpures,
concerts de rock, de jazz, ou de
rap, spectacles de magie, et méme
démonstrations de boomerang ou
de rollers... 'y en avait vraiment
pour tous les goQts !

Pour tous les créateurs sur micros,
les graphistes et démomakers en
tous genres, voila donc l'occasion
révée de faire connaitre leurs réali-
sations a un vaste public. Si vous

On connaissait
la féte de la
musique, la féte
des meres et
celles des
grand-meres, il
faudra désor-
mais ajouter sur
votre agenda, la
féte de la jeu-
nesse ! Une ini-
tiative de la
mairie de Paris
qui permet
chaque année
auxjeunes
Parisiens de
descendre dans
les rues y mon-
trer leurs
talents ! Et,
pourtannée
prachaine,.il\ne
tient plus qu’a
vous de propo-
ser, un
concours de
jeux ou de
démos.

avez raté cette mémorable journée,
pas de panique ! Il est prévu que

a deuxieme édition qui s’estl’'opération se renouvelle I'année
éroulée le 22 mai dernier, la Féte prochaine.
eunesse proposait déja un Pour y participer, il suffit d’avoir

entre treize et vingt-cinqg ans,
d’habiter, d’étudier, ou de travailler
a Paris, et, surtout de présenter un
projet intéressant.
Il ne vous reste plus qu'a déposer
votre dossier de candidature entre
le leretle 31 mars 1993.Pour avoir
tous les renseignements, vous pou-
vez contacter la Direction de lajeu-
nesse et des sports de la mairie de
Paris, 25, boulevard Bourdon.
75180 Paris Cedex 04. Tél : 42
76.24.24.
Et, puisque la féte de la jeunesse
est ouverte a toutes les formes
d’expression, pourquoi ne pas
organiser, pour I'année prochaine,
un concours de démos ou une
expo de dessins réalisés sur ordi-
nateur ? L’idée vous plait ? Alors a
vous de jouer!

Marc Lacombe



Fedération Francaise de Jeux Video et jeux Interactifs

Charte

Tout adnhérent, salarié ou bénévole faisant partie de la Fedération Francaise de Jeux Video
devra appliquer cette charte sans aucune restriction ni réserve.

Article 2

Le but de la Fédération est de développer sur notre territoire le maximum de connaissances
sur le plan informatique, en software et hardware, pour en faire bénéficier les adolescents de
notre pays et se maintenir a la pointe du progres dans ce domaine.

Article 3

La Fédération devra mettre a la disposition des établissements scolaires les moyens nécessaires
afin de les équiper d'ordinateurs et de tous les p[o%rammes les plus perfectionnes pour apporter
aux generations suivantes la technologie et le savoir dans ce domaine.

Article 4

La Fédération étant une association a but non lucratif régie par la loi du Ler juillet 1901, les
bénefices réalisés seront reinvestis de la maniére suivante ;

1-Equipement informatique dans les établissements scolaires f rancais.
2 - Formation des enfants sur tous systemes informatiques en liaison avec les Ministéres de
I'Education nationale, de la Culture et de la Recherche.

3 £ Toute,euvre caritative francaisg\en, liaison threcte ou indirecteiavec lenfance

Article 5

La Fédgration devra organiser chaque année des Championnats de France ainsi que des
Championnats régionauy, afin de reunir le maximum d'adherents et de les inciter a passer des
programmes ludiques a desprogrammes ludo-éducatifs et educatifs qui seront mis a la
disposition des Ministeres de I'Education nationale et de la Culture.

Article 6

La Fédération devra fonder dans le maximum de villes sur notre territoire, des clubs ou les
enfants a partir de huit ans pourront étre formés ou Pourront jouer sur toutes consoles ou
micro-ordinateurs, afin de créer des lieux de rencontres salubres en osmose avec la ligne
directrice de la Federation.

Article 7

La Fédération devra créer une fondation dans laquelle les enfants les plus doués en
informatique pourront deveIoEper tous lesprogrammes présentant un interét culturel, educatif
ou socialpour notre pays. La Federation se devra de lesprendre en charge pendant la durée de
leur scolarité en leur octroyant des bourses d'etudes.

Article 8

La Fédeération fera appel a toute personnei) 0l i
charte soit appliquée et defendue telle qu 'elle a été creee, en garantissant |
ses Intervenants.

hysique ou morale ou a toute juridiction pour que cette
it l]onnéteté etlamoralité de

Fait a Paris, le 14 décembre 1992



la Fédération Francaise de Jeux Vidéo sous le patronage des
MINISTERES DE L'EDUCATION NATIONALE ET DE LA CULTURE

 organise le premier

Inscriptions ouvert aux amateurs
361 5 Code FFJV sur toutes consoles
36.68.46.47 et micro-ordinateurs

|2,19 Fla minute)

Retrouvez le ler Championnat
de France officiel de jeux vidéo
surle 3615 France 3 rubrique Hugo Délire.

s timbrées a vos nom et adresse,

iuronce.

sjgfféception de votre chéque, vous recevrez les conditions de participation

SIOUTUBE OBUCATobtE DESPAKEVFSOUTUTEURPOURUSS;
ftéu, dates, etc.), voire carte de participantau Championnat de France
ainsique votre carte de membre de ta F.FJ.V . (année 1993)

Bulletin & découpereta renvoyera taF.FJ.V. 8, rue d'Auteuil 75016 Paris
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TESTE PAR JACQUES HARBONN

Miference .inconfournajble dons le domaine des feux

de plates-formes» Prince of

€rsSld, premier du nom,

a été pratiquement adapté sur tous les micros
et consoles. Ce second volet se révélé encore plus
prenant» méme si, au premier abord» il apparait

moins révolutionnaire.

ans Prince of Persia, vous
avez lutté avec les piéges

D

des souterrains et les gardes

dées cachots pour libérér_la

belle _princesse_des griffes

, ~du vizir. Le sultan vous a
récompensé en vous accordant la main de sa
fille, Mais votre bonheur n‘aura été (iue de courte
durée. Onze jours a peine aprés les noces, le
vizir, usant de sa puissante magie, se fait pas-
ser pour vous et vous élimine en vous accusant

d'Btre un imposteur. Votre seiil salut réside dans
une fuite éperdue avec tous les gardes du palais

8 V0S trousses.
Voshaventures commencent sur les bal-
consdu palais,ou vous avez atterrijau
terme d'un saut spectaculaire a travers la
fenatre. 1l faudra vous battre cimeterre en main
des les premiers instants pour éliminer les gardes,
Ems bondir de toit en toit pour accéder enfin a
embarcadere. La. vous devrez sauter sur un
navire en partance pour échapper définitive-

Oh ! Ali» « Oh ! Sheherazade »; «Oh ! Ali» « Oh ! Sheherazade », «Oh ! Ali» «Oh ! Shéhérazade
1
<Oh ! Sheherazade » €Oh ! Ali»« D aCCOfd, 0N vous passe la suite.

mentaux gardes qui ne cessent d'affluer. Arrivé
sur une fle déserte, il vous faudra trouver ie
moyen de franchir les sables mouvants pour
acceder a la caverne. Le reste des aventures va
se dérouler en intérieur, dans des grottes dans un
premier temps, dans un palais abandonné
ensuite, puis dans un temple, pour finir par un
gombat-epuisant contre le wizir magicien:

On retrotuve lesTingrédients\du\premier
volet ; plates-formes necessitant des sauts rigou-
reux et souvent une excellente synchronisation,
pieges divers a éviter (lave, précipices, ﬁ!ques,
canons), énigmes a résoudre pour franchir cer-
tains passages {chemins cachés, plaques de
déclenchement, etc) et combats contre
d'immondes créatures (squelette, serpent et autres
tBtes volantes grimagantes).

Vous ne disposez que de 75 minutes pour rem-
plir votre mission mais les sauvegardes multiples
vous permettront de progresser.



PERSIA

MILLE ET UNE AVENTURES

. i
Une /0iS SUT te débarcadere, foncez encore une
fois a gauche (sans vous préoccuperdes gardes) et
sautez pourvous raccrocherau bateau en partance.

' 52#W o' ! :
Pourfranchir les sables mouvants et ouvrir la porte
des grottes, sautez sur toutes les dalles non

marquéesjusqu'a la paroirocheuse.

r

o MV' V «

V<0|JS vloici au début de vos aventures intérieures,
Explorez chaque passage, sautez pour découvrir
|eS dalles fragiles et avancez avec prudence...

PRINCE (F PERSIA 2
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PRINCE OF PERSIA 2
FACE A FLASHBACK

Prince of Persia 2 et Flashback se ressemblentbeaucoup. Toutdeux misent sur
une animation trés soignée et sur un habile mélange de jeu de plates-formes et
d’aventures. Flashback I'emporte au niveau de I'animation par ses mouvements
encore plus variés, ses meilleurs enchainements et I'apport du polygone pour les
scenes de coupe (zooming, changement de perspective, etc), celle de Prince 2 res-
tant toutde méme excellente. Les deux scénarios sont enlevés et difficiles, avec
des énigmes variées. J'ai une petite préférence pourl’atmosphere de Prince 2,
mais c’'est vraiment une question de go(t personnel. Les deux programmes sont
des réussites compléetes que Ton peutacheter les yeux fermés.

Vole, mon fidele coursier... Et la statue du cheval,
de se transformer en Pégase. Comme dans tous
les cohtes orientaux, la.magie'a la part belle...

y Prince of Persia a

marqué son époque de la

méme maniére que Lem-
mings, Dungeon Master ou

Tetris. Nous étions tous anxieux de
voir ce que pouvait donner ce
second volet. Allait-il réussir a
séduire les nouveaux venus sans

Cette fois, vous avez pris vos précautions pourpue
le vizir ne puisse plus vous importuner. Mais qui est
donc cette sorciere qui vous contemple dans sa
boule de cristal?

néanmoins décevoirles fans du pre- Aprés un voyage somme toute agréable en tapis volant, UOUS étes éjecté dans cette citadelle en ruine.

mier épisode ? Etbien oui! Prince of
Persia 2 estle digne successeurde
Prince of Persia dont il reste trés
proche. N'allez pas penser cepen-
dant que seuls les graphismes ont
été améliorés (ce qui estdéja un trés

bon point) : Jordan Mechner vous a Contrairement a certains programmeurs qui enchainent titre sur titre,

réservé quelques surprises ! Au

Jordan Mechner développe dans la «sérénité». San premier titre connu (et
aussi le premier tout ﬁourta a connaissance) est Karatéka. Jeu de combat

moment ou vous croirez avoir tout sorti initialement sur il avait étonné par la qualité de sa mise en
VU, VOUS VOUS retrouverez sur un scéne. A la maniére d' un f|Im le programme vous présentait regullerement
; ; i} des «nouvellll sy de la belle princesse et de son sambre gedlie
tapis volant’ ou en train de.c’he.v,au, d'ailleurs ‘%d ?n son temps. Jordan s'attaqua ensuite a ﬁrlnce ef Persia
cher un pégase. Bref, j'ai éte toujours surA e II. Cette version tres peu connue était stupéfiante de
emballé par ce Prince of Persia 2 Modeste ‘(?)p*lﬂrmce T aiose ot Siont yu Adapte sur pratiuement
qui se're\,/ele aussipassionnantque toutes les machines. Jordan travaille depuis fé gli sur le second volet. S'il d
son prédécesseur. Bravo ! COHQU le scénario eté;ere I'équipe, il n'a pas participé directement a la
Dogue de Mauve réalisation, confi UNE équipe comprenant ban nombre d'éléments de la

prem iere version



Cet "échiquier® est plein de fosses difficiles a discerner.
Seule I'expérience vous permettra de trouver le bon chemin.

O Lejeu vous prend et ne vous lache
plus!

O Les énigmes sont difficiles mais
logiques

0 La progression de difficulté est vrai-
ment magistrale

O oOn peutsauvegarder le jeu

O Lejeu estdur, parfois presque trop

O cesecond volet n’est pas aussi «révo
lutionnaire »que le premier

Prince of Persia 2
n'‘estdisponible que
sur PCpourle
moment, mais Hsera
adapté rapidem ent
sur Mac etsans
aucun doute ensuite
ala quasitotalité
des/mideros-e t
tonsoles.

Editeur : Borderbund
Distributeur : Electronic
Arts

Conception :Jordan
Mechner
Programmation : Jeffrey
Charvat,Julie Glavm
Lydia Haggerty,
Maureen GHhooly
Graphisme/anim ation ;
Nicole Tostevin, Stephen
Peterson, Michael
Baisuck, Daniel Goodwin
Musique :JoneHe
Adkisson

TESTE SUR
PC 486 DX 33, 8 Mo,
cartes SVGA et Sound
Blaster Pro 2.

MATERIEL
NECESSAIRE

VC. 3Q6 SXminimum.
Mémoire requise : 640
Ko (mémoires EM Set
XMS mises aprofit). \
Modesgraphiques :
VGA/MCGA.
Cartessonores : AdUb,-|
Soundbiaster
(recommandée), Prb
Audio. Spectrum,
Disney, Tandy, Roland.
Contrdle : clavier/joystick

:Média : 4 disquettes

3-1/2 HD

Installation disque dur fi;
obligatoire (15 minutes)
Espace requis : ? Mo

Jeu en anglais
Manuelen francais
Protection par code;

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE

REFLEXION
SPORT

3D

PLUS PRENANT QUE LE
PREMIER VOLET, AVEC UN
SCENARIO PLUS FOUILLE, DES
ENIGMES PLUS VARIEES ET PLUS
DIFFICILES, IL RESERVE DES
HEURES DE PLAISIR.

GRAPHISMES

Certains décors sont somptueux et
tous restent d’un excellent niveau.

ANIMATION

Elle reste au top, méme si elle ne
marque pas de réel progres par
rapport au premier volet.

MUSIQUE

Elle,est agréable-et vous
accompagne'toutau long/du jeu.

BRUILAGES

Les digitalisations vocales et les
nombreux bruitages de qualité
servent|'ambiance etle jeu.

PRISE EN MAIN

Les commandes sont identiques au
premiervolet : simples et ergono-
miques. Nul besoin de lire la notice.

JOUABIUTE

Le contréle du prince est parfait et
il ne faudra vous en prendre qu’'a
vVOous si vous ratez une action.

Ce second épisode résistera un
bon moment aux meilleurs, car il
est vaste et difficile.

Diffitulfi

PRINCE - PERSIA 2



GOAL

Il aura fallu attendre un temps
interminable (plus de deux ans) pour

jouer au nouveau Kick OH rebaptisé Goal.

Pendant cette longue période de

gestation, la concurrence en a profite
pour sortir des titres aussi forts que Striker ou
Sensible Soccer, dernier Tilt d'Or dans le domaine du
sport. Dino Dini, le créateur de fficlr OH, devait donc
prouver qu'il restait le meilleur dans cette
compétition sportive. C'est quasiment chose faite...

C,CANTON*

uiim iim iH U iii

. Cantona mis & nu... Dommage que |'on puisse pas modifier ses caractéristiques et qu'elles n'évoluent

pas en fonction de ses résultats en match.

S "s.
Il Tri
1 i

Je suis un fidele supporter de Kick Off. Sur
tout le premier. Je nallume plus mon Atari
que pourjouer a ce superbe jeu de foot. La
seconde version, ne m’avait pas convaincu. Kick Off Il était devenu

injouable a cause d'un contrdle trop «pointus, c'est a dire qu'au moindre

[7 M écart dans la maitrise du ballon, I'adversaire reprenait le dessus. Il devenait
dans ces conditions extrémement difficile de menerune quelconque action
défensive ou offensive. J'étais a la fois partagé entre I'envie tres forte de découvrir
le nouveaujeu de Dino Dinietla crainte d’'une déception. Heureusement, le célebre
programmeur n'a pas raté ce rendez-vous. C'est la meilleure version de Kick Off
auquelvous aurez droit Il a considérablement amélioré lajouabilité tout en gardant
le principe de contr6le devenu célébre : bloquer la balle en pleine course, tourner
sursoi-méme pour trouverunjoueurdémarqué, repartir balle au pied et faire une
passe ! Voila qui est simple etreste a la portée de tous les joueurs. Les améliora-
tions sont trés intéressantes comme la visualisation du terrain, les zooms et les effets
de balle lors des tirs. Goal est un excellent compromis entre lesjeux arcades de type,

Sensible Soccer ou Striker et la gamme originale des Kick Off.

\li A

Laurent Defrance

out en reprenant certains
aspects des meilleurs jeux de
foot actuels, Goal, garde les
gpécificités des précédents
Kick O ff. Partagé entre la simu-
ltion et I'arcade, il offre un excel-
promis. Sa prise en main a été singu-
améliorée, bien qu'il faille encore passer
heures d’entrainement (match a une
irs aux buts) avant de maftriser com-
t le jeu et lesjoueurs. Courir, s'arréter,
balle et repartir, ne présente pas de dif-
ficulté particuliére. Ce qui était loin d’étre le cas
dans les premiers Kick Off. Les passes se font
automatiquement, vers le joueur le mieux placé.
Le systeme de radar est en lieu et place pour
donner une bonne vision du match et vous aider
atrouver le partenaire démarqué. La compétition
est ouverte aux clubs de premiére division (la
version frangaise vous permettra de jouer avec les
207éguipes\dd champiohniatyfran¢ais) pour l&
championnat et les coupes.européennes. Les
noms sont ceux des véritables joueurs profes-
sionnels. Ainsi, a Manchester United, on retrouve
Eric Cantona. Chaque sportif dispose de ses
propres caractéristiques. Malheureusement c’est
a titre purement indicatif car il n’est pas pos-
sible de les changer. Votre réle d’entraineur se
limite & placer vosjoueurs sur le terrain et a trou-
ver le meilleur schéma tactique.

Ce quia évolué dans le bon sens parrap-
port aux Kick O ff précédents c’est tout
d’'abord la visualisation du terrain. Iy tou-
jours cette vue aérienne verticale devenue un
grand classique du genre. Mais vous aurez aussi
la possibilité de la transformer en vue horizontale,
plus proche des jeux de foot de type arcade.
Autre nouveauté : le zoom. Lors des coups de
pied arrétés, I'angle de vue est trés large. Des
que la balle est en jeu, I'action est zoomée. C'est
le méme effet qu'a la télévision, lorsque la caméra
se rapproche des joueurs en pleine action. Le
contréle de la balle a été fortement amélioré.
La partie devient plus jouable et les combinaisons
d’attaque et de défense sont plus gérables.
Mais pour étre compétitif, Goal ne pouvait
se contenter de quelques améliorations.
Dino Dini a du regarder ce qui s'est fait depuis ces
derniéres années. Par exemple, il reprend le
principe des pointillés pour orienter les tirs des
corners et des touches. Dlaisse I'ordinateur gérer
les coups «spéciaux» comme les tétes plongeantes
ou les reprises de volée selon la position du
joueur. Ces nouveautés ont vu le jour sur Striker
et Sensible Soccer, les deux seuls jeux de foot




+H

Premierarrét du gardien. ... repoussé malheureusement, dans les pieds de
I’attaquant. Le gardien contr6lé par l'ordinateur
n'estpas invulnérable, heureusement.

Lors d< spénalties, vous n'au ezpas | célébrefleche qui |nd|que la direction de votre tir. C'est I'orientation de la manette qui vous donne la hauteuret
la direi lion arrmie. |

A chaque remise en jeu,
le programme fait un
zoom élargi sur
I'action. Dés qu'elle a
bouE pris fin, on revient a un
plan plus serré.

Les coups-francs : c'est la position du tireur qui
donne l'orientation du tir. Arrivé prés des vingt
metres, un mur de défenseurs se forme automa-
tiqguement. Mais il est impossible de le placer a
I'endroit souhaité.

Le Kit Design permet de changer les tenues des
joueurs . maillots, ShOftS, etc.

La touche :unefleche en pointillés controlée par le Le corner: Méme principe que pour la touche. A la Dégagementau six metres : la balle peut atteindre
joueurpermetd'envover la balle vers un coéquipier. réception, vous aurez peut-étre la chance de voir un la moitié du terrain sans probléme. Attention
La hauteur et la longueur sont des parameétres de vos attaquants effectuer une téte plongeante. toutefois au risque de contre.

importants.

GOAL
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La touche «replaypourra vous faire
revivre ce grand moment autant de
fois que vous le désirerez.

Les fanas de Kick O ff ne seront pas
dépaysés par ce tableau d'options (UI
ressemble étrangement au précédent
Kicks Off,

o

) Aurisque de me faire
y y traiterde mongolpar-
kinsonien, je tiens a dire que
les deux Kick Off ne m’avaient
pas enthousiasmé, loin de la.
Principale raison : le contrdle de la
balle. Méme sile jeu posséde des qua-
lités indéniables, j’'en ai eu vite assez
de courircomme un fou aprés la balle
pour voir celle-ci m'échapper de nou-
veau des que je la touchais (je ne
compte méme plus tous les corners et
les touches involontaires, sans parler
des buts marqués contre mon camp).
Avec Goal, Dino Dini a rectifié le tir,
c'est le cas de le dire. Enfin on peut
garder la balle au pied et construire
un jeu d'équipe digne de ce nom. Il
m'a suffit de quelques parties pour
m’'adapter au maniement desjoueurs
et ensuite, c’est devenu rapidement
dément. Il faut dire que la bande
sonorey estpourbeaucoup, on se croi-
rait en train d’'assistera un match ala
télé. Il ne manque plus que les com-
mentaires des deux «guignols» pour
parfaire les bruitages. Plus sérieuse-
ment, Goal estunjeu de footcomplet
etpassionnant qui a su valoriserle fun
efl'action touten restantune simula-
tion fidéle a la réalité. Un des meilleurs
sur,microsaveciSensihle Soccer.
Marc_Menier

Un contréle de balle excellent

O Des options nombreuses et

>

utiles

Une sorte de Kick Off qui a su
évoluer en prenant ce qu’'il y
avait de bon chez les autres

0 Réaliser un tir en hauteur avec
de l'effet demande de nom -
breuses heures d’entrainement

0 On ne peut pas changer, faire

évoluer les caractéristiques de
ses joueurs

T q £

ACTION -
| PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE

REFLEXION

SPORT

GOAL

ENCORE MEILLEUR QUE LE
CELEBRISSIME KICK OFF,

OOAL DEVIENT L'UNE DES
GRANDES REFERENCES EN
MATIERE DE JEU DE FOOT.

GRAPHISMES

sans prétention.

ANIMATION

Des animations tres réalis_
Les pirouettes des joueurs apres un but
sonttoujours sympathiques. Les tackles
ne manguent pas de ngueur.

MUSIQUE

Elle ne souléve pas les foules. Dans ce
type dejeu, sija musigle étaitabsente
ce/ne seraitpas Une|catastrophe.

BRUITAGES

nsun
...eteag—

-0 décepfions,™

"est 'ambiance d un

PRISE EN MAIN

Pas d’intro spectaculaire mais des
tableaux d’options clairs et fonctionnels.

JOUABIUTE

Sivous n'étes pas uninconditionnel de

Kick Off, vous devrez passer par la case

entrainement. La gestion des tirs posera
au début quelques petits problemes.

GOAL



PROTOSTAR
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MOLaDDEHUI

RUEL1138.6 LOCATION!OSi, I

you acCross

Cafait queleffet de rencontrer un Skreetch face aface ?
Avant d'exploser votre vaisseau aux quatre coins du cosmos, vos ennemis
vous laisseront la petite- chance de vous rendre.

Trrr» 1>

TESTE"'PAR MARC"MENIER
Qui n'a jamais révé d'étre aux

K

commandes d'un vaisseau
spatial, d'explorer des mondes

inconnus, de rencontrer de
nouvelles civilisations, bref, de se
prendre pour le Capitaine Kirk ?
L'équipe de Tsunami réalise vos v Uux.
Oscillant entre action, exploration
et aventure. Protostar propose
une large gamme de genres.

Alors....

erre en déroute cherche sau-
veur professionnel. Nom de
code : Protostar. L'alliance
Humaine est assiégée par les
Skeetchs, une race d'extra-terrestres
belliqueux qui ont fait de I'agression
un mode de vie. A cours de ressources, au bord
de la déprime, les dirigeants terriens ont fait
appel & vous pour sauver la Terre. Votre mis-
sion : former une coalition dans le secteur galac-
tigue de Thule afin de couper les vivres aux enva-
hisseurs skeetchs.
Travailler pour la Network : plus qu’un
métier, une aventure ! Pour ne pas éveiller les
soupgons des Skeetchs, I'alliance terrienne vous
a trouvé une place au sein de la Network, com-
pagnie spécialisée dans I'exploration spatiale et
le commerce. Votre vaisseau n'est donc pas une

Privateer avant I'heure ?

machine de guerre mais
au moins vous aurez
I'opportunité de faire
du commerce et de

LOC&TIONS103E,07S! i FUEL; 139.3

L'exploration des planetes a la recherche de minerais est trés importante
dans Protostar. Cette activité vous permettra d'acquérir une puissance
économique pour subventionner lesforces terriennes.

Certaines choses ne changerontjamais. Bien de mieux qu'un bar pour

glaner des informations et sefaire des amis, méme si les musiciens ont

silloner les nombreuses
planétes a la recherche
de minerais et a la rencontre de nouvelles créa-
tures encore non répertoriées. Votre cargo a
une capacité de stockage de 1 000 unités, ce
qui est largement suffisant pour procéder a des
transactions entre les nombreux centres
d'échange du secteur de Thule.

Panne séche dans I'espace : le coup dur.
Malgré toute la technologie de I'an 2 000. le
coup de la panne seche, ¢a arrive toujours. Alors
mieux vaut surveiller la jauge de Stabilium. version
futuriste de notre bonne vieille essence. Il est
important de moduler entre votre mission et le

quatre bras et les serveuses trois veux.

commerce car le conseil de guerre terrien compte
Sur vous pour les approvisionner en especes son-
nantes et trébuchantes.

Diplomatie ou force brutale ? 1y a plus d’'un
moyen pour arriver a ses fins. Bien sdr, votre vaisseau
est équipé pour la bataille mais ce n'est pas une rai-
son pour transfoimer en poussiére spatiale tout ce qui
bouge. Un comportement trop belliqueux ne vous
menerait pas a grand chose, si ce n’est miner votre
couverture. Détruire les Skeetchs et les pirates, ¢ est
bien, mais I'alliance terrienne ne vous demande pas
dejouer les corsaires, ne l'oubliez pas..
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Parfois sur les planétes vous rencontrerez des vaisseaux étrangers. Faites
les analyses nécessaires avec vos scanners et établissez Ul contact. Sinon,
il estinutile d'ouvrir le feu sans prévenir.

MARC

Ringworld, le
premier produit
de Tsunami, ne
0 E m’avaitpas vraimentemballé
mais avec Protostar, ils rec-
tifientle tir. Etantun ferventama-
teurde Starflightl et Il,je ne pou-
vais qu'étre ravipar ce soft. Les
dgraphismes.sontlsomptlieix.les
musigues. ties agréables et les
commandes sont simples et pra-
tiques. Difficile de donnerun genre
a Protostar, il se compose a part
égale d’action, d'aventure et
d'exploration. Trés complet, cejeu
ravira les capitaines Kirk en herbe
mais on pourraitregretter sarela-
tive simplicité. L'intrigue est certes
complexe (mieux vaut avoir une
sacrée dose de jugeotte), cepen-
dant les options sontpeu variées :
pas assez d’armes différentes, de
races extra-terrestres ou de sys-
téeme de défense. Protostar soit
moyen, c'est un jeu bien réalisé
queje conseille sans hésitera tous
les amateurs du genre.
Marc Menier,

C'est dans le centre médical que vous trouverez

'équipement nécessaire aux soins d'urgence.

entiént~icé~hogffnfet_»
ér,otvW rpousmap OetiTe..Jj
sfojc kjin|/£Bhaliperé d
jpy!poD~s;essiye“résé'arch

FUEL: 308.2

Il This is aty;aWeYdtae

Shnent.

Les Derestas sont une espece craintive et leur centre d'échange font partie
des places les plus lucratives du secteurde Thule. Comment ? 450 crédits

pourle Rubinium ?Allez, 200 ou je t'éclate !

De nombreuses planétes a
explorer

Les graphismes sont réussis

L'ambiance sonore reposante

VWV Manque de variété dans cer-

tains aspects du jeu (arme-
ment par exemple)

O  Laction tend|a atré répéti-

tive

O Les discussions sont assez

rigides dans leur développe-
ment

O Léquipage ne joue pas un

réle assez important

STARFLIGHT : L'ANCETRE !

On ne peuts’empécherde comparer
Protostar a Starflight, tantles deux
softs sont semblables. Difficile de
croire que le concepteur de Protos-
tar ne se soit pas inspiré de Star-
flight 1 ou Il. Exploration, commerce,
action, touty est, jusqu’au systeme
de représentation de I'espace frag-
menté suivant les systemes solaires
et les planetes en orbite.

Evidemment, Protostar est meilleur
en graphismes et en réalisation;
Mais quand méme, sur certains
points, il aurait mieux fait de conti-
nuer a prendre exemple sur Star-
flight ! Je pense plus particuliére-

Fchritv . ™
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menta la gestion de I'équipage; Starflight propose une gestion des membres
d’équipage avec un systeme de points d'expérience que Ton rencontre déja dans

les jeux de réle.

Dans Protostar, la présence d’un équipage n'a pas ou peu d’influence surle
déroulementdes opérations. Lesjeux de Tsunamimanquent parfois singulié-
rement de profondeur, Ringworld nous en avait déja donné I'exemple.

PROTOSTAR
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- La qualité dujeu estindé-
niable, que ce soit en ce
qui concerne les gra-
phismes ou la bande sonore. Et le
scénario ne manque pas, non plus,
d’originalité -pour une fois qu'il ne s’agit
pas tirer surtoutce quibouge- mais plutdt
de réfléchirun peu... On en avait presque
perdu I'habitude. Pourtant, je suis resté
quelque peu surma faim, pourdes raisons
sensiblementidentiques a celles de Marc :
les graphismes sont excellents, mais un
peu répétitifs, les motivations des extra-
terrestres ne sontpas toujours trés claires
et, malgré quelques passages quimettront
votre matiére grise a rude épreuve, ce n’'est
pas unjeu qui opposerabeaucoup de résis-
tance a un joueur déterminé. Mais, apres
tout, il n'est pas nécessaire qu’un jeu soit
difficile pour étre agréable etje n’hésite
pas a conseiller Protostar a tous les explo-
rateurs dans I'ame.
Serge Grun

iirecteur Huwking
ntt impatiemment
vos nouvelles....et
votre argent Il
in effet, les forces
"ilries sont UN peu
rt rte liquide en ce "
lent... et un préta
J terme...enfin, la
routine quoi !
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Graphismes : John

Shaw. Programmation : ROLE
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Bruitages : Ken Allen. SPORT

Protostar est disponible
uniquement sur PC.

PROTOSTAR

iilijSuQ ©HDIji
PC 486 DX 33 avec 8 UN BON JEU D'EXPLORATION
Mo de RAM et SPATIALE DANS LA LIGNEE DE

Soundblaster. STARFUGHT. QUELQUEFOIS

TROP SIMPLISTE, IL N'EN EST
PAS MOINS BIEN REALISE ET
INTERESSANT.

GRAPHISMES

Detoute beauté ! La surface d'une
planete varie en fonction de sa
composition. Les écrans fixes sont
splendides. On retrouve le souci de
|'ésthétique propre a Tsunami.

ANIMATION

Destemps de chargement un peu longs.
Toutefois 'animation est de bonne
facture. Beaucoup d’humour dans les
décors des «lounges» spatiaux.

PC 286 ou plus. Mode
graphique : VGA
Mémoire requise : 590 K
(DOS). Contrdle : souris
+ clavier. Média : 4
disquettes 3"1/2 HD.
Installation disque dur :
obligatoire. Espace
disque dur : 7 Mo
environ. Jeu en anglais.
Manuel en anglais.
Protection par manuel.

MUSIQUE

L'autre point fort de Protostar.
lles musiques, sonttres reussies;;
particulerement celles qui
accomp’(aﬁgnent les-explorations
ANANNAN u

eManetes™r_ N

BRUITAGES

lls apparaissent en complément des
;ne

PRISE EN MAIN

Une aide est fournie en cours de jeu
pour expliquer la fonction de chaque
option. Efficace et pratique.

JOUABIUTE

Le maniement a la souris est naturel.
Les phases de combats
sont stimulantes tout en restant
simples d accés.

DUREE DE VIE

Plus d’une centaine de planétes a
explorer, Protostar peut durer tre.s
longtemps... Si vous vous sentez | ame
d’un commercant !

S*¥ - mE ®m

Joueur
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AMIGA

AM 200

(AM1GA 500,500+,600)

INTACT :Voila le Top du mois, sivous aimez les jeux
d'arcade dans l'sspace avec des centaines de vaisseaux
ennemis, des bases a bombarder et tous ca avec des
super graphismes, ne ratez pas cefte disquette. En vous
emparant des bonus, vous bénéficierez d'armes plus
puissantes, de boucliers de protection, etc...

AM 201

(AMI1GA500.500+.600)

EQUALITY : Unjeu de réflexion irés original, il s'agil
de déplacer (de pousser, de faire tomber, etc...) des
piecesde différentes formeset couleurs afin de reformer
des ensembles selon les modéles proposés. Les
graphismes et les animations sont de trés bonne qualité.
Les nombreux tableauxyvous assureront des heures el
dels hedres deffortu e cérebrale

AM 202

(AMIGA 500)

BOULDERDASH MEGA COLLECTION : Aidez
Obelix & manger tous les sangliers. Voici unjeu qui est
devenu un classique, il faudra étre rapide et trés vif
d'espritpourvous sortirdes griffes des monstres. Plus de
30 niveaux vous défient et rien que pour passer le
premierj'ai misquelgues heures.

AM 203

(AMIGA 500.500+.600. 1200)

GROUTH : Vousvoila médecin, enfin médecin un peu
spéeial puisque votre boulot est de détruire les
molécules qui se développent autour d'une cellule
cancéreuse a l'aide d'un rayon laser.

AM 204

(AMIGA 500.500+,600, 1200)

THE WIZARD DOMAIN : Le Wizard a enlevé la
princesse dontvous étes amoureux. Pour la sauver, vous
entrez dans son royaume qui est une succession de
labyrinthes dans lesquels vous trouverez tout ce qu'il
faut pour poursuivre votre aventure. Attention, le temps
vjusestcompté alors secouez vous.

AM 205

(AMIGA 500.500+.600, 1200)

TECHNOBAN : Vous devez pousser des caisses dans
des labyrinthes pour les emmener a des endroits bien
précis. Cejeu estun classique des jeu de réflexion. Il
dispose de bons graphismesetde nombreux niveaux.

AM 206

(AMIGA 500.500+.600.1200)

BLOCKBUSTER : Un casse-briques avec de superbes
graphismes et des animations délirantes et trés rapides.
Ceux qui pensent que les casse-hriques sont dépassés
n'ontsirementpasessayé celui la.

AM 207

(AMIGA 500,500+ 600)

LEAPING LARRY :Caressemble & Mario Bross mais
c'estencore plus fou. Aidez e pauvre Larry & atteindre
le haut de Iecran sans lui faire trop de bosse a la téte.
Lesanimations et les graphismes sont superbes, ¢a rend
cejeu trésmarrant.

AM 208

(AMIGA500,500+.600, 1200)

PIPELINE : Encore un jeu avec de superbes
graphismes, vousdevrez posercite & cote des morceaux
de tuyau en essayant d'éviter les fuites. Lorsque I'tau
arrive, ne perdez pas votre sang froid, assurez et
continuez & poser des tuyaux. Chaque tuyau bien posé
vousrapporte des points.

AM 209

(AMIGA 500)

TANK @ Toutle monde connalt ce jeu, deux chars
essaientde se toucheren réglantl'angle et la force du tir.
On I's mis dans cette sélection parce qu'il est plein
d'animations délirantes, de beaux graphismes et
d'options qui rendent les parties complétement fun. En
résumé, c'est super éclatant, surtout & deux joueurs, on
stn metplein la tronche.

AM 210

(AMIGA 500,500+.600)

GLOBALSTRASHp: Pour les amateurs de bedles
imagesoitiune-supendisguette. Plasma, raytraging,
anim athons 8D tout y=est. Clestune Me€gadémo geante
pleine de graphismes somptueux et d'effets spéciaux
incroyables.

AM 211

(AMI1GA 500,500+,600. 1200, *18ansminimum")
UTOPIA 4: Une disquette qui contient une quinzaine
de photos érotiques mettant en scéne des jeunes filles
plusjolies les unes que les autres. Attention, celte
disquette estréservée aux adultes seulement.

AM 212

(AMIGA 500,500+,600. 1200, "18ansminimum”)
THE GREAT JEAN-MARC ADVENTURE : C'est
I'histoire d'un mec qui s'appelle Jean-Marc retracée par
une douzaine d'animations pornographiques dont il est le
héros. Attention, cette disquette est réservée aux adultes
seulement.

AM 213

(AMIGA 500.500+.600. 1200, "18 ansminimum")
CLONES : Attention, c'est ce qu'on appelle du Hard-
Crad et c'est réservé aux personnes averties. Cette
disquette contient wune quinzaine de photos
pornographiques inhabituelles. Adultes seulement.

av. al Mma

Té 8390 2800

PC 200

(écran VG A, clavierou joystick, micro 286, 386. 486)
ELECBODY : Ceux quiaiment balader un petit
personnage dans des galeries et galérer pendant des
heures pour retrouver les clefs qui permettent de passer
au niveau suivantvont étre ravis. Cejeu va leurs plaire,
il dispose de trésbons graphismes.

PC 20!

(cran VG A, clavieroujoystick, micro 286,386,486)
Cette disquette contientdeux jeux.

LADDER : Voici un trés bon jeu de réflexion, vous
devez emmener un personnage en haut de I'écran en
utilisant tous les objets (rochers, échelles, etc...) que
vous trouverez. De nombreux niveaux vous attendent.
CAPTURE THE RED FLAG : Deux équipes
s'affrontent dans ce jeu de stratégie. Le butest de
s'gmpaier dudrapead de dquip® adversehle prem ier.
VOUSApOLYET Touer conthe Lbrdinateurol d aedx, tols s
controle & la souris.

PC 202

(cran VGA, clavierou joystick, micro 286, 386,486)
KTLOBLASTER : Voila lejeu parfaitpour les fanas de
batailles dans I'espace. Vous pilotez un vaisseau qui est
attaqué par des vagues successives de vaisseaux
ennemis. Lesgraphismeset lessonssontirréprochables.

PC 203

(écran VG A, clavier ou joystick." micro 286, 386.486)
APACHE : Attention, des chars et des hélicos ennemis
ontenvahi laville. Prenez lescommandes de votre super
hélicoptére etsillonnez les rues & leurrecherche. Lancez
vosmissilesetmitraillez tous ce quibouge.

PC 204

(6cran VG A, clavieroujoystick, micro 286,386,486)
BOLO | 6t 2: Voici lesdeux volets de ce superbe jeu
de réflexion. Vous devez rejoindre un endroit précis de
I'€cran en évitant les piéges ou en vous servant des
objets que vous trouverez. Plus de 60 tableaux sont
disponibles surcette disquette.

PC 205

(6cran VG A, clavierou joystick, micro 286, 386,486)
DUKE NUKEM et 2: Voilile RAMBO des
ordinateurs. Ila toujours une mitrailleuse dans les mains
gt¢a luiesttrés utile carilse proméneen plein territoire
ennemi. Filez lui un coup de main & faire justice. Cette
disquette contient 2 jeux complets qui sont les deux
premiers épisodes de sesaventures.

PC 206

(écran VG A clavieroujoystick, micro 286, 386, 486)
CLYDE :CLYDE, c'est vous. Vous entrez dans un
chateau et votre calvaire commence. Il faudra retrouver
lacouronne pourpasserau niveau suivant.



PC 207

(cran VG A, souris, micro 286.386.486, Windows)
Cette disquette contientquatrejeux pour Windows.
CHESS : Unjeu d'échecs, on peutjouercontre
lordinateur. Il est trés fort.

AUTOCON : Unjeu de réflexion du style de Memory.
[ fautreformerles paires.

CANFIELD : Une réussite de cartesavec de trés beaux
graphismes.

KYE : Unsuperjeu de réflexion réservé a ceux qui
aimentse faire des trousdans la téte.

PC 208

(6cran VGA. clavieroujoystick, micro 286, 386,486)
JILL OF THE JUNGLE 1 et2 :JILL est une
charmante jeune fille qui vit dans la jungle (Tarzan,
mais en fille). Elle est toujours confrontée aux forces du
mal. Aidez la & rétablir la paix. Les graphismes sont
superbes, les animations rappellent les consoles de jeux.
Celle disquette contientdeux jeux complets qui sont ses
deux premiéresaventures.

PC 209

(€cran VG A, micro 286,386,486, "18ansminimum")
DEEP THROAT DEMO : C'est une démo
pornographique qui me rappelle une chanson de Serge
Gainsbourg. Ca parlaitd'anisje crois. Cette disquette est
réservée aux adultes.

PC 210

(cran VG A, micro 286,386,486, "18 ansminimum")
SWEET SARAH : Uneautre démo pornographigue qui
nous relate quelques faits marquants de la vie de la jolie
Sarah, Cette disquette estréservée aux adultes.

PC 211

(écran VG A, micro 286,386.486. "L8ansminimum”)
MANDY : Mandy estrestée longtemps seule. Alors
maintenantqu'elle a trouvé un copain, elle le gate. Cette
disquette présente des scénes pornographiques. Elle est
donc réservée aux adultes.

BON DE COMMANDE &
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FLOPPY INTERN

(ATARISTE,STF.écran couleur, lecteurdouble face)
PROFLIGHT :Voici un vrai simulateur de vol. aussi
bien que sur les PC. La photo vous montre que touty
gst, Les graphismes en 3D sont trés fluides. Une démo
vous permet de vous familiariser trés vite avec le
logiciel.

Pourcompléter la disquette. FI vous offre deux jeux en
version limitée a quelgues tableaux: ROLLING
RUNNY ¢t CHRONTCLES OF OMEGA.

ST 201

(ATARISTE.STF, écran couleur, lecteurdouble face)
BLASTER : Desextra-terrestres essayentd'enlever des
fumains. A bord de voire vaisseaux, combattez ces
hordes d'envahisseurs.

PENGY :Rengy estun gentil pengtioingqui vitdans un
momde remip§ 48 Mo nstreSOL e Seul Aldyen de)sé
défendrest de les écraser en fredesddoos Beglace!
KRABAT : Voici le meilleurjeu d'échecs sur ATARI,
attention, il est trés fort,

ST 202

(ATARISTE,STF, écran couleur, lecteurdouble face)
ONYX :Unbon "shoot tbem up" trés rapide en
scrolling horizontal. Il faudra faire prevve de rapidité et
d'adresse pourne pasétre trop ridicule.

GALAXIA :Des nuées dexlra-lcrrestres apparaissent
en haut de I'écran. Quelques uns vous attaguent, faites
chauffer les canons.

Pourremplir la disquette, nous ajoutons une version
limitée de l'excellentje XENON 11,

ST 203

(ATARISTE,STF.écran couleur, lecteurdouble face)
SWAPESTILES : Un superbe jeu de réflexion, vous
devez guider une boule surun parcoursen passant une
seule fois sur toutes les cases. Cejeu dispose de
superbes graphismesetde trésbonnes animations.
LAMATRON : Complétement fou ce jeu. vous guidez
un lama et vous tirez surtoutce qui bouge. La rapidité
etlesanimationssonoressontétonnantes.

18 av. du

Ci-joint mon réglement & l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL

O CHEQUE
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O CARTE DE CREDIT Nom : .............
Numéro de carte : ................
j O REMBOURSEMENT (+40frs) Date d'expiration : ..............

SIGNATURE :

(ATARISTE,STF, écran couleur, lecteur double face)
HERESIE : Pour les fanas de jeu de role, en voici un
entiérement en francais qui dispose de bons graphismes.
Zanbor Bone a dérobé les 4 anneaux de l'union qui
assuraient le bonheur et la paix aux habitants de
Silverstonc. La légende dit qu'un jour, une équipe
intrépide rapportera les 4 anneaux. Mais Zanbor Bonc
les a enfouis dansscs donjons impénétrables. A vous de
continuer I'histoire...

Pourcompléter la disquette, nous vous offrons une
démonstration du superbe jeu de rdle spacial
STARBLADE.

ST 205

(ATARISTE.STF.écran couleur, lecteurdouble face)
LIGHTING DEMO : Voici une superbe mégadémo
quirassemble une honne quinzaine d'excellentes dérmos
gtpropose un menu marrant, En effet, vous guidez un
personnage dans un labyrinthe pour accéderaux démos.
Ce n'est pas évident, mais de belles récompenses vous
attendent.

ST 206

(ATARISTE.STF. écran couleur, lecteurdouble face)
FESS : Cette disquette contientune quinzaine de photos
grotiques de trés belles jeunes filles et une dizaine de
photos de la pulpeuse Samaniha Fox. Ca reste soft mais
cette disquette estquand méme réservée aux adultes.

ST 207

(ATARISTE.STF.écran couleur, lecteurdouble face)

SUPER EROTICO SHOW : Pour satisfaire tout Ie
monde, voici un mélange de photos érotiqueset X. Cette
disquette est réservée aux adultes.

ST 208

(ATARISTE. STF, écran couleur, lecteur double face)
PORNOCOPIA : Encore des photos X accompagnées
de séquences pornographiques. Cette disquette est
ggalementréservée aux adultes.

iy .
iJuin 54000 NANCY

Je desire recevoirvotre catalogue pour

(20 francs par catalogue)

Je souhaite recevoirvotre logiciel de
téléchargementgratuit pour
Je commande disquettes au
prixde 30 francs chacunés.

(135frs les5 - 250frsles10)
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TOTAL



WHALE'S VOYAGE

WHALE'I
VOYAGE

TESTE PAR MARC LACOMBE

Mélangez
un
soupcon
de jeu de
réle avec
une bonne dose de
commerce spatial,
facon Elite, vous
obtien-drez Whale's
Voyage ! Ce soft,
original et prenant,
vous lance dans le
commerce
intergalactique a
bord d'un gros cargo
spatial en forme de
baleine... Que
Greenpeace se
rassure, cette
baleine-la est mieux
armée qu'un porte-
avions !
'univers de Whale's Voyage
L comprend six planétes aux
conditions climatiques et poli-
tiques tres variées. Votre princi-
pale occupation consistera donc a
acheter des denrées a bas prix sur
| une planete pour les revendre plus cher sur une
autre en vous fiant a votre sens du commerce...
Inutile, par exemple, d’essayer dé fourguer des
maillots de bain aux habitants d'inoid, une planete
éloignée du soleil et recouverte de glace !
Vous pouvez acheter et vendre des mar-
chandises en restant en orbite autour d’une
planéte. Mais il est aussi possible de téléporter
les quatre membres de I'équipage pour explo-
rer les lieux et rencontrer les autochtones.
L'action se déroule alors en vue subjective comme
dans la plupart des jeux d’aventures. En diri-
geant votre petit groupe a travers les ruelles de
sombres mégapoles futuristes, vous rencontrerez
des personnages qui vous fourniront de pré-
| cieuses informations ou vous demanderont
I quelque service. Ainsi sur la planéte Castra, un

Aufil de l'aventure, vous pourrez am éliorer I'équipementde votre vaisseau
(fuel, moteurs, boucliers, armement, brouilleur radar, etc.).

malfrat recherché par la police vous chargera
de lui dénicher, sur une planéte a la technologie
trés évoluée, un petit gadget destiné a rapetisser
pour tromper la vigilance des policiers.

L'argent gagné pourra étre réinvesti dans
I"’équipement du vaisseau. Cela vous per-

mettra notamment d’échapper avec plus de faci-
lité aux pirates de I'espace qui en veulent a votre
cargaison. Quant aux combats, pas tres enthou-
siasmants, il faut le dire, ils se déroulent sur une
carte et ne proposent que des options straté-
giques limitées.

fmais.../ Cestvraimentune bonne idée d'avoir mélangéjeu de role etjeu

V o» *

de commerce spatial! Le joueurale choix entre suivre un scéna-

rio linéaire ou farfouiller dans I'espace, a la recherche de bonnes affaires.

Celalui donne une agréable sensation de liberté et de réalisme, et compense

le nombre limité de lieux & explorer (six planetes réduites aux proportions de
simples villes). Mais le systéme de jeu est trés mal congu... Les commandes sont
tellement embrouillées qu'il devient méme difficile d’engager la conversation avec
un personnage : le temps d’entrer toutes les commandes nécessaires au dialogue
et votre interlocuteur est déja loin ! Sil'on veutbien oublier ce défaut, ainsi que les
problémes que rencontreront ceux qui ne disposentpas d'un disque dur (sept dis-
quettes a gérer, et des sauvegardes interminables), Whale's Voyage vaut le détour !

Marc Lacombe



WHALE'S VOYAGE

OU SPACE ROGUE ?

Avant Whale's Voyage, seul Space Rogue d'Origin avait su mélanger exploration
spatiale, commerce, etjeu d'aventures. Mais ce dernier proposait, en plus, des
séquences de combat dans I'espace en 3D, tandis que Whale's Voyage se contente
de combats lents et bien peu attrayants, se déroulant surune carte. Certes les gra-
phismes de Space Rogue étaient bien plus primaires, mais la galaxie était vaste

(celle de Whale’s
Voyage ne compte
que six planetes) et
vous pouviez acheter
différents vaisseaux,
en fonction de l'orien-
tation que vous sou-
haitiez donner a votre
carriére (contreban-
dier, chasseur de
primes, pirate, hon-
néte commercgant...).
Bref, face a Space
Rogue, la "baleine" ne
fait pas le poids !

Parmites marchandises qui vous sont proposées, essayez de repérer celles
que vous pourrez acheter a bas prix et revendre au prixfortsur les planetes

quien SONtdémunies.
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Vous aurez parfois a vous battre dans la rue... N'hésitez pas. parexemple, a
sauver le vieillard qui se fait agresser par deux malfrats. Vous €Nl serez

récompensé |

(NON 13 whale’s Voyage aurait
pu étre un grand jeu
dans la lignée du célébre
Elite... Quel dommage qu’un
systeme de jeu pénible et une
mauvaise gestion des disquettes vien-
nent tout gacher! Les petits veinards
quiontles moyens de s’offrir un disque
dur échapperonta la lenteur du char-
gement et des sauvegardes, et aux
innombrables changements de dis-
quette, mais les autres périront dans
des souffrances atroces (j'exagere a
peine !). Sur PC, les choses devraient
aller nettement mieux, mais vous
n'échapperez malheureusementpas a
la médiocrité du systeme de jeu...
Impossible d'utiliser la souris ! Le
comble pour unjeu d'aventures ! De
plus, mis a partun soupgon de jeu de
réle, Whale’s Voyage n’apporte rien de
bien nouveau au genre... Son seul
m érite est de donner envie de se
replongerdans Elite !
Dogue de Mauve

WHALE'S VOYAGE



WHALE'S VOYAGE

CREEZ VOS MUTANTS ! ACTION

TES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
. m 1 -\ 3 m UOUS devrez REFLEXION

i WIVTI h- sélectionner | SPORT
3D
SUMTHSSIHE?! 3
R S . (pasforcément
w___» CL3SS i'n ’ Ao de méme race)

| PLEBSE SELECT H MOTHER et tripatouilier Y A G E

des molécules

d’ADN pour
I améliorer les LE MELANGE ENTRE COMMERCE
. - caractéristiques SPATIAL ET JEU DE ROLE EST
| | i ™ rejeton, EXCITANT, MAIS LA MEDIOCRITE
R force, . DU SYSTEME DE JEU REFROIDIT
3 inte QUELQUE PEU MON
o l ' ENTHOUSIASME.
ci't ftfcrart -'p—
I . — r— H
graphismes
iliu tiismes du vaisseau et des .
. . ) ibleaux de bord sont réussis,
IS* | mais ceux des villes sentent parfois
J I'amateunsme.
® Une version PC
ne version
est également ANlM ATlON
prévue (la 4 _ leyous rencontrerez
zresencde u nwi'quent un peu de vie et se,déplacent
Isque aur de fagon trop sac
rendra le soft
beaucoup plus
m_jouable):.
- MUSIQUE
fMft n a
ISipT _IIf
A sa naissafnce,(le bébéisera envoye dans |'école de/votre choix Editeur

i spatiale, militaire, ou de la rue... puis, selon ses résultats
ires ouhvotre bon (\j/OU 0I, dans un lycée (école de médecine,
«des CNASSEUIS O€ primes, etc.) quile préparera a son
mm étier : biochimiste, soldat, ou encore médecin. BRU |TAGES
Lanon plus, Whale’'s Voyage ne brille
pas par I'onginalife.

PRISE EN MAIN

Le systeme de jeu étant difficile a

utiliser, on pouvart esperer que le

manuel en expliquerait clairement |
fonctionnement... Ben non'!

Le mélange de commerce et d'aven-
tures est intéressant

JOUABIUTE

Le systeme _d_e création des person la gestion des commandes au clavier
nages est original ouau joystick est un vrai cauchemar.
Pourquoi ne pas avoir prévu | utilisation
de lasouris ?

DUREE DE VIE

Le (r;(“)té «aventure» est assez limité, mais
aspect commercial du jep allonge
considérablement sa duree de vie.

# Le systéme de jeu esttrés mal congu et
bien peu pratique

# La gestion des septdisquettes est aga-
¢ante, méme avec deux drives

0 les sauvegardes (une seule par dis-
quette) sontinterminables



TESTE PAR MARC LACOMBE

Dans cette simulation
économique, vous jouez
le r6le d'un armateur a
I'aube de la révolution
industrielle... Pas tres
folichon comme théme !
Mais les amateurs de
stratégie devraient
tout de méme y trouver
leur compte, d'autant
qgu'il est possible de
jouer a quatre !

i vous avez toujours révé de devenir
armateur et de naviguer sur les mers
pouryendre et acheter, fruits jet
léglimes (a‘chacun ses fantasmes'!),
cette fois vous allez étre comblé !
Cette étrange simulation va
vous permettre d'affronter trois de vos
copains {ou bien I'ordinateur) dans une guerre
commerciale sans pitié.
Nous sommes en 1869 et les bateaux sont le
moyen de transport le plus courant pour faire
passer des marchandises d’un pays a un autre.
Pour vous lancer dans la libre entreprise, vous
devrez donc commencer par acheter un vieux
rafiot d’occasion (en attendant d’avoir assez
d’argent pour faire construire les navires de vos
réves et agrandir votre armada), puis recruter
un équipage digne de ce nom. Selon le prix que
vous y mettrez, vous hériterez d’une fiere équipe
d’intrépides matelots, ou d’'une bande de bons a
rien. En tendant 'oreille, vous apprendrez vite au
hasard des conversations de tavernes ou acheter
des marchandises au meilleur prix et ou les
revendre au prix fort.
Si vous savez profiter de la conjoncture histo-
rique (guerres, famines, épidémies, révoltes, niée
vers I’or, mauvaises récoltes...), vous ferez trés
rapidement fortune. Rien de plus lucratif par
exemple que le commerce des armes avec des
pays ravagés par la guerre civile ! La simulation
respecte fidélement la réalité historique
et prend également en compte quelgues notions
de navigation (courants marins, météo, etc.). On
peut dire que 1869 est en quelque sorte I'équi-
valent maritime de Railroad Tycoon. Alors a
vous de voir si les bateaux vous excitent plus que
les locomotives !

Pour vous aider a
démarrer, le banquier
pourra uous préter
une confortable
somme d’'argent...
Mais attention aux
intéréts |

Si UOUS NE payez pas votre équipage, ou si vous réduisez trop leur salaire, vos matelots refuseront
d'allerplus loin en votre compagnie !

MARC

Cette simulation prend en compte un nombre incroyable de fac-

teurs etfaitmontre d’un réalisme impressionnant.. Lés auteurs ont

tenu a respecter scrupuleusement la réalité historique, I'épais

manuellivré avec le jeu le prouve. Pourtant, malgré la complexité de 1869,

qSs on se familiarise vite avec ses diverses possibilités... Seulementvoila,jouer
le r6le d’'un commercgant du 19e siécle n'a rien de bien exaltant (unjeu
similaire prenantpour théme, parexemple, la carriere d'un pirate auraitété autre-
mentplus passionnant). 1869 esta mon goltun peu trop sérieux, mais si vous aimez
lesjeux de stratégie un tantinetintellectuels et sivous trouvez trois copains moti-
vés préts a se lanceravec vous dans l'aventure, vous passerez toutde méme un trés
bon moment. Marc Lacombe

1869



Dans chaque port vous pourrez acheter diverses
marchandises. Si vous avez le SENS du
commerce, vous apprendrez vite a repérercelles
quivous seront le plus profitables.

Ry,
mr i FalNH i
E ~ Jf
Les Simulations S»r G0 o
économiques se
comptentsutles doigts de la . .
main, c'est en partant de .Laﬁg\d" T«
cette constatation simple que les
auteurs de 1869 onteul'idée de lan- G BEf HHE

cerleurjeu. Bénéficiantd'une réa-
lisationsoignée, il esttrop complexe
amon go(t. J'aurais aimé aussi dis-
poserd’un peu plus d'informations
en cours de route, savoir par
exemple, quelles marchandises sont
demandées dansun autre port D'ac-
cord, on pouvaita I'époque ignorer,
en partant du Havre, quelles mar-
chandises manquaienta New York,
mais ne rien connaitre des besoins
des marchands londoniens, ¢a me
semble aberrant. Enfin, il y avait
guand méme une poste a |'époque,
que diable ! Ces reproches mis a
part, 1869 esf un trés bon jeu, qui
mettra a rude épreuve vos capaci-
tés d’'organisation et de planifica-
tioh“et quipeutkivalisér dvantageu-
sem/eint @vec R allroad Lycoon),
E-Train ou Civilisation.

Serge D. Grun

Diners evénements historiques
interviendrontau cours dujeu, influant
directementsurla valeuretla
disponibilité des marchandises.

Des graphiques vous
permettent d'apprécierd'un
seul coup d’'e il votre
position parrapportala
concurrence (mon entreprise

est malheureusement

Malgré la complexité de la simulation, au bas du tableau 1)
est facile a utiliser

Les jeux de stratégie prévus pour
quatre joueurs sont extrémement rares

-0 R I
Vi |, COHR/KEGBRERD

Le sujetn’arien de bien passionnant
iJ @£ -
Le fonctionnement du jeu est assez

classique et n'apporte pas grand-chose
de nouveau au genre



ACTION

L'OR OU LES POIREAUX ? SMULATION

AVENTURE
1869 me fait penser a un autre jeu de stratégie pour quatre joueurs sur ROLE
Amiga ; Gold of Americas. Dans ce dernier, lesjoueurs incarnaient quatre REFLEXION
grandes puissances (I'Angleterre, I'Espagne, la France et le Portugal) qui SPORT
partaient a la découverte des Amériques et colonisaient petit a petit 30

chaque Etat. Gold of Americas mélangeait exploration et gestion, tandis
que 1869 est axé sur le

commerce des marchan- | j

dises et la gestion de votre " M
petite entreprise. Il m'est i

MALGRE SON THEME, 1869 EST
bien difficile de départager

UN BON JEU DE STRATEGIE QUI

ces deux simulations (1869 ; ; 5 PLAIRA AUX AMATEURS DU
His Majest raciousl

est plus réaliste, mais le %elréloi(t)sJ yo%ljh ocdonatey GENRE... SURTOUT EN MODE

theme de Gold of Americas to the Cpoun QUATRE JOUEURS.

était tout de méme plus | Teasury Secret Fonds

attrayant)... En tout cas, si

comme moivous avez aimé iui* * )

la premiére, vous aimerez contimie ﬁéﬁg@dggn%%%f%@{%ﬁgﬁon
aussila seconde. —e- - S 1800

Table et traduisant assez bien
nosphére de I'époque.

ANIMATION

. iré tte simulati
TVPE: SCHOOMER e, 16 auteurs ont eu la bome, deée
CREW: 12 PERIOHS.

CRPFICITV": 300 TONS
DELIPERV: A DiVS$
HULL: UuoUD

PRICE, $3.500,00

R6E: AN VERR islambiance
epoque:

i BRUITAGES

Is sont limités au strict minimum mais
il n'y a de toute facon pas grand-chose

Lejeu propose toute une
variété de bateaux, plus ou
moins solides et rapides.

1869 vous fera voyager vers
les destinations les plus

exotiques |
JOUABIUTE
Le manuel expli clairem
manFement g u sc?#t%Ltj?e sys?er
est assez bien congu.
UQONAT FTIS

Le fartde pouvoirjouer contre des
adversaires humains re,nd chaque
nouvelle partie imprevisible.
Celarelance | interet.
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BATTLE

BAI ILE—

ISLE

LA LUNE, RESLRAROMOS

Vous aurez la possibilité de construire des dépots,
si vous le décidez et surtout si vous possédez le
véhicule adéquat, le Wizard, par exemple.

L a Lune de Chromos est un
nouveau chapitre de I'histoire
épique de Battle Isle. L’ald_Y;
Hlum est le mingral le MS colnvm g
e [espace. C'est sur la planete
Chromos que les réserves sont les

plus importantes. \Vous Y trouverez assez g ener-

gie pour construire des usines, des depats ef,
Ear oiede coPse uence, de nouvelles unités de
ombats, Les Torces ronatiques de Skynet-Titan
sont dejasur place et feront tout pour vous chas-
ser de la planete. Mais pourqugi tant de haine
dans ce monae qui n’aspire qu'a Ia paix ?

Sile scénario est légérement different, |
principe du jeu reste le méme que

de Battle Isle. Seul contre Torc
contre un autre Joueur, Vous Fasserez <
de combata un mode de ,deg acement p

des unites terrestres, aériennes et

[ Quand deux agveysaires jouent

['6cran est partage en detx verticalement.

| Comme dans tout geu de warg[ame quiser

, Vous prendréz en compte les <

ISes de <

Battle Isle 93 n'est rien d'autre qu'une disquette de
scenario disque du célébre wargame. Il n*est pas nécessaire
de posSédér I'original pour y jouer. Mais giieUe déception !
Peu de changements et seuls les fanas du premier épisode
y trouveront leur compte. lls auraient pu faire un effort...

UuM o,
wzM {ris

Avec Jean-Loup Jova-
novic et Marc Menier,

nous sommes des incondition-

nels de Battle Isle. Ce wargame

est de trés loin le plus passion-
nantetle plus convivial. Mais cela jus-
tifie-t-il I'achat d’'un second datadisk ?
Assurément pas, saufpour les fondus
etles dingues de cette série. En effet, on
peutétre surpris par la rareté des nou-
veautés qui se limitent au décor et a
certaines unités. Pourle reste, il ny a
rien de changé etl'on se demande s'il ne

vaut pas mieux attendre la sortie de
Battle Isle Il (prévue pour la fin de
I'année) qui s’annonce plus grandiose.
Je conseillerais donc a ceux qui ne
connaissentpas ce jeu, de se procurerla
version originale, plus belle et surtout
plus facile.
Historyline, quiplonge le joueur dans la
tourmente de la Premiére Guerre mon-
diale, peut aussi faire partie de vos
choix. En tout cas, Battle Isle 93 est un
investissement réservé a ceux qui ne
pourraient vraiment pas attendre la sor-
tie de Battle Isle II.

Laurent Defrance



« . Vous auriez d0 voirles journalistes de Tilt & l'arrivée de

V Mais.y ce datadisk indépendant de Battle Isle. Ils se sont tous

— mis acouiner, a glousser, a trépigner eta crier qu'ils vou-

laient étre les premiers a y jouer. Pour ce qui est du plaisir de

jeu, personne n'a été décu : ce supplément offre de nouveaux

décors, de nouvelles unités et de nouveaux affrontements a orchestrer

pour tous ceux quiontfini Battle Isle et Historyline. Cela dit, il n'y a vrai-

ment rien de novateur dans La Lune de Chromos et seuls les fans des

autresjeux de la série y trouveront leur compte. Etpuis, pour 300 F envi-
ron, on auraitquand méme pu espérer mieux. Vivement Battle Isle II'!

Dogue de Mauve

sVFH HVT. = AcHFIE HE Qe ES T8NE LMD VEE] ZEU LR

C'est un datadisk du meilleur
wargame micro

De nouvelles unités ont été
ajoutées

O Difficile de battre I'ordinateur
a moins d'y passer des
semaines

O Peu de différences avec le jeu
d'origine

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE
REFLEXION
SPORT

3D

RIEN DE NOUVEAU SOUS LE
SOLEIL DE BATTLE ISLE. LES
CHANGEMENTS SONT TROP PEU
IMPORTANTS POUR JUSTIFIER
L'ACHAT DE CE DATADISK.

GRAPHISMES

is impressionnants que ceux
ittle Isle, Lés coulojrs de t.erre
e et de lave ne varient guére.

ANIMATION

Quelques explosions
et des déplacements sans onginalite,

MUSIQUE

Ine méme musique, lourde, mais
‘aitement adaptee a ce'type dejed:

Bruits de ¢j
canon. Réalli

PRISE EN MAIN

entre de plain-pied dans la partie.
.e passage du, mode combat,est
acementse deroule sans probleme.

elles missions ressemblait aux
ntés. Seuls lesfgnas du genre
ne seront pas degus.

Difficulté Joueurs

BATTLE IS E 93



"FIELDS
GLORY

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

HELDS  GLORY

Q

Il existe plusieurs types de wargames sur table. Ils utilisent
classiqguement des cases hexagonales et des petits carrés de carton.

Fields of Glory est la premiére conversion sur micro d'un autre

systeme de jeu, le wargame avec figurines.

Point de cases, mais des distances mesurées a la regle (en I'occurrence
par I'ordinateur), foin de carton, mais de superbes figurines en plomb
(ici représentées en 3D isomeétrique). Un jeu superbe que sa complexité réserve
cependant aux aficionados du genre.

F ields of Glory
vous propose de
revivre les Cent
Jours, cette période
troublée qui com-
mence avee- |e retour
de Napoléon, échappé de I'le
d’Elbe, et se termine par sa plus
grande défaite : Waterloo. Vous
dirigez, au choix, les Francais
("L’armée du Nord»), les "anglo-
alliés», dirigés par Wellington ou
les Prussiens, avec & leur téte Blu-
cher. Six scénarios sont propo-
sés, dont deux fictifs, et selon les
cas Napoléon y est opposé a un
ou deux ennemis.
La grande force du jeu, mais
aussi sa principale difficulté,
est son réalisme historique
constant. Chaque unité est clai-
rement différenciée par ses carac-
téristiques et un historique pré-
cis. Vous pouvez a tout instant
vous reporter a une base de don-
nées qui vous donnera ces infor-
mations, et a un organigramme
représentant la hiérarchie mili-
taire de chaque armée.
Contrairement aux vrais war-
games avec figurines, Fields of Glory se
déroule en temps réel. Au début, c’est dérou-
tant. Il faut gérer une vingtaine d’'unités simul-
tanément. Ce n'est pas du tout évident Heureu-
sement, les unités que vous ne contrblez pas
tirent ou fuient de maniére autonome. En
revanche, sivous lancez une unité de cavalerie,
vous devez rester derriére elle pour I'envoyer,
le cas échéant, a la poursuite de sa cible.
Graphiquement, le jeu est superbe. Les uni-

tes grognards de l'armée napoléonienne étaient dévoués corps etame a 'Empereur. Ils furent de
toutes les batailles etformaient la Vieille Garde, la garde personnelle de I'empereur. m

tés sont représentées en 3D isométrique sur un
terrain vallonné, couvert d'arbres et de batiments.
Chaque groupe est différent, les tirs, déplace-
ments et combats au corps a corps sont ani-
més... Trois niveaux de zoom sont disponibles, le
plus éloigné ne montrant que les drapeaux et le
plus proche détaillant les unités et le terrain. Un

486 est fortement conseillé, car I'animation (en
particulier le scrolling de I’écran) est assez lente.
Diverses musiques typiquement militaires accom-
pagnent de temps en temps le jeu. L’ergono-
mie, enfin, est excellente, pour peu que vous
preniez le temps de chercher dans la doccu-
mentation les touches de raccourci.



Cette unité de cavalerie attaquaitun groupe de canons.
En traversant le gué, elle a été immobilisée, en plein
dans la ligne de mire de ces mémes canons. L'ennemi
a été défait, mais les pertes sont tres lourdes.

Toutes les phases de déplacementetde combatsont
animées, et cela m’a donné I'impression de manipuler
de vrais petits robots, des figurines animées, pour
ne pas dire vivantes. Un peu angoissant, parfois...

Le massacre | Aprés la rencontre, face a face, de
deux groupes defantassins, le terrain restejonché de
corps ensanglantés (ou du moins peuton les imaginer
tels). Elle estpasjolie, jolie la guerre...

Les troupes de Napoléon,en infériorité numérique
attaquent Wavre, défendue par les Prussiens. Leur
position n'esten fait pas si mauvaise, sivous arrivez
a bloquerles voies d'acces.

(ouT\
Vmais.../ DePuis longtemps,
\'s j’attends de voirarriver
une simulation militaire
simple, belle et passionnante, qui
me donnerait enfin envie de me
lancer dans le monde compliqué du
wargame... Je crois que je vais devoir
patienter encore un peu. D’'accord,
Fields of Glory est superbe et sa pré-
sentation a de quoi attirer n'importe
quel néophyte, mais le jeu est d'une
telle complexité que méme les habi-
tués des wargames sur plateau met-
tront un moment avant de se familia-
riseravec ses regles et ses possibilités.
On peut tomber en admiration devant
le réalisme historique de la simulation
(il ne manque plus que la couleur des
chaussettes de chaque groupe de fan-
tassins ou le choix des menus gastro-
nomiques servis sur le front!), mais
I'intérét ludique d'un tel soucidu détail
est douteux.
Fields of Glory est stirement un excel-
lent wargame, mais les fainéants tels
que moiaurontbien du mal a se plon-
gerdans unjeu aussicomplexe !
Marc Lacombe

Appréciez=bien les*forces en présence=avant de
lancer votre offensive. Neutraliser les canons
ennemis ne suffit pas, il faut aussi que les votres
restent opérationnels. Gardez une ou deux unités de
cavalerie en réserve.

Utilisez lesfantassinspouroccuperlesponts, et les canons
pourdécimerlestroupes quitententde traverser a gué.
Des canons ennemis, placés au nord, vous interdisent
en revanche tout mouvementdans cette direction.

(OUIl .j Pas de doutei pleins

of Glory esf un grand
jeu. Mais, a |'opposé des
Battle Isle et autres wargames
faciles d’acces, il nécessite une
prise en main longue, qui consiste
aussibien a comprendre |'effet du ter-
rain ou de la fatigue, qu'a mémoriser
progressivement les caractéristiques
de chaque unité. Le temps réel rend
I'approche encore un peu plus délicate
au néophyte, mais méme les «pros»
risquent d’étre au début un peu dérou-
tés. Cela dit, sivous étes préta passer
deux ou troisjours pour découvrir les
possibilités de cejeu, et quelques mois
a bien saisirl’organisation des forces
en présence, vous aurez entre les
mains un des meilleurs wargames qui
soient. Ce n’est pas le plus simple,
mais c'est sans conteste I'un des plus
complets et l'un des plus beaux.
Jean-Loup Jovanovic

jjiveHe-sj
WCIrsus
Priissiattfi

~ftcttotiof -

W-avré A"

Avissbrh

C'estsur cette carte que vous pouvez, au débutdujeu, choisir la campagne que vous allez effectuer.
Quatre batailles sont historiques, et deux autres sontfictives. Elles ont été ajoutées pour voir «ce qui
se serait passé si...».

HELDS G GLORY



FIELDS OF GLORY
VS BATTLE ISLE

Dans le monde des wargames micro, Battle Isle et Fields of Glory
s’'opposent sur tous les points. Le premier propose des parties assez
courtes et clairement délimitées par des hexagones; le second n'offre
que six batailles, de grande envergure, sans aucune délimitation
d'aucune sorte. Le premier se déroule tour par tour, dans le second vous
jouez en méme temps que l'ordinateur. Ils sont pourtant tous deux
d’excellente qualité, mais Battle Isle s'adresse plutdt aux débutants,
alors que Fields of Glory est réservé aux habitués du wargame. Un
dernier petit regret : Fields of Glory, contrairement a Battle Isle ne
permet pas dejouer a deux, méme par modem.

Le trés grand réalisme

Les graphismes qui s’appro-
chent du wargame avec figu-
rines

La complexité du jeu

FLOP

O La lenteur

O Le temps de prise en main
(vraiment long)

O Lacomplexité dujeu (!)

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE

REFLEXION
SPORT

oF GEBRY

COMPLET ET COMPLEXE, FIELDS
OF GLORY EST DESTINE AUX
SPECIALISTES DU WARGAME.
TRES REUSSI, IL NE SOUFFRE

QUE D'UNE CERTAINE LENTEUR.

GRAPHISMES

Lete iinetles unités sont représentés
en ‘isomeingue, avec un soin du
labituel. De nombreuses images
‘renttroupes et personnages.

ANIMATION

de fomiatit "
lescanonsi ; onentent,

MUSIQUE

Lesjquelgque? themes militaires
sontassez limites, en ngmbre
gcomme ‘enduree.

BRUITAGES

Quels bruitages.? Blaaue.a part,
la,version testée ici n offrait aucun
bruitage. Mais ce n'est pas la version
au commerce.

PRISE EN MAIN

mais.. , de toute
fagon

JOUABIUTE

me est ex*,.
. .eclavieret
«e réaction, lors c. - )
exemple, est en revanche ite.

Difficulté Joueur Prix



WAINE
GRETZ

_
Y

HOCKEY 3

Plus qu'une simple
simulation sportive,

W aide)Giretzky, Hackey-3
permet de"gérer uhe
équipe de hockey
entierement, des
vestiaires jusqu'au
terrain. Moitié gestion
tactique, moitié action
pure, difficile de
cataloguer ce soft qui,
sans étre génial, est riche
de possibilités.

réne de glace, tempérament

de feu. C’esttoute I'histoire du

hockey sur glace. Un sport rude

ou violence et esprit d’équipe

font bon ménage Mais que les

sensibles se rassurent.

:met plutét i"accent sur

la tactique, bien qui! soit quand méme possible

de «taquiner» |'adversaire avec quelques coups
de crosse bien placés.

Deux jeux en un, c'est plus malin !'lly a

deux manieres d'aborder ce jeu de hockey : sub-

tile ou bmtale Ceux qui n'aiment pas trop réfié

chir peuvent prendre part uniquement aux

matchs, Waine Gretzky en personne se fera un

plaisir de jouer le role d'entraineur. Durant les

matchs, vous pouvez au choix contréler le méme

joueur durant toute la partie ou bien prendre

possession du joueur qui détient le palel D'un

autre cOté, les férus de stratégie peuvent se

concentrer uniquement sur |'élaboration de tac-

TESTE PAR MARC MENIER

But 1 APrés i

le gardien n

maction d'équipe

tiques de jeu pour ensuite assister au match a
partir du banc de touche Aussi étrange que cela
puisse paraitre, ces deux parties peuvent étre
jouées indépendamment I'une de l'autre L’ordi-
nateur sera toujours disponible pour gérer | aspect
du jeu que vous aimez le moins (action et/ou
stratégie) et d'une maniere lort efficace ¢

Le souci du détail et de la

sont pas les parameétres de jeu qui manquent
dans Wayne Gretzky Hockey 3 Douze talents
(force, vitesse, hargne, habilité ) distinguent
chaque joueur modifiaifles a volonté Toutes les
regles, méme les plus récentes sont inclues et
appliquées par des arbitres zélés. Une petite
séquence vidéo illustre chaque but, el poui finir
de nombreux bruitages digitalisés apportent une
ambiance réaliste, proche des vrais matchs de

rée U la perfection, le palet vient de se |
lLUN, les défenseurs ont été pris de <

MU fond <

hockey Mais le fin du fin reste quand méme le
choix des couleurs pour le maillot Il en faut pour
tous les golts 1

PROBLEMES
DE VUE ?

Wayne Gretzky Hockey 3 propose
deux vues différentes : une vue de
dessus et une vue de trois-quart.
Si cette derniere est spectaculaire,
il est parfois difficile de savoir qui
détient le palet. Au moins, en vue
de dessus l'action est claire et on
distingue nettement la position
des crosses. Les pros choisiront
sGrement la vue de dessus-

ainsi que les myopes.

WAINE GRETZKY HOCKEY 3



PLAYER MANAGER OU
WAYNE GRETZKY HOCKEY 3

Pource qui estdesjeux quiallientsport et gestion (ils ne sontpas Iégion) Player
Manager, édité par Domark sur Atari et Amiga, reste un modeéle du genre. Evi-
demment c’est un peu bizarre de comparer football et hockey mais que voulez-
vous, on n’arrivait pas a remettre la main sur les anciennes versions de Wayne
Gretzky Hockey alors a défaut de grives, il fallait bien se contenter de merles,
comme dit le dicton ! Donc, face a Player Manager, Wayne Gretzky Hockey 3 ne
fait pas le poids. Il faut dire que le premier posséde des arguments choc : c’est
du Kick Off avec en plus une gestion économique et stratégique de I'équipe.
L'action ne peutdonc étre que géniale etil faut dire que, pour beaucoup d’entre
nous, le football estplus attrayant que le hockey. Les matchs dans Wayne Gretzky
Hockey 3 ne sontpas assez vivants et de plus, on ne peut pas acheter les bons
joueurs et revendre ceux dont on ne veutplus, comme dans Player Manager.

mm :

%gy\l} Si Wayne Gretzky

y Hockey 3 est un bon

Jeu, je regrette seulement que « 9 W M
le coté arcade (les matchs) ne
soit pas plus vivant. D'accord, le
PC n'est pas la machine idéale pour
le scrolling etl’'animation mais méme
a la vitesse maximum, I'action estloin
d'étre foudroyante. On a l'impression
que les joueurs des deux équipes ont
trop mangé a midi, etqu’ils ontdu mal

a patiner. La vue de trois quart est Roughing

visuellement impressionnante mais
personnellementje préfére la vue de
dessus qui est beaucoup plus lisible.
Pour ce qui est de la gestion de
I'équipe, l'aspect tactique esttrés bien
rendu (bien quejaie un peu de mala
voir le résultat a I'écran, maisje recon-
nais volontiers que je ne suis pas un
spécialiste de ce sport). Dommage que
l'aspect financier ait été complete-
ment occulté. Enfin, je me suis mal-
gré tout bien amusé avec Wayne
Gretzky Hockey 3, pas autant que sur
console mais c'était cool quand méme.

Marc Menier

rice



Vm ais.../ Les simulations de
hockey sur PC ne sont
pas nombreuses... Pour tout
dire, celle-ci est, & ma connais-
sance, la seule qui existe ! Elle
est plutdt bien réalisée et bénéficie
de graphismes sympas... Seulement
voila, moi, les sports de glace, ¢ca me
laisse plutdt froid (ha ! ha ! elle est
bien bonne !). J'avoue pourtant avoir
passé quelques bons moments avec
les simulations de hockey d’Electro-
nic Arts sur console, mais c'était en
mode deux joueurs, etje prenais un
grand plaisir a éclater la tronche des
copains a coups de crosse dans le feu
de l'action ! Ici malheureusement, il
faudra vous contenter d’un adversaire
bien trop sage, contrdlé par I'ordina-
teur, ou bien faire jouer vos copains
au clavier, ce qui est loin d’étre pra-
tigue. Bref, si vous étes un vraifan de
hockey, cette simulation a de quoi
vous ravir, mais dans le cas contraire,
vous ne risquez pas de le devenir.
Marc Lacombe

Deux jeux en un, c’'est un atout
de taille

Une bonne gestion des joueurs
et des tactiques de jeu

Bande sonore trés vivante

L’animation est un poil trop
lente pour que les matchs
soient vraiment intéressants

L'aspect financier est totale-
ment inexistant

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE
REFLEXION
SPORT

3D

ACTION ET SIMULATION,
VOICI UN JEU COMPLET, MAIS
QUI N'EXCELLE DANS AUCUN

DOMAINE EN PARTICULIER.
POUR AMATEURS DE HOCKEY.

ANIMATION

Les animations pour les buts et les
fautes spnt ?greables. Smon le s%rolllng
etl'animafion sont un peu trpp lents
pourque les matchs soient intéressants.

MUSIQUE

matchs

Patins qui cnssent, crosses qui
s’entrechoquent etjoueurs qui grognen
tout est la'pourfaire revivre la’chaude
ambiance des parties de hockey.

lanuel est assez nébuleux, mais fort

ireusementiil explique les réglés du

ickey, qui sans celaauraientparu
compliquées.

JOUABIUTE

Migux vaut avoir un joystick Dour bien
maitriserlesjoueurs.’Ata souns, ou pire
au clavier, ce n'est pas toujours eviaent.

DUREE DE VIE

Il manque vraiment deux,joysticks.
Heureusement, il est.possibie de faire
_ varier les caracteristiques de chaque
joueurs pour changer la difficulté du jeu.

Difficulté Joueurs

WAINE GRETZKY HOCKEY 3



BB 1rwt sl La giferterdt Golfe
Ifeto. y estdéja loin, mais cer-
tains éditeurs esperent
encare prafites du filony Enpife
arrive'mallreureusement apres
la bataille, d’autantque War in the Gulf
reprend pas mal d’éléments de ses
jeux précédents comme Campaign et
Team Yankee. Empire propose toujours
des jeux au potentiel alléchant, mais
qui, hélas, sont gachés par une joua-
bilité douteuse ou une réalisation
médiocre. Cette fois encore, c’est le
niveau de difficulté quirend la simu-
lation presque injouable et décourage
les plus aguerris... Quanta moi, j 'avoue
que ce genre de simulation revan-
charde me laisse plutdt froid.
Marc Lacombe

THE GULE

TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC

War in the Gulf est un remake de Team Yankee,

qui prend place pendant la guerre du Golfe. Si,
techniquement, il est encore meilleur que I'original,
il souffre d'une difficulté rebutante. Dommage...

e nombreux simulateurs aériens  son prédécesseur, Team Yankee, vous dirigez,
ont déja évolué dans le cadre, entemps réel, quatre unités de seize tanks.
prisé, de la guerre  Les tanks ne se pilotent pas directement; En
Golfe. Sivous étesun amateurde  effet, vous sélectionnez la destination sur la carte
guerres contemporaines, War in the et la vitesse, puis I'unité se déplace toute seule.
Gulf vous permettra de découvrir la  Pendant ce temps, de la tourelle, vous en profi-
part terrestre de cette campagne. Comme dans  tez pour canarder tous les tanks ennemis qui

UN PETIT TOPO AVANT LE DEPART

La carte présente les trois premiéres Deuxiéme étape ~choix de I'équipement. Vous utiliserez au choix des tirs d'artillerie
missions. Vous pouvez choisir l'ordre dans Utilisez intelligemment votre argent. Vous 0U de mines. Difficile de prévaoir le
lequel les effectuer. Un petit laius vous pouvez choisirentre quatre véhicules, deux déplacement des troupes ennemies, il vaut
explique le pourquoi du comment. types d'obus, etc. mieux viser les zones déja occupées.

Gmirh ikivirfi

1M U
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Parmiles nombreuxjeux édités par Empire, Team Yankee est
sans conteste mon préféré. Complexé, il proposaitde contrdler

u
et

S
S

0
il

Ho /HO ! Si/eS deux premieres unités
sontencore en bon état, il n'en va pas de
méme pour les deux autres... Pas grave,
c’estle contribuable américain quipaie !

Vous contrdlez quatre
unités simultanément

L'ambiance esttres
bien rendue

l/ergonomie est
excellente

FLOP

Pas d’innovation
majeure en deux ans
C’est un peu du «tir
au pigeon »

C’estvraimenttrop
difficile (injouable ?)

quatre groupes de quatre tanks dans une suite de missions a la

difficulté parfaitement
dosée. Cette progressivité
de Team Yankee est, outre
le terrain (quin’a en fait que
peu d’'importance), la prin-
cipale différence entre les
deuxjeux. Conclusion : avec
un niveau de difficulté
moins élevé, Vilarin the Gulf
aurait été excellent.

passent & votre portée. Au débutde la mis-
slon, «constrmsez»vpt_re equipe en aqhetant
les tanks et les munitions, sans oublier que
vous disposez de fonds limités.

Ay depart, t[’OIS_ terrains de mangeuvre sont
PrOPOSES, | TEUMS dans urne; mni-Campagne
pour Ta libération d’une fle fictive.

La représentation associe avec bon-
heur 3D vectorielle (terrains, bati-
ments) et bitmaps (foréts, flammes des
gazoducs, tanks...). Si les bruitages sont de
circonstance (tirs divers), il est toutefois regret-
table qu'ils soient

aussi peu variés.
Un peu de
musique n’aurait
sans doute gas
eté désagreanle,
mais I'ambiance
est assez hien
rendue pour que
I"on puisse
presque pardon-
ner cet oubli. | e
controle se fait
a la souris ou au
clavier, et l'ergo-
nomie est tres
bien pensée.
Enfin, Il est pos-
sible de passer
instantanément
d’une unité a
['autre, ou
encore de la vue
« ecrans» 4 la
vue «1 ecrany,
par un simple
clic sur latouche
de fonction.

Editeur : Empire.

Distributeur : Inneiec.

Conception : S.W.
Green, Kevin R. Ayre.
Programmation :
S.W. Green, EdA.H.
Graphismes : Kevin
R. Ayre.

VERSION

La version PC est dis-
ponible en anglais.
Aucune autre version
n’est annoncée.

TESTE SUR
PC 486 DX 33 avec 8
Mo de RAM, une
carte sonore Sound
Blaster Pro.

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 286 ou +.
Mémoire : | Mo. Ins-
tallation disque dur :
obligatoire. Espace
requis :environ 1,5
Mo. Carte sonore :
Ad Lib. Contréle :
Clavier, souris.
Média: 1 disquette
HD. Jeu en anglais.
Manuel en anglais.
Protection : par des-
sin dans le manuel.

fiL;

IN

ACTION

*PLATES-FORMES

SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT

3D

ULF

INFAISABLE ? PEUT-ETRE PAS,
CAR CE JEU EST SUFFISAMMENT
INTERESSANT POUR QU'ON S'Y
ACCROCHE. MAIS PAS

ETERNELLEMENT !

GRAPHISMES

G

ANIMATION

D
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MUSIQUE
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PRISE EN MAIN
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JOUABIUTE

DUREE DE VIE

. Difficileq nasser. leres
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Joueur
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Depuis plusieurs mois, nous attendions avec
impatience la nouvelle création de Dynamix.

Deux « bétas » successives nous avaient permis
d'tipprécier d'abord la qualité des graphismes et

de I'ergonomie, puis celle des éléments du scénario.
Betrayal af Krondor est fini, il est bien la, et il est
mieux encore que nous ne lI'imaginions. Dynamix
nous offre un jeu inhabituel, mélange subtil de. livre
interactif et de jeu, dont le scénario « béton » est mis
en valeur par des graphismes superbes.

Un vent nouveau souffle sur le jeu de réle...

S aga médiévale fantastique en trois volumes, signée Raymond E.
Feist, war of the Rift & €U UN norme succes dans les pays
anglo-saxons, mais n’a jamais été traduit en francais. poir
mettre en scéne cet univers peuplé d’elfes, de magi-
ciens et de dragons, Dynamix a développé un jeu entié-
rement nouveau, MElange d'underworia pour les déplace-

ments et de strike commander POUr le «mapping» des terrains. Le

scénario se divise en chapitres, (1UI sont autant de missions.

Dans la premiére, vous dirigez le seigneur Locklear et un jeune mage,

Owyn, qui ont pour mission d'escorter un elfe noir, Gorath, jusqu’a, la

capitale. Les elfes noirs ont, de tout temps, été les ennemis des humains

et des elfes. Gorath aurait-il changé de camp ? En fait, il veut prévenir le

r0|,gu’une querre se prépare. L

Evidemment, les adeptes du Mal ne I'entendent pas de cette oreille; ils

essaieront par tous les moyens d‘arréter le trio. Ainsi commence une

aventure quigles baladera-qux quatfe-coinsde royaume.

Betrayal estun meélange original de livre interactif et de jeu de
role (aVec caractéristiques, combats et paints de vie). Chaque épisode suit
une trame, avec un but, des ennemis et des amis, mais en dehors de cela,
le joueur est totalement libre. Pour allera Krondor, il peut suivre le chemin
de la cote, faire un détour par a montagne ou Fasser dans la forét magique.
Les personnages, définis par la machine, évoluent au cours de I'aventure.
lls disposent de caractéristiques données en Pourcentage,_et de points de
vie obtenus par différence entre leur santé et leur fatigue, lia magie est ori-
ginale (elle consomme fatigue et santg), tres puissante mais aussl tres dan-
gereuse. L'ensemble est cohérent et 'ambiance réellement féérique.

Graphiquement, Betrayal est une réussite. LeS terrains sont repre-
sentes en 3D (mais le sol sur lequel vous marchez est plat), et des tex-
tures leur sont appliquées. C'est superbe. La musique n’accompagne que
certains moments precis du jeu, et de trés nombreux bruitages ponctuent
toutes vos actions. eetrayat peut se manier entierement a la souris, cepen-
dant e,clayier gst plus\pratiquepotr les,déplagements)

Betrayal mélange des
techniques graphiques
différentes. Le sol, les
montagnes et les batiments
sont constitués de 3D surface
pleine, puis une couche de
texture estappliquée.

Les arbres, corps, coffres,
sont des images bitmap qui
sont ensuite ajoutées au
décors. L'ensemble est,
comme vous pouvez le voir,
superbe !

BETRAYAL A KRONDOR



Certaines bestioles sont vraiment désagréables. Cette troupe de trolls vous o suipftssbria route cl il

Kroftdoi's RoMmu Pori-ot Inri

~ UftauMre vnhl he stepfed ioto the roorn thet he had tieen
hited, loddeor _uwslglo to houe_the sotid ooken dooc of the
OM closed behind him Othec; witNn seemed likewise
oontcnted us theg chatted quietty artiongihernseloes, totdng
Htdte notice of 1ht nel>

jiKAy. SETOSM'
Lockleor Condition:
fiormol

*

vous faudra usgrintelligemmentde lo magie pour en vehfra bout. « «jf'estqu'vn débutetles chiens, AMSSSSS

Betrayal at Krondor se
présente comme un
livre du temps jadis.
Papierjauni et
enluminures a
I'ancienne.. Prenez le
temps de les
admirer....

Dans | a premiere
missionvous devrez
accompagner Gorath
a Krondor.

etautres «nighthawks» (des idfeFiioirs «modifiés» quasiimmortelsl
peuplerontvos jours # vos nuits...

fj

Vos héros vieillisent
et évoluant

au fil de I'aventure.
Les scores sont
exprimesien
pourcentage.

I'A V.6 o3

Mais, ce quidevait

&tre une mission *% -4cm:i;:
de routine se révéle '
particulierement

difficile. Alors que

vous campez,

un groupe d'assassins

vous prend pour cible.

De Ires nombreuses

scénqs en vidéo La carte du royaume :
animees, comme Le triangle indique
Souten' Facton: eamara Krondo

' rapporta Krondor,
pour notre plusgrand située en bas a
plaisir. gauche.

Un bien long chemin
en perspective...

Scrambling through a bedlom of shufffing teet Oojyn
cringed, impish fiames touching finy hot blossoms on his skin as
obove him steel eroshed ogainsf Steel, ftbonoptly o careless kick
fedded him in fmo

"Set ont from ynderfoo*!" Goroth shoutéd. "Assassin in the

Chopter one /N0 a atvk U/

Escont Gorgth to knondor!



Kfioujn os the City of Giiilds, Rornney's cobblestone streets

v L

were kttolhd, o lobyrinth of closes and wynds, often leoding
nouiher-e oc into blind olleys populoted by disreputoble looking
drinking establishments. Only the dark moin stneet colled the
ffiOr-ky (Tlle seemed ot ail intiting to oisitor-'s to the stronge

tohin.

Visitez le pays de Midkemia, sesyi ses monuments,
ses tavernes, sestemples.,.Admii  sa faurie variée
Ivous étes prié de signerune décnargemarin

BETRAYAL AT KRONDOR

ses pieéges original

FACE A BARD'S TALE

Betrayal se rapproche par l'espritde I'antédiluvien Bard’s Taie,

De temps en temps, vous
ivous étés suffisammenti
lancerdanss

La aussi, vous vous déf

etéquipé, vous pouvez vous-

Ji.,
pardegré...

MARHUS
Race: EIf
Class: Bard

mais il en esttrés éloigné pour ce qui est des graphismes et du
mode de déplacement. Comme Bard’s Taie, Betrayal possede
cette’painte .de géhie quitfait les, grantsjeux et, Gomme.Bard:s
Taieilaura S§ans aucun doute'des suppartersipassionnés. A pfo-
pos, sivous lisez I'anglais et que vous pouvez vous procurer les
trois tomes de la saga, n’hésitez pas. Malgré quelques lon-
gueurs, c'est vraiment tres bon.

Dans la beta version
en cliquant sur une
ville, on obtenait
diverses
informations.

Cette option n'existe
pas dans la version
finale.

Régulierement, vous
aurez droit a des
«conversations», soit
entre les trois héros
soit avec des
personnages de
rencontre. Dans ce
dernier cas, vous
pouvez obtenir
diverses informations,
mais le dialogue reste
de toute fagon limité.

il

ard " bis. choifts writhing befwean his

Les paquetages sontfaits et notre troupe peut se
lancer dans t'aventure. Suivre la route estje plus
simple, mais elle semble infestée d'ennemis.
Laforétestplus slre, d'autantqu'elle recele

de nombreux trésors.



BETRAYAL A KRONDOR

y y Cejeu estfabuleux. Pourla premiére fois, Sierra arrive réel-
lement a m’'étonner, ce qui, je l'avoue, est trés agréable. Les
livres de Raymond Feist sont excellents et leur adaptation sur micro
(Betrayal est en fait une suite du dernier tome) presque sans reproche. C'est
beau, c’'est passionnant, c’est difficile et c’est trés grand. Certes, on pourra tou-
jours regretter que l'interaction soit limitée aux personnages de rencontre et
qu'il soitimpossible de choisir son équipe. Mais ce sont des détails, comparé
alarichesse du scénario et a la variété des situations. On me reproche parfois
de me montrer trop enthousiaste. C'estpeut-&tre vraipour certains jeux, mais
avec Betrayal at Krondor, cet enthousiasme est plus que justifié.
Jean-Loup Jovanovic

* Cejeu est beau
Ce jeu est passionnant
o Cejeu estgrand

tuaiik

0 Lach unication est un
peu ImItee

0 ﬁ,33 est fortement
nseiflé

prodiguant

ie tome,
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laisseradmirer tout
votre saoul...

La version PC est
attendrie pour le courant
du mois de juin. Aucune
autre version n'est
annoncée.

PC 486 DX 33 avec 8 Mo
de RAM, une carte
sonore Sound Blaster
Pro, souris.

MATERIEL
NECESSAIRE

386 SX minimum (486
conseillé). Mémoire :

I Mo (2 Mo ou plus
conseillés). Installation
disque dur : obligatoire.
Espace requis : 15 Mo/
plus 400 Ko par
sauvegarde. Carte
sonore : Adlib, Sound

Blaster, Roland. Contrdle:

clavier, souris
(recommandée). Média :
7 disquettes 3"1/2 HD.
Jeu en anglais. Pas de
manuel avec cette
nprérelease». Protection
par dongle.

Midkemia ésftruffé-de-coffras, aouVrir
dons de volSSfau en résolvantune énk
chemin estseipé.d'embiches. les prémi
sonttres simples, mais les suivants néce
bonne coordination.:

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
ARNILRE
ROLE

SPORT
3D

DEPASSANT TOUTES LES
ESPERANCES, BETRAYAL AT
KRONDORSEDUIRA TOUS LES
AMATEURS DE JEUX DE ROLES
EN QUETE D'UN JEU ORIGINAL.

graphismes
3D mappée, personna%/elzs digitalisés,

BetrAfar AT S e e |

AN IMATION .
gﬁ%@g ;ﬁ%ﬁf s“&’l'd Alges %t
\ MUSlQUE
s
- BRUlTA(I;IES
RO 08 A
| i S@Qk sonﬁ'ﬁ s
PRISE EN MAIN
SRR

—

JOUABILfFE

L pestho ,nals Ite
coﬂﬁ’%@ B gﬁ%‘a‘[‘&’ iﬁ

EImentaCt

i
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Microprose

1 avait réussi

1 un coup de

1 maitre avec

9 Rex Nebular,
h b b hJ battant
Sierra et LucasArts sur
leur propre terrain.
Return of ffce Phantom
est moins exceptionnel
(scénaria_mains délirand,
moins humoristique),
mais il n'en demeure pas
moins un excellent jeu
d'aventures animé, bien
fait et mettant a profit Ay
les nouvelles techniques
d'images (digitalisations

Faites donc preuve d'un peu de logique : celescalieresthU'&ﬂt, faites le donc rouler ! Mais n'oubliez pas

an |m éeS retravalIIéES) non plus d'actionner le levierpour ouvrir la trappe.
L 'histoire est basée sur le best-  mots:Cles, 1ui peuvent étre combinés a,des objets
seller de gaiton Leroux : «l'T du gécor et/ou de Inventaire pour realiser des
e

Fantome de I'Opéra», dont il gctions comglexes. L aventure peut se prahqtue,r
constitue une suite, Nous a deux niveaux ge difficulte, le premier aestine
sommes en 1393 et vous incarnez  aux debutants, le second offrant des enigmes

.. Raoul Montaud, enquéteur de [aP.J).  autrement Elus complexes. Dans un premier

et assidu du Palais Gamier. Ce soir, ¢'est |a pre-  temps, vous allez «isiters toutes les pieces g

miere de Don Juan TrlomEhant, I’opera qui  IOpera accessibles et surtout questionner les

serait dii a la plume (Erik, le «fantome de Perso,nnages de rencontre. \Vous Pourrez mener

[Opéra, ersonnage enlﬂmatl ug, condamne  les debats en choigissant votre reponse parmi

aporttferu masgue £S5 alsga ceﬁourpacher celles rpropos,ees. ?,es dialogues sont capitaux

ses aftreuses deformations. Adulte, [l evelason — pour recopstituer Mistoire.”Vous apprendrez
genie dans ['architecture et la musique, vivant  aingl peu a peu les liens etranges (iw unissent

Fn reclys daps les catacombes humides de  certains personnages de 1993 avec feurs homo-

Opera jusgua sa mort mysterieuse. On navait  logues de 1881 Vous rencontrerez le fantome-
plus entendu parler de Iui, mais ce soir, e monu-  pour un court duel, ay terme duguel vous vous
mental lustre S abiat sUr les spectateurs. Le girec- r?trouvere,z tran&gorte en 1881 'Vous F,ourrez
teur vous demande d'enqueter sur cette affaire.  alors penetrer dans son repaire sous I'Opera

Cette aventure animee reprend tres fide- P_our le combafre et sauver ainsl I3 belle Chris-

lement le P‘“nC'Pe de Rex Nebular, Laplys tine. Pour faciliter votre Srosgresswn, le pro-
grande partie de I'&cran est devolue a la repre- gramme conserve uscr]ua 9 Sauvegardes, cha-

entation graphique, le bas etant reserve aux  Cune avec son norh propre.



le Glry semble possédercertains pouvoirs occultes, hérités de sa grand-
tous aurez d ‘ailleurs tout intéréta allerdans la bibliothéque pour lire
de cette derniere.

MalU across floor

| fogd Framé

Utler

!\_/UIVE
e B frame

Le bureau du directeurferait envie a bien des PDG ! N'NESiteZ pas a revenir ~ Bon, me voicisurle lustre (en 1881 donc, puisque, en 1993, il est tombé
discuteravec lui dés que vous aurez quelques éléments nouveaux. Il doit bien Y avoirquelque chose a faire, mais quoi ?!
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Aprés le court combat contre E
retrouvez en 1881, dans les bi

Christine Oaaé. Décidément, vousr.

FRETU N G THE PHANTOM



RETURN G THE PHANTOM

COMPARAT
FANTOME
EXTRA-TEI

Return of the Phantom ne peut tenir la distance face aux meilleurs titres de
Sierra, Lucas ou...Microprose. Cela ne vient pas de la réalisation, trés correcte,
ni de l'interface, parfaite, mais plutét du scénario. Cette histoire de fantdme de
I'Opéra estintéressante, mais certaines transitions sont tirées parles cheveux et
les "surprises» beaucoup moins fréquentes que dans les autres grands hits
d’aventures. Toutefois, si vous avez épuisé les grands classiques, vous pouvez vous
laisser tenter car Return est tout de méme loin d’étre mauvais !

La balade danS les cintres n'est pas dangereuse (saufexception If, et vous permettra, qui plus est, de
découvrirde nombreux objets.



Ce superbe halldonne acces a différents lieux

importants : bibliotheque, bureau du directeur,
esdajier desJoges, retc. \OUSy rendonfrezymeme
le peintre,Degas, eén_personne, en 1881,

0 La qualité et la simplicité de
I'interface

4) Les améliorations (scrolling,
perspective)

O La bonne réalisation
d’ensemble

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

REFLEXION

MTUm Of THE PHANTOM EST
UN BON JEU D'AVENTURES
ANIME, BIEN REALISE ET TRES
ERGONOMIQUE.MAIS IL
N'ATTEINT PAS LE TOP.

ivec i

musique

i quel(%ues bruits de
‘ouverture de portes,

Progressive.

U B

Difficulté Joueur

RETURN G THE PHANTOM
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COBRA MISSION

== PANIC ATCOBRA CITY

F = m TESTE PAR JEAN-LOUP IOVANOVIC
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obra City était une jolie petite ville, la derniéere fois
que vous y étes venu. Une ancienne camarade de college
vous appelle au secours : les jeunes femmes disparaissent
mystérieusement, et une de ses amies fait partie du lot. Le
meilleur détective privé de Floride (c'est du moins votre
opinion) ne peut que répondre & cet appel ! A votre arrivée,

vous vous rendez immédiatement compte que quelque chose ne tourne pas

rond. Alors que vous jetiez un ceil innocent dans une lunette providen-

tiellement dirigée vers une plage nudiste, vous étes agressé par trois loubards.

C’est le début d’une aventure longue et com-

plexe, qui vous fera visiter les cinq parties de I'lle

et combattre des hordes de méchants.

Cobra City estunjeu de rdle. Vous dirigez

J.R. Knight et Faith Watson, dans une ville

envahie par la violence et le sexe. Le scénario

est particulierement linéraire, mais d’une diffi-

culté suffisamment bien dosée pour que vous pro- ®

gressiez régulierement. Il'y a néanmoins quelques B(

passages délicats, qui peuvent vous bloquer de g

longues heures. Les déplacements dans la ville w!

sont assez moches (vous pouvez d'ailleurs vous

en faire une idée sur les photos), mais les combats ®

et les scénes grivoises sont en revanche particu- ®

lierement réussis (graphismes haute résolution |

640 x 480 en 16 couleurs).

ambiance tres agréable, rehaussée de surcroit ;
par une bande sonore composée d’une cinquan-

COBRA MISSION

N -rttoom ]
taine de thémes musicaux et de bruitages en tous genres (dont certains trés
suggestifs). Le contrdle se fait a la souris et/ou au clavier, et se révele ,
particulierement réussi : vous cliqguez a un endroit de I'écran, et les deux
héros s'y rendent par le meilleur chemin. Un clic droit et un menu appa- J fi
rait, lui-méme subdivisé en sous-menus. Charger ou sauvegarder, utiliser un
objet ou regarder la carte s'effectue ainsi trés facilement. De nombreuses :\
options sont disponibles, pour le son ou la transition entre deux images. Tout
au plus peut-on regretter que les fondus ne puissent pas étre désactivés ;
c'estun combat assez lassant.

_b—a--—-Il—H—a s M w .a «

2 MINUTES DE JEU

L'’humour est présent a chaque étape ainsi Faith, votre camarade de collége, fait appel a vous.  Vous voila a pied d’ceuvre. Personne ne vous
| que|e5j0|is minois au graphismetypique. Sonamie Donna a disparu, comme de nombreuses attend, et vous allez devoirtrouver le chemin de la
mentjaponais (cheveux bleus, roses ou verts, 1 autres jeunes femmes de Cobra dtp. VOUS NOUS  maison de Faith toutseul. Cela ne vous laisse que
. ' ' X mettez donc en route pour cette fle paradisiaque, plus de temps pour constater la médiocre qualité
grands yeux poupins, etc.). Tout cela donne une ; L : : o
située quelque partau large de la Floride... des graphismes de la partie déplacement...

1iB ji
n N
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ToutesThien quifinit bien, en I'oCTCurencepar un mariage.
Gageons que Faith saura mettre au pas son cavaleurde mari...

H B IE =§d RDG

ST
COBRA M ISSION 7
b

g

obra Mission n'eStp S dIStrI é en
Erancestst Vous. volutez vou
rQcUrer ihvousstaut vous adresser
IrECtementia’ editelr)
N adress
Lg%a (?[ aoftgvare, 1606 Lockness
\ %h5 |
I s o6
environ A payer par carte
e crédit interndtronnale.

. bara

Siles graphismes des déplacements sontplutdt
stylisés (c'est un euphémisme), ils sont aussi
parfois assez AMUSANTS. La, NOUS avez récupéré
une tenue de militaire, pour tenter de vous
infiltrer dans la base de Fist.

JL .M B -M

W JEAN-LOUP

gglp I UUI . I Cobra Mission
y s’adresse principale-

ment aux individus adultes

(ES de sexe masculin. C’est une évi-

dence, donc inutile de me trai-
terde macho. Le prétexte érotique est
parfaitement exploité, et suffisamment
bien intégré au scénario pour que ce
jeu ne se limite pas a une succession
de dessinsjaponais suggestifs. Et, bien
entendu, sivous aimez ce type de des-
sins, vous n’'en apprécierez que plus
lejeu. Hélas, s'il esttrés mignon, Cobra
Mission souffre de gros défauts : la
technique parfois trés en retrait, la lai-
deur des graphismes pendant les
déplacements, certains plans, ratés,
apparemment rajoutés «aprés coup».
Mais, dans I'ensemble, cejeu est trés
plaisant, méme s'il n'estpas a mettre
entre toutes les mains. Une palme pour
la musique d’excellente qualité.
Jean-Loup Jovanovic

BIENVENUE A COBRA CITY !

Ces trois lascars veulent vous faire payer
avoir regadé dans la lunette. Il faut dire q
vue estdes plUS ... agréables ! Mais tout de
ilnefaut pas exagérer, 200 $ pourun simple
d'eeil, c'estun peu cher payé, non ?

Devant ce racket, votre sang de défenseurde l'ordre
nefait qu'un tour (de toute facon, les 200 $, vous
ne les avez as Vous avez des arguments
convaincants : quelques coups de 257 Magnum
viendont rapidement & bout de vos adversaires.m

mhhh«m

Ah, quand méme, vous arrivez chez Faith, quidans
cette aventure sera votre partenaire. Les choses
sérieuses vont pouvoir commencer. Plusieurs
dizaines d'heures vous seront nécessaires ,
résoudre vos différentes missions.

COBRA MISSION



EMMANUELLE FACE A COBRA MISSION

Coktel s'est, pendant un temps,
spécialisé dans les jeux d’aven-
tures érotiques. Mais, censure
oblige (et visée commerciale
«grand public»), cesjeux (Emma-
nuelle, Fascination) étaient loin
de tenirleurs promesses : scé-
nario bateau, graphismes
mignons mais a peine sugges-
tifs... Evidemment, nous n’avons
pas la méme culture que les
Japonais. Mais cela n’explique
pas vraiment la frilosité des édi-
teurs occidentaux. Avant Cobra
Mission, il n’y avait que de bien
tristes images digitalisées
(comme dans les strip-pockers).
Espérons que Megatech saura
lancer une nouvelle mode...

m m m m

VT 22

Au fil de l'aventure,
vous libérerez nombre
de jeunes femmes,
comme Steffie, des
pattes des marchands
d'esclavessy, Sasmaniete
de _vousiremercief est
des plus agréables.
Cette phase d'érotisme
dnteractiffdemande un
peu de stratégie et un
minimum de maté-riel
si vous désirez par-venir
a sa conclusion...

y est, vous avez vaincu Kaiser et sauvé Cobra City. Aprés les acclamations de la foule, vous recevrez

le titre de citoyen d’honneur et une provision a vie de biscuits a la carotte (99% de carotte,
1% d’aromates...). Bien évidemment, vous ne SUPPORTEZ PAS la carotte |

2 i rO\L“OJ £nijqu@ u,chesse

y .de nous prendre-pour
des gamins |! Cobra Mission
fIIK™ ‘'méle agréablement I'aventure,
I'action et... |'érotisme. Le jeu
regorge de pulpeuses créatures, tout
droit sorties des mangas japonais, qu'il
vous faudra protéger des odieux per-
sonnages qui veulent en faire leurs
esclaves. Evidemment, on pourra
reprocher a Cobra Mission d’'étre
sexiste. Mais je trouve, pour ma part,
qu’il ne manque pas d’humour et que
les 4eunes filles en fleur» en remon-
trent bien souvent au héros que vous
incarnez. Enfin, I'érotisme du jeu arrive
a nous émouvoir sans jamais tomber
dans la pornographie. A part ¢a, je suis
d’'accord avec Jean-Loup pour dire que
la réalisation aurait mérité plus de soin.
Les graphismes de la ville sont hideux
et le scrolling rame lamentablement,
méme surun 486. Mais par contre, je
trouve que les déplacements a la sou-
ris ne sont pas tellement pratiques et
les musiques me tapent un peu surle
systeme. Cependant, Cobra Mission
reste une incontestable réussite, un
jeu vraiment original qui apporte une
bouffée d’air frais dans la platitude des
autres jeux d’aventures. J'ajouterai
égalementqu'il estplein de rebondis-
sements, mais reste suffisamment
facile pour ne pas frustrer le joueur.
En conclusion : «Cobra Mission, le jeu
pour ceux qui en ont !».
Dogue de Mauve



Cobra City est divisé en cing zones : Central Cobra (votre

55 pointde départ), WESt cobra, South Cobra, Est Cobra et lel.

Cimetiere. Fist est=un sousszfifre du grandpmeéehantdiEst .

1
CObra, quise réveélera étrelunfrobotidément.

0 tI)_’éro ismﬁestosé sans.tom-
erdans 13 pornographie

0 Lescénario est «béton »

0 Cert%ines images sont
supernes

O iSRRG iR

O Le scénario est trop linéaire

0 A(L“Jand Je 640x480 en 256
codleurs

La version PC est
disponible aux USA.
Il n'est pas prévu

qu elle soit distribuée
en France, et aucune
autre version n'est
annoncée.

Editeur : Megatech
Software. Pas de
DISTRIBUTEUR EN FRANCE.
Conception et scénario :
Erwin Mab. Program -
mation : Neuvronus
Graphismes : Hang Peng,
0-Two, Rai Chee.Musique :
The Bananapple Band

PC 486 DX 33 avec 8

Mo de RAM, une carte
sonore Sound Blaster

Pro.

MATERIEL
NECESSAIRE

PC 286 ou +. Mémoire :
640 Ko. Installation
disque dur : obligatoire
(15 minutes). Espace
requis : environ 10 Mo.
Carte sonore : Ad Lib,
Sound Blaster.
Contrdle: clavier, souris.
Média : 5 disquettes
3"1/2 HD. Jeu en
anglais. Manuel en
anglais. Protection : par
code.

0/ ACTION

/O PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE
ROLE
REFLEXION
SPORT

VOILA UN PETIT JEU, DONT
LE SEUL BUT EST LA DETENTE
DU JOUEUR (A DEFAUT DE
LA JOUEUSE). ET PUIS, LES
GRAPHISMES SONT MIGNONS.

GRAPHISMES

Si les images fix.es, les combats et les
quelques scenes ammees Sont
superbes, les phases de déplacement
auraient pu etre plus soignées.

MUSIQUE

Je suis franchement impressionné par
le nombre et la qualité des\musiques
qui aecorffpaghentce jeu. Bravo !

BRUITAGES

D’'un c6té des «pan», «zap». «boum>
de l'autre des «mmm, «oh oui...
Sympa, mais peut mieuxfaire...

PRISEEN MAIN

.'entrée dans le jeu ne pose gucun

robleme, si vous avez au préalable

jeté un ceil (méme distrait) sur la
documentation...

JOUABIUTE

L’ergonomie a la souris est vraiment
excellente : toutes les fonctions
sont accessibles d une simple
paire de «clics».

Siles images coquines tiendrant,les
amateurs en haleine, d'autres risquent
d’etre rebutés, voir choques. Etje ne
suis pas sur que le scenano, malgré sa
qualité, suffise a compenser...

Difficulté Joueur

COBRA MISSION



KING'S QUEST VI

Le Mac se préte au jeu !
Avec King's Quest VI,
dernier en date de la
série, Sierra entend
bien faire de la
«pomme » une machine
ludique a part entieére.
Encore quelques
adaptations ‘de cette
gualité, et on ne pourra
plus accuser le Mac
d'étre « mauvais
joueur » !

S

ierra n'en est pas a son pre-
mier essai sur Macintosh;

Willy Beamish, Stellar 7, Lei-
sure Suit Larry / et V, Space
Quest | et IV, Rise of the Dra-
gon, tous ces jeux ont déja été
adaptés avec plus ou moins de succes. L'édi-
teur semble donc convaincu de I'avenir du
Macintosh en tant que machine ludique.
L arrivée de King's Quest VI, quelques mois
a peine apres sa sortie sur PC, lui donne
peut-étre raison.
King’'s Quest VI est certainement la
plus belle aventure de la série. Son pres-
tige garantit la qualité du jeu sur Macintosh.
L 'aventure fait suite a King’s Quest V (quelle
logique implacable !). Désespéré d'étre séparé
de la princesse Cassima, le prince Alexan-
der décide d’affréter un navire pour aller cher-
cher sa belle. Comme les héros vivent toujours
des situations périlleuses (ce qui leur permet

[ d’ailleurs d’accomplir des actes de bravoure,

bref, d'étre des héros), notre brave prince
fait naufrage, a peine arrivé, en vue du
royaume de Cassima, la contrée des iles ver-

EN terre INCONNUE, Ie prince Alexander part a la conquéte de sa promise, la belle Cassima. La princesse
stretenue,prisonniere par un vizirfélon. Vous avez dit Prince... o f Persia ?

King's Quest, que I'on soit roi ou prince, on
se retrouve toujours au début de l'aventure
sans un sou en poche et hai de tous.

Une fenétre et une souris. King’s Quest
VI se joue a la souris. Celle-ci permet d’inter-
venir avec la fenétre de jeu en utilisant le
méme systeme de menus que sur la version

PC. Cependant, la souris ne disposant que
d’un seul bouton, il faut actionner a chaque
fois les icdnes d’action (les raccourcis clavier
sont pratiques). La fenétre de jeu est para-
métrable : trois tailles a régler selon la puis-
sance de votre Macintosh pour que le jeu
reste rapide.

T ( H J Je trouve cette adaptation de King’s Quest VI

_ \m ais..y réussie mais elle ne me faitpas oublierla fonction premiére d’'un

9p " — S Macintosh :le travail. Jamais il ne me viendraita I'idée d’en ache-

ter un pourjouer, méme sije sais qu'ily a desjeux de cette qualité sur

cette machine. Bien sQr, on peutaussise servirdu Mac pour se détendre et

jouer a ce petit chef-d’ceuvre entre deux boulots (c’estd’ailleurs ainsi que je

l'ai testé ala rédaction). Les graphismes sur Mac égalent ceux sur PC, toutcomme

les musiques et les bruitages. Le seulprobleme tientala lenteur de lI'animation. Je

vous conseille vivement de ne pas lancer King’s Quest VI sous Multifinder. Méme

en réglantla vitesse dejeu au maximum sur un Mac llsi, c’estlent ! Enfin, le plai-

sirdejouerestidentique etje connais plus d’'un utilisateur «sérieux»de Macintosh

quiseraravide se décontracter en faisant une petite partie. Sierra nous a concocté
la une aventure fabuleuse, de quoiretomber en enfance I'espace d’un instant.

Marc Menier



DOGUY Non,je n'aipas été convaincu par
m | (NON . JKing Quest VI sur Macintosh. A mon avis, lesjeux Sierra
y ontunpeu vieillietla réalisation n'estpas a la hauteur.
Le jeu est trop lent, méme sur un llsi, qui est pourtant une
ftm machine puissante. Autant vous dire que sur mon LCII, ¢carame
carrément!Alors, franchement, s’il faut un Mac Quadra 800 pour
pouvoiry jouer, ce n'est méme pas la peine d'y penser. D’'accord, les
graphismes sont fins et colorés et le son estd’un bon niveau mais ¢a ne
suffit pas a faire passerla pilule. Pourtant, le scénario estintéressant et
le jeu de longue haleine (surtout lorsque vous mettez dix minutes pour
faire trois métres!). Bref, King Quest VI saura vous séduire sivous avez
le privilege dejouer surune machine puissante mais sa lenteur rebutera
les possesseurs de Mac «milieu de gammex». Vous étes prévenus...
Dogue de Mauve

{Contrairement aux habitudes, le prince ne sera
PasS recu avec les honneurs dus a son rang. Il faut
\dire qu’'avec des gardiens de la race des canidés,
Pas etonnant qu'il soit accueillicomme un chien !

King’s Quest VI
est disponible sur
jMacintosh couleur
[et PC compatibles.

Editeur : Sierra On Line.
Distributeur : Ubi Soft.
Conception : Roberta
Williams, Jane Jensen.
Programmation : Robert W.
Lindsley. Graphismes :
William D. Skirvin. Musique

Graphismes 256 couleurs Chris Braymen.
P supeDrBes i

Bande sonore de haute qua-

Macintosh lIsi couleur avec 8
Mo de RAM.

Machine : Macintosh couleur
(256). Systéme : 7.0 ou
supérieur. Mémoire :

4 Mo de RAM. Espace
disque dur : 25 Mo. Média :
9 disquettes 3 "1/2 HD.

O Lalenteur de I'animation Controle :sours, Manuel en
9] Abser]ce d’un deuxiéme bou'
ton a la souris

0/ ACTION
/OPLATES-FORMES

SIMULATION
AVENTURE

I ROLE
REFLEXION
SPORT
3D

ADAPTE DU JEU
KING'S QUEST VI PERMET DE
RETROUVER SUR MACINTOSH
L'AMBIANCE MAGIQUE DES
AVENTURES SIERRA.

La patience est une vert
Vrla cultive! Plussel )
. I'animation est assezfc SOemais cela
reste jouab

MUSIQUE

Queltalent ! Le compositeur.nous offre
de tres bons moments etja capacite
sonore duMacintosh est a la'hauteur.

BRUITAGES

Assez discrets. L'accent a été mis si
les.musiques dans King’s Quest V.

A JOUABIUTE

Etant donné les accés disques repefés
il aurait fallu un deuxieéme bouton a la;
souris pour conserver |.excellente
ergonomie de§,produits Sierra.

Il existe plusieurs maniérés dé terminer
leieu en fonction de votre.mveau de
réflexion. Une fagon ingemeuse d en

rallonger I'esperance devie.

DiHitvIté

KING'S QUEST VI
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DARKSIDE O XEEN

MIGHT AND MAGIC

Darkside of Xeen est le dernier volet de
la saga des Might and Magie. Rien de
changé dans la méthode par rapport aux
deux épisodes précédents. Le jeu est
toujours aussi beau et le scénario est
littéralement biblique. Si vous étes un amoureux de
Might and Magie, surtout ne ratez pas le final de

cette épopée fantastique.

e Might and Magic | a

DarkSide of Xeen : une

lohgde, histoiré 135398 (es
Might&YMagie TAILPArtie; avec

Ultima et Wizardry, de ces [dI€S

~ Jeux dont le scénario s'etend sur
Eluswu‘rs épisodes. Dans le dernier, vous aiderez
orak & mettre un terme final aux agl,ssement_s de
sa némeésis Sheltem et vous découvrirez
lincroyable origine du monde de Xeen. Résoudre

enfin tous les mystéres qui planaient sur les pré-

cédentes aventures, croyez-moi, ca vaut le détour!
Le moteur de jeu n’a pas changé, pour le
meilleur et pour le pire. EtC'est tant migux car
pour ce qui est du pire, il se limite & quelques
chargements intempestifs lors des explorations en
extérieur. Les graphlsmes,touﬂpurs aussi
beaux.sont axés autour des quatre éléments (eau,
air, feu. terre), ce qui donne des paysages varies,
des montagnes ennelgees jusqu'aux magmas de
lave incandescente. Le bestiaire des monstres
est encore plus riche qu’a I'habitude. Entre les
minotaures monstrueux, les dragons des nuages
en Phase_ et les annihilators, il faudra beaucoup
de ténacité pour rester en vie.

Mode aventure et mode combat. Clestau
choix. Le mode aventure met l'accent sur les

énigmes tandis ?ue 'autre privilégie les confron-
tations. Mais n'allez pas croire que le mode com-

bat soit pour les ramollos du ciboulot.

Darkside of Xeen fait la part belle a
I'aventure. Avant tout, ¢'est un jeu de role car
on y retrouve tous les éléments classiques du
genre : caractéristiques des personnages (force,
agilité, intelligence, etc.), armes et armures,
quétes, sortileges (78 sorts répartis entre les
magiciens et les prétres), professions et races

legendaires. Les combats se déroulent selon un
systeme de tour de jeu ou l'ordre d’action est
determine,par laapidité,des-protaganistes. Des
Bomts U/expérience, gagmes au cours Ades

atailles, permettent aux personnages de monter
de niveau, et de devenir plus puissants au fil du
Jeu. Le principe est « exploration + baston =

7

points d expérience » Heureusement, un nombre

Incroyable d’énigmes & résoudre font de parkside

of xeen U jeud’aventures  partentiére.
MarC Menier

Les gammas gazers
sévissentdans les
régions volcaniques.
Avant de les affronter,
jetez un sortilege de
protection contre les
éléments. Ou alors,
faites comme moi:
montezjusqu'au

50 e niveau.

Ces dragons sont les
bandits de la route des
nuages. Sivous refusez de
PAYEria «axe», ils vous
attaqueront sans pitié.

| OUl «J Darkside of Xeen

X' 'y (MM5) est a mon avis

le meilleur de la série des

Might and Magic. C'esf I'épisode

clé, indispensable pour com-
prendre vraiment le scénario de la
saga. Tous ceux quise sont éclatés sur
les autres Might and Magic doivent
absolument, etje pése mes mots, ache-
ter DArkSide of Xeen. Mieux, je
conseillerais méme a ceux quin’avaient
pas déja Clouds of Xeen de l'acheter
afin de pouvoirjouer a World of Xeen
(aux-deux ‘softs sim ultan€menten-fait).
Pour les amateurs de jeu de roble, je
dirais que MM5 est fait pour les gros-
bills, les GROS grosbills. En commen-
¢antau premierniveau, j'aiterminé le
jeu au-dessus du centieme niveau et
encore, c'estparce que je n'avais plus
une seule piece d'orpourpayer le pas-
sage de niveau. Heureusement, la dif-
ficulté est bien dosée, les monstres
affrontés sont terriblement violents,
méme & haut niveau. Certaines des
énigmes sont vraiment tordues. En
somme, DArkSide of Xeen est génial.
Marc Menier
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Clouds of Xeen puis DarkSidé of

vousjouerezya W-orld o f Xeen d=Crest-a;

fois lgue(deux saftsiS’amalgament pour
formerune'aventure de plus'de 35 Mo.

JEAN-LOUP

[Aprés un Clouds of
Xeen beaucoup trop
court et donc décevant, New
World Computing nous offre un
World of Xeen fabuleux. DArk-
Side of Xeen représente déja a lui seul
une bonne cinquantaine d'heures de
plaisir. L'association des deux épi-
sodes donne I'un des plus grandsjeux
actuellement disponibles (en fait, il
n'y a que Wizardry VIl quilui dame le
pion). Les astuces sont difficiles et
variées (mots croisés, problémes
mathématiques, jeux de lettres, etc.),
les monstres durs & souhait etle scé-
nario solide. Toutce qui manquaitau
précédent épisode.
Dommage que la magie n'ait pas été
plus exploitée. Un plus large éventail
de sorts et principalement de des-
tructions aurait été préférable. En un
mot, World of Xeen méle parfaite-
ment l'action a la réflexion, dans un
décor superbe. Espérons qu’'un bundle
regroupant les deux parties sera rapi-
dementdisponible...

ivvi e

JLJ

Voici Clouds ofXeen. Cette surface du monde de
Xeen est brillamentéclairée-car elle estarientée
vers le soleili/Lés connaisseurs reconnaitront la
carte fournie avec MIght & Magic 4.

Cette elfe tatouée de rines est la gardienne des tours magiques. Pour entrer, il est nécessaire de

posséder la

Etvoila DarkSide ofXeen.

Des télepofteurs/permettent

a l'autre de la ptanéte. /es deux cotés de
seront-ilS reunis unjourenunseul mondé

bonne clé.
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MIGHT AND MAGIC

o

t

Al ul £

IRE L #ii \/L.i

LES JOIES DE LA VILLE

Cestdans les cités que vous trouverez toutes lesfacilités nécessaires aux aventuriersfourbus qui
reviennent d'aventure. Toutefois, avec le couvre-feu imposé parAlamar vous serez obligé d'acheter
des droits de passage avantde pouvoir accéderaux villes de DarkSidé of1

Ce monstre cornu quicrache de la bile sera votre
maftre d'arme. Allez le voir souventpour monter de
niveau, et n'oubliez pas votre bourse pleine d'écus.

Cegoblin ala voix sirupeuse est le marchand de la
cité, Bon forgeran, il répargra vos armes et armures
contre especes sonnantes et/trébuchantes(

LYK

JTIK T % ' D mj

Le temple estun Heude culte et de guérison. Si vos
personnages ne sontpas assez hautniveau pour réveiller
les morts, les prétres du temple vous accorderont leurs
services. Eux, ils n'ontpasfaitle veeu de pauvreté.
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8l dsq%e dur quand on

L'aubergiste est le roi des petites rumeurs. Pour
étre au courantdesdernjers potins. Il faudra,rouler
SOUS, 14 fab 1€ grace & Sonfhydrof &l.

to'r-i<ostssi-rfty

ffi-ityy | ft*

\/ ifi
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L'annihilator est un robot tres difficile a
vaincre. Comme toujours, la technologie n’est
pas absente dans la série des Might& magic.

viv A2

Darkside ofXeen est dis-
Ponlble sur PC et compa-
ible. Pas d’autre version

prévue pour instant,

Editeur : New World Computing.
Distributeur : P.P.S. Conception S
design : Jon Van Caneghem.
Programmation : Mark Caldwefl,
Dave Hathaway. Graphismes :
Jonathan P. Gwyn & his crew.
Musique : Tim Tully.

TESTE S IR

PC 486 DX 33 avec carte
Sound Blaster, 8 Mo de RAM
et carte VGA.

MATERIEL
NECESSAIRE

IBM/PC 286 et 100% compa-
tibles (386 DX conseille).
Meémoire requise : 2 Mo de
RAM. Modegraphgue VGA,
Cartes sonores;: AdLib, Sounb
Blaster, Roland M]-
32ILAPCL. Cont roIe SOUHS
cIaV|er {consenle) a8
disquettes HD 3% 1/2 (autre
format Sur command):
Es ace disque dur ;20 Mo (36
avecCIoudsoeren) Jeu
en francais (version previe
our fin aodt). Manuel en fran-
ais. Protection par code,



COMPARATIF
l1a I'—’ant

aisie de xeen ET LE

ORLD

C'estclair, unjeu comme Underword a une génération d’avance sur tous
les Might and Magic, DarkSide of Xeen compris. Le conceptde 3D réaliste
dUnderworld constitue vraimentun pas en avant dans le domaine desjeux
de rdle sur ordinateur. Mais si DarkSide of Xeen péche par exces de «tra-
ditionalisme», les graphismes superbes et le scénario complexe et de
grande envergure viennentlargement compenser ce défaut. Néanmoins,
New World Computing a décidé de changer de moteur dejeu pourson pro-
chain produit. Une nouvelle série, dont le nom de code est «Mightand

Magic Arena», disposera
d'un systeme graphique
dans la veine d'... Under-
world. Ce dernier estvrai-
mentdevenu Une référence.
Une équipe de programma-
tion travaille depuis un an et
demia ce nouveau moteur
de jeu. Espérons que cette
nouvelle saga saura allier
I'exploit technique a la fan-
taisie et a la démesure des
Might and Magic.

Dans le désert les rochers parlent. Si
vous résolvez leur énigme, vous
deviendrez leur ami. Il'y a beaucoup
d'énigmes de ce genre dans
DarkSide ofXeen.

Unrlerworld, une référence.

Les minotaures
sont dans le
donjon des ames
perdues. Leur
massue m agigue
accelete le
vieillissement de
vos personnages et
en plus, elle fait
trés tres mal!

ACTION
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

REFLEXION
SPORT
3D -

AKAGIC s

DARKSIDE OF XEEN EST DE
TOUTE BEAUTE. UNE ESCALADE

DE PUISSANCE REGULEE PAR
m UNE JOUABIMTEET UNE
DIFFICULTE SANS FAILLE.

GRAPHISMES

Les araphjsmes donnent une ambjance
Xrésneroic Fautas/au jeu.Des déecors

variés, des monstres en pagaille, des
donjons,des villes....

ANIMATION

Des monstres animés avec humour, des
sequences d'intro et de fin dementes.

,Seulsles acces disque dur lors de
I'exDloration extérieure*sont Génants.

r MUSIQUE

Le.compositeurtim, Tully.connaitla

‘Imusique L acompose\de? melodieeq(i

s'Intégrent parfaitement a I'ambiance
médiévale et féerique des graphismes.

BRUITAGES

Diversité est le motd’ordre. Les,
attagues de monstres sont ponctuées
dé sonsdifférents, avec des raies-
d’agonie ou des ¢ns de fureur.

SO

PRISE EN M A IN
Un manuel bien fait, une introduction

superbe ettoujours une magnifique
carte fournie avec lejeu.

SO

) lonomie quasi
parfaite. e: lasélection

Difficulté Joueur

DARKSIDE O XEEN

MIGHT AND MAGIC
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CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGN

fpatronnage du
MINISTERE DE L'EDUCATION
NATIONALE, 06 la CULTURE et L'INA,
MICRO KID'S lance un grand concours de

création graphigue, en collaboration avec
TILT et CONSOLES *. Deux catégories sont en
lice : les quniors» (de 0 a 15 ans) pourront
travailler sur tous supports, les «seniors» (a
partir de 16 ans) devront absolument propo-
ser des créations assistées par ordinateur.

ENVOy«z-nous

VOS fannncs

Micro Kid's est produit par France 3 et les prod Richard o, aveg palisation d'Alfred Elter, en colla:
- - = |
Ity 1IN

MICROLOISIRS
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des consoles, des jeux, des «g o o d ie s »..

nNous”?™intcrcsscnt.

F;%%%ga'gépﬁéﬁ%xc@nwcrrsowﬂ glﬁeifarru'g” uRgoﬁcl)%’eSl Pierre-Avia,

edex 1

ation  avec les équipes de Tilt, Consoles + et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture.



L ‘école de magie estun des niveaux les plus difficiles dujeu. Hormis l'apprenti couard du
début, nulle @&me humaine n'habite ces lieux, ou le Gardien a, encore une fois, laissé sa
marque. Vous devez, pour trouverla gemme noire, traverser les huit niveaux quicompo-
sent cette école tres spéciale. Et, en arrivanta la fin, vous ne trouverez méme pas de
professeurpour vous remettre votre diplome !l faut dire que les pauvres mages sont

réduits a un triste état de petits tas sanguinolents.

Le niveau d'entrée est tres simple, puisqu'il suffit de poser la boite d'or sur la dalle
Un distributeur automatique est placé dans le mur sud.

en\veau ’ﬁ?st un remalj gu monde
ace. | auttrouver? Tton

1 Ne POSE aucu ficulte
ar Y votre mdag|e ouS en aurez

besoin plus far NIVEAUX 1 ET 2



PAR JEAN-LOUP JAVANQVIC

Ectl(?nner es o%tonset lever [e onnesdo ates-fqrmes
emment, un hon vieux sort de [evitati E OU miguy, devo
rmet de Sortir sans vous ¢ ?eratete e niveau ﬁ
lah NO\? |e de hauteurs erentﬁs Ramasseﬁge% Xsaux
00| %es ermettent ouvr|ra30ft|e en N
5ro v?nt |vers%1ets a qdjes Pour éJasser emve?uS ramassez

et au coIn SE, &t utiliser une perch Pouract ver les maneties
ABet sans? [e)Prochez ‘est vraiment la simplicite meme,
daufant qu’une telle perche traine juste a cote.

6nlveau 3vousepermet de découvrir Iesgmes g e la télékinésie.
Lﬁtnsezlaf) ttequevousaveztrouv ? ?ut our



e o et e e
L Fgcﬁespet car ea%xgg'gruialete.p{alsec’o dseqeit un ventatgfe'

anyrinthe ge te eg,orteurs les tzécﬂes bleyes). Ce abcyrlr]the e tcoln {)/osé
ui-meme de plusieurs zones, |,e[e?mee .gai_a ouleur du sol. Vous
devrez les traverser toutes ,our,Parv mra,asartl . agorte cachde
rot Intéret. Cestlun.des passages les plus

e ung pofion de pe
fast AlEu O cett ecolg e mag|e.bt|llsez esin |cgt|onsgpﬁacees sur
& plan pour vous Teperer.

NIVEAU 6

Les chiffres représentent
les tele?orteur,s.,

Les chiffres suivisd'un B
correspondent aux |
destinations respectives.
Les Xramenentau debut
de I'école de magie.

Ce serait dommage
d'abandonner

si prét du but.!
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e niveau 7 est composé d'un grand carré d'eau, d'ou s'élevent
de majestueux piliers. Sur chaque pilier, une fleche indique I'un des
quatre points cardinaux. Quand vous sautez sur un pilier, le pilier
indiqué par lafleche disparait. Le but, est bien sir, d'arriver de l'autre coté.
Attention, la sortie estfermée par une porte, dontla cléf se trouve dans
une cache du mur nord, au niveau de l'eau. Le chemin est. depuis le
bord de I'entrée : EST. EST, NORD, NORD, OUEST, NORD, NORD. EST
jusqu'au boutet SUD jusqu'a la porte. Sivous avez fait une erreur, inutile
de recharger, il suffit de sortir par la ou vous €tes entré et de revenir, tous
les piliers auront alors repris leur place.

NIVEAU 7



e niveau 8 est le termeFu voyage, Aprés av0|rva|ncu le
ernlerP|e e attentdon rdse’n'est bonne pour les
GUXEJ E’fn ICES...), VOUS arrivez en |n evant]
fxa natfur Bm C(ﬂ il'en este, car comme éevouse i

f aut le Gar Aen% ﬁssedestches pour le mins sanglant
Envlslt nt.[es chamres.des differents pro seurs VOus aE)prenez
e| ap tltéouée Istoire. C esma es de haut niveau OP deviné
a roc rdien, mais nont Ien pu faire contre lui. Leyrs
adavregejonc entencore e pentacle ou |Isset|a|en reum
‘ecole de magie n'est qve a premiere artl de Teur ecole, I
étalent en trainde mettri aderniere touc eq adeUXJem art|e
une sorte de tesA pour es ma%esdeja experimentes, Dans ce

mong Hroche er| quv sdecouv |re %sle ernier
episode de cette solution, Ta carte n'est pas uti |sa

NIVEAU 8



0 Fn?m reux trésors sont cachés da scet st en hase
Inale econst{uctlon Il est u53| ar strs
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her harg |e£P vVous trouvere esr nes, des potions ont u5|eurs
a3| sk | es emmeé &e ‘or. Toute.une partie d cenvefau efs
cor\ll%tdtsuegudveemuasssdeer<éuar ness ». Certains de ces murs sont fictifs,
roe i s
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Lors des Tod, beaucoup de missions vous font voler
avec des Wingmen (coéquipiers). Si ce ne sont pas de
bons pilotes (c'est le cas de tous ceux qui sont sélec-
tionnés par défaut), il se feront abattre en moins de
deux, ou tireront partout, saufla ou il faut ! La bidouille
qui suit fera de vos Wingmen de haut-gradés de niveau
Top-Ace. Vous allez tres vite voir la différence...
Pour cela, il vous faut un éditeur hexadécimal, style
PCtools.

- Créez un nouveau pilote a partir du tableau de regis-
tration, ou dupliquez le vbtre sous un autre nom.

- Lancez PCtools et sélectionnez le fichier correspon-
dant a ce nouveau pilote 0'extension des fichiers pilote
est .PLT). Dans le menu Fichier, sélectionnez la com-
mande Modifier un fichier, puis le mode hexadécimal.
Appuyez sur F7 pour pouvoir éditer. N'oubliez pas
que'l'hexa.du début d’un.fichier. e5t.00.

Le grade du /pilote.Clll influencera grandement le
niveau du pilote (Officer, Ace...).

Placez-vous sur I'Hexa 03. Voici les différentes valeurs
correspondant aux grades:

00: Fit Cadet

01: Fit Officer

02: Lieutenant

03: Captain

04: Commander

05: Général

Le score. Celuides Tod : placez-vous sur I'Hexa 06.
Plus vous en augmentez la valeur (ex : 03), plus le
score est élevé.

Les Trainings Levei (niveau d’entrainement). Les 3
Hexas 135, 136 et 137 correspondent aux levels des
X-Wing, Y-Wing, A-Wing. Valeurs : 01 = niveau 1; 02
= niveau 2; etc...

La valeur 08 entrainera I'obtention des badges cor-
respondant au vaisseau, et donc un excellent niveau du
pilote.

Les décorations. En voici quelques-unes, mais il ne
s'agit pas des médailles. Placez-vous sur I'Hexa 17 et
voici les différentes valeurs possibles :

00 : rien

01 : Kalidor Crescent

02 : Bronze Cluster

03 : Silver Talons

04 : Silver Scimitar

05 : Golden Wings

06 : Diamond Eyes

Lorsque vous avez terminé, appuyez sur F5 pour enre-
gistrer, puis quittez PCtools. Copiez autant de fois que
nécessaire ce nouveau pilote dopé sous d’autres noms.
Lancez &-Wing et admirez le travail ! Au cours des

N T fH

situations périlleuses (et il y en a beaucoup), n’hésitez
pas a appeler ces as du ciel a I'aide (Shift C). lls sont
vraiment trés efficaces.

NB : lors de la sélection des Wingmen (juste avant le
décollage) et si vous venez tout juste de faire la bidouille,
leur niveau Ace n’apparaitra pas encore. Laissez-les
alors abattre des appareils ennemis. Un peu plus tard,
le niveau Top-Ace apparait.

Ah, j'oubliais : contrairement a ce qu’avait annoncé
Olivier (Tilt n' 114), le fait de modifier les paramétres
par ESC lors d'un vol permet certes de terminer la
mission, mais pas d’accéder a la suivante, du moins pas
lors d’'un Tod. Bonne chasse a tous !

PIRE, THE DEVILS

A tousje& avafan Ui tournent

fj,rond-daqs buleux
tma, 7.... 0|[;|quelques

conseils tres utiles pour avancer

- a Jhelom : pour résoudre le probléme du duel, il
suffit de fabriquer un nouveau drapeau (allez voir Klif-
tin, I'armurier).

-avYew :alezdla prison, lire le livre sur les criminels
recherchés. Kellin (ou Kreg) se trouve a I'abbaye de
la fraternité (a c6té de la prison). Sullivan est empri-
sonnédansde~repaire desCrochet:

-a/Minoc  pariez'avec Margareta (la diseuselde bonne
aventure, cela vous co(tera vingt pieces d'or), elle vous
dira ce qu'il faut absolument faire dans votre quéte.
-a Moonglow : pour réveiller Penumbra, il faut poser
un objet a c6té de la plaque. Le premier est un marteau,
puis un passe-partout. Ensuite, tout laisse penser a un
miroir...

- a Skara brae : il est utile de posséder le sort de
Seance afin de discuter avec tous les fantdmes de la
ville. lls vont vous apprendre des choses trés intéres-
santes sur cette cité et surtout sur Horance (la liche
qui occupe le forteresse au nord).

-a Spektran : pour entrer dans le palais du sultan,
intéressez-vous au mur métallique. Pour I'ouvrir, il suf-
fit de s'avancer et, miracle, le mur descend, dévoilant
une ouverture. Toutes les portes sont identiques. Mais
attention a la statue dans le palais. Il s'agitd’une har-
pie de pierre. Bon courage !!!

-a Ambrosia (Ile se trouve au nord-est sur la carte) :
allez explorer le souterrain au nord afin d’arriver dans
une grotte oul se trouve une hydre @ trois tétes. Pour
aller dans cette piéece, il suffit de cliquer (double clic) sur
le mur afin d’ouvrir un passage secret. Deyriere cette
salle se trouve un couloir qui vous améne d la Cadde-
lite. Cette pierre vous servira a fabriquer des heaumes
qui résisteront aux ondes maléfiques des différents
générateurs. J'ai pour ma part découvert trois géné-
rateurs : un au donjon Dumepris, un au donjon Dupe-
rie et le troisiéme a la Retraite de la Confrérie. Pour
fabriquer les heaumes, il suffit d’aller voir un maré-
chal-ferrant (a Minoc, par exemple). Un conseil pour
transporter la Caddelite : partez léger 11!

Pour ouvrir la porte de la forteresse qui se trouve au
milieu du lac, il faut agir de facon d ce que le ponton du
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bateau ne s'ouvre pas face ala porte. Sinon, il génera
I’avatar pour lancer le sort.

-a Serpent’s hold : allez dans la réserve de la taverne
du chateau, cliquez sur la truite afin de découvrir une clé.
Elle se trouve dans I'une des chambres, cachée sous une
tonne de linge. Cette clé permet d'ouvrir I'armurerie et
donc d’obtenir des armes magiques.

Voici quelques sorts qu'il faut posséder :

- Telekinesis (deuxieme cercle) : il permet d’actionner
des leviers a distance. Utile & I’Antre des Boucaniers
(Buccaneers den) pour actionner le levier, pour entrer
dans le repaire de Crochet, qui se trouve dans |'autel de
la Confrérie.

- Protectorale (troisieme cercle).

- Hypersom (quatriéme cercle).

- Clémagique (quatrieme cercle).

- Anti-champs (cinquiéme cercle) : il permet de désac-
tiver les champs magnétiques.

Personnages a recruter (mis a part lolo) :

- Jaana a Cove (guérisseuse).

- Julia & Minoc.

- Dupre a Jhelom (alataverne, en train de prendre un
pot).

- Spark a Trinsic.

- Tseramed dans la forét de Yew (a l’ouest).

- Sentri a Britain (salle d'entrainement a I'ouest, sud-
ouest).

- 'Shamino a Britain (le soir,/a la taverne [du~Sanglier
Bleu).

Le groupe ne peut étre composé que de huit aventuriers
("avatar compris).

Comment augmenter ses caractéristiques ?

Pour augmenter sa magie, aller a Terfin. Pour aug-
menter sa force, aller a Vesper (Zaksam). Pour aug-
menter sa combativité, aller & Jhelom.

L apothicaire de Britain achéte chaque fiole de venin 50
pieces d’or. Le joaillier de Britain vous prendra chaque
pierre pour 30 piéces d’or.

Quels sont les trois navires les moins chers ?

- Dragon’s Breath : Jehanne a Serpent’s Hold.

- Nymphet : Russell a New Magincia.

- Scalye : Gargan a Trinsic.

Un dernier conseil, allez jeter un ceil sur la carte signée
El Ultimo, dans le Tilt 105.

Bien, je vous laisse : il faut quej'y retourne... Bye et bon
courage !!!

|yt
g
e chevaYier en Fer bl%mc...

Place-toi a deux cases de lui pour qu'il ne puisse pas
t’atteindre. Ensuite, arme tes magiciens avec des mis-
siles magiques, mains enflammeées, éclairs 4 ou toutes
magies d'attaque, puis lance sur I'ennemi tout ce que
tu peux. S'il résiste encore, utilise cette technique :

——HODOHOW

fff A

avance devant lui, frappe-le une fois, puis recule tres vite
pour qu'il ne te touche pas. Replace-toi a nouveau
devant lui pour le frapper encore une fois, puis recule,
et ainsi de suite.

Pour tuer le géant, utilise la méme technique, mais en
te décalant sur la droite puis en revenant sur la gauche
pour le frapper. Pour le monstre armé de deux fléaux,
il existe une technique trés simple qui consiste a armer
tes guerriers d'arcs et de fleches (20 par personnage au
maximum). Si malgré tout il ne meurt pas, utilise la
magie, toujours a distance pour ne pas te faire tou-
cher. Un conseil : méfie-toi du géant qui protége la
tortue, & gauche apres le pont.

Pour moi, maintenant. Dans Shadowlands. je suis
bloqué dans une salle a trois portes. Deux renferment
des monstres, et |’autre est fermée a clé.

En ouvrant les deux portes, avec de la lumiere, les
monstres arrivent mais je n’arrive pas a les tuer tous.
Que faut-il faire pour ouvrir la porte et détruire ces
adversaires ? J'ai peut-étre oublié la clé ! Dans ce cas,
ou, where, qui, comment ?!

Dans Harlequin, aprés Wonderland, André propose
de sortir de Walk Accross the Roof Tops avec 49%...
Certes, mais comment ?

Dans Megalomania, comment participer a la bataille
principale ?

Salut, et a bientot !

SPACE HER
lut | rs T :
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Pour avoir des crédits et des sorts illimités, fais pause
et tape, en minuscules et en azerty, «give'e infinités».
Quant a moi, je suis blogqué dans Body Blows : impos-
sible de battre Kossak ! Si vous avez des cheat-modes
ou des conseils a me donner, venez a mon secours, par
pitié !l Merci d’avance.

Voici quelques codes qui vous seront tres utiles dans
Superfrog sur Amiga.

World 1 :

deuxiéme niveau. Prairie => code : 447464.

Fin Prairie (quatrieme niveau) => code : 747822.
World 2 :

deuxiéme niveau, Chéateau => code : 446364.

Fin Chateau (quatriéme niveau) => code : 477444,

BRUNO
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Dans Gobliins 2, pour
The Prince qui n'arrive
pas a attraper le ballon,
voici la solution :

- décrocher le ballon
coincé a l'aide de la
pierre.

- le petit gargon le
prend et va a une
fenétre.

- faire entrer Win dans
cette maison.

- le petit gargcon appa-
rait a la porte.

- pendant l'apparition,
faire emprunter a Fin la
porte en haut u droite.
- Fin sort derriere le
gargon.

- le ballon estrécupéré.
- donnerle ballon au
Basketteur.

La suite estsimple...
Bonne chance !

Dans Super Monaco G.P.

sur ST : remplace 52 79
OO0 OO0 70 4E par 31 FC
Q0 OV ,7 0, 4E=

Une guestion a /Krieg
pour finir : comment
fais-tu pour entrer dans
le labo de Shortgrey ?
Merci d'avance !

Salut & tous !Jai un gros probléme avec une mission de Strike Commander. 1
s’aqn de. la deuxiéme mission de la deuxieme campagne pour le général Mendez

intitulée mission a Lalonna.

Aprés avoir attaque la base ennemie, on me renvoie a ma base qui a été prise par
'adversaire. Une fois tous les ennemis détruits, je dois me diriger vers mon
ancienne base... Mais I3, systématiquement, je me fais détruire et je ne sais méme
pas pourquoi !Quequ_e‘lqu’un ait [abonté de m‘aider avant que je ne perde le reste

de mes cheveux ' Mercia mon futur bienfaiteur !

MESSAGE N THE BOTTLE
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Dans Ultima Underworld. je n'arrive plus a remonter a I'endroit ou se trouve la
boule et le levier, vous savez, avec la chauve-souris et le ver au niveau un ?!
Autre question, dans Eye of the Beholder Il. impossible d ouvrir la deuxiéme
grille du souterrain dans le temple.
Enfin, dans Dune, comment faire pour pouvoir attaquer le palais Harkonnen ?
En attendant vos réponses, je vous laisse, je vais m'éclater a Civilization !

ZEFR

PourIndy 3000, dans
Gobliins 2, tu peux
attraper un eatard...
Comment ? Voila : w
tire sur la langue, t
passe dans l'oreille de
gauche puis, tres vite,
W va passer sa téte
dans l'orifice en bas a
gauche, tandis que t
va utiliser le gant
dans le trou en bas a
droite.

Moi, je n'arrive pas a
peindre le cafard en
coccinelle a I'armure-
rie. Je crois qu'il
serait bon aussi de
mettre le gentixir sur
un cafard que le man-
geur de cafards va
absorber. J'aimerais
aussi savoir comment
se procurer une bou-
lette a la réserve. W
utilise le sel sur une
boulette, f utilise une
punaise sur la caisse
ou est assis le cuisi-
nier mais w n'arrive

| pas a attraper la bou-
| lotte projetée en l'air
| par ce dernier. Merci
| et bonne chance !

World 3 :
premier niveau, Cirque => code : 343522.
World 4 :
deuxiéme niveau, Pyramide => code : 818234.
Fin Pyramide (quatrieme niveau) => code : 298383.
World 5 : >
troisieme niveau, Glace => code : 383772.
. et, ensuite, une surprise : un Shoot’em up et un
sixieme monde : I'espace !
World 6 :
deuxieéme niveau, Espace => code : 981122.
Fin Espace (quatrieme niveau) => code : 398112.
Bonnes découvertes a tous ! Good luck !
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- Les poubelles.

-L’affiche de cinéma : la bomber en sautant.

- Les objets sous les fils a linge : marcher sur le fil
pour faire tomber le linge dessus.

- La bouche d’incendie : la clé & molette servira a
faire fonctionner la bouche d’incendie. L'eau giclera sur
la marquise (ou auvent) de la porte du magasin et la fera
changer de couleur.

- Les pots de fleurs.

-Le pot de peinture et le store : faire rouler la
boule rouge et sauter dessusjuste au-dessous du pot de
peinture. La boule renversera le pot qui lui-méme se
déversera sur le store.

- Les oiseaux : dans le magasin, se placer sur le
rebord de la vitrine et jeter une bombe. Sur la statue :
faire s’envoler I'oiseau en le touchant a I'aide d’une
raquette.

- Le flic : marcher sur la pelouse, le flic apparait. 1Ln'y
a plus qu’'a le bomber.

- Les fontaines.

- L’enseigne de bowling : tirer dessus avec une
raquette, et elle change de couleur.

- Les fenétres violettes de la maison de retraite :
les toucher a I'aide d’une raquette et elles s’ouvrent.
Astuces :

La cabine téléphonique : monte dessus, sélectionne
une piéce de monnaie. Tu auras droit a une commu-
nication avec la taverne Moe’s. Une fois I'appareil rac-
croché, il faut bomber la personne au pull violet qui se
pointe.

|1 C ULL.

La clé : utilise la clé devant la porte de la maison se
trouvant a droite de la cabine téléphonique. Tu te
retrouveras devant la porte de la maison de retraite et
vice versa.Le sifflet : vas siffler sous la derniere fenétre
de la derniére maison du niveau. Un retraité te lan-
cera des pieces.

L'aimant : il te servira a truquer le jeu de la roue.
Sélectionne I'aimant avant de lancer la roue (niveau
trois).

Vies cachées : tire une raquette sur le E central de
I’enseigne du batiment a gauche de la maison de
retraite. Len tombera trois vies.

Voila, avec ¢a, no problemo. Good luck !

CHRISTOPHE

WN 5 slg? ﬁesdee 8ans

egend of Kyran

Comment résoudre I'énigme des Birthstomes ?
Lesquelles faut-il prendre et dans quel ordre les mettre
sur l'autel ? La combinaison reste-t-elle toujours la
méme ?

Dans Dungeon Master, quels personnages me
conseillez-vous de prendre ?

Pour Black Crypt, juste une précision au niveau
quatre... Les voleurs sont au nombre de deux.
Lorsque vous'y accédez, ne cherchez pas a les abattre:
ils représentent votre unique moyen d'ouvrir les portes
situées apres.le téléporteur que vous trouvez sur votre
gauche enlentrant dans'le niveau quatre.

La, une‘plaque vous dit que I'eau des quatre fontaines
vous donnera la vue. Comme I'a dit Shalafi dans un
ancien Tilt, placez vous dos a la porte 8-2, attendez
patiemment que le voleur ouvre la porte située der-
riere vous et placez dans I'alcove une outre (pleine)
provenant d’une des quatre fontaines du niveau quatre.
Ainsi, vous aurez acces a la True Sight en économisant
trois outres.

La Horn of Plenty permettra de rassasier le groupe
durant son attente.

N'oubliez pas que le guerrier peut manier deux armes,
a la seule condition que I'arme située dans la main
gauche ne soit pas tranchante. A plus sur le MIB !

ut dahord. ei TAnonse A
¥|err tﬂ’ rev$|el?er enum-
brad ns t|ma

Utilise un marteau (a poser prés de la plaque), puis un
passe-partout (picklock), un anneau, un fuseau (prends-
le soit sur la jetée au sud de I'lle de Speletvan, soit
chez la couturiere de Britain lorsqu’elle est au rouet),
puis une piece d'or.

Sur Ambrosia, tu peux t'amuser (personnellement, je
ne I'ai pas encore fait mais ¢a marche, parait-il...) a lan-
cer «time stop» puis "dé magique».

En fait, tu devras aller & I'ouest dans la grotte, tuer
I’hydre et récupérer la Caddelite... (mais, sais étre
patient; le seigneur du temps t'indiquera en détails
tout ¢a plus tard...).



Lil
Pour le Tetrahedron, Penumbra t’indiquera ce qu'il
faut faire. Essaye d’'avoir une épée de verre (glass
sword) pour tuer le monstre qui le protége.
Pour I’Avatar soi-disant Désespéré (un avatar n’est
jamais désespéré ), il suffit d’attendre que la porte
s'ouvre pour entrer dans le palais de Spektron (quel
sacré rigolo, ce sultan !).
Pour le Caddelite, voir ci-dessus (lorsque tu trouveras
I'hydre, cherche un mur secret au nord de leur repére
poury entrer).
A moi maintenant : sur I'lle de I'avatar, dans le donjon,
j'ai passé le hall de la confrérie, tué les deux liches et
trouvé le trone des moult changements et le méca-
nisme (s'asseoir dessus !) qui permet de I'utiliser. Mais
apres, je tourne en rond, malgré le Scroll qui m'indique
de ne pas utiliser le trone mais une Vertu. Qu'est-ce que
cela veut dire ? Merci d’avance a tous les avatars !
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A un certain-moment, dans{e donjon de l'avatar, il y
aura un mur sur lequel se trouvent trois leviers et, un
peu plus loin, une grille. Aprés avoir ouvert cette grille
(je ne peux vous révéler I'ordre des leviers puisque cela
change chaque fois), dix cases plus loin, vous verrez une
sorte de vouivre pas trop dangereuse (elle lance des
sorts). Puis, environ dix cases encore plus loin, aprés un
tournant, vous tomberez sur le dragon. J'espére que
vous possédez les anneaux, car il est trés résistant et
vous crame les fesses sans cesse ! Derriére lui, une
porte avec une serrure... Aprés la porte, vous pouvez
déja vous habiller en moine car la seconde porte ne sera
accessible qu'a cette condition. Aprés cette seconde
porte, il y a encore un magicien et derriere lui, un
rideau de téléportation. Butez le magicien ! Normale-
ment, il ne vous posera pas trop de problémes. Ensuite,
placez le sort Eclair 4 de Margula (la sorciere bannie) en
rune. Placez aussi la régénération 7 de Zeloran en
rune (je vous conseille de I’'engager quand vous le ver-
rez). Vous passez dans le rideau et vous voila dans la for-
teresse d’Ishar. Il s'agit en fait d’un simple couloir,
mais que c’est beau ! Vous aurez droit & trois magiciens,
I'un a la suite de 'autre. Pour les tuer, utilisez la rune
de Morgula (Eclair 4) qui a la propriété de toucher tous
les ennemis qui se trouvent sur la case devant vous.
Apres une rafale de quinze éclairs, votre magicien sera
cramé jusqu’aux os. Entre chaque coup, je vous
conseille de régénérer votre énergie psychique grace a
la potion «huile de salamandre», au «gui séché» et a la
«cervelle de rat». Aprés avoir vaincu ces trois enne-
mis, voici Krog. Vous devez éliminer tous vos aventu-
riers qui ne possedent pas de tablettes runiques. Gar-
dez surtout vos guerriers... Les magiciens, on s'en
fout ! Amenez-vous prés de Krog et frappez sec ! Vous
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remarquerez que les tablettes runiques vous rendent
surhumain. Pourquoi ? Parce qu’'a chaque fois que
vous toucherez |’adversaire, vous lui causerez 820 de
dommage ! Aprés une bonne dizaines de coups, il sera
pulvérisé... Fin !

c'c?rrr]]qlu VoS, connalssa
con ernant?fltlma ?

Au début du jeu, vous vous retrouvez a Trinsic ou vous
apprenez que vous étes sur la piste du fameux Hooh,
fidele serviteur du gardien et auteur de nombreux
crimes. Il faut commencer par questionner tous les
gardes de la ville, puis Sparh qui vous fournira d’'impor-
tants renseignerrjents...
Une fois sorti de la ville, partez pour Minoc et consul-
te z la gitane qui vous prédira votre avenir... Elle vous
apprend que vous devez de toute urgence avoir
audience avec le Timelord qui se trouve dans. le Shrine
of Spirituality. Poury parvenir, il vous faut allez a Yew
(la ville ), a Empath Abbey, ou vous questionnerez
tous les moines. lls vous fourniront des renseignements
importants sur les Emps, de petites créatures qui vivent
dans la forét & I'est, et vous donneront une bombe
fumigéne que vous utiliserez dans la grotte a I'ouest
pour obtenir le miel qui attirera ces Emps. Allez dans
la forét et parlez du Timelord aux Emps, iis vous diront
que,vous devez parler aux Wisps et vous donnerent
unsifflet magigue=Maintenant, allez/a la demeure des
Wisps qui se trouve en plein cceur de la forét et utilisez

KERMIT .
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LOUP BACK

Dans Ishar, somment
battre le tolosse
d'Oshglrod ?

Et selui du pont entre

Aragarth et Slimatil ?

Merci !

Pour Olivier qui se
bat dans Sram I, il
ne faut pas taire
exploser la grille,
mais plutdt utiliser
la lime (trouvée
dans la tombe nord
au début du jeu) sur
les barreaux
rouillés. Pour les
gardes, il suffit de
passerpendant leurs
heures d'absence.
Pourle garde (qui
s'exclame «qui va
1a?»), il faut lui
remettre le parche-
min, trouvé en
méme temps que

la bourse dans

une salle a l'ouest
en entrant dans le
chateau.

Toujours pour Oli-
vier, dans le Passa-
ger du Temps, pour
couper l'alarme, il
faut créer un court
circuit. Pour cela. Il

suffit de remplacer
une ampoule par
une piéce de mon-
naie. En ce qui
concerne les portes,
trouve le journal et
tu récupéreras la
clé.

Pour Superfrog, il y
a septniveaux de
guatre xones chacun
et non cinqg divisés
en trois (comme
c'est annoncé dans
le test de Tilt).

Voici donc quelques
codes supplémen-
taires pour la super-
grenouille sur Amiga
SO0, ce qui com-
plete l'aide dé
Christophe :

Niveau 2.1

392822

Niveau 2.3

984448

Niveau 3.3 :
992334

Niveau 4.3
\82394

Niveau 4.4 :
298383

Niveau S.1
4S2234

Niveau 5.4 :
093152

Niveau 7.2 :
981122

Niveau 7.3
017632

Voila, maintenant a
moi | Dans The
Manager VF, com-
ment obtenir de
I'argent supplémen-
taire ? Et comment
acheter un joueur
dans une équipe
adverse, méme si
celui-cin'est pas en
vente (I'ordinateur
peut le faire, pour-
quoi pas nous ?).
Voila, c'esttout ce
dontj'ai besoin !
Saluta I'équipe de
Tiltet au MIB !
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le sifflet. Voila ! Vous avez rendez-vous avec le Time-
lord... Maintenant, vous savez qu'il faut détruire les
trois machines du gardien. Pour la sphére qui se trouve
au Dungeon Despise, il faut que vous parliez & Nico-
demus qui se trouve a Yew. Il vous dira ou trouver la
Hourglass (c'est dans la ville de Paws). Une fois que vous
lui aurez apporté cet objet, il vous dira qu'il ne peut pas
I'enchanter car la magie dans le monde de Britannia ne
fonctionne plus : vous devez alors réveiller Penumera
qui se trouve a Moonglow. Pour cela, il vous faut poser
sur la plaque dorée: un marteau, une piéce, une bague
et une bobine de fil. Penumbra vous dira que pour
réparer I'éther, il vous faut I'Etheral Ring qui se trouve
sur I"lle de Spehtran (poury entrer, il faut disposer du
Vortex Cube que vous trouverez a Britain). Une fois la
bague en votre possession, Penumbra I'enchantera et
vous pourrez détruire le cube (machine du gardien qui
se trouve a Dungeon Destard). Mais attention, vous
devrez tuer I'Ethereal Monster qui se trouve a l'intérieur!
Maintenant, retournez a Yew. Nicodemus pourra
enchanter le Hourglass, et en route pour Dungeon
Despise ! En possession du Erchanted Hourglass, la
machine du gardien ne posera plus aucun probléme
pour vous ! Pour détruire la derniére machine du gar-
dien qui se trouve au Fellowship Retreat, il vous faut des
casques en Caddelite. Renseignez-vous au Lycaeum
de Moonglow et a |'oratoire. Vous devez débarquer
pour Ile d’Ambrosia, qui n'est pas sur votre carte
mais qui se trouve tout a fait au nord-est de celle-ci, en
haut & droite. Pour obtenir la Caddelite, il vous faut
vaincre la hydre (pour entrer dans sa piéce rectangu-
laire, ouvrez le mur du plus petit coté avec la souris).
Tuez la hydre et_emparez-vous de, la Caddelite. Zom,
dans(lajville de/Minog¢, .en fera-des casgues que yous
mettréz a tousles membres deVotre équipe.
Maintenant, départ pour Buccaneers Den. Questionnez
les membres du Fellowship et le garde de la maison des
yeux qui vous donnera la clé de la demeure de Hooh.
Mais - catastrophe ! - les parchemins que vous lirez
dans sa chambre vous informeront qu'il est parti pour
The Isle of the Avatar. Prenez alors toutes les clefs
que vous trouvez, car I'une d’entre elles sert a ouvrir les
portes du Shrine of the Codex, sur I'lle de I'avatar.
Salut a vous, tllitiens 0Atrrivé sur Ile, entrgz dans la grotte qu! se trouve a
tlitiennes ! Pauvre p egquche du parchemin du Codex. Vous découvrez une
pancarte : Trone Du Gardien. Iy a une porte cachée
en bas, et une en haut... Je vous laisse découvrir la
Dans Shortgrey, posuite!

réparer la roue, il fapttention, vous devez absolument posséder Rudyoms
d'abord tuer la femmwand. Elle se trouve sur la table du mage Rudyom a
Je m'explique : Cove. Elle seule permet de détruire la porte noire du
Aprés avoir réparé gardien.

cable du vaisseau, il Quelques astuces pour finir :

reste des tessons de bouPour obtenir un max de points (au moins 30) de
teille. Utilise-les sur $wength, Dexterity, etc. Buvez plusieurs potions de
femme. Kaputt ellSiver Venom. Vous en trouverez dans les mines de
devient, kaputt elle reglinoc. Pour que les effets soient permanents, deman-
tera ! Prends son sac @dza Lord British de vous guérir ! Vous verrez aussi que
ouvre-le. Utilise la cargette potion a bien d’autres effets surprenants !
surla porte : fa s'ouvre Pour augmenter le nombre de personnages jusqu'a
Pousse le charbon : unitdans votre équipe, il suffit de modifier les fichiers
pied-de-biche apparatarty. Remplacez le nombre inscrit par 8.

Prends-le, ainsi que Bbn courage a tous et & bientot !
boite sur I'armoire et le

prospectus sur la table.

Rejoins la Ferrari. Deg-  » \ CABO ,

cends, puis va a droiﬁow%tir a\t US OUF regondre
Utilise e pied-de-bici(k U DI0C A DIEN d€S MESSaQes
sur le coffre et prends ta» ie>nmis ndrocee In
roue. Retourne a la Fer-

rari, utilise «roue avec

LELEX

Terrien Désespéré |
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Piece 1 : ramasser la piéce d'argent, le journal et la
pioche.

Piece 2 : actionner le levier.

Piece 3 : prendre le sac de pierre.

Piece 4 :r.a.s., continuer piéce 5.

Piéce 5 : attention ! Un ver est caché sous un sac.
Prendre la gemme cachée, elle aussi sous un sac. Reve-
nir dans la piece 4. Il y a trois barriques. Rester derriere
et tuer le monstre en langant les pierres. Prendre la
pioche. Pousser un tonneau contre le mur du fond
pour prendre le charme qui déblogue une porte.
Piece 6 : prendre le sort qui éloigne les monstres.
Piéces 7 : r.as.

Piéce 8 : gros ver a éviter. Les champignons sont inof-
fensifs. Prendre la corde. Dans les quatre barriques, il
y en a une de pleine. Boire I’endurance si besoin.
Piece 10 : ramasser la clé et le pain. Revenir dans la
piece numéro un (caverne), la porte coincée s’ouvre (1
bis). Ouvrir le coffre et actionner le levier. Ramasser les
pierres. Revenir dans la piéce 8 de fagon a avoir sa vie
au max.

Piece 11 : lancer la pioche contre le mur, la ramasser,
la relancer et ainsi de suite, jusqu’a pouvoir passer.
Piece 12 : cliquer sur l'icbne -?-. Lire le livre.

Piece 13 : continuer tout droit a la piece 14.

Piece 15 :r.a.s.

Riece' 16 :(prendre la clé sous\les ossements.en faisant
attention-a la'créature>"Prendre leCrane.

Piece 17 : ouvrir le coffre. Prendre les objets.

Piéce 18 : ramasser la flasque et la piece. Boire le
liquide du tonneau. Utiliser la clé en acier sur la serrure.
Piece 19 : donner les poulets a 'homme affamé, il
donne des indices. Sil'on va dans la piece 20, il appa-
raft un monstre dans la piéce 18.

Piéce 21 :r.as.

Piece 22 : ramasser la clé en bronze puis retourner
dans la piece 14, la porte de la piece 23 s’est ouverte.
Piece 23 : ramasser gemmes et lire le tome. Eteindre
la flamme en sautant dessus. Appuyer sur le bouton :
la trappe de la piéce 24 se leve. Aller dans la piece 25.
Piece 26 : cliquer -?- sur le squelette puis ramasser la
clé. Ne pas marcher sur le corps embaumé sinon un
monstre arrive.

Porte 27 : ramasser tout. Ne pas boire la barrique
(poison). Si I'on met la clé dans la serrure, des araignées
apparaissent.

Porte 28 : lire le tome, ramasser tout.

Porte 29 : ramasser les cranes, le poulet et les piéeces.
Porte 26 : se débarrasser de tous les os, sauf des
cranes. Se diriger vers le couloir 13.

Piece 30 : tuer la grenouille sauteuse avec les pierres
et utiliser la clé passe-partout dans les piéces 30 et
31. Pénétrer dans la piece 32 puis dans la piece 33
(piece de deuil). Se tenir a distance de la grenouille et
lui lancer des pierres. Elle cachait un charme, prendre
les deux flacons d’eau bénite.

Piéce 34 : chapelle des rois. Tuer la grenouille, elle
laisse une clé royale. Aller dans la piéce 36 puis :
Piéce 37 : armurerie du roi. Ramasser un bouclier,
embleme du roi plastron Wulf 111, et I'épée.

Piéce 38 : lire le parchemin.
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Piece 39 : appuyer sur le bouton. Vous
tes téléporté dans la trésorerie royale.
Ramasser tout, et surtout la vraie cou-
ronne qui permet de pénétrer dans la
p i e c e

finale. Revenir piéce 32 puis 40 (cha-
pelle grande).

Piece 41 : utiliser le sort gel sur les deux
grenouilles et les tuer en langant les
pierres. Eteindre les deux flammes.
Piéce 42 : éteindre la flamme en sautant
dessus cing fois.

Piéce 46 : verser I'eau bénite dans le bol
(purificatoire) puis boire. Vous arrivez
dans une piece trésorerie, actionner le
levier. Recommencer deux fois la méme
chose. La troisieme fois que vous étes
dans la piece 47, ramassez les deux
flasques. Revenir a la piece 24. Lan-
cer la corde sur le trou pour descendre.
Ramasser les clés et I'ume au fond de la
fosse. Continuer tout droit. Ramasser les
quatre gemmes Retourner dans la pre-
miere piece de la fosse. Jeter les six
gemmes dans I'eau. Vous étes téléporté
dans la crypte des seigneurs.

Piece 44 : (crématoire) déposez les
cendres de Carolus, vous obtenez une
flasque de sang.

Piece 43 : poser la flasque de sang sur
le maitre d'hotel, cela donne une clé et
un sort, Faire tomber les quatre pierres,
Pieee 48 [ le|coffré_est pi€gé/? Ume
de cendres.

Piece 49 : prendre le sort.

Piece 51 : prendre la clé.

Piéce 53 : le charme est dans I'ume.
Piéce 54 : ramasser le sort bénir I'arme.
Piece 55 : crypte du guerrier. Monter
sur I'autel puis mettre la piéce funéraire sur I'urne.
L’'ume s’éléve et une potion bouclier de feu apparait.
Piéce 56 : crypte commune. Sur |'autel, faire tomber
les quatre pierres a terre. Ramasser la flasque d’endu-
rance qui est apparue ainsi que la clé. Faire tomber
les deux urnes, prendre le sort apparu.

Piece 58 : monter sur I'autel (tombeau du glouton).
Poser le gigot. Une flasque de rapidité apparait.
Piece 60 : utiliser le sort «désamorcer piege» sur le
coffre. On trouve une ume qui est en fait I’'ame de
Carolus. Retourner dans la piéce 42 et poser l'urne sur
I'autel de Lord Carolus. Un sort apparait (sortinconnuy).
Piece 43 : ouvrir le coffre piégé en utilisant «dissipe
piege». On obtient un sort «lire langage». Retourner
piéce 12. Déposer le sort inconnu a terre, utiliser sur
celui-ci le sort «lire la magie», on obtient un sort mas-
sacre. Utiliser ce sort dans la piece de droite. C'est
celle du dragon. Il mourra. Boire ensuite I'endurance res-
tante. Abaisser le levier. Vous étes projeté au niveau
deux. See you soon !

AI\/!(ICAV.AILLANT
Pour Blanka qmg)oue a
Jim Power, en'mode Ljoueur...

A I’écran de sélection des joueurs, placer le pointeur
sur Blanka himself, puis tapez Patience : I'écran fla-
shera. A partir de maintenant, quel que soit le per-
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sonnage choisi, il suffira de presser la touche F10
pour vous régénérer. Vous pourrez aussi combattre
a deux avec le méme personnage. Pour jouer les
boss, que dalle !

Une petite astuce pour The Prince Bufoon, dans
Gobliins 2, pendant que le méme disparait puis réap-
parait par la porte en bas a droite, il faudrait que Fin-
gus emprunte le méme passage, récupérant ainsi le
ballon. Puis, placer Winkle sous le panier de basket. Fm-
gus devra envoyer le ballon au basketteur qui I'enverra
direct dans le panier. Tandis que le ballon rebondit,
Winkle se fera un plaisir de I'expédier par la fenétre de
la mairie. La, le maire sort la téte, parlez-lui. On peut
désormais aller chez Tom, le maitre horloger (maison
en haut a droite) et lui parler pour obtenir un sablier.
Pour J.A.J, s'il s'agit du premier monstre de fin de
niveau de Premiere, voila ce qu'il faut faire. Dés le
début, ne lui tirez pas dessus, sous peine de mourir
prématurément. Observez plutdt ses mains. Des qu'il
posera sa patte sur le flingue, tirez sans lui laissez le
temps de dégainer. Recommencez l'opération trois
fois. Bonne chance !

Je coince séverement dans Harlequin. Demande aide
urgente a Hadés et Hades Jr, André et autres posses-
seurs du jeu. En effet, impossible d’atteindre les mondes
suivants : House of Cards, Wacky Juggers, Heavens
Above. J'ai pourtant 65% avec deux morceaux du
coeur. L'écran télé de TV Wonderland ne me conduit

c f f

MESSAGE N THE BOTTLE
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L A VIE EST PLEINE DE DECEPTIONS. ET C'ESTavec eye OF THE
BEHOLDER IIl QUE J'AI CONNU MA PLUS GROSSE DECEPTION
DEPUIS MON ARRIVEE A TILT. NON PAS QUE CE JEU SOIT
VRAIMENT MAUVAIS : IL RESPECTE LES REGLES DE AD&D 2, IL

PROPOSE TROIS DONJONS ASSEZ GRANDS, ET IL N'EST PAS FRAN-

CHEMENT MOCHE. SIMPLEMENT, IL ESTA CENTLIEUES DE CE QUE

J’EN ESPERAIS. DECU...

D'UN AUTRE COTE, LA VIE EST PLEINE DE BONNES SURPRISES.

THE LEGACY. QUE J’Al TERMINE CE WEEK-END, EST UNE PURE
MERVEILLE, QUI TRANSPOSE L'AMBIANCE D’ALONE IN THE DARK
DANS L'INTERFACE DE DUNGEON MASTER. HUMOUR, HORREUR,
SCENARIO COMPLEXE, TOUT Y EST. 386 A 25 MHZ CONSEILLE. LA
VIE ESTAUSSIPLEINE DE TRISTESSE. UNAMI VIENS D'’AVOIR UN
ACCIDENT DE MOTO. SI, VOUS AUSSI, VOUS APPRECIEZ CE MODE DE
LOCOMOTION, FAITES GAFFE! VOUS DEVEZNON SEULEMENT FAIRE
ATTENTION A CE QUE VOUS FAITES, MAIS AUSSIA CE QUE FONT LES
AUTRES. ON M'A FAIT REMARQUER QUE MARCHER AUSSI, C'EST
DANGEUREUX. OUI, MAIS MOINS. ALLEZ, GREG, COURAGE.

QUATRE MOIS, C’EST VITE PASSE...

LES PIRATES,
ENCORE LES PIRATES,
TOUJOURS LES PIRATES

NON!

abord, je vous félicite pour votre mag, qui a su évoluer sans dégénérer. Je vous
resse mes remarques et mes félicitations sur votre «nouvelle formule» (Hé ! c'est mar-

é d'ssus) qui est géniale, mis a part la disparition de Paint Box. Un oubli, peut-étre ?

eurs, qui ne feront plus de jeux. Les plus punis ? Les acheteurs et les pirates. Je le sais...
'étais moi-méme membre d'un groupe de pirates (je ne citerai pas de nom, ils seraient trop
ontents), puis je me suis dis NON | J'ai quitté ces rapaces pour entrer dans la démo (tou-
ours en tant que graphiste). Et 13, les gens sont formidables, car ils ne cherchent ni argent
ni jeux en quantité, mais seulement la gloire. Maintenant, avec des amis fanatiques de
JAR, on crée un jeu pour notre plaisir uniquement (type Ultima 3,4, 5).
Les pirates, ces infames rats qui vont bientdt me faire c... sije réussis a développer un jeu
démentiel, et qui diffuseront mon jeu avant sa sortie officielle (Black Crypt circulait trois
semaines avant sa sortie en France). S'ils me font ce coup-la je les tue un par un !
Olivier, le «lamer's kiiler».

Les gens sont différents. Etily a aussi différentes sortes de pirates. Ily

W Il 2 ceux quiprennentunjeu chez un copain, presque parhasard. lly a ceux
9 W A quidéplombentunjeuparplaisir, et quine I€ diffusent pas. Ily a ceux qui
W collectionnent lesjeux sansjamaisy jouer. Ily a ceux quiles vendent pour

[ ] q $€ faire de I'argent de poche..-. En fait, on peutles ramenerarleux café

gories : les pirates €d peu prés honnétes» et des autres», ceux qui font
de l'argent sans remords. Je m'adresse a la premiere catégorie (les autres sont incu-
rables)... Quand vous cherchez une excuse pour pirater, que vous vous dites «400 F,pour
CA, c'estdu vol I», prenez-vous un petitlangage de programmation et essayez d'en faire
autant. C'estle meilleur moyen d'apprécierle temps etl'énergie nécessaires a la concep-
tion d'unjeu. Qui sait, peut-étre parviendrez-vous aux mémes conclusions qu’Qiivier...

venons au but de ma lettre :j'ai commencé par NON, non ? Etje le pensé encore. Le pira-
e est infame (surtout sur Arniga, ma machine, et sur ST), il fait perdre de I'argent aux édi-

JLJ

DE L'ART DE LA CRITIQUE

O hjet de mamissive : pensées quanta la nouvelle
formule de Tit. ,
Je vais essayer de synthétiser au maximum ces pen-
sées pour Etre clair'et précis (court ?) dans la pers-
pectiye.d'une publication de la «béte» (pas-évident,
uand on @ la passion) /=, |\ _ _

u commencementmaquit Te Tilt Non,(}e_ne Vais pas
vous refaire la totale de '&popée, qui d'ailleurs a été
superbement contée dans un certain Tilt no 100. Par
contre, |e pense avoir assez bien suivi ce canard dans
ses évolutions pour donner un avis (objectif ?), avec le
recul nécessaire. o
&? De laforme et du format en particulier_

‘oublions pas qu'un jour les «Maftres» de Tiltont sup-
ane le coin «saillant» pour nous offrira nous, les lec-
eurs, un petit luxe de forme : le coin carré. Souve-
nons-nous : a I'époque, on nous vantait (a raison) ce
changement, Presente comme une étape pour acce-
der au respect. Seuls les trés grands pouvaient pre-
tendre au coin carré. Ayons une_Pen,se,e émue pour
tous ceux qui rangeaient leur Tilt preféré dans une
reliure, et qui avaient le plaisir de reconsulter les nume-
ros a leurgulse, simplement en sélectionnant le mois
0u les principaux sujets traités, indiqués sur la tranche
du Tilt. Aujourdhui, le coin carré a disparu. Ou est
Eassé le respect ?

e format style «VSD», ¢ ‘est pas mal pour les photos
16/9, O.K. Les photos plus grandes, ¢ 'est plus cool ?
Photos plus grandes = moing de place pour le texte,
donc pour lacritique, primordiale pour 'intérét du test.
Il est vrai que Iesgrai)msmes, de plusenA[JIuls magni-
fiques, et les gros plans ressortent plutot bien. Mais
gare aux abus !On'achéte pas forcément Tilt pour se
retrouver avec le «Catalogue de La Redoute».,

Quant & le lire debout (pourquoi pas ?), dur, dur, avec
son coté «flasquen. Plus grand, donc moins rigide. Ca
peut paraitre futile, mais ¢a compte : les bouguins ou
magazines ont en commun qu'ils ne sont pas «froids»
comme un CD ou une %Ilace Miko (tss, .tss, pas de
pub clandestine, SVP I'NDLR). Un livre, ca vit; et le



contact au toucher est important. La qualité du papier
est excellente (et pour TOUT le magazine, méme les
PA). Miracle passager ?
2) De la disparition du graphiste
J’en profite (on écrit pas tous les jours a Tilt) pour
rendre hommage a un graphiste de talent, Jérdme
Teisseyre. Merci a lui pour ses superbes présentations
d'autrefois, véritables ceuvres d'art, tous les mois a la
une de Tilt. Quand on voyait (jusqu'en février 92) dans
les kiosques les couvertures des autres magazines
traitant de la méme matiére, on pouvait reconnaitre Le
Tilt de par sa couverture.
3) De la rigueur quand méme...
a - Le sommaire n’est pas digne de ce nom. On a plus
vite fait de chercher en feuilletant qu’a essayer de
déchiffrer un tel bazar. Conseil : lisez les sommaires
des magazines pros dans ce domaine (PC Expert, PC
Direct, remarquables sommaires),
b - La couverture : idem. Moins de fouillis dans les
titres pour plus de CLARTE !
c - Intérét de latonne de previews que vous nous pré-
sentez ? Certains jeux ne verront pas le jour... ou
I'attente sera si longue qu'ils seront de toute fagon dif-
férents.
d - La notation en pourcentage semble bienvenue.
Bravo pour I'exhaustivité de cette notation et pour la
présentation claire. Petit bug pour le test de Blade of
Destiny, qui se voit affecté la note ultime de 99%...
Mais, bon, on vous en veut pas pour ce coup-la...
e - La disquette de tilt : pas de commentaires, si ce
n’est que je ne suis pastres emballé. Le prix de Tilt est
plus élevé, et on ne peut plus le feuilleter en kiosque.
Serait-ce laraison de la tartine de_titres sur la cquver-
ture|?
f'- Merci pour e Forum et sa présentation claire”et
propre (fini les feuilles recyclées de fin de journal). Idem
pour le Message in a bottle.
g - Bravo pour vos news (pourquoi n'est-ce plus «Tilt
Journal» ? Ah, francophonie quand tu nous tiens ). Le
sujet sur Imagina était remarquable. On peut tout de
méme regretter sa brieveté. Il semble que les previews
grignotent les news...
4) Anticonformisme
L'évidence est |a : aujourd’hui, Tilt s’estfondu dans la
masse des autres journaux, seul son nom nous permet
de ne pas le confondre. Il est vrai que Doguy nous
avait prévenus d’un changement brutal. Tilt avait-il des
problémes de ventes ? Le changement de majorité y
est-il pour quelque chose ? Tailler les rosiers pour leur
donner de la vigueur, d’'accord, mais pas avec une
trongonneuse ! Oui, c’est vrai, j'aimais le Tilt quand
c'était encore le Tilt. (Gen4 aurait-il racheté Tilt ?)
5) De la conclusion...
Merci de votre écoute (sic !) attentive.
J'espére quand méme que vous aurez fait plus que
survoler cette missive (peut-étre étes-vous d'accord
sur certains points ?).
Et souvenez-vous : qui aime bien chatie bien !
Starsky

Je résume ton introduction : tu as

vingt et un ans, tu es de sexe

masculin et tu lis Tilt depuis le

numéro 26.

1) Le «coin carré» (le dos carré)

Le format: nous avons eu l'occa-
sion d'agrandir le format (mais pas d ‘ajouter des
pages. Je sais, ¢ 'est bizarre, mais c’est comme ¢a !)

le ue M

NB

partie du groupe Saturne. Nous organisons prochainement une «Légal Party» sur
Anflla. Ce sera certainement l'une des plus grandes jamais réalisées sur cette machine

en [lirance. Ily aura des compétitions de démos, d'intros, de graphisme et de musique... et,

pof la premiéere fois, une compétition de graphisme et de démos sur Amiga 1200.
L se dérouleradonc les 4 et 5 septembre 93, a 20 km de Paris, au Centre culturel de
la ville de Chelles.
Heinz / Saturne

Merci de nous avoir envoyé une invit... Quelques précisions. Cette
manifestation se déroule du samedi 8 heures au dimanche 20 heures.
L’adresse :
Centre culturel de Chelles
Place des Martyrs de Chéateau-Briant
77500 Chelles.
Une participation est demandée : 80 F si vous payez avantle 15 ao(t et 100 F sur place.
Les femmes sont gracieusement----c'est-a-dire gratuitement...— invitées (machos !!!).

et nous en avons profité pour mettre davantage de
photos, plus grandes. Commeje le disais dans le
précédent numéro, le texte n'a pratiquement pas
bougé pour ce quiest de sa quantité. Il est seule-
ment mis en forme, il ne s’agit plus d’un unique bloc
de texte dans lequel on vous laisse piocher les infor-
mations «au petit bonheurla chance».

Lire debout : ¢ca va, j ‘ai de grandes mains... Blague a
part, c'est un inconvénient tout de méme assez
secondaire...

Le papier:

2) Tu sais, moi-méme, comme tous lesjournalistes
de Tilt, avant de travailler ici, nous étions lecteurs.
Nous sommes venusici parce quenous aimions (et
nous'‘aimons toujeurs)-ce «eanardy. Et,"bien sir,
Jérome a longtemps fait partie de son ambiance, de
sa griffe. Mais les temps changent, et, franchement,
je trouve que, par exemple, la couverture sur Serpent
Isle est superbe... Mieux : que c'est Tune des plus
belles qu’aiteu Tilt. Que penses-tu de celle-ci ? Sans
doute est-ce une question de go(t... Quant a la dif-
férence entre les couvertures de Tiltet les autres...
Oui, sans doute sommes-nous rentrés dans le rang.
Mais, primo (commeje le disais), les «couv.» sont
superbes. Secundo, ton reproche tientplus de la
nostalgie que de I'appréciation impartiale (si, si, je
t'assure, j'ai ressenti la méme chose). Tusais, j'ai
mis un certain temps a comprendre que ce n'estpas
parce que nous (auteurs et lecteurs) vieillissons peu
a peu que nous devons laisser lejournal viellir lui
aussi...

3) J'ai découpé cette question en a), b), c), pour une
meilleur lisibilité (et surtout pour me simplifier la vie...)
a- ...Tu confonds informatique et pompes funébres!
(pardon a nos sympatiques confréres de Ziff Davis
France, mais leur sommaire donne une bien triste
idée de la micro...). Certes, ils sont clairs... Nous
avons apporté.un certain nombre d'améliorations (en
sont-ce ?) dans ces derniers numéros. As-tu ressenti
un mieux en ce quiconcerne la lisibilité ? Pour
I'occasion, j 'aurais bien aimé quelques suggestions...
b - Oui. Je suis d'accord avec toi. Mais il est tres
important que la couverture donne une idée des
titres principaux du mag. Oui, c'est «commercial»,
mais c'est nécessaire.

¢ - Oh, oh, mon sujet favori ! Je me lance ? C'est
parti! Moi, je n'aijamais beaucoup aimé les pre-
views car il est difficle de parler d'un jeu quin'est pas

ON TROUVE
DES CARTES
486dx/33
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AUTOUR
DE6000 F

FORUM



FORUM

SACRIFIER

LE PLAISIR

DU JOUEURS A
DES LOURDEURS
TECHNIQUES,
CEST
INACCEPTABLE

terminé. Mais les passionnés de jeux que sontnos
lecteurs (en général, pas toi en particulier) aiment &
avoir un maximum de préviews hyperdétaillées. Ne
me demande pas pourquoi, c'est comme ca.
Turemarqueras aussi queje signe tres, tréespeu de
previews...

d - Désolé pour Blade ofDestiny (heureusement, la
note est marquée deux fois dans le test), mais les
maquettistes utilisent un canevas, et, dans la
panique du bouclage du premier numéro de la «nou-
velle formule», elles ont oublié cette note... Au fait, si
tu apprécies les notes en pourcentage, d'autres se
sont sentis floués. La aussi, nous faisons comme
nos concurrents, non ? Mais tu as raison, c'estplus
précis et plus logique.

e - Pas de commentaire (l). C’est en patrtie la raison
de la «artine de titres» en couverture,

f - Tune le sais peut-étre pas, mais ce n'estpas la
rédaction qui faitles choix techniques. Nous don-
nons notre avis, et en haut (en trés haut lieu), on
décide. Sije devais décider dé comment devrait étre
Tilt, je demanderais 400 pages, couverture reliée cuir
doré sur tranche, papier 120 grammes brillant, for-
matA3 (ou AO, pourquoipas ?)... Le touta 5 francs.
Ce serait sympa, non ? Evidlemment, pas facile de
lire ¢ca, nidebout, niassis, niméme couché ! Stop, je
suis parti dans mes délires, revenons a nos mou-
tons. Le choix quinous a été proposé, c'était soit
«couverture agrafée» et «format plus grand, tout en

couleurs, avec un bon papier», soit «couverture bro-
chée, sans changement». Nous avons choisilapre-
miére solution. C’est «un peu» génantpour ceux qui
utilisent une reliure et ceux (chacun son truc) qui
lisent Tilt debout. C'est mieux pour ceux quiaiment
avoir un peu de couleur, pour les photos, les fonds...
Bref, c'est mieux.

g) - D'un coté, je regrette que les news soient si
réduites. Mais c'est—aussi— ma faute : nous
sommes tellement occupés a courir & droite et a
gauche... Mais c'étaitjuste a cause de la nouvelle
maquette, eton vapouvoir reprendre nos bonnes
habitudes. Promis ! La preuve ? Ce numéro !

4) N'exagérons rien : Tilt est toujours Tilt. Si ce n'était
pas le cas, je n'y travaillerais plus. Mais il étaitindis-
pensable de remodeler le «vieux» Tilt, de luiredonner
un peu de vie. Je pense que nous avons réussi. Tout
n'est pas encore parfait mais, peu a peu, nous allons
apporter les ajustements nécessaires. Les raisons de
ce changement ? Elles sontnombreuses... Il fallait
adapterlejournalaux nouvelles techniques, l'infor-
matisation, la capture des images, les flashages
lors de l'impression,... Toutcela a nécessité une
remise en question de notre organisation. Etla
remontée des ventes nous donne a penser que
nous sommes sur la bonne voie. Et, pour autant
gueje sache, Gen4 ne nous a pas rachetés...

5) Je vais éviter de te faire, par réflexe, une conclu-
sion bateau. Tilt, c'est une équipe. Etnous aimons

PCISTE DE PLAGE

ilt-je passerairsulles habituelles félicitations
(supa®.géant, ‘merveilleux..».

enantjuste d’acheter un PC (386dx/ 40), quel
conseillerais-tu pour programmer des
dé e petits jeux ? Sachant que je débute, il me
faut un langage pas trop compliqué, mais pas trop
limité non plus...

2) Ancien «Amigaiste», je dessinais avec Deluxe Paint
lll. Quel est le meilleur logiciel de dessin pour exploi-
ter les caractéristiques de cette superbe machine (le
PC), en SVGA ?

3) Agrandissez le Forum et le Message in a Bottle !
4) Penses-tu que Goal sera a la hauteur sur PC ? De
méme pour le nouveau jeu de foot des auteurs de
World Class Rugby ?

5) Fan de jeux de rdle, j'ai congu un scénario (un peu
dans le style Ultima V). Il est assez conséquent (3a
4 gros cahiers de 100 pages)... il faut dire que je tra-
vaille dessus depuis plus d’un an et demi. A qui puis-
je le présenter sans me faire piquer mes années de
travail acharné ?

6) J'ai utilisé les regles d'un jeu de rdle trés connu
(Runequest, pour ne pas le nommer). Dois-je avoir
l'accord des auteurs ?

7) Pourquoi j’en ai marre d’aller au bahut alors qu’il
fait beau et que je pourrais aller a la mer mater les
gonzesses en mini ?

PSL

O.K., passons...

I) Visual Basic pour DOS esta
mon avis le meilleur choix pour
débuter. lly a aussile GFA. Apres,
il faut taper dans le Pascal (Turbo

Pascal abjet), 1e, C ou |'assembleur. /
2)'Devine?'Cest Deluxe'Raint | Paur €étre préeis;
Deluxe Paint 2e est LE meilleurprogramme de des-
sin sur PC. Il fonctionne sous DOS et gere la plupart
des cartes SVGAjusqu’'a 1024 x 768 points en 256
couleurs. Il colte environ 1000 francs et est dispo-
nible un peu partout.

3) Au secours | Tu veux ma mort (et celle d 'Olivier)?
4) J'aime pas le foot. Tiens, si, au fait, je viens de voir
tourner Goal sur Amiga et il a I'air vraiment sympa.
Une bonne occasion de ressortir ton Amiga, non ? A
moins que tu ne Taies vendu. Dans ce cas, tantpis
pour toi!

5)1Iny a guere de risque, les éditeurs sont (tout est
relatif) honnétes sur ce plan-la. Cela dit, pour te pro-
téger, il te suffit d'envoyer un exemplaire de ton scé-
nario a quelqu'un de fiable (nous, par exemple), qui
marquera dessus la date et quisignera. C'est une
preuve d'antériorité a priori suffisante.

6) Le probleme est facilement contournable : il te suf-
fit de ne marquernulle part Runequest et de modifier
(méme légérement) les régles. Cela dit, si tu désires
faire unjeu «Runequest» (comme SSI qui fait du
AD&D), il te faut une licence de I'éditeur dujeu. Ca se
paie...

7) Pourquoi suis-je en train de taper bétement surle
clavierde mon PC, alors que dehors le soleil brille,
qu’un petit vent frais traverse ma fenétre en me
disant «Viens, Jean-Loup, viens te promener...», que
je n’aiplus de café et que mon bureau empeste le
tabac ? PourquoiAnnick, notre adorable secrétaire
de rédaction, n'a-t-elle pas compris quand, hier, je lui
ai annoncé queje serais en retard parce qu'il fait trop
beau ?Je ne sais pas...

tous notre «canard». Nous
essayons de le faire du mieux
gue nous pouvons, avec nos
qualités et nos défauts. Sinous
I'avensichanggé, c'estiapres
avoirréfléchirdiscuté, ‘erié par-
fois. Nos tiroirs sontpleins
d'idées, de critiques.

Et, finalement, nous avons
définiune formule que nous
estimons meilleure. Pas dans
I'absolu, car/'«ancien Tilt» était
superbe, génial... Mais nous
avons voulu une formule plus
moderne, plus adaptée a ces
années 90, tout en restant
fideles a nos (a vos) habitudes
de précision et de sincérité.
Nous espérons ne pas nous
étre trompés. Personnellement,
je ne pense pas...

MACHO ? (TER)

a toute la super-équipe
de ™Mn «canard» préféré !

us écris pour épauler
Nathglle, qui a I'air bien en colére
votre derniére rubrique

Forum. Je voudrais moi aussi
répondre au charmant (Merci,
NDJLJ) Jean-Loup Jovanic
(Non ! JovanOVic, SVP. Merci
de faire attention, NDJLJ), mais
toutefois sans rancune, car je
suis a peu prés sar qu'il aura
assez l'occasion de se faire



assaisonner par un grand nombre de femmes
ce mois-ci, sans que j’'ai besoin d’en rajouter...
Mauvaises plaisanteries a part, Jean-Loup, tu
I'auras compris : je suis une femme, et je JOUE !
Je suis d'accord avec toi sur un point :ily a plus
d’hommes que de femmes quijouent. Eten total
désaccord avec toi sur le fait que les femmes
jouent plus a des jeux cons...
J’ai moi aussi «suffisamment d’exemples autour
de moi» pour en juger ! Je n'ai pas tellement
I'impression que les femmes, contrairement a
leurs compagnons, aient autant besoin qu’eux
de se prendre pendant une heure pour des
«super-males» dans un «Shoot-them-up» ou un
«Beat-them-all» —c¢a, les mecs, c’est exclusive-
ment masculin, ou presque...
Quand aux Lemmings dont tu parles, ils sont
mignons, maisj’en ai vite marre de les materner
jusqu’a leur petite porte de sortie.
Le Bubble Bobble n’est pas plus violent, mais
carrément plus chiant. Tout cela pour te dire que
laréponse que tu as faite a Nathalie risque seu-
lement de l'agacer !
Pour ma part, je crois justement que lesfemmes
sont des fans des jeux d’aventures et de role
parce gu’elles aiment les histoires croustillantes,
les énigmes a résoudre, les enquétes policiéres,
que leur imagination est plus débridée que celle
des hommes, qu'elles se font plaisir en voya-
geant dans une autre époque ou un autre pays
avec leur micro...
Autre argument en leur faveur : elles sont bien
plus.tenaces ‘et patientes que sles hommess ce
qui leur permet de"préférer les allumeés du-cerveau
comme Jérdme Lange ou Raoul Dussentier, ou
les «loosers», tels Larry ou Tripwood, aux boum-
boum de Robocop.
Mais, rassure-toi, Jean-Loup, c'est la vie qui veut
¢a ! Les hommes penseront toujours que les
femmes cherchent les grands costauds, alors
gu'en fait elles révent de... Woody Allen II!
Sans rancune, avec toute mon amitié et mon
admiration pour le métier que vous faites.
Sukiya

Bon. O.K. Je dis plus rien.
Je me tais. J'abandonne...
J'essaie de généraliser et,
chaque fois, vous (Nathalie
et toi) ramenez les choses

a votre cas personnel... Eten plus,
tu généralises surles mecs ! Zut, je ne suis pas le «pro»
dujeu de rble pourrien ! Sij'étais un fan d'arcade, c¢a
se saurait, non ? Mais non, je suis pas vexé, j'essaie

juste de... De quoi, déja ?

Bon, on arrétela les dégats. Les hommes et les femmes
sont égaux devant laloi et devant I'ordinateur... chacun

ale droitdejouera ce quil veut.

F+ » MM

lancer latra-

equelques informations.. Il dit que
i pas de DSP, il a un autre avan-
et donc effectuer des

e t'écris pour répondre a I'«Ane-Onyme» qui
ditionnelle
Pourtant,
peuvent accéder
taches en méme temps, L'A120G est

rement en 32 bits, alors que le Falcon est en 16/ 32 bits.

1) Sil'intérét de I'utilisateur réside dans la création graphique, il a tout

a orienter son choix vers I'A1200, dont les qualités graphiques sont reconnues.

2) Revenons au principal concerné : «Ane-Onyme». Tu semblés préférer les jeux d'arcade. Sache
domaine, notamment du point de vue de la manipulation des sprites, 'A1200 se
le Falcon, la grande force de ce dernierétantla 30, et bien entendu les sons. Enfin,

regarde la liste des jeux prévus sur A1200 dans les six mois a venir (suit une liste impressionnante

de titres, NDLR).

3). Revenons a Tilt. Je trouve votre nouvelle.présentétion beaucoup plus cool que I'ancienne. Vous

avez gagné en clarté, en précision. Un seul petit regret : les tests ont raccourci.

(Suit une question technique que je n’ai méme pas comprise... NDLR.)

Et la signature ? oublié la signature ? (NDLR). On s'en fout. Franche-
ment, qu'est-ce m vous faire que le «machin» 2537 est 128
bits, alors < n'estque 8/64/128bits ?Vous n'avez rien com-
pris a ce queje tente de vous expliquer depuis des mois ? Ce qui compte, ce
sont les logiciels, pas la machine surlaquelle ils tournent. Sans Dungeon Mas-
ter, je.n’'aurais pas acheté de ST. Sans Black Crypt ou Pinball Dreams, je

n'aurais pas acheté d'’Amiga. Sans EOB, sans Iés Uitima, sans les Bard’s Taie,Je n'aurais pas

acheté de PC. Etje ne serais méme pas journaliste... je vendrais sans doute des patates ou des

n'y alpas LEje u.exceptionnel, \LA.merveille, ic'est commle si‘ces/machines nexistaient pas- Un
autre lecteur me demande si Underworid sera converti sur Falcon. Ce seraitgénial, non ? Si. Mais
ce ne serait méme pas suffisant pourlancer cette machine. Pourquoiacheter un Falcon alors que,
PC, lejeu fonctionne déja tres bien, accompagné d'une ribambelle d'autresjeux de lamémequa-
? Ce qu'il faut, c'est un programme original, génial, quipousse les gens a acheter la machine
DM sur ST). Etne pensez pas queje m'en prends & votre machine adorée. Au contraire,
"de vous expliquer ce qui peut la faire vivre ou la tuer. Ce n'est pas le DSP, ni
I'architecture ou le multitache, Toutes les machines actuelles recélent des pos-
sibilités fabuleuses, absolument et i De ce fait, leur reelle puis-
sance n'a pas d'importance. Passons...
mis des numéros dans ton texte, pour.répondre plus précisément.a quelques points.
Le mode HAM permettrait, s'il était, correctement programmable et s'il ne nécessitait pas tant
de mémoire, desjeux comme on n'en ajamais vus. Si.
Affirmation gratuite et partisane.
avis sont partagés, mais ils sonten généralpositifs. On a peut-étre eu raison, finale-
ment... Merci!

PARFOIS LES PROGRAMMATEURS DE DEMOS
ONT L'IDEE GENIALE DE CREER UN GROUPE
ET DE PRODUIRE DES JEUX.

PAS ASSEZ SOUVENT...

Les petites différences de godt (dues aux hormones
ou al'éducation, comme on voudra) ne sontniimpor-
tantes ni absolues, etje ne feraiplus de distinction,
puisque certains semblent trouver discriminatoires les...
remarques statistiques. N'empéche que... ARGHHH !

(tu as réussia le faire taire, bravo ! NDLR).

PS: Gros bisous (gay est, on va encore me traiter

de macho. M'en fous, na l).
Bonne chance !
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FORUM

LONG FEU

‘abord, bonjour atoute I'équipe de Tilt. Je ne(vous dirai pas (toi non
s ? Ca nous ferait pourtant plaisir... NDLR) que votre magazine est
, car tout le monde le sait. Au fait, je trouve formidable votre nou-

1) A®tuellement possesseur d'un PC 386dx/40 avec 80 Mo de disque dur,
je crains que cette honnéte configuration ne fasse long feu, et, mes crédits
étant limités, je cherche un moyen de I'améliorer au prix le plus raisonnable
possible. Connaissez-vous un moyen ?

2) Y a-t-il une différence entre la mémoire cache du processeur et celle du
disque dur ? Mon PC en possede 64 Ko, quelle est sa fonction ?

3) La capacité de mon disque dur me semble assez faible, quand je vois la
place gu’occupent maintenant les nouveaux programmes. Devrai-je en
acheter un nouveau, et si oui a quel prix ?

4) Vaut-il la peine d'acheter un coprocesseur arithmétique pour lesjeux et
les programmes a venir ?

5) Pouvez-vous m’expliquer les différentes parties de la mémoire vive
(conventionnelle, EMS, etc.) ?

6) Qu'est-ce qu'un «bus» ?

7) Je cherche I'adresse de Révolution Software, car Lure of the Temptress
se bloque des que je sors de la grotte du dragon.

8) Est-il indispensable d'acheter un joystick de la gamme Thrustmaster
pour jouer aux nouveaux simulateurs de vol ?

9) Et Street Fighter Il ?

Non signé (c’est une manie ! NDLR).

N'hésitez pas, VOUS POUVEZ NOUS LE DIRE,
gu'on est géniaux, on adore ¢a...

Le cache du disque a la méme fonction, mais cette fois entre la mémoire
vive et le disque dur. C'est une mémaoire plus lente, mais toujours infini-
mentplus rapide que le disque dur.

3) Tupeux déja augmenterla capacité du disque avec un compresseur
comme Stacker ou MS-DOS 6 (quia son propre compresseur intégré).
Les disques durs coltent actuellement entre 1000 et 1 500 francs les-
100 Mo (1 400 francs environ pour un 100 Mo, 2 500 francspour un 200
Mo, etc.).

4) A moins que tu ne veuilles faire de la.3D calculée ou du tableur, un
coprocesseurne te sera que de peu d utilité.

5) Je le peux (applaudissez-le I). La premiere chose a comprendre, c'est
que la mémaoire du PC est physiquement d'un seul bloc. Situas 4 Mo
installés, c'est un bloc de 4 Mo, pas des petits bouts placésicietla sur
ta carte mére. Le probleme, c'est que le DOS, avec ses dix ans d'age
(comme Tilt!), ne sait gérerque 640 Ko (mémoire conventionnelle), plus
384 Ko réservés pour les extehtions vidéo, son, Bios... (mémoire haute).
Evidemment, ¢a ne serta rien d'avoir4 Mo quand on n’en utilise que 640
Ko. La premiére astuce, c'est de transférer de la mémoire entre les 3 Mo
restants et une plage de 64 Ko placée en mémoire haute. C'est 'EMS
(mémoire paginée), quia l'avantage d'étre universellement reconnue
mais est lente et peu pratique. L'idéal, c'estdé passeroutre le DOS etde
travailler directement avec la mémoire de 4 Mo comme s'il s'agissait d'un
seulbloc. C'estla méthode employée parI'’XMS (mémoire étendue), qui
a l'avantage d'étre simple a programmer et rapide, mais qui, du fait,
qu’elle contourne,le DOS, est moins «stable» (plus sujette aux plantages).
6) C’est un chemin, un canal dans lequelpassentles informations. Ily a
un bus entre la mémoire et le processeur, entre la mémoire et les cartes
d'extention, etc.

7) Révolution est distribué en France par Virgin Games (233, rue de la
Croix-Nivert, 75015 Paris. Téléphone : 48 42 19 19).

8) Non, bien sdr. Lesjoysticks Thmstmaster disposent simplement de

) Que dirais-tu de la méditation traiStdaagHRPEMentaires quipermettent d'effectuer dans certainsjeux

Non ? Et changer de carte mere ? On trouve des

cartes 486dx/38-correctesjautour de6000francs;

installation comprise. ‘Il faut seulement'que-ton‘ali=
mentation soit suffisante (150 watts ou plus). Adresse-toia un «assem-
bleur»... Etdiscute le prix !
2) lly a une énorme différence, méme sileur fonctionnement est en gros
similaire. La mémoire cache du processeur estplacée entre la mémoire
vive et le processeur. C'est une mémoire a acces tres rapide (de I'ordre
de 25 ns, contre 70 ns et plus pour le reste de la mémoire vive), quisert
de tampon. Les données etles instructions sont d'abord chargées dans
la mémoire cache, puis envoyées au processeur, a la demande. Sile
processeurdemande une donnée quiest déja dans la mémoire cache, il
les obtient plus vite (trois fois plus vite, en gros).

JE SUIS

PROGRAMMATION

des actions normalement.gérées au clavier. Mais tous lesjeux acceptent
lesjoysticks-analogiques classiques!

9).0Oui2Eh bien/je'suis comme-toi, | ‘attendsil'Depuis‘quelgques.mois,
nous recevons de plus en plus dejeux en «prébéta- (cest-a-direjuste un
peujouables), et les éditeurs nous disent : «Allez-y, testez- les... Lejeu
sortla semaine prochaine, fini et tout. Si, si, c'est possible...- Et, au
début, on s'est faitavoir (avec SFil et The Legacy, par exemple).

Tiens, on a eu ily a deux mois une version «presque finie» (je dirais plutdt
«apeine commencée») de Betrayal at Krondor. Elle était complétement
bugguée, il manquaitla moitié des graphismes et les trois quarts des
missions, il n'y avait pas de musique... Nous avons choiside ne pas la
tester et d'attendre une version VRAIMENT testable.

Question d'honnéteté...

portant explications et exemples. Hélas, sans doute
par manque de place; les explications sont trés réduites
et pas toujours limpides. Certains ouvrages américains
traitent a fond de la carte VGA mais n’offrent aucun

TOUJOURS EBAHI
QUAND JE
TROUVE UN
AMATEUR DE
PROGRAMMATION
JE CROYAIS QUE
JETAIS LE
DERNIER...

‘abord, un grand bravo pour ton journal, auquel

je suis fidéle depuis la premiére heure (si, si, j'ai
trente ans...).
Je voudrais aborder avec toi un aspect des jeux qui
n’est que rarement évoqué dans vos colonnes. Il s'agit
de la programmation des jeux, plus particulierement
des techniques de programmation des cartes gra-
phiques.
Souhaitant créer mes propres jeux, il me faut, pour
cela, m'initier aux joies de la programmation de ma
carte graphique VGA. Je suis informaticien profes-
sionnel, et je maitrise bien plusieurs langages. Ainsi,
I'aspect technique n’est pas un obstacle.
Seulement voila : quelle n'a pas été ma surprise en
constatant qu’il est trés difficile de se procurer des
ouvrages traitant le sujet en profondeur: La plupart
n'abordent méme pas le sujet, difficile j'en conviens, et
seule la Bible PC propose un chapitre complet com-

«savoir-faire» pour I'animation et la manipulation des
images. Ce manque flagrant de littérature PC m’a per-
mis de constater que les librairies regorgeaient de bou-
quins inutiles et superficiels. Surtout chez certains édi-
teurs qui profitent de la crédulité des amateurs...
Alors, ou puis-je trouver des ouvrages sur les tech-
niques de programmation graphique, qui soient sérieux
et réellement exploitables ? Sinon, explique-moi com-
ment font les «pros» ? Comment ont-ils appris ? Sont-
ilstombé dedans étant petits ? Ont-ils des livres secrets
? Faut-il faire partie d'une «intelligentsia» (des noms et
des adresses !) ?

Bref, je propose que Tilt fasse une grande enquéte sur
les arcanes de la programmation des jeux et sur leurs
auteurs. Je suis sr que de nombreux lecteurs seront
passionnés par ce dossier qui, peut-étre, suscitera
des vocations.



8080 A 2 MHZ (AVEC EMULATION 8088 SOFT)...

J e vous écris pour vous soumettre mon point de vue sur différents
sujets.

1) Je ne comprends pas comment vous pouvez mettre des notes sur
I'animation en testant tous vos jeux sur des 486dx (exemple : Veil of Dark-
ness n’a sirement pas besoin d'un 486 pour étre correct !).

De méme, la rubrique «Matériel nécessaire» est souvent exagérée. X-Wing
tourne sur un XT, de méme que Dune Il alors que vous affirmez que seuls
les possesseurs de 386sx peuvent utiliser ces softs.

2) J'approuve totalement JLJ (un bon...) : les éditeurs de jeux sous-exploi-
tent le PC. L'exemple le plus jappant est Ultima VIl (1 et 2). Atroce ! C'est
a croire que les petits génies d’Origin ne développent que sur 486dx2/66...
Ou ils ne le regardent pas une fois terminé ! Contrairement a ce que cer-
tains pourraient dire, faire un scrolling multidirectionnel sur PC n’est pas
compliqué. J’en programme de trés fluides sur mon 286/12. C’est d'autant

3) Vous ne vous étes pas arraché la tronche pour trouver les démos du der-
nier numéro (Tomado, merci PC-Review) ! Tachez de trouver mieux !
4) Une petite remarque sur le Falcon : il pourrait sampler a 50 MHz. C’est
bien beau mais, d'apreés la théorie de Shannon, I'oreille humaine ne peut
percevoir que jusqu'a 20 kHz, et la fréquence de samplage devrait étre le
double de la fréquence maximale. Les sons que I'on pourrait entendre
seraient a 25 kHz, ce qui est inutile. Donc, qu'il enregistre a 40 kHz ou a
50 kHz, c’est laméme chose pour nous...
5) Votre magazine n'est pas assez épais.
6) Pour en revenir aux éditeurs : tous les programmes en 3D sont nuls, com-
parés au moteur de la VectorDemo de DVR. Messieurs les éditeurs, pre-
nez-en de la graine...

Pink
PS: Merci d’avoir parcouru ma lettre de bout en bout. C’est courageux, vu

plus dommage pour Origin que les scénarios sont excellents...

1) Nous nallons pas nous
amuser a reprendre des
vieux 286, tout de méme
I1I'Si, sur486, unjeu est
«trés rapide», il sera sans
doute correct sur 286. S'il
est «apide», cela risque d'étre unjeujuste.
S'il est «assezlent», il faudra une certaine
dose de courage pouryjouer surmoins qu'un
386sx. S'il «rame» franchement, laissez tom-
ber... Veiltourne surun 386SX/16, mais c'est
limite. Le «matériel nécessaire» correspond a
notre estimation de,la canfiguration'minimale
pour que-vouspuissiez apprécierle jeus X-
Wing fonctionne sans aucun doute surun XT,
mais il est déja «juste correct» surun
386SX/16 (ilm'arrive souventde tester la
vitesse d'un jeu sur le PC de mes neveux). Y
jouersur un 286, c'est déja faire montre
d’héroisme. Sur un XT, c’estpure folie...
2) Vous voyez, je vous le disais bien que les
lecteurs m'apprécient. Vous voulezjamais me
croire ! (HUMOUR (aplusieurs niveaux,
d'ailleurs...))
Je ne vais pas défendre les gens d'Origin,
méme s'ils produisent, @ mon avis, les

Je suis toujours ébahi
quandje trouve un ama-
teur de programmation.
Je pensais étre le der-
nier... La programmation
des cartes graphiques
(VGA, enl'occurrence) est assez mal docu-
mentée, mais ce n'est pas insurmontable. La
Bible PC, que tu cites, est une bonne base.
Ses explications, traduites de I'allemand,
sont parfois un peu absconses, mais, apres
tatonnements, on arrive a faire des choses
sympathiques. Pour produire une animation
rapide, il faut faire appela lI'assembleur et
s’affranchir de la lenteur des interruptions en
écrivant dans le contréleur et la mémoire
vidéo. Tu as sans doute une formation infor-
matique enseignant l'analyse, pas le «sys-
teme D». Quand on n'a pas d'information
(par exemple, I'adresse d’un port d'E/S), on

I'écriture...

meilleursjeux quisoient. Il est évident qu'Ul-
tima VIl est franchement mal programmé.
Qui'ily ait de superbes animations, des
dizaines de sprites, que les personnages agis-
sentindépendamment... tout cela nejustifie
pas une telle lenteur. C'est sacrifier le plaisir
desjoueurs a des lourdeurs techniques. Et
c'estinacceptable. Avec Underworld (I et Il),
Origin a montré sa maitrise de la programma-
tion. Pourquoi un Ultima VIl a la vitesse de
gastéropode asthmatique ? S'ils ne pouvaient
pas animer leurjeu correctement, ils auraient
di.réduire la taille.des sprites, Bon, c’estidiet,
iIs ont gaché\unjeufabuleux., Tantpis pour
nous... et tantpis pour eux !

3) Une petite histoire ? L'autrejour, jarrive a la
rédaction, etje trouve Doguy et Morgan en
train de se lamenter. «Salut! ca boume ?
C’estquoile probléeme ?» (ce sont deux de
mes nombreux tics de langage). Morgan : «La
démo que devait nous envoyerXXX fait 860
Ko...» Moi : «Etalors 7. Morgan : «... Etalors,
on n‘a que 380 Ko libres.» Moi : «Compactez
» Morgan : «Les 860 Ko sont DEJA compac-
tés » Sans commentaire. Et ¢ 'est chaque
mois pareil. On appelle les éditeurs, ils nous

est obligé de tester. Et'on arrive a trouver
des astuces, des trucs. Sila Bible ne te suffit
pas, il reste deux solutions. La premiére est
de partir a la quéte (bon courage...) du listing
du Bios VGA, de préférence commenté par
IBM soi-méme. C'estle meilleur moyen, mais
le plus difficile. La seconde solution est

promettent des démos géniales et minus-
cules, et, deuxjours avant la date fatidique, ils
nous disent:

a) qu'ils n'ont pas fini, qu’on l'aura dans dix
jours ;

b) «Cay est, c’estbon, pas de probleme. Elle
ne fait que 2 Mo, compactée. Doguy, Mor-
gan, courage ! on est avec vous...».

4) J'aipas tout compris, mais c'est srement
tres bien. Dis moi, les kHz, c’estpas ces
drbles de saucisses qu'on mange a Tapéro ?
L ‘échantillonnage a 50 kHz ne serta rien,
mais guipettie plus peut lemoinSySi Atari
insiste|sur le fait que sonRalcon peut aller
jusque-la, c'estsurtoutpourdire quilny a
aucun probléme a 44 kHz (qualité CD audio).
5) Pas épais, mon «canard» ? Tout frais venu
de la ferme, nourriau grain...

6) De temps en temps, les éditeurs ont I'idée
(géniale) de prendre un programmeur de
démos dans leurs équipes. Parfois, aussi, ces
programmeurs ontl'idée (géniale) de créerun
goupe pourproduire desjeux. Pas assez sou-
vent, sans doute...

PS : Pourl'écriture, j 'ai vu pire... Moi. par
exemple, je n'arrive méme pas a me relire...

d’aller faire un tour chez les programmeurs
de démos. lls ont souvent des astuces
presque géniales pour ce qui est de I'affi-
chage, et ils sont nettement plus enclins &
partager leur savoir que les programmeurs

de jeux. Il te faudra tout de méme besoin une
bonne dose de persuasion...
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Levallois-Perret ~ Tél.: (18

(

VdsA2000 WBL 3"1/2.01084 ;2 lecl HCD 52 Meg; 3
Meg Ram Digiview Disks, px : 5000 F. Serge LEMPE-
1R]E6015365 riie G Paris, 91120 Palaiseau. Tél. (18

VdsAB00 HD + lect.ext + Kick Start V

JSEVS AX orig. et utils + Casier, px ; 5 00 F
VILLA, 2, rueAntornedeS Exupe y,93130

le-Sec. Tel (181)48.50

Vds AB00ss gar. + lect. 3"1/2 + Rom 13/2.0 + ZEJDS
+ 120 jx, px 2500 F & déb. Laurent BOURBONNEUX,
3?6 u; des Chenes 91230 Montgeron. Tel.: (16-

VdsAmrngOUO B+ 2electext + Action Repl
3.0,px: 4000 Fadéb. Jacques GRELINEAUD, 1
Andre Rlvolre, 92200 Malakoff, Tl

1) 4.

aMK
I
(

ATARI

Vds 520 STE + moni. coul. Philips + souris +;
el utilsori rg px: 2500 F. St Bhane FRITSCH
Lucien ogpaye Crosne. 16

1)59.48636

+ JX
£e

0y
0 all
(18

Vids 520 STF + moni, coul. + b ¥:2300F, Clad
ROUBIN, 38, rue Danton, 3100 Monlreuil. Tél.: (18
1)49.86.17.30 0u 42.67.38.95 (hur.).

Vds 1040 STE + moni.coul. + GFABasic + 6 jx orig.
SoUris + gg+ IoRg Scrabble the px: 2 500°F. Mau
MERM UVE 35, grand Rue 13002 Marsaille.

==+

VdsSZDSTE + moni. coul. SC 1435 + L joy + nbx’
RA 500F the, Thomas REYNAUD, L) Tug de fa
elonniere, 92500 Rueil-Malmaison.” Tél.:
1)4751.4181

5520 STE I mo F écran coul SCI435 + 2 joys
¥ Jx (Roboco II\Vroorrr‘I )+ rrIsva OUF
Y 01 0 Cherbourg

20 STF Ex 1300des|1|xab s px dem, liste.
GRIS, 1 allee de [a Liberation,
ionyille. Tél. ; 82.8260.04

=

VdsllMOSTE +AmoniSC 14354 100 x..actessoires
X 3000 F. Gaol BOGHALEM, 74 traverse Noire,
Som Marcel 13011 Marseille. Tel.: 91.35.20.35

Vds 1040 STE + maii. coul. + magazines + joys +
nbxrxerurls px; 3200 F. Denis MARIE, 17 bis, rue
Frangois Villon, 5430 Auvers-sur-Oise.

Vdsjx orig.sur 520 et 1040 STE/STF. Marc BECRET 83,
rue Griet, 76000 Rouen. Tél. : 35. 06 05

208 E, moni. coul 80 disks the, boite angrval
px: 4 000'F. Jérime NAROELLO, 6, rue des
e, 91600 Savlgny sur-0rge. Ter (16

~
=

VdSSZOSTF+ mrmr coul. SC 1425 + &oys + 60+
revues + 22500 F (t jeu LEM RE
CHAL, F ermedel cheresse 76560Herlc0u
caux. T61.:35.56.66.19

Vdsr rg Atari ST 150 F les 2 Manhunter-Rambo 3,
Batman, Barbarian 2, Hostages, Kick off 2 Nm,aWar
el J- gorsRUIU 20,1u? Roseaux, 67400 IMklrch

F
Tél.:88.67.20.14

VdsAarr 520 STE + écran coul. SC 1425 + souris +

tapis + 2 joys + jx + ufils + lecl. nguf: 3000F.

D mien DI 6. e de IAude, 75014 Paris.
6l (181) 64.4762.12

Vs Atari 520 STF + nbx HH utils + B. 1l
t rallonge + souris + Freeboot px: 2 50
POINT, 8, cours d'’Amhem, 3520
Tél.:98.51:88.09

ngt. + 2joys
Dg WIHrreyd
0 Rennes.

Vds 1040 STE coul, + Impri. + lecl + Joys+ 200 disg,

+ rEx + magazmes + souris val 9 g
3000F, Leander FUCH SS‘ru du Chaeau 95360
Monlmagny. Tel. (6 )39840069

Vs pour ST ST Replay 8, Monkey Island, Ultimat
Rlpper, disks vremﬁs & [rés bas px’ demandez liste.
Jean-Michel MAURER, 30, rue de Suzange, 57290

Seremange.

Vs 10 0STF+ so r Ojoys + nhx et utils the
2000F,  Guy ARR 31700 " Beauzelle.
TeL.6169.7202



+ disquette vierge p» 4 500 F
E, 28, modes Pyrennées, 64800

uvers sur-0ise. TeI (

Vds lOAOSTE 1700F(0pl|0n m n| co

TP o

gord 31770 Colomlets Tél.: 61

Vds 1040 STE+ mom coul. + souris + 2 0ys+ \x
angl+ I|vres+ alon

x. Liste gratuite, David ROS
350 Alblas. Tel.:6331.09

Vdslx pour520/10405T out petit px, Ilslesurdemande.
es Mauvrels, 49800 Braln-sur-

Vd55205TFDF+ 100dks + Zsou |s+ an]X

Alex HARMAHT 28, av, Youn‘ a
sur-Selna. Tél." (16-1) 4680.06.18

VdsSZOSTElmo+ mom coul. + o |so
400Cannes Tél. 193, 9

TEMo + M\/16+ souris

Vds surST nbx ix liste sur demande Eny. enveloppe
29340 fIIec surBeIon el 9806 96.73

Vds orjg. STSaEOFhs grat te Anlhony BLICQ, 5‘
Ulpteu

[© and Prix SensibleSoccer, |
et) oher, contact surHerauI Gull
V. Jean-Jaures, 34370 Caxouis-les-

dleAOSTEmom coul Iectextz
Lhrrade su Lo TeI 53.013

Vds 520 STF + moni. coul. +
tapis + tresnbx logstoe px : 20

, de Luceme, 91140 V|I|ebon Sur-Yvette.
Tél.:(16-1)60.14. 16.47

05 STF + souris + moni. coul. + 20 jx + joys + 20
X 2500F Fabien KACZ

===

+ DotVStazrglider 2, Sherman M4 +
WF, Games 02 TheSmpsonsV Spac
Mutants. Louis COMBE, 15, bd' PaulDoumer, 0
Cannet Tél.:93.4562.14

OSTE + souris + moni. coul. SC 1435 + JX
F hers 2 Anohe the Worl Id)

Vds 1040 STE + moni. coul + 2 joys
dos) + nbx jx origs & déb. Je
Givry, 08130 Ambly-Fleury. Tel 24.72.05.6

Vds ou e’ch“xsurSTp al on able I|stesurde ad
1
Vd smo m coul pourAan

Vds 1040 STE + moni. coul. +
ul||s+ magazmes x 320 F.

5430 Auvers s Olse
Tel (161 30367893

Vds pour STE impri. laser SLM 804 neuve 3 000 F +
Publlshmg Partner Master 900 F & déb. Amaud JEAN-
J place I8.e0 Lagrenge, 37300 Joue-les-

etites m nnonces

1
OF.
Co-

X

Vdle4OSTF DOZUmoSHZOp ”S”DXO
0

Ix: egendotfaer%han, Dungeon, Chaos
Jean-Paul DURONPIER, 24 av. Audra, 927
lombes. TéI.: (16-1)46.13. 16.74

Vds jx a trés petits px*sur ST liste contre timbre.
Jean-Francois  BITU, 147, impasse  Malnerbe,
81100Fiers. T¢1.:33.65.61.35

Vds pour ST Timeworl ks Publisher 2 px: 600 F offert:
k- Road, The UlSmate Ride (ong) Richard
THIBON 8 me Fanusgue Voytier, 42100 Saint-
Etienne. m @ 77.32.46

Vds orig. pour ST : DefenderoftheCrown Speedballl
Star%lderl et2, Baal, Test Drive lUUFEce érome
BERETTL, 34, 'me du Puits Chatel, 41000 Bkris
Tél.: 54784409

Vds520 ST 4100 jx + joys + revuestilt+ accessoires
?x 1500Fadeb cher, jx Mégadrive. Julien PHILIPPE,
T6I gasse5 Mouillas, 13008 Marseille,
¢

Soo+
ST

Vds pour STE Crack Dow, Powerdrome, S‘Jace Harrjer
?vrace Racer 50 F Bce Eabien BALAVOINE, 9, villé
erimee, Salnt-Grafien. ~ Tél.: (16
1)34.28. 0632 (ap 18h).

VdsSTEZ mo + souris + joys + {x+ unlslbe220
etimpri, 81 ruban neuf9 aw Sully, 75020
Paris. Tel.: (16-1)43.64.1

Vds 520 STF + 2 joys, souris, 30 jx (Sensible Soccer
Vroom. Jmanuels disquettes vierges, gx 1000F
MESSAVA, 3, malle des FonceauX, 7 240A|grem0n
Tél.: (161) 30.65.82.13

Vdssur ST (EF)  Grand- andemp 0se), DCK; 150F8ce
ﬂorlensus brice BIDAUD, L, square Cathuls, 44000
antes. T¢l.:40.89.01.15 1a soir.

Vds 520 STE + cables + souris + joys + fapis + 20
Tq gJX ulls) Px: 1500°F port compris. Michel.

Mar

s x STFIE & px sympa liste sur d de
; tholr)nas Edlson, Mont

TERNO, 9, me

Vs \xpourSTAmga et consoles, env. disk + une env,
timhrée (4.20 F poutliste). Conan CLUB, BP 112,06220
Vallauris.

VdsSTcher Ish arghtu doc)ach., éch. vds Povfermog-
+ WWL BATISball 2 Immortel \ExgloraZ)Ingy . ?
i 150 FA Benjamin BOCQUET, 21 \uecLallrent/po
17760 Acheres-la-Forét. Tél.: (161)64 244758

Vdsnbx jx utils, éduc. avec doc sur STE/Amiga, liste sur
dem. Jean-Luc GEBLEUX, -La_Respelldo», Cam-
pagne Tronc, 13040 Miramas. TeI 058.21.42

Vis520 STF+ impri, + livres (20) + sou ”H\H
50}8 800 Fadeh. Alexandre ROGER, Le Village,
2676 Monpellle r.TEl:755937.03

)
i 08
31
Vs 520 STE L mo + carte MVL6 + nbx jxetutilspx :
2500 ports non compris. Y annick PIERRE, Cit des

0
Primevéres, 88120 Las  Trois  Moutiers.
T41.:49.22.68.68

Vds impri. HP Desktet500 + cble
feuilles + car Iouche px: 2 T00F. Vincen{ LAPORTE,
75016 Paris. Tl : (18-1)45.25.95.04

Vs jx sur Atari, liste gratuite. David ROSRL, 31,
chemin Vieux, 82350 Alblas.

le (ST.Amigaet PCR)

Vds 1040 STE + moni. coul. stéréo + lect, ext Atari +
40 disks boites docs + I|vresurSTpr 3800Fa dén.
?)ertrand Etampes  (Essonne).  Tel.:(16
Vs 520 STE + joys + souris + notice + jx Iheg :
1500 F._Devid GIUTOS, 9, rue des Granges, 77000
Melun. TEl.: (16-1)64.39.16.09 ap. 18,

Vds520 STF2 me%w mom + Trackball + souns+ 2
0ys + jx; E%w‘ obocop 3, M. Islang.. f

abien LELARD. 81, av. Marceau, 93130 Nmsy le-

Sac. T41(161)48.473230

Vs MégaSTE2/48 + moni. mono + lect ext+ nbx jx

Q/room ensmle )+ utils (Redac 4 Calamus )+Joys
cari.; 4500F. Sylvie F OLLIR

Dames, 75017 Pa ris. Tél. 1 (16 1)45

Vs 520 STE (2mo) + écran commodore + os+6
Jxpx: 250%& ?) 1005 r[Iwmas PUE%I!! VY, 1T !
g Chanolnessa 75004 Paris.  Tél.:(16

1)48.3938

Vds MegOaSM 5500 F, monj. coul §00F, Impri.
500 F. nbx jx 3 9 e. Maxime
U

1
K, 4, square d 5118 Paris.
Tél: (161) 755.0644

VdSIJX ong pour ST Epig, Vo
4. FL9. Falcon etc... 50
CORRE, 7, allée Mg Sap , T
Toure, Té1.:4735.15.74

Trocadem

Vds 520 ST moni. mono nbx jx ong. + disqs %nx
Interessant. Martial BERTRIX, 33, impasse de la
cherie, 02490 Veimand. Tél.: 23.66.57.56

VdsSZOSTEgmoh 100 disks (utils, jx.. Mx 2000F,
Xavier SAUTEREAU. 1, rue dBS Lilas, 68960 Corbas.
Tél.:72.50.68.60

Vds 1040 STF + moni. coul. + 2 joys nbx jx + utils +
digitalisateur vidéo px: 3000 F & d¢b, Jean-Louis
L 02, av. Maur |ceTh0 rez, 94200 Ivry-sur-
Seine. Tél.: (161)467145

VdsSZOSTE+ 1m0+ moni. coul, + Impri,CT2120D

1300°F 50 jx orgx 20 & 250 F liste sur dem. tout:
3500 F. Jedn S ILLE b 151, bd Ney, 75018 Paris.
Tel:(161)423935.53 (HR

)
fila 30 +
Stred +
SANC El)

=
E

Id +Jx»d0cs
13, me

mono SM 125 +
i
, gs Cas

3.4930.47

VdsAlane Amlazvdsunlsp( gducs etdes docs px bas.
André SEINGIER, 19 bis, me du Baringhlen, 59000
Lille, Té1.:2032.80.45

Vs ﬂour ST jx, utils el démo & bas prix. Stephane
UBERT, 8, me André Mounier, 33340 Lesparre

VdsKickoft2, Ishar, Crystal's o IArhorerneufspx 0F
EcesurST Gmllaume ROUCY, 4, me d'lsigny, 14000
aen

VdsSZUSTF+ s0ur| |s+ os+ nhxjx &Gob\hns‘ urgon
Attacl f Julien” ARNOULT, 2, Tug
B0|eld|eu 91 4 SaIntMmheI sur-Orge. Tél.* (16
1) 60.15.72.43

Vds pour 520/1040 STF jxutils, doc éducs atrés bas px,
José BULTEZ, 33, me de la Moissonnlére, 59640
Dunkergue.

Vs jx sur 520/1040 ST RASI prix liste sur demande.
)L(i\w?h[ PANCHEVRE, Les Mauvrets, 49800 Braln-sur-
uthion.

Vs L040 STF + suris, 3 joys 5 Ul_Jxongx(Vroom Indd/
Sblogs rallonges tbs, % 100

3" me 6300 SoltevHle-les-Rouan.
T a0 %

VdeTlSTF/STE/XLI)iE dsbx+ npy. utils ai CCHardg
ofts. Jaan-F % § TEIGNY, 241, av. des Grands
Godets, 945000 Champlgny-sur-Mame.

Vids520,STE #~menireoul. + sourls +1 tapjs s 151
606 Y(Vroom'+ Lotus 1)t 2 p=2.800 Fa déb. David
ZA bd Analole Frante, 93300 AubBTviliers:
Tél.: (16 1)435 131

Tél.: 61.0453.22

VdsAtari 1040 STE + jx + |0§s+ démospx:2000Fa
deb. + PC3086 VGAmono: 2000 F avec jx, utils sic...
Nicoles BRUNNER, 1, rue du Comte de Salni-Cricq,
64000 Pau. Tél. 50301641

Vds jx pour 52011040 STE pris bas. Liste sur demande.
Gerard QONCHE, 33, me Andre Maurois, 19100 Brive,
Tél.: 5534 4034

Vds pour Atari Dom Pubs et Images en tou! genre
gomalsGIFTGASPCPCUIls contretimbre a2 50 F.
erge WENDUNG, Im passe des Oliviers, 30190 Sau-
2et.

Vds520 ST moni. coul. souds 2 joys Iap\s + 253] rlng
SWoIpack Rallwa¥ TYC. Powermonger.. 6) 000
gan-Pierre VALLES, Les Maussangs 3700 Brug-
heas. Tél..70693161

Vds 520 STF 1 mo the (bofle + manuel) px: 1500 F.
Philippe COLLIOT, 127, av. Général de Gaulle, 94320
Thiais. Tél.. (161)45609427

Vids lecteur DF pour ST px: 350 F. Nicolas BHONARD,
Irasse Jean Jaures, 95540 Meysur0|sa
Tel. (18-1)36.84.84.08

Vds 520 STE + moni. coul. 1435 + 308( (Ishar‘Dlsc‘
Shadowoi the best 2, etc.. } aser Copy5.0 + g de
music (Quartet) the px: § 200 F. John RATEAUI Mma
du Genéral Lectere, 78500 Sartrouville. T &1, (16
1)39.5759.45

VdsSZOSTF+ mom coul SC1425 X+ joys + utils
+50Uris f 2400F U bd de
Glahgny, 8000\/ersall\es TeI (1 -1)3834.7339

Vds 1040 STE + moni. coul. + 370k + 3 joys + nbx
livres px: 4500 F. Qlivier REVENU, 128, &v. Ronce,
78500 Satrouville. Tél.: (16-1)39. 13,0514

Vds jx ST a bas prix liste, sur_demande. Laurent
VAISSIERE, 44, rue du Theétre, 75015 Paris.

Vds520 STF + 2 souris+ moni.coul. + 2 jo ys+ livres
+ytils + ImR| Drive + nbx | ]X P A 00F(va|
9000 F%‘ Mathieu CAPPE, 18,"me Louis Phili gpe
82200 Neuily-sur-Solne. Tél. (161)6 173

Vds 00 30 MégaST Ibe px :500 F. Jean- MarcTHIBOU
}/ﬂ. 713£ des Fleurs, 93140 Bondy. Tél.: (16

Vds: Another Wobld, Adda
Deluxa Paint, les Maltres

PD Yoha nn SPAR
Samt b, TeI 98.80.7

sFa m||y Epie, Robocop 3.
e la ven ure sur STEg
E3L6 e du Stade, 20830

m
g
F
§
Vdsbasguxmwhsa jon sur ST, Alexis W RRET‘291‘
me du § mai, 62143 Angres. Tel.: 21.4534.61

Vd51040 STE+ sour |s+ Joysmon coul.
X Fg 2500F, Maud” MERMET-B
Drand ue, 13002 Marse|l|e Tél.: 913

Vds Atari the trés peu servipx; 1000 F. Nicolas JOLY,
Hameau d Creléuit, 71150 Chaudenay.

Vds520 STF ,sounsw 0 jx, cable TV, bon état E
950 F. Patrick VIG , e du Feuillage, 6414
Uns. Tel. :50.32.3138

VdsEZOSTE -k nbx orig. (Sensmlez VVroom 2, Nigel M,
Uty + 2|0¥s+ souris NB @ the, px_ infér.
Mathleu TE TRAIS, 16, parc des Balkans, 35200
Rennes. Tél.:99.37.07.25

Vds520 STE moni. coul, Phlhps ext2 mo 200, disks, joy,

Ic extlmpn Canon BJ10Ex. Ie tout o Sép. David
DUMONT 8, me Geoaqesu oque, 76300 Sotteville-
les-Rouen. Tél.: 35.73.9

Vds Atari 520 STF coul. Ibe + joys + souris + docs + jx
+ utils px: 2 800F. Frédéric ROMERO, 1, allée ass
Xosotls 93110 Rosny-sous-Bois. Tel.: (16
1)48.94.94.14

Vs surSTE{; I gmos, ¢ artouche V 16
music Master. Daniel L| RE, 0, allée des Tille uI,
59310 Orchies. Tél. : 06 64.49

Vds 1040 STE the + moni. coul. SC 1435 + souris + 2
les +x px: 4000 F Benon LAMENDE, 17, me

Bonagarle‘ 92210 StCloud. Tél'(16
1)47.7139.43

Vds trés nbwjx pour ST eFPEiste sugdemange ehpx trés
fympa Bruflo DUGAS, 20, me Fourchue, B2000-Mony
allban,

T e s N

13002 Marseille, T£1.:91.91.03.36

Vds 520 STE (1 mo) + maii. H,S + HUf X (Hartequin.

Goblmsz + 2 joys+ 2 souris + lapis livres meuble

g 500F he avec emballages. Reg. parisienne.
¢l.7(161)48.38.29,31

Vd5520 STE1me a+ moni.coul. + rédac 3.15 + ST

(}(on + joys + mags + aie... px 14 500 F.
G|Iles GAD 1 aIIee André Rivolre med Au-
teurs m93260 Les Ulas. m (16 1)48 62 14

VdsSTE2.5 mo, moni. VGA+ Ljoy + lectext + mags
nbx dISkS& ie, Vroom SFT 2...) px: 4 990 F 4 déb,
Laurent MACHURA, 1, allée aes Boutons 4'0r, 79230
Prahacq. Tel.:49.26.03.15

VdsAan520 + moni, coul. + céble péri. + §
1085+ 50 disks + tap|s souris [be px - 1500 F.
LEP  Gallié 838

alliéni, 00
Tél.: 84 53 19.38

ouris +
Franck
Fréjus.

Vds 1040 STE the + 50 disks 1 500 Fmodem Cap23 +
Cirrus 2 450 F Switch Ecran Mic 100 F 20 jx ongxma
80 F. VISSAC, 46, rue des Trois Chénes, 91800 Bra
noy. Tél.: (16-1)50.46.7539

Vds sur_ST Micro
MERMET-BOUVIER
Tél.:91.91.03.36

Vds520 ST moni. coul. 125 souris, tapis, joy, 253]x0r|ng
SWOIpackRallwa{T c00n Powerm. efc.. ﬂ 000
ean-Pierre VALLES, U's Maussangs, 3700 Brug-
heas. Tel.: 7069.31.61

Vds 1040 STE + moni. coul. SC 1224 + mat + 100 &
500 jx! SUE px! vds ecran SC 1224, nbx jx & déb.

gebas ien GOURGUES, Lotissem ent de Ta Gare, 40420
1004S.

Vds 520 STE (L moa+ moni; coul. + joys, souris, nbx
accessoires + 15 d|sks ibe s gar. px: 2 500F.
Antoine DESMARAIS, 1 II du Nouveau Monde,
34000 Montpellier, Tel 6 29.06



AMSTRAD

Vds CPC 6128, moni. coul. + imprimante DMP 2000 +
nbx jx on%+ Wisks vierges, TBE: Claudine CEZAC, 18,
rue Mirabeau, Belle Isle, 11200 Lezignan-Corbléres.
Tel. 68575023

Vds CPC 6128 coul. + manuel + man. + 60Jx+
moniteur. Px: 1700F. Eric GARIND, 63, ev. ¢ la

Pointa ROUE bat. Caroll, 13008 Marseille.
TE1:91.72.0029

Vds CPC 6128 coul, + Tuner IV + housses + meuble
+ nbxijx + revues H-man. + util. 2000 F. Sébastien
FRANCESCHINO, 23, rug Eu% ¢ DERRIEUN, 94400
Ifflry-sur-Seine, Tel.: (16-1) 26.6755.54

Vds CPC 464 moni. coul. + Zdog avec cable + 190 jx

the. Px: 1500 F, Laurent LEROSSIGNOL, 513, allée du

L
Basilic, 14120 Mondeville, T¢1.:312325.71
Vids CPC 664 + nbx jx 1500 F. Vds T07 + 300 F

Bryng ADEN, 26 chemmdu Bras du Chapitre, 94000
Créteil. TI.: (16-1)48.99.1451

Vds§128 Plus+ moni. coul. + lEad + Ljoy + nbx.
{The Last Crusade. thX 2000F. Denis OSNIEH‘
Urin, 44160 Ponichteau, Te.:40.88.03.64

Vds CPC 6128 + monj. coul. + Tuner + nbx jx +

anuel + Sureay sgemal 6128 + kitt elechage Px:
2000 Farid SERBOJH, 10, nie Alphonse Daudet,
38100 Grenohle Tel.176.0.82.37

Vds 3286 Amstrad, DD 40 Mo, Uct. 3'1/2, 5"L/4,
souris D0550 Win 3.1 + jx peu servi. Px: 5 000 F
Franck MARTIN, 15 rug des Fontaines, 27800
Brionne. Tel_32.44.93.54.( £)

Vds CPC 464 coul, + DMP2000+ DDIL, + 2Jogs+

100 jx disk + 20 jx K7. Px: 2500F & deb. Boris

HERLEM 9 1 des Erables 78150 Rocquencourt
. (16-1)39.66.0958,

VdsCP06128PIus+1 pad+ Loy + nbxjy (OMoktar
Robocop, The Last Crusade) écran coul. Px:"2 000 Fa
%ebI 4DﬁesnalsO COSNIER, L'Urin, 44160 Pontchateau.
¢

Vds CPC 464 mono + 100 log. DDIL ad. 1p ritel +
souris Amx + éy 1500 F. Bruno MENESTREY, 28,
rue_Henri IV, 93460 Goumay-sur-Mame. Tel.: (16
1)43.03.60.14,

NOM :

Vds nbx jx sur CPC 6128, Liste sur demande. Ach, TV
Tuner et'Radio Reveil. Benjamin BOtICARD, 3, allee
Albert Camus, 27140 Gisors. Tel. :32.27.16.72.

Vdssur CPC]XOTI% K7d920a40 07 e 50470
RadloRevell 200 Meuble F Revues 10
VANNIER, 33, rue Labat, l Paris. Tel.: (1
142524547,

Vds imprimalrte mono Amslrad DNP 3160 (9 aig.) +
Ruban. Px: 900F. Cédric ENJOLRAS, 9, me Guy
ROPARTZ, 54000 Nancy. Tél.: §356.4666

APPLE

¢ DD. Frédéric ROQUES, 77, av.
U Mans, Tél:43.77.03.3L.

Indiana J ones and ABantis

k.
F.
b-

Vds Macintosh Plus ave
Louts Cordelet, 72000
Vds jx sur Mac cfoul

Warlords Secreto Monk eé Island. Px: F(ong
Chnstoehe HOVIAHTZ, 63, av. de IaPomeRoug
U Trinldad, 13008 Marsalllg. Tél. 91.73.77.89.

VdsAnge 2* aveccare 128K + nbx jx + joy + nbx
livres, Px & deb, Alain SOUFF 20 av. Jean” Alcard,
75011 Paris. Tél.: (16-1)48.06.3009

Vds Macintosh Classlc 2,5 Mogt 52 MoDD. Px: 5 000 F
3 06b. Didier SAINT LAMBERT, 12 me de Reims,
77200 Mltry-Mory. Tel.: (16-1) 6457.50.60.

THOMSON

Pour Thomson M05 vds lecteur ¢sss. neuf 250 F port
compris. Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberte,
59600 Maubeuge.

VdsThomsonM06+ liyr esFmg + Jx800F. L auren
DIDIER, S, route de Saint Antoine, 69380 Ohazay
dAzergues TEl.:78.43.74.2t.

Vds T09 Plus + écran coul +oImpr. + tableur +
T Textesu- Modem + jx+ 1 oFy o, OUFtbe
Thierry SALLE, 55, me du Four, 936 Bry-sur-
Mame. Tel. (16-1)47.06.3055.

Vds TOB Thomson. J¢
des V|%n0ttes‘

1) 30.42.44.09,

rome HOULLE DAUDIN, 14, ru
78080 Lorgnes, Tel‘:(ls-

DIVERS

Vds Multiplan IVeIAIduspa?e Maker veis. 4.0 ;800 F.
Hugues PERRIN. hameau Te Poullly, 63490 Sarcey.
Tel 7456.85.83,

Vds impr. Star LC10 coul, + céble + pP car
oucth 100F, Synthé AZ 7500 Ban empl idi:
1100°F Patrice JEA NEAUS me des Fleurs, 54150
Lubey. Tél. 62.20.95.19.

Vdsportable Toshiba 80
+ Dos 5.0, Px: 30
TOURTE, 4 med 1
Tel.: (16-1)4857.42.1

U
5742,
VdsCDIPhlhg‘s Co%udo CD Photo/ CD Interactif neuf)
h
1.

86 ram 640 Ko DD 40 Momono

00F. Lecleur 3"1/2. Yueline

59 mars 1962, 93440 Dugny.
i 0to/ C

g/ar Val. 5 000F, Px: 4000 F Ama dBLAE

OFT, 22 me_Chaplal, 92300 LevaIIoIs Perret

Tel.: (16-1) 47575137,

Vds Tilt du 63 au 86 (hors série compris) ISche
Etienne LARRIBERE, 4, me de [a Banque, BZ000
Mantauban. Tél.: 63.63.37.92.

Vds Sono 100 W; 3000F. Table mixag]ezt VOiX +
magneto: 700F. CHRISTOPHE T&1.:91.71,98.66.
Carte SCSI DD et CD Rom: 500F + carte sgrig,
égysalck 150F. Thierry BASSO, me des Escaliers,

0 Esparron. Tel..94‘80‘60‘09‘

Vdslxa bas;x Farid BELLILI, 20, place des Qualre
Vents, 18570 Chanteloup-les-Vignes. Tel: (16-
1)39.70.59.03.

Vds carte Golden Soud compatible MT 32, S.Blaster,

MPU 401, port M sortie casque etc... 2000 F & geb.
$u||lla5u6m0e7PER T'6, me Lahargue, 33810 Gazinet
£1.:56.07.66.77.

Vds DD 160 Mo Maxtoride 256 K cache 16 MS 03/
%3|3*1/2 Px: 1590F MORIN, 38090 Vllletontalne.

Vds Strike commander + Speech (ongF) 350 F ou éch,
gane offre). Erik BENARD, 13, mo Flattera, 75005
aris. Tel.:(16-1)43.31.70.33.

Vs impr. EFson L01000132 c alg 1000F. Mom
coul pente Ph|||% 18521 500 F. Sam uIDEP
, Tue Chanzy, 62580 Vimy. Tél.: 21.55.67.91.

3015 TILT

Le téléchargement consiste a transférer des fichiers aparlrdu minitel sur votre micro
pour cela, il Vous faut bien sir un minitel, un micro et un cable pour les relier. II vous faut
aussi un Ioglmelde telechargement, pour le transfert, t, la gestion de la communication et la
correction d'éventuelles erreurs. Le notre sappelle TRANSITY.
Pour le commander, il vous suffit de remlo
cheque bancaire ou posta

TILT minitel
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia
715754 Paris cedex 15

[Jdisquette Transity au prix de 25 F

Prénom

Adresse :
Code Postal :

11 111
MARQUE DE VOTRE MICRO :
FORMAT DISQUE :

Vds Ma azmesLx video : Tilt, PC Review, GEN 4, Joys-
tick, PC Player, Px: 25Fp e, TBE. Florent NOUGUE Z7
av. Gallioni, ~ 91710° Vertle-Patit, 161, : (6-

1) 69.90.30.64.

Vds Shynté Roland E-15 neuf, Pol 432 voix 128
sonomes + pieds + cordon midi: 2 500F. Gilles
o 21 m7e de Troussures, 60155 Rainvillers.
¢

Vdsgxon% baspx Monkay 1,2 Oune, Campaign, Adams
pie. Tip oif NIng, Commander, John. Bames, God
Father, Eric VERON, 2, impasse des Eglneuy Tés.
[Aubier, 74100Ve traz Monthoux. Tél.: 50.87.23.51.

Vds3 log. FiLFD 5,25 ortg. : Numéro 10, Football Echecs
30, IfillatD S\mHehcoIerelOD arc FERAL

me | at, 78000 VBealIIes Tél.: (16
)39.50
Th
Fp

| aveccodeFrangmsDORLEANSPlbsCPlS

bert
255
S\mpsons Wrestle Mania, Termlnator 2. Px:
¢
annes Cedex. Tel.: 97.47.495

¢
¢
Vv
bas{)x Dody Blows 140 F. The Manager 180 F.
d 110 Fefc.., Dems FERIAUD, 9, rue Barréme,
Lyon. Tel,:78.94.0352.
DD |d 120 M - 1200°F, Quantun 240 MB
S rp itie px. Peu servi.
¢ PIE allé as, 93270 Sevran.

1
Vs
200
56038
Vds jx
Roboc
69006 Ly
Vds 2 DD 0F,
SC oiti
p ila

'_3

¢
| Hyper Puissant
RDO I| des
1)43323536
te Sound Blas
Px: 1000F. Phala-0
93800 Aulnay-Sous-
(Soir).

Vds Synthe Yamaha SY 55 P
Sequenceur integre, ss gar. 07/
nlssa Azzoue. m :(ql T1.08.15,

3

Vs écr an801425+ Jrgratuits. Px int eressam Miguel
MORA me Davy, 75017 Paris. Tel.: %6
)42284618

q/lndwna Jones and the Fate ol Atlant |s’\(]anEqTa|sJ5:
ds anciennes revues TIL Serge

chemm de la Granga, 69 80 Chassiel.
Tél.:78.90.66.56.

NbxShareware Freeware avec
en francais. Liste surdisk dre
me Saint Biaise, 2816
Tél.:37.96.7028.

2500 F.
Isabell
Tel.: (16-
I d Blaster
hala-Oug
y-sous-B

Iyphonie Mult timbres
Px:5 000 F Massi-

Doc. Prise en main rapide
10 F. Michel REYNE, 13,
0 M extéres-au-Perche,

lir ce bon et de le renvoyer accompagne d'un
du montant correspondant, a

[Jdisquette + cable au prix de 100 F

Age;

VILLE :

[13"1/2

[15"1/4

CABLE :

DB 9

DB 25



Vds orig sur PC XWInge
Michel PARIS. Tel.: (T6-1

Vds orig sur PC . X-Wing St Srlke Ce mander

Tool: T50F; Paris-Dakar: 50F. Paul PENG, 3
Ravel, 50250 Halluln, Tél.: 20. 373151

Vdsou éch. orig. PC : FlGP
the Dark; BarganA ack

Vdslx PCaIresbasp ix. Fabrice BAJOLAIS, 25 av. des
3220 (16

Vds Pcz\tlaﬁ SX 25 85hMoDD
WEISIINGER 39 ruedu 225e

Vds PC486 20 Packard HD 105 2Iecl pxadeb ou
car emere486 ZO2A5M0+ carte SVGA + contp
150 87 ch Salade Ponsan, il

Vs PCZOBGZ Ieet VGAcouI 14"+ log. + mouse
doc xa eb Donnecousdmforma

Vds PC 286 20 MHZl MoR

Montrouge. TéL : (16- )
VdsuxPCong Anoher

Tl 45602535 (apZOh)
\ids our PChlect 3"1&2 144 M,

taire, @4190pV|Beneuve Saint-Georgss. Tel {1

xPC neufs Flashback 20F;
FIGP . 805:

Turpenay 37100 Tous Tél. 47,

75007 Paris. TeI (161

dsPCSGSAmsIad+ DD+ mop. manoVGA+ lect
Iogse t Windows, px: 2800 aré

TeI 97400438 (ap,180).
g pC: XWING Dunsz EOB2 Stnke Comander

jx PC3*112 : Serpen IsIe DarkSeed
eDemon Mag|c Pocket (150
URMELEN, 2, “alle
Hyeres Tél.: 9468.72.10.

Vds PC VGA 256 coul. +
4500 F. Qlivier GUERIN,
Macon. Tél.: 8564.486 0.

VdsPC486X33SVGA3 5 HD DDZUU MeTnden 512 Ko
+ 15000F. px: 85 bI

oys f souris + nbxlx

VdsPC286H2 HhZ 20MODD Iec 3",

e Desgr nges 93100
Tel (18- 1)48579838

Vs xPCo |g K05, JF2 GPU GP5002 Cromere PGA,

(16 1)391564 13 (ep zd
Vdsou éch, pourPC]xong B0F: MM3 Monke

Vs PS 1286 gcran coul, VGADD40 Mo DOS4
5200F. Ech.L

VFgCOrEnne LETARD, 4, aIIee E Jenner
erre. Tél.: (16-1)47296759.

Vds IBM PSI 4865X 25 MhZ D
SVGA 14 4 Mo ext 32|Iee

=2
o=

etites m moues

Vds carte mére 386 0 ¥ 33 + Wopra 387, 53 %ar
Philippe KUC, 20, cours de la_Liberation, 38100
Grenoble. Tél.: 76217607 (ap. 20'h).

1

0
Vds 386 0 x40 HDD 107 Mo5*1/4,3"1/2 H DRamAMo
SVGAL024x76814" seu is, bauertour Bx 950
46b. Eric DONAHD, 89, rue Jotfre, 78700 Co
Tél. : (16- 1)39724540

VdsCompaq386 Dx 25+ SVGA+ DD GO Mo + FDL
44+ 4 Mo de Ram + souris + logs, FX 10000 F,
Frederlc GARSON 24, 1ue du Marécha Foch, 78000
Versailles. Tel.: (16- 1)3953 89.97 (12h 4 21h).

VdsFour PC carte + écran, px: 900F(m0dele EGA)
neut. Jean Marc REYSSIER, 29, rug Leo Lagrange,
63200 Vemssleux TEl 78679797 (1épondeur).

VdsPC486 0 x33, 256 Kueaehe‘ DD 210 Mo; SVGA
Ram 4 Mo; 2 lect. 3¥112, 5¥1J4, SBPRO 2; Mause; +
400 logs, px: 18000F, Frédeéric GOVAERT, 11, bd
Kenney résid. Le Calliope, 66000 Perpignan.

Tél.: 68.5061.89.

Vds nbx jx PC orig. 150 F: Sleep. Walker. Rome 92, Ad
Nigell Mansell, Comanche, Efemam, F15 Strike, Eagle
etc... Chantai HIEST, 16, résidence Bels Complals
62880 Annay-sous-Lens. TeI 212853.17

Vds jx PC 3*1/2, px: 250 F : EN VF, MonkeyZ King
Oueslﬁ Ullma7 Amontra, Shadow of the Cornet, Indy
I Lau REARD, 3, rue Katherme Manstleld,
77210Avun TeI (16 1)61726262

VdslxsurPCdes30FBPofPe|S|a212ec ). Listespr
demande Amhonu ZIER, 24, petit Chemin des
Planches, 01600 Trévoux. Tel.: 74002727

Vdsjxorig. PC: Stant Island Inca %hterz Ultima7,
ete... px* 100F 4 200F, Bhilippe MONJARET, 2, villa
Slsley, 92500 Rue|FMaknafe0n eI (16-1) 4732 064,

VdsPC386 DX 33 VGA+ 4 Mode Ram + Soundh Iasle
+S0UTiS + joys + o rSXWm + AoneecG)
6500°F. AntoinB LEMAIRE rue DBnis Gogue,
92140 Clamart Tél.: (16- 1)4527 00.13.

na

Vds jx orig. pourPCeICompabbles EpcetGWlmsZ
avec btes'etcodes, pxa d¢b, Thomas HENRQT, 52, b
de  rEsteral, 06150 Cannes-la-Bocca.

TM.:93.47.21.04.

Vdsﬁ(PC XWing:: 300 F; Kirandla VF : 200 F. Olivier
ARCHIER, 6, place Eugene Potier, 91240 Salnt-Mi-
chel-sur Orge Tél.: (16- 1)69646126

Vs PC Kenitec 8028612 MhZ 1 Mo Ram, 2 lect;

goran mong +_ il D 636 Stacks). by |01q
ﬁ 3 000F. CHR|STOPHE9A00 CRETEIL Tél. (16
)48 996877%

VdsPCTandan 3865x20+ Co 10+ DD,110M0 +

2 lect. H coul +imp, Pson
be gx SUOOF RemyCHIBOISl terav. ag [Elan
78300 Le  Mesnil-Salnt-Denis,  T&:(1
1)34.8169.13.

Vds PC 2086 lect 3*1/2, DD30 Mo, 8 MhZ, imp. BJ10
Canon + jx + Adlib, px: 4 000 F & déb. Jean-Davy
?OIUEQGCEEGIS Ooute de’ Langolran, 33670 Créon.
¢

Vds*xPC Might2, Mag|e3 Grand anFl Microprose;

Clvnsalon Bargon Atiack, ok 200 Fpee. Daniel CQU-
12, e Kleber, 78800 Hobilles. ik (16-
1)39 57 5602,

VdsPC286 + 2 lect + carte VGA+ DD 40 Mo+ carte
série parai. + Io%s px ;2 200 F. Eric LATRIVE, 89, rue
Jules' Ferry, 78140 VEIiTy. T a - (16-1) 39 488352,

VdspourPCATPvz 330 F + AirbusA320;250 F; bee
dloriy. Jean-Charies BUDING‘8,parc de Piton, 76130
Mont-Salnt-Aignan. T€l. :35.7

\/ds pour PC un Iog complet Bl7FIyln% orfress ; ZBOF
Sebastien LETESSIER, Le Calvaire, 72240 Sairt-Sym-
phorien. Tél.: 43201175

Vdsouech]xonE PC; AcesofPamhc Atong, Ace 1946,
Z F°BE2, F117 Stealth, MMIV: 150F. Eric
SAVY, 64, route d'Albl, 31240 Saint-Jean.

Vs PC 80881 Mhr640 Ko de Ram. souns elav 102
ouches écran VGA carte joy + joy DD 20 Mo, nbx jx +
Eog g, px: 3500F. Benjamin MARTlNETTI 16,
ontaine des  Bonnes, 13430 Eygiéres.
Ta: 905780 5y (1803 21h),

Vidscarte 386,33¢ + C, vidéo Orchid 256,1024 x 768.
Cher, contact Sérieux; éch, ach vds ju'sur PC. Guy
Bernard WEIBEL, 52, ruaAIbenCamus 68200 Mul-
house Tél. 89.432568.

VdsPC486DX50MoSVGA32000C001255
3*1/2 DDA + 6 nby jx et utl, (Smke : Work
15000 F. Olivier ROCHER, 3, chemin de T
86280 Saint-BenolL T¢l.: 49.57.26.06.

Vidsjx sur PC KComanche Dune 2, ¢tc.. ? demandez liste.
Christian TURLAN, 59, ' de Franceville, 93220 Gagny.

Vds [x sur PC (Dune 2, Legend de Valour et Might of
Magle 4[2 px: 150F pee ou 400F les 3, Frédéric
HQ%R Uags Perelles, 38510 Sermeriu.
¢

Vds )« PC Alone In the Dark: 100F, The Legend of
Kyrandia ; 100.F surAm|aSreetF|gﬁler2 K100 F
Pierre CHAPUS, 51 e Boileau; 91560 Crosne.
Tel. (161)69

BPRO ect
)bep
out Vert

Vds PC 1640, px: 2 900F; Scanner Amain: 600
Word 4.0, elc. dS] sur Amiga, Chartes-Alban COM -
NA 101, chemm Ve tdu Blénois, 45130 Meung/Lalre.

Tél. 3845

Vs *x pC 3*1!2, Um IH%SQ 200F; Crime Wave :
100F. Benoit POTHIER, 34 square Simon! Saint-
Jean, 69130 Ecully. Tel.:78.33.57

Vdspour PCDBase 4 + DosAOl (doc compléte, orig.)
Exa déb. Franck THAREL, 133, av. de [a D Division
eclerc, 94260 Fresnes. Tél.: (16 1)46.66.04.67.

Vs 486 D x 33,4 Mo Ram SVGA carte vid. Oreh Pro IIS
0; Sblaster 2, CD 105 5 Mojoy, souns

Pier re CORNEC 31, Tue Carves 9917 Mommu

Tel.: (161) 46.56.61.23 (ap. 18).

Vds PC 386 4 Mo Ram DD 40 Moecran VGA lecl. 3*112
avec Windows 1 ;WC2, px: 5000 Fa déb. Guillaume
MARTINET, 863, route des Yvelmes 78830 Bullion.

Tél.: (161] 3059.55 3.

Vs PC 1512,640 Ko de Ram,DD 20 Mo, lecteurs 5,25,
éoran CGA coul., v, util, manuels, px: 3 000'F. Jean-
$o|ber918T§éAOUE9 Kergou fteb 20340 Riec-sur-Belon,
¢

Vds PC Tandon 286/12, 3 Mo Ram: HD 20 Mo: lect.
3¥112 HD, Incl 5*1/4 HD, ecran EGA coul., IBMF
1800 F. Lionel ZIAD, 32, av. Emlle Boutraux, 92120
Montrouge. Tél.: (161) 465766.6

Vds jx PC orig. - Alone in tbe Dark 9 )+ Lureof the
Temflress (180 F) + Le end ofK rand l OF) Alam
KOLLER, Chemin de C aussee, 7 emo

Annonay. Tél.: 75.33.01.90.

Vds Ultima 7 geIMlﬁhland Magic 4 F[}surPC‘
Manuel AMBROISE, Roule de Bordeaux,47600 Nerac.
Tél.:53,65.52,69 (ap 18h).

Vdelx en'g PC: DuneZ Dominium Atrain, Civilisation,...
g 0 F4 200 F.Thierry KOPP, 121 redeIaVaIIee
7159 Marange-Silvange. Tél.: 87.80.4747.

VdsPC Amstrad 1512 coul,, 2 Ject. 5" 1/4; the, souris +
manuels + housse + JX+ mtegral PC, px:2500 F.
Phlh{)eTASSIN 10 sqluare des Dimes, 77240 Les-
son. Tél.:(161)50.63.11.00.

Vids jx orig. PC Eyes B3, Dune 2, Ultima
Legend KyRandia, px ; 150 F. Karine BRELUT, 13, 1
des Albéres, 93270 Senan.

Vds PC 486 D x 33,4 Mo Ram, DD 105 Mo, SVGA $B
PROZ, [0 H]X (Comanehe XW|ng )55 gar., écran SVGA

12,0x 8 000F,] erem\éLAIDLMﬁ chemin du
autin, >Le” Renoir®, 06800 Gagne-sur-Mer.
Té1,-83.73.93.00,

VdsgourPC gcran SVGA14" px 1 800°F ca

1287¢ 1900F. CI rluz
touches, the. P|erre RICHAR OT 30, rue de la Grande
Céte, 88340 Le Val d7Ajol. Tel,: 20.30.60.06

Vds, éch., nbx Io%ssurPC Eric VIGNAUD, ,pflaeedes
Erables,” 9447 Boissy-Salnt-Léger.
1)45.98.0668

Vs PClSlZSDeeran coul. CGA + souris + Intégral PC
+ manueltbe, px: 1500F, Jean- Fran§0|s JOURDE14,
nie Sennon, 45200 Montargis. Tél.: 38.93.9341 (HR).

Vds jx PC et Amiga. Frédéric PIRON, 1 9 bd, Petit
Vitesse, 72200 La Flécha. Tél.: 43.94.26.85.

Vd5|m pourPCAtan Amiga : Amstrad DM P-4000,136
col. 240°CPS avecnxacces px: 1 100F. XAVIER,
Nantes Tél.:40.8961.45

Vs ext. mem pourShaerC 500‘ex164 1000F;
Ext.32 K :800°F, the. Bruno PIERRE, 1/115, sdenc
des Fonfaines, rue Marcelin Berthelot, 92600 Pu-

teaux. Tel.: (161)47 1355.14.

VdsPC3*1 2 Alone, Super Cauldron, Loom, Populous L
Mankey 1, Nicky Boom, Risky Woods : 500 F. PatrickLE

%E}JC 7, ruze Maréchal Valse, 20200 Brest
¢

Vdssu PCJXOI% Lavra Bon 2 30 constr. Police 0.
Space Ouest 5., Test Drive 3, px: ZOOFPce Johan
arc POTDEVIN, 96, rue de la Républigue, 7600

Rouen. Tél.: 35.986065.

VdsbxsurPCa pxsympa. Liste gratis sur demande. Marc
MO TERNO‘B‘rueThomasE 1son, 82000 Mortauban.

vis PCXTTU|102DD20M0 lecl 5*1/4, mon. coul.,
8 1500 F. Jean-Marie BENOIT. 26, av, Beauséjour,
4500 Champigny. Tél.: (161) 4860.7741.

Vds PC 386 DX 40, Ram 4 Mo, DD 80 Mo, écran SVG
coul. Clawer souris, the, s5 gar. px: 6 900F. Carlo
! i

3
1
0

ARTINS, 2, place d¢ la Sabfiere, apt
Balssy5a| Leger Tel.: (161)45.99.36.

Vdsjxorig. : Dune 2 VF, XWing King Oues 6V,MM4VF
Faleon 3. etc..., px: 200 F pce sur PC 35. Claude
OLUVIER, La Grande Plaine, B 4t A3, bid des Amaris,
83100 Toulon. Tél.:94.27.4475.

Vs orig. surpC : MMACloudseeren Alone in the Dark,
WCZ + "t les extensiois Ag Joe CHEMALI, 20, rue
de o Fedération, 75015 Paris. Tél.(16
1)45.77.7151

Vs PC 386 SX 16 DD 44 mo Ram 4 mo IeeI 312 HD
gcran cool. VGA Azerty 102 T Dos 5.0 §§ gar é)
0500 F Joél CLAVERIE, 4, clos dOrIeans §080
Crépy- nValoi Tl L4567 10,

EﬁAmsl ad \/GAeouI 14" 640 ko HD 32 mo
X 3500F, Emmanuel

sPSl 3862 moRam DD 4 moaveeWorkseIsts

Vds 28616 VGAcoul. DD 42 mo 4 mo Ram, 31
Adlib nbx jx et util. Win 3.1 Dos 5.0. Nicolas
Tue René Danzou le Montléric, bt 38, 13 0

Vds JxPC ong. : Laura Bow 2 VF
Aamem he Dark C ma he‘

29800 Landeneau TL 98 56057,
Vds ou éch. PC Gods 3,5 px :

a7y Car 3 Joe and Ma, Rls
K Unxe Cite d'Arts, 40
97.73.

Vds Comanche surPC 3 5
e du 19mar5196228
VdsPCATZSGAmsIradlmoD 40moVGAl4 coul

5+ 5,114 extsouris + o
X AOOOF Benoit ALBEAU

831 0 Tou Ion TeI 9427

Itim aUnderworId I| Monkey2
herme Mansfleld 77210

Jean FranemsAU(iER,Z

Colnvfﬂe 54580 Auboue

dsPCVlcorZ&GDDSZmoZmoRam |
uII 24 qiguilles 132 colonnes. M|che|e
rue des Bourbottes, 60129 Bethan-
coun en Valols Tél.: 44.88.65.13.

e Modem pour PC 286, Nec Portable + 6 jx
800 F.Emmanuel BER IN
lle, 94370° Sucy-en-Brie.
Bl7 Civ, O(F;SbealthI Ug, WC2...
eney TeI, ( 1)39 645
Vd54868X254M0 D 20MOIect3 5HDec an SVGA
U 19 av Jean aures 75019

Vis28617 MhZIMORam DD80M0

uentin HOCHEH square
Tel.67.65.10.01 Posb408

Vs PC 286 45Mo 3.5 et 525ee
scanner+ modem + acc
1S, 101, bd de la Republlque

Vs jxsurPC: UW. Bafﬂe Isle H|sloryUn
the Dark. Px: 250 F. Anto
ana Léger, 92240 Malakolf Tl (16 -1

~sSE
o=

=

noir, r, 78400 Chel U Te (

VdsPCZBGlBMhleoRam HO 40M VGAco Ihousse
(SofLX 800.Px:3000F,2D
Stéphane KELCHE ‘57‘av Pler ETSEm%ld

VdsPC386125 00 42Mo|ec| 3

M oines, 952 30 Smsy Tel.: (1



CONSOLES VdsMD + man. arcade + man. sans fils + BJXjSGHIC

Q val.: 6500 F, px: 3500 F (ou }x seul). Julien
EMAIE, 5, chemin du Vaudoué, 77760 Antheres la

Vds GB + 4 jx: Duck Taies, Draﬂo n's Lair. Bugs Bu nlnﬂv ForéL Tél.: (16-1)64.24.47.37.

+ cable Link'+ écouteur, px: 800 F. Sébastien RIEHM, )

5, rue du Tam, 67800 Hoenboim. Tel.: §8.83.36.88. Jx no- geo SSRyFoobaIFenzyaBOOFleH Vs jx
ENECa 30°F, ach. jx NEC Opération Wolt etc... Romain

VdS]]X MD: (688 Atta cksub)p 200F. Julien NUN- ANNE, 21/83. ue des Marmonniers, 57070 Metz.

%ul\ "159 iuisAgga%m , 94400 M arolles-en-Brie. Tél. 87.3626.11,

¢ .

(16-1) ) VdsS Nmtend0+ StreetFl/ghlerQ DX : 1000 Fouavec
Vds GB + Tetris + cdble Lyn + gcout, px.35,0F,Jx X 800 F WHI¥ FCHAIN, 135, rue Danton,
(Ijeé[]lfﬁl%g%%mawf? RGCTAzi%'ﬁrijegylzdzal d 92500 Rue|l Tel. o (16-1)47.08.5989.

2 Blache, aris. Té 2.

‘ (161) VdsngES DE 100 ODF(R dRacer Duck Taigs, Sp
VdsMD jap. + Zman + meancer (8.jx)+ adapt frang. VS Spy. D Bail, Ten | pe(/ye Misards. Warrio].
+ 10 % pxc 3 000 F. Frederic PELIN, 3, rue Jean Viriginie HE AIL 1, chem los d"Artois, 9149
M%WBBBZ} §10 Fonlenay- Tresg y. Tél:(l6- Oncy-sur-Ecole.

Vi SYMS +opist + T+ 2 M opx:2000F & déb. Vdsbliydnx2 ! pa% SOIEII1+008 exA(SIcrapyangDAolg

s is X e i Warb|rds.) + sacoche, px nfoine

Julien FENK)%l 40, rue I COChOﬂ DUVIVIEI 17300 Ro- me Coméostelle PavHFon Medical, 33600 Pessac.
chefort Tél.: 46.99.38.06 (HR.). TEl.56.80.77.00

VdsMD + 7 jx: Quackhot Sonic + 2,S. Mano GRIJohn Vs GB-TT ju(S. Mario, T2, Garg. Quest Castel, Chase
M adden. Foothall 92. Hockey, Eum}]ean Club Soccer. H val.: 2254 F, px: 1000 (écouteur- cable) Dimltri
Jean-Pierre AUDEBERT, 20, rue Jean Paul Sartre, PIECHEL 18, D3 rés. St Ex rue Henri Dunant, 59100
77330 Ozoir-la-Ferriére, Tél.: (16-1) 60.02.6¢ 31, Roubalx. Tél.: 20.73.95.75,

Vdsttendo amais sgrvie + acc. Game Genie + 1 jeu, \lds PCengine 50 Hertzs + Quint + 3 j o ads + Final
RAX Jnne GONZAL EZ,9, av. Arblade, 92%40 Match Tegms px: 990 F. qunan UN, 21, me
alakotf. Tél.: (16-1)4657, Léon Frot, 15011 Paris. Tél.: (161 714324
VdssurLyon Link 2 + 31, ,0x; 1000 F. Chr p Vds Scanner + ext. memo 2, Mo, Golden Image, p
Grenier, 46, rue Jean-Jaurés, 63100 Villeurbanne 3000F. vds MD'+ 6 jx, px: 2 000 F. Vids CBS: enf
Tel.:78.54 5185, %GUIQRIA%,“N!‘%d ague v0|e 13015 Marseille.
VdsSMS+20]x+Fjoys+k| et the, px:2 000 F + e
pistetjeu, pi 1250 £+ CPUCPC 464 sansmon +135 VdsNintendo + Rade Racer + Mario Le
|Lx + 310ys px: 990 F. Vincent BOUET, 16, ay. de E|ste‘px:600 F Jerr{ ABESSERA‘B‘av D|d|er 94210

rame 54460 Uverdun,  TE[:83.04.58.19 a Marenné, Tél.: (16-1)48.89.91.67.

VdsMS + 2 control Pads -t pist. +10b£Won OX

VdsNEC GTPo able + 5 jx: Fonnaeon Soccer. Tennis. Psycho Fox, Mickey, efc... LAU-
Jackie Chan... %]X 1600°F. Didier BOTANE, 6, ruedu GIER, 31, boulevard Rochechouarl 75009 Paris.
Deharcadere 5017 Paris. Tél.: (16-1)45 148 Tel.:(16-1)48‘78 38.69.

Vs jx GB (TMHT Motocmss Tennis), F 100 F_pce Vds GB a8 ju (S. Mario Land 1,2: DDagonG Telns
Olivier ZEHNACKER, 11, tue de 1a Tanche, 67000 Megaman, BadNrad, Ballon Kid, Elipull), px : 1000 F
Strasbourg. Tel. 8831[)0 83, EredbencMOTN}AGQIGEJSQ“%F}S@? oIIand 95600
ViSNES. & i DT MIAN 1+ Batl s, 5 subonne, Tel:(£6-1) 346,10
1 T00 F (2 dé0.) et vdsjx US Dragon Warior, px 200 F Vs jx GG : Sonic 2 + Sonic (VO) + Drab_qon Crystal +
Frédéric CLAVERIE, 242, bd Jean Ossola, Les Lauren KickOU'+ Joe Monta a625F‘ EVaI‘:IZ 0 F.) Fréderic
Haes A, 06700 St-Laurent Tél.: 93.07.76.09, BACQUET. Tel.: 21.75.11.58. (W.E)

BoR' pour une'annence gratuite

Ecrivez lisiblement en caractere d’imprimerie le texte de votre
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement)
et ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent
étre domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les
coordonnées utiles. Les petitesannoncessont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées, nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

RUBRIOUE
CHOIS(I)E :

a retourner a Tilt P.A.
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CLUBS

Vds jx MS ; Action Fighter, World Games 90 F. Kung Fu
Kid 60°F. Ghost House BOFlbe Damien VINET; U
Poste 51810 St-Jean-des-Bolsants.
Tél. ‘33573556 Ap.18h.

Vds Neo Geo 4 man, + 2|xéBummEF|§hl Magluan
Lord). Px: 2100 F. Thierry B me César
Fanck 78100 St-GBimain-en-Laye.  Tél. : (I6-
1)30.61.16.79,

VisGG + 8] x s coche + adaplsec etvoiture, TBE.
VaI,:3500 1500 F. Olivier FREMAUX, 4, res. Le
Leute “Nationale, 59270 Bailleul.
Tel. '2849 69

VdS} ur s ga Vds magazme Player One 1 4 30,
Joystick 11 4 34, Px:; FplusSFThle GO ALES,
45, me Kan 9000 Lille. T8l 20.09.

Vds GG + adap 1 leckey Sm0| Son|02
Streeso Rage, Val.: 2 700F. P BUUOF

HERBEL, Chemin de Cha ubusson 4170 La Posson
niere. Tél.:41.7281.56.

Vds S.Nintendo + adapL + 5]X g treet Fighter Il
Sglderman )+ 2man.s 300 F. Moniteur
500 F. Pascal TROCHV, 13 alIeedesJonquIes es
? C nes, 92150 Suresnes. ~ Tel.: (L6-

N
)45.0

VdséxMDThunde rForce 3 AIeredBeslSOOF \/ds CPC
6128 + jx+ revues. Cher. TumerTV. cneIRICROT,l

me Vincent Van  Gogh, 37230 Fondettes.

Tél.: 47.42.16.60.

VidsNés + Zapper+ 2 paddles + 2 joys Qu 0+9x

SolarJe aﬁpRuh alta ckeclgy %0 y J
EFEBVRE, 5, med M 1945, 93260 Les Lllas

Tél: (16-1)4b.450

Vs GG + malette + banene+ Gloc + Sonic + Mickey
+ Columps. TBE Px: 1200F & déb, ) ean Bap Is
DAUVERGNE T.me du Murger Pa I||0 17350 Les

Mée-sur-Seine. Tel.: (16-1) 64.37.51.31,

Lt AU B

Blanche de Castille, 95310 St-Ouen I'Aumne.

Vds SNintendo + BJX (Street Fighter 2. Mario 4
CasUevania 4, Probotedor + Tortues4., %Px 4000F
Reégis DAVRANCHE, 81, Grande Rue, 51300 Vauclere.

Vs 66 + 6]x+ adapt. sect. et adap { GG Master
System 1300°F. PC 40 Mo lect. 3"1]2, |mpr Epson
écran NB 2 000F. Régis PLAZAT, T, av. Edovard
Millaud, 69290 Craponne. Tél.: 57 23 99

+2pads + 3 x(SFZ Mario Kart Fmal
t. Px: 2.000F ou ctre AI200. Amaud
e de la Fo nlame 76400Fecamp

o
o=
m
-c

intendo SCOéJe (601 ) 4 Street

X LAOOF, Vs x sur GB:
ORTES 51, me do la Concords,
vieve-des-Bols. Tél. : (6-

=y
=
=

2 s

9170
1)6016141

Vds S.Nintendo + S.Nintendo Scope + 6 jx + 2 man. :
900 FTBE. José BLANCO, 4, m ¢ Mont Valérien, 92150
Suresnes 161 (16-1) 42.04.79.61.

Vs 200 F pee ou éch, ctre jx orig. Alone, StnkeComm
Airain, Civilizatlon, $S2, Power onger HL14,18 ¢

Bmng ADEN, 26, chemin du Bras du Chapitre, 94000
Crele|| Tél. (1 -1)48. 99 1491,

VdsGX4000+ 5cart 600FVds46d|s

Mulbface plus : 300°F, Disco V6

?Ren §BIROUNI,30, me Mozart, 57
Tel.:8253.02.7

=22

f
|
02.74.

Vds MDF + 6 jx: 1500 F. Jean-M arc BRIFF
35,me Jean Gerson, 08300 Re |ra 8

VdsGGSupe somcavecSomcleI + GPMonaco2 +
adpat + Adapt MSIGG + housse + sac +
gcouf. 1200F Jocelyn COLUGNON, 32, m¢ Louise
Labe, 69720 St-Bonnet-de-Mure. Tel.: 78.40.74.85.

Vs SMS + man + 16 jx (Miracle W aniors, Goluelins,
YS, Wonder Boy 2...). Px: 10 eEhaneCQRNEC,
¢, 35510 Lessin-Sevigné.

prer==s
-
=

38 aIIee de I% Renaudier

Tl 9983.14.01,
Vs GB + cable Unk + 4x:500 F. Jonathan KALFA,
16 square Francois Rude, 77680 Rolssy-en-Brie.
TeI.:?16-1)64‘40‘9054‘

Vdsouech Lynx2 ss gar. ctre GG + Batman + Retums
+ Com. Unk + sacoche, Px: 450 F. Jean-Baptiste
GRAVELINE Tél.:21.30.17.85.

Vs MD + 1p ]X Sonic, P aE rhoy, Stieef of
Ra}queI Val.: 2 §5F.Px: 1800F. Jean-Ba p|ste
ESTIVAL, ™ Vercuéres, ~ 15250 Laroquevieills.
Tel.:71.4783.15.

VdsYenothe + 7X£Kaate Cous voitures, etc...) val. :
2100 F.Px:700 [POURSINES, 7. chemin des
Rouquets, ~ Les — Sieyes, 04000 Digne.
T61.792.32.1859.

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 3
juillet 1985 (article 47) n'autorise qu’une copie de sauvegarde pour
I’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L "article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a
deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de I'une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utili-
sées a des fins professionnelles ou commerciales.

: 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.

TEL.

ajouter 16. pour Paris et R.P.
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ACHATS

Adi, Barrette Simm ZMeaouSaneHIfqp
Atari 1040 STE. C hrrsrran OREHEAU, 9, allée du
Périgord, 31770 Colomlers. Tél.: 61.78.9151

Ach. Lo% compatibles Ami a600,1x loom, ]1
Demos, langa ec'SAmos eB ane SCHOUF
305, quarder aute-Folle, 1420 Herouville,

Cher. contactsurAmiga 600, Ach, orr? Infofile, Isabelle
BERTRAND, 19, rue Kennedy, 57210 Malzléres-les-
Metz. Tél. -8751,6350

Ach. mom coul. stéréo pou mrE
10855). taire offre. Florian PRAIR
siers, 3400 Salnt-Ouen. Tl (16- )

U

1

Che Ieclex|3"5 pourASOO Px raisonnab

en CARROUGET, 7, m e du Brabant, 9549
Tel (16- 1)34217201

Cher, imprimante com%arrble 520 STE & bas px. Faire
offre. Jean- Francols BITU, 147, impasse Malherbe,
§1100ners. Tél.:33.656155

Ach, moni, Commodore Multisync. 1960:2 000 F. Cher,
con acrssurAmr%a 1200, Eni. liste. Cédric LOUBERE,
5, allée Bemadotte, 33380 Cenac. Tél.:56.20,02.5¢

Ach imprimante pour CPC 6128. Roger DELABRIERE,
ond Point Biaise, 17126 Chatenay-sur-Seine.
Te| 161)64084890d e 9ha20h

Cher kaubIeBobIeerGosr n Goblins surA§00. Charles
TI 27medesMomsd Vlvarais, 31240 L'Union.

600 (10845 ou
r ges Ro-

¢
2.65
le. Sébas-
0 Vaureal,

Ach.|x + imprim. pour Amiga 600 aﬂx sgm pa. Cher,
astuces pou h Phrlrpp ECAT, 50,_rug_de
Mayenne, 94000 Créteil. Tel.: (16-1)49 81.79.47

[toh. le Amiga & bas px Env. liste et px. Guillaume
MARTAU, 10, m e des Anciens BéBets, 78730 Rochetort

Ach. carte mer e3865X330u386DX90 Ecran coul. et
DD de 80 ou 120 Mo. Nogl BUGNOT, 9, me Gasto
Roupnez, 21200 Beaune Tel 80 5813

Ach. ou éch. |xenIOUSEenressurAmrga(ln yd, Monkeg
15land 2). Jacques AIASSA, 1562, ay Decigis, 8340
Hyéres. Tel.: 94884707

Ach. sur ASO0¢A mberstac. BIackCrgft FABasrcaorrg)
Lecteur exteme:3'1/2. Frédéric DELHOUME, Bellefon
tTalTeﬁalft paO%age A Camus, 31100 Toulouse.
¢

Dehutarrec
BANCAL, 446
Tél. : 28.63.
Cher, our
Marcel DI
Quimper.

Ach. jx sur PC. Env. liste. Sébastign BORRAS. 61, me
du Pont 8 Lavamne, rés. Les Tourmalines, 34070
Montpellier.

Rech. anciens Tiff, Faire offre. Patrice COUTIN, 49, le
Clos des Cerisiers, 69730 Ganay.

ST :cher. Ishar (orig. [arh ou éch, Faire offre. Benlamin
BOCOUET, 21 me Laurent Poli, 77760 Achérés-la-
Forét. Tel.: (16-1)64.24.47 58. Ap.18h 30,

Ach. (orig. VFFJ Rock S ar et Transartica. Px sy D,
Thierry WAWRZKOW, 24, me Claude Frager, 77450
Esbly. Tél.:(16- 1)60045361

Ach. 1040 STE 1000 F. Francois TRONCHI, 115 %uar
tier Grand Parc, 14200 Herguville. Tél.: 31475059

Ach Axcaplrve orr% sur ST 1050. Serge ILIADIS, 211,
¢ Rome, 13006 Marseille, 6l 4264.04.83

Ach drs{gue 85 vierges 3'1/2 2003 F pee. Eric TARRY,
La oquerte 13590 Plan de  Meyreull.
Tél.: 42.51.1859. Ap.20h 15.

RechrurilP01640(640K?G-lﬂans.MarioSCHlAVON,

13, me des Lilas, 94520 Mandras-les-Roses

Ach 100F solution comBIete du jeu Univited. Jean-
Francols HUTH, 8, ierre Dupont, 93100 Mon-

treuU’ T é1.:(16-1)48.55.305

1
Ach. Silent Service 2. Campaign, The Manager Dag,

.JxDemos sur A500. Faire offre. Damien
D, LoursHerbaux 59240 Dunkerque.
08.07
A5 m of Britain et Red Stom R |srnogd
ITRON, 49, ePrcdeIaMrrand le, 290

ReachforrheSky KGB pour Amina, Frédéric BESSIER
40, me du Mallh, 34630 Saint-Thibery.
TE1:67.77.80.90 Ap. 195,

d Mrcro

Ach. e Livre du Langafqe Machine sur Ami
Applicatiops). Faire of

Léon  Gambetta,

Tél.:20.0350.99

Cher, FourAarr Imagic compl It ﬁ + goc. Jean
Michel LEGRAND, 21" me du M arechal Joffre, 24100
Bergerac. Tél. 53249919

Ach Amrga 1200 + o+ Joys 2000 F. Vds Neo-Geo
1300 F 55 %ar Sylvain "ROSTIN-MAGNIN, usuar ier
Saint-Clair, 04300°St-Marme. Tél.: 9279 .55 59

i
e, Fréderic MOUVEAUX
Neuvllle- nFer an

etites #m nnonces

chimpr. Bour CPC 6128 et Tdt avec manuels. Yann
ICHARD, 20, av. des Cathares, 11700 Pepleux.
w Us

¢r PC cher. Soft en tout genre. Faire offre. Yan
SCHMITZ, 42, rue Godefrpy Cavaignac, 15011 Paris.

Ach. pourCPCec an + car te VGA ou SVGA Faire offre.
Jean-Marc REYSSIER, 29, ma Leo Lagrange, 69200
Venlssieux. Tél.: 76.67.97.97. Répondeur,

Ach. anciens Tiff. Env. liste. Cher, asuces our Play
Man. et Manager Ahmed CHERIR, ou et e
Lsle, 47300 Villeneuve-sur-LoL T4l.: 534 54

Ach. A500+ ext, 512 K+ lect.ext + disks + access.
the. Px; 2000F. David ZIZA,37, hd BcurJaIIIal
78440 Porchevrlle TeI (16-1) 34.79.64.1

apxtr
B

)3
Ach |x sur PC VGA et S.NIntendo & px
liste. Philippe VERBEKE, 16, me Bir
Lambersert Tél.: 205263.17

Ach
R
Ne

res infér. Env.
|Hkh 59130

Rech. RA ur Amiga 600. Bon px. Env. lis re Regrs
ISSENMANN, 2, me Jules Vern‘ 40 ont-sir

Yonne. Tél. 88.96.37.94

ECHANGES

Ech. jx sur STE. R prdee sér. (civili., C earuresr..h
Yannick BROSSARD, 9, av. Michelet Claouey, 3395
Lége. Tél.:56.60. 715

Cher, contacts sur PC 3/2 etlou Amrg 2 2000, Thierry
DAGNAUD, 24, me Jules Ferry, 87000 Limoges.
rer 55 05583

Cher. contact sur P vds orrrg train. Alain Xavier
SLANDIN N, 5 me d s onts, 59100 Roubaix
Tél.: 202758 3

Ach. ou éch. jx sur Atari ST. Env, liste, Pas al PH
ZER, 13, mé Geo rge Guynemer, appt. 216, 6
Beauvais.

Echr ix sPur PC. Régis LUCAS, 99, bd Alsace Lorraine,

J)1-
0000

Ech. orig. Ultima Undeivr. llcontre Legacxﬂou FrontPage
Foob ou Comanche Mission Disk efc. Marc VERRQ

me_de Vautreuil Tasdon, 17000 La Rochelle!
TeI 46,545,017,

Cherycontact surA500 polreeh. ‘env. (liste. Thierfy
DUWARQUEZ, 8, mé de la Paix 6320 Rouvroy.
Tel: 20759884

Cher. Amrgarstes(AmrEa 12003dans ou 75 pour éch.
17xe tdémos, Frédéric FORAB CO, oute de Malsons,
8400 Chatou. Tel.: (16-1)30.53.04.39

Ech, g/roupe susrrrec t cher. Codera surA miga. Marc
UHDIVAT, enhoat, 298 P e
Tél.: 98.0758.67

Cher, contacts sur ST : rapides sérieux et durables env.

liste. 676 ? %ACOUN LeSuet, 381101 Didierde-la-
Tour, TEl.-14.97.00.77

Ech. jx PC cher, contacts sérieuy, Patrick FROMONT,
32, me du Bout de ta Ville, 45500 St-Gondon.

Ech. ]prsurArarSZOSTE rech. Buble Boble 3. Pascal
THIH WEG 355 Parc du Tyrol, 57500 St-Avold.
¢

Cher, contacts sur Amiga 1200, Frédéric BATY, 36 bis,
av. de Verdin, 69570 Dardilly. Tél.: 78. 13,2196

Cher, contact sym 5a sur PC, Sourech [x (Atone. Eter-
nam, Monkey, KGV.). Iwtn BOUTBOUL, 7, g[laceGa
bgrel Fa4ue 9510 La Queue -en-Brie.” Tel.: (16-

Débutant cher, contacts sérieux et durable. vds

MV px: 100F 4 dgb. Alexandre CHARTON

Sgrrns Chevry  Taintmx, 88100 S
29.50.08.05

Ech, PC35cher contact sérieux pour éch. Jean-Marie
FIGUIERE, Rés fe Ral I{e rte de Vedene, 84130 Le

Pontet, Tel 90515713

Vds&x sur A500 (L mo) e v lis re ou tél. Rodalphe
DELAURE, 6, allee du Lac, Club de Cameyrac, 33450

Saint-Sulpice. Tél.:56.7247.11 (saut WE)

Ech. ouvdsgxsurPCS/Zd gbutants bienvenus. Nicolas
U av. du Docteur Roullet, 19200 Ussel.

T61.:55.96.40.34

Vids )x et utils sur Amiga et sur Mac trés petits px et
grandchorx Env. disk pour liste. Laurent KUNTZ, 289,
foute de Colmar, 67100 Strasbourg.

Cher, contactsurAmiga 500 8t 1200, Arnaud ROCCON
3°bis, me du Parc, 59200 Lyon. Tél.: 78.75.76.41
X tres

VdsnbxrxsurAEODp 18s raisonnable, liste contre 1
timbre. Regis EST EC 2 me des Romains, 57510
Hoiving. T¢1.:87.095

Ech. 1040 STF rech, GoIdRusherBerlrn 1948 et Fichier
w42 PKD » du log. EIvIralPhrIrprfe DEBONNE, 23, av.
de Valderies, 81450 Le Garric. Tel.: §3.36.9260

Ech. ix sur Amiga 600.1
durable. Frédéric CRON, 6
nai. Tél.:88.95.52.93

Ech. hx sur A500 sur Oyonnax et aI r r Michel
GIRARDI, 5, me Louis”Armand, 0 Oyonnax.
Tel.:74.7750.74

Cher‘ comacrs sur PC3102, env, liste, Jean-M
MARCUCCI, 175, bd Jean-Louis Passai, 84200
pentras. Tel.: 90,63.15.76

Ech. 486 DX33 éch. x ave docs, Drdre ANER 37, bd
des Ecoles, 2" etage, 31370 Rieyme

0 serieux rapide et

200 conta
67,bd dEurope, 67210 Ober-

¢
b

arie
Car-

Ech. ou vds nbx jx PC 31/2 rech. Gu x ana geret
Vell ot Darkness (VF). Vincent UEVHE, 80, m e ouger
de Iisle, 92014 Nanterre. Tél.: (161 )47.21.05.5

cher. PC contact sérieux et durable pour éch poss nhx
Ix (Inca, Shadow of The Cornetetc...). David B Q}JES&IGE
£

29, av. de Sarnronge 78450 VrIIepreux T
1)34.6250

Ech, PCouvdsAven ure Educatif.., Poss. EAIoneIncaKG
VIKGB Indy 4 ADL..) env. liste, David GARCIA, 48, cours
Gambetta, 34000 Montpellier,

EchBrPCelcon act sérieux et durable sur PC. Roland
CARRETIE, me des Marais, rés. du Vrlla]qe Bt 6,
QI%SEUSamtBrrce -sous-Forét, 1.2 (16

Ech, [xsurAmiga600. Cher. r.Clubougro upesymp pour
initiation. Frante OUPULS, Le *ST . Christophe, [m-
r}sse Nrceélhore, Niepce, 34000 Montpellier.
£l.:67.65.88.26

Vs & bas prix ou éch. sur Atari ST. liste contre timbre
déb. bienvenus. Laurent VAISSIERE, 44, me du
Thédtre, 75015 Paris.

Rech. PC comacsserreux pour éch. Dompub, utils ix
sources. Denis DUBOIS, 20, me du Cd LoursBoucher
92360 Meudon. TEl.: (16 1)46.31.2

Rech. contacts pour éch. axer urrIssurPC486 Is beIIe
GRRIELET, 10, promenade du Belvedére, 77200 Tor-
Y.

Ech. sur ST |x utils, démos vendeursabst Sérieux et

rapide bienvenu. Olrver TCHEGOYEN, 14, bd des
Buttes Chaumont, 95190 Goussainville,

Ech. A 600 cher, con ra ts pour éch, ou ach. ix et utils
cher. Technosound Turbo env. liste. Anthon H VOUST

allee  MichBI Marescot, 14100 Usieux.
TéL: 3162.49.56

Ech, 1xsurPCe STErech contaussymﬁasetdurabl
M ichet=METIVIER) 21, hd General Koenlg, 3450
Bezlers: TeI 675160

Ech. Amiga 600 cher, contact sérieux et ra&rrdes(nbxrx)
Frangors POU, Le Bourg, 03210 Agonges
Tél. 70.43.97.06

Ech. Softs (x et utils) sur PC 35 eny, listes. Bmno
LOUBET, rés. les Clos, me H. Roux, 26100 Romans.

Cher,_contacts sur PC pour éch. jx, utils. Phrlrppe
SAINTGEORGES 118, Grande Rué du Pt Coutgain,
62100 Calais.

Ech. jxetutils PC 486 31/2 env. lstes. Michel KATZ, 94
bis, me Barhes, 18000 Bourges.

Cher. PC contacts sérieux et aprdespu gch.
S0U RROUBILLE Chemin de la Qarréle, 3137

Tél.: 61,9155 97

Ech. tout formatcher, contacts sérieux ,| i etutils poss. X
Wing Alome etc. hC(EURDEV Y, R€s. les Ormeaux,
Are 213127 Vittolls,

Ech. Iogssu 1 Fatoon 0130 cher. IOH\lST 00% compa-
tible sut Fatoon. Srephane LEMOINE, 18, rte de Cor-
meilles, 78500 Satrouvtlle.

Ech. PC 486 DX cher, conacrsB eczh iX ullsr(fdr
, fa

Xavier
0 Berat

deb. acc. env. listes. Pascal LACROIX,372 av.d'0¢
nie, 11600 Malves-en-Minervois.

Cher, contact PC 3" ou5 pou réch. |x,ut|,demos.
Seriely, s&mpa rapide et durable. Alan CABRE, 14, me
Antoine Rolx, 34400 LunelVreI Tel.: 67.71.90'10

Ech Jretutils pour Amiga vds orig. 200 L MKISL.2Birds
ot Prey Populus 2, Powermong. Bertrand AZZI, 107, av.
Simon Bolivar, 15019 Paris.

Ech, 1Kx sur PC: Eye 3. SF 2, Strike Commander..
Chris Fhe LASMIER, 8, rue Georges Hebert, 17450
Estly. Tel.: (16-1)60.04.57 21

Ech. Am & PC. cher, con acIsFourech sympas déb.
brenvenusvds 1040 STE. dks, tbe, px: 2 200F 4 déb.

Stéphane FOULON, 11 me Perre Lavergne 11100
Narbonne. Tel. - 68.65.05.49 (WE)

Ech.AS00 + extmem. + [x + cables + souris contre
Cod + drrve 1541 + lec. KT + moni. coul. Philippe
MEIGNAN, 143, bd Saint-Michel, 75005 Paris.
Tél.: (16-1)43.54.95.62

Cher, conactssu Ami aj i rIshrenvenus) SNES
et Néo-Géo. Sevan AI ’ alee Yves Gandon
51100 Reims. Tél.: 26.36.06.13

Cher, contact sérieux sur A500, Emmanuel MICOU. 19,
me Albert Laville, 45000 0r Ieans Tel.38.68.10.95

Cher, contacts sur Amiga env. liste ggb.
Laurent RAHAULT, 8, me de 2 Gambrr

ere,
Ferté-sous-Jouarre. TeI (16-1) 6052.455

Ech, vds éx PC 3"1J2 liste sur demande, eonrri
SPISSQ, Cire, Ne Gianicoleuse 51, 00152 Roma (Ita
lia). Tel.: (19.39.6)58.02.178

Ech. Mac :jx, utis... (Domgub& orig). Env. listes, Olivier
VUILLEMIN, 28, rua du Pic du Lanoux, 31500 Tou-

acceptés.
5726 La

louse.

Ech.ouvdslo B E,cher contacts serieux env.
liste. L ag achi AR, 10, medaIHSpIaI aptdo,
08600 Givet Tel 2442074

Ech. Transartica (ori )sur Fatoon contre Ishar rech.
contacts sur Falcon. Vincent SABOURDY, 7, ma d'Aixe,
87920 Condat-sur-Vienna.

Ehe lcrinracés sEerrelurre2 raprdei pour eclhoﬂrr s%rhST
v, listes vds Explora 2 (orig.) the px Tis-
e JEUSSET 41 o2 o) e B R s
Tel. 99516508

Ach. MD + 36 (Sonic, Mickey et Donald, Ecco Je
daughmg px: 500 ou éch. confte CPC 464 Sylvain

NDRE Ratalon, 38122 Monsteroux HMilieu.
Tél.: 74575766

Ech +xsu 11040 STFIE env. liste vendeurs'abs] H
GRATTET, 23, ma da ['sle, 02400 Chateau-T h rry

Cher. PC contacts sérieux sur région Aies, Stéphane
LEDRU, La Montagnatte, 30500 St-Ambroix.
Tél.:66.2435.63

Echll Joindre liste) vdsprahasErrxsurrou mr?
env. timbre @ 250 F, Fabien GAILLARD, §, me B
chard, 17320 M arennes,

Cher, conacs sur PC, A500 et 1200 d
Jean-Mic eIAUBN,S,meVoI aire, 13140 Miramas.
Tél.190.50.03.42

Ech, |wasurASOOenv Irr?reou t4]. roneIGATELETS me
RaY ond Josserand, 94130 Nogent-sur-fame.
(16-1)48.78.47.89

Cher, pour A500 contacts sérieux et durablespourech
I Cédric GERMAIN, 6, m e Franqors Coug erin, 95320
St-Leu-La-Fort Tél.: (16-1)3960

Ech. nbx ix, utils surSTE, possede Vroom, Multi-Player,
IeeEE Walker. Dragon’s Lair 3., déb, bienvenus. Olivier

gov Y, 80, me Gabriel Péri, 34120 Fonienay-sous-

0is.

Cher ccntac tSUMPC pourech Christa BheGUSTHIOT
130, Max \Bacharetti, 13270 Fos-sur-M

Téhs 4205 8%

Ech, uIr\seI&xsurPCerAmrgaenv listes. Guy FARINEY,
8, Ket en Coz, 55690 Nostang. Tel.: 97.65.72.22

Ech. jx sur A500. Carlos BATISTA, 79, me Pemety,
75014 Paris.

Ech. 0uvds1xsu A fari : possede(Gur{Spy, Doodle Bue,

Transartica, Street Fighter 1. Vroom IJ) Gaél RASLE,

Kervaux, TG plo ugaITeI 96.743831

Cher, contact sur PC (25-30 ans) kl ur m'initier aux

echn des|x Ce ]-DrdrerTRA CHANT 4, me G.
Brassens, 91310 Leuville-sur-Orge. Tel.: (16-

1)60.84.425¢

Ech. ixetutilssur PC3'1/2 env. liste. Y oann JANVIER,
allée  Watteau, 36000  Chateauroux.
T61.:54.27.30.78

Ech. sturPCconrreJxouBD Marvel (Srrange etc) ach.
Barres Simms. Mlchaél_E HKING La Chouannerie,
26770 Tauligna. Tel.: 75 5354.01

Ech. sur AS00 ou A1200 démos. utils. Shareware,
Freeware, rech. deuxieme Coderpou demos Anthony
unz, 59, d"Anvers, Strasbourg.
Tél. 88.6150.27

Ech., vds et ach. orrg surAmrg/ 3, deép. accepre cher
contacts sur SNES UVAL, 20, rue' Vincent
Scotto, 29820 Gullers. Tél.: 98.07.67.74

Cher, con acrszm]p Fourech *x utils, démos. images,
musrriue surPC. Toufeili OMA 27 place des Soleils
13011 Marseille. Tel.:91.45.08

Ech. Jx Amiga poss. Body Blows, Super F 8
Hiired Gun, Chros En%me Loy s, C i VOURCH B
impasse du Loiro, 56700 Hennebont.

Che nbx contacts durables coals et sérieux sur Amiga
. Marc et Patricia SANTUCCI, 181, av. Jean-
aures 84700 Sorgues.

Ech. ST Falcon. Airbone, Ranger contre MS
Amstrad 2086 ou 2286 rech. 405 + Atari P CZ
WordG Pierre SOGNO, La Gliere, 73240 Saint-
sur-Guiers

Cher, ix urrls educ. sur STF éch. contre gms Alain
bERR ER, 55, place Grandclement, 69100 Villeur-
anne.

Cher. MacroAssemhIeur IBM + tiltHS L + docs éch.

Ianw +source + 1 ealrsarron avec
£S, 17, allée de la Bourdaislere, 37000 Tours.

Tél.147.20,80.99
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Ech, jxet utils sur AB00 ou A500 posséde : Sensible Il
Projectx. Epie, Battis Isle, Gods, Black Crypt, efc,,
Philippe THEGNER, 9, tue de Perthuis, 91370 Ver-
riéres-le-Buisson. Tel.: (16-1) §9.30.17:30

Vdssuper NES + 5‘jx (SF2, Contra 3, Axelay, Bestof th
Best, Wings 2) confre AS00 + 1 mo + logs. Frédéri
0BELLIANNE, 358 av. Geor%es Clémenceau, 9200
Nanterre. Tél.r (16-1)46.97.99.18

Cher, passionnés Amiga [éour contact et éch, DP, utils,
démo trucs et astuces! Franck DE PIENNE, 472, rue
Albert Camus, 59160 Lomme.

‘e'ch.\A'x utils recher, contact cool sur STE 1040 et
( .- LaPradelle - 81300 Hou-
Tél.: 63.42.04.70

0
retutilssur P%‘
0

¢
0

=
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m
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| DED. bienvenus, poss, ,mi%mand
%lczt,ngOuest .Gilles VERNET, 11, allée du Bat
evert, 95160 Noisy-le-Grand.

er. ST contact sérieux rapide sur musique, utils env.
te. Michel CALON, 24, rue lle de France, 51200
may.
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E’ch.jxsurAmig‘awOO,cher‘Ind 4VF KGBVF, Mon
Isfand 2 VF, lecteur 514, Eric BRECY, 07, allée Ju
Verne, 62800 Uevin, Tél.. 21.44.19.40

Cher. A500 contacts : jx, Sources, démas, soluti
OULMAN, 120, rue Jean Jaurés, 62780 C
p

U
Ech. ou vds softs sur PC. Cher. Sharewaies PC
seurde CD-Rom contacte-mol. Laurent BOUM
3, rue Guynemer, 92700 Colombes.

ju, utils éduc. ach. lecteur K7 pour T07. Jean-
%ms BERTHEAU, 1, rue des Myosotis,
Fleury. Tel.: 8752.54.01

Eoh i PE 3 P. 12 poss. Commanche. Inca... cher.

Pre’hiétori I, Rex Nebular Laura Bow 2, Philippe FE-
TIQUE, 1, impasse de Thann, 57150 Creutzwald.

ompiloriF‘ Amiga * The Dream Team » + «Alien

92 m(val 400 an contre civilization (ong‘) (val:
F&‘ Emmanuel LEPAGE, 15, rue Paul Doumer,
Saint-Max, Tel.:3.40.00.28

Cher,contact pour éch. jx sur A500 etA500 + env. liste.
Jean-Claude VIGNOLI, 1, rue JB Fontanarosa, 20250
Corte (Corse). Tel.: 95.46.08.81

Cher, contacts sympas sur PC 31/2 pour éch. vte, ach.
cher, jx de_sdle Tjx. plans, astuces...) env. liste. Chris-
taphe DEGANNE, La Blanehe Maison-Nicorps, 50200
Coltances. Teli:33.0 4743

Ech. Atari cher, tontact « utils WPAO. 1A,C.IAQ. DA
etc.., ech, PC XT contre ST/AmlPa. Emile SOW, . La
Marie», 7, 48, av. Foumacle, T3013 Marseille.

Ech. vis Jx utils démos sur AI200 et AS00.
Té15350.26.99 (3p. 181,

Cher, contact PC sér, pouréch‘ax + utils en 3112 qu
cartouches Streamer Iomega 120 mo env. listes. Alain
DELTHEIL, Gamarre, 82440 Realville.

ons. Karl

¢
[Posses-
EDDANE,

ChBr. contacts sympa sérieux et durable sur 520 STE
env. liste. Yann GAGET, 6, rue St-Exupery, 95210
St-Gralien. Tél. (16-1)39.89.34.35

Cher, contact sérieux sur PC Eour éch. jx utils démos.
JEeahn-D”ems KASLIN, 5, allée Francois Truffaut, 38130
chirolles.

Ech. jx, démos, soundt, sources etc. Env, liste + 1 disk.
Thierry DURAND, 5, allée Paul Gauguin, 47510 Fou-
layronnes.

Cher, contacts surAmiga 1200 pour éch.
utils, env. liste. Ludovic COUVRAND
Roseauy, 44550 St-Mal
Tel, 1 40.91.17,07

Cher, contacts sér. et durables pour éch. rapides sur
AS500. Philippe LEAMON, 1, traverse Isnard, 83100
Toulon. Tel." 9431.61.46

Ech. jx PC, Strike Commander, Flash Back, X

contacts symBas‘ Hassan ABDELKRIM, 1

Bourdon, 80000 Amiens, Tél.; 22.92.7
I

i (avent. rile)
16, rue des
0-de-Guersac.

, wing,pher,
4 rue Blin de
2.90

nbx jx démos et
A

Cher. C64 Disk cher, contacls pour é
I'Adour, 31170

¢
utils, Thomas GUILLANG, 25, rue d
Toumefeuille.

Ech. softs_PC, si possible V. tran_?‘ avec docs. Didier
JANER, 37, ba aes Ecoles, 31370 Rleumes..

Ech. ji sur Amiga 1200 vds Indy 4 VF px: 180F ou
conlre_ Civilization. Eric CHASSERY, 12, allée Louis
Nogueres, 78260 Achetes.

Cher, contact sér, et durable sur A
0

I 1 200 pour éch., jx et
utils env, liste. Lionel Gé\ ILLON, 63, av.
C
5
P

1 U
B 63, av. de Fronton,
31200 Toulouse. Tél.: 615750.05
Ech. jx sur PC 3"1/2 (KGB, Civilization, Atrain, Zool.
Goblins 2, Space Quest etc...). Christian GAILLARD,
Route de Bras, 07230 Payzac. Tel.: 75.39.45.78
Ech. ou vds jx sur Atari ST env. liste. Frédéric COOP-
MAN, 7, rue des Mésanges, 59229 Teteghem.

CLUBS

PC cher, contacts, éch. Sharevrards, préf, ufil, ttes
régions. Jean-Claude LANDRY, 151, rue de la Tour
des Dames, 59500 Douai. Tél.: 27.91.82.40

Association Syntax Error (loi 1901) édite Fanzine pour PC
et Atari, Epv. 4 timbres a 2 F50. Eric MAGALLON, 57,
cours Julien, 13006 Marseille. Tel.:91.47.67.69

_Cher‘élm%rammateur(mémedéb‘sisérieux) pour créer
WS 0. Edouard YSLAN, 58, rue Lafontalne, 69100
illeurbanne. Tél. : 78.85,83.11

PC nouveau catalogue, nbx Me asdelénrog. Sharewares
et,mePubs sur disk che 10 F. David REY, 2, rue du
Géneral Berthelemy, 57050 Metz.

Cher, programmateursur3/486 en ASM, ra%histepour
creer groupe demos. sur PC. Sylvain JALOWOI, av.
Pasteur, Les Coquelicots, Bat. 1°2,14390 Cabourg,
Tel.:31.24.31.27

Génial. Dom. pubs sur PC. Env. L disk 3"5 pour cala-

logue. FRANCKY IV, 4, cite des Retraites, 62320

Bois-Bernard. A
re
N

Le Top_du DP Amiga 2.0 et 3.0. Catalogue disk d
timbre 7 F50,1 Dompub en cadeau. AXIA DIFFUSION,
152, rue de By, 77810 TTiomery.

Club Amiga tous modeles, vds nbx log. (jx, DP, utils,
demos). Env. disk vierge émur liste. FANAMIGA, 6,
impasse des Lauriers, 71850 Chamay.

Rech. Club CPC 6128 paurgrendre cours informatique
corresp. ou autre). Jérémy POTET, 35, rue du Général
oulin, 14034 Caen.

Association de développeurs de B( ouvert a tous. Re-
0|qnez des passionnes. TWINFACE, 5, rue de Taillet,
6100 Perpignan. Tél.: 68.50.20.91.
Fax :68.66.92.58

Amiga Dreamsn® 2 : Street Fighter 2, Lemmings 2, Bod
Blows, DSS.O)yda gagner! ‘Env. 4 timbres a 2 F 50.
Jérome SENAY, 66, rue du Bois Herce, 44100 Nantes.

Rech. auteurs Sharewares pour développer notre collec-
tion. & timbres pour catalo[que. Stéphane DSE CLUB PC,
BP- 508 4142=N ontfavel Cedex, Tel. ,90:23,56:50

Développelr‘indépendant rech.g‘a%histe pouricréation
{x sur Fallon.  Afain - BOISRAME." Tél.: (16-
)48.0620.42

Cher.pourT08 Modem MD90-333 + livre logo des Ailes
BourlEspnM CartQuest et ses 3 K7 + cart Paragraf.
IERRE. Tel.:(16-1)46.22.07.22

Vds CD et KT video de Japananimation +Hx PC. Martial
CAMACHO, 3, impasse de la Grande Ferme, 59139
Wattignies.

Ech. Textures, objets, scénes... pour 3D Studio ou
pemstanceofwsmn@C),Che,r,ounlswd|vers.
RIESS, 13, rue de la Croix Sainte Agathe, 54870 Ugny.
Tél.: 82.44.91.93

Esseulé sur Falcon 030 rech. gassmnnes vue éch,,
contact, etc... 2 ans exp, sur STE. Dbts acceptés. Bye.
Franck PHILIPPE, 6, résidence du Bosquet, 02170 Le
Nouvion-gn-Thierache.

Le Meilleur du DP pour Atari. DT double face pleines &
craquer. Catal. ctre timbre 8 F. DP 10, Tue
du Vergeron, 38430 Moiraus.

Concours de demos (lots) le 23-24 octobre 1993,
Contactez-nous. IAE de METZ, MICROTECH 2000, 3,
place Edouard Branly, 57070 Metz.

Loug ijmi%a (orig.). Franck ERDUS, 89, ro
Maison, 78400 Chatou. Tel.: (16-1)3952.11

L,ogima%‘IejournaldeIo%issonneinformati ug est dispo-
niple. nformangue LOGISSONNE, 35-D, rue Paul
Claudel, 91000 Evry. TEI.:(16-1) 69.36.25.42

p

1
Cher, contact sur Amiga et PC en Suisse uniguement.
FREDERIC, Geneve. Tel.: 348,94.50

Nbreuses demos Amiga. Liste ctre 1 disk + timbre.
Stephane THULUER, 9, rue G.Basquin, 59810 Les-
quin.

Cher, GFXJaEJ. sur Amiga et ach. BD Jap. Friponnes.
Olivier BOUOUIN, hameau de Tartugiére, 84400 Gar-
gas. Tél.190.74.09.79

Cher. contacts sur Falcon 030 dans la CEE. Stéphane
UD, I, rue de IEcole, 11250 Verzeille.
Tél.: 68.69.40.92

Programmeur moyen de 15 ans en GFA Basic, cher,
?raphlste‘ musicien pour former grouFe sur HerbIaX.
ean-Marc MOUNA, Les Lions du Val, Les Saules 1,
95220 Herblay. Tél.: (16-1) 39.97.07.89

Graphiste amateur sur Amiga, cher, programmeur bon
niveau. Maxime DESMETTRE, 54 'rue de_la Chaus-
sette, 59163 Conde-sur-IEscaut Tel. :27.40.67.02
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I I IUI II MLA LIGNE QUI SAUVE !

FLASHBACK-PC-PACMAN-AMIGA LEGENDS OF VALOUR-S

f

R

UNE SO U »«.

B y S s r "

ienheureux les pos-
esseurs de la dis-
quette de Tilt ! Ce
0is-¢i nous vous
ffrons le premier
niveau jouable de Flashback
pour PC, une démo du fameux
Legends of Valour sur ST et
Pacman Deluxe sur Amiga, un
jeu complet. Veinards ! Tout
ce qu'il faut pour passer de
bonnes vacances=\AsI'époque
ou trouver des démos pour ST
devient tres difficile, nous sou-
haiterions aussi avoir votre avis
a ce sujet. N'hésitez pas a
nous écrire pour nous dire si
vous étes nombreux a I'utiliser.
Bonnes vacances.
Morgan Feroyd

FLASHBACK SUR PC
Découvrez le premier niveau de ce
jeu d'action a I'animation hors du
commun, digne successeur
d’Another World et

Prince ofPersia.

K

LEGENDS OF
VALOUR SUR
ST

Plongez dans le monde de Legend
of Valour, un grand jeu de r6le en
3D dans la lignée ('Ultima Under-
world.

DELUXE PACMAN sur
AMIGA

L'ancétre des jeux vidéo revient
dans une version dépoussiérée et
compléte quifera autant plaisir aux
vieux routiers de la micro qu’aux
petits nouveaux !

COMMENT FAIRE
FONCTION-

NER VOTRE
DEMO?

Procédez exacte-

ment comme suit

FLASHBACK

sur PC

(disque dur

et écran VGA)
Allumez votre PC et mettez vous
sous DOS (une ligne de type «C:»
doit apparaitre a I'écran). Introduisez
la disquette (protégée en écriture)
dans votre lecteur 3"1/2 et taper A:
ou B:. Dans tous les cas, il ne faut
pas faire d’intervention sur la dis-
quette du genre «dir», «chkdsk» ou
autre. Pour installer le jeu sur disque
dur (obligatoire), il faut taper «ins-
tall ¢: » Pour lancer le programme,
placez-vous dans le dossier C:\FLA-
SHB (en tapant C: puis CD FLA-
SHB), puis tapez «FB». Il faut un
minimum de 520 Ko de mémoire
disponible exécutable pour,que le
jeu fonctionne (vérifiez avec lacom-
mande MEM). Les cartes sonores
AdLib et Sound Blaster sont recon-
nues. Il est possible de jouer au cla-
vier ou au joystick.Pour faire appa-
raitre I'écran des options, appuyez
sur ESC.
Utilisez ensuite les fleches haut et
bas pour vous déplacer dans le
menu, et droite et gauche pour
modifier les options.
Lorsque le personnage se déplace
normalement :
Droite / Gauche pour se déplacer.
Haut pour

' B *
grimper sur

une corniche.

Bas pour s’accroupir.

Shift + Bas pour descendre d’une

corniche.

Shift + Haut pour sauter.

Shift + Droite ou Gauche pour cou-

rir.

La touche retum permet de ramas-

ser des objets et de les utiliser. La

touche TAB fait apparaitre l'inven-

taire des objets.

Appuyer sur la barre d’espace pour

dégainer votre arme.

Lorsque le personnage tient son

arme alamain :
Shift pour tirer.
Bas pour s’accroupir, puis droite
ou gauche pour effectuer une rou-
lade.
Barre d’espace pour ranger votre
arme.

PACMAN DELUXE sur
AMIGA (1 Mo unique-
ment)

Allumez votre ordinateur et insérez
la disquette dans le lecteur principal
(DFO). Attendez le chargement du
jeu. Il est possible de jouer avec le
joystick, la souris ou le clavier
(fleches de direction).

Appuyer sur F1 ou F2 pour sélec-
tionner un ou deux joueurs et com-
mencenlapartiel, Choisissez, le
niveau de difficulté avec lestouches

PROBLEME
DE DISQUETTE ?
APPELEZ
LA HOTLINE

ERREUR
EN LECTURE

SUR PC ?

Attention ! Certains PC de marque
(par exemple les IBM PS/1 et 2,
Compag, Commodore, Bull ou
Olivetti) refuseront parfois de lire
ladisquette Tilt (vous verrez appa-
raltre un message du genre «sec-
teur introuvable, échec en lecture
sur unité A:»). En effet, il s'agit
d'une disquette un peu spéciale
puisqu'elle peut étre utilisée sur
Amiga, ST et PC. Dans ce cas, |
ne s'agit pas d'une défectuosité
mais bel et bien d'un probleme
de compatibilité entre votre ordi-
nateur et un PC «classique». Dans
ce cas, renvoyez la disquette et
demandez a recevoir une dis-
quette de démo UNIQUEMENT
pour PC. Nous vous ferons par-
venir dans les plus brefs délais
une démo jouable spéciale PC (il
s'agira d'un autre jeu).

1 (débutant), 2 (normal), ou 3
(expert)y La touchle R10 sert/de
pause; et la touChe E-active'les brui-
tages ou la musique. Pour quitter
le jeu, appuyer sur ESC. Vous pou-
vez consulter le tableau des
meilleurs scores en appuyant sur
H. Je ne vous ferais pas I'affront de
vous expliquer les régles du jeu,
mais pour plus d’informations
(bonus divers, etc), appuyez sur A.

LEGENDS OF VALOUR
sur ST (1 Mo uniguement)
Allumez votre ordinateur et insérez
la disquette dans le lecteur principal
(A). A l'apparition du bureau, for-
mattez une disquette vierge double
densité. Puis copiez les fichiers
LOV_1 et LOV_2 de ladisquette Tilt
sur cette disquette vierge. Ensuite,
lancez chacun des deux pro-
grammes afin qu'ils se décompac-
tent. Quand I'opération a été effec-
tuée, lancez le fichier LOV.PRG. Le
jeu est entierement géré a la souris
par I'intermédiaire de différentes
icones. Pour vous déplacer, cliquez
sur les fleches de direction. En cli-
quant sur la boussole, il est aussi
possible de se déplacer directement
en bougeant la souris. Lorsque vous
passez sur un objet, celui-ci appa-
rait dans la fenétre a gauche de
I'écran. Pour le ramasser, cliquez
simplement sur son image.
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CLASSEMENT TITRE
ULTIMA UNDERWORLD I
THE INCREDIBLE MACHINE
DUNE Il

HARRIER JUMPJET

THE TERMINATOR 2029
CHAOS ENGINE

F 15 STRIKE EAGLE Il
HISTORYLINE 1914-1918
BATMAN RETURNS

FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL
TROLLS

STUNT ISLAND
CONTRAPTIONS

ROME AD 92

AV 8B HARRIER ASSAULT
CREEPERS

EDITEUR

ORIGIN

SIERRA
WESTWOOD
MICROPROSE
BETHESDA
BITMAP BROTHERS
MILLENIUM
BLUEBYTE
KONAMI
DYNAMIX

FLAIR SOFTWARE
UBISOFT
MINDSCAPE
MILLENIUM
DOMARK
PSYGNOSIS

MACHINE
PC
PC
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ACTION;
PLATES-FORMES
SIMULATION
AVENTURE

ROLE
REFLEXION
SPORT
3D:ee

COMMENT DECRIRE LE PLAISIR
INTENSE QUE PROCURE X-WING ?
CE JEU EST VRAIMENT SUPERBE !

S'ils n'égalentpas ceuxde Wmg Commander, les
graphismes de X-W&jOsdritnéanmoins réussis...

A ANIMATION

Moins detafflée que celle de son concurrent.

MUSIQUE

dsthémesde StarWarss
De lagrande musiquel..

BRUITAGES

Bien qu'ils manquentun-peude voix dig
bruitagesde X-Wing sontproches de la

» PRISEEN MAIN

Larivampulation estau départ assez cou
, mais ons'vlait rapidement...

JOUABHITE

i><xwtrOle au clavierestdé-
fis n'estguére pratique.. Rest«

s WP LMD * o) i
En premiére estimation, ce jeu propose
vol...

Cejeuestl'exemple parfaitd'une aventure
action rondementmenée de main de maftre.
Rien n'estlaissé au hasard ...

La 3D isométrique apporte un plus indéniable.

FLOP

Impossible dejouer surune machine d'entrée de
gamme. Cejeu nécessite toujours un matériel
trés costaud...

Des bugs énormes dans l'affichage dessprites..

SYSTEME
DE NOTATION

nouy
OBI?
Voulirou

que nous

ewﬁ rmuIe

a % nne q

me uneev%ualon
OUVErez Icl tou
U|Isons

INTERET (NOTE GLOBALE)

La note d’intérét est la plus importante, notre verdict
final sur le jeu. C'est généralement sur l'intérét que
vous vous baserez pour savair s'il faut ou non acheter.
Attention, ce n'est pas la moyenne des autres notes.
Tetris, doté d'un graphisme et d'une animatidn
soemmaireg n'en est pas moins un grapd classigues

PRISE'EN MAIN

La note de prise en main est la pour évaluer la prise de
contact avec le jeu. Comment est le packaging ? La
notice est-elle compléte et en (bon) francais ? Est-on
accroché tout de suite par le jeu ou faut-il y jouer
longtemps avant de I'apprécier ?

GRAPHISMES

Avec lesgraphismes, nous notons le soin apporté aux
dessins, lafinesse des détails, l'utilisation des couleurs,
etc. Evidemment, I'appréciation peut varier selon les
go(ts de chacun et la machine utilisée mais celadonne
une idée de la qualité visuelle d'un jeu.

ANIMATION

L'animation caractérise le dynamisme général du jeu.
Est-ce que le jeu "vit" devant nos yeux ? Comment
est le scrolling (s'ily en a) ? Les mouvements des
sprites sont-ils réalistes et fluides, ou bien grotesques
et saccadés ?

MUSIQUE

La musique est-elle bonne ? Accompagne-t-elle bien
I'action ? Ressemble-t-elle & une symphonie ou doit-on
se contenter de quelques bip-bip mis bout-a-bout ?

BRUITAGES

En termes de bruitages nous notons autant la variété
que laqualité des effets sonores qui accompagnent le
jeu. Les bruitages sont-ils réalistes ou droles ?
Correspondent-ils bien a l'action ?

JOUABILITE

La jouabilité évalue la facilité avec laquelle on utilise le
jeu. Le maniement est-il instinctif et bien concu ou
nécessite-t-il de mémoriser42 touches et de manier un
second joystick avec les pieds ?

DUREE DE VIE

La note de durée de vie donne une estimation du
temps qu'un joueur moyen passera sur le jeu avant
de le terminer (ou de s'en lasser). Cela permet de
savoirsivous en aurez ou non pour votre argent.

OUVG?.U S

St e%e de no &on Nous avons

urcentages
b R

10NS, aIlnsr que 1€ areme

DIFFICULTE

Cette icone vous permet de connaitre le niveau de
difficulté du jeu : Facile, Moyen, Difficile ou Variable
(lorsque vous pouvez choisir vous-méme ou que le
jeu s'adapte a votre talent).

JOUEURS

Cette icone vous indique le nombre de joueurs qui
peuvent participer simultanément au jeu ou se mesurer
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple).

PRIX

Donne une idée du prix du logiciel (qui peut varier
d'une boutique a une autre).

BAREME
DES NOTES

‘44
XtiVMé co V
.Convjfev?. :

70 %-79 %

VolIB vribooTéa Oi. vcu: fo-a p.we- 5 agivn&ei :

50 %-6D %

30 %-40 %

;ylatehpisrim  vAmeiw !

% "2 9 % \ : U

CODE DES PRIX DE TILT

A= IMCMI 9% F= 500 & S99f I
= 100a 199f G= 600 a

= 3004 2Wf H=1000 & 1

D= 300 & 399f | B 1500 a ?

Es 400 a4 499f J =2000 a



ette rubrique vise a vous renseigner le plus précisé-

ment possible sur la parution des produits en boutique.

En effet, il arrive parfois que la sortie d'un jeu soit
retardée par rapport a la date du test. Pour vous aider a
vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous
indique ce qui est réellement sur les étalages, a quel prix et
dans quel numéro de 7i/f> le test a étée effectue.

NOM

CHAOS ENGINE
GOBLIINS 2

ISHAR 2

ISHAR. 2

ISHAR 2

KING'S QUEST VI
LEMMINGS 2

LOST IN TIME PART 1
LOST IN TIME PART 2
LOST VIKINGS

NICKY 2

NICKY 2

STRIKE C. SPEECH PACK
VEIL OF DARKNESS (Fr)
VENGEANCE OF EXCAL.
WAR IN THE GULF
WAR IN THE GULF
WAR IN THE GULF

MACHINE PRIX EDITEUR

ST C BITMAP

AMI C COKTEL

PC D SILMARILS
AMI D SIELMARILS
ST D SILMARILS
MAC E SIERRA

ST C PSYGNOSIS
PC C COKTEL

PC C COKTEL
AMI C INTERPLAY
AMI C MICROIDS
ST C MICROIDS
PC B ORIGIN/E.A.
PC D SS|

MAC D VIRGIN

PC D EMPIRE

AMI C EMPIRE

ST C EMPIRE

DISPONIBILITE TILT N°
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible
disponible 116
disponible
disponible 115
disponible 115
disponible 115
disponible
disponible
disponible
disponible 114
disponible
disponible 116
disponible

disponible

Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'elle a apportée a I'élaboration de cette liste.

153



IMPERIAL PURSUIT I'm

Les fans de Star Wars vont
étre aux anges, voici qu’arrive
ia premiére disquette de scé-
nario pourX-Wing sur PC !
Cette disquette leur permet-
tra d’accomplir de toutes
houvellds missions, avec de
nouveaux appareils. Et cette
fois-¢i, on vous promet

qgu'on I'a enfin regue !

La fourmi pousseuse de dominos
repointe le bout de ses antennes
dans Push Overll : One Step
Beyond sur Amiga. Ceux qui avait
aimé le premier épisode replonge-
ront avec plaisir dans ce casse-téte
digne de Tetris et Lemmings !

Le prochain jeu de r6le de SSIsur PC
inaugurera
UN TOUT NOUVEAU
SYSTEME DEJEU...
Quant on connait la qualité du scéna-
rio des softs précédents, on peut
s’attendre a un nouveau départ pour

cette grandiose saga !

STRONGHOLD

Stronghold, ¢’est le nom du
de rble-stratégie-wargam
-, Graphiquement, c’est
Il semble particulierement
gu’il vous faudra pa la
d’en savoir

M fIEU ir



clurnvu

W mRih
3F DFS.2 SPECIALES POUR
AIDER TOUS LES
JOUEURS

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Disponible dans™les Fec e les meilleurs points de vente

UBI SOFT

Entertainment Software
28, rue Armand Carrel
93100 Montreuil sous Bois
Tél : 48.57.65.52

and +1993 LucasAris Entertainment Company_ Al rights reserved. Star W ars. X-Wing and ail
elements of the game famasyarg req'Siered trademarks cf Lucashim Ltd.
Used under authorization. Ali rights reserved.

TOUR OF DUTY

LES REBELLES ECHAPPERONT-ILS AU DERNIER PLAN
MACHIAVELIQUE DE L'EMPEREUR?
POURREZ-VOUS RESISTER AUX FORCES IMPERIALES?

PLUS DE 15 NOUVELLES MISSIONS DANS
L'ESEACE CONTRE L'EMPIRE.

Duwéer<contre-le dernier 'modele de=¢hassewt
TIE DE IL,EMPIRE.

de nouvelles séquences cinématiques avec

MUSIQUE E-T EFFETS SONORES.

Disponible sur IBM PC 3.5 HD



