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F077 M A S H +++ V-----
Les lemmings version commando, un remake 
particulièrement amusant et défoulant car l’ordi­
nateur peut gérer jusqu’à 5 énemis différents.

EB3612 JAPAN AGA VOL 3
De jo lies héroines de mangas en 256 couleurs 
AGA. Pour le plaisir des yeux......

F156 BOOT KIT 1 ~+
Les m eilleurs  u tilita ires  de Boot: BETTER 
STARTUP, IM AGE, LAUCHPAD, RAMDOM 
PIC. SUPER PASS pour gâter votre Disque dur.

| P |

F080 TEXT DEMO  —h
Déplacez vous en 3D dans un monde à la 
DOOM, les textures sont incroyables et l’ani­
mation et la meilleure jam ais vue dans le style.

EB3610 JAPAN AGA VOL 1 --+
Encore et tou jours des mangas, avec une 
m ajorité de dem oiselles aux grands yeux 
candides et aux chevelures m ulticolores. p i P

F170 AGA KIT  —+
ACTION REPLAY PRO : pour émuler la car­
touche sur Am iga AGA et QUICK GRAB 
AGA : pour capturer les écrans AGA.

F106 PSSTA G A  ~+
Vous contrôlez un robot contre les insectes. Un 
jeu d ’arcade très sympatique à la mode 8 bits 
mais agrémenté de graphismes fins et colorés.

EB3451 PLOTTERS +++
Un superbe soft pour tracer des fonctions 
m athém atiques en 3 D et en couleurs. Vrai­
m ent m agnifiques et très simple d'emploi.

r“. , m a

H.D INSTALLER 

________ ___

F171 HD INSTALLER 4 +++
Pour installer. OBSESSION,POWER DRIVE, TROLLS 
AGA ULTIMATE P1NBALL, ZOOL AGA AU EN BREED 
a  APACHE, APOCALYPSE, ARCADE POOL etc...

réplique éxacte de Dyna Blaster. Dynamitez 
îurs et enemis, et récoltez les bonus. 100 % 
)uabilité de 2 à 5 participants simultanément.

ïf T ÏÏT T ÎÊ lT c ^ ^
I Pilotez wtre hélicoptère le long de nombreuses missions.

i jeu très inspiré de Desert Strike propose un savou 
I r e ^ m ^ T g e t f ^ o ^ ^ g e ^ u n e r é ^ a t io n ^ g te

F122 HARRY HADDOCK -++
Dirigez Harry le poisson le long de nombreu> 
tableaux remplis de plateformes. Superbe réali- 

tion avec en bonus une musique ‘tube de l’été”J

F129 KELLOGS -++
Un des hits du DP ! Un jeu de plateform e à la| 
réalisation parfa ite avec des graphism es fins 

^ c o lo ré ^ î tc ^ æ ^ jy e u J N D IS P E N S A B L E  !|

\\F071 CD ROM 2 -++
^ *  ; Utilitaires variés: MACO, CD AUDIO, pour

•• Mire les disquettes M ac et faciliter les trans- 
fe rts  de fichiers. Pour les “CD ROM user” .

T Ô T ^ Â r t Ën d Ë ^ T
Un logiciel vous proposant une multitude de 
recettes de cocktails avec les détails, truc et 
dosage. O riginal et instructif !!!

Pour ceux qui ne connaisse pas Giddy, c’est un super­
jeu d’action/plateforme avec une touche de réf lec- 

on. Un hit indémodable à posséder absolument.

EB3431 TAB MASTER ++-
Recopier les porteés musicales et ce logiciel 
vous les traduira en tablatures. Les gu ita­
ristes aim eront encore plus leur Amiga._____

Ine série d'images de fond (background) et de 
ittem pour habiller dignement votre WorkBench | 

Esthétique à souhait et bien asorti à Magic WB.

\EB3469 ASTROLOGIE CHIOISE +++\
|Plus fort que M adam e soleil ce program m e 
rous propose de découvrir votre personalité 
ît votre a v e n ir^m c e ^ H ^a s tro jq g i^ h in o is e ^ i l

]EB3519 POPEYE ++-
.a reprise de ce classique des “8 B its” , mais 

I la v e c  une intro géniale et le thèm e CO M PLET| 
® “ 'du dessin anim é !!! Du grand art !

. j 7JE B 3537  Q U A N T Î jM ^ T *
J S S f lUn jeu à 100 à l’heure, il vous faudra évoluer 

ians un labyrinthe et co llecter tous les objets 
în évitant les aliens. Vraim ent très rapide !!

F139 CONJUGAISON
utilitaires/éducatifs pour conjuguer les verbes: 

à tous les tem ps d ’un seul clic et pour réviser 
ous les temps. Très complet.

\F174 KID DISK 7+++
>érie de jeux éducatifs pour les plus petits, il 
,’agira de reconnaître, de compter, d’assem- 
>ler des objets, etc.. Très sympa et amusant.

\F131 SANITY ROOTS 2 »+
lUne bien longue mégadémo, avec tout plein d ( 
jjolis effets 3D comme ont les aiment (notamenj 

lies survol de paysages). Un régal.M

\F179A F182 AXIS PICTURE BOOK
)u grand art dans cette mégadémo, les 
:odeurs se surpassent, et les graphistes..je 
îe vous en jja r le  même pas. 100 %  talent.

- - À

IEB3602 SX DEMO  +++
)eux démos (et quelles démos) codées en 
^mos et livrées avec leurs sources rien que 
)ur vous les programmeurs en Amos.

fifcSSçyVf- 
■

F087 MAGIC WORKBENCH 1.3 +•
Le W orkBench 1.3 à enfin droit à Magic 
W orkBench. La palettes (8 couleurs !), les 
belles icônes, etc.. REVO LUTIO NNAIRE !!.

i r r

\EB3935 MAGIC WORKBENCH  -++
L’environement graphique qui à révolutionné 
Amiga. Un standart incontournable, inutile 
’en dire plus !!! Votre WB vous dira merci !

F109 SPONDUUX 5-++
Com ptabilité personnelle extrêm em ent soi­
gnée. S im ple d ’em ploi et com plet. Un des 
meilleurs de sa catégorie.

EB3994 WAKION WONDERLAND +~|
n clône de m ario pour votre Am iga 500. Très 
m usant e t pa rticu liè re m en t bien fa it (gros 

rites et scrolling fluide). Un classique.

F111 A F116 MAGIC WB -++
[La compilation définitive pour Magic WorkBench,| 
|les meilleures icônes, fond d’écrans et pattems. 
Pour en finir définitivement avec les WB triste !

\F183 ART CORE «+
|Une galerie d ’art virtuelle en 3D. Promenez vous 
ït clicquez sur les “tableaux” de votre choix pour 

lies adm irer en plein écran. SUPERBE !

\ F 7 7 2 M Ô R T A U < Ü M K Â ^ ^ ^ ^ ^ ^
Ine parodie d ’un célébré jeu de baston, très 
tmusant ce programme propose de vous affron- 

ter à l’aide de karatékas délirants.

|De m agnifiques graphismes et une réalisation| 
;ans faille au service d’un jeu de plateforme vrai- 
îent amusant, rapide et compatible tout Amiga j

A

F066 INSTRUMENTS CLIP ART  +++
Compilation de clip art IFF ayant pour thème les 
instrum ents de m usique. V ra im ent très  beau 
e U é c u g a b je u a v ^

F067AÜTO CLIP ART --+
Toujours des clip art IFF (AGA 256 couleurs cette! 
fois çi), représentant des véhicules plus ou moins| 
récents. Toujours aussi beau et fin.

F068 DINOSAURES CLIP ART 1 - +
Une gallerie de dynosaures AGA en 256 cou­
leurs, superbe !!!.

F069 d Tn O SAURESCLIP ART  2 ™
Deuxièm e tom e consacré aux dinosaures, 
toujours aussi beau ! M ettez un tigre dans 
votre PAO (ha ! ha ! Quel hum our !)._________

EB4021 QUICK ET SILVA +~
De l’action et de l’arcade pour votre Amiga 
"00 . Réalisation som ptueuse et jouabilite 

arfaite un hit en puissance.

TÊW nZTÀ ËB4129 HOI S A G /T ^ T
Une dém o pas très récente m ais superbe, uni 
des plus beaux effets 3D de la scène. ChapeauxJ 
les codeurs !!! A réserver aux + de 18 ans.

TB4266ËXÊLLENT CARITGAMES
Cinq jeux de réunis dans un seul program me 
rien que pour le plaisir des am ateurs de tapis 
v e r t ^ R é a l is a t i o i^ T ^ p e r ^ o ig n ^ ^ t o ^ ! ^ !

EB4267 SCRABBLE  +~
Qui n’a jam ais joué au scrabble ? Ce logiciel 
nous propose une fidèle adaptation sur votre 
Am iga. Program m e en Français.____________

s a

\F072 TOP MODULES FILM +++
|Retrouvez les thèm es des B lues Brothers, le 
flic de Beverley Hills, etc., avec cette compil. de 

lodules à récupérer avec votre tracker favori.

F073 TOP MODULES DANCE +++
vllumez les spots, poussez les meubles, 
tranchez l’Am iga et mettez le volum e à fond, 
im tria nceM ^g ra n t^g ^^

1F074 TOP m Ôd Ül Ës^ Ë c H N O ^
|Pareil que le tes t p récèdent m ais avec leî 
basses à fond et quelques amis *riés sur le vo!et.| 
Votre tracker va  exploser !!!! m

\F107 BLACK D A W N ~ +
In laby en 3D infesté de m onstres et de 
)iéges. Un jeu d ’aventure Shareware plutôt 
rien réalisé et sin istre à souhait.

\f w T T f w 3 CARD GAMESDÊLÛXÊZ 
riDEO POKER et BLA CK JA C K  en un seul jeu, 

le tout com patib le  avec les set de cartes d< 
;LONDIKE (sur A 1200 et A4000). Excellent I

F123 EMULATEUR MAC -++
Pour ém uler les Macintosh. Pas évident à 
mettre en oeuvre, notam ent pour capturer 
une ROM Mac. Nécessite un disque dur.

F 135 EMULATEUR MSX --+
îm ulateur du fam eux MSX qui connu son 
leure de gloire (surtout au Japon) il y à 
m e lq u e s a n n é e ^

l !  . 

E U  s i

IF138 ANTI VIRUS -++
ia rdez vos disquettes et disques durs à l’abri 
jrâce à notre compilation des derniers anti virus 
lu DP. V IRUS CHECKER et VIRUS Z.

F141 T O O L A M ÎG Â T
Jne malle au trésor rempli de plans et shémas élec­

troniques pour fabriquer soi-même de nombreux 
ju e s g o u rA m jy ^^

36? 33
__

-  *  1

\F134 THESIUS XII
[Splendide shoot’em ’up à la “R-Type". Affronter 
les vagues succécives d'Aliens à l’aide d’armeî 
c te j j r iu s ^ T jD t i js jx r is s a r r i^ ^ ^ j^ ^ A ^ ^ ^ ^ ^ ^

IF 142 DELUXE PAC M AN AGA ~+
Le m eilleur PacMan du DP dans sa version 
AG A. Réalisation im pressionante et jouabilité| 
h ia x im u m a u m e n u ^

EB3989 à EB3991 KLONDIKE AGA
_e meilleurs des jeux de cartes (patience) pour 

[Amiga 1200 et 4000. Nombreux motifs dispo- 
Inibles.Voir ci dessous. En 256 couleurs.

s Ë ^ Ë c Â r TËSPÔün<œND!KÊÂGÂ
EB4391 A N IM E .......... (dessin érotique Manga)
E B4392 H AJIM E ......... (dessin érotique Manga)
EB4394 CINDY............ (Cindy Crawford érotique) I
EB4499 PLEASURE.......... (Digitalisation porno)
EB4500 SW lM  SUIT........... (Digitalisation porno) \
EB4527 RANMA 1/2.................. (Dessin Manga)
EB4528 SAILOR M O ÔN.......... (Dessin Manga)
EB4564 MARKY BOY............ (Digitalisation porno)
E798FULL YARDS (Dessin érotiques)
E833 MARYLIN MONROE (Digitalisations) I
E892 PRETTY.................. (Digitalisation TopModels)
F026 PLÀY BOY. (Digitalisation érotiques)
F027 NBA....................... .(Digitalisation basket USA) I
F189 PAMELA ÀNDERSÙN..(Digitalisation PAMnue)\
F195 STRANG E....^.........(Graphismes Mégadémo /
F194 THE MASK...!o..................... (Digitalisation film}
F195 STRANGE u......... (Graphismes Mégadémo,
F196 EROTICA .V ............(Digitalisation erotique ) I
F197 ART_CARÇT....a...........(Digitalisation érotique ri
F198 AMIGA ART.....3;...........(Digitalisation érotique )\
r A  r>ri11011.......... .........(Digitalisation érotique )F199 AIR BRUSH.

Slide érotique AGA --+
Images digitalisées “HAM 8” AGA.Uniquemer 
+18 ans. F096, F097, F168 EROTIQUE A f
--+ .Volumes indépendants.

\EB4222 VIDEO WORKSHOP +++
|Une disquette remplie de Font IFF, de motifs de 
frises, décors de fonds, cartes, etc.. Idéal pour 
)a PAO ou toute autre application graphique.

Slide Show “X ” AGA
ollection très “HARD”. Uniquement + de 161 
ns. F093 à F097 COLLECTION X AGA -

Vol u m e ^ n d é g e n d a n t ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^

F153 FILEMASTER 3.0  +++
Qui peut utiliser souvent le WDrkBench et se passer cf uni 

! [gestionnaire defthiers? Un soft incispensable pour copier, | 
^ ^ T v q ir r iœ ir T ^ œ ^ q u te f jœ æ r ^ ^ ^ T t.-.

IEB3611 JAPAN AGA VOL 1 ~+
)es m angas reproduites fidè lem ent pour 
/otre Am iga AGA (1200 ou 4000). Un thème 
?n vogue et des im ages magnifiques.

F 154 GFX LAB 24
ogiciel de traitem ent d ’image scomportant de 

nombreux filtres artistiques (façon AD Pro). 
Très simple d ’emploi et très pratique.

Collection Slide Show érotique HAM 
Slide “show d’images digitafeées HAM.Uniq.+18ans| 
de F157, F158, F161, F162 EROTIQUE HAM +++
volumes indépendants les uns des autres.

Collection Slide Show “X ” HAM +++
lide show digitalisées HAM ".Uniquement +18 i 

F088 À F092 SECTION X HAM+++
/dûmes indépendants.

ALMA Diffusion BP 8575 64185 BAYONNE CEDEX tél : 59.25.61.20
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Extensions M ém o ire
port A|

|1 Mo pour Amiga 600 : 400 Frs 
I l  Mo pour Amiga 500 : 400 Frs 
|0  K pour Amiga 1200 : 550 Frs

s u p p o r t  C o p r o + h o r I o g e )

C a r te  A c c é l é r a t r i c e  
p o u r  A m ig a  6 o o

68020 / 28 Mhz + Coprocésseur : 
2100 Frs —

fCartes A ccélératrices  
p o u r A 1 2 0 0  portB

I Viper 68030 28 Mhz : 1050 Frs 
Viper 68030 50 Mhz : 2150 Frs 
I Interface SCSI pour Viper : 950 Frspori 
| Copro 33. Mhz pour Viper + Quartz 

425 Frs
| Copro 50 Mhz pour Viper + Quartz 

900 Frs
| Mémoire SIMM 2 Mo : 525 Frs 

4 Mo : 959 Frs 
port A 8 Mo : 2080 Frs

Disques Durs 3*5 SCSI

I Livrés formatés et installés , Doc 
en Français, + 40 Mo des 
meilleurs programmes DP du 
moment.

340 Mo : 1290 Frs 
540 Mo : 1600 Frs 
850 Mo : 1950 Frs 
1 Go : 2800 Frs

Vidéo, Livre en Français
I Vidéo “Comprendre son Amiga” 175 F I 
l Livre “Com prendre et bien exp lo ite r! 
|son Amiga" 600 pages + 2 d isquettes! 

270 Frs

Bottiers SCSI+ Alimentation
pour CD ROM : 590 Frs 
pour Disque Dur : 590 Frs 
Boitier Disque Dur A500 + sup­

p o r t  mémoire : 825 Frs
2 Mo :950Fr

\B o itie r TOWER A 1200

Boitier Grande Tour, Port PCMCIA 
libre, Alimentation 270 W, Livré 
avec clavier A4000 : 1590 Frs 
Bus ZORRO 2 ou 3 : NC

G enlocks

Fusion PAL + Scala HT 100 : 
1450 Frs 

Genlock YC/Pal : 3100 Frs
po*i

portB

L o g ic ie ls

Diavolo Backup (Français) 490 F
Asim CDFS 690 F
IDE Fix 390 F
CD Boot 210 F
Alien Breed 3D 230 F
Virtual Karting AGA 210 F
GLOOM 210 F
Super Skidmark 215 F
Clarissa 3.0 Pro 1450 F
Adorage 800 F 

port AJ

Disquettes Vierges

Disquettes HQ Double I 
I Densité ou Haute Densi-1 
té (précisez) : 
par 10 : 32 Frs 
par 100 : 280 Frs

(frais de port gratuit)

Disques Durs 3*5 IDE
Livrés form atés et insta llés! 
avec tous les cables, Doc en l 
Français, + 40 Mo des! 
meilleurs programmes DP du | 
moment.

420 Mo : 1190 Frs 
720 Mo : 1820 Frs 
850 Mo : 1989 Frs

R a n g e m e n t
I Boîte POSSO + 100 Disquettes | 
Vierges HQ : 360 Frs

L o g ic ie ls  CD ROM
nort A

Aminet 6 99 F
Aminet 7 99 F
Aminet 8 99 F
Fresh Fish 10 199 F
Gold Fish 199 F
Aminet Set 1 210 F
Cam CD 210 F
Sexual Fantaisies 199 F
Gigantic Games 2 49 F
Assassins Games 2 206 F
Gold Fish 3 199 F
Aminet Set 2 210 F
Meating Pearl 3 85 F
C64 Sensations 175 F
Global Amiga Expériences 199 F

I Si vous recherchez un titre ne se trouvant I
[p a s  dans cette liste téléphonez nous.

AàventationGofoth
Alimentation 200 W 
externe,ventilée pour 
Amiga 500, 600 et 
1200 :

550 Frs 1

Cables
I Parnet + Soft : 125 Frs 
Semet + Soft : 199 Frs

Lecteurs De Disquettes
Externe, Haute Densité, extra 
plat, sans patch : 810 Frs 
Externe, Double Densité, Haute 

| Qualité : 475  f r s
portB

L e c teu rs  de CD R O M
|X2 Vitesse + Squirrel : 1790 F 
Ix 2  Vitesse portable + Squirrel : 1690 F | 
|X4 IDE Recommandé boitier Tower 
(sans nappe) : 1320 F 
Interface SCSI Squirrel : 560 F port A

FRAIS DE PORT MATERIEL et CD ROM

C o lliss im o  R ec o m a ndé 
port A 29  F port B 00  F

| si vous commandez aussi des DP ne comp­
ter que le port matériel

FJ l 1  \!i f i l  » Il y  W \  ii M l  » ||
A  -.

^■1 «

B O N  D E  C  O  M  M  A  N  D E  D  0  m a i n e  P u b l i c  o u  M a t é r i e l

Nom  : P rénom  :

A dresse  :

C ode Posta l : V ille  : M ach in e  :

F r a i s  d e  p o r t  D . P O  C h è q u e
fcopsim o PTT:20 frs ou Collisi. Recommandé 30frs

O  M a n d a tÎJV I o d e  d e  p a i e m e n t
|C B n °  I I I  E x  
N o m  d u  p o r te u r :  S ig n â t

o : 
u r e

.........—î ........ ! : | ............................... T

: 1 :. . . . . . . . .  J

T o ta l +  P o r t
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Vous avez remarqué ? Dream a changé !

Après plus de deux ans de bons et loyaux 

services, la mise en page que vous connaissiez 

tous a cédé la  place à  la p 'tite nouvelle, plus 

claire, plus ronde, comme on les aime. C'est à 

vous, chers lecteurs, que nous devons cette 

nouvelle formule... Les réponses au sondage 

ont été nombreuses et nous ont permis 

d'améliorer la forme e t le contenu de votre 

magazine (déjà) préféré. Au fil des numéros, 

vous verrez apparaître de nouvelles rubriques 

qui répondront à vos attentes. La disquette 

fournie vous proposera, comme ce mois-ci, de 

plus en plus de logiciels commerciaux, quant 

à la  disquette sur coupon, son prix baisse dès 

ce numéro. Pour la  première fois depuis sa 

naissance, le prix de Dream augmente. Nous 

avions tenu bon jusqu'à aujourd'hui, pour ne 

pas répercuter l'augmentation constante du 

prix du papier... Merci à vous fidèles lecteurs, 

et à tous les nouveaux qui nous rejoignent et 

surtout joyeux Noël !

Christine Robert

DISQUETTES - PAGE 6

Un logiciel commercial ! 
Boston bomb club

Pur tricheur v2.07
100 tolutn ri oilixn pour fout fri Wft

Tiroir UtilitairesWB
Puft hWAB [AI 200 ri 4000) 
AmmlnWindow (A 1200 rf 4000) 
\<rrm$witthcr (W8 2 0 mini,) 
unr top trhffton d ut llitolm I
Tiroir LudiquesWB
iDWorkBtnth ,WB I 0 mini )
nrnKtHalhWmhm (WB i.O mini.). 
t illlr inakt ( WB 2 0 mini ).
TomtrOlHanoi ( WB 2 0 mini ) du tout bon pour «tut amuicr !

Une top sélection.

ACTUALITES - PAGE 8

Am iga con carne, selon 
l'hum eur de Fat Freddy 
et bien sûr toutes les 
dernières nouveautés 
sur l'Am iga !

BD - PAGE 16

Courage, 
ne faisons rien !

peu \ -----_____ —■ -

Par Christophe Bardon.

BON PLANS - PAGE 17

PLEIN FEUX - PAGE 18

Top génial : avec le 
68060, l'Am iga est plus 
fort qu'un Pentium  !

DOSSIER - PAGE 20

Lecteurs CD-Rom : on va 
tous y passer ! (si, si, 
vous verrez)

Le Power CD x4.

AVAN T PREMIERE - PAGE 28

Breathless.
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Abonnement P.68

Dream's bootik P.78

LA BO  - PAGE 58

ASTUCES - PAGE 42

F O R U M  LECTEU RS - PAGE 8 0

ESPACE LECTEU RS - PAGE 48

DEM O S - PAGE 50

Devpac 3 .5 , la carte  
Piccolo, le CD-Rom  
M ed ia  vision, l'A c tio n  
rep lay  1200 , P rograb .

mt> savez 
QtaLY mearr 
que coieQMee 
W£L TCtfôe 
a> VENDRE!?}

Worms.

16 m illions de couleurs avec la carte Piccolo.

A n im a tio n  2D , Système, 
ARexx...

Dungeon m aster II.

La soluce co m p lè te  de 
Simon th e  sorcerer !

La 2D, c 'est p ra tiq u e  !

Simon the sorcerer.

Sert à com bler le d é fic it  
cu lture l

Ah, les dém os, c'est 
to u t un m onde !

D ala  horse de Razor 1911

■  J E U X -P A G E  32 D O M A IN E  P U B L IC -P A G E  52

Alien breed 3D L 'ac tu a lité  du DP, y 'en
W orm s aura p o u r to u t  le
Dungeon m aster II m onde
Roadkill 120 0
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D i s q u e t t e

Disquette fourn ie cou leurs , e t s u rto u t m e ttre  vos pe tites  
neurones enrhumées à rude épreuve. Dans 
BBC, vo tre  o b je c tif est de fa ire  parcourir 
to u t un chem in méandreux à vos bombes 
pour qu'elles atte ignent la cible sans sortir 
du te rra in  de jeu e t sans se rencon tre r, 

a u q u e l cas e lles 
e x p lo s e n t,  e t vous  

avez une bom be (une 
vie) de m oins. Selon 
le v ie illard  sur lequel

Boston 
bom b club

Silmarils
jeu

E
t  o u i,  ce m o is -c i e n c o re , un  jeu  
com ple t sur la prem ière disquette de 
votre magazine préféré. Boston bomb 
c lub  est un jeu de S ilm arils . Ce jeu  de 
réflexion va vous en faire vo ir de toutes les

vou s  c liq u e z , vous 
c o m m e n c e re z  à un 
niveau plus ou moins 
élevé (de 1 à 1 3). Dès 
q u e  la  p r e m iè r e  
b o m be  arrive  sur le 

te rra in , quelques clics sur des cases mal 
placées les fo n t tou rner et vous perm ettent 
de créer un chem in pour vos bombes. Si 
vous arrivez à faire en sorte que ce chemin 
passe par un des bonus que les sinistres 
personnages qui en tourent la table de jeu 
a u ro n t placé, c 'es t d 'a u ta n t m ieux. Ou 
p ire , car p a rfo is , ces v ic ie u x  in d iv id u s  
m od ifient votre chemin si durem ent établi, 
en fa isant to u rn e r une 
nouve lle  fo is  une case 
du  te r ra in ,  ou  en 
d é p la ç a n t une  des 
barres que vous aviez si 
ju s tem en t positionnée.
Il existe d iffé re n t types 
de cases. C erta ines ne 
s o n t q u 'u n e  lig n e , 
d'autres représentent un 
carre four, tandis qu 'un  
troisième type servent à 
fa ire  to u rn e r  de 90 °.
C e rta in s  c a rre fo u rs  
disposent de barres qui

vous perm ettent de réguler le trafic, et les 
cases qui ressemblent à des fagots de bois 
ne peuvent servir qu 'une fois... Vous allez 
rap idem ent vous apercevoir à quel po in t 
Boston bom b club peut devenir stressant, 
particulièrem ent lorsque vous avez plus de 
de ux  bom bes sur le te rra in  e t que les 
a ffre u x  v ie u x  b a rb u s  jo u e n t  de la 
t ro m p e tte  ou lisen t leu r jo u rn a l... Bon 
courage !

Com m ent lancer Boston bomb club
Boston bomb club fonctionne  sur tous les 
Amiga, il suffit d'insérer la disquette dans le 
lecteur de votre Amiga et de le remettre en 
marche. Les utilisateurs de 1200 devront 
néanmoins suivre la procédure suivante : au 
la n ce m e n t de l'o rd in a te u r, appuyez en 
m êm e tem ps sur les deux boutons de la 
souris pour accéder au Bootmenu, une fois 
dans le B o o tm e n u , c liq u e z  dans B oot 
options, puis dans "disable cpu caches" et 
après sur "use" ; cliquez ensuite sur Display 
options, et dans la liste chip type, cliquez 
sur "o rig ina l" puis sur "use". Enfin, cliquez 
sur "b o o t". Et voilà.

Un jeu explosif !

N e soye z  pas cave

• Protégez la disquette Dream en écriture. Il faut pour cela que la languette de protection à Pangle de votre disquette laisse 
apparaître le trou.
• Faites une copie de la disquette Dream. Pour ceux qui n 'ont pas de copieur; il convient de lancer le Workbench, de cliquer 
sur le Shell (ou le Cli) et de taper ildiskcopy dfO: to d f O A  ce moment P Amiga vous demandera de mettre le disque source 
(la disquette originale de Dream) puis le disque destination (une disquette vierge), ceci plusieurs fois. Lorsque P opération est 
terminée, mettez la disquette originale dans un endroit sûr et n 'utilisez que la copie ! Dream ne pourra pas changer les 
disquettes erronées résultant d'une mauvaise manipulation sur l'original.
• Avant de lancer un programme, lisez les instructions de Dream ainsi que la documentation fournie sur la disquette. 
Vérifiez que vous avez la configuration requise (en particulier la mémoire) et déconnectez (machine éteinte bien entendu) tous 
les périphériques que les programmes pourraient ne pas apprécier (lecteurs externes, modems...).
• Dream décline toute responsabilité concernant le contenu de la disquette et les problèmes que pourraient engendrer son 
utilisation.
• Lorsque nous dupliquons plus de
50 000 disquettes, il arrive inévitablement que quelques unes d'entre elles échappent au contrôle qualité. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenêtre indiquant “Read-write Error" ou “Not a dos-disk". La solution est simple : envoyez-nous 
votre disquette originale, accompagnée d'une enveloppe (les enveloppes à bulles sont les meilleures) avec votre adresse et 
timbrée à 4,20 francs. Elle vous reviendra le plus rapidement possible :
Dream/Disquette en panne, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris.

Vous voulez être célèbre ? 
Pourquoi ne pas diffuser 
vos programmes sur la 
disquette Dream ? Les 
programmes sélectionnés 
gagneront un abonnement 
d'un an à Dream ainsi que 
l'estime de toute la 
communauté Amiga 
francophone ! Envoyez vos 
jeux, utilitaires, musiques, 
démos (sans oublier un 
pe tit m ot avec vos 
coordonnées nous 
autorisant à mettre le 
program m e sur la 
disquette) à
Dream/Rubrique disquette, 
27, rue Notre Dame de 
Nazareth 75003 Paris.

B oston b o m b  c lub ^  “ **
© Ornants ■ Version commentait complète 
Arriverez vous à bout des iO niveau* de ce 
casse tite  explosif 1 Réflexes et réflexion de rigueur.

Tournez consciencieusement les pièces pour gu ider la bombe.
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Disquette sur coupon L ittle  snake
Work ben ch 2.0 minimum

CZHZL
Pur tr ic h e u r  v 2 .0 7
100 lo/utfl c l o ilutri pour (oui /ri Mti !

T iro ir  U tilita ire s W B
PalehWAt (A 1700 rl 40001 
AnimlnWindow (A 1100 rt 4000) 
ftrrmim lHhrr |W  7 0 mini ) 
une top \rlet tion d utillta irn I

T iro ir  LudiquesW B
W  WotkBntth ,Wfl J 0 mini i 
DemotoUtWIndon (WB10 mlm <
Utile ma te (WK 7 0 mini I 
TonerOlHanoi, Wfl 7 0 mini i 
du tout bon pour vout amuier '

Pur Tricheur v2.07
Tous les Amiga

Encore un p e t i t  c o u p  de p o u c e  aux 
tr ic h e u rs  : c e tte  base de do nn ée s  au 
form at AmigaGuide con tien t environ 300 
solutions et astuces pour les jeux les plus 
connus. Cerise sur le gâteau : to u t est 
interactif !

T iro ir U tilita iresW B  
PatchW A8
Amiga 1200 et 4000
Ce petit utilitaire rend l'affichage de votre 
Workbench 3,5 fois plus rapide ! Il s 'agit 
d 'un program m e qui remplace certaines 
routines graphiques de rAm iga suivant le 
p r in c ip e  du "C h u n k y - to -p la n a r " ,  une 
nouvelle m éthode  inspirée des derniers 
je ux  v id é o . Les fe n ê tre s  e t les icônes 
q u 'e lle s  c o n t ie n n e n t  se d é p la c e n t 
désorm ais presque in s ta n ta n é m e n t e t 
M ultiv iew  donne l'im press ion  d 'a lle r 10 
fois plus v ite  ! A tte n tio n , PatchWA8 ne 
s'exécute qu'à partir d 'une fenêtre CLI ou 
Shell.

A nim lnW indow
Amiga 1200 et 4000
Visualisez vos animations dans une fenêtre 
du W orkbench avec ce program m e écrit 
en B litz  basic. Il est p o s s ib le  de 
redimensionner la fenêtre et d 'u tiliser les 
ascenseurs p o u r fa ire  g lisser la p a rtie

visible. Les touches FI à F10 perm etten t 
de régler la vitesse de défilem ent et une 
icône su p p lém en ta ire  appa ra ît si vo tre  
W orkbench n'a pas assez de couleurs. A 
noter q u 'Anim lnW indow  est D rag 'n 'd rop , 
c 'e s t-à -d ire  q u 'i l  s u ff it  de fa ire  g lisser 
l'icône d 'une anim ation sur la fenêtre pour 
qu'e lle soit jouée.

ScreenSwitcher
W orkbench 2.0 m in im um  
Screen sw itcher rem p lace  le g a d g e t de 
changem ent d'écran par un menu spécial 
lorsque vous passez dessus. Le menu vous 
propose soit de ferm er toutes les fenêtres 
du W orkbench , so it de c lique r -com m e 
d 'h a b itu d e - vers l'écran  su ivan t, so it la 
liste de tous les écrans ouverts. Grâce à 
c e tte  d e rn iè re  o p t io n ,  vou s  p o u rre z  
d ire c te m e n t a tte in d re  un p ro g ra m m e  
auparavant lancé sans avoir à passer par 
les multiples fenêtres qu i se sont ouvertes 
depuis.

T iro ir LudiquesWB  
3D -W orkbench
Workbench 3.0 minimum 
Ce program m e charge un objet LightWave 
e t l 'a n im e  sur l'é c ra n  du  W o rkb e n ch . 
L'objet fourn i a été créé par Zak.

Dem oBallsW indow
Workbench 2.0 minimum
Faites c ro ire  à vos am is que QuickTime
fo n c t io n n e  su r A m ig a  ! Ce p e t i t
p ro g ra m m e  o u v re  une  fe n ê tre  dans
laquelle il anime des ballons de basket sur
le scro lling  d 'u n  fo n d  é to ilé . L 'e ffe t est
saisissant.

Pour recevoir la deuxième disquette (offre valable jusqu 'au 3 1 décembre 1995) :
- complétez le bon de commande ci-dessous de manière lisible
- jo ignez un chèque de 14 francs pour partic ipa tion  aux frais de p o rt et de duplication à 
Tordre de "Kao Infosystems France". A ttention, nous n'acceptons pas les mandats postaux.
- Envoyez le bon de com m ande accom pagné du chèque à KAO Infosystems France, 
Opération Dream 24, S, rue Ettore Bugatti, ZA Linas Autodrome, 91310 Linas.
Pour tou t renseignment téléphonez à Valérie Ambrosio au 48 87 60 11.

L ittle  snake.

Voici l'exem ple même de ces petits jeux 
auxquels on aime joue r lorsque l'Am iga 
est occupé à form ater une disquette. Little 
snake est le remake d 'un  logiciel qui a dû 
exister sur tous les ordinateurs 8 bits : un 
serpent ne cesse de grand ir et vous devez 
l'em pêcher de se cogner dans les murs. 
Simple, mais génial.

T ow erO f Hanoï
Workbench 2.0 minimum 
Un classique du casse-tête. Vous devez 
faire passer tous les anneaux d 'une tige à 
une au tre . M a lhe u reu sem e n t, vous ne 
pouvez prendre qu 'un  anneau à la fois et 
il est impossible d 'en m ettre un plus gros 
sur un plus petit.

B N M M N

Oui ! Je désire recevoir la deuxièm e disquette Dream  24. Veuillez trouver ci- 
jo in t un chèque de 14 francs à l'ordre de "Kao Infosystems France".
□  Madame □  Mademoiselle □  M onsieur

N o m .....................................P rén om ...................................Adresse......................................

...............................................Code p o s ta l............................V il le ...........................................

A g e .......................................

je  possède :

□  Amiga 500 /1000 /2000  □  Amiga 500+ /600 /3000  □  Amiga 1200/4000

□  lecteur CD/CD-32 □  Pc

1
Pur Tricheur v2.07.

t£m&Qaa?WBL? 
a*. tms&crrrrr>
’ju Igomvt !
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G R A N D  S O N D A G E

Résultats
Vous le constatez, le grand 
sondage que nous avons effec­
tu é  dans le num é ro  21 de 
Dream ne nous a pas été inuti­
le. La n o u ve lle  fo rm u le  de 
Dream que vous tenez entre 
les mains, a été conçue pour 
m ie u x  ré p o n d re  à vos 
attentes. Pour vous remercier 
de votre participation, Dream 
et CiS offraient 50 Sco/o VT100 
à gagner par tirage au sort. 
Voici la liste des 50 heureux 
Dreamers. Ceux-ci recevront 
leur lo t dans peu de temps, 
s'ils ne l'on t pas déjà entre les 
m a i n s .  F é l i c i t a t i o n s  à 
Albentosa Daniel (51), Amiel 
Frédéric (13), Baiilet Stéphane 
(3 8 ), Berger |ean-Luc (54), 
Berthod David (02), Bocquet 
Jean-F ranço is (5 9 ) , B o rra t 
Joseph (6 6 ), B orre l Jean- 
P h ilip p e  (8 3 ), Busson 
C h r is to p h e  (3 6 ), C o rro ye r 
Sébastien (0 6 ), C rom er 
M ickaël (54), C urtil Jacques 
(63), Da Silva Christophe (77), 
Daveau Serge (83 ), D epret 
N ico las  (5 7 ), D esprez Joël 
(59 ), D illenseger Alex (50), 
F ritig  Robin (67 ), G igandet 
Jean-Marc (21), Guillevic Alan
(21), Jestin Arnaud (78), Joffrin 
Arnaud (45), Juliao Alexandre 
(93), Jurdieu André (78), Le 
D o u a ra in  M arc  (5 6 ), Le 
G uehennec  Yoann (56 ), 
Lohm ann  C h ris to p h e  (57 ), 
M artinez Jean-Philippe (33), 
M az iè re  Jean-M arc (86 ), 
M enard N icolas (49), Merle 
X av ie r (1 6 ), M uon  Em ilien
(2 2 ), N o u rry  D id ie r  (62 ), 
Parisot Ludovic (52), Pelletant 
David (17), Pépin Fabrice (66), 
Picotin Sébastien (59), Porlan 
Frédéric (30), Prebet Gabriel 
(42), Quintric Teddy (76), Rey 
A le xa n d re  (2 6 ) , R odrigues 
Eduardo (91), Rouanet Franck 
(82), Simonin Christophe (91), 
Sponcet Francis (54), Tarrare 
Romain (69), Thomas Thierry 
(8 0 ), T rans le r Loïc (51 ), 
U b b e l o h d e  G u i l l a u m e  
(Belgique) et Vinial Jonathan 
(74).

A m i g a  c on  c a r n e

Le présent du futur est un ailleurs où 
ici signifie moins haut
Voilà, ma can tina  est installée dans le Dream. Pendant qu 'ils  éta ient tous occupés à adm i­
rer la m aquette comme un m iracle M onsieur Propre, j 'a i  squatté un bou t de page en y 
posant un vie il Am iga 1000 qu i me sert de chauffe-plats : une barquette de ch ili Finvagel 
correctement placée sur le bon vieux 68000 est impeccablement réchauffée en trois parties 
de M arb le  madness.
Hélas, même si les festivités des deux ans de Dream m 'o n t permis de poser la  prem ière p ie r­
re d 'une cuisine cyber-mex, je  ne saurais me soustraire à la  promesse que je  fis, une nu it 
sans lune, à un étranger à l'ha le ine  aussi g lauque que l'oe il : convaincre un monde incré­
dule que l'A m iga est bel et bien de re tou r po u r le futur.
Le scénario o rig in a l ind ique que 100 000 européens hypnotisés vont se priver de P laystation  
p o u r acheter le ra d ia te u r d 'a p p o in t Tyschtschenko 1200. Comme il  n 'y  aura que 2000  
vocations en France, l'ac tio n  générale nous semble particulièrem ent éloignée de nos préoc­
cupations quotidiennes. Qui va m ettre ses sous dans la pétoire m agique ? je  cite en vrac : les 
démomakers trop  vieux po u r tou t réapprendre sur Pc, les infographistes qu i on t goûté ne 
serait-ce qu'une fois à DeluxePaint III, les dangereux excités du m ultitâche qu i on t du m al à 
exister sans une bonne trenta ine de programmes lancés en simultané, les ruraux et les popu­
la tions nomades qu i ne peuvent se rendre toutes les semaines en ville po u r acheter des 
cartes son, image, vidéo, joystick, les gens qu i sont fâchés avec leur épicier chinois et donc, 
p a r le fa it, privés de source d'approvisionnem ent sérieuse en Pc, et surtou t tous ceux qu i on t 
b â ti leur pe tit business m ultim édia sur l'Am iga. Combien d 'Am iga vivent enfermés dans des 
bornes interactives vendues au p rix  du caviar à des institu tionnels ? En m ettan t la clef sous 
la  porte, Commodore a égalem ent envoyé au tapis d 'honorab les p ionniers m ultim édia. 
Ceux qu i on t survécu ne do ivent leur sa lu t qu 'à  de sombres tractations avec le petit-fils  de 
leur concierge po u r lu i racheter son 500 afin de pro longer la vie d 'un  site in te ra c tif à in té­
g ra tion  mono plate-form e. Ces joyeux aventuriers restent les premiers clients d 'une machine 
compacte qu i anime et fa it  de la  musique correcte à moins de 4 000 francs. Si on y a joute  
les bricoleurs d'images po u r "raves", les vidéastes amateurs pas trop riches et une poignée 
d'étudiants roumains, on comprend que l'A m iga tel que nous le connaissons n'est plus la 
Rolls qu i exc ita it tou t le monde mais un o u til m ultim édia autonom e relativement au p o in t 
et capable d 'a lle r là  ou un Pc ou un M ac - ou un 4000 ou un Draco - à 20 000 francs n 'ira  
jam ais. Back to the future o f the pow er to the people m oi je  dis.
Evidemment, cet avenir b igarré  parfum é au sapin m agique ne sera réellement viable que si 
Am iga technologies se lance dans une entreprise de développement débridée. Après, i l  suffi­
ra de redonner confiance aux revendeurs, de baisser les tarifs de moitié, de fa ire de la  pub  
et d 'inven te r un truc tellem ent ba nd an t que 1% des acheteurs de m icro en 96 hésiteront 
un peu avan t de tou t claquer dans un coucou farceur avec In te l dedans. Mais vous êtes là  
et ça peu t suffire à to u t rem ettre en route, comme à chaque fois. W indows é tan t plus pré- 
hem ptif que m ultitâche, le zam iga sera peut-être le Pc de l'a n  2000  ??? B ill ru iné et forcé 
de spreader des disquettes Fish po u r subsister ??? Le gourou M éd ita tion  devenu re lig ion  
officielle ??? Dream tra d u it en 50  langues ??? Le mezcal rend fada  ??? Ah, oui.
Les am a teu rs  de film s  de série Z  se d é le c te ro n t à la  le c tu re  (p ro che  du t r a v a i l de 
C ham pollion p o u r un néophyte) des pages du num éro de novem bre de no tre  confrère  
Am iga news qu i nous g ra tifie  d 'une oeuvre kitch, m i-rom an photo, m i-nouvelle d 'a n tic ip a ­
tion  : "Spécial Bordeaux". Des pages qu i tiennent to u t à la  fois de la première version de 
Frankenstein et du b ido nna ge  de Roswel q u i troub le  ta n t  jacques Pradel. L 'am a teu r 
d 'é trange y verra des images énigm atiques m o n tra n t les entra illes d 'un  clone de 1200 
savam m ent manipulées p a r d 'inqu ié tan ts  personnages en blouses blanches. Le texte se 
veut rassurant mais le choc des photos persiste, j'e n  dors plus. Assez de chiffres. Repassez 
le mois prochain, je  fais un ch ili form até en 880 ko.

FaT fReDdY est dans la  place
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TOP GÉNIAL

Le Power Am iga  
offic ie llem ent annoncé !
Ça y est, Escom a officie llem ent annoncé que la future génération 
d'Amiga serait Risc. C'est lors du dernier Video toaster expo de Los 
Angeles (début novem bre) que la révélation a été faite. Plus de 
500 journalistes étaient pendus aux lèvres de Petro Tyschtschenko, 
attendant, avec l'im patience qui nous caractérise depuis plusieurs 
mois, de savoir enfin quel microprocesseur avait été choisi. Le pré­
sident d'Am iga technologies n'a déçu personne : le coeur des pro­
chains Amiga sera le Power Pc 604 ! Bien entendu, cette annonce 
ne se lim ite pas à un seul m odèle mais bel et bien à tou te  une 
gamme, a llan t du grand pub lic  aux professionnels de l'im age. 
Fabriqué par le tr io  M o to ro la -lbm -A pp le , le fam eux com posant 
électronique bénéficie de l'avenir commercial le plus prom etteur. 
Tout d 'abord parce qu 'il est de type Risc, une technologie m oder­
ne utilisée sur les stations graphiques qui renvoie aux oubliettes les 
actuels m icroprocesseurs Cisc (les vie illissants In te l Pentium  et 
Motorola 680X0). Ensuite parce qu 'il est la base du standard in fo r­
matique de demain, les plates-formes Prep. Le modèle 604 est le 
plus puissant des Power PC a c tu e llem en t fab riqués. Il équ ipe 
notam m ent les Macintosh haut de gam m e et les serveurs Ibm. Par 
contre, les Power Amiga ne seront m alheureusem ent pas d ispo­
nibles avant la fin 96, voire débu t 97. Petro Tyschtschenko a expli­
qué qu 'A m iga technolog ies faisait les choses étape par étape : 
d 'abord redémarrer la production, créer un réseau de distribution 
puis, seulement après, se lancer dans le développem ent de nou ­
velles machines.
Bientôt QuickTime !
Pour l'heure, les ingénieurs travaillent sur la nouvelle version du 
système. Le W orkbench 4.0 devra non seulement être com patib le 
Power Pc et indépendant des composants graphiques, mais offrira 
également une ouverture directe sur Internet, un nouveau look et 
une m eilleure gestion de la m ém oire. Am iga techno log ies  ne 
cache d'ailleurs pas ses relations intimes avec Apple, lequel dispose 
déjà d 'un  ém ulateur 680X0 pour préserver la com patib ilité  entre 
ses anciens Macintosh et les Power Mac. On ne peut que se réjouir 
de cette alliance ; d 'un côté l'Am iga bénéficie d 'un  partenaire soli­
de disposant déjà d 'une expérience non négligeable dans le Power 
Pc, de l'autre Apple assoie un peu plus sa puissance face au couple

M ic r o s o f t - ln te l .  A 
t itre  d 'anecdote , les 
gens  d 'A p p le  s o n t 
a rr iv é s  d e v a n t le 
stand AT en disant : 
" V o ic i Q u ic k T im e  
pour Amiga, on peut 
parle r QuickTime 
est ce rta ine m en t LE 
standard de fich iers 
v id é o  q u i fa is a it  
dé faut à l'A m iga. Le 
nouveau W orkbench 
ainsi que des cartes 
accélératrices Power 
Pc pour 1200, 3000 
et 4000 seraient dis­
ponib les à p a rtir de 
septembre 96.

PROBLEME

Des disques 
durs tro p  
lents
Les possesseurs d'Am iga 4000 
e t 1 2 0 0  p e u v e n t s 'é q u ip e r  
d irec tem ent des disques durs 
IDE du  Pc. U ne v é r ita b le  
aubaine quand on connaît leur 
faible prix. Seulement voilà, si 
to u t  fo n c tio n n e  à m e rve ille  
lo rs de l'a llu m a g e , ce rta ins  
disques refusent to u t bonne­
m e n t de dé m a rre r après un 
Reset (touches C trl-A -A ). Un 
problèm e qui nous aura tenu 
en haleine pendan t plusieurs 
m ois, mais la so lu tio n  v ie n t 
d 'ê tre  découverte. En fa it, les 
constructeurs  ne co n ne c te n t 
pas le s igna l Reset sur leurs 
d isques du rs , ca r ils savent 
qu 'un  Pc m et de tou te  façon 
plus de trente secondes à véri­
fier que to u t est bien branché. 
Un temps nécessaire pour que 
le m oteu r du périphérique se 
rem ette  en m arche et puisse 
tém oigner to u t seul de sa pré­
sence. O r, l'A m ig a  n 'a tte n d  
pas aussi lo n g te m p s  e t, ne 
trouvant pas le signal propice, 
cro it qu 'il n 'y  a plus de disque 
du r ! Trois solutions existent. 
S o it on  é te in d / ra l lu m e  à 
chaque fois pour que l'Am iga 
n 'a it pas à chercher ce fameux 
signal. Pas très pra tique. Soit 
on coupe le prem ier fil de la 
nappe IDE (le rouge) corres­
pondan t au Reset du disque. 
Pas re c o m m a n d é  du  to u t  ! 
Soit on éq u ipe  to u t  s im p le ­
m e n t son A m iga  du d e rn ie r 
Kickstart 3.1. En effet, la nou­
velle version du système corri­
ge ce d é fa u t, q u it te  à fa ire  
pa tien ter l'u tilisa teur pendant 
tre n te  secondes si le d isque 
dur ne se manifeste pas.

L ' a f f a i r e  du siecle
Oldies but goodies
Century so ft (C le rm on t-F errand) annonce une p ro m o tio n  sur 
certa ins jeux  A m iga : des "o ld ies" savoureuses tels que Hired  
guns, W iz 'n 'liz  ou encore Second sam oura i son t à 69 francs  
l'un ité  ou 159 francs les trois.
Incontournable !

Petro Tyschtschenko.

en hausse

▲ Avec C arrefour, je 
positive
Carrefour a dorénavant sa 
propre marque de micro­
ordinateurs portables, 
vraisemblablement d'origine 
asiatique. Garantie 4 ans et 
assistante téléphonique 717 jours 
de 9 à 22 heures. C'est pas beau 
la vie ?

en baisse

▼ Tout de suite, la suite
La société Suite 1024, en 
déposant à titre de marque la 
dénomination Zelda et en 
l'utilisant pour désigner un jeu 
vidéo sans l'autorisation de la 
société Nintendo a commis des 
actes de contrefaçon de la marque 
The legend of 7.eIda. Dont acte.

agenda

♦  5 - 6  mai 1996
Am iga show  Belgique orga­
nisé par D igital précision
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Une époque fo rm idab le

La rubrique des blasés de 
l'informatique, la  rubrique 
de ceux qui pensent que 
seule l'informatique peut les 
étonner, la  rubrique de ceux 
qui ne lisent pas Dream que 
pour l'informatique.

• Le Pen, le jeu
Le Front national des Hauts-de- 
Seine va sortir un jeu sur Mac et 
Pc, intitulé Jean-Marie. Le 
principe est simple : avec la souris 
vous guidez Jean-Marie à travers 
de nombreux niveaux parsemés 
d'embûches. Vous devez l'aider à 
recueillir; en un temps limité, un 
maximum de flammes tricolores. 
Mais les ennemis de la France 
rôdent, et avoir affaire à l'un 
d'entre eux fa it perdre du temps au 
petit Jean-Marie. Angoissant, vous 
ne trouvez pas F

• Karaoké des dieux
Mais jusqu'où iront-ils FA 
Madrid, un prêtre, désespéré de 
voir son église désertée, a fa it 
installer un karaoké dans sa 
chapelle. Résultats : les chanteurs 
du dimanche se précipitent et sa 
petite église ne désemplit pas. Il a 
même dû installera l'extérieur un 
écran géant pour que tout le monde 
puisse participer à la messe.

fbo ftl ivotJo, socjer giM&ft&p 
'Tour ftm  cé) (M m T e m tv r

"  m U  TeUPO“( m m  !..

DISQUE DUR

Happy b irthd ay  !
Amiga Atlanta est l'un des plus vieux groupes d'utilisateurs Amiga. 
Cette association fêtera son dixième anniversaire le 20 janvier pro­
chain. A cette occasion, une soirée géante sera organisée pour les 
Amigaïstes du monde entier. Des célébrités telles que Dave Haynie, 
jason Compton, R.J. Mical et Fred Fish sont d'ailleurs attendues. Seul 
souci, le billet d'avion pour les Etats-Unis reste encore un peu cher ! 
Pour plus de renseignem ents, vous pouvez écrire au président 
Morgan Lamar à l'adresse Internet suivante : lamar@mindspring.com.

ALORS, CA V IENT ?

Nouveaux Am iga
Am iga technologies est en retard, l'A 4000/60 ne sera disponib le 
que l'année prochaine. Selon les pontes de la société allemande, le 
responsable serait M otoro la . Le constructeur de semi-conducteurs 
n 'au ra it pas prévu une p roduc tion  suffisante pour subvenir aux 
besoins de l'Am iga. Du coup, on s'attend p lu tô t à une carte d 'ex­
tension pour les m odèles existants qu 'à  une véritab le nouvelle 
machine. En un sens, c'est tan t m ieux car les utilisateurs peuvent 
d'ores et déjà faire l'acquisition d 'un  Amiga 4000 /40  et payer juste 
la différence de prix l'année prochaine pour ra jouter un 68060. 
A tten tion , cette offre spéciale d'Escom -pas encore offic ie lle- ne 
s'étendra pas aux anciens Amiga 3000 et 4000 de Com m odore, 
même si la carte d'extension est la même. Par contre, to u t se passe 
au m ieux pour le successeur du 1200. L'Amiga 1300 devrait même 
être disponible plus tô t  que prévu, les jeux récem m ent com m ercia­
lisés arborant déjà la m ention "1 300 com patib le".

AMIGA

Un 
nouveau  
système 
de 
fich iers
La s o c i é t é  a m é r i c a i n e  
In tang ib le  assets m anufactu- 
ring (lam ) lance un nouveau 
s y s t è m e  d e  f i c h i e r s .  
R appelons que ce tte  pa rtie  
du  W o rk b e n c h  s e rt, e n tre  
a u tre s , à fo rm a te r  les d is ­
qu e ttes  et les d isques durs. 
Ami-FileSafe a pour bu t d 'ac­
célérer l'en reg is trem ent et la 
lectu re  de vos données to u t 
en le u r  g a ra n tis s a n t une 
m e il le u re  s é c u r ité .  A in s i, 
grâce à Ami-FileSafe, le conte­
nu d 'un  vo lum e s'affiche ins­
ta n ta n é m e n t e t il n 'y  aura 
plus jamais d 'e rreur de lectu­
re ni d 'é c ritu re . En plus, les 
f ic h ie rs  e n re g is tré s  s o n t 
moins vo lum ineux (entre 7 et 
11% ) qu 'à  l'hab itude  ! Deux 
v e rs io n s  e x is te n t,  c e lle  du 
g ra n d  p u b l ic  ne p e u t pas 
g é re r  des d isq u e s  du rs  de 
p lus de 650  M o  e t l 'a u tre , 
professionnelle, reconnaît jus­
qu 'à  9 Go.

FUTUR CLONE ?

Am iga technologies s'achète un BeBox
Le BeBox est un nouvel ord inateur com patib le avec rien. Créée par le français Jean-Louis Gassée (ex­
num éro 2 d 'Apple), cette machine jo u it d 'une électronique exceptionnelle : des connecteurs externes 
dans tous les sens, des qualités sonores et 
d 'affichage surprenantes et le to u t constru it 
autour de deux micro-processeurs Risc Power 
Pc. Seul inconvénient, le système d 'exp lo ita ­
t io n  est e n c o re  in e x is ta n t ,  ou  p re sq u e .
D 'autre part, jean-Louis Gassée n'hésite pas à 
appeler son ord inateur "l'A m iga 96 ", rêvant 
du jour où il disposera d 'un  vrai m ultitâche et 
d 'un  langage ARexx. Jusqu'à présent, Amiga 
technologies ne s'est pas prononcé sur le fait 
de revendre une licence du W orkench à BE 
Inc., mais les ingénieurs de Peter K ittel on t 
déjà acheté  un BeBox. La qu es tio n  est de 
savoir ce qu 'ils von t en faire. Alors, le BeBox,
fu tu r clone de l'Am iga ? Le BeBox ou "Am iga 96

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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Le coin des f a n z i n e s

Amiga illusion, le fanzine commis par la très active 
association Am igazette 83, n 'est pas, com m e son 
l'indique, un fanzine complètement dédié à l'Amiga, 
mais traite du jeu sur micros et consoles. Le numéro 
3, qu i affiche fiè rem ent 20 pages, daté de sep­
tembre, vient d'arriver à la rédaction. Au sommaire, 
un dossier sur Dragon ba il Z, un dossier Am iga 
contre Saturn, des news, 5 tests de jeux (Rise of the 

robots, Astérix, Aladdin, DBZ3, Colonization), des trucs et astuces, 
des PA et les nouvelles du DP. Vous pouvez vous procurer Amiga 
illusion auprès d'Amigazette 83, 872 chemin mon Paradis, 83200 
Toulon. Sinon, vous pouvez aussi leur laisser un message (voire des 
articles...) sur leur BAL dans le serveur ADream.

Amiga life 2, justement, vient d'arriver tou t beau tout 
chaud. Fort de 14 pages, vous pourrez y vo ir (ou 
revoir...) des news (mordantes, les news, mais juste 
ce qu'il faut...), un petit explicatif sur le prix de 15 
francs jugé trop  élevé (com m e quoi Dream n'est 
pas si cher ; d ix it Big brother, bandes de mauvaises 
langues), des tests (Super skidmarks, Colonization, 
Caligari 24, Aminet 7, XPK), une rubrique DP épau­

lée par deux disquettes (chacune pour 5 timbres à 2,80 francs), 
des astuces, un coup de griffe (Akira CD-32) et un coup de coeur 
(Tornado A l 200). Vous pouvez vous procurer Amiga life auprès de 
Mathieu Chenebit, 70 rue Marcel Cachin, 03410 Domerat.

The fun flash cool II n°1 7 est là, avec un renouveau, maintenant, 
c'est sur disquette. C om plètem ent délirant, ce fanzine parle de 
tout, du moment que ça a un quelconque rapport avec l'Amiga 
(ou que ça casse du Pc...). L'interface est très sympa, le tou t est 
bourré d 'humour, et il y  a même des modules pour agrémenter le 
tout. A voir ne serait-ce que pour ne pas m ourrir id io t ! Pour tou t 
contact, renseignez-vous auprès de F. M oreau, 132 rue Jean 
Follain, 50000 Saint-Lô, ou BAL bidibulle sur Amigatel.

G O L D E D

Ffd l a dit
France festival distribution annonce (pour répondre au souhait de 
son auteur), qu 'on ne trouvera plus de nouvelles versions u tili­
sables de GoldEd dans le domaine public, afin de rendre ce célèbre 
éditeur 100% commercial. Les mises à jour des clients enregistrés 
s'effectueront exclusivement auprès des distributeurs de chaque 
pays. Pour la France, il vous suffira de contacter Ffd.

E m p i r e  s o c c er

Foot toujours
Pour les passionnés de foot, Dream 
a déniché un lo t d'Empire soccer 
(notre coup de coeur de l'été 94), un 
jeu de foot cartoonesque délirant. Au 
p rix  de 79 francs, d ispon ib le  en 
Dream's bootik, vous auriez to rt de 
vous en priver...
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ENTURY

VOTRE JEU  
48H CHRONO

E N  (D
73.60.00.18

3615 CENTSOFT
FAX 73.60.00.17

AMIGA 500

AMIGA 1200
1869 ..............................................  99
ALADDIN vf................................... 249
B0DYBL0WS.............................  179
CARTON ROUGE coupe monde. 319
COLONIZATION v f........................289
DETROIT vf....................................339
DUNGE0M MASTER 2 v f.............339
ELITE 3 .........................................269
FIELDS OF GLORYvf...................259
ISHAR TRILOGY vf.......................319
JURASSIK PARKvf...................... 199
KICK OFF 3 vf................................ 289
LE ROI LION vf.............................. 249
MC DONALDLAND........................220
PINBALL ILLUSION......................235
RISEofthe ROBOTS vf................ 279
SIM CITY 2000 4mo DD vf  260
SUPER Street fighter 2 ................260
Z O O L 2 .........................................  99

ARABIAN NIGHTS....................... 269
BC KID......................................... 259
BATTLE of britain + F16.............. 179
BODY BL0WS............................. 179
CAMPAIGN 2............................... 179
CARTON ROUGE coupe monde. 319
COLONIZATION v f...................... 289
DOUBLE DRAGON 3................... 199
DRAGON FLIGHT........................ 179
FIELDS OF GLORYvf................. 259
GREAT COURTS 2 + connors.... 179
HOOK........................................... 179
INDY 4 ACTION........................... 179
ISHAR TRILOGY vf..................... 319
JUMP........................................... 179
KICK OFF 3.................................. 289
LC WAIKIKI.................................. 179
LINKS CHALLENGE.................... 220
LOOM vf....................................... 329
LOTUS TURBO TRILOGY.......... 179
MANCHESTER UNITED 1ST lea 289
MC DONALDLAND...................... 220
METALLIC POWER..................... 179
M0RTAL KOMBAT...................... 269
N0 SECOND PRIZE.................... 179
O.M.............................................. 179
OPERATION STEALTH............... 220
PIRACY........................................ 179
POPULOUS WORLD EDITOR... 179
PREMIERE................................... 179
PRO TENNIS............................... 179
ROLLING RONNY........................ 189
SECRET MONKEY ISLAND....... 289
SIMPSONS.................................. 179
SOCCER KID............................... 269
STREET FIGHTER...................... 179
SUPERFIGHTER......................... 179
TEST DRIVE 2............................. 179
WAXWORKS 179
WORLD champ soc +manchester 179 
WWF2........................................... 179
ZOOL2......................................... 179

P R O M O  A M I G A  
6 9 F

HIRED GUNS
WIZ’N’LIZ
XMAS LEMMINGS
XMAS LEMMINGS 94 o.
ALL NEW WORLD LEMMINGS 1200 §
DANGEROUS STREET 1200 ^
CARLOS 
FIRE & ICE
FURIES OF THE FURIES 500 /1200 S
TOTAL CARNAGE 500 / 1200 O
ENTITY 500/1200 
SECOND SAMOURAÏ 500/1200 
BUBBA’N’STIX 500 /  1200 -g
OSCAR 500 /  1200

3 je u x  = 1 5 9 F

COMPILATIONS
AWARD WINNERS 25 00 12 00.....................289
sensible soccer /  zool /  elite + 
jimmy white snooker

JUSTICIERS soo......................................  220
robocop 2 / batman 
shadow warrior

LORDS Of POWER 50(vi200....................... 349
silent service 2 /  railroad tycoon 
perfect général / red baron

CH ART ATTACK 500..................................220
lotus turbo / james pond 
ghouls'n’ghosts /  venus

SIRIUS soo..................................................249
rick dangerous 2 / hard drivin' 
satan /  fire /  aspar grand prix

SUPERHEROES500/ 500W600......................249
last ninia 2 /  indiana jones 4 action 
strider2/james bond

UNIVERSEsoo............................................249
nicky boom / superski 2 
dommium / grand prix 500 II

FUN RADIO 4 soo/5oo« / 1200 
superski 2 / lemmings / ind 
first samourai / crazy cars :

AMIGA 1 2 0 0 ............. 3190F
|+  p a c k  m a g i c

AMIGA 1200 DD 3990F
+  p a c k  m a g i c  +  s c a l a  s o f t  +  M M 3 0 0  +  

d i s q u e  d u r  1 7 0 M o

p a c k  M A G I C  : d'une valeur de plus de 3000F 

| wordworth v4 (tra item ent de textes) 
datastore v 1 .1 (base de données) 
turbocalc v3.5 (tableur)

| o rgan iser v 1 .1 (agenda)
! Personal paint v6.4 (dessin) 
iphotogenies v 1.1 (traitem ent image)
[whizz, ail new world lemmings, dangerous Street, 
fury o f the furies, pinball mania, total carnage Ceux)

& COMMANDEZ 24H/24 
CONSULTEZ LES NEWS 
GAGNEZ DES CADEAUX

JS Ï C E N TU R Y S O FT B P 8  6 3 0 1 8  C L E R M O N T - F D  c e d e x  2

NOM..........

PRENOM-

ADRESSE.

TEL.CP..................................

VILLE...............................................

TYPE DE MACHINE..................................

□  CHEQUE / MANDAT

□  CARTE BLEUE date d'expiration 

No................................................................

TITRES..................................................PRIX.

Frais de port

□  Amiga 500

□  500+/600 

□A m iga  1200

□  NORMAL 22F Logiciels 

□COLISSIMO 30F garantie 48H

□  ORDIINATEURS, ECRANS 90F

TOTAL A PAYER

Signature:
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C'est Noël !
Histoire de fin ir  l'année en beauté, et pour fê ter le re tour de la 
machine prodige, n'hésitez pas à aller à l'Am iga expo 95. Cette 
dernière, organisée par Cuda en collaboration avec Escom, après 
plus de deux ans d'absence, se tiendra au Palais des Congrès (à 
Paris, Porte M aillo t) les 9 et 10 décembre, à partir de 10 heures du 
m atin . Dream sera présent (stand 5, en face d 'Escom /Innelec), 
comme il se do it. Participeront aussi Cuda, Deltagraph'X, Planète 
Amiga, FDS, Phoenix, Final DP, Am iga News, Turttle  bay direct, 
MTech, Hisoft, Adept, MLC... et bien d'autres qui n 'o n t pas encore 
confirm é leur présence. Vous pourrez découvrir les dernières nou­
veautés en matériel et en logiciels, les nouveaux Amiga et les péri­
phériques et logiciels les plus récents. La manifestation sera ponc­
tuée de conférences qui pe rm e ttron t aux ingénieurs et dévelop­
peurs d'Innelec d'exposer leur travail. L'entrée du salon a été fixée 
à 70 francs, mais vous trouverez dans Dream ainsi que chez vos 
revendeurs des réductions sur le prix d 'entrée à 35 francs ! Les pro­
fessionnels qui souhaiteraient partic iper au salon peuvent té lépho­
ner au 42 46 47 60 et dem ander David, Curt ou Laurent (tarifs 
préférentiels pour les développeurs). Alors s'il y  a un rendez-vous à 
ne pas manquer en cette fin d'année, c'est bien cette expo, c'est 
toujours un bon moyen de repartir pour une nouvelle année en 
beauté !

CD

A 2000 boosté
Someware (Anor) annonce la d isponib ilité  de VAsimCDFS 3.0. Ce 
logiciel perm et à to u t Amiga relié à un lecteur CD de lire les CD- 
photo Kodak, les CD audio, d 'ém u le r une CD-32 et le CDTV, de 
lire des CD Mac ou Pc. Si vous songez à ce logiciel pour un Amiga 
2000, pourquoi ne pas le coupler avec une Wildfire 060, une carte 
68060 à 50 M hz avec contrô leur SCSI 2 intégré, un bus PCI et des 
emplacements pour 128 M o de RAM.

NOUVELLE VERSION

Im age studio
Image studio s 'enrichit d 'une nouvelle version. Ce logiciel sharewa­
re de tra item ent d 'im age bien connu passe à la version 2.2.0. Bien 
qu 'il conserve son interface type W orkbench, avec l'ergonom ie qui 
en découle, il perm et d'accéder à plus de form ats d'im ages d iffé­
rents (TIFF, IFF-DEEP, SGI, PNM ...). La nouvelle version propose 
aussi un prévisualiseur de couleurs et d 'un  utilita ire de récupération 
de données en cas de crash du système lors de l'u tilisation de la 
m ém oire v irtue lle . Principal avantage d 'im a ge  studio, son prix, 
d 'environ 100 francs et le fa it qu 'il est aisément récupérable sur 
Aminet.

TOP NOUVELLE !

Courrier moins cher
Chez Adfi, les modems US Robotics 28 800 bauds Courrier; la réfé­
rence en matière de modem s, baissent de 700 francs pour une 
opération spécial Noël. Presque 3 000 francs au lieu de presque 
4 000 francs, c'est une sacrée nouvelle.

GRAPHISME

Ta m ère habillée  
par vidéo !
Ho ho ho... Une bonne nouvelle n 'arrivant jamais seule, voilà que 
TV Paint sort en version 3.6 sur no tre  m ach ine préférée. Bon 
enfin, il fau t quand m ême avoir un Amiga disposant d 'un  afficha­
ge CyberGFX... Pour ceux qu i ne connaissent pas, sachez que TV 
Paint est un p rogram m e o rig in e llem e n t développé par Tecsoft 
pou r l'A m iga, et qu i a depuis été porté  sur Windows et Silicon 
graphies. Il s 'ag it d 'un  logiciel de référence dans le domaine de 
l'habillage vidéo. La nouvelle version, la 3.6 apporte entre autres 
de nouveaux outils de dessin (crayons, craies, marqueurs, le tou t 
sur une pa le tte  f lo tta n te  ; des calques superposables de trois 
plans 24 bits avec alphachannel et incrustation en tem ps réel, 
e tc .). Evidem m ent, pour fa ire  to u t ça, il fau t une m achine en 
conséquence : un couple 68030/68882 avec 16 M o de RAM et 
surtou t les librairies CYBERCFX et la carte qui va avec... Le petit 
plus de la version 3.6 Amiga ? Et bien, son prix (environ 2500 
francs) est la rgem ent en-dessous de celui de la version Windows 
(environ 5000 francs) et près de 6 fois moins cher que sur une 
Silicon graphies (encore que quand on peut se payer une Silicon 
graphies, le prix, ce n'est pas le plus im portan t...). Le mieux, c'est 
que to u t est en français e t d isponib le chez vos revendeurs préfé­
rés. (Vous pouvez vous référer au test de la version 3.5 dans le 
num éro 22 de Dream).

BON MARCHÉ

Tous les jeux
The hom e com puter club fonctionne sur le même principe que, 
par exemple, France loisirs. A savoir que vous pouvez vous procu­
rer à des p rix  très en-deçà des p rix  ha b itu e llem e n t pratiqués, 
toutes sortes de logiciels Am iga. Ainsi vous pourrez acheter des 
jeux com m e Pinball illusions pour environ 60 francs (au lieu d 'envi­
ron 300 francs), Bloodnet A l200  pour environ 75 francs (contre 
environ 350 francs), First encounter pour environ 70 francs (contre 
environ 300 francs), etc. Seule ob liga tion , acheter au moins six 
logiciels dans l'année. Seul problème, c'est en Angleterre, mais si 
vous voulez plus de renseignem ents, vous pouvez leur écrire à 
Home com puter club, Swindon, SN3 4BR, Angleterre.

MOEURS

Echangiste, moi ?
Beaucoup d 'en tre  vous connaissent Dream games, l'un des clubs 
d'échange de jeux par correspondance. Et bien ce précurseur fran­
cophone  v ie n t d 'o u v r ir  une bo u tiq u e  à Tourna i, en Belgique. 
Certes, ça peut faire loin pour beaucoup d 'entre vous... Néanmoins, 
si vous êtes dans le secteur, n'hésitez pas à aller faire un tour, non 
seulement pour vous offrir des jeux à m oindre coût, mais aussi pour 
les tester avant de les acheter (pratique qui devrait se populariser), 
pour lire les compte-rendus de la presse ou encore vous procurer 
des démos en direct d 'In ternet (payantes, malheureusement). Autre 
avantage, vous bénéficierez sur place des conseils de passionnés de 
jeu qui vous aideront à trouver LE jeu fait pour vous. Bien entendu, 
le principe de l'échange de jeu développé par Dream games reste 
valable dans leur boutique, frais de port en moins.
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SHAREWARE

Du jeu pour les grossistes ! Ready, set, partez...
Premier mail order en Angleterre v ient de créer un bureau destiné 
aux revendeurs et boutiques Amiga, Pc et Atari. Son rôle est com ­
parable à un grossiste : vous pourrez com m ander en quantités 
auprès de ce bureau tou te  une gam m e de jeux, hardware, softwa­
re, etc. Pour tou t renseignement, en français s'il vous plaît, contac­
tez Hélène Turner au 19 44 1 268 271 1 72.

C'EST LA FOIRE

Urgent !
Quand vous lirez ces quelques lignes, il sera peut être déjà trop  
tard ! Les 25 et 26 novembre se déroulera à Mouscron (Belgique), 
une foire Amiga organisée par le club in form atique de l'auberge. Il 
do it s'y dérouler un concours de jeux (Am iga en nu ll-m odem ), 
toutes les machines Amiga seront exposées et vous y  trouverez des 
clubs et des professionnels, to u t ça sur 340 m2. Désolé de n'avoir 
pas pu vous prévenir avant, mais un fax qu i arrive dans la boîte au 
lettre, c'est toujours plus long que par téléphone... Au cas où, vous 
pouvez contacter M. D hont au 069 45 46 12, en Belgique.

MOEURS

Echangiste, moi ?
Beaucoup d 'entre vous connaissent Dream games, l'un des clubs 
d'échange de jeux par correspondance. Et bien ce précurseur fran­
cophone v ie n t d 'o u v r ir  une bo u tiq u e  à Tourna i, en Belgique. 
C ertes , ça p e u t fa ire  lo in  p o u r  b e a u c o u p  d 'e n t re  v o u s ...  
Néanmoins, si vous êtes dans le secteur, n'hésitez pas à aller faire 
un tour, non seulement pour vous o ffrir des jeux à m oindre coût, 
mais aussi pour les tester avant de les acheter (pratique qui devrait 
se populariser), pour lire les com pte-rendus de la presse ou encore 
vous procurer des démos en direct d 'In te rne t (payantes, m alheu­
reusem ent). A utre  avantage, vous béné fic ie rez  sur p lace des 
conseils de passionnés de jeu qui vous aideront à trouver LE jeu fa it 
pour vous. Bien entendu, le principe de l'échange de jeu dévelop­
pé par Dream games reste valable dans leur boutique, frais de port 
en moins.

Une association 
qui a du bon
Déjà le mois dern ier, nous vous parlions du M ic ro te l c lub  de 
Gagny. Cette association très active qui a pour bu t de dém ocrati­
ser la m icro et aussi d 'a ider les chômeurs. Les passionnés d'Am iga 
sont bien représentés, avec tou te une section qui leur est dédiée. 
Vous y trouverez un A2000 équipé d 'un  68030 avec 7 M o et un 
Syquest, un A l 200, un A500, un scanner A4 couleur et même une 
im prim ante laser. Si vous vous intéressez à to u t ce qu i à tra it à 
l'Amiga, vous le trouverez au M icrote l, qu 'il s'agisse de jeux, de 
musique, de dessin (2D et 3D), de démos, de DP, de program m a­
tion  ou de bureautique. Encadrés par des passionnés, il ne fa it 
aucun doute que vous y  trouverez de quoi satisfaire vos appétits 
amigaphiles et que vous pourrez progresser en tou te quiétude.

Le gros problèm e avec beaucoup de sharewares, c'est qu 'il n'est 
parfois pas simple de s'enregistrer, les adresses étant à l'étranger, 
ou les règlements devant se faire en monnaies autres que notre 
bon vieux franc français. Pour rem édier à cela, certains d is tribu ­
teurs deviennent ce que l'on appelle des "sites d 'enregistrem ent". 
Pour les produits SASG (Standardized Amiga Shareware Group), à 
savoir Magic Workbench ou encore MUI, par exemple, c'est Etienne 
Schneider, de SL diffusion (67 Gambscheim), qui s'en occupe pour 
la France. L'autre avantage des sites d 'enregistrem ent locaux, c'est 
qu 'ils  tradu isent les docum entations (les traducteurs sont béné­
voles, et forcém ent amateurs, même si le résultat est généralement 
très satisfaisant...). Donc en dem andant un nouvel enregistrem ent 
ou une mise à jour (de 60 à 120 francs selon le cas), vous vous 
enregistrez pour les produits SASG de votre choix, et vous aurez 
d ro it en même temps (ou par la suite) à la traduction de la docu­
m entation. Les logiciels SASG disponibles actuellem ent sont : DFA 
(un gestionnaire d'adresse), Magic CX, MUI 3.0 et Magic WB. Non 
seulement vous rémunérerez les auteurs pour leur travail, mais en 
plus vous aurez d ro it à une doc en français dans le texte, difficile 
de faire mieux.

p w o t o / v s r
3, RUE DE LA TUILERIE - LES GRANGES GALANDS - BP 129 - 37550 SAINT AVERTIN

TEL : 47.32.90.20 FAX: 47.80.50.99

HARDWARE
Disque dur 3 .5  IDE 6 3 5  M o .......................................................................... 1 29 0  F
Disque dur 3 .5  IDE 8 5 0  M o .......................................................................... 1460 F
Disque dur 3 .5  IDE 1.2 G o .............................................................................1 87 0  F
Disque dur 3 .5  SCSI-2 5 4 0  M o / l  G o /2  G o /4  G o  à partir de 1460 F
CD-ROM x4  vitesse IDE in terne.....................................................................1 25 0  F
CD-ROM X4 vitesse IDE externe....................................................................1 95 0  F
CD-ROM x6 vitesse SCSI-2 interne 2 9 5 0  F
Carte accélératrice DKB 1 2 2 8  (6 8 0 3 0  /  28  M h z ) 99 0  F
Ram S IM M  8 M o  32  Bits................................................................................1 860  F
Aura (digitaliseur audio PCM CIA) 1050 F
TOWER GT A M IG A  (alim 2 7 0 W  + clavier A 4 0 0 0 ) ................................1590 F

SOFTWARE
IDEfix 3 8 9  F
Final W rite r 4 .0  99 5  F
Final D a ta  7 0 0  F
Image M aster 7 1 0  F
ImageFX 2 .0  2 3 5 0  F
W aveM aker 2 . 0 .......................1 7 5 0  F
MacroForm 1 .0  1 8 5 0  F
CrossDos 6 .0  6 5 0  F
CrossM ac.................................... 1150 F

SuperBase Pro 4 .0 ...................2 5 5 0  F
M ag ic Lantern 2 .0 ...................... 9 5 0  F
Panorama 4 .0 .............................. 85 0  F
Studio II..........................................4 9 0  F
Pegger 2 .0 .................................... 5 9 0  F
Clarissa 3 .0 .................................1450  F
AsimCDFS 3 .0 .............................. 690F
PACK 4  CDs AM INET SET 2 ...239 F 
CD @N ET (voyagez vers le N e t )..........149 F

Gt d® G entai/m  d  ’autm  p io d u ifo  p o iu fa ite  de IcZ /m igaP la m Æ euie des nuudiüm
disquette catalogue gratuite sur simple demande

Commande par courrier ou par téléphone
Règlement par Chèque, Mandat postal ou Contre-remboursement
Frais de port: 45 F logiciels, 60 F matériel, 25 F CDs, contre-remboursement +60 F
Offre valable dans la limite des stocks disponibles

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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□  Le 9  e l 10 Décembre, VAMIGA  

EXPO AUSSI CHEZ A.M.I.E
S  f e æ s  a s  S

(M à
1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 

M° REPUBLIQUE 
(D (1) 43 57  48 20

Fax : (1) 43 5 7  10 01
ouverture : 1 Oh à 19h Transport GRATUIT depuis la Pt M a illo t (remboursement de votre ticket de métro)

n o n
Ü C »

AMIGA
1 2 0 0

A M IG A

3190

Processeur MC 680020 /14  Mhz 
Mémoire 2 Mo 
Lecteur 3 " 1/2 880 Ko 
Système d'exploitation OS 3-1

+ PACK M A G IC

O P T IO N  DD
|DD 170 Mo + SCALLA | 3990F |
Disque Dur 60 Mo 3490F
Disque Dur 820 Mo 4490F
Disque Dur 1 Go 4790F

Digita Wordworth 45 E 
Digita organiser 1.1 
Personnal paint 6.4 
Turbo Cale 3.5 
Digita print manager 1.2 SE 
Digita Datastore 1.1 
Photogenies 1.2 SE 
Pinball Mania 
W hizz . /

Processeur 68040 /25  Mhz 
Mémoire RAM 2 Mo 
Mémoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo 
Lecteur 3 " 1/21,76 Mo 
Contrôleur DD IDE + SCSI 
Disque Dur 1 Go SCSI

+ SC ALLA M M  3 0 0
LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA
VIDEO = Effets spéciaux 
SON = Mixage bruit et musique 
SYNCHRO = Affichage sur son

O P T IO N  M EM O IRE
2 M o+ 4 Mo + SCALLA 18900F
2 Mo + 8 Mo 19700F
2 Mo + 12 Mo 20500F
2 Mo + 16 Mo 21300F

ï LES BASICS DE L'AMIGA

AMIGA 1200
uniquement avec \‘'achat d'un ordinateur AM IG A 1200 ou 4 00 0

AMIGA 4 0 0 0 ___________________
Moniteur Multisync.
Lecteur externe 880 Ko 
Extension 4 Mo
Carte accélératrice 28 Mhz 4 Mo 
Carte accélératrice 42 Mhz 4 Mo 
CD ROM 2 Vitesse ATAPI 
CD ROM 4 Vitesse ATAPI

2 2 9 0 F 
3 5 0 : 

J 5 9 0 F 
2 0 9 0 F 
2 3 9 0 F 
11 9 0 F 
1 9 9 0 F

2 1 5 0 F 
3 2 0 F 

1 3 9 0 F 
1 8 5 0 F 
2 1 5 0 F 

9 7 0 F 
1 6 7 0 F

Moniteur Multisync. 2 2 9 0 F
Lecteur interne 1,76 Mo 7 9 0 F
Carte graphique PICASSO II 1 Mo 2 4 9 0 F
Carte accélératrice CYBERSTORM 68060 OMo 7 5 9 0 F 
CD ROM SCSI 2 Vitesse J 2 9 0 F
CD ROM SCSI 4 Vitesse 19 90F
Carte CYBERVISION 64 4 Mo 2 9 9 0 F

2 1 0 0 F 
6 2 0 F 

2 1 9 0 F 
6 6 9 0 F 
1 0 9 0 F 
1 6 9 0 F 
2 4 9 0 F

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



N O U V E A U  P O U R  A 1 2 0 0

E PRO.
1 1 Bd Voltaire 7501  1 PARIS

(D  (1) 43 57 48 20
Fax : (1) 4 3  5 7  1 0  01  

ouvertu re  : 1 Oh à  1 9 h

PERIPHERIQUESJ
EXTENSION MEMOIRE

A 5 0 0 /5 0 0 + /6 0 0

S'installe 
sous la trappe

1001 A500 5 1 2Ko Sons horloge 200'
1002 A500 1 Mo s'accouple 

Al 001 490'
1003 A500 2 Mo Sans horloge 890'

1004 A500 1 Mo Chip RAM 1490'

1005 A500+ 1 Mo Sons horloge 300'

1006 A600 1 Mo Sons horloge 300'

1007 A600 1 Mo Avec horloge 400'

EXTENSION MEMOIRE
our A 1 2 0 0H

horloge
et support copro. 1011

1008 0 Mo 32 bits Sans copro. 590'
1009 2 Mo 32 bits Sans copro. 1290'
1010 4 Mo 32 bits Sans copro. 1590'

1011 8 Mo 32 bits Sans copro. 2490'

CARTE ACCELERATRICE 680 3 0
our A 1200

Avec horloge,
MMU et support copro. 1017

1012 28 Mhz 0 Mo 990'
1013 28 Mhz 4 Mo 1890'
1014 28 Mhz 8 Mo 2790'
1015 42 Mhz 0 Mo 1490'

1016 42 Mhz 4 Mo 2390'

1017 42 Mhz 8 Mo 3290'

LECTEUR INTERNE & EXTERNE
pour A 5 0 0 /6 0 0 /1 2 0 0 /2 0 0 0

S
1018 externe Tous 880Ko 350'
1020 externe Tous 1,76Mo 790'
1021 interne A500 8 8OK0 320'

1022 interne A 600 
A l 200 8 8OK0 340'

1023 interne A 600 
A 1200 1,76Mo 690'

1024 interne A2000 8 8OK0 380'

DISQUE DUR A 5 0 0
Boitier avec contrôleur Ide et extension mémoire RAM jusqu'à 8 Mo

1025 Boîtier vide 0K oR A M 840'

1026 340 Mo OKoRAM 1790'

1027 420 Mo OKo RAM 1890'

1028 520 Mo OKoRAM 1990'

i
DISQUE DUR INTERNE 2 

pour A 6 0 0 /1 2 0 0
/ / 1 /2

1029 60 Mo <  17ms 890'
80 Mo <  17ms 990'

.  '031
• ^ L iv r é  avec câbles--------

120 Mo <  17ms 1490'

et disquette d'installation 1032 170 Mo <  17ms 1790'

DISQUE DUR INTERNE 3 
pour A 1200

AAl/2

1033 540 Mo <  13ms 1100'
1034 j 640 Mo <  13ms 1290'

^ 1035 820 Mo <  13ms 1390'
Livré avec câbles ~ ~  

et disquette d'installation 1036 1 Go <  13ms 1790'

DISQUE DUR EXTERNE 3

Sur port PCMCIA Overdrive 1040

1037 540 Mo <C 13ms 1290'

1038 640 Mo < 1 3 m s 1490'

1039 820 Mo <  13ms 1590'

1040 1 Go <  13ms 2190'

Photo non contractuelle

Amiga 500 700'

Amiga 500+ 800'
Amiga 600 900'

Amiga 2000 1500'

Amiga 1200 1800'

Amiga CD32 900'

Moniteur 1083S 800'

Moniteur 1085S 800'

Moniteur 1084S 1000'
Moniteur SVGA 1000'

Imprimante à partir de 300'

Lecteur externe 250'

LECTEUR CD-ROM
Livré avec interface et driver (sauf indication) 
_______ Emulation CD32 - CD audio_____

2001 X2 vit. interne A 4000 SCSI
sans interface 
avec driver

1290'

2002 X4 vit. interne A 4000 1990'

2003 X2 vit. externe A 6 0 0 /1 2 0 0 SCSI 1690'

2004 X4 vit. externe A  6 0 0 /1 2 0 0
avec interface 

SQUIREL 2290'

2005 X2 vit. externe A 6 0 0 /1 2 0 0 IDE
boîtier OVERDRIVE 

PCMCIA

1290'

2006 X4 vit. externe A* 6 0 0 /1 2 0 0 1990'

2012 X2 vit. externe A  500 IDE 1490'

2013 X4 vit. externe A  500 avec interface 2390'

2014 X2 vit. externe A  6 0 0 /1 2 0 0 IDE 1190'

2015 X4 vit. externe A  6 0 0 /1 2 0 0
boîtier RANDYROM 
interface ATAPI 1990'

2016 X2 vit. interne A 4000 IDE 790'

2017 X4 vit. interne A 4000 avec driver 1790'

INTERFACE
2007 SQUIREL 1200/

600 SCSI 490'

2008 RANDY1 1200/
600 IDE 390'

2101 RANDY5 500 IDE 840'

ROM 3.1+ AMIGA DOS
2009 pour A 500/2000 720'

2010 pour A 600 780'

2011 pour A 1200 780'

VIDEO SON
1050 Genlock Minigen 790' 1053 Interface MIDI 200'

1051 Genlock Composite 1790' 1054 Megalosound 390'
1052 Genlock Y/C 2790' 1055 Digital AURA 890

MONITEURS
1056 1085S 1290'
1057 Multiscan 2290'

1058 SVGA 14" 1590'

GRAPHIQUE
1059 Scanner 64 TG 690'

1060 Scanner 256 TG 990'

1061 Scanner coul. 2490'

im p r im a n t e s I DIGITALISEUR
1062 BJ 30 mono 1490' 1065 VIDI 12 590'

1063 BJC 70 coul. 2490' 1066 VIDI 24 RT New 1290'
1064 BJC 600  coul. 2990' 1067 VIDI 24 RT Pro 1890'

DIVERS
1068 Souris standard 99'
1069 Souris 300 dpi. 120'

1070 Souris 400 dpi. 160'
1071 Souris optique 220'
1072 Crayon souris 300'
1073 Trackball 350'
1074 Multistandard 500 200'
1075 Multistandard 600 260'

1076 Commut. joy/souris 200'
1077 Alim. 500/600/1200 390'

CABLES
10781 Peritel 90'
1079 Midi 70'

1080 Nul modem 90'

1081 Minitel 90'
1082 Disque dur 2 ,/22 ,/2 60'
1083 Disque dur 2 ,/23 m 70'
1084 Prolongation joystisk 60'
1085 Imprimante 90'
1086 Adaptateur multisync. 150'
1087 Adaptateur peritel 1083 150'

C a rte  a c c é lé ra t r ic e  B L IZ Z A R D _______
1230 IV 50 Mo 68030 1490' Interface SCSI 890'
1260 I 50 Mo 68060 4490' Interface SCSI 890'
Le cte u r Z IP  S C S I___________________________
IOMEGA 1 0 0 ..................................................................... 1790
IOMEGA 100 + SQUIREL................................................2190

LOGICIELS
GRAPHIQUES
D PAINT V 690'

BRILLANCE 20 490 '

CALIGARI 24 490'

ART DEPART MENT 990'

SCENARI ANIMATOR 590'

PHOTOGENICS 490'

BUREAUTIQUE
PAGE SETTER 250'

FINAL COPY 2 390'

PROWRITE 3.3 240'

PROCALC 1490'

VIDEO
SCALA M M  400 1990'

SCALA MM 211 790'
SCALA VIDEO TITLE 199'

VIDEO DIRECTOR 790'

CINEMORPH 290'
BROADCAST TITLER 690'

MUSIQUE
BARS AND PIPES Jr 990'

BARS AND PIPES PRO 2490'

DELUXE MUSIC CONST. 1090'

SUPER JAM 690'

AMINET 6 
AMINET 7 
CD PD 3 
CD PD 4 
DEMO COLL. 1 
AMIGA FD INSIDE

ANIMATIC GIGA PD V. 3.0 
DEUTCH ED. 2 MEATING PEARLS 1 
GATEWAY ! MEATING PEARLS 2 
GIGANTIC BUSEN 1, 2 OU 3 
FONTS CD PLEASURE 1, 2 OU 3 
CLIP ART CD DEUTSCH 1 
MAGNA MEDIA 1 DEMOMANIA 
MAGNA MEDIA 2 CLIPTOMANIA

17 BIT CONTINUATION V 
CAM CD 
AMOS PD CD 1 
AMOS PD CD 2 
AMUC 1 
ANIMATIONS

ASSASSINS CD RAYTRACING 2 
BC MODS & SOUNDS TOP 100 GAME 

2 d a  CAPO WORLD OF AMIGA 
LOCKN'LOAD “  OF A1200

NETWORK ZOOM 
PD SOFT-HOTTEST 4 WORLD OF GIF 
PD SOFT-HOTTEST 5 WORLD OF VIDEO 
RAYTRACING 1 WORLD OF CLIPART

ir ir24 9 F GOLD FISH 1 EROTIX COLL. 1 
GOLD FISH 2 PLAIN BROWN

3 D ARENA 
AMIGA TOOOLS 1 
AMIGA TOOOLS 2 
AMINET SET 1 
FRED FISH 8 
FRED FISH 9 
GAME DELIGHT

LECHNERCOLL. 1 WRAPPER 
MULTIMEDIA TOOL KIT2 upD GO,D

PHOTOUTE JENONTEN 
LIGHT WAWE ENH. c ^  
SOUNDS TERRIFICS 'MAC3IN CD 
ULTIMATE MOD. COLL. UGHTROM 1 
VISIONS UGHTROM 2

DISQUETTES
Certifiées 100%  sans erreurs

3 " 1 /2  DF DD Par 2,80' Par 2,70' Par 2,50'
3" 1 /2  DF HD 1 0 2,90' 50 2,80' 100 2,60'

2,30'

2,40'

RACHAT COMPTANT
N o u s  re p re n o n s  c o m p ta n t v o s  o rd in a te u rs , 

v o s  p é r ip h é r iq u e s ,  v o s  lo g ic ie ls , v o s  l iv re s ...

D O M A IN E  PUBLIC
G R A N D  C H O IX  DE DISK ET CD 

JE U X  •  D EM O S  •  UTILITAIRES • EROTIQUES

SERVICE REPARATION
Nous réparons tous les ord ina teurs  e t moniteurs... 
Délais m axim um  10 jours. Devis g ra tu it ou fo r fa it.

Réparation ga ran tie  3 mois.

C O M M A N D E Z
P a r  té lé p h o n e  a u  
P a r  f a x  a u

4 3  5 7  4 8  2 0  
4 3  5 7  1 0  01

ar courrier en remplissant le coupon ou sur papier libre]

A retourner à
iN om .................
|  A dresse................
|C o d e  Postal.........

f ? 1 
I

“ m Te“ PC,T " v " " i r 7 75011™»Âr!s "j

................. V ille ..................................................................... |
 M on o rd in a te u r................................................... |

Prix TTC, promotions non cumulables T ro is  d'envoi : poste 50 f/transporteur 150F por colis/C.R 70F en !

Désignation ou ref7
I 
I
I - *  Chèque Q CCP □  Carte bleue dote d'expiration N° 

Carte club AMIE Date : Signature

Qté. Prix Montant

I
J
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Acheter au meilleur prix ? Obtenir 
gratuitement toutes sortes de cadeaux 

ou d'avantages ? Facile avec les bons 
plans de Dream ! Chague participant 

s'engage à vous taire bénéficier 
d'avantages exclusifs si vous lisez le 

magazine ! Pour en profiter, deux
solutions :

- lorsque vous achetez directement en 
boutique présentez le magazine lors de

votre achat ; 
- lorsque vous achetez par 

correspondance, envoyez un bon 
découpé ci-dessous avec votre 
commande et votre règlement 

(attention, n'oubliez pas les frais d'envoi

Reportez-vous aux pub
et de gestion), 

iicités du
magazine pour mieux connaître les 

)duitproduits des sociétés présentes dans 
cette rubrique. Attention, ces offres ne 

sont valables que jusqu'au 31 décembre, 
date de la sortie au prochain numéro en 

kiosque... n'attendez pas !
•  A im a  d iffu s io n
Pour 10 d isquettes achetées, 1 d isquette  vous est offerte. 
A im a d if fu s io n , 7 a llé e  B o u ffle rs , BP 8575 , 64185 
Bayonne, tél : (16) 59 25 61 20.

•  A m ie
Exceptionnel : le 9 e t 10 décem bre l’Amiga expo a aussi 
lieu chez Amie : 2 jours de prix fous. T ransport gratuit 
depuis le Palais des C ongrès, rem boursem ent de votre 
ticket de métro.
Amie, 11, Bld Voltaire, 75011 Paris, tél : ( 1 ) 43 57 48 20.

Ascii
T o u s  les m an u e ls  c o m p le ts  e n  v e rs io n  fran ça ise  du 
W orkbench 3.0 (d isquette  fournie), sont au prix de 290 
francs.
Ascii, 10, rue de Lépante, 06000 Nice, tél : (16) 93 13 08 66.

•  A x io m  c o m p u te r
Réduction de 5 % sur tout le magasin à tous les lecteurs 
de Dream.
Axiom com puter, 3, avenue C harles de G aulle , 78800 
Houilles, té l :  (1 )39  68 33 80.

•  C e n tu ry  s o ft
Pour l’achat de 3 produits en prom otion à 69 francs : 159 
francs au lieu de 207 francs.
C entury  soft, BP 8, 63018 C lerm ont F errand, cédex  2, 
té l :  (16) 73 60 00 18.

•  Cuda in fo rm a t iq u e
Pour tout achat supérieu r à 1 000 francs, 1 P ain ter 3D  
bundle vous est offert (offre valable ju sq u ’à épuisem ent 
du stock).
Pour tout achat d ’un CD -Rom , le C D  A m inet V est au 
prix de 75 francs.
10 % de réduction sur la nouvelle interface Squirrel SCSI 
pour A600/A1200.
10 % de réduction sur le nouveau lecteur Zip.
Prix de lancem en t : Pro G rab 24 R T  plus e s t à 1 190 
francs.
Cuda informatique, 31, rue T révise, 75009 Paris, tél : (1) 
42 46 47 60.

•  D ream  gam es
P o u r to u te  in s c r ip t io n  au  c lu b  d u ra n t  le m ois d e  
décem bre, 3 dém os jouables sont offertes parmi les sui­
vantes : A licn breed  3D  AGA, G loom  AGA, O dysscy, 
Speris legacy, T im e keepers, T iny  troops (pas A500) et 
Virocop.
D ream  gam es, 9 rue D uw ez, 7500 T o u rn a i, B elgique, 
té l :  (19 32) 69 22 65 46.

•  E d itions  A d fi
PageStream + T ype  sm ith au prix de 3 780 francs au lieu 
de 3 980 francs (offre valable seu lem en t pour le mois de

décem bre).
E d itio n s  A dfi, ré s id e n c e  les C o tta g e s , 83 ru e  A ndré 
T h eu rie t, 63000 C lerm ont-Ferrand, tél : (16) 73 93 77 31.

Fds
Pour 8 d isquettes achetées, 1 d isquette  gratuite.
Pour 15 d isquettes achetées, 3 d isquettes gratuites.
Fds, BP 134, 59 453 Lys L ez L annoy cédex, tél : (16) 20 
02 06 63.

•  France fe s t iv a l d is t r ib u t io n
M agic-user-interface, l’interface ind ispensable VF com ­
p lè te  e t enregistrée au prix de 380 francs au lieu de 400 
francs.
Kit PasT ex VF, le seul tra item en t de tex tes scientifique 
sur Amiga au com plet sur 10 d isque ttes : 460 francs au 
lieu de 500 francs. N ’oubliez pas les frais d ’envoi e t de 
gestion.
F fd , 3, ru e  A nato le  F ra n c e , 13220 C h a te a u n e u f- le s -  
M artigues, tél : (16) 42 09 05 15.

•  F ina l DP
1 d isqu ette  gratuite pour 4 facturées
3 d isquettes gratuites pour 10 facturées
7 d isquettes gratuites pour 20 facturées
O ffre spéciale : notre catalogue e st envoyé gratu item ent
avec chaque com m ande de plus de 4 d isquettes.
Final D P, 159, rue Voltaire, BP 202, 59334 T ou rco ing  
cédex, té l :  (16) 20 03 62 72.

•  G é n é ra tio n  m ic ro
Si vous recherchez tou t type de logiciel pour Amiga ou si 
vous désirez revendre votre m atériel ou vos jeux, contac­
tez-nous ! (N ous vous rachetons tout com ptant). 
G énération micro, 53 rue de l’O uest, 75014 Paris, tél : (1) 
43 21 76 91.

•  Ifa
Pour 10 disquettes commandées, 2 disquettes gratuites.
Ifa, 11, rue des Ecoles, 59680 Colleret, tél : ( 16) 27 67 77 67.

•  In fo rm a t iq u e  é v o lu tiv e
Réduction de 3 % sur tous les magasins (hors prom otion) 
pour les lecteurs de Dream.
R éduction de 5 % sur tous les produits de m arque DKB 
(cartes accélératrices, d ’extension, etc.).
Pour tout achat supérieu r à 700 francs, 1 jeu à 60 francs 
ou 20 d isquettes vierges H D  (au choix) vous sont offerts. 
Pour 10 d isq u e tte s  de dom aine public achetées, 1 d is ­
q u e tte  vous sera offerte.
Pour 2 jeux à 60 francs achetés, vous serez facturés 100 francs. 
Pour 2 jeux à 100 francs achetés, vous serez facturés 170 francs. 
Pour 2 jeux à 120 francs achetés, vous serez facturés 200 francs, 
(offres non cum ulables).
L ’In fo rm a tiq u e  é v o lu tiv e , 5, rue  C ité  F o u le , 30900 
N îm es, tél : (16) 66 21 74 89.

•  Jessico
Pour plus d e  400 francs d ’achats facturés, 1 tapis souris 
ou 1 d isqu ette  dém o offerte.
Pour plus de 600 francs d ’achats facturés, 1 tapis souris et 
1 jeu  Amiga offerts. A tten tion , les frais de port ne sont 
pas inclus !
Jessico, 130, Bd de la M adeleine, 06200 N ice, tél : (16) 93 
97 22 00.

•  M ic ro  gam es
Pour l’achat d ’un Amiga 1200, M icro games vous offre 1 
an d ’abonnem ent gratu it au club.
M icro gam es, 7 rue  du  G énéra l F o ltz , BP 123, 90003

Bclfort cédex, tél : (16) 84 21 81 10.

•  O rio n
1 C D -R om  “surprise” vous sera offert pour tou te  com ­
m ande d ’un lecteur de CD -Rom .
L ’interface M ID I + 2 câbles M ID I au prix de 189 francs. 
Pour to u t achat d ’un Amiga 1200 ou 4000, 1 pack de jeu 
vous sera offert.
Ôrion diffusion, BP 299, 61008 Alençon cédex, tél : (1) 33 
82 67 65.

•  P h o e n ix  DP
10% de réduction sur les C D  pour Amiga hors promotion. 
Phoenix DP, BP 801,64008 Pau cédex, tél : (16) 59 82 95 00.

•  P h o to n  SR
Pour tout achat d ’un lecteur C D -R om  Ide, Ide fix est au 
prix spécial de 330 francs e t A m inet set 2 au prix spécial 
de 220 francs.
R em ise de 5 % su r to u te  la gam m e des d isq u es  durs 
SCSI-2.
Prix spécial su r les lec teu rs C D -R om  pour tou te  com ­
m ande d ’une tour T ow er G T  Amiga.
P h o to n  SR , 3, ru e  d e  la 'T u ile r ie , BP 129, 37550 St 
Averti n, té l :  (16) 47 32 90 20.

•  P re m ie r m a il o rd e r
Pour tou te  com m ande, vous est offert un coupon spécial 
p e rm ettan t de parrainer un ami e t de bénéfic ier de 30 
francs de rem ise sur chaque jeu  de valeur supérieure  à 59 
francs.
P rem ie r m ail o rder, 9-10 C ap rico rn  cen te r, B asildon, 
Essex, SS14 3JJ, A ngleterre, tél : (19 44) 268 271 172.

•  SL d if fu s io n
Pour tout achat d ’un lecteur C D -R om , 1 C D  A m inet ou 1 
C D  C haos eng ine offert.
30 francs de rem ise sur les frais de port indiqués au bas 
de no tre  p u b lic ité  (c e tte  réd u c tio n  ne s ’ap p liq u e  pas 
pour les CD ).
P o u r u n e  co m m an d e  su p é r ie u re  à 2 000 francs (hors 
port), 1 tapis souris offert.
P o u r une  co m m an d e  su p é r ie u re  à 3 000 francs (hors 
port), 1 boîte pour 11 d isquettes offertes.
SL  diffusion, 6, rue d ’O bernal, 67300 Schiltigheim , tél : 
(16 )88  62 20 94.

•  T u r t le  bay d ire c t
Pour tou t achat supérieur à 500 francs, 1 pack de jeu  vous 
sera offert.
Turtle, l’E tang  Sim on, 03320 L e V eurdre, tél : (16) 70 66 

44 25.
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P l e i n s  f e u x
M e t t e z  l e  t u r b o  !

Le 68060
ou comment l'Amiga 
devient aussi fort 
qu'un Pentium
La potion 
magique existe ! 
Il fallait une 
arme pour 
résister encore 
et toujours à 
l'envahisseur 
Pentium et 
l'Amiga l'a 
trouvée. Le tout 
dernier
microprocesseur 
de Motorola 
donne un 
sérieux coup de 
turbo à notre 
machine 
préférée.

A
 sa sortie, l'Am iga é ta it l'o rd in a te u r le plus 
ra p id e  du  p a rc  m ic ro - in fo rm a t iq u e  de 
l'é p o q u e . Une ten dan ce  qu i s 'est p lu tô t  
inversée ces derniers temps. Rendez-vous com pte, la 
m achine de jeux la plus vendue actuellem ent n'est 
autre qu 'un  outil bureautique vieux de quinze ans : 
le Pc. Et to u t ça parce que son calculateur unique 

n'a cessé d'évoluer. A côté des monstres que sont les 
Pentium , le p e tit m icroprocesseur de l'A m iga  fa it 
figure de to rtue  asthmatique. Même ses composants 
périphériques spécialisés dans l'an im ation n 'arrivent 
pas à com penser l'é c a rt de puissance. Résultat, 
Doom n'a toujours pas pu être adapté et les logiciels 
d 'im ages de synthèse, fierté du patrim oine Amiga, 
com m e nce n t à se to u rn e r vers des plates-form es 
plus dyn am ique s . Mais les choses b o u g e n t. Les 
nouveaux propriétaires de la marque sont conscients 
du retard accumulé et, en attendant d 'avo ir term iné 
le d é v e lo p p e m e n t de la p ro c h a in e  g é n é ra tio n , 
m otivent suffisamment les constructeurs tierces pour 
rem ettre  l'A m iga  sur son piédestal in itia l : être la 
référence en matière d 'im age numérique.
Q u'il s'agisse d 'im age de synthèse ou de jeux vidéo, 
les dernières p ro du c tions  o n t a tte in t une qua lité  
s u ff is a m m e n t é levé e  p o u r  ne p lus  p o u v o ir  se 
con te n te r de la puissance de calcul q u 'o ffra it  un 
Amiga... A l'époque de Com m odore. Dommage, car 
la m achine jo u it to u t de m êm e d 'un e  ergonom ie 
plus attractive que ses concurrentes. Aujourd 'hu i, la 
so lu tion  de remise à niveau existe, elle s 'appelle  

68 060 . Le 6806 0  est le to u t 
nouveau microprocesseur 

d e  la  f a m i l l e  
6 8 0 0 0 ,

c o n c u rre n te  
d irec te  des X 86 
(286, 386, 486, Pentium, etc.) 
fabriqués par Intel. Si ce dernier 
consacre un iquem ent ses calculateurs 
aux compatibles Pc, les 68000 de M otorola sont à la 
base de tous les autres ord inateurs 32 bits qu 'a it 
connu  le m arché : le M acin tosh  d 'A pp le , l'A ta ri 
ST/TT et Falcon, le NeXt et, bien entendu, l'Amiga. 
Ainsi, le 68060 est en théorie  capable d'exécuter 
tous les program m es prévus pour les générations 
précédentes et ce, beaucoup plus rapidement. 
C o m m e n t ça m a rche  ?
Extérieurement, le 68060 est un microprocesseur 32 
bits. On sait que ce nom bre correspond à la quantité 
de données que le com posant tra ite  en une seule 
fois. Or, le 68020 de l'Am iga 1200 était déjà 32 bits, 
a lo rs  p o u rq u o i ne pas a v o ir  a m é lio ré  c e tte  
performance ? En fait, la technologie Cisc (Complex 
in s tru c t io n  set c o m p u t in g )  e m p lo y é e  p o u r la 
fabrication semble m ontrer là ses limites. Même le 
successeur du Pentium -le P6 ou Pentium Pro- devra 
s'y cantonner ; seuls les composants Risc (Reduced 
in s tru c tio n  set c o m p u tin g , une te c h n iq u e  plus 
m o d e rn e )  s o n t à l'h e u re  a c tu e lle  capab les de 
m anipuler des instructions allant jusqu'à 64 bits. Par 
contre , c'est à l'in té rieu r du 68060 que se situent 
to u te s  les n o u v e a u té s . H a b itu e lle m e n t,  une 
in s tru c t io n  e n tre  dans le m ic ro p ro c e s s e u r, se 
décode, s'exécute et ressort. Chacune de ces actions 
m onopolise une un ité  de tem ps (cycle d 'ho rloge) 
durant laquelle l'o rd inateur ne fa it rien d'autre. Pire, 
l 'e x é c u t io n  p e u t m êm e  d u re r p lus ie u rs  cycles 
d 'h o r lo g e  su ivan t sa co m p le x ité . On com prend  
m ie ux  p o u rq u o i un A m iga  1200  à 14 M hz (14 
m illions de cycles par seconde) n'exécute pas plus 
de 1,33 m illions d'instructions par seconde (Mips), 
soit d ix  fois moins. Les concepteurs du 68060 ont 
ad op té  une n o uve lle  tech n iq u e , le P ipeline. Un 
con cep t qu i pe rm et aux d iffé rentes étapes de se 
d é ro u le r  s im u lta n é m e n t.  C o n c rè te m e n t,  une 
in s tru c t io n  est d é c o d é e  a lo rs  que  d 'a u tre s  
s 'exécu ten t déjà et que la suivante entre dans le 
c o m p o s a n t.  Le 6 8 0 6 0  p e u t a ins i e x é c u te r en 
moyenne 1,5 instructions par cycle d 'horloge (3 au 
m axim um ), soit 100 M ips à 66 M hz et 75 Mips à 50 
Mhz. Mais le Pipeline n'est pas le seul ingrédient du 
m ira c le . Le 6 8 0 6 0  b é n é fic ie  é g a le m e n t d 'u n e  
a rc h ite c tu re  sup e rsca la ire , une c a ra c té r is tiq u e
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in itialem ent destinée aux composants Risc. C'est-à- 
d ire  q u 'i l  n 'y  a pas un m ais d e u x  P ip e lin e s , 
fo n c tio n n a n t en parallè le. A jou tons  à cela, deux 
mémoire-cache internes de 8 k chacune, deux unités 
de gestion mémoire (M M U), une unité de calcul à 
virgu le flo tta n te  (FPU) et vous ob tiendrez les 2,4 
millions de transistors nécessaires à l'é laboration de 
ce microprocesseur.
Un tig re  dans votre Am iga  
Le 68 06 0  d ispose d 'u n  b ro ch a g e  id e n tiq u e  au 
68040. Cela signifie q u 'il est possible de l'insérer 
directem ent dans le socle de ce dernier. Ne nous 
emballons pas. Certes une telle m anipulation revient 
peu chè re  p u is q u 'i l  s u f f i t  ju s te  d 'a c h e te r  le 
com posant, mais il fau t savoir que le 68060 ainsi 
m o n té  fo n c t io n n e  à la f ré q u e n c e  du 
microprocesseur qu 'il remplace. Un 68060 à 50 Mhz 
inséré dans le socle d 'un  68040 à 25 M hz tourne 
do nc  à ... 25 M hz  ! G râce aux d e u x  P ipe lines , 
l'Amiga ainsi bricolé ira tou t de même deux fois plus 
vite. Avec la carte fille propice, un Amiga 060 à 50 
Mhz sera quatre fois plus rapide qu 'un  4000 /40  à 25 
M hz, vo ire  six fo is  p lus rap id e  avec un lo g ic ie l 
o p tim is é . B ien e n te n d u , la v e rs io n  à 66  M hz  
augm ente  encore plus le ga in de vitesse. Enfin, 
s ig n a lo n s  qu e  t ro is  m o d è le s  de 6 8 0 6 0  s o n t 
disponibles : le 68060, le 68LC060 sans FPU et le 
68EC060 sans FPU ni M M U. Pour l'instant, le seul 
Amiga équipé de ce microprocesseur est le Draco. Il

fau t l'avo ir utilisé pour com prendre ce que signifie 
vra im ent le m o t "vitesse". Dès le prem ier trimestre 
96, des cartes accélératrices à base de 68060 seront 
non seu lem ent d isponib les pour les Am iga 2000, 
3000 et 4000, mais aussi pour le 1200. En effet, le 
c o m p o s a n t c h a u ffe  b e a u c o u p  m o in s  qu e  ses 
prédécesseurs et peut ainsi ten ir dans une trappe 
d 'extension réduite.

Yann Serra

Le 68060, la force est dans votre Amiga.

L ' I f i F O R f l B T I O U E  Ç  E M O L U T I M E
PC MAC f lT f lf i l  rtM ICrt  J j  V E N T E  REPRISE

5 ,rue Cité Foule - 3 0 9 0 0  Nîmes - Tél : 6 6 .2 1 .7 4 .8 9  - Fax : 6 6 .2 1 .7 4 .9 5  - M initel : 6 6 .2 0 .4 7 .8 2
Boutique ouverte du Lundi au Samedi de 9 H 0 0  à 12H 30  et de 13H 30  à 19H 30

VENTE DE PIECES ET MACHINES AMIGA NEUF & OCCASION A PRIX CANON
CARTES ACCÉLÉRATRICES MÉMOIRES LES OS 3.1 COMPLETS TOWERHAWK
A500 M-TEC 68020 14Mhz 1389 Simm 1 Mo 8 bits 70 ns 269 A1200 / A3000 / A4000 8291 A500 avec OnBoard 31691
A1200 M-TEC 1230 68030 28Mhz 1140 Simm 1 Mo 32 bits 70 ns 222 A500 / A 2000 7901A1200 1790 1
A1200 M-TEC 1240 68030 42Mhz 1750 Simm 2 Mo 32 bits 70 ns 540 Echangeur de Rom 199 Carte OnBoard N .C .I
A1200 VIPER 68030 SOMhz 2095 Simm 4 Mo 32 bits 70ns 949 LECTEURS DE CD-ROM LOGICIELS /  DIVERS
A1200 COBRA 1228 68030 28Mhz 1240 Simm 8 Mo 32 bits 70 ns 1945 A500 RandyROM 2X 1499 Comprendre & bien ... 270
A1200 COBRA 1240 68030 42Mhz 1739 Simm 16 Mo 32 bits 70 ns 3499 A500 RandyROM 4X 2329 MégaloSound 299
A1200 MONGOOSE 1250 2745 ZIP 1 Mo 60 ns 449 A1200 RandyROM 2X 1299 Deluxe Midi 4 149
A1200 VIPER 68030 28Mhz 1190 DISQUES DURS 3 ,5 ’ A1200 RandyROM 4X 2099 Studio II 489

CARTES D'EXTENSIONS Disque dur 540 Mo IDE 999 LECTEURS DE DISQUETTES Turbo Print 4.0 489
A500 CI512H 1Mo avec Hor 299 Disque dur 850 Mo IDE 1419 DD interne 880 Ko 430 CD Aminet 6/7 99
A500 CI520H 2Mo avec Hor 929 Disque dur 1,2 Go IDE 1899 DD externe 880 Ko 460 CD Animatic 49
A500+ CI505 1Mo 699 Disque dur 1,2 Go IDE WD 2299 HD interne 1,76 Mo 720 Genlock FUSION 1450
A600 CI605H 1Mo 449 Disque dur 540 Mo SCSI 1299 HD externe 1,76 Mo 780 Alimentation 490
A1200 DKB 1202 770 Disque dur 1 Go SCSI 2589 Lecteur ZIP DRIVE 1999 JEUX d'occasions 60
A2000 CUDAMEM 2Mo 1359 Option nappe + installation 350 Disquette ZIP 100 Mo 219 JEUX Neufs N.C.

IMPRIMANTES JET D ’ENCRE SCANNERS & JOYSTICKS ONDULEURS & MODEMS LES COPROCESSEURS
HP 540 N&B 2489 Powerscan 4.0 à main N&B 899 Onduleur 500 VA 1129 20 Mhz PLCC ou PGA 299
HP 660 Couleur 3449 Powerscan 4.0 à main Couleur 1989 Onduleur 800 VA 1585 25 Mhz PLCC 389
CANON BJ 200ex N&B 1789 à plat A4 Coul 1200 DPI 3300 CARDINAL 14.400 Ext. 787 33 Mhz PLCC ou PGA 589
CANON BJC 4000 Couleur 2790 Joystick 49 CARDINAL 28.800 Ext. 1935 40 Mhz PGA 529
Epson Stylus Couleur 3989 Souris opto-mécanique + Tapis 189 i-Card A1200/600 Ethernet 2760 50 Mhz PGA 889

Prix et informations données sous réserve d’erreurs et susceptible de modifications sans préavis. Offre valable dans la limite des stocks. Nos prix sont TTC pour le mois de novembre 95

NOUS ACHETONS PIECES\ SYSTEMES, IMPRIMANTES, JEUX, LOCICIELS, AMIGA DVCCASIOA s I IULTER.
BON DE COMMANDE A RET0UNER À :

LÏHFORMATHWC FV0U/TTVF - 5, RUF CfTÉ FOULC - 30900 NI MF S
PAIEMENT PAR , UCHÈQUE OMAMDAT OCR8T

Ê» /M | . M T U M â i

Désignation des articles Oté P.U .TTC P.T .TTC

ADR ..... ..........................................................................
Règlement à la commande (3% d’escompte) 
Règlement à la livraison (Contre-Remboursemen
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D o s s i e r  •  J

o r v a  c d

C D - R o m

on va tous y
Amiga technologies l'a dit, tous les prochains Amiga seront fournis avec un 
lecteur de CD-Rom en standard. Mais saviez-vous que votre ordinateur peut 
d'ores et déjà bénéficier des outils de demain 1 Ne vous laissez pas dépasser 
par les événements, voici pourquoi/comment s'équiper.

public pour moins de 3000 francs. Et puis, Windows 
est arrivé sur les Pc et Microsoft a fait comprendre à 
to u t le m onde l'in té rê t lucratif de transformer les 
ord inateurs en simples lecteurs de CD culturels. 
C'est ce qu'on a appelé le multimédia. Dans le but 
de satisfaire le plus grand nombre, les éditeurs ont 
rapidement réagi et proposent désormais tous leurs 
produ its sur ce support, qu 'il soient ludiques ou 
documentaires.
jeux, multimédia, musique, vidéo, le CD est devenu 
le média universel des produits de loisirs, renvoyant 
progressivement aux oubliettes les disquettes trop 
petites et les cassettes tro p  lentes. Posséder un 
lecteur adéquat n'est plus un luxe mais bel et bien 
une nécessité m oderne com m e le sont la TV, le 
m agnétoscope et la chaîne hi-fi. Grâce à Escom, 
l'A m iga  con tinue  d 'évo luer et sera livré l'année 
prochaine avec un lecteur de CD-Rom. A vous de 
rajeunir vos modèles actuels.
Quel in térêt ?
Inventé par Philips dans les années 70, le Video dise 
laser (30 cm) est l'ancêtre du Compact dise. Destiné 
à rem placer plus ou moins le magnétoscope, le 
-m piqué de son image était plus que douteux et 
■  seule la bande  sonore  b é n é fic ia it  de 
H  l'inaltérable qualité numérique. Du coup, il a 
mk été d é c id é  de consacre r le p ro d u it 
■K exclusivement au son et c'est ainsi que fu t 
H  créé le Com pact dise (12 cm). Comme les 

données audio y sont stockées de la même 
m anière que les données d 'un  fich ie r sur 
disquette, c'est to u t na turellem ent que le 

champ d'action du CD s'est étendu au domaine 
de l'informatique. Ceci pour dire que le CD-Rom est 
exactement identique à son cousin musical, dont le 
succès n'est plus à démontrer. Puisqu'on utilise les 
mêmes presses dans les deux cas, les coûts de 
fabrication chutent. A tel point qu'un éditeur de jeux 
paye, au jourd 'hu i, un prix sim ilaire à celui d'une

A
près VArchim ède  d 'A c o rn , l'A m ig a  est 
certainement le dernier ordinateur existant à 
adop te r le standard du CD-Rom. Il é ta it 
te m p s  de ré a g ir, s u r to u t qu an d  on v o it  les 
dynamiques conséquences commerciales que cette 
petite galette de 12 cm a provoqué dans les mondes 
Pc et Macintosh. Rendez-vous compte, c'est grâce 

au Compact dise qu 'il a été possible de faire croire 
aux acheteurs qu 'u n  écran no ir avec une pe tite  
"C :\> "  gris était multimédia ! Incroyable, qu'est-ce 
que ce sera, une fois le phénomène démocratisé sur 
A m ig a  ? M êm e les conso les de je u x  se so n t 
converties, allant jusqu'à proposer une MegaDrive 
CD ou une jaguar CD pour à peine moins d 'une 
dizaine de titres (un peu exagéré, certes, mais quand 
même...). Et pourtant, en 1985 personne ne croyait 
à l'avenir informatique du CD-Rom tel que nous le 
connaissons aujourd'hui. Nos confrères de l'époque 
estimaient que les utilisateurs ne voudraient pas d'un 
support sur lequel il est impossible d'écrire. Relégué 
au titre de gadget pédagogique pour riches, le CD- 
Rom paraissait trop  figé pour être compatible avec la 
n o t io n  c ré a tr ic e  d 'u n  o rd in a te u r .  Les g rands  
cons truc teu rs  p ré voya ien t 
alors de sortir des lecteurs/ 
enreg istreurs de CD grand

Nadar portra its  1855-1870, CD-photo.

P
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l i t!

/
disquette pour chaque exemplaire de CD gravé, soit 

'moins de 5 francs ! On com prend m ieux pourquoi 
les sociétés o n t p ré fé ré  d é v e lo p p e r sur Pc ces 
derniers temps : là où il fa lla it 6 voire 7 disquettes 
sur Amiga (Super Street fighter 2, par exemple), un 
seul CD-Rom éta it nécessaire pour le Pc, so it une 
fabrication 6 fois m oins chère. N 'oub lions  pas en 
effet que ce support contien t environ l'équivalent de 
800 disquettes (650 Mo pour le CD contre 0,8 Mo 
pour une disquette) ! C 'est d 'a illeurs la principale 
caractéristique qui pourra intéresser les Amigaïstes : 
p o u r le p r ix  d 'u n  lo g ic ie l n o rm a l, on  p e u t se 
retrouver avec l'équivalent d 'un  gros disque dur bien 
rempli.
Le d o m a in e  p u b lic ,  m ilie u  de p ré d ile c t io n  de 
l'Am iga, n'a d'ailleurs pas attendu après Escom et 
propose depuis p lusieurs années des co llec tio ns  
entières sur un seul disque. La caverne d'A li Baba de 
L'U tilisateur. A n o te r que, m êm e si les éd iteu rs  
payent moins chère la fabrication, le prix final des 
jeux ne baisse pas pour autant. En plus de cela, dire 
qu 'un  prix  d 'acha t est élevé po u r com penser les 
pertes provoquées par le p ira tage  n 'es t plus un 
argument recevable. En effet, on ne peut réaliser de 
copie illégale d 'u n  CD-Rom p u is q u 'il s 'a g it d 'u n  
support sur lequel il est im possib le  d 'é c rire . Les 
disques vierges existent pourtant, mais le coû t des 
g ra veu rs  (p lu s  de 10  0 0 0  fra n c s )  rése rve  ces 
appareils à un usage u n iq u e m e n t pro fessionne l. 
Toujours est-il que l'utilisateur s'y retrouve. Comme 
il est impossible pour un seul jeu d 'utiliser tou te la 
capacité d 'un  CD, la surface restante est remplie de

pistes audio destinées à l'ambiance sonore et do n t la 
qu a lité  nu m érique  ne souffre  pas des lim ita tio n s  
é lectron iques de l'o rd in a te u r. Les exem ples sont 
nom breux, il suffit de se pencher sur l'in tégra lité  des 
t it re s  C D -3 2 . O n re m a rq u e ra  m ê m e  q u e  des 
produits com m e James Pond 3 ou Alien breed tower 
assault u tilisen t la place libre avec des anim ations 
plein écran. L 'in té rêt ludique général n 'est est que 
plus grand.
Quels CD-Rom pour l'A m iga ?
Le CD est un support universel, une qualité qui ne 
s'étend pas à son contenu. Autrem ent dit, le CD est 
comparable à une feuille de papier et son contenu à 
celui d 'un  texte. Si la feuille de papier reste similaire 
d 'un  pays à l'autre, un lecteur chinois aura peut-être 
du mal à lire un texte en français et vice-versa. Le 
problèm e des ordinateurs 
est s im ila ire .  Un Pc 
n 'e x é c u te ra  ja m a is  un 
p rogram m e Am iga e t le 
fa i t  q u 'i l  s 'ag isse  d 'u n  
lo g ic ie l sur CD n 'y  
change absolum ent rien !
C e tte  p réc is ion  est très 
im p o r ta n te  ca r de 
n o m b re u x  le c te u rs  de Alien breed tow er asault.

i

Z oo l II, un jeu plus un dessin animé p o u r le même prix.

i Les CD X

James Pond 3.

C 'est in d é n ia b le , le sexe est l 'o rg a n e  le p lus  
vigoureux sur le marché des produits de loisirs. La 
ca sse tte  v id é o  lu i  d o i t  sa p o p u la r i té  e t le 
phénomène se rep rodu it au jou rd 'hu i pour le CD- 
Rom. Et p o u r ta n t , les a n im a tio n s  X s o n t lo in  
d'a tte indre  la  qualité  d 'une TV. I l n'empêche, les 
u tilis a te u rs  sem b le n t peu ex igean ts  en ce q u i 
concerne leur lib ido  : le simple fa it de regarder les 
mêmes acrobaties sur un nouveau support semble 

les satisfaire amplement. Par exemple, un CD-Rom nommé Erotika m anga vient 
de faire son appa rition  sur Pc. I l ne s 'a g it n i plus n i moins que de la  version 
abrégée et digitalisée en 1/4 d'écran d 'un  vieux film  de 1980, avec M arilyn Jess 
(b ie n tô t grand-m ère). L 'u tilisa te u r d 'un  A m iga peu t a ins i avo ir accès à une 
logithèque étonnam m ent large de titres po u r adultes. L 'in teractiv ité  y est très 
moyenne et se sont souvent des photos fixes. Par contre, on s'amuse vraim ent à 
retoucher les images avec DeluxePaint !
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Le DP en CD.
Une véritable mine 

d 'o r po u r l'u tilisa teur.

Dream nous dem andent tous les mois s'ils pourront 
utiliser des titres Mac et Pc. La réponse est non ! Ce 
n 'est pas un lecteur de CD-Rom qui perm ettra de 
jo u e r  à D oom  su r A m ig a , n i de re g a rd e r  les 
encyclopédies M icrosoft home. Le p rob lèm e est le 
m ême avec les titres CD-I. Car con tra irem ent à ce 
que veut nous faire croire Philips, le CD-I n'est pas 
du to u t un standard m ondial, mais bel et bien un 
fo rm at de CD-Rom uniquem ent dédié à l'appareil du 
c o n s tru c te u r . Il n 'e m p ê c h e , la p lu p a r t  des CD 
con tiennent des inform ations récupérables sur tous 
les ordinateurs.
Les CD non-Am iga
Bien en tendu, le fo rm a t universel est le CD-audio. 
Ce type de disque est reconnu par n 'im porte  quel 
lec teur, a lla n t de la chaîne h i-fi à l'A m ig a  e t en 
passant par la console de jeux vidéo. Certes, la seule 
écoute de disques ne justifie pas l'achat d 'un  lecteur 
de CD-Rom. Mais le grand in térêt est de pouvoir ici 
d ig ita lise r d irectem ent des m orceaux de musique, 
de les sauver sur son disque dur, de les récupérer

Sept CD dans un lecteur !

U n CD p o u r  D r e a m  ?

Et si Dream o ffra it un CD-Rom, à l'in s ta r des revues Pc ? Un sujet fréquemment 
évoqué dans le courrier de nos lecteurs. Avouons-le, le sondage auquel nous 
vous avons soumis i l  y a deux mois ava it pour but, entre autres, de faire le po in t 
sur la question. Les réponses reçues n 'a u ro n t malheureusement pas permis de 
trancher : 51%  sont fondamentalement contre un CD-Rom en couverture, car ils 
ne son t pas équipés du m atérie l adéquat, a lors que 49%  trouve ra ien t cela 
génial. La rédaction planche à l'heure actuelle sur une solution intermédiaire. 
Même si aucune décision n 'a  encore été prise; sachez que nous allons créer dès le 
mois prochain un t iro ir  Am iga sur le CD-Rom du m agazine Pc Team. En plus des 
images et autres modules musicaux déjà exploitables, vous pourrez désormais

lancer des démos, des utilita ires et des jeux. 
Une rece tte  id e n tiq u e  à ce lle  des deux  
disquettes mensuelles, mais en plus grande  
quantité. A tten tion  cependant; même si le 
t iro ir  Am iga s'étendra sur plusieurs mégas, 
le CD de Pc Team restera un CD-Rom au 
contenu essentiellement Pc. Pour la  même 
raison, la  CD-32 ne pourra  PAS dém arrer 
sur ce CD. Bien entendu, les lecteurs de 
Dream  n 'a u ro n t  pas à pa ye r le p r ix  du 
m a g a z in e  Pc Team : i l  vous s u f f ira  de 

Le CD du m agazine Pc Team. renvoYer un couPon à la rédaction.

ultérieurement et ceci, sans interface supplémentaire ! 
A ttention, cela ne fonctionne qu'avec les lecteurs de 
type SCSI-2. De plus, des logiciels comme Asim tunes 
perm ettent d 'é laborer une petite base de données 
pour illustrer la m usique avec le nom  de l'auteur, 
celui de l'a lbum , etc. Enfin, saviez-vous que certains 
CD-audio con tiennent les images du chanteur, du 
concert, ou to u t sim plem ent des paroles ? Ce sont 
les CD-XA et là, seul votre Amiga pourra pleinement 
les lire.
Autre standard, le CD-photo. Rappelons qu 'il s'agit 
d 'u n e  s o lu tio n  m ise en oeuvre  par Kodak pour 
visualiser ses photos personnelles sur un téléviseur. 
Une idée louable quand on pense aux possibilités de 
z o o m  e t de v is u a lis a t io n  en g ra n d  écran. 
Malheureusement, le lecteur dédié coûte assez cher 
e t reste très peu répandu. Une bonne occasion 
d 'exp lo iter à peu de frais le concept sur son Amiga. 
D 'autant plus que de nom breux titres commerciaux 
regroupés sous le te rm e  de "b an que  d 'im a ge s" 
pe rm ettent à l'illus tra teur de récupérer des visuels 
ou des textures. Très utile, toutes les images d 'un 
CD-photo sont fournies en cinq résolutions, allant de 
1 9 2 x 1 2 8  à 3 0 1 2 x 2 0 4 8  p ix e ls  (1 6  m illio n s  de 
couleurs). Il convient toutefo is de faire attention à 
une petite particularité : Kodak a prévu que le grand 
p u b lic  a u ra it p e u t-ê tre  env ie  d 'e n re g is tre r  ses 
s o u v e n irs  p ic tu ra u x  en p lu s ie u rs  fo is . En 
conséquence de quoi, les C D -pho to disposent de 
plusieurs catalogues. Afin de les lire correctement, il 
faut im pérativem ent disposer d 'un lecteur d it "m ulti- 
sessions". Une ca rac té ris tique  p ro p re  à tous les 
m odèles actue ls m ais assez rare sur les anciens 
lecteurs SCSI.
En ce qu i concerne les nouveaux CD-vidéo, leur 
le c tu re  im p o s e  la p résence  d 'u n e  ca rte  de 
décompression MPEG. Autant le dire tou t de suite, 
cette carte n'existera pas avant février 1996 et ne 
fonctionnera que sur les Amiga 1200, 3000 et 4000. 
Seuls les heureux possesseurs de console CD-32 avec 
op tion  FMV sont à même de visualiser aujourd'hui 
ces films.
Reste le CD-Rom à proprem ent parlé. Le CD-Rom se 
différencie des autres produits car il n'est lisible que 
sur un o rd in a te u r ou une console de jeux. C'est 
l'équ iva len t du disque du r ou de la d isquette : il 
contien t des fichiers et des tiroirs. Son grand intérêt 
est d 'avo ir un fo rm at identique pour toutes les plate­
formes, VISO 9660. Autrem ent dit, un Amiga peut 
o u v r ir  e t lire  le c o n te n u  d 'u n  CD M ac ou Pc

La Ferrari des lecteurs = 1,2 Go/s !
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DREAM GAMES

directement. Mais rappelons-le, il ne peut PAS l'exécuter ! Quel 
in té rê t alors ? Les CD-Rom  ne fo u rm il le n t  pas que de 
programmes, ils sont également pourvus d'images, de fontes et 
de musiques in terchangeables d 'un e  m achine à l'au tre . Par 
exemple, le produ it 3D Arena d'Almathera comprend plusieurs 
objets en 3D destinés aux infographistes. Ils sont récupérables à 
partir d 'un  Amiga, d 'un  Pc, d 'un  M acintosh et même d 'une  
s ta tion  S ilicon graph ies. A u tre  exem ple , les m agazines Pc 
fournissent chaque mois un CD-Rom à leurs lecteurs. Un disque, 
comme celui de Pc Team, con tien t m ou lt vidéos (.AVI, .MPG, 
etc.), animations (.FLI) et modules musicaux (.MOD, .WAV, etc.) 
tout à fait exploitables sur Amiga. Attention, pour pouvoir lire ces 
données, il faut bien évidemment un utilitaire de lecture comme 
DeliTracker pour le son et ViewTek pour les images. Plus délicates, 
les animations nécessiteront souvent des DataTypes (Workbench 
3.0 et 3.1 uniquement).
Les CD dédiés à l'A m iga
La grande chance de l'Amiga est de disposer dans sa gamme de la 
CD-32 et du CD-TV. Ces appareils sont des consoles grand public 
à base de CD-Rom. La bibliothèque de leurs titres (pas très vaste, 
il est vrai) est compatible avec les ordinateurs Amiga, à quelques 
nuances près. En effet, la CD-32 est le dernier p ro du it qu 'a it 
fab riqué C om m odore. Elle dispose ainsi d 'un e  é lec tron ique  
supérieure à ses prédécesseurs. C 'est pourquoi, seul un 1200

Le power CD x 4, un bon lecteur SCSI.

Le e c t e u r  q u ' i l  v o u s  f a u t

Avis aux paresseux : nous avons ch o is i p o u r  vous des 
c o n fig u ra tio n s  adaptées à chaque m odèle d 'A m ig a . Ces 
informations n 'on t qu'une valeur indicative, vous faites comme 
vous voulez. Bien entendu, la liste est loin d'être exhaustive, à 
vous de consulter les publicités.

Am iga ECS :

ASOO et A l000 Carte Dataflyer SCSI 

+ lecteur Apple CD 300

A600 Overdrive CD Archos

A2000 Carte CVP/Commodore A2091 

+ lecteur Apple CD 300

A3000 Lecteur Apple CD 300 

Am iga AGA :

A l 200 Media Kit (interface Squirrel 

+ lecteur CD SCSI, chez Cuda)

A4000 Lecteur CD IDE Atapi 

+ logiciel Atapi.device

Rue Duwez, 9  - 7500  Tournai - Belgique 
Tél/Fax : 19 3 2  6 9 2 2 6 5 4 6  ( France ) - 0 6 9 /2 2  6 5  4 6  ( Belgique )

L E  P r e m ie r  Cl u b  F r a n c o p h o n e  d 'éc h an g es  d e  J e u x  M ic r o  p a r  

Co r r e s p o n d a n c e  v o u s  pr é s e n te  s e s  d e r n iè r e s  n o u v e a u té s  s u r  A M IG A  :

A  LIEN BREED 3 D  AGA, A l l  t e r r a i n  r a c i n c ,  C o l o n i z a t i o n  v f ,  
D e l p h i n e  C l a s m c  C o l l e c t i o n ,  DUNGEON MASTER 2  AGA VF, F e a r s  

AGA, F i e l m  o f  G l o r y  AGA, F i f a  I n t e r n a t i o n a l  S o c c e r ,  F o o t b a l l  
G l o r y ,  G l o o m  AGA, G u a r d i a n  AGA, J u n g l e  S t r i k e  AGA, K i n g ’s  Q u e s t  

VI v f ,  L e  R o i  L i o n  AGA, L o r d r  o f  t h e  R e a l m  v f  AGA, L u c a s a r t s  
C l a s s i c  C o l l e c t i o n  ,  P i n b a l l  I l l u s i o n s  AGA, S e n s i b l e  G o l f ,  

S e n s i b l e W o r l d  o f  S o c c e r ,  S p e e d b a l l  2 ,  S u p e r  S k i d m a r k s ,  T h e m e  P a r k  v f  
ECS/AGA, T o w e r  A s s a u l t  EC8/AGA, UFO v f  AGA, VIRTUAL 

KARTING AGA ET  DÈS LEUR SO R T IE  :  C H A O S  E N G IN E  2 ,  C o A L A , F lI G H T  OF 
t h e  A m a z o n e  Q u e e n ,  L i m b o  o f  t h e  L o s t ,  O d i s s e y ,  S i m o n  t h e  S o r c e r e r  2 ,  

S p e r i s  L e g a c y ,  S w i t h c w o r l d ,  TFX, T i n t  T r o o p s ,  V i r o c o p ,  Z.

55 FF/300 FB par échange 
Frais de port compris !!!

Pourquoi s’inscrire dans notre Club ?
+ Nous avons le plus grand choix de jeux, (plus de ÎOO !!)
+ Notre expérience des jeux Micros et l’existence de notre 
Club depuis près de deux ans nous permettent de vous aider et
DE VOUS CONSEILLER AU MIEUX.
+ NOS PRIX : LE TARIF d’échange EST DE 55 FF / 300 FB FRAIS 
DE PORT COMPRIS : Qui dit mieux?
+ Notre permanence téléphonique : en cas de problème, vous 
POUVEZ NOUS CONTACTER TOUS LES JOURS DE 10H30 A 1QH30 (MÊME 
LE DIMANCHE !)
+ Notre concept : il est tellement bon qu’on nous copie!!! 
ALORS POURQUOI CHOISIR LA COPIE SI L’ORIGINAL EST MOINS CHER ?

L ' in s c r ip tio n  p o u r  u n  a n  c o ûte  3 5 0  F  /  2 1 0 0  F B .
C h a q u e  éch ange  c o û te  e n s u ite  5 5  F  /  3 0 0  F B .

L0R8QUE V0U8 VOUS INSCRIVEZ, VOU8 RECEVEZ LE JEU DE VOTRE CHOIX. EN8UITE, 
VOUS NOU8 LE RENVOYEZ AU BOUT D*UN MOIS MAXIMUM (OU PLU8 VITE 81 VOU8 LE

d é s ir e z )  a f in  de l ' éch ang er  contre  u n  au tr e  jeu  que  v o u s  a u r e z  c h o is i dans

NOTRE LISTE CONSTAMMENT REMI8E À JOUR ET COMPRENANT PLUS DE 1 0 0  TITRE8 
(C'EST-À-DIRE TOUS LES MEILLEUR8 JEUX DE CES 2  DERNIÈRES ANNÉE8)

TOUS NOS JEUX SONT, BIEN ENTENDU, DES ORIGINAUX I

NOUVEAU :  VOU8 POUVEZ ÉGALEMENT PAYER VOTRE IN8CRIPTI0N EN 8IX 
VER8EMENT8 MENSUELS DE 6 5 F F /3 9 0 F B ,  CE QUI V0U8 FAIT UN SUPPLÉMENT DE

4 0 ff/ 2 4 0 f b  par  r ap po r t  a u  p r ix  n o r m a l , s o it  1 total de 3 9 0 ff/ 2 3 4 0 f b .

Inscrivez-vous vite en écrivant à : 
DREAM GAMES 9 RUE DUWEZ 7500 TOURNAI 

Paiement par chèque, mandat-poste et virement.

DREAM GAMES c'est oralement lu 
vente en moqn/in et par corre/pondance !

Alien breed 5D AGA - doc V f A59r / 1499ni
Colonization - jeu  à l'écran en Y f - doc va A79r/ 1599n
Dungeon ma/ter A AGA - jeu  à  l'écran en Vf) A59r/ 1499n
fe a r/ AGA A59r i 1499n
Gloom AGA - doc V f A59r i 1599n
K-A40 vr 159 r i 799n
Pinball illu/ion/ AGA - doc V f AAS r i IA99n
Player manager A 189r i 1099n
Ihadouj fighter AGA - doc Vf A09r i 1199n
Speedball A Brutal Delune - doc Y f 175 r i 999 n
Virtual karting AGA - doc Vf A09r i 1199n

le / autre/ jeun à la vente /ont indiqué/ /ur notre catalogue

P o u r p lu s  d e  re n s e ig n e m e n ts , é c r iv e z -n o u s  p o u r  re c e v o ir, g ra tu ite m e n t e t  
s a n s  o b lig a tio n , n o tre  d is q u e tte  c a ta lo g u e  s u r  la q u e lle  v o u s  tro u v e re z  la  
lis te  c o m p lè te  d e s  je u x  d u  c lu b  e t  d u  m a g a s in .
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La C D -32

Première console 32 b its , 
la  CD-32 est avant tou t un 
Am iga avec lecteur de CD- 
Rom incorporé . Certes, i l  
est possible de récupérer le 
lec teu r CD à p a r t i r  d 'u n  
a u tre  A m ig a , m ais c 'es t 
une solution peu pratique, 
peu  fo n c t io n n e l le  e t 
s u r to u t onéreuse. I l  fa u t  
d 'a b o rd  tra n s fo rm e r  la  

La console CD-32. co n s o le  en o r d in a te u r
grâce au boîtier SX- 7, puis 

re lier les deux machines en réseau (ParNet, SerNet, etc.). C'est à ce m om ent 
qu'on s'aperçoit q u 'il n 'y  a plus g ra nd  in térêt à utiliser le lecteur CD pour son 
ord inateur, puisque la  console est elle-même transform ée en o rd in a te u r ! A 
éviter, donc. Certes, on pe u t égalem ent fonc tionner avec des so lutions plus 
modestes com m e le câb le  S -P ort (c 'es t lo n g  e t fa s tid ie u x ) ou l 'in te r fa c e  
Communicator 3 (peu pratique). De la b idouille  qu i ne fa it pas le poids face au 
véritable lecteur CD.

équipé du Kickstart 3.1 et d 'un  peu plus de 2 M o de 
RAM est capable de faire tourner une m ajorité de ces 
jeux.
La quantité  de logiciels com m erciaux présentés sur 
CD-Rom est... nulle ! Par contre, on ne com pte plus 
le nom bre de com pilations du domaine public : les 
d ix  CD-Rom de la collection Fred fish représentent à 
eux seuls plus de 10 00  d isque ttes  d 'u t il ita ire s  ! 
M ie u x , chaque  d isqu e  d ispose d 'u n e  ta b le  des 
m atiè res  in te ra c tiv e  p e rm e tta n t de tro u v e r très 
rap idem ent son bonheur. C 'est bien simple, de la 
bureautique à la program m ation, en passant par la 
création, TOUT y est ! Q uant à ceux qu i n 'o n t pas la 
possibilité de se connecter à Internet pour se rendre 
sur le fa m e u x  site A m inet (con s id é ré  com m e le 
centre du m onde Amiga), il existe une collection de

Le to u t nouveau M ediaK it de Cuda.

h u it  CD du  m êm e  n o m  c o n te n a n t tou s  les 
sharewares qu i y  c ircu len t. Il serait extraordinaire 
qu e  vou s  n 'a r r iv ie z  pas à t ro u v e r  le d r iv e r  
d 'im prim an te  désiré ou l'ém ulateur convoité. Cerise 
sur le gâ teau , la co lle c tio n  Am inet c o n tie n t des 
guides sur chaque modèle d'Am iga. On y apprendra 
com m e n t m ieux les u tilise r mais aussi tou tes les 
bidouilles pour en améliorer les performances. 
Restent les CD-Rom mixtes. Le plus souvent Amiga 
et Pc, ils contiennent des utilitaires et des données 
exp lo itab les dans une app lica tion  com m une aux 
deux  p la te s -fo rm e s . Leur d is tr ib u tio n  est assez 
discrète, se faisant par le biais de la VPC, voire d'une 
c o m m a n d e  fo rm u lé e  su r In te rn e t .  O n pense 
no tam m ent aux CD de l'In fo rm atique  évolutive, à 
Nîmes.
Quel le c te u r CD cho is ir ?
A l'instar d 'un  disque dur, un lecteur de CD-Rom est 
un appare il m écan ique qu i a besoin d 'une  carte 
é le c tro n iq u e  de c o n trô le  p o u r  é c h a n g e r ses 
in fo rm a tio ns  avec l'o rd in a te u r. Le couple lecteur 
CD /carte de con trô le  correspond à une norme. Il 
existe trois normes. La première est le SCSI, standard 
de prédilection dans le m onde Macintosh. Le SCSI 
propose la meilleure qualité qui soit : des vitesses de 
transfert très rapides et la possibilité de connecter 
jusqu'à sept périphériques sur une même carte. Ces 
périphériques peuvent être des lecteurs de CD et des 
disques durs, mais aussi des scanners, des disques 
optiques, des cartouches SyQuest, etc. Seuls l'Amiga 
3000 et l'A4000 Tower disposent à l'origine du SCSI, 
mais des cartes d 'ex te n s io n  à ce tte  norm e sont 
proposées pour chaque modèle d'Am iga, y  compris 
l'Am iga 1000 ! On les trouve no tam m ent sous les 
marques DataFlyer, GVP-TekMagic, etc. Avec une 
telle carte et un pilote logiciel du DP (voir la partie 
"En Pratique" de ce dossier), il est possible d'utiliser 
tou s  les le c te u rs  CD SCSI du m arché , d o n t le 
célébrissime Apple CD 300. Une excellente solution 
p o u r les possesseurs d 'A m ig a  60 0  e t 1200  est 
c e r ta in e m e n t l'e n s e m b le  Pow er CD de C uda, 
com prenant à la fois une carte SCSI Squirrel et un 
lecteur quadruple vitesse.
Une a u tre  n o rm e  est l'ID E  A ta p i. L 'IDE est le 
standard concurrent du SCSI. Il est essentiellement 
u tilisé dans le m onde Pc car p lu tô t bon marché. 
Suivant la version, on peut y connecter de deux à 
qua tre  disques durs ou lecteurs de CD-Rom. Les 
A m ig a  6 0 0 , 1 2 0 0 , 4 0 0 0  e t 4 0 0 0 T  p o ssèd en t 
d 'o rig ine  un con trô leur IDE, une carte optionnelle 
s 'adaptant sur tous les autres modèles. L'Atapi est 
une sous-norme de l'IDE réservée aux lecteurs de 
CD-Rom. Concrètement, il est to u t à fa it possible de 
brancher d irec tem e n t un lecteur de CD-Rom IDE 
A tap i sur le connecteur in terne des 600, 1200 et 
4000. Ça tom be bien, on en trouve partout (et pour 
pas cher) dans les nom breux magasins Pc. Mais, il 
fau t ob lig a to irem e n t se procurer le p ilo te  logiciel 
Atapi.Device dans le DP (chez O rion diffusion, par 
exemple), avoir le Kickstart 3.0 ou plus et trouver le 
c â b le  a d é q u a t. Si ces t ro is  c o n d it io n s  s o n t 
respectées, vous n'avez plus qu'à vous reporter à la
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partie "En pratique" de ce dossier.
Enfin, il existe des lecteurs CD dérivés de l'IDE mais 
ne correspondant pas vraiment, ou pas du tou t, au 
standard Atapi. Destinés aux Pc, ces appareils ne se 
c o n n e c te n t que  sur la c a rte  son o re  du m êm e 
fabricant. Ils sont également disponibles sur Amiga, 
mais ne sont vendus qu'avec une carte con trô leur 
spécifique. Dans le genre, on peut c iter le fameux 
O verD rive  CD d 'A rc h o s . Du p o in t  de  vue  de 
l'utilisateur, ces lecteurs fonctionnen t aussi bien que 
les au tres m ais o n t  la p a r t ic u la r ité  d 'ê t re  très 
pratiques : on branche e t ça m arche du prem ier 
coup ! Malheureusement, ils sont reliés à l'Am iga par 
le po rt PCMCIA et ne fo n c tio n n e n t donc que sur 
A600 et A l 200.
Enfin, sachez que les lecteurs de CD-Rom sont en 
évolution permanente. Si les premiers exemplaires 
ne p e rm e tta ie n t q u 'u n  tra n s fe rt de 150 ko/s, le 
marché est rapidem ent passé aux modèles double, 
tr ip le  et désormais quad rup le  vitesse (600  ko/s). 
Véritables Ferrari informatiques, des lecteurs sextuple 
(9 0 0  k o /s )  e t o c tu p le  v itesse  (1 ,2  M o /s  !) 
com m encent à po in ter leur nez. Bien entendu, les 
prix von t de paire avec la puissance. Actuellement, 
les appareils quadrup le  vitesse o ffren t le m eilleur 
compromis.
L 'acha t in te l l ig e n t
Si, comme on a pu le voir, le m onde du CD-Rom est 
accessible à tous les modèles d'Am iga, il est to u t de 
même plus raisonnable de le réserver à une machine 
puissante. En effet, un lecteur de CD ne sera pas 
d'une grande utilité  pour un possesseur de 500 : les 
je u x  sur CD ne fo n c t io n n e n t  pas en ECS (les 
c o m p o sa n ts  g ra p h iq u e s  de l 'A m ig a  5 0 0 ) , les 
utilitaires du DP réclament souvent le système 2.04 
ou plus (voire 3.0) et il n 'y  a pas grand in té rê t à 
visualiser des pho tos  en HAM , basse réso lu tion . 
L'acquisition d 'un lecteur de CD ne s'envisage que 
sur un Am iga déjà équ ipé d 'u n  disque du r d 'où  
s'exécuteront les pilotes du CD. Il convient d'autre 
part de pouvoir au moins afficher 256 couleurs en 
haute résolution (Amiga 1200 HD et 4000 de base, 
ou 2 0 0 0  e t 3 0 0 0  avec c a rte  g ra p h iq u e  
supplémentaire) ainsi que d 'avoir un système prévu 
pour gérer ce type de lecteurs (Kickstart 3.1).
En tou t cas, une chose est sûre : c'est le m om ent ou 
jamais pour acheter un lecteur de CD-Rom. Tout 
d 'a b o rd  pa rce  que  les p r ix  o n t  m a in te n a n t 
suffisamment chutés et que l'on pourra, de surcroît, 
bénéficier des prom otions de Noël. Ensuite, il fau t 
savoir que les lecteurs de CD (souvent de fabrication 
asiatique) sont encore taxés à 3,9 %  aux frontières 
européennes. Or, ce taux augmentera à 14 % dès le 
1er janvier 96. Et puisque l'adoption du CD-Rom en 
standard par Amiga technologies sera effective dès 
l'année prochaine, il serait dom m age de se priver de 
tous les titre s  prévus. Car, c 'es t in d é n ia b le , les

L'Overdrive CD, une solution "P lug 'n  Play".

é d ite u rs  ne v o n t  pas m a n q u e r de s o r t ir  
e xc lu s ive m e n t leurs je ux  sur CD. Une occasion 
lucrative pour leur retour sur Amiga.

Yann Serra

Et  s o u s  é m u l a t i o n  ?

Les lecteurs de CD-Rom son t reconnus sans p ro b lèm e  avec un ém u la teu r 
M acintosh suffisamment efficace, comme la version enregistrée de Shapshifter, 
la  carte A-M ax IV et Emplant. Vous aurez donc to u t le lo is ir d 'u tiliser l'ensemble 
des titres disponibles pour cet ordinateur. Par contre, le 
problème du Pc est différent. Non, vous ne pourrez pas 
joue r aux jeux Pc-CD avec Pc-Task ! Tout simplement 
parce que Pc-Task n'émule qu 'un 286 et que tous les 
logiciels sur CD-Rom Pc ne fon c tionn en t qu 'avec un 
386dx m inim um  ! Si vous tenez absolum ent à joue r à 
Doom, i l  vous faudra au moins disposer d 'un  3000 ou 
d 'u n  4 0 0 0  avec une c a rte  g ra p h iq u e  e t une ca rte  
V orte x /C om m od ore  486sx. Les au tres  o rd in a te u rs  
ém ulés s u r A m ig a  ( v o i r  D re am  n u m é ro  2 1 )  ne 
reconnaissent pas le lecteur de CD-Rom.

Les icônes du Mac.

3615 ADNET 3615 ADNET 3615 ADNET
Go internet r e-mail

Les portes de l’internet 
s’ouvrent à tous...GO!

Go internet I
Disposez de votre adresse électronique 

sans délai, envoyez et recevez votre 
courrier...à travers le monde.

Œ. PCR£Noa
cc&mtcv

CXJ UtCG
ORPukc:!..

Mais aussi Futur-Média, l’annuaire des BBS, 
presse, VPC, petites annonces.

1.29 FF la minute.
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Utiliser un CD-Rom
Puisque grâce à notre dossier du moisvous avez 
maintenant une petite idée du lecteur de CD-Rom que le 
Père Noël va vous offrir, anticipons tout de suite les 
problèmes et voyons comment utiliser au mieux votre 
futur appareil.

i ê  WL Æ M ieux vau t p ré ve n ir que g u é r ir " , 
comme disait toujours ma grand- 

I  W  H  mère. Nous n'aborderons ici que le 
côté logiciel de la chose, laissant à votre sagacité 
légendaire le soin de choisir le contrô leur SCSI ou 
IDE le mieux adapté à votre configuration et à votre 
budget.
Ce que vous pourrez faire
Il faut savoir que, contrairem ent à ce qui se passe 
avec les disquettes, un CD-Rom est utilisable sur 
n 'im porte quel ordinateur Amiga, Mac, Pc ou autre. 
Mais a tte n tio n , si les fich ie rs sont accessibles à

A M r r

iKm^onvSïF.1

a U

Les CD Aminet sont parm i les plus célèbres 
pour l'Amiga.

chacun de ces micros, les programmes compilés 
p o u r l'u n  d 'e u x  ne se ro n t é v id e m m e n t pas 
exécutables par les autres. En clair, vous pourrez 
récupérer les images, les textes, les musiques... d'un 
CD-Rom Pc ou M ac, mais pas en exécu te r les 
programmes (à moins d'utiliser un émulateur, mais 
là, on s'éloigne du sujet).
Vous pourrez également écouter vos CD audio, pour 
peu que vous disposiez d 'un  utilita ire  adapté. Le 
domaine public en regorge.
Accessoirem ent, si votre  lecteur de CD-Rom est 
multi-sessions (c'est-à-dire s'il supporte les CD écrits 
en plusieurs fois), vous pourrez lire et exploiter le 
Photo-CD de vos dernières vacances. Cela demande 
en plus le loader adéquat pour ADPro, ImageFX ou 
Photogenics, lesquels so n t assez fa c ile m e n t 
trouvables dans le domaine public.
Ce qu'il vous faut
L'utilisation d 'un CD-Rom sur Amiga nécessite deux 
éléments logiciels : un driver et un filesystem (en 
français : un pilote de périphérique et un système de 
gestion de fichiers).
• Le driver est la passerelle entre l'Amiga et le lecteur 
de CD-Rom . C 'est grâce à lu i que l'A m iga  est 
capable de mettre en route le moteur du lecteur, de 
positionner la tête de lecture au bon endroit, etc. Il 
est fourn i avec votre contrô leur : scsi.device pour 
celui de C om m odore, gvpscsi.device pour GVP, 
s q u irre l_ s c s i.d e v ic e  p o u r la ca rte  Squirrel, 
am iques t.dev ice  pou r l ' Overdrive CD, etc., etc. 
Vérifiez dans la docum enta tion  de votre carte le 
nom de son driver.
• Le filesystem est l'interpréteur des données du CD- 
Rom. Il permet d'accéder aux fichier, de les lire... On 
en trouve aussi bien dans le commerce (AsimCDFS, 
BabelCDRomFileSystem) que dans le domaine public 
(AmiCDROM, AmiCFDS). A ttention : le programme 
CD -W rite  tes té  dans un p ré céd en t num éro  de 
Dream, n'est pas un filesystem pour CD-Rom ! 
Lequel choisir ?
Là, sincèrement, c'est à vous de voir !
L'avantage des filesystems du domaine public, c'est 
qu'ils sont gratuits et que de nouvelles versions sont 
plus ou moins régulièrement proposées, soit pour 
implémenter de nouvelles fonctionnalités, soit pour

•v Tr * c k  ; J v i i  s c s iIndex 1T ine : 86:80:80 / 01:83:19Son<j : 08:08:08 / 88:83:57
Covcr nv eves (pain &  even> 80:83:57
2 _ l  -L U   I J L l I  ±_Ll - I f J  ÜZJ i î î î l
U U U U U U U U U ü J
111 121 1 3 |  1 4 | 131 161 171 <81 191 2 8 |
211 221 231 341 231 281 27» 231 2 9 | 3<H
811 821 831 3 » | 3 3 l  8*1 8 7 | 3 8 1 3 9 | »  |

__________ 6w x H3o r n r

Print

On peut visionner des Photo-CD ! Et même écouter des CD-audio
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Mais 
on peut 
aussi
utiliser des 
CD-Rom Pc 
ou Mac.

corrige r des bugs. L 'in con vén ien t, c 'es t que  le su p p o rt tech n iq ue  

est trè s  s o u v e n t re s t re in t ,  v o ire  in e x is ta n t ,  e t  q u 'e n  cas de  

p rob lèm e, vous ne pourrez c o m p te r que sur vous-m êm e.

Q uand aux filesystem s du  com m erce , c 'es t to u t  l'inverse  : ils son t 

payants, les m ises à jo u r  é g a le m e n t, m ais en c o n tre -p a r tie , le 

s u p p o r t  te c h n iq u e  es t g a ra n t i s o it  p a r l 'é d ite u r ,  s o it  p a r le 

d is tribu teu r. Choisis to n  cam p, cam arade...

In s ta lla t io n
Il est im possib le  de décrire  une p rocédure  d 'in s ta lla tio n  standard , 

to u t s im p lem e n t parce que chaque filesystem  a ses particu la rités . 

Mais l'o n  pe u t to u t  de m êm e dégrossir le trava il, qu a n d  son sait 

que :

• la p lu p a r t  des systèm es d u  c o m m e rc e  in c lu e n t  le u r p ro p re  

procédure d 'in s ta lla tio n , ce qu i s im p lifie  d 'a u ta n t le trava il ;

•  pou r les autres, il fa u t co p ie r le filesystem  dans le répe rto ire  L: 

du W orkbench , e t créer un fic h ie r M o u n tL is t adéquat.

Pour AmiCDFS, le filesystem  s 'appe lle  "A m iC D F ileS ys tem " ; po u r 

AmiCDROM, c 'es t "c d ro m -h a n d le r" . Q u a n t au fic h ie r M ou n tL is t, 

un exem ple  est fo u rn i avec chacun de  ces deux  filesystem s, q u 'il 

faudra to u t de m êm e adap te r à vo tre  c o n fig u ra tio n . Il s 'a g it d 'u n  

fich ie r ASCII à p lacer dans le t iro ir  "D E V S /D O S D rivers" de vo tre  

d isquette  ou p a rtitio n  de bo o t. Il p e u t ê tre  créé ou m o d ifié  avec 

n 'im p o rte  quel é d iteu r de tex te , genre  Ed. Il c o n tie n t un certa in  

no m bre  de lignes, d o n t les de u x  p lus im p o rta n te s  d é c r iv e n t le 

nom  du drive r du  CD-Rom  e t son nu m éro  d 'u n ité , par exem p le  : 

Device = scsi.device 

U n it =  0

Le n u m é ro  de l 'u n ité  c o rre sp o n d  d ire c te m e n t à la p o s it io n  de 

vo tre  lecteur de CD-Rom  dans vo tre  chaîne SCSI. 

M alheureusem ent, il est encore une fo is im poss ib le  de d o n n e r une 

M ountL is t standard , les d iffé rences d 'u n  filesystem  à l'a u tre  é ta n t 

tro p  im portan tes. Mais rassurez-vous, to u t  cela est beaucoup  plus 

sim ple q u 'il n 'y  paraît, e t géné ra lem en t, to u t  m arche du  p re m ie r 
coup.

U til is a t io n
V otre lec teur de CD-Rom  s 'u tilise  ensu ite  c o m m e  un le c te u r de 

d isquettes classique, à ce tte  d iffé re nce  près que  sa capac ité  est 

bien supérieure e t q u 'i l est im possib le  d 'éc rire  dessus. Vous vo ilà  

p rê t à en tre r de p le in  p ied  dans le m o n d e  du  m u ltim é d ia  e t à 

p ro fite r de centaines de m éga-octe ts  de program m es, d 'im a ge s e t 

de musiques.

Septh
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MICRO ItlARKET
Tél : 4 8 .0 5 .1 4 .1 4  Fax : 4 8 .0 5 .14 .15

2 3 , rue de Berne 7 5 0 0 8  PARIS
Du Lundi au vendredi 9H/12H30 - 14H/19H00

A M I G A
Pack MAGIC  

+ Scalla M M 3 0 0

+ DD 17 0  M o

C A D E A U  
8  * Ï E U X  h t  1 
M A N E T T E

Pack M a g ic  : Digita Word 
W orth . D ig ita  Organiser. 
Personal Paint. Turbo Cale. 
Whizz. Digita Print Manager. 
D igita Data Store. 
Photogenic. Pinball

P E R IP H E R IQ U E S  S P E C IF IQ U E S
Extension 512 Ko 
Lecteur interne.
ROM 3.1 
ROM Switch 
Interface CD-ROM ATAPI 
Interface CD-ROM SCSI

210F Extension 1 Mo SM 
320F Lecteur interne.
730F ROM 3.1 
220F ROM Switch 
720F Interface CD-ROM ATAPI 

NC Interface CD-ROM SCSI

310F Extension 0 Mo AH 
350F Lecteur interne 
730F ROM 3.1 
270F ROM Switch 
290F Interface CD-ROM ATAPI 
45 0F Interface CD-ROM SCSI

580F
350F
780F
320F
290F
450F

P E R IP H E R IQ U E S COMMUNS
Lecteur externe 360F
Souris 12 0 F
Trackball 360F
Alimentation 390F
Commutateur Joystick 210F

Câble péritel 
Câble Midi 
Câble imprimante 
Câble minitel 
Prolongateur Joystick

80F
70F
8 0 ’
80F
4 0 F

Scanner 256T 
Scanner couleur 
Interface Midi 
Câble 2 ’ 1/2-2“ l/2  
Câble 2’ 1/2-3" 1/2

DISQUE D U R  E T  CD-ROM
DD 3” 1/2 IDE
820 Mo 
1 Go 
1.2 Go 
620 Mo

DD 2” 1/2 IDE
1420F 80 Mo 
1750F 170 Mo
189 0F 340 Mo 
1250F 510 Mo

C D -R O M
99 0F Double vitesse ATAPI 

1750F Quadruple vitesse ATAPI 
NC Double vitesse SCSI 
NC Quadruple vitesse SCSI

890F 
1990F 

250F 
65F 
70F

890F 
1290F 
11 50F 
1790F

C O N S O M M A R IÆ  & A C C E S S O IR E
DISQUETTE DD ou HD MANETTES
3“ 1/2 (par 10) 2 ,80F SPEED KING
3“ 1/2 (par 50) 2 ,60F NAVIGATOR
3“ 1/2 (par 100) 2 ,40F JET FIGHTER

D IV E R S
95F Tapis souris 

105F Paddle 
1 20F Action Replay

JE U X  NOUVEAUTES
FootBall Glory 90F Banshee
FI World Championship 190F Fears
Jungle Strike 
Death Mask 
Super Skidmarks

170F
220F

Gloom
Pinball Illusions

220F Premier Manager III
Super Street Fighter II 210F Road Kill
Turbo Trax 190F Skeleton Kren
Virocop 170F Shaq Fu
Winter Gold 1 2 0F The Clue
Player Manager 2 120F Super Street Fighter II
Ruff and Tumble 170F Virocop
Sensible Golf 190F Dungeon Master II
Sensible World Soccer 190F Colonization
World Class Rugby‘95 120F Alien Breed 3D

J E U X  DISCOUNT
Art o f Chess 
Brutal Paws o f Fury 
Bunny Bricks 
Chaos Engine 
Classic Board Games 
Combat Classic 2 
Covergirl Strip Poker 
Cricket
Deluxe Strip Poker 
Deluxe Strip Poker 2

59F 
89F 
59F 
89F 
59F 

129F 
89F 
89F 
4 9 F 
89F

Elfmania 
Elite 2 - Frontier 
Hits for Six 6 
Hits for Six 8 
Int Sports Challenge 
Nascar (EFGI)
One Step Beyond 
Guggsy
Rise o f the Robots

89F Transartica 
89F Triple Action A 
99F Triple Action 6 
99F Uridium 2 
89F Vital Light 
89F Volfield
89F Burning Rubber (1200) 
89F James Pond 3 (1200)

129F Rise o f the Robots (1200)

60F 
129F 
499F

190F 
190F 
190F 
190F 
170F 
130F 
220F 
190F 
190F 
220F 
170F 
220F 
220F 
220F

89F 
89F 
89F 
99F 
89F 
59F 
99F 

109F 
190F

B ( ) i \  1)13 C O M M A N D E
|  A retourner à : MICRO MARKET 2 3 , ru e  de  Berne 7 5 0 0 8  PARIS Tél : 4 8  0 5  14 14 - Fax : 48  05  14 15 |

Nom..............................................................
Adresse........................................................

ICode Postal .....Ville................................
Tel............. Mon ordinateur................................

Prix TTC. Frais de transport : Logiciel :
30  F, périphérique : 50  F, ordinateur : 150 F, 

Contre remboursement + 60  F 
I  □  Chèque □  CCP □  Carte bleue date d'expiration :

Désianation ou réf. Qté. Prix Montant

1
I

Date Signature :
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A v a n t  p r e m i è r e

Total fo o tb a ll
D o m a r k
Un jeu de foot, un de plus, à arriver sur 
les moniteurs de nos machines préférées. 
Ce n 'est certes pas le premier; et sans 
doute pas le dernier, mais là, il faut dire 
qu 'il y a un certain renouveau.

ÿM .

N
on, Total football n'est pas un ges­
tionnaire de foot, mais un vrai jeu 
de foo t, bien simple à com prendre, 
com m e SWOS, mais en plus beau, plus 
com ple t, plus tou t... Prévu pour tous les 
Amiga disposant d 'un  méga de RAM, Total

:-■>! vit*)
________

Adm irez les an im ations !

Les grad ins son t encore vides.

football présente le terrain en vue isom é­
tr iq u e  3D et dispose d 'u n e  in te rface  de 
c o n trô le  très in tu it iv e . Les sprites  son t 
énorm es (p o u r un jeu de fo o t.. .)  et très 
bien animés (plus de 1 700 cadres d 'an im a­
tion). Vous pouvez jouer une cinquantaine 
_ d 'équipes internationales, taper la 

balle de 6 façons différentes, choisir 
d ive rs  typ e s  de fo rm a t io n . . .  Au

I
 niveau de l'ambiance aussi, de gros 

efforts on t été faits, vous pe rm et­
tan t entre autres de choisir, ou p lu­
tô t de faire votre propre petite fête 
dès qu 'un  but est marqué. Q uant à 
l'a m b ia n c e  sonore , c 'e s t encore  
plus réaliste que si vous étiez dans 
un vrai stade, avec les supporters 
qui hurlent, qui applaudissent, qui

A tten tion  aux ta  des trop durs.

sifflent, qui tap en t des pieds... Vraim ent 
très im pressionnant. Les quatre tournois 
proposés suffiront-ils à étancher votre soif 
de football totale ? Et puis de toute façon, 
si vous trouvez que les jeux de foo t, ce 
sont des jeux d'équipes un po in t c'est tout, 
vous pourrez toujours jouer contre un ami. 
Certes, ce n'est pas aussi épique que le vrai 
foo t, mais c'est au moins aussi drôle (sauf 
quand on est une bande d'amis devant la 
télé avec une pizza !).

Thomas the  
tan k  engine  
and friends

niveaux de difficu lté perm ettent à toute la 
fam ille  de pa rtic ipe r e t de s'amuser. On 
peut en effet jouer jusqu'à 8 chacun son 
tou r (pour les familles nombreuses...). Un 
tab leau des m eilleurs scores enregistrés 
perm et au pe tit dernier de m ontrer à ses

A l t e r n a t i v e  s o f t w a r e  
Derrière ce nom peu évocateur se cache 
un ensemble de quatre tables de 
flippers toutes plus mignonnes les unes 
que les autres. Pourquoi mignonnes ?

Le flipper po u r toute la fam ille.

dessins animés assez célèbres dans les pays 
anglo-saxons. Bien que com p le ts  (bu m - 
pers, cibles, passages, extra-balles...), ces 
quatres petits flippers n 'im posent pas de 
séquences particulières à réussir pour mar­
quer des po in ts , d 'a u ta n t plus que tro is

T
ou t sim plem ent parce qu 'il s 'agit de 
ta b le s  de f l ip p e rs  dé d ié e s  aux 
enfants, et à leurs parents, p lu tô t 
que les tables compliquées que l'on trouve 
dans Pinball mania, par exemple. Thomas 
la locom otive et ses amis (Percy, james et 
Toby) sont en e ffe t des personnages de Des graphismes mignons tou t plein.

amis à quel po in t il est m eilleur que son 
pa po un e t, qu i est lu i-m êm e ne tte m en t 
plus fo rt que son grand frère ou sa petite 
soeur... Voilà un pe tit jeu facile et amusant 
pour to u t le monde.

8 sur une table.Regardez m oi dans les yeux.

0%  10% 20% 50% 40%  50% 60%  70% 80%  90%  100%

Prévu pour : tous les Amiga.
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Xtrem e racing
B l a c k  m a g i c
La nouvelle course de voitures en direct 
de chez Black magic devrait arriver sur 
nos 1200 vers Noël. En 256  couleurs, et 
très rapide à défaut d'être très beau, 
Xtreme racing va vous permettre de 
jouer jusqu 'à huit sur deux Amiga reliés 
en série.

ans la version définitive, vous pour­
rez donc  jo u e r seul ou avec des 
amis dans une course délirante sur

20 circuits, avec en to u t 7 ou 8 types de 
graphismes différents. Selon le m ode sui­
vant lequel vous jouez, vous pourrez même 
gagner de l'a rg e n t pour am é lio rer votre 
v o itu re . H u it véh icu les  d iffé re n ts  vous 
seront proposés au d é b u t du jeu, de la 
Coccinelle à la Lam borghini en passant par 
la vo itu re  de police. Sur les circuits, vous 
pourrez passer sur des plaques aux effets 
divers, certaines vous enverron t dans les 
pâquerettes, tandis que d'autres vous don­
neront un coup de turbo... Des armes sont 
disséminées le long des circuits, histoire de 
vous perm ettre d 'é lim ine r vos adversaires 
de la façon la m oins ca tho lique qu i soit.

fy
"  r -

Toujours dans le bu t de se faire plaisir, on 
écrase des lemmings, on pousse ses adver­
saires dans des bidons enflam m és... Si le 
jeu en lui-même est vra im ent très amusant 
et très rapide (à tel po in t que vous pouvez 
m êm e réd u ire  le n o m b re  d 'im a g e s  par 
seconde), il n 'est franchem ent pas agu i­
chant, car doté de graphismes absolument 
affreux. Mais bon, le p rinc ipa l avantage, 
c'est quand m ême de pouvoir jouer à p lu­
sieurs...

De 1 à 8 en réseau.

Breathless
F i e l d s  o f  v i s i o n
Les hordes d'aliens ont commencé à 
coloniser le continent asiatique. 
L'occident sait que la diplomatie ne 
suffira bientôt plus pour maintenir 
debout ses frontières. Il faut agir avec 
force et discrétion.

C
'est en ce sens q u 'u n  g ro u p e  de 
mercenaires est envoyé au centre 
ne rve u x  des fo rce s  m a lé fiq u e s . 
Malheureusement, tous vos collègues suc-

HEHLIH 5HJEL0S EHEfSCï

C8S Qw I CS8&

La ta ille  de l'écran est param étrable.

com bent à la suite d 'un  prem ier assaut sui­
cidaire. Resté en arrière pour soulager un 
besoin pressant, vous vous retrouvez seul 
face à un destin  p é rille u x . Q u 'im p o rte , 
vo tre  cou rage  est p ro p o r tio n n e lle m e n t 
inverse à votre intelligence et vous décidez 
de foncer dans le tas pour ne ttoye r une 
bonne fois pour toutes la surface du globe 
de la verm ine psychopathe. Première sur­
prise : contra irem ent à ce que prétendait le 
lieu te nan t Pradel, les extra-te rrestres ne 
sont ni gris ni petits et leur jam be dro ite 
n'est pas du tou t ouverte. Par contre, leurs 
mains à six doigts m anient avec dextérité 

.__________  d e s  a r m e s  f o u ­
droyan tes. Vous l'au - 

. rez compris, Breathless
est un n o u v e a u  jeu  
d 'a c t io n  en 3D . Le 
p ro d u it  ne b r ille  pas 

' par l'o rig ina lité  de son
^  scén a rio  m ais pa r la

p u i s s a n c e  de  s on  
m o te u r g ra p h iq u e  et 
le d ive rtisse m e n t qu i 
en découle. A tel po in t 
que  les deux  fers de 
lance que  son t Alien  

_ _  b reecj  3 0  e t Fears
r  r  ,p o u r ra ie n t  m em e

_________r  r  com m encer à se faire
ble. du souci, jugez plu tô t :

du sol au plafond, en passant par les murs 
e t les escaliers, tou tes les tex tu res sont 
app liquées avec un niveau de dé ta il de 
l'o rdre du pixel ; la lumière varie suivant les 
lieux et des effets de brou illa rd apparais­
sent à certains endroits, la vue balance au 
rythm e de la marche, on peut utiliser six 
armes d iffé ren tes, les m onstres o n t une 
inte lligence artificielle élevée et il est pos­
s ib le  de jo u e r en réseau. Cerise sur le 
gâteau : le jeu fo n c tionn e  en m u ltitâche 
avec le W orkbench  ! Les p rogram m eurs 
auraient en fa it exp lo ité  une particularité 
du chipset AGA à laquelle personne n'avait 
encore jamais pensé.

Plus fin  que Doom sur Pc. 

. t r t A L l  SA T i n
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GARANTI 1 AN SUR LES AMIGA 1200 A  1200 HD - GARANTI 6 MOIS CIK32 SAUF MANETTE - LISTE DES JEUX SUR DEMANDE

LE S  O FFR E S  CD R O M  D U  M O / i
[j

) / S  •—
te coin oes Disques

CDBOM ATftPI ira

CD 2X 
CD4X 
CD6X 
CD 8X

499 Frs 
990 Frs 
2400 Frs 
4190 Frs

CD ROM ATRPI EXTEME

CD 2X 850 Frs
CD 4X 1390 Frs
CD6X 2690 Frs
CD 8X 4390 Frs
P ou  *600/1800/4000  
c ma plat prat a branchât

CD DOM SCSI EXTERNE
CD 2X 990 F
CD 4X 2590 F

CDDOM SCOI DO:
CD2X NC
CD 4X 2190 Frs
Caa Cdroiaa fonctionnant aar teata la gamma Amiga

(P  c m  C m  C=3 CZ3 CIZJ CHU CHU CZZD C m  CZ3 C=H

ACCE0S0IRES
Boîtier scsi nu 
Cable SCSI 1 / SCSI II 
Cable SCSI 50 P ts /50 Pts 
Boîtier Extractible IDE 
Boîtier Extractible SCSI

410 Frs 
185 Frs 
100 Frs 
180 Frs 
200 Frs

Option Alimentation externe 220v pour CD Rom 
Atapi Externe + Boîtier rigide 190 Frs
sounm seul * j o f  Anx c d /ho smof

chu c m  c m  c m  c m  c m  c m  c m  c m  c m  c m  c m  cmGn

1 AS00 - 512 K o sans horloge 
! A500 - 512 K o avec horloge 

4 5 0 0  - 2  « 0  4010  H0RL00E

200 Frs 
250 Frs

, -------  .  ™  . . „ , ™  770 FR I
I A500 Plus - 1 M  280 Fi
I A600 - 1 M o sans horloge 380 Fi
I A600 -1  M o avec horloge 460 Fi
I
h — _  «

1 Externe tout Amiga 880 ko 
1 Katar a a  am iga L7B MO

r Interne Amiga 500 880 ko 
erne A 2000 880 ko 

Interne A600/1200 880 K

ID E  S D P E B B B IV E  H D  E X T E B N E  8 9 9  P ro
HD externe + câbles IDE2.5/3.5)facile à monter /manueld’installation 

SUPERDRIVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 0 0 0  F ta  
Adaptation Superdrive en Superdrive+ 180 P is

DISQUES DUR IN TERN E A M IG A  1200

80 Mo 2.5 
127 Mo 2.5 
540 Mo PROMO 
Cables+doc+disk

8 0 0  P is  
7 0 0  Pi s  
0 0 0  P is  
8 0  P i s

420Mo 
635 Mo 
850 Mo 
1.2 Go

PROMO 
Super Promo
n o o p i s  
1800 P is

EXTERN E A 600 /  A 1200 
Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 

30Mo de DP ou Interface Midi gratuit 
DISQUES DURS SCSI 

105 Mo 8 8 0  P is  210 Mo UOOPrs
545Mo 1880 P is  lG igascsi IfOOPis
Boîtier SCSI 410 P is  Squirrel 4 8 0  P is  Osai
» p p  t > * m + t  D ttQ tte rrw  s e n t i t  m o  m o  f r i

BQTgER HP.ypmt ASOO ET ASBEt
Boîtier TBD HD IDE + RAM Oko 8 0 0  P is
Boîtier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch 7 8 0 P is

C A R TE SÇgi.+ EA M  A M »
FAST TBD 2000 Carte Cont SCSI et IDE +Ram 8 0 8  P is  
SUP TBD 2000 C arte  C ont ID E 4 8 0  P is

295Frs 
350Frs 
295 Fr»

taraa A1XOO/A4000 L70 MO 000 Fis

1 Mo en 8 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 
ZIPP RAM 1*4

i
285 Fr J 
840 Fr j 

1790 Fr i
215 Fr !

GQ BCM 0JA3KPLE VITESSE

En CB CHEQUE CRBT OftnVAUndwIi 
Contactez neu* pour les frais de port

Un CDROM  IDE 
p rê t a b rancher su r 

votre 
A600/1200/4000
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LES EXTENSIONS MEMOIRES 
ET ACCELERATRICES

Pour Al 200
TBD 1200 OKo +emplacement Copro 415 Frs
MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 950 Frs
NEW TBD HYPER3 68030 - 40 A 50 MHZ PROMO 1549 Frs
Blizzard 1230IV 68030 - 50 MHZ 1490 Frs
Kit SCSI 1230IV 750 Frs

Falcon 040 et carte GVP nous contacter pour les prix 
Pour A500
TBD5- SPEED Carte 68020 - 28 MHZ + FPU 1290 Frs
Cette carte accepte des simms 32 bits

Pour A600
TBD6- SPEED Carte 68020 - 28 MHZ + FPU 
Cette carte accepte des simms 32 bits

1290 Frs

Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 33/50 MHZ 390 Frs
(Toutes les cartes comportent un emplacement Copro en PLCC)

ACCESSOIRES

AMIGA ET COMMUNICATION
Photolite CD+ 190 F
Communicator III (LE TOP) 450 F
Communicator III Light 290 F
L’interface S-Port permet de relier une console CD32 à un Amiga via le port 
RS232 (série), livrée avec un CD domaine public comprenant les logiciels de 
transfert. AMI9A S-PORT 390 Frs

S-PORT + CD 3 2 +  3 JEUX 1290FRS
CD32 + COMMUNICATOR III I550FRS

Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 180 F
Romswitch A600 (Pour installer 3 roms) 180 F
ROMSWITCH A1200
(POUR INSTALLER LA ROM 3.1 CV32J 120F
Télécommandé CDTV 200 F
Rom 1.3,2.04,2.05 145 F
Workbench 2.05 Disquettes+Manuel 150 F
Workbench 3.00 Disquettes+ManueI 190 F
Rom version 7 p o u r A2620 Avec K IC K  2.05 95 F
SOURIS AÈU9A 400  DM NOUVEAU 99F
Souris Amiga +Tapis+Support 99 F
Souris Optique Golden 150 F
Souris Opto Mécanique 199 F
TRACK WALL PROFESSIONNEL NOUVEAU 230 F
Switch midi interface 50 Frs
Interface Midi +Soft 80 F
Pack Dynamite complet 100F
Horloge Amiga 1200 190 Frs
ALIMENTATION AMIGA 300 P
10 DISQUETTES 3 .5  HO 2 7  FRS
ENCEINTES 2 '1 0  W AMPU 270 FRS
JOVPAO POUR TOUT AMI9A INCLUS CO 32 270 F
FOOT PCOAL (COMPLEMENT EFFICACE 9 ES AMATEURS 9 E 
COURSE 9E VOITURE ET OES SIMULATEURS) S’UTILISE AU 
PIEV 90  F
J0V T 0P T9D  (SI VOUS RECHERCHEZ LE MEILLEUR, IL SERA 
VOTRE PARTENAIRE EFFICACE ET ROBUSTE) 95 F

LES OCCASIONS

Aucun matériel ne sera repris 
ni échangé dans le cadre de la 
promotion

Le Coin du Soft:
Power PACK 5 jeux 50 F
My First Amiga 50 F
2400 Disquettes de jeux a 10 F

LESTAH 9 CA8LERIE
Carte A500 PLUS nue 350 F [] Cable DB9/DB9 Maie 5 0 F  Q
Carte A2000 600 F Cable Moniteur DB 9 70F
Clavier A500/1200 130 F U Cable Din 5 / DB23 80F  U
Moniteur 1803 890 F [] Cable Parnet 90F  []
Boitier A590 590 F n Adapt VGA / DB 23 9 9 F  n
Clavier A500 99F U CD32-LINK 90 F U
Alim Occas 180F D Cable Peritel Amiga 40 F D
Lecteur Occas 100 F y Cable Peritel CD32 95F  Q
Souris Amiga Occas 50F Hem cm □  cm cm cm im a  cz3 £1

LES MACHINES ESCOM 
SONT ARRIVEES

A 4 0 0 0 /4 0 /IQ 0  NDISPO

MONITEUR I43N S STEREO 
2290  FRS

'AMIOA 1200 ESCOM PACK OF JEUX 3190 FRS
j AMIOA 1200 FSCOM+HD 170 MO 3730 FRS

TBD SCANNER A MAIN
Scanner 64 tons de gris +Photon paint 
Scanner 800 DPI a Main

750 Frs 
1090 F

SUPER PROMOTION
CD ROM PORTABLE AUTONOME SCSI

L ivré avec cables SC SI, a lim en ta tion , p ack  batterie , 
écouteurs,housse.(fonctionne su r  PC ,M ac,A m iga) 

il se tran sfo rm e en cd p o rtab le  audio  
PRIX SUPER SPECIAL QUANTITÉ LIMITÉE 

990 F
AVEC L’INTERFACE SQUIRREL 

1290 F

i i ï â i i i i M
IFS NOUVEAUTES OU MOU

Boîtier rangement pour CD 
Tower Al 200
Connecteur PCMCIA a 90 0 pour reprendre le port dans un 
tour A1200 299 F
Scanner a plat Paragon 600 et Scanquick N C
Soft Scanquick seul 850 F
Caméra de digitalisation ES3000 couleur pour Amiga 7500 F
SX32 ENFIN!!!!!! POUR VOTRE CD32
Port VGA.RGB,Parallele.serie,Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo JIorloge4ID  2.5.Extension Simm 32 Bit ext. a 8 Mo 

1790 frs
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Poum ! Dans la tête... 

aquatique, même si la vision en est un peu 
perturbée. Mais c'est incontournable, pour 
accéder aux différentes sorties qui sanc­
tionnent la fin de chaque niveau, il faudra 
visiter des lieux occupés. Inutile de tenter 
une dérobade en slalom, seuls la poudre et 
le laser perm ettront de se frayer un chemin 
propice au travers des crocs enragés de 
nos adversaires. Massacres et autres exer­
cices sanguinolents sont de rigueur pour le 
plus grand p la is ir de no tre  p roduction  
d 'adrénaline . Q u 'il s'agisse du suspense 
créé par l'apparent vide de certaines salles 
ou des râles e ffra ya n ts  p rop res  aux 
monstres hostiles, l'a tm osphère d 'Alien 
breed 3D p longe le joueur dans un état 
d'angoisse paranoïaque extrême.
Soyez vigilants
Les 16 niveaux à pa rcou rir avant d 'a t­
teindre la navette propice sont remplis par 
plusieurs types de monstres : des volants, 
des rampants et même des bipèdes. On 
aurait to r t  de sous-estimer les créatures 
rampantes. Certes, celles-ci ne peuvent 
porter de coups qu'en venant vous atta­
quer au corps-à-corps, ce qui laisse du 
temps pour les viser. Par contre, elles béné­
ficient certainement de l'intelligence artifi­
cielle la plus évoluée ; elles n'hésitent pas à 
suivre le joueur, à le retrouver et à zigza-

i f

i j \  ' ii 

&  w- j)  £ *
C'est un téléporteur...

Alien breed 3D

C'est clair, on n'est pas sorti de l'auberge.

T e a m 17 / Oc e a  n

Il est là ! A la fois dernier épisode d'une série à succès et 
révolution technique, le petit prodige de Team 17 aura fait 
attendre les Amigaïstes. Bonne nouvelle, notre patience est 
amplement récompensée.

hie, vous êtes le seul rescapé et le SOS 
envoyé vers la planète Titan, la plus proche 
des colonies terriennes, semble rester sans 
réponse. Caché dans le vieil observatoire, il 
ne vous reste plus beaucoup d'alternatives. 
Vous devez coûte que coûte retourner à la 
base et y chercher un moyen de qu itter la 
planète.
De fureur et de sang
M algré un écran de visualisation un peu 
petit, on entre tou t de suite dans le feu de 
l'action. On se déplace rapidement, profi­
tan t des caprices géographiques pour ne 
pas être aperçu. Seul le b ru it de nos pas 
pourra it trah ir notre présence, leur réso­
nance varie au rythme des différents maté­
riaux qui composent le sol. Damned, ces 
maudits aliens on t dû percer le réservoir 
d'approvisionnement en eau, les soubasse­
ments désormais inondés laissent craindre 
une q u e lc o n q u e  m enace nageuse. 
Heureusement, notre perpétuel masque à 
oxygène permet de nous déplacer aux plus 
p ro fo nd s  des recoins de ce la b y rin th e

D
étaché sur la petite planète Osiris 
3, votre quotid ien  com m ençait à 
s'ancrer dans la monotonie scienti­
fique, passant vos journées à superviser les 
habituelles dissections d'entités aborigènes 
amorphes, jusqu'à ce qu 'un oeuf se mette 
à é c la te r... L 'in c id e n t ne da te  que de 

quelques heures et pourtant la reine-mère 
a eu le tem ps d 'e n g e n d re r une arm ée 
d'aliens assez suffisante pour anéantir l'en­
semble de vos hommes. La base est enva-

prêt pour un pe tit plongeon ?
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guer lorsqu'on leur tire dessus. Les armes 
sont au nom bre de 5 et von t du pisto let 
(peu reconnaissable) au pu issant lance- 
roquette. Si le laser peut se targuer d 'avo ir 
les m unitions les moins périssables, on lui 
préférera le fusil, plus précis et plus expédi­
t i f .  Le la n c e -g re n a d e , q u a n t à lu i,  
déclenche des tonnerres de flammes mais 
reste peu pratique pour élim iner les cibles 
à courte  distance. D 'au tre  part, on aura 
p la is ir à re tro u v e r p é r io d iq u e m e n t des

Mais où ai-je fourré ma clé jaune  ?

bonus jonchés sur le sol ; la santé et les 
m unitions sont en effet des denrées très 
éphémères. En outre, des portes resteront 
infranchissables tan t qu 'on n'aura pas trou ­
ver la clé adéquate. Pour com p lique r un 
peu les choses, signalons que des passages 
secrets sont dispersés de-ci, de-là. A vous 
de d 'a p p u y e r sur la barre  d 'espace  au 
hasard des murs pour découvrir les trésors 
qu'ils renferment.
L 'a rt du p ixe l
Avec Fears, Alien breed 3D  représente le 
top  niveau des jeux d 'action  en 3D pour 
Amiga. Un genre qui a connu son heure 
de gloire sur d'autres ordinateurs et do n t 
les p re m ie rs  t it re s  sur n o tre  m a c h in e  
déclenchent beaucoup d 'en thous iasm e. 
Contrairem ent à des titres plus modestes 
comme Gloom, Alien breed 3D perm et de 
se déplacer dans un univers v irtu e l aux 
caractéristiques réalistes. Toutes les vues 
sont affichées dans une perspective parfai­
te avec des tex tu res  app liquées sur les 
surfaces. Les fréquentes dénivellations et 
autres escaliers a m p lifie n t les sensations

De superbes scènes aquatiques.

Les nombreuses embûches sont

de parcours du com battan t. Mais ce qui 
fa it fa it la grande o rig ina lité  du jeu, c'est 
ce rta inem ent son a p titude  à représenter 
les m ilieux aquatiques. Alien breed 3D  est 
le seul jeu du ge nre , to u te s  m ach ines  
confondues, qu i perm ette de vo ir au tra ­
ve rs  de l ' eau  et  m ê m e  de  m a r c h e r  
dedans ! Du co u p , les p ro g ra m m e u rs  
n 'o n t pas lésiné sur l'usage de cette carac- 
té r is t iq u e  : le t ro is iè m e  n iv e a u , p a r 
exem ple, plonge les pieds du joueur dans 
un bass in  im m e n s e . La s e n s a tio n  est 
e x tra o rd in a ire , on a p resque  en v ie  de 
lever les bras po u r ne pas être m ou illé . 
Une prouesse techn ique  sans p récédent 
sur Am iga. Revers de la médaille, seul un 
quart de l'écran sert à l'a ffichage du laby­
rin the et les pixels sont lo in de brille r par 
leur finesse. Il s 'ag it m alheureusem ent de 
la c o n d itio n  sine qua non p o u r que le 
p ro du it reste rapide sur un 1200  de base. 
On reg re tte  qu 'a ucu ne  o p tio n  n 'a it  été 
prévue pour les machines accélérées, les­
quelles peuven t a tte in d re  de m eilleures 
performances.

dignes du parcours du com battant.

De la fo rm e , m ais aussi du  fo n d
Il n 'en reste pas moins q u 'Alien breed 3D 
est un jeu passionnant, peut-ê tre  m ême 
plus que Fears grâce à la com plexité de ses 
parcours. On y  appréciera égalem ent une 
qua lité  qu i a un peu tro p  tendance à se 
perdre dans les jeux vidéo actuels : la d iffi­
culté est progressive. N 'im porte  quel qu i­
dam  devrait parvenir rap idem ent à la fin 
du prem ier niveau alors qu 'il faudra la per­
sévérance d 'u n  joueur expérim enté pour 
traverse r des passages plus é lo ignés. A 
n o te r la p o s s ib lité  de jo u e r à de ux  en 
réseau.

Yann Serra

A M I G A  A G A
A c t i o n  3 D

GRAPHISME

ANIM ATIO N

JOUABILITE

DUREE DE VIE

Nom bre de Joueurs : 1 (2  en réseau)

Insta llab le  sur disk d ur : non

Langue : français

N om bre de disks : 2

Disponible sur :

Un cou lo ir est caché sous l'eau.
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Worms
T e a m  17

Incroyable comme un jeu peut sembler différent selon les 
machines ! Alors que Worms sur Pc n'est globalement que 
"amusant", il devient véritablement enthousiasmant sur Amiga, 
surtout quand on y joue à plusieurs. Entre stratégie, action et 
réflexion, Worms est Wormderful ! Tous les Worms à leurs postes !

avait juste amusés. Peut-être est-ce dû à la 
machine, ou peut-être au fa it que Worms 
Pc semble n'être qu 'une adaptation rapide 
d 'un  p rodu it Amiga... Mais trêve de bavar­
dages, et passage à l'acte.
Acte I
Worms est un jeu do n t le genre est difficile 
à c e rn e r . En e f fe t ,  il m ê le  a c t io n  e t 
réflexion, le to u t agrém enté d 'une  petite  
dose de stratégie. Le princ ipe  du jeu est 
particulièrem ent simple, vous com m andez 
une équ ipe de qua tre  vers de te rre  sur- 
armés, et votre ob jectif est d 'être le dernier 
à avoir au moins un ver en vie sur le te r­
rain. Le cham p de bataille, justem ent, est 
généré aléatoirem ent au début de chaque 
com bat, pe rm e ttan t en fa it de ne jamais 
rejouer sur le même. Si vous pouvez donc 
j o u e r  su r des m il l io n s  de ch a m p s  de 
bataille différents, le tou t dans quatre types 
d 'e n v iro n n e m e n t  b ie n  s p é c if iq u e s

C
'e s t avec un c e rta in  a p r io r i que 
nous avons vu Worms arriver en ver­
sion Am iga à la rédaction. La ver­
sion Pc que nous avions reçue au préalable 
nous  a v a it p a s s a b le m e n t re f ro id is . . .  
Bizarrement, la version Amiga nous a vrai­
m ent conquis alors que la version Pc nous

Engagez-vous, rengagez-vous, qu 'ils  
disa ien t...

Trois p o u r le p r ix  d 'un.

(A n ta rc tiq u e , avec des bonhom m es de 
neige ; Enfer, avec des statues de Satan et 
des tridents ; Forêts, avec des sapins...), les 
conditions du jeu reste les mêmes (encore 
q u e  le s  W o r m s  g l i s s e n t  p l u s  en 
Antarctique...).
Acte II
Vous pouvez jouer selon plusieurs modes, 
en League (perm ettant à un maximum de 
quatre équipes de Worms de s'affronter en

Qui 
a la 
plus 
grosse ?

a u ta n t de rou nd s  que nécessaire pour 
gagner un m atch), en Friendly (un seul 
round), en Tournoi (jusqu'à 8 équipes s'af­
fron ten t deux par deux, le bu t étant d 'arri­
ver en finale et de gagner) ou encore en 
Entraînem ent. Pour gagner un round, il 
fau t être le dernier à avoir un W orm en vie 
sur le terrain, et ce n'est pas toujours chose 
sim ple, p rinc ipa lem en t à cause de votre 
p lacem ent in itia l (au cho ix  : équipe par 
équipe ou tous mélangés) et par le fait que 
Worms ne se joue pas en temps réel, mais 
chaque équipe à son tour. Ainsi, pour peu 
que vous soyez mal placé (sur une pente, 
par exemple) et que vous soyez le dernier 
à jouer, il se peut fo rt bien que vous n'ayez 
même pas l'oppo rtun ité  de vous déplacez 
ou de t ire r  (d 'o ù  l ' in té rê t  de jo u e r un 
m a tch  en p lus ieurs  rounds  !). Chaque 
W orm  com m ence une bataille  avec 100 
points de vie, et pour être le dernier sur le 
te r ra in , il fa u t  d o n c  é lim in e r  tou s  les 
W orm s adverses. Pour cela, vous pouvez 
les bom barder, fireballer, m itrailler, missi- 
ler... jusqu'à ce que leurs points de vie des­
cendent à zéro, ou qu 'un t ir  les propulse 
hors du terrain de jeu par les côtés ou par 
le bas (dans l'eau, c'est assez diffic ile  de 
nager sans bras et sans jambes...).

KHI, kijl, k ill...
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P ' t i t  c o u p  de  p o u c e

Parm i les petites choses à savoir, apprenez tou t de suite à cacher un de vos Worms bien 
pro fond  dans la  terre (la  glace; la  lave...), surtou t s'ils sont groupés au début. Ensuite, une 
méthode très efficace pou r gêner considérablement les Worms adverses, surtout quand ils 
sont groupés, c'est de téléporter (Kirk à l'in te r) un des vôtres au m ilieu de la form ation  
ennemie, et au procha in tour, de leur laisser en cadeau une m agnifique dynam ite pas 
chère du tout. En fa it, c'est encore mieux quand vous n'avez que deux vers don t un est 
bien planqué, et que l'adversaire en a encore quatre, car vous pourrez utiliser vos vers 
bien plus efficacement que lui.

Acte III
Vous disposez donc d 'u n  arsenal consé­
q u e n t p o u r m en er c e tte  tâch e  à b ien : 
bazookas, missiles guidés, grenades, cluster 
(paquet de grenades), dynam ite , fusil à 
pompe, m itra ille tte , mines, fireballs, dra­
gon punch... Chacune de ces armes a ses 
avantages e t ses inconvénients. A insi, le 
bazooka, qui est l'arm e de base (et l'une 
des plus efficaces, jusqu'à 50 points de vie 
retirés) n'est pas lim ité en munitions, mais 
a la fâcheuse tendance de voir son tir  fo rte ­
m ent m odifié par le vent. La grenade fait 
moins de dégâts et n'est pas influencée par 
le vent (en tou t cas, beaucoup moins). Le 
missile à tête chercheuse rate rarement sa 
cible, mais vous n'en avez qu 'un nom bre 
lim ité  (deux par dé faut, m od ifiab les) et 
n'est pas très puissant. Les deux armes les 
plus meurtrières (dans les 70-75 points de 
vie si bien utilisées) sont la cluster bom b et 
la dynam ite. En com bat rapproché, l'uzzi 
e t le fu s il à p o m p e  s o n t assez rem a r-

de vers de terre ? Alors pourquoi ne pas les 
enterrer pour les protéger ? Là aussi, p lu ­
sieurs op tions sont disponib les, depuis la 
torche pour creuser un tunnel de côté ou 
en bia is, le m arteau  p iq u e u r p o u r des­
cendre to u t d ro it sur le ver du dessous, le 
dragon punch pour en m ettre plein la fig u ­
re à ce lu i du dessus... Il y  a m êm e des 
cordes et des batropes pour jouer aux alpi­
nistes ou à Tarzan, e t de quoi construire ou 
reconstruire des ponts ! Et puis si vous êtes 
très mal en point, que vous n'avez plus de

qu e  l 'o n  p re n d  à e x p lo s e r les W orm s 
adverses ou à l'angoisse qu i vous é tre in t 
quand c'est aux autres de massacrer vos 
vers... D 'autant que l'hum ou r est très pré­
sent et si vous n'avez jamais entendu un 
ver dire "stupid !" ou "tra ito r  /", c'est l'oc­
casion ou jamais.

Geoffroy M arty

Le choix des armes.

Les outils  du p a rfa it p e tit terrassier.

T OU S  LES A M I G A

ï w

m .O W  TÜ H CH

JOUABILITE 1 8

DURÉE DE VIE 1 9

GRAPHISME

A N IM A TIO N

SONRetour vers l'en fer ! 

quables, le de rn ie r p e rm e tta n t de t ire r  
deux fois de suite (et donc d 'é lim iner deux 
vers ennemis s'ils n 'on t pas trop  de points 
de vie). Pour choisir une arme et tirer, rien 
de plus simple, vous choisissez une arme, 
vous bougez si nécessaire, régler l'inclinai­
son du tir, la puissance, et hop, alea jacta 
est. Enfin, la puissance n 'est utilisée que 
pour les armes de jet, s'entend...
Acte IV
En fait, le plus dur n'est pas tan t d 'é lim iner 
les vers adverses que d'en garder au moins 
un en vie. Mais ne s'agit-il pas justem ent

Fulgoro-fireba ll...

ra ids aériens d isp o n ib le s , vous pouvez 
encore trans fo rm e r vos vers de te rre  en 
kamikazes.
Acte V
C'est p lu tô t du côté de la réalisation que 
Worms pêche un peu. Certes, chaque ver a 
une voix personnelle, et vous les verrez de 
m ille façons différentes, mais le graphisme 
res te  assez s h a re w a re , on  n 'a  pas de 
m usique, il n 'es t pas possible de q u itte r 
une bataille en cours, même lorsqu'il n 'y  a 
plus de joueurs hum ains, etc. Mais bon, 
to u t ça n'est pas trop  grave face au plaisir

Nombre de Joueurs : Jusqu'à 8  (ensemble)

In s ta lla b le  su r d is k  d u r  : no n

Langue : a n g la is

N o m b re  de  d isks  : 2

M ars comme vous ne l'avez jam a is  vue.
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Dungeon 
m aster 11
la légende de Skullkeep
I n t e r p l a y

Salut à toi, joueur en quête d'aventures ! Depuis deux ans 
qu'on l'attendait, on espérait voir une nouvelle mouture 
révolutionnaire. Au premier coup d'oeil, pas grand chose de 
neuf, mais dès qu'on plonge un peu plus dans les profondeurs 
de Skullkeep, on s'aperçoit que DM 2 a bien un petit quelque 
chose de nouveau qui nous tient éveillé tard dans la nuit.

D

personnages v ra im en t convenab lem ent. 
Rien n'est plus facile que de déplacer son 
équipe, que ce soit à l'aide des touches du 
clavier num érique ou à la souris. Pour les 
c o m b a ts , c 'e s t une  a u tre  p a ire  de 
manches. En effet, votre  équipe est to u ­
jours disposée en carré, les deux person­
nages à l'avan t de la fo rm a tion  pouvant 
frapper avec tous les types d'armes, mais 
les deux derniers ne peuvent que lancer 
des sorts ou utiliser des armes de jets. Pire 
encore, les combats se déroulent en temps 
réel, mais vos personnages ne frappen t 
que quand vous en donner l'ordre, sachant 
par ailleurs qu 'en plus de leur dire "frap­
per", il faut leur préciser de quelle manière 
(lancer, po ignarder, etc.). Autrem ent dit,

M  II est là, e t en français s'il vous 
plaît ! Les forces du mal qui avaient 
été expulsées dans le vide grâce à

vous de choisir ceux qui correspondent le 
m ieux  à vo tre  façon de jo ue r. Une fo is 
l'équipe réunie, vous n'avez plus qu'à sortir

L'au te l de vie.

une machine magique, la Zo link, sont en 
train de se regrouper pour repasser dans la 
dimension de Zalk. Vous incarnez Torham 
Zed, un jeune guerrie r, neveu d 'u n  des 
hommes responsables de la création de la 
Zo link. Votre mission, si vous l'acceptez 
(vo u s  n 'a v e z  pas le c h o ix ,  de  to u te  
faço n ...) est de ré u n ir une équ ipe  pour 
vous aider à réactiver la machine, à l'abri 
dans le donjon de Skull, et de passer dans 
la dimension du vide pour affron ter l'enne­
mi sur place.
Classique !
Rien de bien nouveau donc dans le scéna­
rio : il faut tuer les méchants. A la d ifféren­
ce de la p lu p a rt des jeux de rô le, dans 
Dungeon master II, vous ne créez pas votre 
personnage ou ceux de son équipe, mais 
vous devez vous contenter de ce que vous 
trouvez. Enfin, trouver est un bien grand 
m ot, car vous avez 15 personnages endor­
mis au sous-sol de votre demeure qui n 'a t­
tendent qu 'un m ot pour vous rejoindre. A

Pas à p o il, mais presque.

pour aller faire vos courses chez les m ar­
chands du coin pour équiper vos troupes. 
Bien en tendu , vous ne disposez que de 
créd its très lim ités, qu i ne vous pe rm e t­
tro n t même pas d 'équiper un seul de vos

L'argent facile.

vous vous faites taper dessus, tou t en ayant 
beaucoup de mal à riposter. Dès que vous 
rencontrez un ennemi trop  puissant, il faut 
apprendre ses points faibles. Par exemple, 
s 'il est lent, frappez puis fuyez, revenez, 
frappez, fuyez... C'est d 'au tant plus délicat 
que le po in t du program m e qu i a été le 
plus amélioré, c'est justement "l'in te lligen­
ce" des monstres.
La m agie hi-tech
L'utilisation de la magie aussi a été revue, 
d 'au tant plus qu 'une nouvelle est apparue, 
la tech-magie, qui perm et de créer des ser­
vants à partir de boîtes de conserve pour 
les envoyer en mission à votre place. Non 
seulement pour lancer un sort, il faut de la 
mana, mais l'expérience est aussi prise en

Puissant mais lent.

P  lll ' ' S P h ,  ]
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douloureux de l'interface, on se prend très 
vite au jeu et à son scénario passionnant et 
bourré d 'én igm es, le to u t é tant superbe­
m ent accompagné par une musique d 'am ­
biance oppressante à souhait. On l'a atten­
du longtem ps, mais il est enfin là, et sur­
to u t, Dungeon m aster II restera po u r un 
bon m om ent sur votre disque dur, à vous 
inviter à l'aventure...

Gem

Comme le cha t botté.

com pte. Ainsi, la prem ière fois que vous 
essayez de lancer un sort de foudre , par 
exemple, ce dernier a toutes les chances 
de rater ! Il vaut donc m ieux s'entraîner à 
lancer de nouveaux sorts avant de les tes­
ter au com bat. Une autre d iffé rencia tion  
s'effectue selon que votre personnage est 
p lu tô t prêtre ou m agicien. Tout ce qui a 
tra it à la p ro tection , aux potions ou à la 
guérison sera plus facilem ent réalisé par un 
prêtre que par un magicien, de même qu 'il

Un accès bien gardé.

fa u d ra  b e a u co u p  d 'e n tra în e m e n t aux 
prêtres pour lancer des sorts assez pu is­
sants. Pour jeter un sort, vous commencez 
par en dé term iner la puissance, de Lo à 
M on. Vous ajoutez ensuite une nouvelle 
syllabe, de Ya à Zo, qu i dé term ine l'é lé ­
m e n t p r in c ip a l ( te rre , a ir, fe u , e a u ...)  
auquel vous allez faire appel. La troisième 
syllabe, de Ven à Gor indique la form e que 
le sort va prendre et la quatrième, de Ku à 
Sar, son alignement (de com bat à mal en 
passant par le bien, etc.). Bien sûr, tous les 
sorts ne com porten t pas quatre syllabes. 
Pour créer une po tio n  de guérison, par

exem ple, il vous fau t ten ir une fio le  vide 
dans une main, et incanter LoVi. Pour acti­
ver un sort de lum ière, il su ffit de lancer 
LoFul. Les syllabes s'alignent sur une barre 
en-dessous de leur symbole, et en c liquant 
sur cette barre, vous lancez le sort, enfan­
tin  ! Evidemment, il vaut m ieux préparer le 
sort à l'avance avant de le lancer.
Des m o ns tres  p a r to u t p a r to u t  !
Si vous voulez voir du pays, c'est raté ! En 
dehors de quelques extérieurs, vous allez 
surtou t vous prom ener dans des donjons 
et rencontrer des monstres, beaucoup de 
m onstres ! Mais to u t ça n'a rien de très 
nouveau pour un jeu de rôle. Au niveau 
des graphismes non plus, on ne peut pas 
d ire  q u 'i l y a it une v é rita b le  d iffé re nce  
entre DM II et le prem ier Dungeon master, 
quelques an im ations supplém entaires, un 
peu plus de couleurs... L'interface n'est pas 
excellente non plus, et elle ressemble véri­
tab lem ent à celle du prem ier épisode. On 
s'y fa it, mais au prix de longues et dures 
épreuves qui m etten t à mal votre équipe, 
pour le moins. En fait, une fois passé le cap

Ta mère en vam pire dans DM2.

A 1 2 0 0

J e u  d e  r ô l e
GRAPHISME

A NIM ATIO N

JOUABILITE

DUREE DE VIE

N om bre de Joueurs ; 1

Installabie sur disk dur : obligatoire

Langue : français

N om bre de disks : 6

Disponible sur : Pc CD

4 bouches, sinon rien...

P ' t i t  c o u p  de  p o u c e

Dans Dungeon m aster II, l'u n  des éléments p rinc ipaux de votre survie consiste à bien 
m aîtriser les sorts. Sans ces derniers, vous n 'arriverez jam ais ne serait-ce qu 'à  récupérer la 
première des clés ouvran t le palais. Les sorts sont basés sur un principe de syllabes que 
vous ajoutez les unes derrière les autres, chacune consom m ant un peu de mana. Le plus 
pe tit sort comporte deux syllabes, et le plus complexe en comporte quatre. Rien ne vous 
oblige à m onter de niveau pour lancer un sort nouveau, mais l'expérience acquise vous 
perm ettra  d 'év ite r de lancer des sorts qu i ne m archeront pas. I l fa u t donc s 'entraîner 
longtemps en lançant de petits sorts pour mieux les maîtriser et avo ir plus de chances de 
réussir avec un sort plus puissant. Q uand vous commencez le jeu, vous ne connaissez 
aucun sort, mais n'hésitez pas à répérer les syllabes com posant une po tion , car en les 
réutilisant, vous pourrez la reproduire et apprendre ainsi de nouveaux sorts. Histoire de 
vous aider; vo ilà  tro is exemples : LoFul rem place une torche p o u r vous éclairer, LoVi 
permet de créer une po tion  de guérison, et LoViBro une po tion  d'anti-po ison. Voilà qui 
devrait vous aider un peu, sans vous gâcher la jo ie  de découvrir de nouveaux sorts pa r 
vous-même. Si un so rt ne m arche pas du p rem ier coup, n 'hésitez pas non plus à le 
réessayer...

v j  k >  a

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Roadkill A l 200 /  a  ' o o ir  on r w
%■ n u  O'E J " 1B -M ,

n i - i - i e  Wà

V i s i o n / A c i d  s o f t w a r e  
Dites-le que vous en avez assez des 
embouteillages, mais dites-le ! Mieux 
encore, agissez ! Roadkill est un essai 
magnifiquement réalisé d'une 
conversion d'un h it de la CD-32 sur le 
1200. Alors préparez-vous pour la 
course de votre vie. En piste, et que ça 
saute !

SELECT VEH/CLE

Ça, c'est des voitures !

R oadk ill est un jeu qu i n 'a  rien de 
nouveau à la base, car il s 'agit de la 
c o n v e rs io n  sur n o tre  bo n  v ie u x  

1200 d 'un  méga h it de la CD-32. Rien à 
redire, c'est tou jours aussi génial ! Le jeu 
est on ne peut plus simple, vous choisissez 
un bolide, et vous participez à des courses 
to u te s  p lus m o rte lle s  les unes que  les 
autres.
M essieurs, en p is te ...
Tout est bon pour arriver dans les trois pre­
miers, et surtout les petits bonus que vous 
récupérez sur la piste : roquettes, missiles, 
an ti-patinage... Mais bien sûr vous n'êtes

pas le seul à bénéficier de ces petits plus, et 
les autres concurrents (8, pour être précis) 
n 'o n t rien de m ieux à faire que de vous 
e n v o y e r v a ld in g u e r  dans le d é c o r. Au 
débu t du jeu, vous choisissez une des six 
voitures qui vous sont proposées. Elles sont 
tou tes d iffé rentes, certa ines plus solides 
mais m oins rap ides, d 'au tres  ayant une 
excellente accélération mais une très mau­
vaise tenue de rou te ... Une fois un pe tit 
tou r de reconnaissance effectué, vous vous 
élancez sur la piste en avant-dernière posi­
tion  avec pour principal ob jectif de te rm i­
ner dans les trois premiers, faute de quoi 
vous perdrez un essai sur les trois qu i vous 
sont donnés au départ. Vous perdez aussi 
une vie si votre véhicule est trop  endom ­
magé et que vous n'arrivez pas à vous arrê­
ter au stand pour regagner des points de 
résistance (ou en récupé ran t des po in ts  
d'armures sur la piste).
Bouge de là !
V otre s ta tu t est d irec tem en t fo n c tio n  de 
l 'a rg e n t que vous accum ulez au f il des 
courses. Si le prem ier (et le plus évident) 
des moyens pour gagner de l'argent, c'est 
de term iner premier, il en existe beaucoup 
d'autres. Ainsi, en am éliorant le record du 
to u r,  vous ga gn ez  une p r im e . M ais le 
moyen le plus sûr (encore que) de gagner 
de l'a rgen t et de te rm iner prem ier, c 'est 
d 'é lim iner vos adversaires, et là aussi, p lu­
sieurs options s 'offrent à vous. Vous pou­
vez pa r e xe m p le  les pousser dans des 
balustrades ou leur envoyer des missiles...

La piste vous appartient.

Un jackpo t vous est o ffe rt au bout d 'un  
certa in nom bre de véhicules anéantis, et 
un super jackpot peut alors vous être pro­
posé. Une fois que vous aurez survécu au 
trois premiers circuits (en trois tours cha­
cun ), vous passez aux c ircu its  (en c inq 
to u rs ) d 'u n e  nouve lle  coupe (de Turbo 
death challenge à Roadkill e lim ina to r en 
passant par M axim um  overkill grand prix 
e t Badlands m ega smash, nom s évoca­
teurs...) et bien entendu, plus vous pro­
gressez dans le jeu, plus les circuits sont 
d iffic iles  à passer. G raph iquem ent, c'est 
très réussi, avec une vue de dessus très clai­
re, même si on aurait parfois envie d'avoir 
plus de champ. C'est surtout au niveau de 
l'a m b ia n ce  que Roadkill de v ie n t fan tas­
tique, car non seulement les bruitages sont 
supers et les musiques très entraînantes, 
mais en plus de ça, vos adversaires fon t 
preuve de beaucoup de bon sens. En effet, 
ils n'essaieront pas de vous mettre dans les 
balustrades tan t que celles-ci ne seront pas 
hérissées de po in tes  m orte lles . Roadkill 
vous apprendra vite l'a rt et la manière des 
queues de poisson réussies ! On ne peut 
que re g re tte r par con tre  de ne pouvo ir 
jouer qu'en solitaire.

C.M.

Et hop ! Encore un comme ça et je  prends m a retraite.

A M I G A  1 2 0 0
C o u r s e  d e  v o i t u r e s

N om bre de Joueurs ; 1_______

Installab le sur disk d ur : non 

Langue : anglais 

N om bre de disks : 3

Disponible sur : cd-32
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3D Construction Kit....................... 199 —............ VF
4th & Inches..................................  9 9 ------------
688 Sub Attack ............................  12 9 ------------
AlO Tank Killcr............................ 1 2 9 ------------
A320 Approach Trainer............... 279 ....... —
Acis Attack Com p - G uard ian .R oadk ill,
Super Skidmarks ...........................  199 199
Acid Blitz Compiler.......................  329 ----------
Addams Fam ily ............................ 8 9 ------------
A irBucks 1.2..................................  129 — ........... VF
Akira ............................................ 1 9 9 -------199
Afterbumer ................................. 8 9 -------------
Aladdin .........................................  1 9 9 ........ NF
Alfred Chicken...............................   129N F
ALIEN B R E E D 3 D ................... -—  229 229 NF
Alien O lym pics............................  199   199 NF
Ail Terrain Kacer...........................  179   199 NF
Altered B east................................. 9 9 ------------
Amazon Queen ...............    1 9 9 ............—
André Agassi T enn is ....................  199 199 199
Another W orld..............................  1 4 9 ------------
A pidya.............................................  89 — ........
Arcade P o o l.................................. 8 9 --------129
Archer Macleans P o o l...............  9 9 -------------
Ashes of The E m pire...................  1 2 9 ................
Atrophy ......................................... -—  199 199
B 17 Flying Fortress.....................  1 2 9 ------------
Badlands .....................................  9 9 -------------
Baldie...............................................  209 209 209 NF
B anshee..........................................   199 199 NF
B aseJum pere...............................  1 9 9 ------  149
Battle Isle ‘93 .................................  249  —  VF
Batilehawks 1942............................ 129 ...........
BattleToads.............................................   129
Batman R etum s..............................  169 -............ NF
Beavers ..........................................— ..........  89
Behind The Iron Gâte .................  1 7 9 ------------
Beneath A Steel Sky ...................  229 -------- NF
Benefactor....................................  1 9 9 ------  199
Big Sea.............................................  199 — ........
B ird so fP re y .................................  149   —
Black C ry p t....................................  109 — ........
B lastor............................................ 1 7 9 ------------
B loodnet............................ A500+ 199 229  NF
Blitz Bombers .............................. ........ 199 199
Blitzkrieg.......................................  99
Blue A ngels................................... 129
Body B low s................................... 129
Body Blows G alactic................... ........
Bravo Romeo D elta .....................  8 9 ------------
Breach 3 ...........................................  229 ...........
Brian The Lion................................  179 179 179
Brutal Paws of Furv .......................  209 209 209 NF
Brutal Football.............................. ........ 159 159
Bubble Bobble.............................. 8 9 ................
Bubble & Squeak............................ 199 199 199
Budokan.........................................  1 2 9 ................
Bureau 13....................................... ........ 2 0 9 -— NF
B LRN TIM K ..................................  199 199-—
Caesar .......................................... 1 2 9 -------------- VF
Cabal ............................................ 9 9 -------------
Cadaver/Pav Off ........................  1 2 9 -------------- NF
Campaign 1 ................................... 249 ---------
Campaign 2 ................................... 249 ---------
Cannon Fodder 2 .......................... 1 9 9 ..................NF
Cannon Fodder.............................. 1 3 9 -199
Cardiaxx.........................................  9 9 ------------
Carrier Command .......................  69 ............... NF
CARTON ROUGE - LEAGUE 249 2 4 9 .........VF
CARTON ROUGE COUPE Dl MONDE 249 249  VF
Castle M aster................................  9 9 ................
Caesar ............................................ 1 2 9 -------------VF
Champions of Sport.....................  1 3 9 .......... —

129
159

NF
NF

Champ Manager Compendium 179
Chaos Engine............................... 1 4 9 ------- 149
Chuck Rock 1 & 2 ........................   139 NF
Civilisation..................................... 129 129 ----
Clockwiser..................................... 109 109 129
Club Football.................................. 99 99
C O A LA ........................................... —  199
Cohort 2 ........................................... 219
Colonels Bequest..........................  129
C O L O N ISA TIO N ....................... 229
Cool World .................................... 179

NF

Complété Chess System .............. 249
ad.

... VF 
~  NF
-  E F
-  NF
-  VF 

NFCosmic Spacehead......................... 199
Covergirl Poker..............................  129 - ...........
Craft for AM OS............................  1 9 9 ..........—
Crash Dum m ies............................  1 7 9 ................
Cruise For A Corpse .................... 1 4 9 ------------
Curse o f Enchantia........................ 1 2 9 ------------
Cybercon 3 ..................................... 1 2 9 ------------
Cyberspace...................................... 229 ---------
D Day - 6 Juin 1944.....................  269 ............VF
D G énération.................................. 129 --  199 NF
DThompson's Olympic Challenge.. 9 9 ------------
Dark Seed........................................  149 -—  229
Dawn Patrol...................................  229 2 2 9 ------
D eepcore........................................ —.............  199
Deluxe Paint V...............................  549 549 ..................
Dennis ............................................   129
Détroit ............................................  229 229  VF
D em om aniac................................. 1 7 9 ------------
Desen Strtke ................................  99 - ..........
Disposable Hero............................ 89 --  129 NF
Dizzy the Big 6 .............................   129
Donk ...............................................  199
Dogfight.........................................  1 2 9 ------------
Dracula............................................ 1 9 9 .................NF
Dragon N in ja ................................  99 ... ............
Dragonstone...................................   199 199 N F
Dream web...................................... 229 2 2 9 ------
D IN E  1 OU 2 ..............................  1 2 9 ...............
Dungeon Master 2 .......................  229 2 2 9 ------
Elite +.............................................. 1 2 9 ................
Elite 2 - Frontier.............................  199 -—  199
Elite 3 - 1 st E ncounters....................... 199 199
Einbryo ..........................................  129 -—  129
Emerald Mines...............................   129
Empire Soccer ‘9 4 ......................... 199 ... .......... -
Epie ................................................. 129 - ...........
European Champions...................  1 2 9 ------------
Evasive Action..............................  1 9 9 -----  199
Excellent Games Compilation.... 249 ------------
Exile.................................................  199 199
Exterminator .................................  179 — .........
Extractors........................................    269
Extrême R acing .............................   199 199
Eye Of The Beholder 1 ou 2 ...... 1 2 9 ...............
FLV H A R D K R .............................   149
FORMULA ONE GRAND PRIX 1 2 9 ...............

500 1200 CD32

Fl World Champ EdA500+/600/1200 
F l5 Strike Eagle 2 ........................  129

199

F l7 Challenge ...............................  199
F19 Stealth Fighter ......................  129

99
59
59
99

Fl I7A N ighthaw k........................  129
F 2 9 .................................................... 129
Fantasy M anager........................... 99
FEA R S ...........................................-—
FIELD S O F  G L O R Y ....................129
FIFA Soccer.................................... 199
Final Over ......................................  119
Fire & Ice ........................................ ........
Fire Force........................................ ........
Flashback........................................  189
Football G lo ry ...............................  99
FOOTBALL GLORY INDOORS 199 
Football Statistician Professional.. 279
Front L ines..............................................
Fury O f The F u m e s ..............................
Future W a rs .................................... 129
Global E ffe c t................................. ........
Garden Fax - Fruits + V eg  .......
Garden Fax - Garden Plants .......
Garden Fax - Indoor P la n ts  .......
Garden Fax - Trees + Shrubs .......
GLOOM ................................... -—
Gloom 2 .......................................... ........
Gloom Data D isk ...................................
Gloom D elu x e ...............................  199
Goblins 3 ..........................................249
Graham Gooch - Second Innings .. 129 
Graham Gooch - Test Match Spécial 199 
Graham Gooch - World Class Cricket 
Graham Gooch - 94/95 Data Disk 
Graham Gooch - Battle for the Ashes 
Graham Taylors Soccer Challenge
Grand Prix C ircu it........................  109
Guardian ........................................ ........
G unboat........................................... 129
G u n sh ip ........................................... 129
Gunship 2000.................................  129
Hanna Barbera A nim ation 319
H ardball..........................................  69
Hard Drivin II ...............................  89
Hard N o v a ......................................  89
Head over H eels.............................  89
H earto f C h in a ...............................  129
Heimdall ........................................  109
Heimdall 2 ......................................  199
Hero O uest......................................  99
High Seas T rad e r.......................... ........
H istoryLine 1914-18.................... 199
Hook ...............................................  149
Hudson Hawk ...............................  69
Humans 1 & 2 ............................... ........
Immortal ........................................  89
Impossible Mission 2025............. 199
lndy Jones - Last Crusade Adv .. 149 
Indy Jones - Atlantis Adventure 129
Indianapolis 500.............................  129
Innocent Until C a u g h t.................  99
Insight D inosaurs...................................
Intelligent Strategy Games ........  199
I ntemational One Day C ricket.... 79
It’s International C ric k e t  199
Ivanhoe ..........................................  99
James Pond 2 ................................. ........
James Pond 3 ................................. ........
Jack Nicklaus Greatest 18 Holes 129 
Jack Nicklaus Unlimited G o lf .... 129 
Jack Nicklaus Designer Clip Art .. 99
Jaguar X J2 2 0 .................................  99
JE T  STR IK E  ...............................  199
Jimmy W hite’s Snooker ............. 129
John Madden Football.................  129
Jungle Strike .................................. 179
K240 - U TO PIA  2 ......................  89
K G B .................................................  129
Kick Off 3 ......................................  99
Kick O ff 3 Euro Challenge ........  189
Kid Chaos ......................................  179
Kid P ix .............................................  129
King P in ........................................... 89
Kings Ouest 1 ou 2 ou 3 ou 4 ou 5 129
Kings Quest 6 ................................  229
K n ig h tsO fT h eS k y ......................  129
Last Ninja 2 .................................... 199
Last Ninja 3 ............................................
L ead ingL ap ....................................  199
Legacy of S orasil........................... 89
Leisure Suit Larry 1 ou 2 ou 3 .... 149
Lemmings 1 ............................................
Lemmings Double Pack................. 219
LEM M IN G S 3 ............................. -—
Lethal W eapon...............................  99
Links - The Challenge O f G olf .. 149
Lion K ing.......
L om bardllA C  R a lly ....................  89
L o o m ...............................................  129
L oopz...............................................  199
Loras o f the Realm ........................229
Lotus Turbo Trilogy ............................
Lure O f The T em ptress...............  129
Ml Tank P latoon........................... 129
Magic B o y ...................................... 129
Magicians C a s tle ........................... 199
Manhunter "New York" ............. 129
Marthunter "San Francisco”   129
Man Utd - The D ouble................... 219

 — NF
 — NF
------------- VF

199 199
129 229 EF

..................EF
  129 NF
 199
 199

9 9 -----
1 9 9 -----

2 2 9  VF
-—  99

99 99

169

129
89

199 229

179 179 
................. VF

9 9  VF
1 9 9 — r- VF 
199 199 NF

129 NF 
 NF

----- NF

— -  99 
199 — -

................. NF

................. NF
  199
..................NF
199 -—

  1 9 9 ------

Man Utd Prem League Champs.. 129
Man Utd Prem Lge Champs D/Disk 8 9 ------------
Marvens Marvel lous A dventures-----
Master A xe.......................................  179
Match Day Manager .................... 99
Mean 1 8 .............................................  99
Mean Arenas ................................. ........
M egarace........................................ ........
Megatraveller 1 ou 2 ..................... 129
M IC R O PR O SE  G O L F   149
Micro M achines............................. 199
Microlight W arriors..............................
Midwinter 1 ou 2 .............................  129
MIG 29 Fulcrum ........................... 129
Mighty M ax ..................................... 179
Military M asterpieces .................  199
Mini Office ......................................299
Moonbase..........................................299
Morph .....................................................
Mortal Kombat 1 .............................  199
M O RTA L KO M BA T 2 ...............  199
Mr. B lobby.......................................  139
Mr. Nutz........................................... 199
Music X 2 .0 ........................................279
Mutant League H ockey ................  199

  129
  249

199 199 

1 9 9 .......

139

199

500 1200 CD32

  99 VF
 129
 129
  129
-—  129 
199 199
  199
1 2 9 .......

M yth.................................................
N apoleonics....................................
Naughty Ones ...............................
Navy M oves....................................
New Zealand Story ......................
Nigel Mansells World Championship.
N ightbreed......................................
Night S h ift ......................................
Nord & S u d ....................................
O dy ssey ......................................... .
One Day Cricket ..........................
Opération H arrier..........................
Opération S tea lth ..........................
Oriental Games .............................
Outrun E uropa ...............................
Oui To Luncn.................................
O verdrive........................................
O V E R L O R I) ...............................
Patric ian.........................................
Parasol Stars..................................
PG A  EU R O PEA N  T O U R ........
PGA Tour Golf

129
 129

Z Z  " 9 9
99
89
99
69

109
229
189
89
99

129
99
89

Player Manager 2.
rtba"

129
229
129
99

179
149
129

—  129

179 179

229 209 
..................VF

................. NF
199 199 NF

229  VF
  VF

 149

229 199 NF

Pinball Fantasies
Pinball Dreams & Fantasies........
Pinball Illusions.............................
PIN BA LL M A N IA ......................
Pinball M agic.................................
Pirates .............................................
Pirates G o ld ....................................
Pinkie................................................
Pitfighter ........................................
Pôle Position .................................
Police Quest 1 ou 2 ou 3 .............
Populous & Promised L an d s......
Populous 2 + ..................................
PowerBase V 3 .5 ...........................
Pow erdrive......................................
Powergam es....................................
Pow ernouse ....................................
Powemionger & Data D is k ........
Prem ière...........................................
PR E M IE R  M A N A G ER 3 ........
Premier Manager Multi Edit System
Primai R a g e ....................................
Prime M o v e r .................................
Prince O f Persia.............................
Project X ........................................
Pro Tennis T o u r.............................
Pushover ........................................
Pussies G a lo re ...............................
Putty .................................................
Putty S q u a d ....................................
Qwak........................................
Quest For Glory I ou 2 ...............
Railroad Tycoon ..........................
Rainbow Islands.............................
Rambo 3 ..........................................
Ramparts ........................................
RBI Baseball 2 ...............................
Reach For The S k ie s ...................
R ealm s.............................................
Red Baron ......................................
Red Heat

89
129

179
69

1 9 9
129
129
129
159
199

1 9 9 -—

229
149

129
119
199
179
89

129
89
99

  129
179

7 9 ------------

Rick Dangerous 1 ou 2 
Rise O f Tne R obo ts......
Risky WoodsKisky w o 
Road Kill
Road R a s h ......................................
Robocop 2 ......................................
Robocop 3 ......................................
Robinson's Requiem A500+
Rome A D 92....................................
Rugby League Coach...................

99
129
149
79
89

129
99

1 2 9

109
129
99
89

129
189

------------- VF

Rutes O f Engagement 2 
b l e .............

NF

229 -—  VF 
  129

-  NF

VF

Ruff n Tumb
Run the Gauntlet ..........................
Sabre Team ....................................
SCI - Chase HQ 2 ........................
Secret O f Monkey Island 1 ou 2
SEN SIBLE G O L F ......................
Sensible Soccer 92/93 .................
Sensible Soccer International .... 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
Settlers ..........................................
Shadow fighter...............................
Shadowlands .................................
Shaq Fu ..........................................
Shuttle - Space Flight Simulator
Sierra S o c c e r .................................
Silent Service 2 .............................
Sim City 2000 (4Mb + Disque Dur)
Sim City Classic ........................ ’..
Sim L ife ..........................................
SIM O N  T H E  SO R C ER O R  1 ..
Simpsons  ......................................
Sink or S w im .................................
Skeleton K rew ...............................
Skidmarks ......................................
Skidmarks U pgrade......................
SK ID M A R K S 2 ...........................
Skitchin ..........................................
S leepw alker....................................
Sly Spy.............................................
Soccer K id ......................................
Soccer Team M anager.................
Space A cadem y.............................
Space Quest I ou 2 ou 3 ou 4 .... 
Speedball 2

109
79

129
229
129
199
249
179
89

279 229 NF 

99 99

229

  129 129
99

129
199
129
139
199
229
129

8 9

199
129
1 6 9

129

------------- NF
 129 NF

..................VF
129 129

199

 269
129
229
129
89
99

99
129
199
199
99
99
99

129

  199
199 199
99 -----

99 199

199 199 NF 
179 199

S péri s Legacy. 
Spherical W orlds

99 NF 

NF

Sports Challenge ..........................
Star C rusader.................................
Street Fighter 2 .............................
Strike F leet......................................
S T R IP  POT ............................
Stun R unner....................................
S ubversion......................................
Subversion......................................
SUBYVAR 2050...........................
Super Space Invaders....................
S uperfrog ........................................
Super League Manager ...............
Super Metnane Brothers .............
Super Monaco Grand P rix ..........
Super Putty......................................
SU PER  S T A R D U S T ..................
Super Streetfighter 2 ...................
S upersk ids......................................
Suprem acy......................................
S yndicale ........................................
Tact Man - Anglais ou Ecossais
T A C T IC A L  M A N A G ER 2 ..........

Team Y ankee..................................

129
89

199
179
129
199
129
199

 199
  NF
 129
 199 NF
 179

199-----
—  NF

99
89
89

99

1 0 9 ------------

199
89
99

  129
199 199

—~  89

229
199 
12') 
129 
199 
199
129

 129
199 199
229 229

NF=Notice Française VF=Version Française

500 1200 CD32

 179 NF

~  VF

-—  199 199 NF
249 ................. NF
  199 199 NF
.—  19 9 -—

— -  229 
179 199 NF

NF

  199 NF
-—  129 
229 -—

NF

169 169 NF

Test Drive 2 ....................................
Test Match Cricket ......................
T erm inator2 ..................................
T e tr is ...............................................
The Big 6 - Dizzy ........................
The C lue...........................................
Their Finest Hour - Battle of Britain
Their Finest Missions .................
The G am es......................................
T H E M E  PA RK  ...........................
Thunderjaws .................................
Tiny T ro o p s ....................................
Toki .................................................
Tom Landry Football .................
Top Gear 2 ......................................
T O R N A D O ....................................
Total R e c a ll ....................................
Total Carnage.................................
Touring Car Challenge ...............
T O W E R  ASSA U LT....................
Tower o f  Soûls...............................
Traps & T reasu res........................
Treble Champions 2 ......................
Trivial Pursuit ...............................
TU R B O  T R A X .............................
Tum ing P o in ts ...............................
U .F .O ...............................................
Ultimate Body Blows ..................
Ultimate G o lf .................................
Ultimate Soccer Manager ..........
U ncovered ......................................
Untouchables..................................
Virocop ...........................................
VIRTU A L K A R T IN G ...............
Vital L ig h t......................................
W embley International Soccer ..
W embley Rugby L eague.............
Whecl Spin......................................
Wild Cup S o c c e r ...........................
Wing C om m ander........................
W inter G o ld ....................................
Wiz N Liz ......................................
W izk id .............................................
World Class Cricket......................
W orld Class Leaderboard ..........
W O R LD  CLASS RUGBY 95 ..
World Cup USA ‘94 ...................
World o f Football ........................
World o f Golf ...............................
World O f S o c c e r ...........................
W orlds at War

199 199 
................. NF

Worlds o f  Legend ........
W O R LD  C U P G O L F
W o rm s.............
W reckere ........
W W F 1 ou 2.... 
X-IT - Zonked
Y oJoe ............
Z -O u t...............
Z eeW olf..........
Z o o l .................
Zool 2 ...............

9 9 ----------
7 9 ------------

209 ............. -
169 — ..........

------------  129
  199 199
1 4 9 ................

9 9 ------------
1 0 9 ................
229 229 229 EF

8 9 ......... VF
249 -----  249

99 — ..........
199 199-—
179 179 179
99 9 9 .......
6 9 ................

 —  129
1 7 9 ................
139 139 199
199 1 9 9 .......
1 4 9 ------- 149

7 9 ------------
6 9 ------------

1 9 9 ................
129 ...............
129 129 229 EF

 - .............  199
9 9 ................

199 1 9 9  VF
1 9 9 ................
9 9 .............-

179 1 7 9 -----
—  1 9 9  N F
199 .—  199

. —  99 99
79 -..............

  1 9 9 -----
179 179 89
1 2 9 ................
129 -.......... ....
1 0 9 ........... — NF
1 2 9 ------------
1 9 9 ------------
1 2 9 ------------
1 2 9 ------------
1 7 9 ------------
1 9 9 ------------
1 9 9 ------------
7 9 ------------
9 9 ------------

129 — ...........
.........................  199
199 1 9 9 .......
1 9 9 ................
9 9 ..........—

1 6 9 ..........—  NF
—........ -  VF

9 9 ------------
199 — NF
99 . —  99 NF
99 9 9  NF

COM PILATIONS

Aw ard W inners 2 - E lite  +  <5 Zool & 
Sensible Soccer & J Whites Snooker 229 -

Classic Coll D elphine - Flashback + 
Another W orld + Cruise f o r  Corpse + 
Opération Stealth + Future Wars 179 ■

C lassic Coll L ucas A rts  - Loom + 
Monkey Island  + M anioc Mansion + 
Indy F  aie o f Atlantis + Z McKraken 199

C om bat C lassics 1 - F 15 2 +  ....
688 Attack Sub + Team Yankee.. 229

C om bat C lassics 2 - F /9  + ........
Silent Service 2 + Pacific Islands.. 229 -----

C om bat C lassics 3 - Campaign +
H istory Line + Gunship 2000 .... 229 -----

C ore  A 1200 P aquet - Banshee +
Skeleton Krew + Heim dall 2 .......   199

229
129 129 NF

9 9  NF
229 229

C ore  CD32 Paquet - Banshee +
Skeleton Krew+Heimdall 2+Universe-------------- 229

C ore CD32 Paquet 2 - Bubba n Stix 
Première + Chuck Rock I& 2  ....---------------179

(•am er G old Collection Jetstike +
Bump n Burn + N Faldo Golf D e lux  -----  199

Hits for Six - Vol 1 - Chicago 90 +
F 19 + Titus the Fox  +  Star Goose +
Grand P rix  M aster......................  9 9 ..................

129 229 EF

229 EF

JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES

AAN = ANALOG ADAPTEUR NECESSAIRE

3.5” Boitier a 10 D isk ..............................................39
3.5” Boitier a 50 D isk ............................................. 59
3.5” Boitier a 100 D isk ........................................... 79
4 Player Joystick Adapteur .................................... 49
ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK .....59
Cable d ’extension pour Joystick ............................59
CH FL IG H T ST IC K  (ANALO G) ...... (AAM .299
Cheetah 125+............................................................. 99
Cheetah Bug.............................................................. 119
Compétition Pro Joypad Pour CD32 (4 boutons) . 159
Diviseur A u to m atise  pour Joystick/Souris ......149
Freewheel Volant (Digital ou Analog) ..............249
Gravis Advanced Switch Joystick ....................... 249
Kit Nettoyage Pour Disque Dur 3.5” ..................... 19
Mouse (Souris)..........................................................109
M ousehouse................................................................39
M ousem at.................................................................... 39
Gravis Gam epad....................................................... 179
Gravis Analog Joystick ..........................(AAN).299
G RA V IS ANALOG PRO  JO YSTICK(AAN)329
Joystick Y Splitter (Doubleur de Joystick) ..........59
Logic 3 Delta Ray Autofire JY156 ..................... 109
Logic 3 Quatro GT Autofire JT 155 ..................... 109
Logic 3 Quatro JT154 ..............................................89
Logic 3 Logipad JT 1 6 0 ..........................................119
Quickjoy H yp erp ad ..................................................99
Quickjoy Jelfighter S V 126 ..................................129
Quickjoy Pedals SV 129..........................................139
Quickjoy Topstar S V 127...................................... 199
Quickjoy Turbo S V 1 2 4 ........................................... 99
Saitek M egagrip 2 Autofire MX220 ................... 109
Saitek Megagrip 7-MX732 (Analog) ....(AAN).139 
Screenbeat 3 tncein les Preamplifiees SB203 ...129 
Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiees SB240 ...119 
Screenbeat 5 Enceintes Preamplifiees SB204 ...119
Screenbeat Pro 50 Enceintes SB250 ...................299
Screenbeat RCA Adapteur Cable............................19
Screenbeat Power Supply .......................................79
Suncom Analog Edge II (Analog) .......(AAN). 159
Suncom Flight Max (Analog)................. (AAN).279
Suncom FX2000 (Gauche & Droite) ....(AAN). 199
Suncom Slik S tic k .................................................... 79
Suncom Tac 2 .....................   99
SX-1 ........................................................... CD32 1699
W ico Q S tic k ............................................................. 69

DOMAINE PUBLIC

 NF i

H its for Six - Vol 2 - F /5  2 + H ardba ll 
Blues Brothers  + Hammer Boy + Eye o f  
Horus + Highway Patrol 2 + Hotshot 99  — ..........

Hits for Six - Vol 3 - Crazy Cars 3 +
Gunship + Mega Phoenix + A irb a ll 
+ Archpelegos + Star R ay   9 9 ................

H its fo r Six - Vol 6 - Silent Service 2 +
3D  W orld Tennis + W orld C ricket +
G Souness Soccer + Storm lord .. 9 9 ................

H its fo r Six - Vol 7 - Spécial Forces +
3D W orld Boxing + Blade W arrio r + 
W indsurfW illy  + N ebulous   9 9 ................

Hits for Six - Vol 8 - R ailroad Tycoon +
In t Tennis + WC Footba ll Manager +
Netherworld + Big Game Fishing 99  — ..........

Space Legends - Megatraveller +
E lite  Plus + Wing Commander .. 229 ------------

Triple Action - Vol 6 - Super Tetris +
A irb a ll + Time B a n d it ...............  9 9 ..................

W orld C up  Y ear ‘94 - G oal +
Sensible Soccer +  Striker +
Championship Manager 93 & 94.. 199 ------------- NF

BUSINESS
B001 A-Gene (1 m eg)............................................ 12
B002 Business Card Maker..................................... 12
B003 Database M aster............................................. 12
B004 Ami C ash ..........................................................12
B005 Amibase P rof..................................... .............12
B006 600 Business Letters...................................... 12
B007 Text E n g ine ..................................................... 12
B 008P C T a.sk .............................................................12
B009 File-a-fax..........................................................12
B010 Q ED ...................................................................12
B011 A-gragh............................................................. 12
B012 Text Plus VERSION 4 ..................................12
B013 Analytic A L C ..................................................25
B014 Chèque Book Account................................... 12
B015 Stock A nalyst..................................................12
BO16 Little O ffice..................................................... 12
B017 Budgets V I.3 4 .................................................12

EDUCATION
E001 Education 1 ...................................................... 12
E002 The Bible (4 Disks)...................................... 49
E003 W orld Databank.............................................. 12
E004 GCSE M aths.................................................... 12
E005 A stronom y....................................................... 12
E006 Total Concepts.................................................12
E007 Bank T a lk .........................................................12
E008 Dunks D T P ...................................................... 12
E009 Colour The A lphabet..................................... 12
E 0I0  The Highway Code.........................................12
E011 Junior M aths....................................................12
E 0 12 Electronic Train Set (1 M E G )..................12
E 0 13 Leam & PLay 1 ............................................... 12
EO14 Leam & Play 2................................................. 12
E015Treasure H u n t.................................................. 12
E016 W raithed O ne...................................................12
E017 Story Land 2 ....................................................Y.
E 0 18 W otitsnam e...................................................... 1 ;
E019 Speak & S pell..................................................1?

CR EA TU R
C001 Slide Show Creator......................................... Y.
C002 Label D esigner................................................ Y.
C003 Super Fonts....................................................... Y.
C004 M obed............................................................... Y
C005 Deluxe Paint T u to r .........................................1 i
C006 Shadow Demo M aker....................................Y.
C007 Clip A rt............................................................. 17*
C008 ABC Adventure Creator............................... Y.
C009 Lllinois Labels.................................................Y.
C010 Audio Animation S tu d io ............................... U
C 011 W ord Power......................................................Y.
C012 Font Farm .........................................................Y.
C013 W ine M aker.....................................................Y.
C014 A ssassins..........................................................L
C015 Print Studio...................................................... Y.
C016 Garden Designer............................................. Y.
C 017X  Beat................................................................ Y.

U TILITY
U003 The W orkshop.................................................Y.
U006 Address B ook..................................................Y
U008 A steroid ............................................................Y
U010 Autograph.........................................................Y.
U 013 The Right W ay............................................... Y.
U014 Panasonic Printer D river.............................. Y.
U015 H.P. Printer D n v e r........................................ Y.
U016 Seikosha Printer D river.................................Y.
U 0 17 Cannon & Citizen Printer D river................L
U018 H.P. 550c Printer Driver............................... Y.
U019 Imploder V 4.00 .............................................. Y.
U020 Bad Form at...................................................... Y.
U 021 Am iga Beginere Guilde.................................1 i
U022 Better Bench V I.2 ..........................................Y.
U023 De-grader 500 600 1200............................... 1 :
U024 Extermin-8 Virus K iller............................... Y.
U025 Engineers Kit ( 1200 only) ............................ 1 i
U027 Fake Memory for a 1200.............................. Y.
U028 Action Replay For The 600..........................1 :
U029 Amiga T utorial............................................... 1 ;
U030 A.C.E.S Database...........................................Y
U031 Abases v l .3 3 ...................................................Y.
U035 Text Plus v4.00............................................... Y
U037 Ultimate Cheats And Solutions................... Y.
U038 Number Pad For 6 0 0 ..................................... 1 :

NOM

ADRESSE

Code
Postal

PRENOM FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT ET TVA INCLUS!

Pour C om m andes T é léphon iques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Sam edi Et D im anche 11H00 A 
17H00 Pour C om m andesTelephon iques Par Fax 1944.12.68.27.11.73

MASTERCARD
ENVOYEZ A:

NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE

PRIX - FFrs

ENVOI PAR SW IFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL

9  C I-JO INT CHEQUE BANCAIRE NO. T O T A L

VISA

DATE D'EXPIRATION /

9-10 THE CAPRICORN CENTRE 
Crânes Farm Road, Basildon 
Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE

A  L' ORDRE DE: PREMIER M AIL ORDER

A500/
A600

- □

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM
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TELECH ARG EM EN T

X? FO<JR TOUT ' / m a

laque mois

r /  D e m o s  
jo u a b le s  

F ilm s  a ilim é s  
S h a re w a re s

lembleu'-

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Nous serons présent à l ’Amiga Show les 5  et 6 mai 1996 de 9  à 19 heures 
au Centre Culturel Wauterbos à 1640 Rhode-Saint-Genèse (BELGIQUE)

D eviens un professionnel de l'infographie ! 
Ouvre-toi le s  portes des m étiers  

du m onde virtuel de dem ain !
(Télé, cinéma, architecture, enseignement, imagerie médicale...)

2D , 3D , Im age d e  s y n th è s e ,  a n im a t io n ...

Chez toi !

(S§§

s u r  ton  o rd in a te u r  !

une formation professionnelle 
p a r  correspon dan ce  avec  l'a ide de  

p ro fesseu rs  e t  correc teu rs

inscriptions toute l'année !

c e r t if ic a t  d e fin  d 'é tu d es  !

Dem ande une docum en tation  g ra tu ite  auprès de

L'Ecole Française 'Image et Son"
BP 2 7 4  - • U
16007 ANGOULEME Cedex

&
X *f 9

M r J  M m e ü  M lle  J

N om  : .......................................................................... P r é n o m

D a te  A n n iv e r s a ir e  :  T é l. : .

A d r e s s e . .

C ode P o s ta l :  V ille  : .

J e  p o s s è d e  u n  o r d in a te u r  : o u i  J  n o n  J  

M a rq u e  :   ty p e  : ....................... R a m  : . P r o c e s s e u r  : .

AMIGA
Ch. de Jette, 330 
1080 BRUXELLES 

BELGIQUE

Tél.: 19/32/2/426.05.04 
Fax: 19/32/2/420.38.75

TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS !

Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A 4000 /30-40  • A 1200HD  • 
C D 32 • Périphérique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux).

Pour obtenir notre catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 12h00 à 19h00
le samedi de lOhOO à 18h00

CD RÜTVf
Aminet box set (4 CD) 199 Frs
Aminet 7................................ 79 Frs
Aminet 8................................ 79 Frs
Giga graphie set (4CD).........145 Frs
Fred flch 10............................ 150 Frs
Frozen fich 1995....................155 Frs
Goldfish 1  185 Frs
Goldfish 2 185 Frs
Assassins................................. 165 Frs
17 bit collection..................... 255 Fis
Giga DP (3 CD)  79 Frs
World of 1200 149 Frs
World of amiga 149 Frs
Amiga tools 1 145 Frs
Amiga tools 2 209 Frs
Amiga tools set 275 Frs
Cam collection........................ 175 Frs
Demomania.. 89 Frs
Fonts cd 99 Frs

AUTRE CD ROM NOUS 
CONSULTER

Désignation:_____

Nom.....
Prénom

Nbrs disks......................... je 10 ..
Montant matériel..........................
Frais de port obligatoire.... +25 .
Frais de port cd rom......... + 5...
Frais de port matériel...... +60..
Option recommander........ +15 .
Option oontre rembou.......+45 .
catalogue sur disk............. +15 .

M achine:.........................................................
Tel:.................................................

FINAL-DP 
VOUS PROPOSE SON AMIGA 

MULTIMEDIA TOWER 
AVEC 

DISQUE DUR 540 MO 
LECTEUR CD ROM X4 

CARTE ACCELERATRICE 28 MHZ 
AVEC 68030 

SUPLEMENT 4 Mo (6 Mo) 
MONITEUR COULEUR 
DEUXIEME LECTEUR 

INTERFACE + CLAVIER PC 
ENCEINTE AMPLIFIE 80W 

INSTALLER AVEC PLUS 
DE 50 MO DU DP 

P R I X :  12990 Francs TTC 
(sur base A 1200) délais 6 Jours

MATERIEL

TOTALE

Adresse..

Code Postale..

AMIGA DREAMS DEC 1»9

Carte accélératrice 68030 pour A 1200
- Avec 0 Mo 28 Mhz 1150 Frs
- Avec 4 Mo 28 Mhz...................................... .2050 Frs
- Avec 0 Mo 42 Mhz........................................1860 Fis
- Avec 4 Mo 42 Mhz...................................... 2550 Frs
Lecteur cd rom a ta pi Interne pour A 1200 Tower
- Double vitesse 800 Frs
- Quadruple Vitesse 1200 Fis
Disque durs Interne 1200 / 600 3.5p
-420 Mo 1150 Frs
-540 Mo............................................................ 1200 Fis
-Cable DD 2.5-»3.5............................................ 60 Frs
Lecteur de disquette
- DD (880 ko) Int -> 390 Fis Ext -» 410 Frs
-H D  (1.76 ko) In t-»  760 Fis E x t-» 795 Fis
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S o l u t i o n

Simon
the sorcerer
La magie est peut-être ce qui manque dans notre monde, il en 
est d'ailleurs de même pour les rêves. Heureusement que 
certains jeux nous permettent de nous évader dans des mondes 
féériques. Mais pourquoi ne pas essayer de mener de bonnes 
actions dans le réel ? En fait, le plus dur des jeux d'aventure 
n'est-ce pas la vie elle-même ! Mais hélas pour ce jeu-là (?) je  
n 'a i pas de soluce à vous proposer... Par contre, je vous 
présente celle de Simon the sorcerer.

Adventure soft 
Entrez dans la ferm e et prenez la paire de 
ciseaux et l'a im ant. Puis dirigez-vous chez 
le fo rg e ro n  e t p re ne z  le b a t ta n t  de la 
c loche  ainsi que la corde. A llez ensuite  
dans la taverne prendre les allumettes, par­
lez au barman et à W alkyrie. Puis utilisez 
les ciseaux afin de couper la barbe du nain. 
Allez ensuite dans la pièce de dro ite  et dia­
loguez avec les m agiciens. Sortez de la 
taverne et allez devant la maison du d ru i­
de. Prenez l'éche lle  qu i est posée sur le 
m ur puis pénétrer dans la maison. Prenez 
le m édicament contre le rhume d'é léphant 
puis le bocal à spécim en. Partez ensuite 
vers la fo rê t. Ramassez la p lum e lorsque 
vous êtes devan t le h ibou  puis d iscutez 
avec lui. Allez ensuite en direction du site 
des fou ille s . Lisez l'a ff ic h e  et parlez au 
scientifique qu i est dans le trou . Dirigez- 
vous ensuite vers la maison du bûcheron, 
p a r le z - lu i e t v o le z - lu i le d é te c te u r  de 
métaux (n'ayez pas de honte, c'est pour la 
bonne cause). Allez ensuite à la rencontre 
du barbare et enlevez-lui l'écharde, il vous 
re m e ttra  un s if f le t. Une fo is  d e v a n t la 
souche, écoutez les vers qui sont dans la 
souche. Allez ensu ite  de van t le pu its  et 
remontez le seau en tou rnan t la manivelle. 
Puis allez au pon t qu i est gardé par le troll, 
parlez-lui. Une fois que le barbare a jeté le 
t ro ll dans l'eau , a p p ro chez  du po teau . 
Arrosez les haricots en utilisant le seau, puis 
ramassez-les. Allez derrière la ferm e du vil­
lage. Prenez la pastèque et les haricots. 
Regagnez la fo rê t accompagné du barde. 
Devant le barde, jetez la pastèque sur l'ins­
trum en t puis prenez-le. Une fois devant la 
tour, utilisez le ba ttan t sur la cloche puis 
servez-vous en. Utilisez la natte et escala­

dez. Parlez à la princesse et embrassez-la. 
Retournez dans le v illage et allez vers la 
maison des chats et utilisez le cochon sur la 
porte. Une fois à l'in térieur, prenez l'enfu- 
m oir ainsi que la voile. Allez ensuite vers la 
ruche et utilisez l'a llum ette sur l'enfum oir, 
prenez ensuite la cire qui est à l'in térieur. 
A llez dans la ta ve rn e  e t co m m a n d e z  à 
boire au barman, profitez-en pour boucher 
le rob inet du tonneau de bière à l'aide de 
la cire. Allez à l'extérieur et prenez le to n ­
neau. Retournez dans la fo rê t et rejoignez 
la m ine. Prendre la pierre qui est sur le sol 
e t examinez-la. Déguisez-vous en m ettan t 
la barbe puis donnez le m o t "b iè re " afin 
d 'entrer. Donnez le tonneau de bière puis 
descendez. Chatouillez le nain qui do rt en 
utilisant la plum e, lorsqu'il se tourne, déro­
bez-lui la clé. Remontez et descendez vers 
la gauche, prenez le crochet et ouvrez la 
porte en utilisant la clé. Entrez et offrez le

ticket que vous a donné le barman, vous 
gagnerez une gemme. Sortez de la mine. 
U tilisez l'in s tru m e n t de m usique sur le 
gé an t a fin  q u 'i l fasse to m b e r un arbre. 
M ontez sur l'arbre et traversez. Utilisez le 
détecteur et creusez. Entrez ensuite dans la 
g ro tte  et donnez le m édicam ent au dra­
gon. Prenez l'extincteur et ressortez. Passez 
au-dessus de la g ro tte  afin de prendre le 
fossile. Allez à proxim ité de l'arbre parlant 
et discutez avec lui. Retournez au village, 
chez le forgeron et placez le fossile sur l'en­
clum e. Une fois cassé, récupérez-le. Puis 
vendez la gem m e du nain au marchand. 
A lle z  dans la b o u t iq u e  e t ache tez  du 
W h ite -s p ir it ,  un m arteau  e t des clous. 
Partez ensuite sur le site des fouilles et don­
nez le fossile au scientifique. Retournez vers 
la m ontagne en com pagnie du paléonto­
logue à l'endro it où est resté le détecteur 
de métaux. Examinez la boue et prenez le 
m inerai de m ilr ith . Puis retournez voir le 
bûcheron dans la forêt, m ontrez le m ine­
rai. Aller ensuite chez le forgeron afin de lui 
parler puis donnez-lui le minerai. Le forge­
ron vous fa b riq u e  une hache. O ffrez la 
hache au bûcheron, puis prenez la cheville. 
Eteignez la cheminée à l'a ide de l'extinc­
teur, déplacez le crochet et prenez le bois 
d 'a c a jo u  e t re m o n te z  en a lla n t sur les 
cendres. Allez devant la souche et parlez 
aux vers. Retournez dans la tour et posez 
les vers sur le plancher. Le parquet craque 
et vous tom bez à l'étage inférieur. Laissez 
les vers continuer leur travail puis utilisez 
l'échelle dans le deuxièm e trou, descen­
dez. Ouvrez la tom be et prenez les bande­
lettes. Dès que la m om ie part, prenez la 
baguette  m agique. Allez ensuite dans la 
m on tagne , devan t la g ro tte  du dragon. 
U tilisez  le c ro c h e t sur la roche qu i est 
devant l'entrée. Nouez l'a im ant à la corde 
puis descendez l'a im ant au fond du trou,
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A M I G A  M A R K E T
V O T R E  S P E C I A L I S T E  A M I C A

Dream vous propose de partic iper à cette nouvelle 
rubrique Amiga Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 
Cette rubrique est pour vous.

390 F. H.T. le pavé en couleur !
Renseignements : Valérie Ambrosio au (1) 48.87.60.11

SALON de Provence
I Une équipe de p ro fess ionne ls  ù 

votre  serv ice

Wotre spéciafiste A  M IG A

Vente de matériels et logiciels, neufs 
et occasions.
Configurations personnalisées. 

SpéciafisteJflCuftimédia

Stations vidéo, genlocks. tables de 
montage, tables d'effets, etc...

SAV. maintenance. VPC.

|Tél : 90.56.67.0X I AX  : 90.56.7l . l 9

EMPIRE SOCCER 

A M IC A
voir en boutique p. 79

II

Votre Spécialiste AMIGA sur 
Marseille a enfin ses locaux. 

Tél: 91.50.22.55 Tél: 09.55.77.13 
Fax: 91.5024.23

N’hésitez pas à venir nous rendre visite

3615

APOLLO
les cartes qui cartonnent ! 

Pour tous les Amigas, depuis le 
500 jusqu'au 4000 ! 

PERFORMANCES ET PRIX 
Du 68020 au 68060 !Apollo 520/620 1230/50Mhz 

1240/33MHZ 2030 50Mhz SCI/CoP 
4040/50MHZ/SCSI 
Cartes 060

N.C. 1 795 F 5 995 F 
3 795 F 7 995 F 
N.C.

A6M0 et R ése a u  A* 
■saignements - SH0WR00M 

3 3 (1 )4 6  48 84 95

SS

r a

1,29F./mn 1,37F./mn

1 3  f l V E  J E F in  J A U R E S  
* 7 3 3 0 0  C F in m B E R V  

* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
LE C A T A LO G U E  O O m -P U B  
A  LE PIETS ktlTER C EPTO R : 

15 FR S , REIHROURSES A
L A  PREOlkERE COUHTlAnDES
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *m m  cd-roms
JU S Q U ’ A  E PU lS E dlEE lT  DES 
STOCKS... U E PE C H EZ-U O U S ! 

CDPD 3: 6 9  FRS 
FONTS CD: 1 9  FRS

F R A IS  O’ EnUOk CD : ID  FRS

Digital Précision
330 C H  de Jette 1080 Bruxelles 

Belgique

A 4 0 0 0 /3 0  
A 4 0 0 0 /4 0  

A 1 2 0 0  H D .
C D  3 2

Toutes les machines sont en stock 
Nombreux jeux et utilitaires en stock 

Tout périphérique Amiga 
Pour les prix nous consulter 

Tél. : 00 32 2.4260504 
de 12h00 à 19h00

Votre Spécialiste DP 
Vous propose sa collection a 

un prix U N IQ U E  10 Francs 

ET UNE PROMO DE TAILLE

$ 0 *  SO N 
A M IG A  

1 2 0 0  TO W E R  
M U L T IM E D IA

g ü ^ J V O IR  PUBLICITE ^  

TEL /  FAX : 20.03.62.72

VAV V ID E O  A M IG A
165 R U E  B R E T E U IL  

13006 M A R S E IL L E  

PERIPHERIQUES 
LOGICIELS 

DISQUES DUR etc...
D épo sita ire  des M a rq u es

CUDA. PHOENIX DP 
RESEAU A+.INFONIX 

SOMEWARE.SERRELE 
SAV DEPOT VENTE 

OCCASIONS 
T  : 91.53.10.10 F: 91.53.54.34.

ALIEN B R E E D 3 D  249 F
DUNGEON MASTER 2 .2 4 9  F
V IRTUAL K A R T IN G  179 F
ACTIO N REPLAY 1200.499 F [ 
F E A R S o uG L O O M  199 F

FRAIS DÉPORT INCLUS®

4 RUE ALBERT 1er 
95260 BEAUMONT SUR OISE 

Tel: 34.70,39.33.

1,29 F./mn

3 6 -1 5  ADREAM
Le rendez-vous des Amigaphiles. 
Questions, news, astuces, bal...

P r o m o  D IR W O R K 2  V F  :5 7 5 F  
C a b le  P a m e t  +  L o g  : 6 0  F  

A M I C A  1 2 0 0  A M I G A M A G I C :
LA VIDEO EST , T lO n C . LA VIDEO EST GRATUITE ^  1 r  GRATUITE

3990 F AVEC H D I 70 MO ■+■ SCALA 300

C o m m a n d e  jm r  é c r i t  o u  p a r  
___________________________ ■  T é l é p h o n e  : 4 3 .2 3 .4 3 .5 7
A T O L , LE SPEC IA LISTE  A M IC A  frais de port: 35F ^ iee F pour machines

UN A M IG A  A C H E T É  

U N E  \  11 )1 .0  A
g r a t % j t e

■ a il—— iHh*'* A  '
LA V7IDIO D'AUIO I yRMAl ION A L ' AMI lill 
U tN D U  S I U L t  A  1 7 ' i  1R S

E > 7  R U E  
7  2 0 0 0

’ l ' I O I M / V l .  
IV *  / X  I M S

Développement A M I G A  et MACintosh
Conception-realisation-portage
Multimedia - Graphisme 2D et 3D

réf: Décollages. YoWb. UIK. Tagger

(16) 31.90.28.78 d screv e @ c ip c in sa jn sa - lyo n .fii

Lis team

Pu
bl

ic
ité
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S o l u t i o n

re co m m e n ce z  l'o p é ra t io n  a fin  d 'a v o ir  
toutes les pièces. Allez ensuite dans la forêt 
et entrez dans la maison du marécageux. 
Buvez la soupe qu i vous est o ffe rte  puis 
remplissez le bocal avec le ragoût dès que 
le marécageux vous tourne le dos. Lorsque 
le chaudron est vide, le marécageux part. 
Déplacez la caisse, ouvrez 
la trappe et descendez à 
l'échelle. Fixez la planche 
de la passerelle en utilisant 
le marteau et le clou. Sur 
l'île , em parez-vous de la 
peste po u r crapaud puis 
faites d e m i-tou r e t sortez 
de la m aison. Retournez 
dans la m ontagne et dis­
cutez avec l'arbre. Utilisez 
le W hite-sp irit sur la croix 
d 'abattage. Allez trois fois 
vers la gauche, utilisez la 
chev ille  sur le tro u , puis 
m ontez. A la prison, pre­
nez la liste qu i est sur le 
sol. Retournez au village et 
donnez la liste au marchand du magasin. 
Retournez parler aux m agiciens qu i sont 
dans la taverne, donnez-leur la baguette  
m agique ainsi que trente pièces. Allez vers 
les cascades et utilisez les lianes. Discutez 
avec le golem  et choisissez les réponses 3, 
3, 3, 4. Parlez-lui de nou­
veau et donnez-lui la pre­
m ière réponse. O ffrez  le 
ragoût et prenez la canne 
à pêche. Utilisez-la afin de 
s o rtir  l'an ne au  de l'ea u .
Faites d e m i-to u r en u t il i­
san t les lia n e s . A lle z  
d e v a n t le m a g a s in  e t 
ouvrez le ca rto n  qu i est 
devant la porte . Une fois 
dans la cave, examinez les 
caisses et prenez le livre 
de magie, lisez-le et p re­
nez le morceau de papier 
a ins i qu e  l'o s  de  ra t.
Glissez le p a p ie r sous la 
po rte  e t u tilisez l'os a fin 
de pousser la clé qui est dans la serrure. En 
tiran t de nouveau le papier vous récupérez 
la clé. Ouvrez la porte  en u tilisan t la clé. 
M ettez l'anneau afin de devenir invisible. 
Prenez le seau e t descendez l'e sca lie r. 
Ramassez le tisonnier et le bonbon. Quittez 
l'anneau e t ouvrez le cercue il. D iscutez 
avec le druide puis mettez-lui le seau sur la 
tête et utilisez le tisonnier sur le seau. Dès 
que le druide se transforme en grenouille, 
en trez dans le cercueil. Prenez la scie à 
m é ta u x  e t sciez les b a rre a u x , s o rte z . 
Rejoignez la maison de la sorcière, provo­

q u e z - la  e t e m p a re z -v o u s  du  b a la i.  
Retournez dans la m ontagne et allez à côté 
du bonhom m e de neige. Mangez le bon­
bon à la m enthe puis soufflez-lu i dessus. 
Une fois qu 'il est fondu, allez vers la dro ite 
deux fois. Une fois près de la tou r du des­
tin , traversez le pon t qu i s'est effondré en

utilisant le balai de la sorciere. Examinez la 
fissure puis fa ites d e m i-to u r. Retournez 
chez le dru ide et donnez-lui la peste pour 
c ra p a u d , il vo u s  o f f r ir a  une  p o t io n .  
Regagnez la tou r et allez devant la fissure, 
buvez la po tion . Une fois que votre taille le

permet, entrez dans la fissure. Allez vers la 
gauche, prenez la pierre, la feu ille  et les 
allumettes qui sont dans le seau. Allez vers 
la g a u c h e  e t m o n te z  dans le b a te a u . 
Em parez-vous du nénuphar. U tilisez les 
a llum ettes avec le nénuphar puis avec la 
feuille. Allez vers les graines et écrasez-les 
avec la p ie rre  a fin  d 'o b te n ir  de l'h u ile . 
Utilisez l'hu ile sur le robinet, puis le poil sur 
le rob inet. Une fois que l'eau coule, allez 
au centre de la flaque et discutez avec la 
g renou ille . Prenez le tê tard  qu i est dans 
l'eau. D iscutez de nouveau avec la g re ­

nouille et dites-lui la réponse qui parle du 
têtard. Prenez le cham pignon, revenez vers 
la tou r du destin. Mangez le champignon, 
prenez la branche et ouvrez la porte. Une 
fois à l'in té rieur, utilisez la branche sur la 
caisse, emparez-vous du bouclier et de la 
lance. M on te z  à l'é tag e , parlez avec le 

m iroir. Prenez la bourse, la 
b a g u e tte  m a g iq u e , la 
c h a u s s e tte  e t le liv re . 
Utilisez la bourse avec les 
chaussettes. Piégez la sou­
ris en u tilisa n t la bourse 
avec le t ro u  de sou ris . 
M on tez  l'esca lier afin de 
rejoindre l'étage supérieur. 
Prenez le livre et lisez-le, 
e m p a re z -v o u s  des p ro ­
d u its  c h im iq u e s . Parlez 
avec les démons puis u tili­
sez le bouclier sur le cro­
c h e t. Versez ensu ite  les 
produ its chim iques sur le 
bouclier. Descendez et dis­
c u te z  avec le m iro ir .  

Rejoignez ensuite la cave de la tour. Utilisez 
la lance sur le crâne de gauche afin de le 
faire tom ber. Prenez le crâne, le coffre, puis 
tirez le levier. Placez le coffre sur le bloc et 
bougez deux fois le levier. Prenez les bou­
gies et rem ontez au dernier étage. Parlez 

aux démons et donnez la 
réponse numéro deux, tra­
cez un carré magique afin 
de fa ire  d is p a ra ître  les 
démons. Une fois au puits 
ardent de Rondor, prenez 
le c a il lo u  e t l 'a rb u s te . 
Dialoguez avec l'em ployé 
puis prenez la brochure, 
lisez-la. Munissez-vous de 
l'é la s t iq u e  e t u tilise z -la  
avec l'a rb u s te  . Servez- 
vou s  la f ro n d e  sur la 
cloche. Une fois l'employé 
parti, prenez les allumettes 
q u i s o n t à d ro ite  du 
com pto ir et la cire qui est 
de l'a u tre  côté du pont. 

Transformez Sordide en pierre à l'aide de la 
baguette magique. Utilisez une allum ette 
dans le pu its , pu is u tilisez  la ba gue tte  
magique dessus. Utilisez la cire sur Sordide 
afin de le faire glisser dans la lave. Encore 
une fois le mal a été vaincu, mais la guerre 
sera longue.

Frédéric joignant

N'hésitez pas à nous envoyer vos astuces 
à Dream, Astuces, 27, rue Notre Dame 
de Nazareth 75003 Paris
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Frarace-Festîvall-Disitrilrui tirm HKffife'ffltJBP
V o tre  p lu s  v a s te  c h o ix  d ’e x c lu s iv i té s  to u t  
Notre nouveau sup po rt té lé ph on iqu e  est dési
votre appei sur notre centrale d’accueil au (16) 42.I 
votre demande et qui vous rappelle dans la journée 
occupées et saturées, terminé les frais téléphoniques

C R É E R

es e n  f r a n ç a i s  p o u r  q u e  v o u s  p u i s s ie z  en c  
arm ais GRATUIT POUR TOUS: Laissez simplerr 
39.05.15 et nous nous chargeons de vous affecter 
à nos frais! C’est ainsi pour vous totalement termine 
abusifs. F.F.D se^harge désormais de tout pour que

MAITRISER

o r e  m ie u x  v iv r e  v o tr e  p a s s io n  A m i g a ! ! !  
ent vos coordonnées avec brièvement le motif de 
l’un de nos techniciens qui correspond le mieux à 
des pertes de tem ps avec les lignes constament 

vous viviez plus sereinement votre passion Amiga!!!

DÉCOUVRIR
Nous vous p roposons ici nos m eilleu rs  outils 
destinés à  vous faciliter votre travail de création 
dans de trè s  n o m b reu x  dom aines y com pris  
là où vous ne pensiez pas y tro u v e r  l ’A m iga!
♦  H iSoft B asic 2.5 V F: Le plus com plet et 
puissant des com pilateurs Basic A m iga en 
français pour absolum ent tout A miga: 1190 FF.
♦  O ctaM E D  P ro  6.0 V F: "Un degré de 
productivité rarem ent atteint par un soft de 
musique sur Amiga” (test Dream). Prix 690 FF 
seul ou bien ensemble avec Aura VF: 1590 FF.
♦  K it C V F: Tout le nécessaire pour débuter 
efficacement en C sur 10 disks tous en français 
et contenant nos VF intégrales du C-Manuel, des 
compilateurs et de tous les exemples. 500 FF.
♦  G oldEd 3.3 V F: L ’éditeur de texte 
mondialement reconnu pour sa flexibilité à toute 
épreuve qui vous assistera dans tous les domaines 
de votre créativité: Programmation, PAO, 
Impressions de lettres, rapports, thèses, etc.. 300 FF.
♦  K it PasT E X  VF: Le traitem ent de texte 
scientifique au com plet et prêt à l’em ploi sur 10 
disquettes toutes en VF. Idéal aussi bien pour 
les tableaux, formules que pour l ’im pression de 
simples lettres ou de m ém oires complets! Grâce 
à la vectorisation l’impression est absolument 
parfaite quelque soit l’imprimante utilisée!...500 FF.
♦  DevPac 3.5 V F: l ’assem bleur ASM  tout en 
français incluant les cours ADFI. P rix :..990 FF.
♦  M .U .I V F: Le générateur d ’interface 
graphique le plus com plet et puissant sur 
Amiga. Sur 5 disquettes toutes en V F ...400 FF.
♦  T extP lus P ro  5.2 VF: Le traitem ent de texte 
ultra performant: form atage, publipostages, 
compatible Tex. Pour W B2.0-3.0-3.1....250 FF.
♦  T ext-Im age A G A  V F: D essiner et afficher 
en 16 M illions de couleurs sans l’inconvenient 
de lourdeur du 24 bits!? C ’est désormais possible 
grâce à cet astucieux ensemble de logiciels. 250 FF.
♦  T .U .F 3.2 V F: Le Traceur Universel de 
Fonctions. 1-2-3D, coniques, quadriques, calculs 
de suites, intégrales, dérivés et transform és de 
Fourier! Totalement multifenêtres et multitâches, 
c’est vraiment le plus complet et puissant traceur 
que vous pouvez trouver sur Amiga. 180 FF.

Des u tilita ires u ltra-pu issan ts p o u r vous 
sim plifier l’usage de l ’A m iga e t vous 
p e rm e ttre  une m aîtrise  plus rap ide  e t plus 
efficace de to u t l ’ensem ble de votre système!
♦  D irec to ry -O p u s 5.2 V F: Bien au delà du 
simple gestionnaire de fichiers, il sait remplacer 
complètement otre W B par un WB intelligent 
qui vous aide! Inouï et superbe! 690 FF.
♦  D irW o rk  2.1 V F: "Le plus puissant pour 
faciliter vraim ent votre utilisation de l’Amiga" 
(test D Ream ). C ’est le seul gestionnaire de 
fichiers que vous pouvez programmer exactement 
selon vos goûts et vos besoins. Prix: 690 FF.
♦  A B E : Pour la m aîtrise totale de vos 
disquettes et disques durs. Il est le seul à 
pouvoir vous les réparer efficacem ent. 690 FF.
♦  O rth o  3.2 V F: Le Top de la correction 
orthographique Française avec 300 000 mots et 
conjugaisons des verbes. Tout Amiga: 180 FF.
♦  C -T u to r  V F: Pour tout savoir sur la norm e 
C-A NSI. Un ouvrage com plet entièrem ent en 
français sur 300 pages avec aussi sa disquette 
d ’exem ples en VF: Tout Amiga: 300 FF TTC.
♦  Tutoriel O ctaM ED  VF: P o u r une m aîtrise 
parfaite  de la com position  M usicale sur 
A m iga. Il vous prend en main étape par étape 
ju sq u ’à la composition de votre première 
musique!!! Le tout entièrem ent en français sur 
3 disques+important manuel imprimé: 450 FF.
♦  D iavolo 3.2 V F: L e plus fiab le  et rap ide 
des log iciels de sauvegarde sur A m iga. 
R éalisez vos backups de partitions ju sq u ’à 10 
fois plus rapidem ent q u ’avec ses concurrents! 
Fourni avec ses traductions com plètes et 
exclusives à F .F .D  don t notre énorm e V F de 
l ’ensem ble de com pactage X .P.K  nécessaire à 
D iavolo. Pour W orkB ench2.0-3.0-3.1..450 FF.
♦  C a r te  A U R A  V F : M aîtrisez  la m usique 
num érique de qualité  CD H iFi grâce à la 
m eilleure  carte  A udio  16 b its P C M C IA  pour 
tout A m iga 600 et 1200. A URA  VF: 1240 FF.
♦  G P F A X  2 .346V F : M aîtrisez  l ’envoi et la 
récep tion  de Fax grâce au plus puissant logiciel 
de Fax (classes I et II) pour tout Amiga. 690 FF.

Des logiciels com plets qui vous ap p o rte ron t 
l ’accès à de nouveaux m ondes si d irectem ent 
et si s im plem ent avec vo tre  A m iga que vous 
ne p o u rrez  m êm e plus vous en passer!!!

♦  P C T a s k  3 .12 V F : Le p lus fiable des 
ém u la teu r PC  pour tou t A m iga. A  vous tous 
les log ic ie ls  sous M S D os et W indow s sans 
aucune ex tension  ni m od ifica tion  m atérielle 
de vo tre  A m iga. P o u r to u t A m iga ....990 FF.
♦  C arte  G oldenG ate2: Emulation hard de slots 
PC à la norme PC-ISA. L ’émulation des slots PC 
ajouté à la fiabilité de l’émulation logicielie de 
PCTask vous permet de profiter des diverses 
cartes PC qui sont plus économiques et facile à 
trouver que leur équivalent Amiga. Nombreuses 
utilisations: M odem interne, disque durs, carte 
multi-série ou //, carte Ethernet, carte de 
programmation d’Eprom! Prix de GoldenGate2: 
1490 FF seule ou 1990 FF avec PCTask 3.12 VF.
♦  A rt& Frontières VF: Explorez simplement 
avec votre souris des dizaines d’ensembles 
fractals exclusifs dont parmis les plus beaux et 
fantastiques que la science ait pu trouver à ce 
jour tels les M andel Feuillus ou Orchidés. Bien 
plus riche qu’un simple jeu , Art&Frontières, 
accessible à  partir de 8 ans, vous garantit des 
centaines d ’heures de découvertes fascinantes 
et splendides. Pour Amiga 1200 oi. 4000..350FF.
♦  D écollage V F: Initiez vos enfants au monde 
de l’informatique et de l ’infographie et amusez 
vous ensem ble autour de l’Amiga!!! Coloriages, 
collages, puzzles, bruitages: Tout y est prévu 
pour passionner et éduquer vos enfants...340 FF.
♦  P o v R a y  2 .2 V F : D écouvrez le monde du 
Ray-Tracing et-des images de synthèse. C’est 
désormais très facile avec notre énorm e V F de 
PovR ay entièrem ent prête à l ’em plo i..300 FF.
♦  A B C  d e  l ’A m iga : Découvrez tous les termes 
informatiques dont vous pourriez avoir besoin lors 
de votre utilisation de l’Amiga. Cet ABC réalisé 
par nos traducteurs se veut être un véritable 
dictionnaire Multi-Média Anglais-Français avec 
illustrations et explications alphabétiques. 180 FF.
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La sélection des meilleurs 
logiciels Freeware et Shareware

L IS  MËILLIÜtS
VENTE SUR PLACE ET PAR CORRESPONDANCE

AM 83 9 - NEBULA :c o m b a t de va isseaux spaciaux en 3D sur une p lanète  hostile.
AM 840 - DRIVING M ANIACS : une des m e illeu res  courses de vo itu res  en 3D.
AM 841 - SUPER SKO DA CHALLENGE : jeu de sim ulation de course de vo itu res .
AM 842 - REVES EN 16 MILLIONS : im ages 16 m illions de cou leurs des plus belles vo itu res  
AM 844 - SINOPE démo : ve rs ion  d 'é v a lu a tio n  d'un lo g ic ie l d 'as tronom ie  en Français.

AM 845 - TIQ : com pression d ’im ages IFF sans p e rte  de données En Français.
AM 84 6 - NAVY SLIDE : co m p ila tio n  d 'im ages IFF en no ir e t b lanc co n c e rn a n t le m arine. 
AM 847 - BEATLES M ANIA : corn p ila tio n  de plus de 35 musiques des Beatles 
AM 84 8 - LA BOITE A O U T IL : doc fra n c isé e  de Virus C hzckers, R e lok ick , Dcopy 
AM 851 - COCKTAIL : base de données d 'en v iro n  70 re ce tte s  de cock ta ils , en Français.

AM 852 - ENGLISH VOCAB MEMORY : apprentissage de l'ang la is  avec synthèse voca le . 
AM 85 3 - O PTIM DISKII : près d 'une d iza ine  de nouve lles com m andes CLI en Français.
AM 854 - SUPER CRASH un e x c e lle n t jeu du s ty le  Tron, docum en ta tion  en Français.

AM 8 5 6 - YAMOS : un jeu deY athzee  e n tiè re m e n t en Français.
AM 85 8 - TOTHEDEATH : jeu de com bat, graphism es agrébles, souplesse, e tc ... Superbe. 

AM 859 - MANGAD SLIDE SHOW : corn p ila tio n  d 'exce llen te s  images suréalistes.
AM 860A e t 860B - BIG TIME SENSUALITY : on peu t appe le r ça une super giga mégadémo. 
AM 861 - FES BASIC : language de p ro g ra m m a tion  b a s ic c o m p le te ttrè s  pe rfo rm an t.
AM 86 2 - JOEYTHEW ORM: un e x c e lle n tje u  d e ré fle x io n
AM 8 6 4 - TETRIS PRO : c 'e s t peu t ê tre  bien la m e ille u re  version de T étris  sur Am iga.
AM 86 5 - ICERUNNER : jeu d 'a rca de  du s ty le  jeu d 'éche lles  d 'une qua lité  pro fessinnelle . 
AM 86 6 - PROBOARD v1.1b: lo g ic ie l d e c ré a tio n  de schémas é lectron iques.
AM 867A e t 867B - CYBERTECH CORPORATION : superbe jeu d 'ac tion .

AM 868 - MOTOS SLIDE 1 : c o lle c tio n  d'im ages re tra ç a n t l'h is to ire  de la motos 
AM 869 - MOTOS SLIDE 2: co lle c tio n  d'im ages re tra ç a n t l'h is to ire  de la motos.

AM 870 - MOTOS SLIDE 3 : co lle c tio n  d'im ages re tra ç a n t l'h is to ire  de la motos.
AM 871 - MOTOS SLIDE 4 : c o lle c tio n  d'im ages re tra ç a n t l'h is to ire  de la motos.
AM 872 - MOTOS SLIDE 5 : c o lle c tio n  d'im ages re tra ç a n t l'h is to ire  de la motos.

AM 87 5 - DATA INDEX PRO v3.31 : un e x c e lle n t lo g ic ie l de gestion de base de données.
AM 876 - POPEYE : jeu de p la te fo rm  es dans leque l vous inca rnez  Popeye. 500 e t 1200.

AM 877A, 877B e t 877C - MAD FIGHTERS2 : jeu de sim ulation de corn bat. ka ra té  A1200. 
AM 878A e t 878B - STARTOF THE ART : plus de 20 u tilita ire s  re la tifs  aux images.
AM 879 - NIHON SE11 : corn p ila tio n  de dessins é ro tiques 

AM 880 - NIHON S E I2 : corn p ila tio n  de dessins éro tiques.
AM 881 - NIHON SEI 3 : co m p ila tio n  de dessins éro tiques.
AM 882 - NIHON SEI 4 : corn p ila tion  de dessins éro tiques.
AM 883 - NIHON SEI 5 : com  p ila tion  de dessins éro tiques.
AM 884A e t 884B - NIHON SEI FINAL : com  p ila tion  de dessins éro tiques 

AM 8 8 5 A e t8 8 5 B  - C LAUDIA SLIDE : co lle c tio n  d 'im ages deC laud ia  S c h ie ffe r .
AM 896 - THESHEPHERD : jeu dans leque l il fa u t d é tru ire  le peuple adverse.

AM 897 - RELOCKICK v1.42 : fa ire  to u rn e r  les program m es prévus pour A500 sur A1200 
AM 89 9 - CHEQUE M ATE: lo g ic ie l de gestion dé com p té  banca ire  pour A1200.

AM 904 - QUICK FILE : gestion de base de données puissante e t  sim ple à u tilise r.
AM 90 5 - THEPYRAMID GAME : e x c e lle n tje u  de ré fle x io n  à v o ir  absolum ent.

AM 906 - ZOMBIE APOCALYPSE 2 : du t i r  e t  du sang à ou trance .

AM 9 0 7 -ALIEN FRENZY : jeu de c o m b a tp o u rd e u x  joueurs.

AM 909 - HYDROZONE : é v ite z  les parois e t obstacles pour a rr iv e r  au bout du tunnel 
AM 915- ACCOUNT MASTER v2.12 : e x c e lle n t lo g ic ie l de gestion de com pte  banca ire 

AM 916- LE PENDU : je ux  é d u c a tif  du Pendu. En Français.
AM 917- BAZZAR UNT : un très  bon jeu de p la te fo rm e s  pour 600 e t 1200.

AM 920 - VIRUS W ORKSHO P : d é te c te  e t é lim ine  plus de 200 virus. 600 e t 1200 
AM 921 - FORMS v1.04 : c rée z  vos im prim és te ls  que fa c tu re s , bons de livra ison...
AM 922 - CALORIE COUNTER DIARY v1 .2: lo g ic ie l de d ié té tiq u e  pour 600 e t 1200.

AM 923 - TETRIS DUEL AG A : une nouve lle  vers ion de Tétris. Superbe. U n iquem ent 1200 
AM 924 - AMIGANOID : un des m eilleurs  casse briques jam ais vu à ce jo u r sur Am iga.

AM 9 2 5 - TOADO : a idez une g renou ille  à tra v e rs e r la rou te  sans se fa ire  écraser.

AM 926 - GALAXY 93 : superbe s h o o fe m  up d 'une q u a lité  e t exce p tio nn e lle .
AM 930 - DANGER MOUSE : vous êtes une souris ag en t secre t qu i d o it d é liv re r ses amis. 

AM 933 - GRAVITY FOECE2 : beau jeu de com b a t spacia l pour deux joueurs.
AM 934 - CITIZEN PRINT MANAGER : u t i l i ta ire  d 'im pression pour im prim an tes C itizen . 

AM 937 - SIRD CREATOR : C réez des images stéréogram m es.
AM 9 4 2 - TETRIX: un c lône de T étris  de bonne qua lité . U n iquem en tA 500 .
AM 944 - EVANGILE SELON ANDRE : é d u c a tif  thé o lo g iq ue  e n tiè re m e n t en Français.

AM 9 4 5 -X L IS T  v3.0 : vous p e rm e ttra  de g é re r v o tre  c o lle c tio n  des e t de les classer

AM 946 - SEKA 32 PRO : pe rm e t de c ré e r fac ilem  en t des je ux  d 'a ve n tu re  te x te .
AM 947 • PANASONIC STUDIO : pe rm e t de t ir e r  le m axim um  des im p rim an te  Panasonic. 
AM 948 - FRUIT MANIA : une v ra ie  m ach ine à sous s u rv o tre  Am iga.
AM 9 4 9 - MARTIAL SPIRIT : un e x c e lle n tje u  de com b a t du type  kara té . P our 600 e t  1200. 
AM 95 0 - KARATE MASTER : un e x c e lle n tje u  de sim ulation de kara té . P our 600 e t 1200 

AM 951 - SANTA ET RUDOLPH : un e x c e lle n tje u  d 'a rcade . P o u r600 e t 1200.
AM 952 - THE GREAT GOLD GAME : d ir ig e z  un p e t it  personnage en quête de caisses d'or. 
AM 9 5 3 - MINE RUNNER : vous êtes un p risonn ie r qu i d o it échapper à ses gardiens.

AM 9 5 4 - ROKETZ : d é tru ire  le vaisseau de v o tre  adversa ire . U n iquem en tpour 1200.
AM 956 - NANOFLY : dans d ivers  la byrin thes  vous devrez  c o lle c te r  un m axim um  de bonus. 
AM 958 - BUCKTOOTH BOB : jeu d 'éche lles  dans leque l où inca rnez  un fou de la gêche tte  
AM 959 - HAPPY MONSTER : un superbe jeu de p la te form  es.
AM 960 - FISHY FISHY : vous inca rnez un p e t it  poisson qu i d o it m anger les plus petits.
AM 961 - STICK MAN : vo ilà  un jeu e x c e lle n tje u  d 'a rcade  pour les fum eurs...
AM 962 - PONG : sim ulation de ping-pong. Se joue à deux, avec 2 joysticks . 500 e t  600 
AM 963 - SUPER BATTLEZONE : com b a t d 'engins d eguerre  en 3D. 600 e t  1200 
AM 9 6 4 - CASSIN I v3.2 : o ffre  de nombreuses in fo rm a tio ns  sur les astres.
AM 9 6 5 - CTOOLS v7.0 : com pacteu rs , visualiseurs d'im ages, copieurs, e tc ... P our 1200 

AM 9 6 6 - ROBOPROGO : é d u c a tif  pour apprendre  e t  rév ise r les tab les de m ultip lica tions. 
AM 967 - C.P.K v2.2 : s o ft de ra y -tra c in g  basé sur la rep rése n ta tio n  de sphères. 600*1200 
AM 968 - ISLANDS : une espèce de v a ria n te  du jeu de M onopoly.
AM 969 - JINGLES 1 : sons que vous pourrez u tilis e r avec P ro tra c k e r, S ound tracker, etc... 
AM 970 - JINGLES 2 : sons que vous pourrez u tilis e r avec P ro tra c k e r, S ound tracke r, etc... 

AM 971 - JINGLES 3 : sons que vous pourrez u tilis e r avec P ro tra c k e r, S ound tracke r, etc... 
AM 972 - THE LOST ORCREST : jeu dans le s ty le  de G auntle t. 600 e t 1200.
AM 974 - SPACE RESCUE : d ir ig e z  v o tre  vaisseau dans réseau de cavernes tortueuses.
AM 975 - CHINA CHALLENGE : jeu de Mah Jong (dom inos chino is).
AM 976 - PARADROID 2 : d é tru ire  les nom breux robots adverses.
AM 977 - PROTRIS : une nouve lle  a d ap ta tion  de Tétris. 600 e t 1200.
AM 978 - BRAINSTORM : un jeu de ré fle x io n  du s ty le  puzzle.

AM 97 9 - MAP DESIGNER 2.0A : c réez fa c ile m  en t vos tab lea ux  de je ux  en Amos.
AM 980 - STARFIGHTER : vous devez é lim in e r un grand nom bre de vaisseaux. 6000 e t 1200 
AM 981 - BACMAN une nouve lle  ad ap ta tion  deP acm an en 256 couleurs. 12003mégas.
AM 98 2 - BENDISOFT : c o lle c tio n  d e c lip a rts . Le thèm e de ces c lip a rts  est Noël.

AM 983 - TDM SLIDE SHOW MAKER : u til ita  ire  qu i pe rm e t la c ré a tio n  de slide show.
AM 984 - :EAT MINE : ad ap ta tion  du cé léb ré  Boulderdash. U n iquem ent500  
AM 985 - NIGHT MATH ATTACK : rév ise r les tab les d 'ad d ition , soustrac tion , e tc...
AM 987 - WEAPON MASTER : jeu de com ba t qu i se dérou le  dans le Japon m édiéval.

AM 9 8 8 - PUB DARTS : un bon jeu de flé c h e tte s ... Un e xce lle n te  sim ulation...

AM 9 8 9 - EVIL DOOM : un clône de Dungeon M aster, dans d 'im m enses tunnels. 500 e t 1200. 
AM 990A, 990B, 990C e t  990D - KLONDIKE AGA 3 : e x c e lle n t jeu de cartes. A1200.
AM 991 - TRICK OR TREAT : v o tre  bu t re tro u vé  v o tre  adversa ire  est l 'a b a t t re ...
AM 992 - FRACAS : duel de robots armés de laser dans un m an ifique  univers en 3D.
AM 993 - SPELLTRIS : jeu é d u c a tif  du s ty le  Tétris.
AM 994 - AUDIO MAGIC 7 : r ip p e r de musiques, p laye r de modules, convertisseur, e tc ...

AM 995 - M ARBLES : un e x c e lle n tje u  de ré fle x io n  à posséder absolum ent.
AM 996 - TRECK CARD SET : un nouveau set de cartes  pour le jeu K lond ike AGA .600,1200. 
AM 997 - ELLE CARD SET : un au tre  set de cartes  pour K lond ike  AGA. 600,1200.

AM 998 - STAR W ARS CARD SET : une au tre  série de cartes  pour K lond ike  AGA. 600,1200. 

AM 999 - THRUST DUEL jeu de com bat spa tia l pour deux joueurs en sim ultané.

AM 1000- DELIGNITEPRINTER DRIVERS : d rive rs  pour Canon BJ, HP Deskjet, S ta r, etc... 
AM 1001 - AM IGA BRIDGEv1.0 : s im u la tion  de B ridge , réservé aux in itiés.
AM 1002- EROTIQUEPBL1 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques  au fo rm  a tJp eg . 1200 

AM 1003 - EROTIQUEPBL4 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques  au fo rm  a t Jpeg. 1200 

AM 1004- EROTIQUE PBL5 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques  au fo rm a t Jpeg. 1200 

AM 1005- EROTIQUE PBL6 co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au fo rm  a tJp e g . 1200 
AM 1006- EROTIQUE PBL7 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp e g . 1200 
AM 1007- EROTIQUE PBL8 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp e g . 1200 

AM 1008- EROTIQUEPBL9 : c o lle c tio n  d ’im ages é ro tiques  au form  a t Jpeg. 1200 

AM 1009- EROTIQUE PBL10 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp eg . 1200 

AM 1010-EROTIQUE PBL11 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp e g . 1200 
AM 1011 - EROTIQUE PBL13 : c o lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a t Jpeg. 1200 
AM 1012- EROTIQUE PBL14 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp e g . 1200 

AM 1013- EROTIQUE PBL15 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au fo rm  a tJp e g . 1200 
AM 1014- EROTIQUE PBL16 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au fo rm a t Jpeg. 1200 

AM 1015- EROTIQUE PBL17 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp e g . 1200 

AM  1016- EROTIQUE PBL18 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp e g . 1200 

AM 1017 - EROTIQUE PBL19 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a t Jpeg. 1200 

AM 1018- EROTIQUE PBL20 : co lle c tio n  d 'im ages é ro tiques au form  a tJp eg . 1200 
AM 1019- BLACK WOMEN : 'im ages é ro tiques de superbes jeunes fille s  de couleur. 1 méga 

AM 1020 - BIG TOP 1ALYSSA : co lle c tio n  d 'im ages de jeunes fille s  aux gros seins.

AM 1021 - GFX-LAB v1.2 : lo g ic ie l de re tou che  d 'im age. Une d iza ine d 'e ffe ts  spéciaux.

AM 1022- V1DEOTRACKER 2 A G A : pu issant c ré a te u r de démos. P le in de routines fournies.
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DP ÂiliÂVx.
15 Francs la disquette 

10 Disquettes commandées = 2 Gratuites au choix
V

AM 1023 - Q-BIC : un c lône réussi de Q -B ert. Un jeu à ne pas m anquerl
AM 1024- WIPEOUT : shoot'em  up de qu a lité  com m erc ia le . A  posséder absolum ent.
AM 1025 - LIKE A BODY : S lide show é ro tiqu e  de Madona. Images son t au fo rm  at G if .
AM 1026 - SPECIAL GROS SEINS : omages de jo lies  jeunes fille s  a ya nt de très  gros seins 
AM 1027- FEARS : un clône de Doom. Vousavez le cho ix  e n tre  le p is to le t, la ca rab ine  e tc  
AM 1028- STAR BUSTER : casse briques dans leque l les bonus p leu ven t de pa rto u t.
AM 1029- SEXAR TSH O W #3 : c o lle c tio n  d 'im ages d e fille s  à fo rte s  po itrines 
AM 1030 - TECNOBALL : un des plus beaux casse briques du m o m e n t. A1200 
AM 1031Aet 1031B-9 FINGERS : dém ode  très  bonne qua lité . U nm us tda ns le  genre 
AM 1032- SCION v3.13: le lo g ic ie l id éa l pour gé re r l'a rb r  généalogique de v o tre  fam ille . 

AM 1033- N BRASURE : un jeu de corn bat de chars qu i se joue à deux. 500,600 
AM 1034- HOTNUMBERS : un e x c e lle n tje u  de ré fle x io n . 600,1200 
AM 1035-ZAXXON: shoot em up dans leque l vous serez c o n ffro n tê  à u n e flo t te  spacia le 

AM 1036 -APPLE JA C K  : d ir ig e r un p e t it  personnage e tc o lle c te r  tou tes les pommes. 1200 

AM 1037- OGI : un e x c e lle n tje u  de p la te fo rm es. C o lle c te r les fru  its  e t d ivers bonus.
AM 1038 - DYNAMITE WARRIOR 2 : d ir ig e r un personnage poseur de bombes 600, 1200 
AM 1041Aet 1041B- CHANEQUES : un e x c e lle n t jeu dans le s ty le  du cé lèb re  Lemmings. 
AM 1042- D YSKSTIK  v1.1 : u t il ita ire  pour réa lise r des é tiq u e tte s  pour vos d isquettes.
AM 1 0 43 -JUNIOR ARTIST : lo g ic ie l de dessin e t de co lo ria ge  pour les en fants  en bas âge 
AM 1044- KILL THELITTLE DUDES : un bon jeu de p la te fo rm e s  e td 'é ch e lle s .
AM 1045- XENEX : p ilo tez  une na ve tte  spacia le qu i d o it é v ite r  de p e rc u te r 1rs m é téo rites  
AM 1046- COMPTE BANCAIRE : s 'u tilise  com m e une sim ple gestion décom p té .
AM 1047- BUDGET MENSUEL v1.0: gestion dé com p té  personnel. EnFrançais.

AM 1048A e t 1048B- PROJECT APOLLO : l'h is to ire  du p re m ie r pas de l'hom m e sur la lune. 
AM 1050- OHM : un e x c e lle n tje u  du s ty le  P ipem ania . N erfs frag iles , s 'abs te n ir.600,1200 
AM 1051 - COWWAR : c a ta p u lte r  de pauvres vaches sur v o tre  adversa ire . 600,1200 
AM 1052- SUICIDE MACHINE : a f f ro n te r  une horde d 'an im aux armés jusqu 'aux dents.
AM 1053 - HARRY HADDO CK: un e x c e lle n tje u  de p la te fo rm es. A v o ir  absolum ent.

AM 1054- SHAN G AI93 : une ad a p ta tio n  du cé lèb re  jeu deM ah jong de bonne qua lité .
AM 1055- ROACH MOTEL: un bon jeu de p la te fo rm e s  bien réalisé, mais assez d iff ic ile .

AM 1056- THEYAHZEEDISK : co m p ila tio n  des ix  je ux  de désdu type Yahtzee. 600,1200 
AM 1057- ALIENOID : un très , très  grand casse-briques. A bso lum m entsuperbe 
AM 1058- JETSTRIKE : une s im u la tion  d 'av ions e t d 'hé licop tè re s  s ty le  jeu d 'arcada.
AM 1063- SCHELOBER MINIQUEST : un bon jeu du s ty le  G auntle t.
AM 1065- ACT OF WAR : un bon jeu de s tra té g ie  ra p p e la n tS y n d ic a te  e t Dune 2.

AM 1066- TRALLBOUND jeu de rôle a ve n tu re  en anglais assez fa c ile  à jouer.DISQUETTE 
AM 1070- CONFUZION: re c o n s titu e r le chem in d 'une bombe sur le po in td 'e xp lo se r. ..
AM 1071AET1071B- STARVOID : un superbe jeu d 'a rcade  inspiré de S ta r  Wars. 600,1200 
AM 1072A ET 1072B- JINX : en e x c e lle n tje u  qu i se dé rou le  dans un la b y rin th e  1200 
AM 1075- THE SWORDOFYIGG : jeu de rô le  dans leque l vous inca rnez  un ap p re n ti so rc ie r 
AM 1 0 76 -DIAGNOSTICS : pour fa ire  un d iagnos tic  co m p le t de v o tre  m achine. 1200 
AM 1077- BLACKDAW N II : une bonne ad a p ta tio n  du cé lèb re  jeu Dunjeon M aster.
AM 1078 - INTENSE REBORN AGAIN : un bon shoot em up en scro lling  v e rt ic a l.

AM 1079- LAST LAP : course de vo itu res . R ap id ité  e tm a n ia b ilité  assurée.1200 
AM 1080- GLOOM : le m e ille u r desclônes du cé lèb re  Doom sur PC.

AM 1082- BOMBER 2000 : shoot em up dans un e n v iro nne m en t pseudo3D.

AM 1083 - REVERSI2 : une nouve lle  a d ap ta tion  du jeu d 'O th e llo , très  réussie. A vo ir.
AM 1084 - STELCHAIR GLADIATORS : baguarre  à coup de clés à m o le ttes  e t de massues. 

AM 1086- MASH : un bon jeu de ba llis tique . A v o ir  absolum ent.
AM 1087 - AIR TAXI : une nouve lle  op tique du jeu de p la te fo rm es. Superbe. 1200 

AM 1088- TONY AND FRIENDSIN KELLOG'S LAND : un superbe jeu de p la te fo rm es 1200 
AM 1089 -SPRING TIME: quand un re sso rte  rendez-vous avec u n e c ro ix ... A v o ir.
AM 1090- MR SHARK GOES RACING : nouve lle  course de vo itu res  vue de dessus, 1200 

AM 1091 - PRONOS v1 0t : pu issant lo g ic ie l de p ronostic  aux courses de chevaux.
AM 1092- UDM v3.00 : pe rm e t c ré e r fa c ile m e n t des d isque ttes  système.

AM 1093- ARTE MEGADEMO : une superbe m égadém o, plasma, zoom , scro ll, etc...

AM 1095 -THE LAST TETRIS: une très  bonne a d ap ta tion  du jeu deTé tris .
AM 1096- ZILLO : un casse briques hors du com m un. E xce lle n t mais d iff ic ile .

AM 1097- TROOP JUGERNORT CHAPTER 1 : slide s h o w re la ta n tla  v ie  deS ango-K u.
AM 1098- POKER MANIA :jeu de po ke r te l qu 'on peu t les tro u v e r  sur les bornes d 'acade 

AM 1099-CHESS TUTORv3.0 : p e rm e ttra  de vous in it ie ra u je u  des Echecs.

AM 1100- BREAKING THELAW :un jeu assez b iza rre  oùvous devez tond re  une pelouse,... 

AM 1101-TRANSLATOR 2: tra d u c te u rd e  tex tes  Angla is en fic h ie rs  te x te  Français.

AM 1102- JIM LOST IN TIMES : un superbe jeu d 'a ve n tu re  en tiè rem  en t en Français.
AM 1103- KING FISHER : une base de données pour co llec tio nn eu rs  de d isque ttes  Fish.

AM 1104- EGGSCRAMBLE : c o lle c te r  un m axim um  d 'oeufs dans un un ivers b iza rre .

AM 1105 - SOUND THESPACE CADET : un sym path ique jeu d 'éche lles  pour les en fants 
AM 1107-THENEWERALD MINES IV: les nouvelles aven tu res deBoulderdash 

AM 1108 - SUPER NIBBLY : un clône de N ib b le r. Ne vous m ordez pas la queue.

AM 1109- ALIEN HUNTER : c o lle c te r  clés e t bonus p o u ra tte id re  les n iveaux supérieurs.

AM 1110- SUPER SMASHING TETRIS : une nouve lle  a d ap ta tion  de Tétris. 600,1200 
AM 1111 -G EM Z: un bon jeu de ré fle x io n  du s ty le  puzzle. Dur, dur...
AM 1112- JET SET WILLY 3: c o lle c te r  tous les trognons de pommes q u itra tn e n td e c id e là  
AM 1113 - BOING 3 : un jeu de p la te fo rm e s  abso lum en t gén ia l à v o ir  abso lum ent 
AM 1114- JUM P EM : un jeu de ré fle x io n , très ca rtoon ... Très beau, très  flu ide , un h it.

AM 1115 - PLOUF : Vous devez cou le r vos adversa ires m onté sur des bouées. Français.
AM 1116- CLASSIC PUCMAN : un classique jeu de Pacm an. Bonne réa lisa tion .
AM 1117- THE PUZZLE PITS 2 : un jeu de ré fle x io n  du type  S okoban vu de dessus. Génial. 

AM 1118- BOMB PAC : une nouve lle  ad ap ta tion  de Pacm an, n e tte m e n ta m é lio ré e . 1200 
AM 1119- ANGRAM jeu de ré fle x io n  du s ty le  puzzle . Lo g ic ie l Français.
AM 1120- SUPER ORANGE MAN : jeu d e p la te fo rm e . C o lle c te r des bonus. 1200 
AM 1121 - CYBERSPERE : un fab u le u x  jeu de casse briques en vers ion  d 'é va lu a tio n . 1200 
AM 1122- PUZZLE BALL : un e x c e lle n tje u  de ré fle x io n  aux graphism es très  sym pa.1200 

AM 1123Aet 1123B- MALEDICTION jeu en 3D m apping, d u s ty le  U ltim a  U nderw orld . 1200 

AM 1124Aet 1124B- MAD HOUSEINDIAN SPIR IT : jeu d 'a ve n tu re  bien fic e lé . 1200 
AM 1125- BOMB : f ra y e r  un passage en d é tru is a n t les arbres, rochers, etc.. . 600,1200 
AM 1126- MF TANK : Débusquez les tanks ennemis e td é tru is e z  les. Très rap ide .600,1200 
AM 1127-STEP FIVEv1.1 un très beau jeu de T é tris , réa lisé  par des Français. 1200 

AM 1128- SCA VENGE : jeu de t ir  qu i se joue à deux joueurs. E nfe rm é dans un labyrin the . 
AM 1129- G LASSBAC K 2: un e x c e lle n tje u  d 'éche lles  dans leque l vous êtes cha rge r de c 

AM 1130- POWER W ALLS : un bon jeu de casse briques com m e on les aime.
AM 1131- SCHNEBITZ . un bon jeu de ré fle x io n . Assez com pliqué.
AM 1132- POWER TETRIS: un bon c lône de Tétris, poss ib ilité  de jo u e r à deux. 600,1200 

AM 1133Aet 1133B- BLOX: un jeu de puzzle d 'une qu a lité  exce p tio nn e lle .
AM 1134-BREAKING BRICKS A G A : un très  bon casse briques. 1200 ♦ disque dur 

AM 1137- CRAZY CHALLENGE : une s im u la tion  spo rtive  s ty le  ca rtoo n . 600,1200.
AM 1138- XENOSTAR : c lône d 'A s té ro id . Un classique rem is au g o û td u jo u r.
AM 1139- TOP HAT WILLY : encore un e x c e lle n tje u  de p la te fo rm es. 600,1200 

AM 1148- OBSTICKLE : un superbe jeu d 'a rcede  en vers ion d 'éva lu a tio n . Un must.
AM 1149- TRICKY QUICKY : un des p lus fab u le ux  je ux  de p la te fo rm es. A v o ir  absolum ent. 

AM 1150- SUM AR AISH O W DO W N: jeu de s im u la tion  de ka ra té  des plus h ila ra n t. 1200 
AM 1151-AM IGABOARD v1.0: bon jeu d 'échecs nécessitan t. 1200 ♦3m égas + disque dur 
AM 1152- POWER BATTLE : superbe jeu d 'a c tio n  po u rd e u x  joueurs  au jo y s tic k .
AM 1153- ERIK : re ch e rch e r des clés a fin  de f ra n c h ir  les n iveauxsupérieurs. Très beau.. 
AM 1154- THESIUS XII : shoot em up en scro lling  h o rizo n ta l. A b s o iu m e n tg é n ia l.5 0 0 ,1200 
AM 1155- LA BIBLE DES ASTUCES : trucs , astuces pour près de60 jeux. Français. 1200 
AM 1156- PUCMAN WORLDS : jeu du s ty le  Pacm an dans des tab le a u x  géants. 600,1200 
AM 1157- PACMAN 3D : un clône de Pacm an en tro is  dim ensions. 600,1200 
AM 1158- FLAMING ENGINE : sim  ulation de courses de vo itu re s  vue de dessus.
AM 1159- WE ARE PALS : jeu de com b a t de chars dans un la b y rin th e . De 2 à 4 joueurs.

Bon de commande à retourner à :
IFA, 11 me des Ecoles 59680 Colleret 

Tél : 27-67-77-67 Fax : 27-67-71-36

Veuillez me faire parvenir les disquettes ci-après :

Nombre de disquettes x 15 F rs .............
Frais de p o rt...................................................
Frais de port étranger et Dom-Tom (+25 Frs)

Règlement par :
O Chèque O Mandat O Carte Bancaire

=  Frs
= 35 Frs 

. =  Frs

Montant total =  Frs

CBN’IJJJJ IJJJJ IJJJJ IJJJJ
Date d'expiration : ........./   Signature :

S

Nom......................................
N3 Rue.................................
Code postal.............................Ville

g
Prénom...................................................... h?..

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



RAI-ROCK POP-ROCK POP-ROCK

Revoici les champions du métis­
sage avec Le bruit et l'odeur, leur 
deuxième album. Mariage réus­
si de raï et de rock populaire (au 
bon sens du terme), ce groupe 
blanc-beur de Toulouse n'hési­
te pas à s'engager pour briser la 
g r is a il le  e t les idées e x t ré ­
m is te s . Z ebd a  est re c o n n u  
pour ses concerts éclatants et 
ses prises de p o s it io n s . Un 
album  plein de surprises.

POP-ROCK

Lloyd Cole
Love story
Mercury

Pour son grand retour, Tears 
fo r fears nous offre pas moins 
qu 'une traversée de l'Espagne 
à l'A rgentine sur les traces de 
la p ro p re  h is to ire  de Roland 
O rz a b a l, "Ce n 'est pas un 
album concept. Mais il y a un 
thème, cet album parle de ma 
famille...". Ce deuxième album 
d e p u is  le d é p a re  de C u rt 
Smith m ontre bien la boulim ie 
musicale d'Orzabal.

ROCK-FOLK

Ben Arnold
Alm ost speechless
Sony music/Smalf

En a llia n t m e rve illeusem en t 
p o p -ro ck , b lues e t soul aux 
cuivres retentissants, Dani réus­
sit un pari difficile. Si parfois elle 
lorgne du côté de la variété, elle 
s'en sort toujours brillam m ent 
grâce à son talent et aux mul­
tiples influences qui ja lonnent 
se disque. Un groupe belge au 
nom espagnol et qui chante en 
anglais, quoi de plus exotique ?

TECHNO-ROCK

Sherpas
Namche bazaar

EMI/Chrysalis

ROCK

Lève-toi et meurs
Soda T7 - Dupuis

par Gazzotti et Tome 
C e r t a in e m e n t  l ' u n  d e s  
meilleurs albums de Soda, ce 
flic New-Yorkais qui fa it encore 
croire à sa mère qu 'il est pas­
te u r. Le dessin de G a z z o tti 
s'est m a in te n a n t to ta le m e n t 
libé ré  du sty le  Spirou prôné  
par Janry : les lignes restent 
épaisses mais a d o p te n t des 
fo rm es plus hom ogènes. Le 
scénariste Tome nous em porte 
ic i dans un to u rb i l lo n  de 
re tou rne m en ts  de s itua tions  
des plus périlleux. Très bon.

O n se d e m a n d e  v ra im e n t 
com m ent un auteur com posi­
teur peu arriver à autant d 'e ffi­
cacité et à une telle impression 
de sim plicité dès son prem ier 
a lbum . Ce jeune hom m e de 
Philadelphie semble doué d'un 
véritab le  ta le n t (pas ce lu i de 
choisir sa pochette !) pour les 
compositions élaborées directe­
ment accessibles, son folk rock 
électrique est communicatif.

Voici un groupe qui a parfaite­
m ent su intégrer les nouvelles 
technologies dans sa musique, 
un mélange de rythmes tech- 
no, de  sam ples e t d 'in s tru ­
ments avec de véritables chan­
sons. Le résultat est un tech­
no-rock parfois heavy ou bien 
plus dance, comme leur single 
Hallelujah. De plus les Sherpas 
sont bien de chez nous, alors 
on crie au miracle !

Après Mike Scott, c'est au tour 
de L loyd  C o le  de s o r t ir  un 
a lbum  solo avec un re to u r à 
une réalisation plus simple et 
surtou t plus personnelle. Love 
story est un album semi acous­
tique tou t en nuance et mélan­
colie. Un Lloyd Cole redevenu 
L lo yd  C o le , c a p a b le  du 
tu b e s q u e  Triggers Happy 
comme de ballades plus aigres- 
douces com m e Like lovers do.

H

l

Feux
Akira T13 - Glénat
par Katsuhiro Otomo 

Il est enfin là ! On ne com pte 
p lus  le n o m b re  d 'a n n é e s  
durant lesquelles on a patiem ­
m ent a ttendu ce dern ier ép i­
sode. L'album est un peu léger 
e t les p la n c h e s  peu  n o m ­
breuses (80 contre 200 aupa­
ravant). Il n'en reste pas moins 
une conclusion à la hauteur de 
nos espérances. Petit bonus, 
une  q u a ra n ta in e  de  pages 
re p re n n e n t des il lu s tra tio n s  
prom otionne lles com m entées 
p a r le m a ître  K a ts u h iro  
O tom o. Indispensable pour les 
fans et incompréhensible pour 
ceux qu i n 'o n t pas lu les 12 
albums précédents.

Queen
Mode in heaven
E M I
Enregistré au M ountain studio à M ontreux juste avant la disparition de 
Freddie Mercury, Made in heaven est véritablem ent un nouvel album de 
Queen et probablem ent le dernier (aucune reformation n'est prévue par 
les autres membres du groupe). Sublime dans Made in heaven ou You 
don't fool me, ém ouvant dans Let me live, malgré sa maladie, Freddie se 

surpasse dans des com positions tou t bonnem ent grandioses même si par­
fois la production v ient le soutenir. Quatre ans après la disparition de Freddie Mercury voici les der­
nières chansons enregistrées avec son groupe, de nouveau Queen règne sur le rock.

Zebda Tears for fears Waya con dios
Le b ru it et l'odeur Raoul Si the king o fsp a in  Roots Si wings

Barclay Epie/Sony tnusic Ariola/BMG
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E s p a c e  l e c t e u r s

C i n é  D r e a m / M i s t e r  B.

L'indien du placard
de Frank Oz

Américain, lh36, avec Hal 
Scardino, Litefoot, Lindsay Grouse, 

Richard Jenkins.

Autrefois, en Finlande, pour 
aider un enfant à accepter 
l'arrivée d 'un  nouveau bébé, 

quelques jours avant l'accou­
ch e m e n t, on  lu i o f f ra it  une 
figurine, qu 'on plaçait dans un 
coffre en bois. C'est cette jolie 
coutume qui a inspiré le scéna­
rio de L'indien du placard : le 
jo u r  de ses n e u f ans, O m ri

Au beau milieu de 
l'hiver

de Kenneth Branagh
Anglais, lh39, avec Michael 
Maloney, Richard Briers, Mark 
Hadfield\ Nicholas Farrell\ Joati 
Collins.

Un com édien fauché et au 
chômage décide de m on­
te r Ham let po u r les fêtes de 

Noël. Les auditions com m en­
cen t avec une procession de

re ç o it  une m u lt i tu d e  de 
cadeaux, don t un petit placard 
et un minuscule indien en plas­
tique. Il dépose la figurine dans 
le placard et donne un tou r de 
clé . Le le n d e m a in , q u a n d  il 
ouvre le meuble, il y  trouve un 
indien... en chair et en os, haut 
de dix centimètres ! Le placard 
é ta it  un p la c a rd  m a g iq u e  ! 
Omri se retrouve avec un nou­
veau com pagnon de jeu, Ours 
Rapide (joué  par un a u th e n ­
t iq u e  in d ie n  C h e ro ke e ). Un 
jo u r ,  il c o m m e t l 'e r re u r  de 
raconter son secret à un copain 
d'école. Celui-ci ne résiste pas à

has be en , de m a rg in a u x  e t 
d'excentriques. Toute la troupe 
(6 acteurs pour 24 rôles) s'isole 
dans un château pour répéter. 
Et quelle troupe ! On passe du 
d é c a ti am e r e t g r in c h e u x  à 
l'é g o ce n triq u e  véhém ent, de 
l 'a lc o o liq u e  in v é té ré  à la 
m yope loufoque, sans oub lie r 
la folle tordue qui, bien enten­
du, incarne la reine Gertrude... 
Après Frankenstein, K enneth  
Branagh a choisi de réaliser un 
film  à budget modeste, en noir

Ah ! La m agie des placards.

l'e n v ie  de d o n n e r v ie  à une 
figurine de cow-boy à cheval... 
On imagine la course-poursuite 
q u i s 'e n s u it  e n tre  les d e u x  
humains miniaturisés... dans la 
chambre d 'O m ri. Non, on n'a 
pas eu recours au dessin animé 
ou aux im ages de synthèse. 
M algré leur petite  taille, Ours 
Rapide, le cow-boy et son che­
va l s o n t b ie n  rée ls . Le m o t 
d 'o rd re  des responsables en 
effets spéciaux éta it : o ffrir du 
jam ais vu à l'éc ra n . O b je c tif 
atte int ! On se régale d'avance 
à l'idée de voir le making of du 
film , avec ses décors géants, 
encore plus spectaculaires que 
p o u r  Chérie, j 'a i  ré tréc i les 
gosses. Les personnages son t 
censés être 24 fois plus petits 
q u 'e n  réa lité . Il a donc  fa llu  
constru ire  des accessoires 24 
fois plus gros que la normale.

e t b la n c , p o u r  c é lé b re r le 
m é t i e r  d ' a c t e u r  f a ç o n  
Hellzapoppin. Le meilleur com ­
plim ent qu 'on puisse lui faire : 
on pense à W oody Allen !

Etre ou ne pas être acteur ?

M o i indien du placard, et to i ?

Prête à tout
De Cus Van Sant

Américain, lh47. Avec Nicole 
Kidman, Matt Dillon, Joaquin 
Phoenix, Alison Folland.

Le titre  original (To die for), 
est encore plus parlant. Pour 
de ven ir star du p e t it  écran, 

Suzanne est p rê te  à m o u rir. 
Disons qu'elle est surtout prête

à tuer. C'est donc l'histoire d 'un 
crime qui aurait pu être parfait 
si... Mais a tten tion  : Gus Van 
Sant n'est pas un simple faiseur 
de polar. Derrière le suspense et 
les m achiavéliques inven tions 
de Suzanne la "s o c io p a th e " 
(N icole Kidman, dans un véri­
table récital) apparaît un pays 
d é ja n té , d o n t l 'a u te u r  a va it 
c o m m e n c é  le p o r tra it  dans

Drugstore cow-boy, My own pri- 
vate Ida ho et surtout le très raté 
Even cow g irls  get the blue. 
C om m e dans ce dern ier film , 
un hum our sarcastique pimente 
le récit (voir la dernière image 
de Suzanne, figée derrière un 
écran de glace !). Notez aussi 
M a t t  D illo n ,  très  b ie n  en 
contre-emploi, dans le rôle d'un 
mari pépère.

La couronne d'Ogotaï
Thorgal T21 - Le Lombard
par Rosinski et Van Hamme 

Van Hamme adore les scéna­
rios c o m p liq u é s , il nous en 
fou rn it la preuve ici. Résumons 
les fa its  : T horga l est am né­
s iq u e  e t se p re n d  p o u r  un 
c o n q u é ra n t s a n g u in a ire . 
M a lh e u re u se m e n t, il se fa it  
assassiner. Il a p p a rtie n d ra  à 
son fils de changer le cours du 
tem ps pour le ressusciter. On 
se perd avec dé lice dans les 
rigoureuses subtilités du voya­
ge tem pore l, où les p ro tago­
n istes se re n c o n tre n t à des 
âges d iffé re n ts . Au fin a l, un 
ré c it  c o m p a c te  e t ry h tm é . 
Splendide.

AD.Police
T1- Samouraï

par Tony Takezaki 
AD.Police  est un m anga qu i 
n 'hésite pas à p iocher ses ins­
p ira tions un peu pa rtou t. De 
Blade ru n n e r,  il re p re n d  le 
c o n c e p t des a n d ro ïd e s  
rebelles, d'Akira  il récupère le 
T o k y o  p o s t-n u c lé a ire  e t 
d 'Apple seed il réutilise l'idée 
d 'u n e  p o lic e  m il ita ire  d o n t 
l 'h é ro ïn e  es t un e  f i l le .  Et 
e n c o re , un  des c h a p itre s  
constitue le scénario exact de 
Piège de c r is ta l . . .  Un p e t i t  
a lbum  cyberpunk à lire à l'en ­
vers, un peu n o ir  m ais très 
dense.
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Voici encore quelques nouveautés pour terminer en beauté cette 
année 1995 qui a été, vous en conviendrez, riche en démos. Et 
ce n'est pas tout, car les p 'tits  potins de la scène reviennent, et 
ils sont encore plus potins.

Dala horse

Code : Hammer et Psionic 
Musique : L izardking et M an tron ix  
Graphisme : Diesel 8 et D-Design

Un beau retour en force pour Razor 
1911, avec cette excellente dém o 
qui a rem porté le prem ier prix lors 

de la Remedy'95, une dém o party qui s'est 
déroulée en Suède m i-octobre. Un design

Un superbe exemple de bump.

travaillé, avec des graphismes de qualité, 
une m usique de Lizardking entra înante, 
m ais s u r to u t  des e ffe ts  n o u v e a u x  e t 
im pressionnants. Asseyez-vous, ils nous 
sortent le grand jeu ! Pour la première fois, 
du  b u m p  sur un anneau (m a p p in g  et 
éclairage d 'une structure en relief) avec un 
rendu très saisissant, du  m ap p in g  avec 
transparence , ainsi q u 'u n  p e t it  voyage 
"dans le corps hum a in " à la m anière du 
célèbre jeu Microcosm sur CD-32. Ajoutez 
à ce la  q u e lq u e s  a u tre s  e ffe ts  p lus  
"c la s s iq u e s "  c o m m e  des o b je ts  en 
gouraud qui s'entrem êlent dans l'espace, 
une sphère mappée ou bien une balle qui 
rebondit et déform e une image. Enfin du 
renouveau dans les dém os A m iga. Cela 
nous prom et de belles choses pour la Party 
5... Démo pour machines AGA, disk dur 
obligatoire (3,4 Mo).

Aurora
STELLARULE

m / /
r  J r  %

Code : Juliet et Case 
Musique : Groo 
Graphisme : Neuresten

Cette  "p e t ite "  dém o est sortie lors 
d 'u n e  n o n  m o in s  p e t ite  p a r ty  
fin lan da ise , en o c to b re . C om m e 

vous pouvez le constater, ju lie t e t Case,

Du gouraud  p le in  p o t !

qu i é ta ie n t arrivés c in q u iè m e s  lors de 
l'Assembly'95 avec la C42, on t par la suite 
r e jo in t  le g ro u p e  S te lla r . En ce q u i 
concerne cette démo, elle ne con tien t à la 
base que deux  effe ts : un p e t it  n iveau 
m appé (à la Doom), puis des ob je ts  en 
go u ra ud  (é to ile , to u p ie  ou b o u te ille  et 
ve rre ). Un p e t it  cou p  de l'u n , pu is de 
l'au tre , et on recom m ence... L 'affichage 
utilise une techn ique  spéciale (sûrem ent 
m oins gourm ande en calculs) : en effet, 
seul un pixel sur deux est utilisé, avec un 
décalage d 'une ligne à l'autre. La musique 
de G ro o , c o m m e  to u jo u rs ,  est très  
originale, avec cette fois-ci un pe tit son de 
flû te  très m élodieux. Démo en un fichier, 
pour tou te  machine AGA (550 Ko).

Que ?
THE BLACK LOTUS

Code : Offa et Equalizer 
Musique : M antron ix  
et L izardking/Razor 1911 
Graphisme : Axm et Snorpax/Tudor

Cette démo, la troisième de l'année 
p o u r  TBL, est aussi s o rtie  à la 
R e m e d y '9 5 . Le p r in c ip a l e ffe t 

in té re s s a n t à v o ir  est un  g ros o b je t 
irrégulier en gouraud. Vous ne risquez pas 
de le m anquer, il appara ît tro is  fois au 
cours de la dém o ! Mais rassurez-vous, il 
n 'y  pas que ça non plus. Vous verrez aussi 
une  im a g e  d é fo rm é e  fa ç o n  "g o u tte  
d 'e a u " ,  un an neau  avec ré fle x io n  de 
l'im age de fond d'écran, ainsi qu 'un zoom 
de fractale et un avion de chasse en 3D. Le
code tien t bien ______________________
la ro u te , mais 
les graphismes 
s o n t  a s s e z  
pa u v re s  e t la 
m u s iq u e  ne 
correspond pas 
à l 'a m b ia n c e  
de la d é m o .
O n  p o u v a i t  
déjà conclure à peu près la même chose 
de leurs précédentes démos (la Cybernetic, 
sortie à la Gathering, et la Misery, sortie à 
la A s s e m b ly ). Je pense q u 'a v e c  des 
graph ism es e t des m usiques d 'u n  plus 
h a u t n iv e a u , ils  s e ra ie n t capab les  de 
rem porte r une com p é titio n . Démo pour 
A l 200, disk dur obligatoire (2,4 Mo).

Y
Que choisir ?
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Alien Iso

Code : Antibyte  
Musique : Laxical
Graphisme : Absurd et Made/Bomb  
software

Ce tte  d é m o , m a rq u e  un peu le 
retour d 'A n tibyte , que l'on  n 'ava it 
pas vu depuis bien longtem ps. En 

attendant, il n'a pas perdu la main, et il 
nous dém ontre dans cette production qu 'il 
est tou t à fait capable, lui aussi, de réaliser 
des effets "à la m ode". Il nous fa it donc 
d é co u v rir ses cubes m appés avec une 
te x tu re  en ro ta t io n ,  des o b je ts  3D 
om bragés en gouraud  et m orphés à la 
fois, ou bien encore un anneau lui aussi en 
gouraud (d 'abord en vue extérieure, puis 
en vue in té rie u re  com m e dans la Fruit 
kitchen de S ilents ou la Cyboman 2 de 
Complex, sur Pc). Le design de Made est 
im p e c c a b le , e t la m u s iq u e  d o n n e  du 
punch à l'ensemble. Démo en un fichier, 
pour A l 200 (530 ko).

iX

Code : N in ja
Musique : Oxbow
Graphisme : Made/Bomb software

Une très belle production  française, 
o r ig in e l le m e n t  p ré v u e  p o u r  la 
Gasp, mais qu i n 'a  pu être  f in ie  

que débu t octobre. Com m e dans la Alien, 
les graphs et le design de Made (de très

bons niveaux) avaient été réalisés lorsque 
ce lu i-c i appa rtena it au g roupe Scoopex, 
m a is  n o te z  q u 'i l  a d e p u is  r e jo in t  les 
créatifs de Bom b software. Un ensemble 
b ien sym path ique, qu i nous prouve que 
N inja est à la hauteur des autres "grands" 
coders. On remarquera to u t de même que 
certains effets nous rappe llent les démos 
de Gengis (est-ce un p e tit c lin  d 'oe il ?). 
Par e x e m p le , le d é b u t de la d é m o  
c o m m e n c e  pa r un e  a n im a tio n  en 
ra y tra c in g  c o u p é e  p a r les no m s des 
p ro d u c te u rs  de c e tte  d é m o  (u n  peu 
com m e dans la Origin), v ien t ensuite un 
ensemble d 'ob jets mappés et éclairés avec 
une texture  du style "bo is" (ressemblant à 
ce lle  de la Real). Bien sûr, il y a aussi 
quelques effets originaux, com m e un gros 
cube form é de 27 plus petits, tous mappés 
et éclairés. Le dernier effet, un roto-zoom  
avec dé fo rm a tion , a un très beau rendu 
visuel éga lem en t. D ém o en deux disks, 
pour A l 200.

Pipole
• Les groupes M yth  e t Excess se son t regroupés au sein d 'u n  
nouveau groupe, appelé Osmose. Nous vous donnons, sans plus 
tarder, la liste des membres : Cody, MadMax, Moxica, Reez, Scavy 
et Tune Tnt. Cody prépare une dém o depuis quelques temps déjà 
(peut-être pour b ien tô t ?), et Reez vient de sortir un utilita ire (xLisf) 
qui scrute vos répertoires et détecte aussi les fichiers compressés 
avec XPK, lha ou CrunchMania.
• LA party de référence pour tous les démomakers, il s 'agit bien sûr 
de The party, aura bien lieu cette année encore, cela v ient d 'être 
confirmé. Si vous voulez voir toutes les nouveautés avant to u t le 
monde (et il y en aura !), et rencontrer toutes vos idoles (?), venez 
donc du 27 au 29 décembre, à Fredericia au Danemark. Le prix

d'entrée est de 250 Dkk (environ 220 francs), ce qui est un peu 
cher, mais si l'événem en t est à la hau teu r... Des com pé titions  
seront organisées pour tous (Amiga, Pc, C64) avec de gros prix à la 
clé. Le groupe Mentasm, com m e les années passées, devrait mettre 
en place un bus pour la party, et d'autres groupes von t peut-être 
faire de même. Pour contacter les organisateurs : The party 95, PO 
Box 7 5 5 , 91 00  A a lb o rg , D a n e m a rk , ou  b ie n  p a r e -m a il : 
theparty@ cybernet.dk
• C lawz/Bom b software a encore fa it des siennes : son troisième 
music-disk est presque term iné, et il sera testé en exclusivité dans le 
p ro c h a in  n u m é ro  de D ream . Un seul d isk su ffira  p o u r vous 
présenter ses six derniers modules, mis en form e par Made, pour le 
graphisme, et Gengis, pour le code.

Vincent Oneto
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THE ASSASSINS

U ltim ate  games 
Vol.2

to u t relancer:-( ). De plus, ce CD com porte 
aussi un descriptif sous AmigaGuide, Sernet 
et Parnet sont installés et il a été testé sous 
plein de configurations, et est auto-dém ar- 
rable. Un exce llen t CD qu i pe rm et pour 
une fois aux possesseurs de CD-32 seuls de 
jouer aux DP.

Contenu :
Une superbe com pil de jeux du 
domaine public
Les possesseurs de CD-32 vont enfin 
pouvo ir s 'amuser !

foilà un CD qu 'il est bien. Assassins 
est un vieux groupe pas dangereux 
qui ne com pile que des disquettes 

de jeux DP avec un boot-m enu illustré très 
bien fait. On retrouve donc sur ce CD les 
disquettes 1 à 250 de la co llection, mais 
aussi et surtou t des jeux prêts à l'em plo i. 
Que ce soit à partir du W orkbench ou d 'un 
menu spécial illustré et to u t (qu i marche 
même sur CD-32), on peut lancer directe­
m ent les jeux : un vrai plaisir (sauf les jeux 
q u 'o n  ne pe u t q u itte r  et qu i o b lig e n t à Tout, vous trouverez de to u t dans ce CD.

17 BITS SOFTW ARE

The f if th  
dimension

17 BIT SOFTWARE LIBRARY ARCHIVE VOLUME 5

Conlcnns Hurdreds Ol Demos UfAties C-omes 
Educa'iond Programs Mus* Graphes 

And Mueh. Moch More:
AMIGA CD ROM

Ce CD-Rom est le c inqu ièm e de la 
série qui reprend les disquettes (465 
M o de .DMS) de la célèbre maison 

de DP anglaise. Cette société fa it systéma­
tiqu em e n t un tr i par la qua lité  avant de 
produire ses disquettes, donc pas de trucs 
inutiles ou super nuls. On remarquera que 
c'est le prem ier CD à distribuer la version 
anglaise de Malédiction, le jeu de Seb dont

vous, lecteur, avez pu p ro fite r en avant- 
p re m iè re  su r la d is q u e tte -c o u p o n  du  
num éro 19. L'interface de ce CD (encore 
AmigaGuide ! ) est très bien faite. Ils on t 
l'honnête té  de différencier dès la descrip­
tion  ce qu i est vra im ent exceptionnel du 
reste, je ne ferais que regret­
te r une fo is de plus, que le 
support CD en lu i-m êm e ne 
so it pas exp lo ité  com m e un 
disque dur am ovib le où to u t 
est déjà installé : est-ce vrai­
m en t un avantage d 'a vo ir à 
décom pacte r en DMS (d 'un  
clic de souris certes) une dis­
quette , sur laquelle on tro u ­
vera une a rch ive  lha, q u 'i l 
fa u d ra  d é s a rc h iv e r vers le 
d is q u e  d u r ,  p o u r  p o u v o ir  
jo u e r  à Breakin 'B reak  pa r 
exemple ? je rassure les nou­
v e a u x , la p lu p a r t  des d is ­

q u e tte s  son t a u to -dé m arrab le s  e t son t 
d'ailleurs reprises telles quelles par vos dis­
tributeurs de DP préférés.

Contenu :
Une top sélection du célèbre 7 7 bits 
software
A noter : le prem ier CD à proposer la 
version anglaise de M alédiction

ri
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SCHATZRUHE

A m inet 8 Rien de bien excitant sur ce huitièm e 
CD de la série. Trop de modules de 
m usiques (2000  !!!) po u r re m p lir 

rap idem ent un CD. Aminet sort trop  sou­
vent pour renouveler son contenu. Il vau­
d ra it  m ie u x  q u 'i ls  p ro d u is e n t e n fin  un 
Aminet set 2 qui reprendrait le contenu des 
CD 5 à 8 . Décevant.

N ote  : ★  ★

Contenu :
• On trouve un peu trop de modules 

musicaux
• A quand un CD Am inet set 2  avec des 

vraies nouveautés dedans ?

O ctober l)>

/

W E IR D  SCIENCE

N etw ork CD 2

Cette nouvelle m outure de NetWork 
reprend le concept de la première : 
permettre aux possesseurs de CD-32 

de se re lie r  en réseaux pa r Sernet e t 
TwinExpress à un autre Amiga ou même à 
un PeeCee. Il bénéficie donc de la fameuse 
astuce qu i perm et d 'a tte ind re  en théorie  
115 200 bauds de transfert. Tout dépend 
bien sûr de la qualité du câblage (chez moi 
ça ne m arche pas du to u t par exem ple, 
mais je connais que lqu 'un  chez qu i c'est 
impeccable). La docum entation est claire,

mais en anglais. Com m e ce CD inocule la 
fonction de reset autom atique de la CD-32 
à l'éjection d 'un  CD, il perm et de s'en ser­
vir com m e système m in im um  pour explo­
rer un au tre  CD qu i lu i ne bo o te  pas ! 
Beaucoup d 'utilita ires pour se sim plifier la 
vie entre l'Am iga et la CD-32 (contrô le de 
l'un avec l'autre, interfaçage avec DirOpus, 
SID tou t param étré...) on t été ajoutés. Le 
reste du CD n'est pas vide mais a été com ­
p lé té  pa r de b ien  be lles im ages, avec 
index. Un CD indispensable à tou t posses­
seur de CD-32, qui remplacera au m ieux le 
premier.

Contenu :
• Sélection d 'u tilita ires destinés à faciliter 

les différents transferts entre CD-32 et 
Amiga.

• Images, index

Magic DP 
pour Al  200 !
Pour les nouveaux Amigaïstes qui 
nous rejoignent, voici une sélection 
des DP indispensables que vous 
pourrez retrouver chez les 
distributeurs de DP.
N youbliez pas de PA YER les auteurs 
en leur envoyant ce qu ’ils demandent 
(shareware free) dans la monnaie de 
leur pays, ou par mandat-postal 
international. Vous y gagnerez des 
versions plus complètes (par exemple 
DPacman enregistré est fourni avec 
40 niveaux supplémentaires), ou 
pleinement fonctionnels (sauvegarde 
possible sous P éditeur de tableau de 
TLode2, et des data-disks dispos 
d'abord pour les utilisateurs 
enregistrés). N'ayez pas peur 
d'envoyer votre argent aux auteurs 
de ces merveilles. N'oubliez pas que 
c'est grâce à des créatifs passionnés 
comme eux que l'Amiga et son esprit 
ont survécu ! Evidemment, c'est plus 
facile d'aller dépenser 220francs 
dans un magasin, que de glisser 15 
dollars (75francs) dans une 
enveloppe pour l'étranger, adressée à 
un inconnu.

Jeux :
Asteriods II- Malédiction - Megaball 
I I I  AGA - Roketz - Tetrys 95 
U tils  :
A Backup 5 - Art studio - Dirwork 
ou Browser 3 - F Jpeg -F Gif - ReOrg 
- Snoopdos - Super duper - 
ToolManager - View tek ou View - 
Virus checker

MANGA. i  n d e x

De bien belles images, s 'il en est !
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D o m a i n e  p u b l i c
u t i l i t a i r e s  /  j e u x

C FACILE !

Amac

Dans le m êm e style que Synapse, 
Amac est une base de référence sur 
le langage C. Amac ne pourra pas 

vous apprendre à program m er ni bien sûr 
program m er à votre place, mais vous aide­
ra sans doute à retrouver et com prendre 
vite et bien les syntaxes des commandes C 
standard. Décidément l'Am iga se retrouve 
to u t à coup avec deux m agnifiques réfé­
rences en français après de longues années 
anglophones.

A m a c

Auteur : Frédéric Moreau  
Statut : freeware
Source : Eternan, 73540 Essert-Blay 
HDInstall : oui

C O M M E N T  CHOISIR U N  C D -R O M  ?

Am iga  
CD-Rom 
guide

T ant que j'y  suis, au tant vous parler 
de c e t in d e x  assez c o m p le t  ( il 
m anque quand même pas mal de 

descriptions) qui vous donnera une petite 
idée du nom bre de CD-Rom disponib les 
sur nos machines et de leur contenu. C'est 
encore de \'AmigaGuide mais ce coup-c i 
c'est en anglais !

A m i g a  C D - R o m  g u i d e

Auteur: Anders Bakkevold 
Version: 1.2 
Statut : freeware 
HDInstall : oui

A  LIRE A B S O L U M E N T  !

Synapse

IP O O Q JI

Connecteur d'A limcnoüo

Disque Dur Seagate ST 3144

Connecteur

Connecteur 
AT-Idc

40 Broche» Connecteur

Detrompeur Broche 20

1 3 5 7 9

. m u >

Clique Matot

::D:: ExInMna

::::D LEDAcdw

:::D: Rckiyc

S:::: Réiovt

Synapse est une banque de données 
au fo rm a t AmigaCuide tra ita n t des 
différents modèles d'Am iga, de son 

hardware, des divers périphériques de chez 
Com m odore, de trucs et astuces pour les 
pannes, de son environnement. Il y a aussi 
des schémas de connecteurs et de cartes 
mère sous form e d'écrans IFF...
C'est entièrem ent en français, et il est très 
fac ile  de s 'y  re tro u ve r grâce aux index 
(sous Multiview ou AmigaGuide). Très com ­
plet, con tinue llem ent mis à jour, Synapse 
est un travail adm irable que tou t posses­
seur d 'A m iga , dé bu ta n t ou con firm é, se 
d o it d 'a v o ir  a fin d 'é te n d re  ses connais­
sances. Indispensable !

Un p e tit schéma et tou t s'éclaire !

S y n a p s e

Auteur: J.-Luc Manchon 
Version: 1.9
Configuration : tou t Amiga 
Statut : Feedbackware 
Source : BBS Ramses 
HDInstall : oui

TO P PERFECT ?

Xenex

Si je vous parle de ce jeu, c'est qu 'il 
est v ra im e n t b ien réalisé. Les g ra ­
ph ism e s  s o n t to u t  à fa i t  BCBA 

(Bonnes Couleurs Bon Anti-aliasing :-) ), les 
bruitages et les musiques sont là, la réalisa­
tion  technique, no tam m ent la flu id ité  des 
sprites est pa rfa ite . Il s 'a g it d 'u n e  sorte 
d'astéroïde avec plus de vaisseaux ennemis 
et de bonus que de météorites qui se sub­
d iv is e n t. On p e u t aussi y  jo u e r à 2 en 
simultané mais je trouve le t ir  poussif par 
rapport aux déplacements. Après ce test, je 
ne jouerai sans doute plus jamais à Xenex : 
un jeu tro p  correct pour être fun . Enfin, 
pour 12 balles, c'est pas mal.

X e n e x

Auteur : M ark Sheeky 
Version : démo 
Configuration : tou t Amiga 
Statut : shareware S£ 
HDInstall : oui

C'EST FUN !

The fun flash  
cool 2 n°17

Ce fanzine inénarrable qui a fêté ses 
tro is  ans d 'e x is te n c e  sur A m ig a  
cette  année, existe depuis peu en 

une version disquette. L 'in térêt est autant 
dans le contenu que le contenant.
En effet, The fun flash cool 2 est un fanzine 
qui se m oque de to u t, y com pris de lui- 
même, mais don t la mise en page (ou en 
écran !) a été réalisée sur un logiciel créé

pour la circonstance : MOMM. Ainsi, vous 
pouvez béné fic ier d 'illu s tra tio n s  en COU-

MOm VI.8 S 19.1995 Graf'X

lio a ifit  | flrt i c les j  Charge nodul*] B Ou» I f  * 2 5 5 »

De Mobius A L ire ,  i.

Lt ruban de M 
av« trn petit j| 
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l'édition d 
boudants sur
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aeco*pa?nés dé dessins:
- prrtt'm* crrusant, jus*u'i arriver de l'autft raté dé ia tfrr t;

■ édité par fetus, Landener, 51461 Urvillt-Nacqutville, 33.13.57.68

La nfnt fiaison édité D’Oeil d'ani
dr L. Brienn»; tmf sérif d? cartes 
portant tbaninf gn aphon i e ,  souvent

Synpa nais un 7 "  / *  /  /

L i lm r i c

Fun flash cool n 'a  de rin ga rd  que le titre  !

leurs, d 'une variété de fontes en plusieurs 
styles (don t om bré), et surtout d 'un  hyper­
texte capable d'appeler une fenêtre texte 
ou image, un renvoi, une image externe, 
un son lu en d ire c t-to -d isk . Un exp lo it, 
q u a n t on sa it que  le p ro g ra m m e  en 
Assembleur qu i gère tou t cela pèse 14 ko !

T F F C 2 n ° i 7
Auteur : Bidibulle et Graf'X  
Source : Franck Roumy, 21, rue de la 
Bretonnière 14320 St-André sur Orne 
HDInstall : oui
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JEUX AG1200 JEUX AGCOMPILACCESSOIRES
A C ID  A T T A C K  C O M P .............225
A L A D D IN ....................................... 225
A LL  N E W  L E M M IN G S ...........225
A N D RE A G A SSI T E N N IS  225
A T R O P H Y ......................................225
B L IT Z  B O M B E R S ......................225
B L O O D N E T ...................................225
B U R N IN G  R U B B E R .................. 185
C IV IL IZ A T IO N ............................185
D O U BLE A G E N T ........................225
D REA M  W E B ............................... 225
D U N G EO N  M A ST E R  2 VF

(3M O  + D D ).................. 280
D U N G EO N  M A ST E R  2 VO

(3M O +D D ).................... 225
E X IL E ..............................................225
E X T R E M E  R A C IN G ................. 225
FE A R S.............................................. 225
FIE L D S O F  G L O R Y ..................225
F O O T B A L L  G L O R Y ................. 225
G L O O M .......................................... 225
G L O O M  DATA D IS K ................ 180
K IC K  O F F  3 ...................................185
PIN B A L L  M A N IA .......................225
L O R D  O F  R E A L M S .................. 250
NBA JA M  T E ................................225
O S C A R ............................................... 99
PIN B A L L  IL L U S IO N ................225
PIN B A L L  M A N IA .......................225
PL A Y E R  M A N A G E R  2 E X T .. 185
PO L E  P O S IT IO N ........................225
SA BRE T E A M ..............................250
SIM  L IF E  V F (2 M O ).................. 149
S O C C E R  K ID ...............................225
ST A R  C R U SA D E R ......................235
SU PE R  ST A R D U S T ................... 225
SU PER  S T R E E T  F2 T U R B O  ..260
T H E M E  P A R K .............................280
U F O ...................................................280
V IR T U A L  K A R T IN G ................225

A K IR A .............................................220
A LL  T E R R A IN  R A C IN G  180
AND RE A G A SSI T E N N IS  220
A R C A D E  P O O L ...........................120
A W A R D  W IN N E R S G O L D  ....230 
A W A R D  W IN N E R S

P L A T IN IU M ........... 230
B EA U JO L Y  C O M P IL A T IO N  230
B L IT Z  B A S IC ...............................280
B R U T A L ..........................................180
B O W L IN G  K IN G  P IN ............... 150
CA N N O N  FO D D ER  2 ................225
C H A M PIO N SH IP

M A N A G E R  2........... 220
C H A M P IO N S H IP

M A N A G E R  IT A LY  95...220
C O A L A ............................................220
C O L O N IS A T IO N ........................250
C O M B A T  C L A S S IC S ................220
C O M B A T  C L A SSIC S 2 ............ 220
C O M B A T  C L A SSIC S 3 ............ 220
DAW N P A T R O L .........................220
D O G F IG H T ....................................220
D O U BLE A G E N T ........................220
D RA G O N  S T O N E .......................220
D R E A M W E B ................................ 220
FIE L D S O F  G L O R Y .................. 220
FIFA  S O C C E R ..............................250
F L IG H T  O F

A M A Z O N E  Q U EEN ...250
F R O N T IE R  E L IT E  2 ................. 180
G E N E S IA ........................................ 220
G L O O M  D E L U X E ......................220
H IR E G  GUNS (1M O )................... 99
JU N G L E  S T R IK E ....................... 180
LU C A S A R T  C L A SSIC

C O L L E C T IO N ........... 220
M A N C H E ST E R  U N ITED

T H E  D O U B L E ........... 240
M O R T A L  K O M B A T  2 ..............231
N IPPO N  SA FES (1 M O )...............99
O V E R L O R D ...................................231
PL A Y E R  M A N A G E R  2 .............180
P R E M IE R  M A N A G E R  3 ..........220
PR IM A L  R A G E ............................220
R U F F IA N ........................................ 220
R U G BY  L E A G U E  B O S S .......... 150
SA BRE T E A M ..............................230
SEN SIB LE G O L F ........................ 220
SEN SIB LE W O R L D

O F  S O C C E R .........215
SE N SIB L E  W O R L D

O F  S O C C E R  96 ...250 
SE V E N TH  SW O R D

O F  M E N D O R ........250
SH A D O W  F IG H T E R ................. 220
SH A D O W  W O R L D S .................. 180
SK ID M A R K S 2 ............................ 231
STA R  C R U S A D E R ..................... 230
S U P E R F R O G ................................ 220
SU PE R  S T R E E T  F IG H T E R  2 250
S Y N D IC A T E ................................. 150
T A C T IC A L  M A N A G E R  2 ...... 220
T E M P T R IS ..................................... 180
T H E M E  P A R K .............................250
T O T A L  F O O T B A L L ................. 220
T O W E R  A SSA U L T .....................184
T R A IT O R ....................................... 150
U F O ...................................................240
U L T IM A T E  P IN B A L L ............. 250
U LT. S O C C E R  M A N A G ER ....220
W O R L D  O F  G O L F .................... 220
X M A S L E M M IN G S 94 (lM O )..99  
X M A S L E M M IN G S (1M O )........99

A G  600 & 1200
A CTION REPLA Y  A l 2 0 0  545
EXT 1 MO A600...........................390
EXT 1 MO A600 + H O R L .........460
EXT 0 MO A 1200 + H O R L...... 720
BARETTE 1 M O A 1200............ NC
BARETTE 2 M O A l200............ NC
BARETTE 4 M O A 1200............ NC
BARETTE 8 M O A 1200............NC
LEC TEU R  IN TERN E

HAUTE D EN S IT E ............ 870
LEC TEU R  EXTERN E

HAUTE D EN S IT E ............ 950
LEC TEU R  CDROM

2X IDE A T A P I................. 1490
LEC TEU R  CDRO M

4X IDE A T A P I................. 1990
DISQUE DUR IN TERN E

80 M O ...................................690
DISQUE DUR IN TERN E

120 M O ...............................1190

DIVERS AG
ADAPTATEUR 4 JO Y ...............100
A L IM E N T A T IO N ...................... 356
B O ITIER  50 D S K ..........................59
SY NCHRO  X P R E S S ..................299
DISK 3.5" DFDD............................35
DISK 3.5” D F H D ...........................40
ETIQ U ETTES 3.5" X 100............40
E X T 512K  A 500...........................220
EXT 512K A500 + H O R L .........280
EXT 1 M O A 500+ ....................... 375
IN TERFA CE M IDI

3+1+C A B LES................... 199
LECTEUR INTERNE

DOUBLE D EN SIT E ........390
LECTEUR EXTERNE

DOUBLE D E N S IT E ........470
DISK N ETTO Y A G E 3 .5 " ........... 50
M ICR O  K IT  N ETTO Y A G E....110
M ODEM  14400 BAU D............ 1390
M ODEM  28800 B A U D ...........2390
SCANNER A MAIN N & B ....... 890
SCANNER A MAIN

C O U L EU R ........................1990
SO U R IS ........................................... 155
SW ITCH

SOURIS JO Y S T IC K  ......199
TRA CK  B A L L ............................. 240

JOYSTICKS AG
JO Y ST IC K  P R O M O .................... 99
JO YPA D  PRO A1200/CD32 ....185
KONIX SPEED K IN G ...................95
K O N IX  SPEED. A U T O FIR E ..100
KONIX N A V IG A T O R ...............115
Q J SU PER B O A R D ......................135
Q J JE T F IG H T E R ..........................99

AWARD WINNERS 
PLATINIUM .................. 230

E L IT E  2 + C IV IL ISA T IO N  
+ L E M M IN G S

AWARD WINNERS
G O L D ..............................230

E L IT E  P L U S + Z O O L  
+ SEN SIB LE S O C C E R  
+ J .  W H IT E  SN O O K E R

MEGA PACK A G  180
M IG  29 + D IZZY  A D V EN TU R ES 
+ BM X SIM U L A T O R  + TEN N IS 

+  JO Y . K O N IX  SPE E D K IN G

BEAUJOLLY COMPIL..230
CAN NO N  FO D D E R  

+ T E R M IN A T O R  2 + SE T T L E R S  
+ C H A O S EN G IN E

LUCAS ART CLASSIC 
COLLECTION 220

L O O M  + M O N K E Y  ISLANDS 
+ INDY 4 + M A N IA C  M A NSION

HIT FOR SIX #1............120
C H IC A G O  90+ F19 + T IT U S 

+ STA R  G O O SE  + G P  M A ST ER

HIT FOR SIX #2............120
F15 + BLU ES B R O T H E R S  

+HAM M ER BOY+EYE O F HORUS 
+ H O T S H O T + H IG H . P A T R O L  2

HIT FOR SIX #3............120
G U N SH IP+C R A Z Y  C A R S 3 

+M EG A  PH O E N IX +ST A R  RAY 
+A IR B A L L +A R C H IPE L A G O S

HIT FOR SIX #6............120
S IL E N T  SE R V IC E  2+M AYA 

+3D T EN N IS+G S S O C C E R  MAN. 
+WORLD CRICKET+STORMLORD

HIT FOR SIX #7............120
S P E C IA L  FO R C E S+3D  BO X IN G  

+M IL L E M IG L IA +N E B U L U S 
+WINDSURF+BLADE W ARRIOR

HIT FOR SIX #8............120
R R  T Y C O O N +IN T . TEN N IS 

+W ORLD CUP FOOT MANAGER 
+ T A R G H A N + N E T H E R W O R L D  

+BIG  G A M E  FISH IN G

COMBAT CLASSICS1..220
688 A T T A C K  SUB+F15 

+TEA M  Y AN K EE

COMBAT CLASSICS2..220
F19+SIL E N T  SE R V IC E  2 

+ P A C IF IC  ISLANDS

COMBAT CLASSICS3..220
C A M P A IG N + H IST O R Y  LIN E  

+G U N SH IP 2000

JEUX CD32
A C ID  A TTA C K  C O M P .............230
A LL  T E R R A IN  R A C IN G .........190
A N D RE A GA SSI T EN N IS ....... 230
A R C A D E  P O O L .......................... 190
A T R O P H Y ..................................... 230
B A N SH E E .......................................190
B EN EA TH  S T E E L  S K Y ...........230
B L IT Z  B O M B E R S ..................... 230
B RU TA L SP O R T  F O O T ............ 99
CA N N O N  F O D D E R ................... 190
C H A O S E N G IN E ......................... 190
C H U C K  R O C K  2 .........................190
D O U BLE A G E N T....................... 230
D RA GO N  S T O N E .......................190
E X IL E ............................................. 230
E X T R E M E  R A C IN G .................230
F E A R S ............................................. 230
F IR E  AND I C E ............................ 190
F R O N T IE R  E L IT E  2 .................230
G L O O M  2 ...................................... 230
JU N G L E  S T R IK E .......................190
K IN G  PIN  B O W L IN G ...............160
L A ST  N IN JA  3 ..............................190
L O T U S T U R B O  T R IL O G Y ....190
M A N C H E ST E R  U TD .................230
M Y T H ..............................................190
N IC K  FA LD O  G O L F ...................99
PIN B A L L  IL L U S IO N ............... 230
P O W E R G A M E S   .................190
SA BRE T E A M ..............................190
SENS. S O C C E R  92/93................190
SENS. S O C C E R  IN T E R N ........ 230
SH A D O W  F IG H T E R .................230
S K E L E T O N  K R E W ................... 190
SK ID M A R K S 2 ............................ 230
S O C C E R  K ID ...............................190
S O C C E R  T EA M  M A N A G E R .190
SPE E D B A L L  2 ..............................150
STA R  C R U SA D E R ..................... 230
S U P E R F R O G ................................ 190
SUPER LEAGUE M A NA GER..230
SU P E R  S T A R D U S T ...................230
S U PE R  S T R E E T  F2 T U R B O  ..230
S Y N D IC A T E .................................230
T H E C L U E .....................................190
T O W E R  A SSA U LT .................... 230
V ID E O  C R E A T O R ..................... 280
W O R L D  O F  G O L F .................... 230
* * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

SO U R IS  C D 32 ...............................155
JOYPAD PRO COMPETITION. 185

SCANNER VOS 
PHOTOS & TEXTES 

N&B (256 GRIS) 890 
COULEUR 1990

SPECIAL AM IGA* SAUVER UN PROGRAMME ENTIER EN 
MEMOIRE SUR DISQUE.
* GENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES.
* SAISIR ET SAUVEGARDER DES IMAGES 
A L'ECRAN AU FORMAT IFF.
* UTILISER UN ASSEMBLEUR/ 
DESASSEMBLEUR 68020 COMPLET AFIN 
DE MODOFIER A VOTRE CONVENANCE 
TOUS LES LOGICIELS GELES.
* SANS PERDRE VOTRE CAPACITE RAM 
CAR L'ACTION REPLAY INCLUS SA 
PROPRE MEMOIRE.
* SUPPORTE LE DISQUE DUR ET TRES 
FACILE A INSTALLER (TRAPPE).

AMIGA 1200 + 
MAGIC PACK******3190 
AMIGA 1200 + 
SCALA M300 + DD**3990 
AMIGA 4000 T/040 ***NC 
MONITEUR M l438 *2290

JOYPAD PRO 
COMPETITOR  
AG1200/CD32 

185 F
ACTION REPLAY 
A1200..............545 F

3  JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1
EXPEDITION: COLISSIMOM o n ta n t

VOTRE QRDINATEURÇConfiguration Complète)

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



D o m a i n e  p u b l i c
u t i l i t a i r e s / j e u x  ~|

APPRENDRE A RENDRE LA M O N N A IE

The shop

Les éducatifs fo n t crue llem ent défaut 
p o u r l'A m ig a . The shop, b ien  que 
pourvu de graphismes qui n 'on t rien 

d 'e x tra o rd in a ire , pourra  con ve n ir à vos 
enfants. La seule restriction tien t à la langue

: vos enfants 
do ivent avoir 
déjà quelques 
notions d 'an ­
gla is (en trée  
en sixième) et 
v o u s -m ê m e  
être en mesu­

re de traduire les bulles du logiciel pour leur 
expliquer la première fois... Après, les deux 
activités du logiciel, sa variété, et les sons et 
couleurs bien vivants devraient les satisfaire. 
Dans ce disque de la série Kids disk, à partir 
d 'un thème, les courses à l'épicerie, on vous 
demande de m ultip lier et d 'additionner les 
tarifs de ce qu'achète le client, de vérifier le 
m ontant de ce qu 'il vous donne et de lui 
rendre la m onnaie si besoin. Pas si facile. 
Plusieurs niveaux de d ifficu lté  sont dispo­
nibles et il n 'y  a pas d'aberrations dans l'in ­
terface, ce qui serait in to lérable pour des 
enfants. Un bonne d isq u e tte  po u r fa ire  
naître les vocations de commerçants !

T h e  s h o p  / K i d s  d i s k  6
Auteur : Duncan M oran  
Source : 17bits software 
Configuration : tou t Am iga  
S tatut : souscription 5£

UN CONCURRENT POUR MEGABALL ?

Breakin'Briks

Ce clone de Break out est un casse- 
brique to u t à fa it honorable qui est 
réservé aux m achines AGA. O n y 

trouve plein de bonus pour transform er le 
je u . O n ne p e u t pas re p ro c h e r g ra n d  
chose à Breakin', sauf peut-ê tre  ses gra­
ph ism e s  sans a u c u n e  im a g in a t io n  (à 
quand les sprites en synthèse ?), mais rien 
à fa ire , il n 'a rrive  pas à me passionner, 
c 'est to u te  la d iffé rence en tre  le jeu du 
mois et les autres...

B r e a k i n ' B r i k s

Auteur : Lodge 
Configuration : Am iga 1200 
HDInstall : oui

LE MEILLEUR LODE RUNNER ?

Fous connaissez sûrement Turbo Iode, 
remake de Lode runner extra-rapide 
qui est paru sur la disquette bis du

;U  - .
: : •

____________ -  A
! 1

ï  H " i  4

tains tableaux n 'on t même pas d'ennemis 
pour être difficiles. Il y a des bonus d'invul­
nérabilité, de vitesse doublée, de vies sup­
plémentaires, de tem ps figé, de "lum ière 
activée" e t cela n'est pas de trop  car cer­
ta in s  n ive a u x  s o n t v ra im e n t re to rd s . 
H e u reusem en t, vous pouvez sauver et 
recharger vos parties. Le jeu est complète­
m ent éditable et vous pouvez m ettre vos 
p ro p re s  g ra p h ism e s  ( . i f f )  e t m usiques 
(M od.) et créer vos tableaux avec la version 
enregistrée (80 francs seulement). Et des 
data-disks sont d 'ores et déjà prévus ! A

num éro 22 de Dream. Eh bien, oubliez-le 
car cette "suite" est bien meilleure. Associé 
à un graphiste et un m usicien de ta lent, 
M om or nous a concocté un des meilleurs 
jeux du DP. Imaginez une sorte de Lode run­
ner m arié avec Flashback, une jo u a b ilité  
digne des 8 bits, avec le look des années 90 
(menu en synthèse, intro). Dans cette nou­
velle mouture, vous pouvez sauter par-des­
sus un bloc, vous agripper à deux blocs au- 
dessus et vous rattraper à quelque chose en 
tom bant. Le but du jeu est toujours de col­
lecter tous les lingots d 'un  tableau en évi­
tan t jusqu'à six poursuivants, dont un type 
est aussi rapide que vous. Certaines cases ne 
sont pas "creusables", d'autres au contraire 
disparaissent ou vous ralentissent. Le temps 
est parfois lim ité et des cases vous plongent 
dans l'o b scu rité  sauf un halo a u tou r de 
vous, à la Alien breed ! Le décor (tou t ombré 
e t dé ta illé  m a lg ré  son design à base de 
blocs en 16 couleurs) regorge de pièges et 
de zones cachées, à un po in t tel que cer­

Vrai m ent rap ide ce Turbo !

noter que ce jeu est entièrement en français 
et que la voix sexy qu i vous informe pen­
dant le jeu vous fera craquer...

T u r b o  I o d e  2
Auteur : Rewind
Configuration : Am iga 2 Mo PAL 
Statut : shareware 80 francs 
Source: BBS Ramses 
HDInstall : oui

LE MEILLEUR JEU DU MONDE !

DPacman AGA

A h ! Si je vous reparle  de ce jeu, 
c 'est que les petits nouveaux qui 
n 'o n t  pas lu le n u m é ro  ne le 

connaissent peut-être pas et ce serait vrai­
m e n t passer à cô té  de q u e lq u e  chose.

Ce n'est pas un Pacman, c'est le PACM AN.

Deluxe Pacman, n 'est pas un jeu de pac­
man, c'est LE jeu de pacman toutes plates- 
form es confondues : un pacman rapide, 
avec les bruitages de l'original, une présen­
ta tion nickel, des graphismes superbes et 
des tonnes de bonus. DPacman c 'est un 
des meilleurs jeux DP du monde, une joua­
b ilité  extraordinaire avec ses trois modes 
de jeu (len t pour les petits, hyper-rapide 
pour les experts) et une doc bien complète 
en plus ! Les nouveautés de cette version, 
son t les graph ism es en 128 cou leurs si 
l'AGA est détecté, le support d'XPK pour la 
compression des modules.

D P a c m a n

Auteur : Edgar M .V igdal 
Version : 1.6
Configuration : Am iga AGA 
Statut : shareware 75 francs 
HDInstall : oui
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La force créatrice en action

L'éducatif des 3 ans ’/2 à i l  ans.La réference en publicaticn assistée par ordinateur.Le plus puissant éditeur et réparateur de disques.

C’est le logiciel AMIGA® que votre enfant 
attendait pour coller, décoller, colorier, 
couper, relier, assem bler et plein d'autres 
choses passionnantes en environnem ent 
multimédia. Offre spéciale Noël.

Cette publicité a été réalisée en une petite 
m atinée grâce à la version officielle  et 
complètement francisée de PageStream3. 
Manuel de 575 pages et nombreux logiciels 
inclus dans le Coffret (B M E, FDloadcr. PagcLiner....). 

Nouveaux Filtres* Mise à jour* »
T ru e  T yp e  250 F. P ro P a g e  2090 F. w  J k J
J PEG  250 F  P ag cS tream  1 i 890 F. \
G a ry 's .250 F. P ag eS tream 2  1690 F
W o rd w o rth  250 F  P a g e S tre a m 3  0  à 1000
TextFX 4 50  F y  \  • x

Supprimez les erreurs de lecture et écriture 
de vos supports de données. Enlevez ou 
mettez rapidement vos protections grâce au 
mode interprété en direct. Recherchez vos 
fichiers perdus, comparez deux versions de 
fichiers “identiques", détectez des 
virus, etc. Thèmes supplémentaires :

- Espace 120 F.
- L ettres et chiffres 120 F.
C e logiciel nécessité au moin> une ROM 
2.0. 2 M O graphique ci un processeur 08020.

Corïrei livré avec un cours com plet et 
nombreux sources ei u tilita ires. En 7 
vlisquetles. Le logiciel primé par tous ie> 
m aea/ines AMIGA

Vers les autdroutes de l'information avec une grande aisance. 
S ports te r 14400 1290 F. C ourie r 28800 3190 F.
S ports te r 28800 2190 F. O ption GPFAX t-500 F.

Le langage de référence livré avec un cours complet.

Toute la connaissance de r AMIGA** enfin disponible.

Cours complet de programmation, nouvelle 
version, entièrement francisé, nombreuses 
m acro-instructions (ScreenO pen. Fill, 
CharUpper, FileClose, Circle, Lineto,...), 
dictionnaires spécialisés A m igaguide 
a sse rv is  à la to u ch e  H elp  , 
(fonctions, bibliothèque, etc). ^

Tonie 1 : Exec.

Nouvelle génération spéciale AMIGA'"'

Écran M icrov itec  2490 F Câble seul

Voici en fin  l 'o u v rag e  de  ré fé ren ce  q u 'a tte n d a ie n t tous les 
utilisateurs de l'A.M IGA " :
- Chaque ouvrage est écrit entièrem ent en français.
- Ultra-complet, chaque tom e envisage complètement 
tous les sujets les uns après les autres.
- Livre avec de vrais sources (programmes» sur 
d isq u e tte s ,  v o u s é v i t e /  d e s  sa is ie s  
fastidieuses (livre sans disquettes 260 F).
- Et bien entendu, les informations sont mises ."7? “  /

jo u r  su r les  tous d e rn ie rs  A m iga f
\ i disposant d'un processeur 68060 e t de  la  y '

Program m er devient enfin  un jeu  d 'enfant! 
C offret livre avec 5  d isque ttes . Bien que ^  
non indispensable, une Rom au m oins 2.0 
est recommandée. Manuel anglais en sus ISO 1;

Tarifs préférentiels Imprimantes, Toners et Tambours.
Toner KXP-455 200 F. Tam bour KXPDM6 800 F.

Le cours en 8 disquettes pdur apprendre le GFABasic

Apprenez toutes les 
techniques des 
professionnels.

La référence en matière de fontes.
X

A vous de trouver ce que 
vous allez inventer. Le cours multimédia indispensable à la bonne compréhension 

de votre AMIGA*.

A pproches in d ép en d an tes  du logiciel, 
l o g o t y p e s ,  fo rm ules  m ath ém atiq u es , 
lissage des fontes...

Comment utiliser les liens, l'hyper-texte, la 
multi-sélection. la recherche multi-critères, 
le param étrage “ m agique” de 
votre propre environnem ent 
Workbench, les raccourcis...
Et tout ce qui vous permettra 
d 'u t i l is e r  v o tre  nouvel  
AMIGA® à 100%.

Le cours en 5 disquettes pour apprendre le basic /  mos

Apprenez toutes les 
techniques des professionnels.

Nécessite au moins une Rom 2.0.

La charte Qualité A.D.F.I. : tous nos logiciels sont fournis en derniere version, en français 
et comportent l'enregistrement immédiat auprès du créateur. Si vous êtes victimes oe 
vendeurs peu scrupuleux nous prenons votre défense; centactez-nous ainsi que le service 
ce ccnsommation et de repressicn des fraudes ce vetre cepartemem.

Frais de gestion livraison en 4 8  heures Contre-remboursement
Logiciel 4 0 ,  matériel 7 0 .  étranger - « - 1 5 .  recommandation t 3 0  F Après accord téléphonique n  0  F.
Deiai maximum garanti dans la limite oes stocks disponibles : teléphonez-nous.

P
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D e v P a c  I I  3 . 5
HiSoft améliore un peu son célèbre outil 
de développement, les éditions Ad fi le 
francisent et lui ajoutent quelques bonus 
bien sentis, et toc : voici que Devpac II 
version 3.5 tente un come-back en force.

Car Devpac, t o u t  le m o n d e  
c o n n a ît  : c 'e s t  sans d o u te  
l 'Assembleur le plus utilisé sur 

Am iga, celui que pré fè ren t nom bre 
d'éditeurs de jeux et de démomakers. 
En fa it, Devpac est b ien plus q u 'u n  
" b ê te "  Assembleur ; le pa ckag e  
reg rou pe  un é d ite u r de textes, un 
logiciel Assembleur (quand même...), 
un débo gu eu r sym bo lique , un éd i­
teur de liens (linker, en anglais), ainsi 
que quelques autres program m es et 
f ic h ie rs  de p lus ou m o in s  g ra n d e  
im portance. Le plus grand intérêt de 
cet ou til est qu 'il est to ta lem ent in té­
g ré  : une s im p le  c o m b in a is o n  de 
touches suffit à invoquer Y Assembleur 
CenAm ou le débogueur MonAm sans 
avoir à qu itte r l'éd iteur. En cas d 'e r­

reur lors de l'assemblage, le curseur 
est au tom atiquem ent positionné sur 
la ligne fautive, et le processus peut 
reprendre au tant de fois que néces­
saire. Pour les am oureux du Shell et 
des makefiles, il reste bien entendu 
tou jours possible d 'u tilise r le Devpac 
de cette manière.

français !

Q uoi d e  n e u f, d o c te u r  ?
La dernière version en date de Devpac 
é ta it  la 3 .0 4 , e t les gens de chez 
HiSoft ne semblaient pas décidés à la 
faire évoluer plus avant. Il aura donc 
fallu tou te  la force de persuasion des

Paramétrage général
□ | C lln fo .3 (l) , . .. . 1 = 1 ^

de. b 
dc.b

M$VER: Cllnfo 1.1 <6.9.95)” ,0 
"Written by RingarSoft, lnc.",0

, Set up return code 
mooeq #RETURN_FflIL,d?
; Get space from stack for the variables and clear'em 
moveq #0,d0
movea.l a?,a5 
suba.w #VRRSIZE,e7 
moue.I d0,-<a5) 
empa.I a5,a7 
bcs.s .clear
; Set up SysBase 
moue.I $4.w,SysBase<a5)
; Open dos.ltbrary V37+

Start

.clear

Paramétrage général

\êm 1
Q l L  i e r

Q J B a s e  u  l  e

O l O u i
Q | R u t o n a t i q u e 1

_ o ± C r é e r

U t i l i s e r  |

R e t r a i t  a u t o m a t i q u e  
C o p i e  d e  s é c u r i t é  
E i l e  N o u v e a u x  P r o j e t s  
S h i f t  E f f a c e m e n t  a r r i è r e  
C l a v i e r  n u m é r i q u e  é t e n d u

rPËVPBC'.T

A n n u l e r  |

•v

HoDOS
; Restore stack 
adda.w #VflRSIZE,a7
; Back to shel 
move.I d7,d0 
rts

return code in d0

a###*##*####*#####****##*##***###***#
'dos. I ibrande. b 

intname dc.b 
rfbname de.b 
templat dc.b 
infotxt dc.b 
disktxt dc.b 

even

"Y
" In tu it Ion. I lbrary",0 
"workbench.library",0 
"NflME/R,PUBSCREEN/K",0 
“ . info",0 
MDisk",0

L'éd iteur est m ulti-p ro je ts  et multi-fenêtres.

éditions Adfi pour en arriver à obtenir 
au jourd 'hu i cette version 3.5. La plus 
grande innova tion  pour nous, c'est 
sans aucun doute la francisation des 
trois principaux éléments du Devpac 
(plus, bien sûr, le manuel, mais nous 
y reviendrons). Enfin, les menus et 
requêtes de l'éd iteur s 'exprim ent en 
bon français bien de chez nous (et 
l 'o n  p e u t fa ire  c o n fia n c e  à l'a m i 
P ie rre -P h ilip p e  Launay en ce qu i 
concerne la qualité de la traduction, 
on sait qu 'il est peu enclin aux angli­
c ism es b a rb a re s ... ) ,  l ' Assembleur 
déverse ses flo ts  de messages d 'e r­
reurs en français, et même le débo­
gueur, po u r aussi peu bavard q u 'il 
so it, ne cause plus que la France. 
Certes, les p rog ram m eurs  les plus 
c h e v ro n n é s , h a b itu é s  d e pu is  des 
lustres à se débattre avec des docu­
mentations douteuses écrites dans un 
anglais parfois des plus approximatifs, 
ne fon t plus attention à ce genre de 
dé ta ils  depu is Belle -Lure tte  et Gai- 
Lu ron  réu n is , m ais les d é b u ta n ts  
apprécieront de ne pas avoir à pro­
d u ire  un e ffo r t  sup p lém en ta ire  de 
concen tra tion  dans leur découverte 
du langage d'assemblage, déjà assez 
com pliqué comme ça. C'est sur l'édi­
te u r  de tex tes  sources que H iSoft 
sem ble avo ir le plus concen tré  ses 
efforts ; celui-ci a en effet été passa­
b le m e n t a m é lio ré  sur pas m al de 
points, même si, dans l'ensemble, il 
ressemble assez fortem ent à celui de 
la version précédente. On appréciera 
n o ta m m e n t un co n trô le  accru sur 
l 'a p p a re n c e  de son é c ra n , a insi 
qu 'une interface se pliant plus volon­
tie rs  aux re c o m m a n d a tio n s  du 
fam eux User In te rface  Style Guide 
p u b lié  pa r fe u -C o m m o d o re . On 
regrettera par contre qu 'ARexx ne soit 
tou jou rs  pas supporté , ne serait-ce 
que parce cela nous prive d 'u tilise r 
Devpac po u r d 'au tres langages que 
Y Assembleur (je pense notam m ent au 
SAS/C).
L'Assembleur quant à lui ne m 'a pas 
pa ru  a v o ir  v é r ita b le m e n t évo lué . 
Remarquez, si évolution il y a eu, elle 
d o it  ê tre  assez d iff ic ile  à déceler : 
CenAm éta it déjà Y Assembleur le plus
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rapide de sa génération, et il est assez 
difficile de dire si sa vitesse de travail 
a encore été accrue. Enfin MonAm, le 
b ien -nom m é débogueur, s 'est vu 
soulagé de quelques... bogues (hé 
oui !), à commencer par celle (note à

MonAm est servi...

tous ceux qui ne le savaient pas : le 
m ot "bogue" est féminin...) qui l'em ­
pêchait de fonctionner correctement 
avec un 68040. Tiens, juste pour le 
plaisir de relever un effet pervers de la 
francisation : il existe dans le domaine 
pub lic , un u til ita ire  qu i "p a tc h e " 
MonAm pour lui faire reconnaître plus 
de noms de fo n c tio n s  des b ib lio ­
thèques sys tèm e... Hé b ie n , ce 
"p a tc h "  ne fo n c tio n n e  plus avec 
MonAm en français. Dommage !
Le "plus'' A dfi
Seul, Devpac, é ta it déjà un achat 
indispensable pour to u t p ro g ra m ­
m eur en Assembleur d ig n e  de ce 
nom. Les éditions Adfi on t to u t de 
même trouvé  le m oyen d 'a jo u te r 
encore à sa valeur, en incluant dans 
le package un cours d 'Assembleur 
plus spécialement destiné aux débu­
tants. Présenté sous la form e d 'une 
éno rm e  base de données 
AmigaGuide, ce cours 
aborde tous les aspects 
de la program m ation de 
l'Amiga, depuis les bases 
du m ultitâche jusqu'aux 
notions les plus com p li­
quées, comme la sépara­
tio n  des segm en ts  de 
code, en passant par l'u ti­
lisation et la création de 
bibliothèques partagées...
Ce cours est acessible à 
tou t instant depuis l'éd i­
teur, par un simple appui 
sur la to u c h e  "H e lp " .
Deux regrets cependant : 
d'abord, le sommaire est 
classé par ordre alphabé­
tiq u e  p lu tô t  que par 
ordre de d ifficu lté  crois­
sante ; ensuite, on aurait 
aimé trouver une facilité 
équivalente d'accès aux

" Autodocs ", ces fichiers d'aide sur 
les fonctions de la ROM de l'Amiga, 
édités par Com m odore (paix à son 
âme). A noter égalem ent un e ffo rt 
im portant fa it sur la procédure d'ins­
tallation, com plètem ent automatisée.

Un conseil : 
op tez pour 
l ' i n s t a l l a ­
t io n  c o m ­
p lè te , le 
c o m p o r te ­
m e n t du 
l o g i c i e l  
étant par la 
su ite  assez 

aléatoire en cas d'installation partiel­
le. Pour le fun, sachez qu'une durée 
de 723 m inutes (!) est annoncée... 
Mais rassurez-vous, il faut beaucoup 
m oins de 12 heures pour achever 
l'in s ta lla t io n  ! Le m anue l m é rite  
qu 'on s'attarde un peu plus sur son 
cas. Plus qu 'une  tradu c tion  fidè le , 
c'est une adaptation du manuel o ri­
ginal écrit par HiSoft. Clair, concis et 
dé ta illé , il vous prend en m ain du 
début à la fin de votre découverte du 
Devpac. Sincèrement, c'est un modè­
le du genre, auquel on 
reprochera seu lem ent 
de manquer singulière­
m ent d'illustrations (de 
petites captures d'écran 
de te m p s  en tem ps  
n 'au ra ie n t pas fa it  de 
mal et auraient même 
ajouté au plaisir de la 
lecture).

Très b ien
Bon, soyons honnêtes : Devpac 3.5 
n'est pas une révo lu tion (peut-être 
une prochaine version 4.0 ?), juste 
une petite évolution du plus célèbre 
assembleur de l'Amiga (et le meilleur, 
à mon humble avis). Si vous possédez 
déjà une version an té rieu re , vous 
apprécierez le gain global d 'ergono­
mie apporté par cette nouvelle ver­
sion. Si au con tra ire , vous désirez 
d é c o u v r ir  la p ro g ra m m a tio n  en 
Assembleur, voici une excellente occa­
sion de vous y mettre, d 'au tant que 
les cours des éd itions Adfi sauront 
guider vos premiers pas.

Septh #
D ream  p ro f
• Editeur de liens ou linker : utilitaire transformant les fichiers 
objets en l'exécutable final. Dans le Devpac, la phase d'édition de liens 
est facultative.
• Débogueur : utilitaire permettant l'exécution instruction par 
instruction d'un programme. Un débogueur est dit “symbolique " 
lorsqu 'il peut récupérer les noms des variables et fonctions définis dans 
le code source.
• Autodocs : fichiers AmigaGuide décrivant toutes les fonctions de 
la ROM de l'Amiga.

D e v p a c  A m i g a  3.5

En hausse 
▲ Enfin en français 
A  Une ergonomie accrue 
A Un plus grande conform ité aux 
recommandations du User Interface 
Style Guide
A Un environnem ent de dévelop­
pement totalement intégré 
A La grande rap id ité  de l'Assem- 
bleur

En baisse
▼ Une procédure d 'insta llation peu 
flexible
Y  L'éd iteur ne supporte tou jours  
pas ARexx
Y  Les fic h ie rs  d 'in c lu s io n  du  
système 3.1 sont fournis, pourquoi 
pas les Autodocs ?

Note 

★  ★  ★  ★  ★

S.L. D IF F U S IO N , 88 33 16
%

Votre S p éc ia lis te  Tél : 88 62 20 94
A M I G Æ %

5  ■ 88 93 f

Blizzard 1230 IV  
Copro 68882 PGA 
Ram SIMM 4 M O  
Ram SIM M  8 M O  
1230 IV  SCSI Kit 
Blizzard 1260  
1260 SCSI Kit 
Blizzard 2060  
Cyberstorm 60  
Cyberstorm SCSI kit 
Cybervision 2 Mo 
Cybervision 4 Mo 
Scandoubler 4000
Lecteur ZIP SCSI
+ 1 Disquette 100 Mo
Disquette 100 Mo ZIP 
CD ROM NEC 2X
Ext SCSI + 1 CD offert
CD ROM SANYO 4X
Ext SCSI+1 CD offert
Squirrel SCSI

1 489 ,-  
659,-  
976,-  

1953,- 
789,-

4  989,-  
859,-

5 559 ,-
6 789,-
1 569
2 789
3 479

D.Dur de haute qualité livrés 
avec disquette d'installation.
Disque Dur IDE 540 
Disque Dur IDE 850 
Disque Dur IDE 1 Go 
Nappes sur Mesure 
Lecteur Disquette Ext DD 
Lecteur Disquette int D 
CD Am inet 8 
CD Am inet Set 2 
CD Gold Fish 3 
CD Fresh Fish 10 
CD W orld of A l 200  
Virtual Karting AGA 
Alien Breed 3D AGA 
A M IG A 1200  
A M IG A 1 2 0 0 +ddi 70 
M oniteur M 1438S  
Souris Haute résolution 
A daptateur VGA  
Cable Parnet

1 190,- 
1 590,- 
1 860,-
nous consulter

469,-
469,-

Commandes par téléphone au 88 62 20 94, par fax au 88 33 16 53 ou 
par courrier à : SL DIFFUSION BP4 - 67901 STRASBOURG CEDEX 9 

Règlem ent p ar C B  ou chèques. «
Notre service technique se tient à votre disposition pour tout renseignement. 
Participation aux frais de port : 20 F pour 1 CD , 5 F par CD supplémentaire, 60F autres produits, 

100 F pour les Amiga ou moniteurs. Expédition en Colissimo recommandé ou transporteur. 
Encaissement du règlement au moment de l'expédition. Consultez nos offres spéciales sur BBS au 88 93 21 22
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Piccolo... 
mais costaud !
Il est bon tô t ou tard de goûter aux joies 
du 16 millions de couleurs et d 'o ffrir un 
nouveau look à son Workbench. La 
Piccolo-SD 64 au standard EGS semble 
être une carte graphique qui comporte 
une réelle simplicité d'em ploi et de bonnes 
performances, qui perm ettra à plus d'un  
graphiste de redécouvrir son Amiga.

Le sys tè m e  EGS (E n h a n ce d  
G raphics System) est très v ite  
d e v e n u  in d is p e n s a b le  vu le

nom bre  de cartes graphiques et de 
lo g ic ie ls  s p é c if iq u e s  à c h a c u n e  
d 'en tre  elles. En effet, les construc­
teurs développaient des programmes 
spécifiques à leurs cartes et il devenait 
très difficile de porter ces logiciels sur 
d'autres cartes graphiques. Il est donc 
devenu nécessaire de développer un 
s ta n d a rd  q u i p e rm e tta it  d 'u t i l is e r  
n 'im p o r te  que ls  p ro g ra m m e s  sur 
chaque carte  g ra p h iq u e  possédant 
cette norme. Le système EGS était né. 
M alheureusem ent, bon nom bre  de 
logiciels n 'o n t pas encore développé 
de drivers pour cette norme. Le systè­

Anuga W orkbench 903 128 RAM graphique 12 101 960 a u tre  RAM

I l est pas beau mon Workbench ?

Résolution Ecran EGS 
(couleurs m axim um )

Ecran W orkbench 
(couleurs m axim um )

Fréquence (Hz)

640x480 256 256 120
640x480 65.536 256 100
640x480 16.7 m illions 256 80
800x600 256 256 110
800x600 65.536 256 100
800x600 16.7 m illions 256 72

1024x768 256 256 80
1024x768 65.536 256 75
1024x768 16.7 m illions 256 87 (interlacé)

1280x1024 256 256 60
1280x1024 65.536 256 87

me EGS est très vite devenu un nou­
vel e n v iro n n e m e n t beaucoup plus 
in tu itif que le Workbench et offre un 
nouveau c o n fo rt d 'u t ilis a tio n . Une 
des innovations les plus surprenantes 
est sans conteste de pouvo ir lancer 
vos a p p lica tio ns  dans des fenêtres 
redimensionnables.
In s ta lla t io n
Cette carte perm et au possesseur de 
2000, 3000 e t 4000 d 'accéder aux 
joies de l'affichage en 16 millions de 
couleurs. La Piccolo se connecte direc­
tem ent dans le bus Zorro II (bus 16 
bits) ou m ieux encore Zorro III (bus 
32 bits). Vous avez la possibilité de 
travailler avec deux moniteurs (VGA et 
RVB). Son b litte r 64 bits perm et un 
a ffichage  très rap ide et autorise le 
déplacement de vos images 24 bits en 
temps réel. N 'oubliez pas que le b lit­
ter est uniquem ent destiné à l'afficha­
ge mais n'accélère pas les opérations 
de dessins qui sont elles gérées par le 
p ro ce sse u r c e n tra l.  Les 4 M o  de 
m ém oire  g ra ph iqu e  pe rm e tte n t de 
m onte r dans des résolutions impres­
sionnantes, encore faut-il posséder un 
m o n ite u r qu i les supporte . Voici la 
liste des résolutions disponibles.
Il est rée llem ent appréciable de tra­
v a il le r  dans de te lle s  ré s o lu tio n s  
d 'écrans mais m alheureusem ent la 
m ajeure partie des logiciels de gra­
phism e ne fon c tionn e  pas dans ces 
nouveaux m odes, c 'est à ce niveau 
une énorme déception.
Une fois l'in s ta lla tion  achevée, tou t 
un tas de petits utilitaires permettent 
de paramétrer notre nouvel environ­
nem ent. On retrouve les préférences 
( ré s o lu t io n s , co u le u rs , po lices  de 
caractères, éditeur de pointeur, etc.), 
un grabber d'écran EGS, un afficheur 
d'images IFF &  JPEG, de fantastiques 
économiseurs d'écrans, etc. Un autre 
pe tit program m e vous donne la pos­
sibilité de visualiser différents types de 
fo rm a ts  d 'im a g e s  e t d 'é d ite r  des 
scripts ARexx afin de réaliser de splen­
dides slide-shows. Un utilitaire appelé 
Picotarget perm et de gérer les écrans 
des différents programmes avec leur 
p ropre  réso lu tion sans changem ent 
de fré q u e n c e . O n lim ite  a insi les 
chocs de fréquences  que p o u rra it 
sub ir tro p  souvent vo tre  m on iteur. 
Vous avez m êm e la p o s s ib ilité  de 
jouer à Boulderdash en 800x600, 256 
couleurs. Après avoir un tan t soit peu 
titillé  ces petits gadgets et adopter un 
W orkbench en 800x600 en 256 cou-
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leurs, intéressons-nous au logiciel de 
dessin fournit : Picopaint.
Le p rogram m e d e  d ess in
Avant de lancer le programme il est 
nécessaire de d é fin ir  la réso lu tion  
d'écran directem ent dans ses préfé­
rences. Nous nous retrouvons alors 
devant un traditionnel programme de 
dessin avec une barre d'outils usuels 
tels que droites, courbes, remplissa­
ge, sélection de brosses, etc. Vous 
pouvez charger autant d'images que 
v o tre  m ém o ire  vous le p e rm e t. 
Chacune d'entre elles s'affiche dans

m on g rand  é to nne m en t il 
semblerait qu'aucune option 
ne perm ette de réaliser des 
dégradés. En conclusion, ce 
log ic ie l semble assez com ­
plet pour faire de la retouche 
d'images et demeure relati­
vem ent sim ple à utiliser. Il 
semble néanm oins un peu 
lé ge r p o u r de la c ré a tio n  
pure. Il est inutile de le com ­
parer avec la puissance d'un 
logiciel de dessin 24 bits tel 
que TVPaint ou même d 'un

une fenêtre redimensionnable. Inutile 
de vous retranscrire le plaisir de pou­
voir déplacer des images 24 bits en 
tem ps  rée l, de réa lise r des 
couper/coller de brosses d'une image 
à l'au tre , d 'u t ilis e r un aérographe 
digne de ce nom, de paramétrer un 
U ndo il lim ité , e tc . On tro u ve  des 
modes de dessins tels que lissage, 
flo u , d ispers ion , co lo risa tion , etc. 
mais également de nombreux filtres 
comparables à ceux d'ADPro. Ce logi­
ciel est une sorte de p e tit cockta il 
entre PPaint, Image.FX et ADPro. A

logiciel de dessin en 8 b its/16 bits tels 
que Brilliance ou DeluxePaint..

Olivier Duval

P i c c o l o  S D 6 4

En hausse 
A Un Workbench nettem ent plus  
beau
A La ra p id ité  de l'a ff ic h a g e  des 
images 24 bits
A Un program m e de dessin assez 
complet
A La simplicité d 'utilisation

En baisse
▼ Trop peu de logiciels fonction­
nent dans les modes EGS
▼ Les tablettes graphiques ne sont 
malheureusement pas gérées et i l 
faudra ressortir votre bonne vieille 
souris.
▼ L 'a ff ic h a g e  des fenêtres du  
Workbench pourra it être plus rapide
▼ Installation en allemand 
Y Quelques plantages

Note 
★  ★  ★  ★  ★
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Prograb 24 RT
Nouveau venu sur le marché des 
digitaliseurs vidéo personnels, le ProCrab 
24 RT tente de détrôner la suprématie du 
Vidi 24 RT. Il dispose pour y parvenir de 
quelques atouts intéressants, mais 
suffiront-ils ?

Le ProGrab 24 RT se p résen te  
sous la fo rm e  d 'u n  b o îtie r de 
couleur crème d 'environ quinze 

cen tim è tres  de la rge sur douze de 
p ro fo n d e u r .  Il e x is te  en d e u x  
versions : la prem ière se connecte au 
po rt parallèle de l'Am iga via un câble 
fou rn i avec l'appare il, tandis que la 
seconde u tilise  le p o r t  PCM CIA et 
o ffre  para ît-il plus de puissance. Le 
bloc d 'a lim enta tion , égalem ent fou r­
ni, est assez imposant, mais là encore, 
son câble est suffisamment long pour 

p o u v o ir le cacher 
dans un e n d ro it  
d is c re t .  A n o te r  
que le ProGrab 24 
RT n 'es t do té  que 
de d e u x  e n tré e s  
vidéo, une com po­
site et une S-VHS, 
contre trois pour le 
Vidi 24.
Côté logiciel, l'ins­
ta lla tion  est en tiè ­
rem e n t a u to m a ti­

sée. Elle consiste s im p lem e n t en la 
recopie du program m e principal sur 
le d isque d u r, ainsi q u 'é v e n tu e lle ­
m e n t d 'u n  p ilo te  sp é c ia l p o u r  
Photogenics.
N u m érisa tio n
La num érisation s 'ob tien t par l'in te r­
m édia ire d 'un  panneau de con trô le  

d o té  en son 
c e n tre  d 'u n e  
fenêtre de prévi­
s u a lis a t io n  en 
n o ir  e t b la n c  
d 'asse z  p e t ite  
ta ille  : 320x128 
p ixe ls  au m ax i­
mum, ou 160x64 
pixels en m ode

  "n o rm a l" .  Trois
Le module de d ig itia lisa tion  sous ascenseurs per-

Photogenics. m e tte n t  d 'a f f i-

Le panneau  
de contrô le du d ig ita  liseur.

ner les réglages de la lum inosité, du 
contraste et des couleurs. Première 
décep tion : ces réglages ne concer­
n e n t que  l'im a g e  d ig ita lis é e  e lle - 
même et n 'o n t aucun effet sur la pré­
v isua lisa tion . Un p rem ie r c lic  de la 
sou ris  p e rm e t de  d é b u te r  la s u r­
veillance du signal vidéo, à raison de 
5 im a g e s  pa r s e co n d e  dans le 
m eilleur des cas, tandis qu 'un  second 
clic "gè le " l'im age dans le tam pon du 
ProGrab. A ce m om ent-là, un bouton 
"C a p tu re "  p e rm e t d 'o b te n ir  une 
seconde prévisualisation de l'im age, 
plein-écran celle-ci, donc plus précise 
que la p rem iè re , mais to u jo u rs  en 
no ir et blanc. Si le résultat n'est pas 
satisfaisant, on peut reprendre le pro­
cessus depuis le début, sinon le bou­
to n  "C o u le u rs " accepte  d é fin it iv e ­
m en t l'im a ge  et la transfère vers la 
m odu le  princ ipa l, où l'on  pourra la 
sauvegarder, après l'avoir éventuelle­
m ent retouchée.
R eto u ch e  d 'im a g e  
Les choses se dégradent sérieusement 
dès que l'on  aborde la retouche de 
l'im a g e  num érisée. U tilisé  sur une 
m ach in e  AGA (A l 200 , A 4 0 0 0 ), le 
logiciel du ProGrab peut travailler soit 
en m ode HAM -8, soit en m ode 256 
couleurs. Avec un Am iga équipé du 
chipset ECS, seuls 16 niveaux de gris 
sont disponibles. Je ne vous cacherai 
pas q u 'i l  v a u t m ie u x  t ra v a ille r  en 
HAM-8, malgré les quelques inconvé­
nients inhérents à ce mode : c'est en 
e ffe t là que l'o n  o b tie n t le m eilleur 
rendu, le m ode 256 couleurs é tant 
parfa item ent inexploitable. A l'extrê­
m e lim ite , le m ode niveaux de gris 
reste acceptab le . Le ProGrab 24 RT 
offre une panoplie d'effets et de filtres 
somme tou te  assez classique pour ce 
genre de logiciel : balance des cou­
leurs, lum inosité, négatif, relief... Leur 
fon c tionn em e n t est calqué sur celui 
de Photogenics : il est possible de tes­
te r "en  d ire c t"  le résu lta t du  f ilt re  
avant de l'e x é c u te r rée lle m en t sur 
l'im age 24 bits. Ceci supprime effecti­
v e m e n t la nécessité  d 'u n e  o p t io n  
"u n d o ", mais gare à ne pas oub lie r 
d 'app liquer le filtre  à l'im age réelle ! 
Quand l'im age est jugée satisfaisante, 
on peut en créer un rendu avec un

n o m b re  de cou leu rs  variab les. Le 
m o d u le  de re to u c h e  d 'im a g e  du 
ProGrab 24 RT rendra sans doute ser­
vice à ceux qui ne possèdent pas de 
log ic ie l spécialisé. Dans la pratique 
toutefo is, de bien meilleurs résultats 
s e ro n t o b te n u s  en sa u v e g a rd a n t 
d irectem ent l'im age 24 bits et en la 
retravaillant avec ImageFX, AD Pro ou 
Photogenics. D 'au tant plus que pour 
ce dernier, un module est fourni, qui 
perm et d 'u tilise r le ProGrab d irecte­
m ent depuis Photogenics. Ce module 
offre certes un peu moins de contrôle 
que le logiciel du ProGrab lui-même 
mais il pe rm et surtou t de se passer 
to ta lem ent de lui.
A n im a tio n
Le ProGrab permet aussi de digitaliser 
une séquence vidéo entière, et de la 
sauvegarder ensuite au form at ANIM. 
Ceci est pour le m oins intéressant, 
mais hélas, très gourm and en mémoi­
re : environ 40 ko par image pour une 
animation en noir et blanc, et 200 ko 
par im age p o u r une an im a tion  en 
couleurs. Il est même possible de dig i­
ta liser le son en m êm e tem ps que 
l'image, mais cela nécessite la version 
PCMCIA du ProGrab. N 'ayant eu que 
la version parallèle à notre disposition, 
nous n'en dirons pas plus sur le sujet.

Septh

Un exemple d 'im age digitalisée.

P r o G r a b  24  RT

En hausse 
▲ Le hardware, d'excellente facture 
A La possib ilité  de d ig ita lise r une 
séquence vidéo complète.
A Le m odu le  p o u r  Photogenics, 
bien pratique.

En baisse
▼ Un lo g ic ie l somme tou te  bien  
pauvre, qui oblige à utiliser le mode 
HAM-8.
T  La position des fenêtres n'est pas 
sauvegardée dans les préférences. 

Note 
★  +  ★  ★  ★
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A T T E N T I O N  ! ! !  F I N A L - D P  a r r i v e  a v e c  d e s  p r i x  c o m p é t i t i f s  

4  D is k s  = 1  G R A T U I T  1 0  D I S K S  =  3  G R A T U I T S  2 0  D is k s  =  7  G R A T U I T S

U N  S E U L  T A R IF  ! !  10 F r a n c s

J E U X
FD P 209# A LIEN BREED 3D D EM O  > Doom  revu par léquipe de team 17 (c)
FD P 2091 GLOOM  DEM O -> Encore une v en io n  de doom  améliorée (c)
FD P 2092 FEA RS2 DEM O -> Encore et tou jours une version de doom (c)
FD P 2093 CARNAGE Battez-vous dans un labyrinthe (b)(c) (2 mo)
FD P 2094 THESIU S XD Shoot’em up style R-TYPE? génial (aXbXc)
FD P 2095 DELUXE PACM AN l . é  Le seul le vrai pacman (b)
FD P 2090 DELUXE PACM AN AGA 1.0 Idem m ais en m ieux aga oblige (c)
FD P 2097 GLADIATORS Jeu  de basto en fauteuil roulant superbe (bXc)
FD P 2090 DELUXE GALAGA 2.5  Q ui ne le connait pas ! (a)(b)(c)
FD P 2099 PS ST  Aider une plante en tuant le m aximium d 'in tu rs  (c)
FD P 2101 U FO  Shoot’em up 2 joueurs (aXbXc)
FD P 2102 BOULDERDASH64 le je u  du c64, mais sur amiga (aXbXc)
FD P 2103 AUENSTA1R Shoot em up 1 ou 2 joueurs exelent (a)(b)(c)
FD P 2104 SPACE M ISSION S hoot’em up pour 1 ou 2 joueu rs  (a)(b)(c 
FD P 2100 DR M ARIO Version amiga de ce clone de té tris . super ! (a)(b)(c)
FD P 2107 TETRIS PR O  Probablem ent la m eilleure version de tétris (a)(bXc)
FD P 2108 HO L AGA REM IX Parm i Les m eilleurs jeu x  de plates-form es du DP, il u tilise  pleinement l'ag a  (c) 
FD P 2109 PARADROID 2 Jeu  d’action dans un vaisseau (aXbXc)
FD P 2110-2111 M OTOROLA INVADERS 2 Un clone de space invaders sur une m usique du groupe m ctallica
(c)
FD P 2112-2113 Jeu  de bastion fu turiste  basé sur le principe du jeu  barbarian, coups très variés (a)(bXc)
FD P 2114 INERTIE Un excellent casse brique fait en franc e (aXbXc)
FD P 2115 ROAD TO H E L L  SPLRN DID E C ourse de voitures, possibilité m ode 2 joueu rs  avec de nom breux 
paramétres (a)(bXc)
FD P 2119 PE TE R  Jeu  De plates-form es de types mario bros (a)(bXc)
FD P 2120 M ASTERBLASTER C lone du très célèbre jeu  dynoblaster (a)(b)(c)
FD P 2122 TEC HN O B A LL Z  Un superbe casse brique très jouab le  (c)
FD P 2123 CENTERCO URT Probalcm ent le  m eilleur jeu  de tennis dp (bXc)
FD P 2125 A 2129 A R T O F BREA K IN G  HEAD UN très bon jeu  de bastion (a)(b)(c)
FD P 2130-2131 JIN X  Jeu  de réflexion où vous contrôlez 2 clowns à tour de rô le  et qui doivennt ram asser des 
diamants (c)
FD P 2132 RA1SE TH E TITANIC Explorer l'épave du titan ic au commande du sous m arin de poche, une 
aventure passionnante (bXc)
FD P 2133-2134 STAR TR E K  Jeu  d ’aventure tiré de la serie tv  (a)(b)(c)
FD P 2130 THE SH EPH ER D  Jeu  qui resemble très fo rt a populous (c)
FD P 2137 JO U STER  3 C lone du jeu  joust très bonne réalisation  (a)(b)(c)
FD P 2138 ROACH M OTEL Jeu  de plateform e d’une qualité  commercial (a)(bXc)
FD P 2141 P IP E U N E R  Superbe clone de pipedreams (a)(bXc)
FD P 2143 SLIDE IT  2 C lone de puzznic. un jeu  a posséder absolum ent (a)(bXc)
FD P 2152 AIR A CE 2 Clone de 1942, très bien réalisé (a)(bXc)
FD P 2154 H EL IC O PTE R E M ISSION Jeu  en 3D isom étrique de genre DESERT STRUCE (a)(bXc)
FD P 2107 BALDER’S GROVE Un boulder dash au moyen âge (a)(b)(c)
FD P 2108 SHARK Incarnez un requin affamé en quete de nouriture .amusant (a)(bXc)
FD P 2109 BOM BJACK Version amiga de ce célèbre jeu x  (a)(bXc)
FD P 2171 BATMAN Shoot’em up M ettant en sccne ce héros (a)(bXc)
FD P 2172 FLAM M ING ENGINES Jeu  de course dans la ligné de skidmarks (a)(b)(c)
FD P  2173 THE BIG GAME Un jaepo t bien réalisé (a)(bXc)
FD P 2174 18TH H O LE Un jeu  de g o lf surprenant dans sa réalisation (a)(bXc)
FD P  2175 AIR W ARRIOR Le FU O H T SIMULATOR du dp (a)(b)(c)
fD P 2170 CAPITAL O F AM ERICA Un jeu  éducatif su r les capitals américaines
FD P 2177 SEN SIBLE M ASSACRE Si vous dctcstycr les jeu x  d e fo o t alors venger vous (aXbXO
FD P 2178 W AYNE’S PO N G  Jeu  pour deux jo u reu r , un  pong tire  du film  (aXbXc)
FD P 2179 KUNG FU  CHAR LIE S Un de platform e style kung fu  m aster (aXbXO
FD P 2180 TETRIX  M ETALLICA Un tetris pour un ou deux jo u eu r
FD P 2181 REA L PO PE Y E  La Version Officielle du classic popeye (aXbXc)
FD P 1812 COALA DEM O Preversion jouab le  de ce jeu
FD P 1813 VIRTUAL RACING DEM O Preversion jouab le  de ce jeu
FD P 2292 A 2294 K LO N D IK E 2  Le m eilleur jeu  de réussite. HD (c)
FD P 2295 A 2298 Le meilleur jeu  de réussite, HD+4mo (c)
FD P 2299 R EK O  DATATYPE Perm et d 'affiche les cardsets

CARDSETS
FD P 2300 Star trck cards
FD P 2301 Iron maiden cards
FD P 2302 New rose cards
FD P 2303 Dream cards
FD P 2304 Sailor moon cards
FD P 2305 Lion king vol 1
FD P 2300 Lion king vol 2
FD P 2307 Flowers cards
FD P 2308 Astérix cards
FD P 2309 Birds cards
FD P 2310 Dragon’s lairs
FD P 2311 Strectfighter 2
FD P 2312 Anime / manga
FD P 2313 Artcards / Tableaux célèbres
FD P 2314 Bettypage / Erotique

FD P 2315  Cindy vol 1 /  Cindy Cawford 
FD P  2316  Dreams 2 / ?????  A voir 
FD P  2317 E lle /  E lle  Me Phcrson 
FD P 2318 Elle 2 / E lle  Me Pherson 
FD P  2319  Faces / Heroic Fantasy 
FD P  2320  Fractasm  / Des Fracales 
FD P  2321 Grey Hawk / ???  à voir 
FD P  2322 H ajim eboris /  Fantasy 
FD P  2323 Kathy / Kathy Ireland 
F D P  2324  M onroe / Marilyn M onroe 
FD P 2325  Ranma / T iré du dessin Animé 
F D P  2326  R utus / Des Gays (X)
FD P 2327 Sandman / Tiré de la BD Comics 
FD P 2328 W oman / Des femmes ...
FD P  2329 X-mcn / Tiré de la BD Comics

M O D . / I M  A .
FD P 2900 A 2910 Modules Techno
FD P 2931 A 2933 M odules Hard Rock
FD P 2937 A 2939 Modules Jazz
FD P 2940 A 2945 Modules House
FDP 2951 A 2981 M odules Démos
FD P 2982 A 2992 Modules Dance
FD P 2993 A 2999 M odules Classique
FDP 3000 A 3006 Modules Films A  séries TV
FD P 3010 A 3014 S amp les Guignols de l ’info
FD P 3016 A 3018 Samples Les Visiteurs
FD P 3020 A 3023 Samples Cartoons
FD P 3029 Samples Robocop
FD P 3030 Samples Startrek
FD P 3032 Samples Terminator
FD P 3039 Générique Cartoons
FD P 2700 A 2720 Voitures
FD P 2721 A 2740 Avions
FD P 2742 A 2750 Animaux
FD P 2764 A 2770 Astrologie
FDP 2786 A 2790 Hélicoptères
FDP 2797 A 2812 Mangas
FD P 2813 A 2819 Blteaux
FDP 2824 A 2831 Sports
FDP 2836 A 2843 Vues du monde
FD P 2857 A 2877 Erotiques
FD P 2878 A 2900 Photos X (rés. au + 18 ans)
FDP 4000 A 4010 W alt disncy
FDP 4011 A 4021 Train
FDP 4022 A 4026 Simpson
FD P 4027 A 4032 Starwars
FDP 4033 A 4040 Star trefc

U T I L I T A I R E S
F D P  2 6 0 0  M A G IC W B  2 .1  P o u r  e m b e l l i r  v o t r e  w o rk b e n c h ,  d is q u e  d u r  in d is p e n s a b le  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 0 1  M IS E R  P R IN T  P e r m e t  d ’ im p r im e r  4 p a g e s  s u r  u n e  s e u le  p o u r  im p r im a n te  j e t  d ’e n c r e ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 0 2  D O O P Y  3 ,1  L e  m e i l l e u r  c o p ie u r  d i s q u t t e  du  d o m a in e  p u b lic  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 0 3  R E O R G  3 .1 1  O p t im is e  e t  r é o r g a n iu s e  le s  a c c è s  d i s q u e t te s  e t  d is q u e  d u r  ( b ) ( c )
F D P  2 6 0 4  A 2 6 0 6  D A T A T Y P E S  4 0  d a ta ty p  en  to u t  g e n re  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 0 8  A B A N K  1 ,1 0  U n  p ro g a m m e  de g e s t i o n  de c o m p te  b a n c a i r e  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 0 9  G E E S U S  1 .4 1  U n  k i c k s t a r t t  1 .3  av e c  de n o u m b re u s e  o p t io n s  (b ) ( c )
F D P  2 6 1 0 - 2 6 1 1  T O L L  M A N A G E R  2 .1 B  C o n f ig u r e  e t a c t iv e  des m e n u s , ic o n ,  d o c k , e c t . . .  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 1 2  P R O T R A C K E R  3 .1 5  M e i l l e u r  t r a c k e r  de  m o d u le s  s u r  a m ig a  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 1 3  E A S Y C A L C P L U S  1.1  S a n s  a u c u n  d o u te  le  m e i l l e u r  t a b l e u r  du  m o m e n t (b ) ( c )
F D P  2 6 1 4  V IR U S  W O R K S H O P  4 .8  P r o t é g e r  v o u s  d e s  v i r u s  a v re  c e t t e  a n t iv i r u s  e f f ic a c e  (b ) ( c )
F D P  2 6 1 5  D IS K S A L V 2  1 1 .3 1  U t i l i t a i r e  de  r é p a r a t io n  e t de  s a u v e g a rd e  p o u r  to u te s  u n i té s  (b ) ( c )
F D P  2 6 1 6  A B A C K U P  4 .0 3  U t i l i t a i r e s  d e  s a u v e g a rd e  de f i c h ie r s  du  d is q u e  d u r  e t en  f r a n ç a is  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 1 7  D E L IT R A C K E R  2 .1 1  J o u e u r s  d e  m o d u le s  m u s ic a u x ,  r e c o n n a î t  5 0  fo r m a ts  ( b ) ( c )
F D P  2 6 1 9  IC O N IA N  2 .9 3  N o u v e l le  v e r s io n  de  c e  f a b u le u x  é d i t e u r  d ’ ic o n e s  (c )
F D P  2 6 2 0  V 1 D E O M A X E  4 .4 6  G e s t io n n a i r e  de  c o l l e c t i o n  d e  c a s s e t t e s  v id e o s  ( b ) ( c )
F D P  2 6 2 1  B B A S E  3 U n e  b a s e  d e  d o n n é e  p u i s s a n te  e t  c o n f ig u r a b le ,  un  m u s te  !! ( b ) ( c )
F D P  2 6 2 2  D M S  2 .0 4  A rc h iv e u r  e t c o m p a c te u r  de  d is q u e t te  m em e n o n  d o s  ( b ) ( c )
F D P  2 6 2 3  A M IG A W O R L D  4 .3 2  U n e  b a se  de d o n n é e  de t o u s  p ay s  en  f r a n ç a i s  av ec  c a r te s  (b ) ( c )
F D P  2 6 2 4  J C  G R A P H S  1 .1  U n  ta b l e u r  f o n c t io n n e l  av ec  t r a c é  en 2d  o u  3d ( b ) ( c )
F D P  2 6 2 5  S U P E R D U P E R  3 .1 3  P u i s s a n t  c o p ie u r  m u l t i t â c h e  p o u r  t o u t  d e v ic e ,  e x e le n t  !! (b ) ( c )
F D P  2 6 2 6  IM A G E  S T U D IO S  2 .0  C o n v e r t i t  im a g e  e t  e f f e t s ,  c ’ e s t  l ’ a d p ro  d u  dp (b ) ( c )
F D P  2 6 2 8  G E N E A L O G IS T  3 .1 3  G é r e r  v o t r e  a rb re  g é n é a lo g iq u e  s u r  v o t r e  a m ig a  ( b ) ( c )
F D P  2 6 2 9  P O W E R C A C H E  3 7 .1 1 6  A m é lio re  le s  p e r fo r m a n c e s  des d is q u e s  d u r
F D P  2 6 3 0  V IR U S  C H E C K E R  6 .5 5  L e  p lu s  p u i s s a n t  d e s  a n t iv i r u s ,  in d is p e n s a b le  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 3 1  D F A  U n e  b a s e  de b o n n e  s ty le  c a r n e t  d ’a d re s s e  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 3 2  S U P E R V IE W S  3 .5  U n  c o n v e r t i s s e u r  d 'im a g e  i f f ,  j e p g .  g i f . e c t .  < a )(b )(c )
F D P  2 6 3 3  A IB B  6 .5  P e r m e t  d e  v i s u a l i s é  la  v i t e s s e  de v o t r e  m a c h in e  a in s i  q u e  ses  p e r i . ( b ) ( c )
F D P  2 6 3 4  V IE W T E K  2 .1  A f f i c h e u r  d ’ im a g e  e t d 'a n im a t io n  i f f ,  j e p g ,  g i f . . . ( b ) ( c )
F D P  2 6 3 4  Y A K  2 .0  U ne  m u l t i t u d e  de c o m m o d ité s  f o r t  b ie n  u t i l e  p o u r  v o t r r e  wb (b ) (c )
F D P  2 6 3 6  -2 6 3 8  P A C K  B O O T  S T A R T U P  U n e  m u l t i t u d e  d ’u t i l i t a i r e  p o u r  v o t r e  s ta r tu p ,  im a g e , 
m u l t ip l e  s ta r tu p ,  p a s s w o r ld  e c t  ( a ) ( b ) ( c )  + HD
F D P  2 6 3 9  B L IT Z  B L A N K  2 6  b la n k e r s  + 39  m o d ile s  ( r e q  M U I) (b ) ( c )
F D P  2 6 4 1  V E R B E  1 .4  P r o g ra m m e  é d u c a t i f  de  c o n ju g a is o n
F D P  2 6 4 2  L Y N X  1 .0 1 b  P è r m e t  d e  t r a i t e r  d e s  im a g e s  au  f o r m a t  f f t  ( b ) ( c )
F D P  2 6 4 3  A R C A L C  2 .0  C a l c u l a t r i c e  s i e n t i f i q u e  a v ec  f o n c t io n  a re x x  (b ) ( c )
F D P  2 6 4 4 - 2 6 4 6  P A C K  U T IL S  C D -R O M  P l u s i e u r  u t i l i t a i r e s  p o u r  v o t r e  c d -ro m  d o n t la  v e r s io n  dem o  de A TA PI 
F D P  2 6 4 7  M ID IP L A Y  2 .3 1 b  J o u e u r  d e  m u s iq u e  au  fo r m a t  m id i ( b ) ( c )
F D P  2 6 4 8  E A G L E P L A Y E R  1 .5 4 C  N o u v e l le  V e s io n  de ce  j o u e u r  de  m o d u le s  ( a ) ( b ) ( c )
F D P  2 6 4 9  T IT L E  C L O C K  1 .0 5  H o r lo g e  a v ec  la  d a te  en  f r a n ç a i s  ( b ) ( c )
F D P  2 6 5 0  S N O O P D O S  3 .0  P e r m e t  d e  s u r v e i l l e r  le  la n c e m e n t  du p ro g .  id é a l  p o u r  le s  a s s ig n s  d 'u n  lo g ic ie l  (b ) ( c )
F D P  2 6 5 1  M U I 2 .3  P r o g ra m m e  q u i a m é l io r é  l 'a f f i c h a g e  du  w b . e t q u i e s t  a u s s i  d e m a n d e r  )p a r  c e r ta in !  
p ro g ra m m e s
F D P  2 6 5 2  P C D  1 .0 2  U n lo g ic ie l  q u i p e rm e t d e  v i s u a l i s e r  le s  p h o to  cd  e t de  le s  c o n v e r t i r  s o u s  le s  fo r m a t  i f f .g i f .  
jp e g -  - -( b ) ( c )
F D P  2 6 5 3  G F X  C O N  1 .6  U t i l i t a i r e  de  c o n v e r s io n  g r a p h iq u e  t r a i t a n t  le s  fo r m a t  i f f . g i f . j p e g . ta r g a .b m p . . . . (b ) ( c )  
F D P  2 6 5 4  Y A C D  P L A Y E R  1 .2  P e r m e t  d ’e c o u t e r  v o s  cd  a u d io  s u r  v o t r e  a m ig a  (b ) ( c )
F P D  2 6 5 5  T E X T IM A G E S  3 .4 4  P e r m e t  de  c r e e r  d e s  o b je ts  p le in  av ec  t e x tu r e s
F D P  2 6 5 6  M A J O R D O M E  P e rm e t  d e  t r a n s f o m e r  s o n  a m ig a  en  u n e  s ta t io n  d o m o t iq u e  c e t te  v e r s io n  dem o  s u p p o r te
6 p r is e  de  c o u ra n t

E M U L A T E U R S
FD P 2400 SHAPSHTI 1ER  3.0B  Em ulateur mac livré sans rom  et système (b)(c)
F D P  2401 A M ITE L 2.1 Un exellent ém ulateur de m initel en français (b)(c)
FD P 2402-2403  SPE C T R U M  EM U LA TOR Un émulateur du vieux spectrum de Sinclair (a)(b)(c)
F D P  2404  P C  TASK D EM O  3.1 Un très bon em ulateur pc pour vo tre  amiga (a)(b)(c)
F D P  2405  C 64 EM ULATEUR Em ule le com m odore d 'ancienne génération le C64 m aleureusem ent que sur 1200 
F D P  2406  ST  EM U LA TOR L 'em ulateur de l ’atari st (a)
F D P  2407  M SX Em ulateur de m sxl que sur 1200 
F D P  2408  M SX2 Em ulateur de msx 2 que sur 1200
F D P  2409  C P C 464  Em ulateur de l ’amstrad epe livre sans le fichierr de la rom (a)(b)(c)
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D E M O S
FD P  2200 G IG A TRO N  Une demo très harcorc incluant une séquence de m orphing d’une qualité rare (c) 
F D P  2201 Nexus7 Démo d ’une qualité  exceptionnelle
FD P  2 202A 3  BIG TIM E SE N SU A U T Y  Fantastique megadémo du groupe axis en 256 couleurs (c) 
FD P  2204 A 2206 M AXIM UM  O V ER D RIV E Une démo constituée essentiellem ent d ’une très longue 
séquence vidéo (c)
FD P 2 207A 8  NINE FIN G E R S Une M égadémo prodigieuse sous forme de clip m usical, à posséder 
absolum ent (a)(b)(c)
FD P  2209 O L Y M PE  M égadémo du groupe gods ayant pour thèmes les dieux de l'olym pe, à voir !! (c) 
FP D  2266 BONZAI M USIC DISK 1 2 titre  de ce fameux label fl>Xc)
FD P  2270 N EU R A L ASSAULT M egademo du groupe rage (a)(b)(c)

FDP 5000 DENTRO 2 Demo du groupe dom ination (bXc) + Mo 
FDP 5001 C42 Demo de Ju lie  A  Case (c)
FDP 5002 PIXELSTRORM Encore une superbe demo du groupe Abyss (c)
FDP 5003 F R U m d T C H E N  Demo réalisé par SILENTS (c) +HD
FD P 5004 WC GOES WC Demo réalisé par zynosis (c) _________

ASSEMBLY
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FDP 5008 CONTROL Demo réalisé par le groupe oxigene (c) 
FD P 5009 ALIEN Demo du groupe Scoopex (c)
FDP 5010 TIME AND EMOTION par le groupe Axys (c)
FD P 5011 DOG COGS NERVE Encore une demo du groupe Axys

F D P  2210 H ard day (a)(bXc) 
F D P 2 2 1 3 A 4  Lcthal dose 2 (a)(bXc) 
F D P  2217 Freedom  (aXbXc)
F D P  2220A l  Soul kitchen (c)
F D P  2 224A 5  Snake rider (a)(bXc) 
F D P  2227A 8 The prey (c)
F D P  2230  Tw isted m ind (c)
F D P  2232 W aytarer (c)
F D P  2238  Mayday résistance (a)(bXc)

F D P  2240A 1 Desert dream (*)fl>Xc) 
F D P  2243 Braeth and muse (aXb)(c) 
F D P  2246A 7 Cubic dream (c)
F D P  2249 Few good men (c)
F D P  2251 P ianet m (c)
F D P  2253 i  6 P ic tu re  book (c)
F D P  2258 Scquential (a)(bXc)
F D P  2260A 1 Bliss out (a)(b)(c) 
F D P  2263 H o t shot 2,5 (aXbXc) 
F D P  2271 D o s (bXc)

NOUS AVONS AUSSI LES F1SH DE 1 A 1100 
ETCAM0A962
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IE Q 9 D

Le CD-Rom 
portable Media
Tout droit sorti de la féroce bataille que se 
livrent les constructeurs de CD-Rom pour 
Pc et Mac, le Media vision se distingue 
par une mécanique d'excellente qualité 
assortie à un look pour le moins original.

Il s 'agit d 'un  lecteur double-vitesse 
a ffichan t un taux de transfert de 
300 ko/seconde. Multi-sessions, il 

est donc de surcoît com patib le avec 
le standard Photo CD de Kodak. La 
version mise à notre disposition était 
fo u rn ie  avec tous les drivers néces­
saires à sa mise en oeuvre sur... Pc ou 
M acintosh. D 'Am iga, po in t. Ça n'est 
pas bien grave, on com m ence à avoir 
l'hab itude. Il suffit de savoir que cet 
appareil est de type SCSI-II pour l'u t i­
liser avec n 'im p o rte  quel Am iga en 
moins de temps qu 'il n'en fau t pour 
l'écrire. En l'occurence, une carte GVP 
A1230-SCSI et le logiciel AmiCDROM 
on t été utilisés, mais n 'im porte  quelle 
autre com binaison fera aussi bien l'af­
faire.
P o w e r ra n g e r
Le Media vision a un p e tit  que lque  
chose des "Transformers" qu i décon­
certe au prem ier abord : en effet, la 
mécanique principale et le contrô leur 
SCSI s o n t d e u x  e n t ité s  séparées, 
venant s'em boîter l'une dans l'autre. 
Q uel in té rê t, me direz-vous ? Il est 
to u t sim ple : ce système perm et de 
détacher le m odule purem ent méca-

Le M edia vision a un " lo o k " !

nique de lecture de CD, qui peut dès 
lors s'utiliser com m e un baladeur CD 
audio classique, grâce à une pe tite  
housse n o ire  du p lus bel e ffe t (e t 
a c c e s s o ire m e n t, 4 p ile s  de ty p e  
"b â to n "  1,5 v o lt) . C houette , on va 
e n fin  p o u v o ir  fa ire  du jo g g in g  en 
écoutant le dernier album  du groupe 
A m in e t  : " m o v e q  # 0 , d 0 ,  js r  
_ L V O O  p e n  L i b ra  r y ( a 6 ) ,  C u r u  
M é d ita tio n  # 8 9 0 0 0 0 0 3 "...  Et pu is­
qu 'un bonheur ne v ien t jamais seul, 
le m odule SCSI peut lui aussi être ali­
m enté par tou te une batterie de piles 
(sans jeu de mots) : il ne lui en faut 
pas moins de 8, soit un to ta l de 12 
piles 1,5 volt, pour pouvoir utiliser ce 
CD-Rom avec un ord inateur portable, 
dans un tra in  ou dans l'a v ion . Dis, 
m 'sieur Escom, tu  nous fais un Amiga 
portable ?
Heureusem ent, le Media vision peut 
égalem ent être branché sur secteur, 
s inon il f in ira it  pas reven ir cher en 
piles. Mais là, problèm e : il requiert 
une a lim en ta tion  dé liv ra n t du 13,5 
volts, laquelle n 'é ta it pas incluse dans 
la boîte mise à notre disposition. Or, 
de telles alim entations ne courent pas 
les rues : la vingtaine de transfos que 
nous avons pu dégoter fournissait au 
m axim um  du 12 volts. A deux jours 
du bouclage de Dream, nous avons 
p lu s ie u rs  fo is  f rô lé  l ' in fa r c tu s .  
Heureusem ent qu 'avec Carrefour, je 
positive : le budget café de la semai­
ne a é té  p e u t-ê tre  e n g lo u t i dans 
l'achat des 12 piles mentionnées plus 
haut, mais le présent test a to u t de 
même pu être réalisé. On l'a échappé 
belle.
A  sa vo ir
Le chargem ent du CD s'effectue par 
le dessus de l'appareil, exactement de 
la m êm e m anière qu 'avec un bala­
deur CD. Pas de caddie ni de tiro ir, 
donc, mais a tte n tio n  à ne pas trop  
forcer sur le couvercle, qu i n 'inspire 
pas une entière confiance en ce qui 
concerne la solidité. Les connecteurs 
SCSI sont à la no rm e SCSI-II, hélas 
pas trè s  ré p a n d u e . Si vou s  avez

vision
d'autres périphériques SCSI à bran­
cher sur le CD-Rom, un adaptateur 
50 broches sera sans doute plus facile 
à trouver qu 'un câble SCSI-II. A l'u tili­
sation, le Media vision ne se distingue 
pas réellement des autres lecteurs de 
CD-Rom double-vitesse. Les taux de 
transfert annoncés semblent corrects, 
mais en l'absence d 'ou tils  spécialisés 
pour les tester réellement, je ne peux 
exprim er là qu 'une impression toute 
personnelle. Q uo iqu 'il en soit, voilà 
un appare il "2  en 1"  pa rfa item ent 
intéressant, un achat de plus à consi­
dérer en cette période de fêtes.

Septh

W / p A  7
ou e s r m e s  ta  
Zieux v&  cHfflutes

C D - R o m  p o r t a b l e  
M e d i a  v i s i o n

En hausse 
▲ Le look , rée llem ent o r ig in a l et 
agréable
A  L 'u tilisa tion comme baladeur CD 
audio.

En baisse
▼ Les connecteurs au form at SCSI-II.
▼ Une in qu ié tan te  impression de 
frag ilité

Note 
★  ★  ★  ★  ★
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Le spécialisle de l'Am iga 
_______depuis 8 ans_______

M O I) E M S 
A L T O  

(p r ix  en b a is s e  !) 
1 4 . 4  0  0 B p s  

690  F r s  
2 8 . 8 0 0  B p s  

1590 F r s

W O RD W O R TH  A GA  
D IG ITA  PR IN T  M A N A G E R  
tra item en t de tex te  en F ran ça is  
avec d ic tio n n a ire  et g es tio n  d ’im p rim an te s

D EL U X E  PA IN T  IV A GA  
logiciel de dess in  en F ran ça is

D EN IS & O SC A R  AGA 
jeux d isq u e tte s

340 Mo 1490 F 540 Mo 1090 F 
510 Mo 2190 F 850 Mo 1390 F 
810 Mo 3390 F 1 Go 1690 F 
kit interne 3" 1/2 (cables) 190 F 
kit interne 2" 1/2 (cables) 100 F 
boitier externe 600/1200 390 F

00 Mo par carto u t f f he

lu LtiriOil <:/> ? 1ÜÜ 130 Frs
JÜ v u r tu f f lS S K R  1 1 0  Frs

C D R O M  S C S I  E X T E R N E
Double vitesse 1090 Frs
Quadruple vitesse 1990 Frs
interface Squirrel pour 600/1200

E C R A N  M 1438 S
écran m ultisyncro  

stéréo

2 2 9 0  F r s
5 cds offert pour tout 

lecteur SCSI externe achetés

___________^ 5 9 0  F r s j_ _____________
C A R T E S  A C C E L E Ê A Y f t î t E S  P O U R  A 1 2 0 0  
B LIZZA RD  1230-1V 68030 / 50  M hz 1690 F rs
B LIZZA RD  1230-1V + copro  68882  2400  Frs
B LIZZA RD  1260 avec 68060  50 M hz 4990  Frs
B LIZZA RD  SCSI K IT pour B lizzard  1260 990  Frs
BLIZZA RD  SCSI K IT pour B lizzard  1230 795 Frs
C A R T E S  A C C E L E R A T R I C E S  P O U R  A 4 0 0 0  
C Y B ERSTO RM  68060 /50  M hz 7990  F rs
C Y B ERSTO RM  FA ST SC SI 2 1595 Frs
CAR I FS G R A P H IQ U E S
CY B ERV ISIO N  64 2 M o 3000 /4000  3195 Frs
CY B ERV ISIO N  64 4 M o 3000 /4000  4100  Frs
RETINA 0 M o zorro 3 3000 /4000  3350 Frs
RETINA 1 M o Z orro 2 2000 1700 F rs
RETINA 1 M o zorro  3 3000 /4000  3550 Frs
RETINA 4 Mo zorro 2 2000  3350  F rs
RETINA 4 M o zorro  3 3000 /4000  4500  Frs
CARTES EX TEN SIO N S M E M O IR E S  
A500 RAM extension  512 Ko 
A600 RAM  EX T E N SIO N  1MO 
FA STLA N E Z3 A 3000/A 4000 
M AGNUM  RAM 8 0 M o p o u r A 1 2 0 0  
IM P R IM A N T E S  
C artouche pour B J10 / BJ20 
CANON BJ 200 ex avec d riv er A m iga 
CANON BJC 4000 avec d riv er A m iga 
HP 660 C avec d river A m iga 
IE Ç T E 1JR S  DE D ISQ U E T T E S 
L ecteu r externe 880 Ko 
L ecteu r externe HD 1.76 M o noir 
L ecteu r interne 4000 HD 
L ecteu r in terne 600/1200 HD

C O M M A N D E Z  D ES A U JO U R D ’H U I

EnvoiiEX-PRESS 2+H Tél: 9 3 .9 2 .1 5 .0 0

AMIGA

C h a q u e  m ach in e  est 
l iv ré  avec  le pack  : 
A A ilG A  M A G IC

W O R D W O R T H  4.0 
( t r a i t e m e n t  de tex te)  
D A T A S T O R E  1.1 
(b a se  de d o nnées)  
T U R B O  C A L C  3.5 
( ta b le u r )
O R G A N IS E R  1.1 
( a g en d a )
P E R S O N A L  P A IN T  6.4 
(logiciel de dess in )  
P H O T O G E N IC S  1.1 
( r e to u c h e  d ’im age)
2 j e u x  : W H IZ Z  et 
P IN B A L L  M A N IA

Cadeaux ASCII

A 1 2 0 0
1 tapis souris et 1 joystick L a  v a le u r de ce pa ck  est 

s u p é r ie u r  à 3000 F rs  ! ! !

de base avec le pack Amiga Magic"
A 1 2 0 0
disque dur 170 Mo
pack"Amiga M agic” installé sur disque dur 
avec S CALA MM300

68040/25 Mhz, 10 Mo, 1 Go SCSI2 
avec SCALA MM300
A 4 0 0 0  T O W E R  M i
68060/50 Mhz, 10 Mo, 1 Go SCS 12 
avec SCALA MM300 prévu  pourdébu t 1996

190 Frs 
290  Frs 

2400 Frs 
690  Frs

190 Frs 
1690 Frs 
2390  Frs 
2590 Frs

510  Frs 
810 Frs 
750  Frs 
750  Frs

C o m p ren d re  et bien  ex p lo ite r ... (f ran ça is )  270 F rs

A SIM  C D F S  3.0  (v .f.)
D river de cd ro m ........... 690 F
A Z U R  E d iteu r de  tex te
en F ran ça is ...................... 300 F
C R O S S  M A C  T ransfe rt
de fich ie rs , M A C .......1150 F
D IS K  SA L V  4 .0  (v .o .)
rep a ra tio n -recu p ........... 390 F
F IN A L  D A TA
ta b le u r ................................700 F
F in a l W r i te r  4.0
tra item en t de t e x t e  995 F
G P  FAX
L ogic ie l de fa x ............... 440 F
IM A G E  FX 2.1 
(tra item en t d ’im ages)
2 Mo ram et d isk  dur.. 1350 F 
O N  T H E  B A L L
ca len d rie r , a g e n d a ,  370  F
S T U D IO  P R IN T  II 
M u ltid riv er + im pres. .499 F 
W O R D W O R T H  A GA  
(v .f.) + D ig ita  P rin t Ma. 
tra item en t de t e x t e  149 F

B oites de rangem en t 
em pilab les :

POSSO 3"1/2....145 F 
POSSO 23 cds... 159 F
cab le  im prim an te  : 
cab le  p é rite l : 
cab le  null m odem  
sou ris 560  D PI : 
so u ris  san s  fil :

29 Frs 
100 Frs 

80 Frs 
150 F rs 
260  F rs

L a )  n c K A \ r e c u 4 tG $  m  D E C E A I Ç j

;235 F r ê
1

Le top du DP en 4 CD 
con tenan t les Am inet 
1, 2, 3, 4 rem asterisé .

A M I N E T  S E T  2 
con tenan t les A m inet 

5, 6, 7, 8 rem aste risé .

95 Frs

Sortie fin décembre 
Réservez-le 

dès maintenant ! !
Les 2 c o f f re t s  A M IN E T  (8 c d s , e n v iro n  6 G ig a s  !!) 

4 5 0  Frs jusqu’au 31/12/95

LIGHTROM 3 (Pour Lightwave 3D, objects, textures)...350 F
GOLDFISH 3 (le meilleur de Fred F is h ) .............................190 F
MEETING PEARLS 3 (le petit frère de E Aminet) 99 F
THE AGA EXPERIENCE (entièrement dp AGA...)........ 210 F
E.M.COMPUGRAPHIC VOL1 (fonts, cliparts, images) 210 F 
E.M.COMPUGRAPHIC VOL2 (fonts, cliparts, images) 210 F

ŝfîl
10 rue de L é p a n te ^ ^ r  
06000 NICE 
Tel: 93.92.15.00 
Fax: 93.13.90.95 

11007333437 @compuserve.com I

S O C C E R
M O U  SE.

Amiga

I dé e  c a d e a u  
pour  N o ë l  : 

La s o u r i s  des  
f o o t b a l l e u r s

190 Frs

S O F T  3D
ESSEN CE V OL1+FO RGE textures pour Imagine 1100 Frs 
ESSEN CE VOL2 + FORGE textures pour Im agine 1100 Frs 
HUM ANOIDS objects hum ains p r Im agine 1550 Frs
IM AGINE 3.0 logiciel de 3D 3950 Frs

M O D U L E S  P O U R  L1GHTWAYË 3P
CATH ED RAL objects 650 Frs
HOMES objects 750 Frs
HUM ANOIDS objects hum ains 1450 Frs
INTERIOR CO NSTRU CTIO N  objects 750 Frs

Règlement par mandat postal, CB, 
chèque à l’ordre d’ASCII

IN TERIO R DESIGN vol I objects 
INTERIOR DESIGN vol 2 objects 
INTERIOR DESIGN vol 3 objects 
M odule DYNAM IC MOTION 
M odule FIBER FACTORY 
M odule HOLLYW OOD FX 
module M OTION M ASTER VOL 1 
module M OTION M ASTER VOL 2 
M odule POW ER MACROS 
module SPARKS 
M odule WAVEM AKER

490 Frs 
490 Frs 
490 Frs 

1150 Frs 
750 Frs 

2150 Frs 
950 Frs 
950 Frs 

1150 Frs 
1250 Frs 
1750 Frs

Nom : ....
Adresse :

Code : ..............  Ville :

carte bancaire : 
n" /
validité :  79

/  /  

Signature

2 4 H e u re s^ a r  tran sp o rteu r (colis assuré|M>r

EnvopEXPJnESS T4H
Logiciels, cables, souris, cdrom : 27 Frs Machines : 80 Frs 
Disk durs, divers cartes, divers lecteurs : 40 Ers Ecran : 100 Frs

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Action replay A l 200
Elle a eu ses adeptes sur A500 il y a 
quelques années, et beaucoup 
attendaient impatiemm ent sa conversion 
sur 1200. Voilà, c'est fait. Envoyez le 
banc d'essai !

La cartouche Action replay; c'est 
ju s te  une p e t ite  ca rte , to u te  
sim ple, qu i va s'enticher sur le 

po rt in terne du 1200. Petit inconvé­
nient : si vous aviez déjà une exten­
sion de m ém oire ou une carte accélé­
ratrice qui occupait ce port, vous êtes 
obligés de la retirer pour m ettre celle- 
ci à la p lace. Pas très p ra tiq u e  en 
e ffe t, mais Datel nous p ro m e t une 
nouvelle version pour très b ien tô t où 
l'o n  pou rra  g a rde r n o tre  ancienne 
carte avec Y Action replay.
De cette carte sort un pe tit boîtier de 
c o n trô le ,  c o m p o s é  d 'u n  b o u to n  
poussoir (pour activer la cartouche) et 
d 'u n  in te rru p te u r (qu i va m e ttre  la 
cartouche en mode "ra len ti"). 
V isu a lise r  e t m o d ifie r  la 
m é m o ire
Plusieurs modes sont possibles pour 
éditer la m ém oire de votre machine : 
vous pouvez lire  son con tenu  sous 
form e hexadécimale ([D ] ou [M ]) ou 
sous fo rm e  de caractères ASCII ([N ] 
ou [TYPE]). La com m ande [N Q ], bien 
pra tique pour une recherche rapide

P SMTC17M 
P $00F(17D0 
P 500FC17E2 
D S80FC17E4 
P SWC17E8 
P $00F(17EC 
D S00FC17EE 
D S00F(17F4 
n S f£0013 
h S80F80818 
h S00F88028 
h S00F80038 
h 501F88148 
h S00F80858 
h $80F88188 
h S00F88878 
h S00F80088

SFC17E2
«$(000, (SDFF89A)

( $ 2 4 ,8 1 ) ,R0 
i l , ($122,80)
$FC17FR 
($ 1 2 0 ,8 8 ),($ 1 2 2 ,8 0 ) 
«$(000 ,($124 ,8 0 )

S0W1 $4P49 $4741 
$7469 $6E67 $2053 
$4(69 $6272 $6172 
$6768 $7428 $8920 
$0043 S6F6P S6D6F 
$2(20 $496E S632E 
$7473 $2852 $6573 
$2052 $4F4D $2080

$2052 $4F4P $204F 
$7973 $7465 $6P20 
$6965 $7388 5436F 
$3139 $3835 S2D31 
5646F $7265 $2D41 
$2800 $416( $6(20 
$6572 $7665 $642E 
$6578 $6563 $2E6(

$7865 $7261 
S616E $6420 
$7079 $7269 
$3939 $3320 
$6069 $6761 
$5269 $6768 
$0033 S2E31 
$6962 $7261

■ fflIGR ROM O péra' 
' t in 9  System and ' 
' I t b r a r i t s  C opyri' 
'9 h t 1985-1993 ' 
'  C onnodore-fruga ' 

I i k . 0(1 R igh ' 
' t s  R eserved. 3 .1 ' 
'  ROM e x e c .U b r a '

A ction Replay 1280 by A lain  flalek cop y rig h t PRTEl
FCPü 65802

Le contenu de la Rom Amiga !

des textes en mémoire, n'est malheu­
reusement plus disponible.
Vous pouvez aussi trava ille r sur des 
blocs entiers de m ém oire : vous les 
co p ie z  [C ], les échangez [CE], les 
comparez [Q ], les remplissez [O ]. La 
c o m m a n d e  [F ] vou s  p e rm e t de 
rechercher des valeurs particulières, 
que vous lui fournirez. Très pratique 
éga lem ent, les com m andes [SA] et 
[LA] perm ettent de sauvegarder dans 
un fic h ie r l'é ta t actue l c o m p le t de 
v o tre  m ach ine, et de recharger ce 
fich ier. Cette op tion  peut être utile, 
par exemple, quand un jeu ne propo­
se pas de sauvegarde de niveaux. 
C o m m a n d e s re la t iv e s  aux  d rive s  
Bien sûr, quelques com m andes de 
base de l'Am igaD os, com m e [FOR­
M A T ], [C D ], [D IR ], [M AKED IR ] e t 
[DEL], son t d ire c te m e n t réalisables 
avec la cartouche. Puis, to u t un éven­
ta il de com m andes de cha rgem ent 
ou de sauvegarde sur disk : [L] et [S] 
quand il s 'agit de fichiers, [RT] et [ST] 
p o u r des pistes sur d isk, [D 2F ] e t 
[F2D] pour des disks entiers.
Une des grandes nouveautés de cette 
cartouche : la reconnaissance (et l'ex­
p lo ita tion) des disques durs. Enfin, sur 
ma machine, la cartouche a parfaite­
m ent reconnu mon disque dur in ter­
n e , m a is  pas  m es p a r t i t i o n s  
W orkbench: et Work: (HD0: et HD1 :), 
et donc je n'ai jamais pu lire ou écrire 

quoi que se soit dessus. 
R é cu p é ra t io n  de  
g ra p h ism e s  
Le "g fx  r ip p e r"  in tè g re  
va vous perm ettre , sans 
d iff ic u lté ,  de récupé re r 
to u te s  les im ages que  
vous souha itez . Il vous 
s u f f i t  d 'a c t iv e r  la c a r ­
to u c h e  q u a n d  l'im a g e  
que vous voulez est affi­
chée à l'écran, puis cher­
chez-la avec la com m an­
de [P num éro].
Q u a n d  vou s  l'a v e z  
re trouvée , vous pouvez 
la red im en s io nn e r avec 
les commandes [Q ], [W], 
[A] e t [S] e t p rocéder à 
quelques autres mises au 
po in t, puis la sauvergar-

dez sur d isque avec la com m ande 
[SP]. Dans l'ensemble, il y a moins de 
fon c tio n n a lité s  que dans la version 
500, mais ici le mode AGA du 1200 
est parfa item ent géré.
La fo n ctio n  T ra în e r  
N'avez-vous jamais rêvé d 'être invin­
cible, d 'avo ir des ressources illimitées, 
m êm e dans les con d itions  les plus 
dures ? L'Action replay vous offre cette 
possibilité, sans une trop grande diffi­
cu lté . Il va s 'ag ir d 'in fo rm e r la car­
touche de votre nombre de vies suc­
cessives, et elle va pouvoir déterminer 
où cette valeur est stockée en mém oi­
re, ainsi vous pourrez à lo is ir vous 
octroyer autant de vies et de pouvoirs 
que vous n'en aviez jamais eus.
Les fo n ctio n s  de d eb u g g in g  
Il y  a là to u t ce que pourra it attendre 
un p ro g ra m m e ur : les com m andes 
[A] e t [D ] assem blent et désassem­
blent, le code 680x0, la commande 
[T] vous fera passer en mode "traçage 
de p ro g ra m m e " (ou  m ode "pas à 
pas"), vous pourrez aussi insérer des 
p o in ts  d 'a r rê t  ( " b re a k p o in ts "  en 
ang la is) dans l'e x é c u tio n  de vo tre  
p rog ram m e, cherchez en m ém oire 
des instructions particulières grâce à 
la com m ande [FI], et obtenir le conte­
nu des reg is tres du processeur en 
tapant [R], et des registres "custom " 
en tapant [E].

Vincent Oneto 
Remerciements à Planète Amiga.

A c t i o n  r e p l a y  A 1 2 0 0

En hausse 
▲ Toutes les nouveautés : support 
disque dur; mode AGA 
A P our les am a te u rs  de démos, 
sachez que le p ro g ra m m e u r de 
ce tte  c a rto u c h e  n 'e s t a u tre  que 
H ornet/A lcatraz (Odyssey et llyad) 

En baisse
T  L'absence des anciennes fonc­
tions (modules ProTracker)
▼ L'im possib ilité  de brancher une 
c a r te  m é m o ire  ou une c a rte  
accélératrice, ainsi que l'Overdrive, 
en même temps que la cartouche 

Note 
★  ★  ★  ★  ★
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Phoenix-DP
A l m a t h e r a LE N°1 DU CD ROM AMIGA

A PARAITRE EN DECEMBRE

@- n e t
Enfin INTERNET à la portée de tous. D'un simple clic 

de souris, soyez connecté à internet. Tous les 
utilitaires sont présents et configurés pour un usage 

optimum. Version CD ou Disquettes 
pour Amiga 3.0 ou + avec Disque Dur 

G R A T U IT :
15 JOURS D'ACCES ILLIMITE A INTERNET

R ETR O U VEZ NO US LES 9 ET 10 D E C E M B R E

A L'AMIGA EXPO 95
PALAIS DES CONGRES - PARIS

NOUVEAUTES CD ROM
EUROSCENE2 99 Frs
Le deuxième volume d'euroscène comporte toutes les nouvelles 
démos de la scène Amiga. Des milliers de démos, intros, music 
disks, Zine disks modules, graphismes... La bible de la Scène...

AMINET SET 2 239 Frs
Le deuxième volume de la compilation dédiée à AMINET. 4  

nouveaux CDs pour compléter votre collection.

TURBOCALC 2.1 CD 79 Frs
Un superbe CD contenant le fameux tableur Turbocalc 2.1 en 

version localisée Français, ainsi qu'une version démo de 
Turbocalc 3.5.

Xi PAINT 3.2 CD 279 Frs
LIGHTROM 3 399 Frs
AMIGA TOOLS 3 159 Frs
Sci-Fi Sensations (2CDs) 249 Frs 
The AGA Expérience 249 Frs
The Colour Library 159 Frs
Meeting Pearls 3 59 Frs
Gold Fish 3 159 Frs
E.M.C. Phase 1 ou 2 249 Frs
D E S  CEN TA IN ES DE CD ROM SONT D IS P O N IB LES  A P A R T IR  D E 49 F rs . 

DEM ANDEZ NO TRE C A TA LO G U E  G R A T U IT

NOM
ADRESSE 
CODE POSTAL 
ARTICLES:

BON DE COMMANDE
PRENOM

VILLE

(frais de port + 20 Frs. Gratuits si > à 150 Frs) : ....
TOTAL:....

je choisis de régler par:
o par chèque bancaire libellé à l'ordre de Phoenix 
o par mandat 
o par carte bancaire
N ...................................................................................
expirant le : .........  Date et signature:

BP 801 64008 Pau Cedex Tel / Fax : 59 82 95 00

*M ICRO-GAM ES*
LE PL A ISIR  DES JE U X .L E  PLA ISIR  DE JO U ER 

Le club d ’échange p a r  co rrespond ance  pour AM IG A  
500,600,1200,CD 32.Lorsque vous adhérez a M ICRO -GA M ES vous 
recevez un jeu  neuf,et cela quelque soit le support.Puis p a r  la suite 
au bout d ’un mois ou plus vite si vous le désirez,vous nous le 
re tourner.

AMIGA 500,1200,CD 32
A d h é s io n  a n n u e l :3 5 0  F rs . Echange 50 Frs

PRO M O  POUR L ’ACHAT D ’UN 
AMIGA 1200 MICRO GAMES 
VOUS OFFRE 1 A N  
D ABONNEMENT GRATUIT !!!

JE U X : D O N JO N  M A ST ER  2,V IR TU A L KARTING
A 1200,G L O O M ,FE A R S,T A C T IC A L  M A N A G ER  2,PR E M IE R  
M A N A G ER  3,SE N SIB L E  W O R L D  O F  SO CC ER,C A RTO N  
R O U G E C O U PE  DU M O N D E,A LIEN  BREED  3D 
A 1200,PIN B A LL M ANIA A1200, RED BA R O N ,FIELD  O F 
G L O R Y ,C O L O N IZ A T IO N  VF, SU BW A R 2050.Et encore bien 
d ’autres.Pour tous renseignem ents n ’hésitez pas a nous contactés.Ces 
jeux sont égalem ent a la vente,liste su r dem ande.M IC RO -G A M ES 
c ’est aussi du matériel (tarif sur demandc.précisez la machine). Alors 
n 'hésitez plus et a bientôt...!

PR O M O  JE U X  NEUF A 70.00 F  FRANCO DE PO R T
liste sur demande

TARIF MA TERIEL EXTRAIS DE NOTRE CA TALOGUE:
-Carte M-TECH 28Mhz + co pro+sup Mem 72 pin 1100.00 Frs
-Interface Squirrel 690.00 Frs
-CDROM 2X IDE A l200 1700.00 Frs
-Lecteur ext.DD 630.00 Frs
-Lecteur ext.HD A600/A1200 940.00 Frs
-Souris Amiga 178.00 Frs
-AMIGA 1200 + Magic Pack 3190.00 Frs
-AMIGA 1200 + Magic Pack +Scala 300 e t D.Dur 170 Mo 3990.00 Frs
-AMIGA 4000T + D.DUR 1GO ( po rt 250 F) 18990.00 Frs
-NAPPE 2.5/3.5 + REPIQUAGE ALIM. 126.00 Frs
P artic ipation  au fra is  de p o rt abonnem ent: 30.00 Frs
P ort ju sq u ’a 5 kgs: 50.00 Frs
P ort A m iga 1200: 180.00 Frs

BU LLETIN  D’A BO N N EM EN T (à découper ou photocopier)
Vite je  m ’abonne à MICRO GAMES.de plus je  recevrai en guise de 
bienvenue au club un jeu  en cadeau. Bien entendu le jeu offert j e  le 
garderai définitivement . Et tous les mois je  recevrai mon catalogue jeu 
et matériel. Je paie mon abonnement par: Chèque ou Mandat lettre
N om :.........................................................Prénom:............................................
Adresse:...............................................................................................................
V ille:...........  Code Postal:
Titre du jeu de l ’ahésion:........................................
Mon O rdinateur:.......................................................

MICRO-GAMES 
7 RUE DU GENERAL FOLTZ -BP 123-90003 BELFORT 

CEDEX-TEL.84/21/81/10 -FAX:84/21/48/77
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ABONNEMENT

O ui, je  so u h a ite  m 'a b o n n e r  à D ream .

nom  : .......................................prénom  : ........................................... adresse : .....................................................

................................................... code postal : ....................................ville : ...........................................................

Je joins m on règ lem ent de 279 francs à l'o rd re  de Posse Press par :

□  Chèque bancaire, □  Chèque postal, □  M andat.

O ffre  à renvoye r avant le 31 décem bre  1995 à Posse Press/AbDr, 21, rue N o tre  Dame de

Nazareth, 75003 Paris Date : ...........................
Signature :

* Tarif pour la France métropolitaine uniquement. DOM/TOM et étranger ajouter 100 francs au prix de 1'abonnement, paiement par mandat uniquement.

T £ „ M U

îo u w fr c ,
U N  ff> oN
UEU„UoëL
r

irr

H t

11 num éros I 3 num éros gratu its , 
+ 11 disquettes | soit une économ ie

de 105 francs

D ream  dans votre  
bo îte  aux lettres, 

avant sa sortie  
en kiosque

Vos petites  
annonces gratuites  

et prioritaires
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C a r t e s  a c c é l é r a t r i c e s

BLIZZA R D  1230 50M hz
✓ Pour Amiga 1200
✓ 68030 + MMU à 50 Mhz
✓ Support Simm 0-128 Mo
✓ SCSI P p^P L J  en option

G g E l  1590 Fr
+4M o 2390 Fr
+ 4M o+ cop ro  2990 Fr
SCSI 2___________830 Fr

A P O LLO  2030
✓ Pour Amiga 2000
✓ 68030 + MMU'FPU + SCSI 2
✓ Support Simm 0-128 Mo

25 M hz 2690 Fr
50 M hz 3890 Fr

[B L IZ Z A R D  1220/4
I /  Pour Amiga 1200 
1 /  68020 + FPU 
1 /  Support Simm 0-128 Mo

|+ 4 M o  1690 Fr

B LIZ ZA R D  1260 50M hz
✓ Pour Amiga 1200

4990 Fr 
B L IZ ZA R D  2060 50M hz
/  Pour Amiga 2000

5290 Fr 
C Y B ER S TO R M  50M hz
✓ Pour Amiga 4000

   6990 Fr

A P O LLO  520 28M hz
✓ Pour Amiga 500 
/  68020 à 28 Mhz + FPU

1395 Fr

A P O LLO  620 28M hz
✓ Pour Amiga 600
✓ 68020 à 28 Mhz + FPU

SIMM 4 Mo 
SIMM 8 Mo 
SIMM 16 Mo

990 Fr 
1890 Fr 
3190 Fr

Pour d'autres options 
nous consulter.

Besoin de puissance ? Alim entation GOLIATH 
200W externe ventilée pour A500/A600 A1200,

3 fois plus de puissance !

Tous nos d isques durs sont testés, formatés, 
garantis 3 ans. liv rés avec une d isquette  
d 'insta lla tion  et un guide en français.

Exigez des cSsqœs durs de 
haute qualité pour votre Amiga!

100Mo de DP gratuits ! 1 JEU SURPRISE GRATUIT POUR L’ACHAT DE 3 JEUX !

540 M o 1225 Fr
840 M o 1625 Fr
1 G o  1825 Fr

Transport 60 Ers

' ÿ  Seagate
Nappe 2”1 /2 -3 ’’1/2+Alim. + 75 Fr
Nappe seule 115 Fr

Offre spéciale  
PORTABLE CD

Tecteur Portable SOol ”

ï ï S IBB ^Q M E LE I
r Alimentation et boit.er externe
(  Emulation CD32 (A1200)
.ecteur x2 vitesse p o rta b le ^------

.quirrel “t 495 FfS

L e c te u rs  CD R O M  IDE/ATAPI
Pour A1200/A600 A4000, Amiga avec carte contrô leur IDE 
Le lecteur est livré avec le logiciel ATAPI DEVICE, IDE Fix, 
Cache CDFS, Emulateur CD32. PlayCD

L o g ic ie l ATAPI DEVICE
Pilote de CD-Rom et périphériques 
EIDE direc-tement branchés sur le 
contrô leur IDE interne.
Contient IDE Fix. Atapi Device,
CacheCDFS 2. Emulateur. ------
CD32 et PlayCD [ 355 Frs

A d a p ta te u r 4x lD E
Interface pour le branchement de 4 
unités IDE comme 2 lecteurs CDROM 
et 2 disques durs ... Nécessite le 
log ic ie l ATAPI DEVICE, f 1 9 5  f r s  )

ATAPI ♦ 4xlDE 525 Frs

ATAPI x2  v ite s s e
✓ Lecteur SCSI double 
vitesse 300Ko/sec, 250 ms
A 1 200/600 1095 Fr 
A 4000 785 Fr 

*A 2 0 0 0 /3 0 0 0 1045 Fr 
*A 500  1025 Fr

l 'Nécessite une carte contrôleur.

ATAPI x 4 v ite s s e
✓ Lecteur SCSI quadruple 
vitesse 614Ko/sec, 150 ms 
A 1 200/600 1795 Fr 
A 4000 1585 Fr 

*A2000/3000 1745 Fr 
*A 500 1725 Fr
'Nécessite une carte contrôleur.

L e c te u rs  C D R O M  SCSI-2 E x te rn e
Nécessite une carte contrô leur SCSI ou Squirrel 

■  Le lecteur est livré avec une alimentation, boitier externe, un 
Jcable  SCSI DB25 Centronic 50. drivers.

É S C S I x2 p o rta b le
1 /  Lecteur SCSI double 
1  vitesse 300Ko/sec, 250 ms
■ ‘ E x te rn e  1190 Fr
l 'Nécessite une carte contrôleur.

SCSI x4  SA N Y O
✓ Lecteur SCSI quadruple 
vitesse 614Ko/sec. 150 ms
‘ E x te rn e  1890 F r
'Nécessite une carte contrôleur.

C o n trô le u rs  C D R om  et d is q u e  d u r

In te rfa c e  MIDI
✓ Midi IN/OUT/THRU.
✓ 2 cables MIDI

S PE E D M O U S E
✓ Souris pour tout Amiga 
/  2  boutons

✓ DPs ( 185 Frs ] | ✓ 300 DPI f 165 Frs J
I

Cable PARNET 95 Fr
Transfert de données par le port 
parallèle
Cable SERNET 95 Fr
Transfert de données, jeux entres Amiga 
Cable SERNET PC 125 Fr
Transfert de fichier Amiga <-> PC 
Log ic ie ls fou rn is  avec les cables

Cable MIDI 75 Fr
Nappe 3”1/2-2”1/2 115 Fr
Lecteur externe 370 Fr
Lecteur externe HD 870 Fr
OS 3.1 A1200 780 Fr
OS 3.1 A500/2000 720 Fr
S/Beat fiche RCA 19 Fr
S/Beat Alim. 6V 79 Fr

■  Chèque a I o rd re  de ORION D iffu s ion
■  C arlo  b anca ire  e t E urochèque  m in im um  100 Frs de 
com m ande  h o rs  fra is  de  p o rt
■  EUROPE : R èglem ent accep té  p a r ca rte  VISA. 
E urochèque  e t Mandat
■  D O M TO M  : D isks  DP a jo u te r 3 F rs  par d is k . CD. jeux et 
a ccesso ire s  : P ort ♦ 30 Frs.
■  F ra is  de  p o rt EUROPE et DOM TO M  p ou r du  m atérie l, 
d es pé r iph é riq ue s  ou  c o n fig u ra tio n  com plète , nous 
consu lte r.
■  Le fo r fa it de  p o rt est O BLIGATOIRE, les  o p tio ns  sont 
en su pp lé m e n ts
■  E xp é d itio n s  so u s  24/48h p o u r les p ro d u its  en s tocks  et 
so us  8 '15  jo u rs  p o u r les autres.
■  E nvo l d es  je ux . CDR om s e t a ccesso ires  par la poste.
■  S érieux o b lige , to u s  les p é r iphé riques , m on iteu rs  et 
o rd in a te u rs  s o n t e xpé d iés  par tra nsp o rteu r e t liv rés  à 
d o m ic ile  en  m ain  p ropre .
■  Tous les  p rix  in d iq u é s  so n t donnés TTC (TVA à 20,6%)
■  Factu re  fo u rn ie  avec to u te  com m ande.

Tout ce dont vous avez besoin pour com m uniquer est inclu  : 
Des manuels c la irs , tous  les câbles et a lim entation nécessaires, 
des log ic ie ls  et b ien sur, un Fax Modem de haute qualité.

(C o n trô le u r  A 2000
| /  Contrôleur CD/HD IDE

745 Fr 
IC o n trô le u r  A500
1 /  Boitier externe CD/HD IDE 
|  ✓ Support Ram O-8M0

995 Fr

C o n trô le u r  A 2000
✓ Contrôleur IDE+SCSI

1245 F r 
S Q U IR R E L SCSI
✓ Interface SCSI PCMCIA 
pour A1200 et A600

525 F r

1 CD SURPRISE GRATUIT POUR L ACHAT D UN LECTEUR CDROM !

N o vaF ax  144 (V 3 2 b is )
Fax/Modem 14400 bps externe V32Bis 

f 1375 Frs l
■ ■

I N o vaF ax  288 (V34)
Fax/Modem 28800 bps externe V34 

[ 1875 Frs J

Frais de port obligatoires 
)  Disk DP 20 Frs 
) Accessoire / Cable 30 Frs 
) CD-Rom / Logiciels / Jeux 25 Frs
Ajoutez 5 frs par produit supplémentaire. 

)  Périphérique 60 Frs 
)  Ordinateur / Goliath 80 Frs 
) Moniteur 100 Frs

Options de port en suppléments
)  Recommandé (+15 Frs)

Collisimo (+10 Frs)

S<uL

GOLD FISH #3 
MEETING PEARLSM3

155Fr 
85 F r B

UGHT ROM #3 315Fr FROZEN FISH 95 145Fr
AMINET SET *2 205Fr 5TH DIMENSION 185Fr
AMIGA TOOLS #3 155Fr GLOBAL AMIGA 155Fr
GAMER DELIGHT *2 155Fr MAKIN MUSIK 185Fr
Ç64 SENSATIONS 155Fr AMOS PO #2 185Fr
SCI-FI SENSATION 185Fr ZOOM V2.0 185Fr
AGA EXPERIENCE 185Fr TOWN OF TUNES 125Fr
COLOUR LIBRARY 155Fr MAGIC ILLUSION 95Fr
LSD COMPEND. «3 185Fr GIGA GRAPHICS 155Fr
ASSASSINS CD «2 185Fr CLIPTOMANIA 235Fr
NETWORK CD «2 165Fr UPD GOLD 195Fr
AMINET #6. «7 ou «8 85Fr FRESH FONTS #2 145Fr
SPECTRUM *2 185Fr GATEWAY B5Fr
FRESH FISH #10 125Fr TEXTURE GALLERY 

WORLD INFO 95
285Fr
255Fr

165 Frs |

1 CD SURPRISE GRATUIT POUR L ACHAT DE 3 CDs !

Rédigez votre commande sur papier libre,
I ajoutez les frais de port au montant total, joignez 
votre règlement et envoyez le tout à :

ORION 
DIFFUSION, 

BP 299, 
61008 ALENÇON 

Cédex

Avec cette carte vous pouvez mettre des vies 
in fin ies et cheats. vo le r des musiques, capturer 
des images, désassem bler le code 68020 ... !

Action Replay A1200 !

ORION Diffusion - BP 299 - 61006 ALENCON cédex

Oui, je désire recevoir une liste ou un 
catalogue de vos produits concernant les 
□Disquettes DP □CD-Roms LUeux 
□Périphériques & accessoires
J'ai un Amiga A500/2000Ü A500+/A600J
A1200/A4000J CD32J Autre J ....................
Oui. j'ai un lecteur de CD-Rom J
J'ai aussi un P C  □  un M AC  J
une console............... □

( 545 Frs )|
Vous pouvez passer commande par téléphoné, par télécopie, par courrier. Les prix communiqués sont donnés TTC (TVA à 20.6%). Expéditions sous 24.48h pour les produits en stocks et sous 815 jours pour les autres. ORION Diffusion se reserve] 
le droit de modifier les spécifications et les prix sans préavis préalable. Tarit valable sous réserve d'erreurs ou d'omissions typographiques et dans la limite des stocks disponibles. Photos non contractuels. Les marques citées sont déposées.

Nom:
Adresse:

ilCode: Ville:
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Les scrollings différentiels
Nous avons, depuis le mois de septembre 1995, effectué de 
brefs aperçus sur les bases de l'an im ation en 2D. Pour rompre 
la monotonie de ces articles théoriques, je  vous propose un 
exercice pratique réalisé avec DeluxePaint.

L'app lication concrète que je propose 
consiste en la réalisation d 'un  scrol- 
lin g  d if fé re n t ie l.  N ous a llo n s  v o ir  

com m ent créer une an im a tion  m on tra n t 
un p e rso n n a g e , que  nous a p p e lle ro n s  
Ernest, au volant d 'une  étrange vo itu re c ir­
culant sur une route bordée d'arbres. Pour 
d o n n e r p lus de réa lism e à ce tte  scène, 
nous passerons donc par le scrolling d iffé­
rentiel. En effet, dans la réalité, lorsqu'on 
regarde un paysage défiler, depuis une vo i­
ture par exemple, les objets proches pas­
sent plus vite que les objets éloignés.
1 - E tude d u  fo r m a t  d 'é c r a n
Cet exercice a été réalisé sur un A4000/040 
avec 16 M o de mémoire. Vu le nom bre de 
pixels qui se dép laceront à l'écran, il est 
inutile de vous signaler que ce genre d 'an i­
m a tio n  d e m a n d e  une m é m o ire  assez 
im p o rta n te . Les p e tite s  c o n f ig u ra t io n s  
devront se lim ite r à peu de couleurs et à 
une résolution d'écran assez basse. Vue que 
cette an im ation devra être enregistrée en 
vidéo, j'ai choisi le fo rm at d'écran 368x283 
(320x256 en Overscan) avec une palette de 
64 couleurs (m ode AGA).
2  - C o n c e p tio n  d u  v é h ic u le  d 'E rn est  
Afin de rendre ce genre d'exercice le plus 
com ple t possible, perm ettez-m oi de vous 
m ontrer une m éthode employée pour des­
s iner des véh icu les  en 2D . En p re n a n t 
com m e base la hauteur de votre personna­
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ge, vous devez défin ir une matrice de carré 
qu i vous servira com m e repère (figure 1). 
La cons truc tion  parle d 'e lle -m êm e, mais 
vous pourrez to u t de même remarquer que 
la d irec tion  du pare-brise passe tou jours 
par l'axe de la roue avant. Ce genre de 
c o n s tru c tio n  est en fa it  le schém a type 
pour élaborer un véhicule.
3 - A n im a tio n  d e s  é lé m e n t s  d e  la 
v o itu r e
A près  a v o ir  dess iné  le v é h ic u le , nous 
devons séparer les différents éléments qui 
d evron t être animés (figu re  2). Tous ces

Figure 1.

Figure 2.

élém ents do iven t être sur vo tre  page de 
brouillon.
• Prenez la roue et positionnez le point de sai­
sie en son centre (Menu Brosse/Tenir/Placer).
• Allez sur votre page de travail et définis­
sez 18 cellos (M en u  A n im a tio n /Im a g e s  
/Nom bres).
• Posez la roue au prem ier cello, appelez le 
requester de déplacem ent ("SHIFT" + "? ") 
et indiquez : angle Z = 360.
N b re  = 18. O p t io n  C y c liq u e  a c tiv e . 
T racez... Pour s im u le r une plus g rande  
vitesse, on fa it to u rn e r les roues dans le 
sens des aiguilles d 'une m ontre.
• Prenez la roue en brosse animée sur les 
18 cellos et sauvez-la.
•  Effacez tous les cellos, prenez la voiture 
en brosse et positionnez-la sur votre page 
de travail. Copiez cette im age sur les 18 
cellos de l'anim .
• Prenez m aintenant l'avant-bras d'Ernest 
en brosse e t p o s it io n n e z - le  im a ge  par 
image sur le volant afin de simuler le m ou­
vem ent de ce même volant.
• Prenez le buste d 'E rnest e t bougez-le  
égalem ent de quelques pixels im age par 
image afin qu 'il apparaisse moins statique.
•  Retournez sur votre  page de b rou illon . 
Effacez le volan t, prenez l'hab itacle  de la 
voiture en brosse et revenez le positionner 
sur la voiture sur chaque cello.

PAGE VIRTUELLE

1er Plan 368x283

|2eme Plan 736x283

3eme Plan : 736 x 283

T T T -F -m ^T H -

4eme Plan 736x283

Figure 3.

• Chargez la brosse animée de la roue et 
positionnez-la à l'avant de la voiture, appe­
lez le requester de déplacem ent et in d i­
quez :
Nbre : 18. Tracez...
•  Faites de même pour la roue arrière.
•  Prenez l'an im ation de la voiture en bros­
se animée et sauvez-la.
4  - C o n c e p tio n  d e s  d éco rs  
Nous avons dans cette anim ation 4 plans 
différents. La voiture d'Ernest passera entre 
le troisième et le quatrième plan (figure 3). 
A/L'arrière-plan statique : un ciel bleu et le 
soleil
Format : 368x283
Taille de page identique
B/Une rangée d'arbres en arrière-plan
Format : 368x283
Taille de page : 736x283
D ess inez  to u t  d 'a b o rd  v o tre  rangée
d 'a rb res sur la p rem ière pa rtie  de votre
page d 'é c ra n . Lissez-les avec l 'o p t io n
"Lisser" du menu mode afin de simuler un
effet de pro fondeur. Prenez les arbres en
brosse. G râce aux touches  "A lt"  e t les
flèches du clavier, déplacez-vous dans la
deuxième partie de votre page d'écran et
collez la brosse.
C /U ne rangée d 'arbres en plan in te rm é­
diaire
Format : 368x283
Taille de page : 736x283
Dessinez une autre rangée d 'arbres plus
gros sur la prem ière partie de votre page
d 'écran . Grâce aux touches "A lt"  et les
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flèches du clavier, déplacez-vous dans la 
deuxième partie de votre page d'écran afin 
de dessiner une autre série d'arbres. Pour 
réaliser le feu illage, j'a i to u t s im p lem ent 
dessiné une partie de feuillage que j'a i pris 
en brosse, j'a i ensuite utilisé l'o u til aéro­
graphe et le m ode "Lisser" pour ob ten ir 
cet effet.
D/Une barrière en prem ier plan
Même principe de réalisation que pour la
rangée d'arbres en arrière plan.
5 - A n im a tio n  des d if fé re n ts  
é lém en ts
Il fau t to u t d 'abord  dé fin ir le nom bre de 
cellos de l'an im ation en fonction du form at 
d'écran. Nous avons ici le fo rm at 368x283 
et les décors on t une taille de page dou­
blée sur l'axe des x (368x2 = 736). Nous 
allons donc choisir 74 cellos d'an im ation. 
A /Chargez l'a rriè re -p la n  s ta tique  (c ie l + 
soleil) et définissez 74 cellos.
B/Chargez en ta n t que brosse la rangée 
d 'a rb res  f ig u ra n t  en a rriè re  p lan . Vous 
remarquerez que la couleur du fond de la 
brosse n'est plus transparente par rapport 
à l'image qui se situe derrière. Pour remé­
d ier à ce prob lèm e, allez dans le m enu 
Couleur/Brosse/Changer transparence.
• Changez son point de saisie à son coin infé­
rieur droit grâce au menu Brosse/Tenir/Placer.
•  Si vo tre  con figu ra tion  vous le perm et, 
attribuez un lissage à votre brosse (menu 
Effet/Lissage/Maximum).
• Placez-vous au prem ier cello et position­
nez judicieusement la brosse.
• Appelez le requester de déplacement et 
indiquez : X = 368.
Nbre : 74. Tracez...
D /Chargez en tan t que brosse la rangée 
d'arbres figurant en plan intermédiaire.
•  Changez la transparence et le po in t de

Figure 4.

saisie com m e précédem m ent et allez au 
premier cello.
• P o s itio n n e z  la brosse  e t a p p e le z  le 
requester de déplacement : X = 736. Nbre : 
74. Tracez...
• Allez au cello 38 et positionnez la brosse 
à l 'e x té r ie u r  de v o tre  écran à g a uch e  
comme indiqué sur la figure 4.
•  Appelez le requester de déplacement : X 
= 368. Nbre : 37. O ption cyclique activée. 
Tracez...

E/Si, à ce stade vous appuyez sur la touche 
4, vous obtenez déjà un splendide scrolling 
différentiel mais un peu saccadé je l'avoue. 
B ien, nous p o u v o n s  aussi ré a lise r des 
rayons de soleil lorsque celui-ci apparaît à 
travers les feu illages. Pour cela, activez 
l 'o p t io n  "T ra n s p a re n c e " dans le m enu 
"E ffe t"  e t d é te rm in e z  un rég lage  à 75. 
Prenez un gros pinceau e t u tilisez l'o u til 
d ro ite  pour dessiner les rayons. Dessinez- 
les, im age par im age. L 'e ffe t ob tenu est 
des plus sympathiques.
F/Sauvez c e tte  a n im a tio n  sous le nom  
A n im l.
G/Chargez la brosse animée d'Ernest et de 
son véhicule. Changez son po in t de saisie 
et au prem ier cello de l'an im ation position­
nez-la à d ro ite  e t à l'ex té rieu r de l'écran 
com m e décrit précédem m ent. Appelez le 
requester de déplacem ent et indiquez les 
valeurs suivantes : X = -736. N bre : 74. 
Tracez...
H/Chargez en tan t que brosse l'im age de 
la barrière figu ran t en prem ier plan. 
•C hangez la transparence et le p o in t de 
saisie com m e précédem m ent et allez au 
prem ier cello.
•Appelez le requester de déplacem ent et 
indiquez les valeurs suivantes : X = 1472 
(736x2). Nbre : 74. Tracez...
•A llez au cello 20, positionnez correc te ­
m en t la brosse à gauche en co llan t son 
extrém ité dro ite à l'extrém ité gauche de la 
barrière de l'im age. Appelez le requester 
de dé p lacem e n t e t in d iq u e z  les m êmes 
valeurs que précédemment.
•A llez au cello 57, pos itionnez co rre c te ­
m en t la brosse com m e pour le cello 20 . 
Appelez le requester de dép lacem ent et 
indiquez les mêmes valeurs que précédem­
ment.
•  Sauvez ce tte  a n im a tio n  sous le nom  
Anim 2 (figure 5).
Remarque : vous pouvez recharger l'A n im l 
et refaire l'étape 7 si vous voulez seulement 
une anim ation du paysage qui défile. Vous 
p o u rre z  a lo rs  e n c h a în e r  ces d e u x  
séquences à la suite lors du m ontage de 
votre dessin animé (voir plus loin). 
R e g a rd e z  l'a n im  !!!
V o ilà , n o tre  a n im a tio n  es t te rm in é e . 
Quand nous la visualisons, on rem arque 
néanm oins q u 'e lle  n 'est pas aussi flu id e  
qu 'on l'a ttenda it (même sur un A4000). Il 
fau t to u t de m êm e signaler que l'A n im 2  
pèse 4.2 M o !!! G lurp !!! Voilà ce qu 'il faut 
payer pour une malheureuse anim ation en 
368x283 en 64 couleurs. Pour vous donner 
un  o rd re  d 'id é e ,  un e  a n im a tio n  en 
320x256 en 8 couleurs contenant un scrol­
lin g  d i f fé re n t ie l p e u t a t te in d re  1 M o . 
Réfléchissez à deux fois avant de vous lan­

cer dans une telle anim ation. Dessinez des 
décors simples et pas trop  détaillés si vous 
possédez une petite configuration. Bien, le 
problèm e m aintenant se situe au niveau de 
la visualisation. Pour ob ten ir le m axim um  
de vitesse afin de réduire ces vilaines sac­
cades plusieurs possibilités s'offrent à nous.
- S o it on re fa it l 'a n im  avec des décors 
moins détaillés avec moins de couleurs.
- Soit on utilise \'Anim32 de Scala. Si vous 
désirez "m o n te r" un dessin animé avec de 
la musique, des sons, des effets de transi­
tion, etc. , c'est assurément le logiciel qu 'il 
vous fau t possédez. Il offre entre autres le 
plus rapide Player d 'an im ations : \'Anim32. 
Après a vo ir passé n o tre  a n im a tio n  à la 
m ou line tte  de Scola pour la visualiser en 
Anim 32, on re m a rq u e  né a n m o in s  que 
quelques saccades subsistent. Pour remé­
d ie r d é fin itiv e m e n t à ce p rob lèm e, une 
seule so lu tion s'im pose : réaliser la tech­
nique du faux cinémascope. Elle consiste 
to u t sim plem ent à créer une bande noire, 
à la saisir en brosse et à la positionner en 
haut et en bas sur tous les cellos de l'anim . 
Vue qu 'une très grande quantité de pixels 
b o u g e n t d 'u n  ce llo  à l'au tre , il est plus 
judicieux de réaliser ce genre d 'artifice que 
de re c o m m e n c e r l 'a n im a tio n  avec un 
nom bre de couleurs moins im portant. 
M êm e si cet exercice n 'est pas réalisable 
avec v o tre  c o n f ig u ra t io n  vous  serez à 
m êm e de com prendre  com m e n t réaliser 
un sc ro llin g  d iffé re n tie l en u tilis a n t des 
brosses p lus grandes que v o tre  fo rm a t 
d'écran. En utilisant une palette de 8 cou­
leurs dans ce même fo rm at je présume que 
vous serez à même de refaire cette anima­
tion.

Olivier Duval
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Quelques images de ranimation finale

Figure 5.
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, E n  p r a t i q u e
S y s t è m e

Où sont les 
com m odités?
( s u i t e )

Tout d'abord soyez les bienvenus, vous qui nous rejoignez, 
votre Amiga 1200 tout neuf devant les yeux, et votre magazine 
préféré sur vos genoux, la main tremblante sur la souris. Et 
surtout, n'hésitez pas à vous procurer les anciens numéros de 
Dream pour suivre toute cette rubrique.

En tou t cas sachez que les com m odi­
tés sont ces program m es qui sont 
stockés dans SVS:Tools/Commodities 

et qui, copiés dans le tiro ir WBSTARTUP, se 
chargent AUTOMATIQUEMENT à chaque 
la n c e m e n t de l'A m ig a  (e n fin  du 
Workbench, pas d 'un jeu...) pour en amé­
lio re r le c o n fo r t ! La p lu p a rt des p ro ­
grammes passés en revue dans le dossier 
du mois dernier sur la personnalisation du 
W orkbench é ta ien t des com m odités ou 
pouva ien t se co m p o rte r com m e te lles. 
Voilà le pourquoi et voici le comment. 
C om m en t p a ra m étrer  les  
c o m m o d ité s  (su ite )
Cliquez une fois son l'icône. Sélectionnez

la ru b r iq u e  " In fo rm a tio n .. . "  du m enu 
"Icône" avec le bouton DROIT de la souris 
ou appuyez sur A m iga -I. Des fenêtres 
com m e celles qu i il lu s tre n t ce t a rtic le  
apparaissent (figure 1). Nous avons vu le 
mois dernier le paramètre le plus courant : 
les touches d'appel, du type : CX_POP- 
KEY=touches. Il fau t faire a tten tion  à ne 
pas rentrer des combinaisons de touches 
semblables à celles utilisées par des pro­
grammes ou d'autres commodités. En cas 
de répé tition , l'une p rendra it le pas sur 
l'autre. Enfin, vous verrez bien ce n'est pas 
grave. Un truc qui peut être esthétique : 
choisir la police de caractères que l'on veut 
pour ce programme là (qui sera donc diffé­

1°1
QuickGrab (O util)

22
18932

4B96

28-Jan-94

Ca c'est

I r

(X_POPUP=YES
oCPOPKEY=control Iconnand x
CX_PRIORITY=0
HOTKEY=alt F1
SfiVEDIR=Hork:lnage/Grab/D24
MESSflGE=HO
BRSEFILE=Pratic24

C t r l  A  X

tionner
Rjout | Oter | |BRSEFILE=Prat ic24 f _______________________

I
Sauver 

 1
Annuler I

rente de celle de l'écran en général définie 
dans Prefs/Fonts). La syntaxe est précise, 
entrez le nom exact de la fonte, qui doit 
impérativement être dans FONTS:, séparé 
d 'un et OBLIGATOIREMENT suivi de la 
taille existante (vérifiez dans le tiro ir de la 
fonte) voulue. Ex: helvetica/11 (figure 2). 
L'autre rubrique qui revient souvent, c'est 
la priorité. M ieux vaut ne pas y toucher 
sauf si c 'est demandé. En gros, plus un

nrR.131 (Outil)
18S
94332

m ~ \
1l-Roût-94 18:58:53

LIITFONT*oval. font/8 
GfiDFOHT =tiov» B.font/1i 
LISTFONTL=« Parent Scroon's Font » 
6flOFONTL=HovaB.font/12 
SHOMVOL*
HIDEVOL*
SCR0LIBAB=3

Ajout| Otor | |LlstFlflHtL*nowronte.ïont/taille

Sauver |

Figure 2 : ainsi fonte, fonte...

program m e a une priorité élevée, plus il 
prend le pas sur les autres. L'Amiga a un 
vrai multi-tâches n'oubliez pas ! Donc 0, 
c'est normal, 25 c'est prioritaire, -5 pas du 
tout. Exemple : CX_PRIORITY=0 (figure 3). 
M êm e p r in c ip e  pour to u t  !
De manière générale, les lignes rentrées 
comme types d'outils dans l'icône d'un pro­
gramme sont ses paramètres de référence. 
Sa configuration par défaut, quoi ! Or, si 
vous les modifiez sans crier gare, vous lou­
perez le train ! Sans rire, il y a moins inno­
cent qu'une touche d'appel. Que les pos-

HOSleep (Outil)il
4716

m n
02-Avr-95 23:52:14

J U

(OC PRIORITY=<ppiority>) 
HDOFFKEY**It Ctrl i  
TINE0UT*358

Ajout | Oter | | <X.PRlfl8l¥Vs<prionty>T~

Sauver | Annuler|

Figure 7 ; pe tit rappel illustré. Figure 3 : p rio rita ire  ! Laissez passer !
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DONOTWRIT
DEVICE=squirrelscsi.device
(NOUNMOUNT)
(LRNGUfiGE=[GernanlEnglishl) 1
(MRSK=<defauIt DMA nask»
CX_POPUP=Yes A
CX_PRIORITY=0 V
DEUICE=squ irreIscs i .device

Figure 4 : pas touche, sau f si tu sais.

sesseurs de Squirrel s'amusent à changer le 
device de SCSIMOUNTER, ils verront !
La r è g le  !
Ne ren tre r com m e param ètres que des 
mot-clefs don t vous savez qu 'il sont recon­
nus par le p rog ram m e. Rien ne sert de 
voulo ir rentrer le chemin de votre répertoi­
re d'im age préféré dans l'icône de DPaint, 
il n 'est pas prévu po u r ça ! Par con tre , 
Brillance le fait. C om m ent le savoir ? Lisez 
les docs bien sûr mais surtout regardez si 
une ligne qui ne demande qu'à être rem­
plie n'existe pas déjà entre parenthèse. Ex: 
(FILE.DRAWER.PICTURE=<chemin>) sous 
Briliance. Il ne vous reste plus qu 'à  retirer 
l'in d ica tio n  et m ettre  vo tre  chem in  à la 
place. Pensez à enlever les parenthèses au 
début et à la fin aussi !
A partir de là, voici un truc pour DPaint. 
On oublie souvent que DPaint (c'est m ar­
qué dans la doc) a un menu de préférence 
qu i peu t ê tre con fig u ré  com m e vous le 
désirez grâce à l'icône . Il su ffit de taper 
exactem ent l'in titu lé  du menu que vous 
voulez actif au démarrage du program m e 
(figures 5 et 6).
Maintenant, les programmes sont capables 
de m odifier to u t seuls leurs types d 'ou tils  
dans l'ic ô n e  a fin  de sauvegarde r vo tre  
configuration , mais à l'époque de DPaint 
IV, non.
In c o m p a tib ilité s  ?
Bon, tou t n'est pas parfait dans ce monde. 
Il arrive qu 'un program m e ou un jeu qui se 
lance à partir du W orkbench ne fonctionne 
pas correctement à cause d 'une com m odi­
té. C'est toujours une question de con flit 
entre le confort apporté par la com m odité  
et ce que le logiciel c ro it être le système 
standard. C'est le cas notam m ent avec les 
logiciels qui on t besoin d 'une fenêtre acti­
ve avant de presser sur un bouton (cas de 
Pointer 3D par exemple). Si AutoPoint, ou 
une fonction  similaire d 'auto-sélection de 
la fenêtre sur laquelle votre po in teur souris 
passe, est actif, ladite fenêtre a toutes les 
chances d 'ê tre  déselectionnée au p ro fit  
d'une autre avant que le po inteur n'arrive 
sur le bouton. Solution : virer cette fonc­
tion précise (exemple : AutoPointage sous

Yak). Ou qu itte r la com m odité  incrim inée 
(Exchange : qu itter).
Cas c o n c r e ts
Autre cas de figure : la fonction  du bouton 
d ro it de la souris est particulière sous votre 
lo g ic ie l ( DPaint, Aladdin 4D ) e t ce lu i-c i 
n 'a p p ré c ie  pas v o tre  P op -up  m enu de 
MagicMenu. Autre problèm e, le remplace­
m ent de la requête de fichier du système 
(ASL) par celle de MFR ou ReqTools n'est 
pas toujours appréciée par certains logiciels 
(rien de grave). Même remède : désactiver 
ou qu itte r ! Enfin, le truc qu i tue : les blan- 
kers d'écrans. C 'est bien utile, mais sous 
certains jeux, ou sous Amos, il peut arriver 
que  le b la n ke r s 'a c tive  au beau m ilie u  
d 'une  partie ! C 'est parce qu'Amos in te r­
cepte sauvagement les événements clavier, 
joystick e t souris : le blanker, qu i lui est sys­
tème, cro it que ça fa it un bout de temps 
qu e  vou s  ne fa ite s  r ie n  e t il s 'a c tiv e . 
D é s o rd re . Si vou s  ê tes face  à ce cas, 
essayez de m ettre votre jeu en pause, reve­
nez au W o rkbe nch  (A m ig a -N  n o rm a le ­
m e n t,  A m ig a  g a u c h e  e t A ou Q sous 
Amos), et qu ittez  led it blanker. Le m ême 
problèm e peut se poser avec les pointeurs

souris qu i disparaissent (ou tou t sprite : la 
balle sous MegaBall par exemple) !
J'espère que to u t ceci ne vous empêchera 
pas d'essayer ces magnifiques programmes 
et cette façon très élégante qu 'a  l'Am iga 
d 'ê tre  personnalisé jusqu'au bou t par son 
utilisateur. Rappelez-vous : ce qui n'est pas 
fo u rn i dans les d isquettes livrées avec la 
machine existe dans le DP !
M aintenant que les bases sont acquises, à 
partir du mois prochain, nous allons pou­
vo ir nous attaquer à l'ins ta lla tion  en pra­
tique de MUST du DP : Toolmanager avec 
ses b o u to n s  son o re s  e t a n im é s  pa r 
exem ple, ou encore com m ent réaliser un 
d o c u m e n t AmigaCuide, c o m p a c te r une 
partition  de votre disque dur ?

Stéphane Anquetil

1 Couleur Effet
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vr Cycle nulti.
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Merci l'icône ! |||

Figure 6 : les préférences de la figure 5 
se retrouvent ici.
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Coord
Cycle nulti. 
Workbench 
Transpauto 
Sans icône 
Grille Ruto 
fljust, Rap

Doit correspondre à 
l'intitulé du menu 
Préfs de DPAINT 
à la virgule près H!

Rjout | flter | Grille Ruto

I
Sauver Rnnuler

Figure S : préférences de l'icône reconnues.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



A  R e x x

ARexx Krishna
Le Workbench 3 e t son M ultiv iew  
perm etten t de visualiser n 'im porte quel 
type de fichier; pour peu que l'on  
possède le datatype correspondant.
C'est bien, mais on p eut encore fa ire  un 
peu mieux.

D éjà, ceux q u i son t encore  en 2.0 
(ou  p ire  : en 1 .3 ) ne pe uve n t 

u tilise r Multiview. Ensuite, m êm e 

en W orkbe nch  3.1, les im ages son t lim itées 

à 256  cou leurs, ce q u i o b lig e  à u tilise r un 

au tre  v iew er, te l ViewTek, si l'o n  veu t 

visualiser les im ages 2 4  b its  (1 6  m illio n s  de 
cou leurs). Enfin, on  p e u t de to u te  m an iè re  

avo ir envie d 'u t ilis e r un au tre  p ro g ra m m e  

que Multiview.
O r do nc , le sc rip t ARexx que  vo ic i p e rm e t 

de lance r un p ro g ra m m e  a d a p té  au typ e  

d u  f ic h ie r  q u e  l 'o n  s o u h a ite  a ff ic h e r . La 

reco nn a issa nce  d u  ty p e  est é v id e m m e n t 

m o in s  p e r fe c tio n n é e  q u 'a v e c  M ultiv iew  : 
e lle  se fo n d e  sur l'e x te n s io n  d u  n o m  du  

f ic h ie r .  Par e x e m p le , le f ic h ie r  " t o t o . i f f "  

sera tou jou rs  " re c o n n u "  c o m m e  é ta n t une 

im age, m êm e s'il s 'a g it en fa it  d 'u n  te x te  
FTXT ou d 'u n  é ch a n tillo n  8SVX. M ais bon ,

d 'u n e  pa rt, il est to u t  de  m êm e  assez rare 
q u 'u n  f ic h ie r  . i f f  c o n t ie n n e  a u tre  chose  

q u 'u n e  im a g e , e t d 'a u tre  p a r t, ce s c r ip t 
n 'e s t q u 'u n  exem p le  que  vous pourrez  to u ­

jours personnaliser selon vos goûts .

Le script
Après le c o m m e n ta ire  o b lig a to ire  de d é b u t 

de  s c r ip t,  le q u e l c o n t ie n t  d 'a i l le u rs  une  

l ig n e  $VER: d e s t in é e  à la c o m m a n d e  

crVersion du  Shell (voir listing i) ,  nous p o u ­

vons co m m e n ce r nos in itia lisa tions.

Les d e u x  p re m iè re s  lig n e s  c o m m e n ç a n t 

par SIGNAL O N ... d e m a n d e n t à ARexx de 

ne pas suspendre  l'e x é c u tio n  du  s c r ip t si 

une erreur surv ien t, mais p lu tô t de se b ra n ­

che r sur une p ro cé d u re  p ré -d é fin ie  d e s ti­

née à tra ite r  l'e r re u r  c o rre s p o n d a n te . En 

l'occu rence , le signal d 'e rre u r FAILURE co r­

re s p o n d  à u n  é c h e c  d 'u n e  c o m m a n d e  

ex te rne  à ARexx, tand is  que  le signal d 'e r ­

reu r BREAK_C correspond à l'a p p u i sur les 

touches C trl-C  (voir listing 2).
N o tre  s c r ip t nécess itan t un a rg u m e n t (le  
n o m  du  fich ie r à visualiser), nous le récupé­

ro n s  m a in te n a n t .  N o u s  p re n o n s  ic i en 

c o m p te  la po ss ib ilité  q u e  l'a rg u m e n t so it

inscrit en tre  une paire de gu illem ets, mais si 
ce n 'es t pas le cas, nous le récupérons tel 

quel. De m êm e, nous vérifions que le fichier 

existe, e t dans le cas con tra ire , te rm inons ♦
im m é d ia te m en t le scrip t (voir listing 3).
N ous vé rifions  m a in te n a n t que la rexxsup- 
p o rt. lib ra ry  est accessible pa r l'in te rp ré te u r 

ARexx. C e tte  b ib lio th è q u e  m e t à la d isposi­
t io n  d u  p ro g ra m m e u r  un  e n s e m b le  de 

fo n c tio n s  e t de co m m a n d e s  su p p lé m e n ­

ta ires b ien  p ra tiques . N e vous dem andez 

pas où vous pouvez vous la procure r, elle 

est fo u rn ie  d 'o r ig in e  avec ARexx.
A p a r t i r  d ' ic i ,  d é b u te  la p a r t ie  la p lus  

im p o r ta n te  d u  sc rip t, dans laque lle  nous 

in d iq u o n s  to u s  les type s  de  fich ie rs  que 

nous connaissons, e t le p ro g ra m m e  à u tili­

ser p o u r  en v is u a lis e r le c o n te n u . N ous 

com m e nço ns  par in d iq u e r le v iew er à u t il i­

ser pa r dé fa u t p o u r le cas où le fich ie r ne 

s e ra it pas re c o n n u  ; no u s  avo ns  ch o is i 

Multiview, m ais rien ne vous em pêche de 

m o d ifie r cela (voir listing 5).
Le fo r m a t  c h o is i es t trè s  s im p le  : nous 

e n tro n s  dans un  ta b le a u  à de u x  d im e n ­

s ions n o m m é  " ty p e " ,  la lis te  des e x te n ­

s io ns  re c o n n u e s  p a r le s c r ip t  e t le p ro ­

g ra m m e  co rre spo nda n t. Vous rem arquerez 

q u e  la syn taxe  d 'ARexx p o u r  in d iq u e r les 

tab lea ux  lu i est b ien  pa rticu liè re  : on  n 'u t i­

lise pas les parenthèses co m m e  en Basic, ni

Listing 1
/ *
* $VER: Show.rexx 1.0 (7.11.95)
★

* Affiche un fichier d'après son type
* (archive, image, texte, animation...
* Permet d'utiliser différents viewers
*

* Ecrit par François-Bellet Taitois
* (c) Dream 95
*

TRACE RESULTS 
* /

IF -EXISTS(filename) THEN DO
SAY 'Fichier "'filename'" non trouvé.'
EXIT 10

END

Listing 4
/* Vérifie que la rexxsupport.library est chargée */ 
IF ~SHOW('L', 'rexxsupport.library') THEN DO

IF ~ADDLIB('rexxsupport.library', 0, -30) THEN DO 
SAY 'Impossible d''ouvrir la rexxsupport.library' 
EXIT 10

END
END

Listing 2
SIGNAL ON FAILURE / *  E c h e c  d ' u n e  commande e x t e r n e  * /  
SIGNAL ON BREAK_C / *  C t r l - C  * /

Listing 5
/ *  L e  v i e w e r  p a r  d é f a u t  * /  
d e f a u l t _ p r g  = " S Y S : U t i l i t i e s / M u l t i v i e w "

Listing 3
PARSE ARG "" filename ""
IF (filename = "") THEN 

PARSE ARG filename

/* Vérifie les arguments */
IF filename ="" THEN DO

SAY "Usage: rx Show <filename>" 
EXIT 10

END

/* Vérifie que le fichier existe */

Listing 6
/* La liste des extensions et des programmes cor­
respondants */
type. 1. ext = "IFF ILBM HAM IFF8 ILBM8 HAM6 HAM8 
GIF BMP PCX PNG"
type.l.prg = "Sys:Utilities/MultiView SCREEN"
type.2.ext = "IFF24 ILBM24"
type.2.prg = "Sys: Tools/VT"
type.3.ext = "JPG JPEG"
type.3.prg = "Sys:Tools/FJpeg"
type.4.ext = "GUIDE DOC TXT"
type.4.prg = "Sys:Utilities/AmigaGuide"
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les crochets comme en C ou en Pascal, 
mais le point. De plus, il n'est pas nécessai­
re de dimensionner le tableau avant de 
l'utiliser, et les index ne sont pas obligatoi­
rement numériques, mais peuvent être des 
identificateurs quelconques (voir listing 6). 
Etant donné qu'en ARexx, la lim ite  des 
tableaux n'est pas connue, il faut l'entrer 
manuellement. Nous avons choisi d'entrer 
cette in fo rm a tion  dans le tableau lu i- 
même, mais c'est tout à fait arbitraire (voir 
listing 7).
Une fois l'in itia lisation du tableau effec­
tuée, nous extrayons l'extension du nom 
du fichier grâce à la fonction LASTPOS(), 
qui retourne la position de la dernière 
occurence d'un caractère dans une chaîne, 
ou bien 0 si le caractère n'apparaît pas du 
tout dans la chaîne. En l'occurence, nous 
recherchons le dernier point présent dans 
le nom du fichier, qui, fo rt logiquement, 
introduit son extension.
Si un po in t est trouvé dans le nom du 
fichier, toute la partie du nom à droite de 
ce point est considérée comme l'exten­
sion, donc extraite avec SUBSTR() puis 
transformée en majuscules avec UPPER() 
(voir listing 8).
La petite boucle qui suit teste si l'extension 
nous est connue ou non. Nous parcourons 
tout le tableau défini dans le listing 6 et

vérifions, grâce à la fonction FIND(), si elle 
y apparaît quelque part. Si c'est le cas, 
l'instruction ADDRESS COMMAND suffit à 
exécuter le program m e correspondant, 
puis la variable "vue" est mise à 1, ce qui 
pe rm e t d ' une  par t  d 'in te r ro m p re  la 
boucle, et d 'au tre  part, de se souvenir 
qu'on a reconnu le type du fichier (voir lis­
ting 9).
A la fin de la boucle, nous testons juste­
ment la valeur de la variable "vue". Si elle 
vaut encore 0, c'est que nous n'avons pas 
reconnu le type du fichier, et nous propo­
sons donc d'u tiliser le viewer par défaut 
défini dans le listing 5. L'instruction PULL 
perm et d 'a tte n d re  que l'u tilis a te u r du 
script entre des données au clavier. Elle 
agit comme l'instruction INPUT du Basic, si 
ce n'est que le message d'invite ( " Voulez- 
vous utiliser le viewer par défaut ?") do it 
avoir été défini au préalable avec l'instruc­
tion OPTIONS PROMPT.
Si la réponse à la question posée est "oui" 
(ou plutôt, toute chaîne commençant par 
un o), ADDRESS COMMAND est à nou­
veau utilisée pour exécuter le viewer par 
défaut (voir listing 10).
Après l'indispensable EXIT qui indique la 
fin du script, suivent deux procédures bap­
tisées FAILURE et BREAK_C. Ces noms ne 
sont pas choisis au hasard, ils correspon­

dent au signal d'erreur traité par chaque 
procédure. Rappelez-vous le listing 2 : 
l 'in s tru c t io n  SIGNAL ON FAILURE 
déclenche un traitement spécial de toute 
e rreu r p rovoquée  par un p rog ram m e 
externe à ARexx, en l'occurence le bran­
ch e me n t  vers la procédure  FAILURE, 
laquelle ne fait rien d'autre que d'afficher 
un petit message idoine avant de pour­
suivre l'exécution du script. Le fonctionne­
m ent est identique en ce qui concerne 
SIGNAL ON BREAK_C.
Quel in térê t me direz-vous ? Il est tou t 
s im ple  : le co m p o rte m e n t par dé fau t 
d'ARexx en cas d'erreur est d'interrompre 
l'exécution du script, ce qui n'est pas tou­
jours très esthétique. Nous nous assurons 
simplement que le script continue norma­
lement, même après une erreur.
A savoir
Pour utiliser ce script, tapez sous Shell "rx 
Show <fichier>". Si le type du fichier est 
reconnu, il est affiché en utilisant le viewer 
adéquat. Notez que si nous avons inclu le 
support des archives LHa, Z ip, LZX et 
DMS, le dés-archivage en lui-même n'est 
pas géré, seule la liste des fichiers contenus 
dans l'archive est affichée, je vous laisse à 
titre d'exercice le soin d'ajouter la possibili­
té de décompacter les archives.

François Bellet-Taitois

type.5.ext = "WAV AU 8SVX"
type.5.prg = "Sys:Utilities/Multiview"
type.6.ext = "MOD PRO NOISE SOUND"
type.6.prg = "DeliTracker:DeliTracker2 MODULE"
type.7.ext = "LHA LZH"
type.7.prg = "c:LHa v"
type.8.ext = "ZIP"
type.8.prg = "c:UnZip -v"
type.9.ext = "LZX"
type.9.prg = "c:UnLZX v"
type.10.ext = "DMS"
type.10.prg = "c:DMS VIEW"

Listing 7
/* Le nombre de types pré-définis */ 
type.num = 10

Listing 8
/* Trouve l'extension du fichier */ 
extension = ""
point = LASTPOS(".", filename)
IF (point > 0) THEN DO

extension = UPPER(SUBSTR(filename, point' + 1))
END

Listing 9
/* Est-ce qu'on connaît cette extension ? */ 
vue = 0
IF (extension ~= "") THEN DO

DO i = 1 TO type.num UNTIL vue

IF (FIND(type.i.ext, extension) > 0) THEN DO 
ADDRESS COMMAND type.i.prg' "'f ilename'"' 
vue = 1

END
END

END

Listing 10
/* Si on ne la connaît pas */
IF vue = 0 THEN DO

SAY 'Type de fichier inconnu: "'filename'"' 
OPTIONS PROMPT .'Voulez-vous utiliser le viewer 

par défaut? '
PULL réponse
IF (LEFT(réponse,1) = 'O') THEN

ADDRESS COMMAND default_prg ' "'filename'"'
END

EXIT 0

Listing 11

FAILURE:
SAY "Echec de la commande"
RETURN

j

BREAK_C:
SAY "*** Arrêt"
RETURN

ce symbole indique la suite de la ligne précédente.

DREAM  - N°24 - DECEMBRE 1995 G
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F r e e  D is t r ib u t io n  S o f t w a r e ,  1 0  F r a n c s  s e u le m e n t  la  d i s q u e t t e  !
1 disquette gratuite en plus pour l’achat de 8 disquettes, 3 disquettes gratuites en plus pour l’achat de 15 disquettes !

JEUX SELECTION DES MEILLEURS UTILITAIRES
J076a,b,c&d - Klondike III : Version la plus 
récente de ce très célèbre jeu de réussite. 
Nécessite obligatoirement un disque dur et 4 Mo 
de mémoire. Si vous n’avez pas 4 Mo de 
mémoire, commandez la version II en trois 
disquettes. Réf. J15a,b&c. AGA uniquement. (3).

J130 - DT-ReKo V2.0 : Permet d'installer vos

Cres images dans le jeu de cartes 
dike. (3)

Cartes supplémentaires pour 
Klondike II ou III

J119 - AD&D : Donjons et dragons.
J120 - B irds : Toutes sortes d’oiseaux.
J123 - Fractasm  : Images fractales.
J124 - GreyHawk : Personnages de jeux d’aventure. 
J125 - Kathy Ire land : Jeune femme sexy. 
J126 - Mammals : Photos d'animaux.
J127 - NewRoses : Photos de fleurs 
J128 - Elle2 : La célèbre Elle Me Pherson. 
J129 - H eroine’s : Fantasy.
J148 - Dungeon : Fantasy
J149 - Photo CD : Photos diverses.
J150 - L ion  K ing  : Le Roi Lion.
J151 - C laudia : La célèbre Claudia Schiffer. 
J154 - K ylie  M inogue : La chanteuse.
J156 - Sherilyn Seymour : Photos de S. Seymour. 
J157 - Everton : Les joueurs de l'équipe de foot. 
J158 - P reh is to ric  : Animaux préhistoriques. 
J161 - M arilyn2 : Photos de la star.
J162 - N iqhfm are B4 XMas : Noël aux USA 
J163 - Patricia Ford : Superbe mannequin. 
J164 - Record Covers : Groupes de musique. 
J165 - Ren & S tim py : Cartoons.
J167 - Manga : Des mangas japonais.
J168 - Doom II : Les monstres du jeu.
J169 - W allace & G ram it : Série télévisée. 
J172 - A sté rix  : Les personnages de la BD 
J173 - S treet F iahter 2 : Personnages du jeu. 
J174 - FireMan Sam : Série télévisée.
J175 - Venus : Jolies filles en maillots de bains. 
J177 - Cars : Voitures de prestige.
J178 - HelIRaiser : Visions d'horreur !
J179 - Dogs : Diverses races de chiens 
J180 - Première Leage 95 : Joueurs de foot de la D1. 
J183 - Babylon  5 : La série télé !

P o u r adultes exclusivement :
J121 - Dreams : Jeunes femmes devétues. 
J122 - Dreams2 : Jeunes femmes dévêtues 
J152 - H ireG irls : Photos Hards & Softs.
J153 - P layBoy : Les dernières couvertues. 
J155 - XDos : Photos hards.
J159 - E rotica : Photos érotiques.
J160 - Sex : Avec Madonna !
J166 - Dream Girls il : Jolies filles dévêtues. 
J170 - P lavboy II : Femmes très dévêtues. 
J171 - Pacific Coast : Des seins, encore des seins ! 
J176 - PAM : Alerte à malibu mis à nu !
J181 - Erika : Etika sous toutes ses formes 
J182 - F itch ix  : A  nous les grosses poitrines !

J131 -  Psst AGA : Un jeu inspiré d'une version 
commerciale sur Spectrum. Vous devez lutter 
contre différentes sortes d'insectes pour que la 
plante puisse pousser et donner une jolie fleur. (3).

J132 -  Color Mania : Le but est de construire 
une canalisation pour que les gouttes de couleurs 
se logent correctement dans les verres. (1) (2) (3).

JeuJ133 QuestWizzvs
d'arcade/plate-forme. Aidez le magicien à sortir de 
chaque tableau. (1) (2) (3).

J134 - Carnage : Vous vous trouvez dans un 
labyrinthe, il faut repérer et exterminer l'adversaire.
(2) (3).

J135 -  CatapultS : Il faut contruire un château et 
détruire celui de votre adversaire. Deux joueurs. (3)

J136 -  Thesius XII : Shoot'em up horizotal du 
DP, mais digne du domaine commercial. A 
posséder absolument (3).

J137 - Nesquik : Jeu de plate-forme dont le 
héros est le petit lapin, mascotte de la marque 
citée dans le nom. (1) (2) (3).

J138 -  The J.A.R : Jeu en 3D du style de 
Clown’o'mania. Il faut ramasser toutes les perles 
sans se faire capturer par les monstres. (1) (2) (3).

J139 -  Wibble World Gibby : Un superbe 
jeu de plate-forme ! (1) (2) (3).

J140 - Green 5 : Superbe jeu d'aventure et 
d'action dans le genre de Another World. (1) (2) (3).

J141 - Judgement Day : Jeu inspiré de Blitz. 
Vous survolez une ville ennemie très bien 
défendue et devez la détruire. A chaque passage, 
l'avion descend ! (2) (3).

J142 -  Interstate : Adaptation du célèbre jeu 
de société "Les 1000 Bornes". (1) (2) (3).

J143 -  Muthar : Jeu de réflexion dont le but est de 
ramasser tous les objets dans les temps. (1) (2) (3).

J144 - ThinkMania : Il faut retourner des 
cases pour faire apparaître deux objets identiques 
dans la grille. Une fois retrouvée, la paire disparaît 
de la grille... Un bon entrainement pour la mémoire 
visuelle ! (2) (3).

J145 -  MineRunner : Jeu d'action et de 
réflexion dans lequel il faut ramasser des cubes 
d'énergie... (2) (3).

J146 - Blobble : Jeu d'action et de réflexion. Il 
faut sauter de case en case pour vous diriger vers la 
sortie et accumuler les points et les bonus. (2) (3).

J147 - Deluxe Galaga V2.6C AGA : u
version la plus récente du moment, avec de 
nouveaux graphismes, de nouveaux ennemis.. 
etc. Un must ! (3).

J184 * Tubes V1.6 : Jeu de type Pipeline. Il 
faut raccorder des tuyaux afin de créer une 
canalisation avant que la vanne ne s'ouvre. (2) (3).

J185 - Think A Mania v2.99 : C'est un jeu de 
mémoire. Le but est de retourner des cartes sur une 
grille pour former des paires (2 figurines identiques). 
Une fois formées elles disparaissent de la grille. (3).

J186a&b - International ChampionShip 
Wrestling : En deux disquettes, un superbe jeu 
de catch pour un ou deux joueurs. Tous les coups 
sont permis. (1) (2) (3).

J187 - Xenex : Vous devez détruire toutes 
les météorites qui gravitent autour de vous 
avant qu elles ne vous percutent. (3).

pial
Wa

J188 -  Derring-Do : Jeu de type Fruity 
Franck, vous devez ramasser toutes les pommes 
sans vous faire attraper par les monstres. Vous 
pouvez aussi les écraser en déplaçant d'énormes 
pierres. (1) (2) (3)

J189 -  Suicide Machine : Jeu de type 
Opération Wolf. Des ennemis arrivent face à vous 
en m asse.. Aidez-vous de votre viseur pour faire 
mouche tout en récupérant les trousses de 
secours et les munitions. (1) (2) (3).

J190 - Tony & Friends In Kellogs 
Land : Jeu de plate-forme avec le célèbre 
héros de la marque de céréales. Aidez Tony à 
ramasser toutes les pétales de maïs. (3).

J191 -  Super Mega Fruits : inutile de 
vous ruiner dans les casinos... Voici un jeu de 
type machine à sous. Pour 10 Francs (prix de la 
disquette), vous pourrez jouer un nombre illimité 
de parties... (1) (2) (3).

J192 - Internai Combustion : Course 
de trois voitures sur douze circuits différents. A la 
clef, la victoire au championnat ! (1) (2) (3).

J193 -  Simon : L'adaptation du jeu de 
société du même nom, dont le but est de 
reproduire des séquences musicales de plus en 
plus longues. (1) (2) (3).

J194 - Mash : Pour deux joueurs, voici un jeu 
inspiré de Lemmings et de Scorched Tank... 
Vous pouvez utiliser un char d'assaut ou un petit 
personnage muni d'outils astucieux pour atteindre 
la base ennemie et la détruire. (1) (2)  (3).

J195 -  Power Walls : Un excellent 
casse-briques qui concurrence sans problème 
le célèbre MegaBall. ( / ;  (2) (3).

J196 -  Beetle Demo : Jeu d'arcade/réflexion. 
Le but est de collecter le plus grand nombre 
d'objets. Cette version de démonstration compte 
30 niveaux contre 200 pour la version Shareware 
complète disponible chez l'auteur. (3).

J197 -  Boing 3.0 : Jeu de réflexion. Vous 
devez collecter des étoiles en vous aidant de 
tremplins. (1) (3).

J198 -  Blox : C'est à la fois un jeu de réflexion 
et un puzzle. Le but est de reconstituer un dessin 
en déplaçant diverses cases représentant des 
parties de l'image. (1) (2) (3).

J199 -  Blox Extra Level : De nouvelles 
images pour le jeu Blox. Ici sur le thème du 
film  Le Roi Lion'L (1) (2) (3).

J200 - Spring Time : Jeu d'arcade/réflexion en 
3D. Vous guidez un petit personnage qui doit faire 
basculer des planches de manière à placer un 
ressort sur une case de destination. (1) (2) (3).

J201a&b - Wally World : Bon jeu de
ate-forme en 2 disquettes où vous devez aider 
'ally à passer diff rentes épreuves... (1) (2) (3).

J202 - Psycheval : Vous aimez des jeux 
comme Alien Breed 2 ? Alors celui-ci est fait 
pour vous ! Version de démonstration 
shareware avec un niveau jouable. (2) (3).

J203a&b -  Xerion : Le but est de protéger 
votre cité des attaques aériennes des extras 
terrestres. Vous disposez d'une batterie 
anti-aérienne fixe pour accomplir votre 
mission. Distribué en deux disquettes. (1) (3).
J204 -  Power Battle : Vous pilotez un petit 
appareil que vous faites avancer en pressant sur le 
bouton de tir du joystick. Le but est de détruire 
l'adversaire qui cherche à en faire autant. (1) (2) (3).

J205a&b -  Jet Set Billy : En 2 disquettes, 
l'adaptation du célèbre jeu Jet Set Willy du C64. 
Vous devez éviter un certain nombre aobstacles 
pour passer aux pièces suivantes. (3).
J206 - Zaxxon : Adaptation d'un classique 
sur C64. Pour ceux qui ne connaissent pas 
encore, c'est un jeu en 3D où vous pilotez un 
avion de chasse qui doit traverser une base 
ennemie en évitant les obstacles et en faisant 
le maximum de dégâts. (1) (2) (3).

J207a&b -  Mad House : Jeu d'aventure 
en deux disquettes pour tous ceux qui 
aimaient les jeux de LucasArts. (3).
J208 GRAC Demo + Lethal Formula :
GRAC Demo (GRaphic Adventure Creator) est la 
version démo du premier éditeur de jeux d'aventure 
avec support graphique. Lethal Formula est un jeu 
d'aventure conçu avec le GRAC. (2) (3).

J209 -  League Soccer Cards : Un jeu de
football pour 1 à 6 joueurs, mais sous la forme d'un 
jeu de cartes. Pendant le championnat Anglais, 
vous débutez en tant qu'amateur et il vous faut 
accéder au plus haut niveau. (1) (2) (3).

J210 -  Doctor Stange 2 : Jeu de
plate-forme. Il faut trouver toutes les clefs pour 
pouvoir passer de tableau en tableau... (1) (2) (3).

J211a&b -  Hyperace : Course de voitures 
de 1 à 4 joueurs sur 12 circuits. Il est possible de 
courir pour le championnat complet ou en course 
simple. Distribué en deux disquettes. (3).
J212 - GlassBack 2 : Jeu de plate-forme 
Vous devez- monter et descendre les échelles 
afin de ramasser toutes les étoiles de chaque 
tableau... Bien entendu des monstres vous 
pourchassent... (1) (2) (3).

J213 -  Jet Set Willy 3 : Jeu de
plate-forme. Il faut ramasser le plus d'objets 
possibles et utiliser les téléporteurs pour 
passer d'une pièce à l'autre. (2) (3).

J214 - Deluxe PacMan ECS v1.7 :
Nouvelle version du plus célèbre des jeux de 
PacMan sur Amiga ! (2) (3).

J215 -  Galleons : Jeu de bataille navale très 
amusant pour deux joueurs. Chaque joueur dirige 
son propre galion et doit bien entendu essayer de 
faire couler celui de l'autre ! (2) (3).

J216 -  Morthal Kumquat II : Jeu de
baston très sympa pour 2 joueurs. (1) (2) (3).

FDS2464 - ViewTek v2.1 : Le meilleur 
afficheur d'images GIF, JPEG, IFF, HAM8 et 
d'animations.. (2) (3).

FDS2596 - Video Tracker II Démo :
Nouvelle version pour AGA & ECS. Permet de 
réaliser un vidéo-clip ou une véritable démo 
autour d'un module musical. (2) (3).

FF1073 - GFXCon v1.3 : Convertisseur 
de formats graphiques : ILBM. LBM. IMG. 
PCX. IMG, TARGA, IFF, JPEP, etc... (3).

FDS2468 - MainActor v1.55 : Nouvelle 
version de ce logiciel qui permet de monter et 
convertir différents formats d'animations et 
d'images (IFF, AnimBrush, PCX. Anim5/7/8. 
FLI & FLC). Supporte désormais le format 
AVI. Disque dur requis. (2) (3).

FDS2707 - AutoStereoGram v2d :
ASV2d est un logiciel écrit en Blitz Basic qui 
permet de créer vos propres stéréogrammes 
(images en relief) très facilement. (1) (2) (3).

FDS2327 - MagicWB v1.2p : Pour avoir 
un Workbench beaucoup plus joli. Disque dur 
indispensable (2) (3).

FDS2469a&b - MagicWBJcônes : En
deux disquettes, des dizaines d'icônes 
supplémentaires pour MagicWB. (2) (3).

FDS2466a Pack Antivirus 1
Compilation des anti virus les plus récents et les 
plus efficaces pour traiter les disquettes, disques 
durs et la mémoire. Contient : VirusChecker 
V 7 .18 , VirusZII V 1 .23 , (2) (3).

FDS2702a&b - Datatypes Collection :
En deux disquettes, une collection de plus de 
27 datatypes aussi bien graphiques que 
sonores. (3).

FF1077 - VMM3.0 Gestionnaire de 
J'un

68030+MMU. 68040 ou 68020Ï688S
mémoire virtuelle pour les Amiga équipés d'u 
 .................................................   -.8851. (2) (3).

FDS2537 - EasyCalcPlus v2.0b :
Nouvelle version du meilleur tableur du 
domaine public pour Amiga. (2) (3).

FDS2401 - ABank 1.10 : Excellent 
logiciel de gestion de comptes bancaires. 
Demo limitée à 50 opérations par compte. 
Version Française. (1) (2) (3).

FDS2863a,b,c,d&e - Term v4.5 :
Nouvelle version du meilleur logiciel de 
télécommunication du Shareware. Incontournable 
si vous avez requiert un modem et un disque dur. 
Distribué en 5 disquettes. (2) (3).

DPAT94 -  Amitel v2.1 : Excellent 
émulateur minitel en Français ! Absolument 
Incontournable !!!! (2) (3).

FDS2833 - Frexx ED v1.5 : Un nouvel 
éditeur de texte très complet. Nécessite un 
disque dur. (2) (3).

FDS2830 - AmiCDROM v l.15 : Driver 
pour les CDROM au standard SCSI. (2) (3).

FDS2866 - LOTO v l.33 : Vous aides à 
remplir vos grilles... Version Française. (1) (2) (3)

FDS2867 - A. GENEA Démo : Etablit
l'Arbre Généalogique d'un individu ou d’une 
famille. Version Française. (2) (3).

FDS2871 - RunOldies v1.1 : Un utilitaire 
CLI permettant de lancer les vieux programmes ou 
les vieilles démos sur Amiga 1200 ou 4000. 90 % 
des vieilles démos fonctionnent grâce à 
RunOldies. Version Française. (3).

FDS2884 -  AmigaFax v1.42 : Logiciel
permettant de recevoir et d’envoyer des fax grâce 
à un modem. Version démo limitée à l'émission et 
à la réception d'une seule page. (1) (2) (3).

FDS2888 - PBase 1.2a : Permet de gérer une 
liste de logiciels DP de manière efficace. Version 
Française. (2) (3) EasyBase v1.0 : Base de 
données qui vous permet de tenir des listes de tout 
ce que vous possédez. Version Française. (2) (3).

FDS2692 - BlitzBank démo v1.1 : Excellent 
logiciel de gestion de compte bancaire. Nouvelle 
version revue et corrigée. Version Française. (2) (3).

FDS2864a&b - Amiga_E v3.2a
Nouvelle version. Permet de programmer en E 
sur Amiga. Livré avec la doc en français de la 
version 3.0. Distribué en 2 disquettes. Disque 
dur requis. (2) (3)

FF1070 -  ACE v2.35 : Compilateur Basic 
très complet ! (2) (3).

FF1044 - DiskSpare v3.0 : Pour formater 
les disquettes DD jusquà 984 Ko et les HD 
jusqu'à 1968 Ko SuperDuper 3.13 : Excellent 
copieur de disquettes multitâches. (2) (3).

FDS2571 -  DiskSalv II V11.31 : Utilitaire 
de réparation et de sauvegarde pour toutes les 
unités (disquettes, disques durs...). (2) (3).

FDS2471 -  ABackup v5.02 : Nouvelle 
version totalement réécrite de cet utilitaire de 
sauvegarde du disque dur. Permet désormais 
de sauvegarder les partitions non-dos. .. Doc 
en Français. Disque dur requis. (2) (3).

FDS2783 - Reorg v3.11 : Permet de 
réorganiser (défragmenter) les informations 
sur les disquettes et disques durs pour 
accélérer les accès. (2) (3).

FDS2460 - PowerCache V37.115 :
Installe un cache pour augmenter de manière 
significative les performances du disque dur. (2) (3).

FDS2365 -  ProTracker v3.15 : Dernière 
version de cet excellent éditeur de modules 
musicaux... C'est aussi le plus connu et le plus 
utilisé ! (1) (2) (3). Nouveau ProTracker est 
désormais livré avec un fichier de support au 
format AmigaGuide (2) (3).

FDS2782 - Eagle Player v1.54c : La
dernière version de cet excellent joueur de modules 
qui reconnaît la quasi totalité des modules existant 
sur l'Amiga. Disque dur requis. (2) (3).

FDS2485 -  Delitracker v2.14 : Nouvelle 
version. Player de modules musicaux très puissant 
et très proche de Eagle Player. Reconnaît plus de 
100 formats... Disque dur requis. (2) (3).

FDS2785 -  ProWizard v2.16 : Excellent 
utilitaire en version Française permettant de 
convertir plus de 50 formats de modules différents ! 
Disque dur requis. (2) (3).

UN MAC DANS 
VOTRE AMIGA !□

jjlL

FDS2704 
ShapeShifterV3.2b

: Nouvelle version de 
cet excellent
émulateur Mac qui ne 

nécessite aucune extension hardware. 
Requiert au minimum un 68020, 4 Mo de 
mémoire, le Workbench 2.1 ou mieux et un 
disque dur. Des bonus relatifs à
ShapeShifter sont founis. Nécessite la Rom 
Mac et l'OSMac. Locale en Français. (2) (3).

FDS2846a,b&c - The Icon Archive :
Environ 3500 icônes dont 1000 pour 
MagicWB. Disque dur requis ! (2) (3).

FDS2848 - IDE-FIX V104.1 : Permet de 
résoudre tous les problèmes liés à la norme IDE et 
permet de brancher un lecteur CD-ROM ATAPI 
sur un Amiga 1200 ou 4000. (2) (3). Version 
commerciale disponible au prix de 340 Frs.

FDS2885 - CrossMac Démo v1.0 : Version 
de démonstration avec lecture des disquettes MAC 
HD sur un drive Amiga HD. (2) (3).

FDS2851 - HD Games Installer 2
Procédures d'installation sur le disque dur 
pour 17 jeux.

FDS2852 - HD Games Installer 3 :
Procédures d'installation sur le disque dur 
pour 21 jeux.

FDS2853 - HD Games Installer 4 :
Des procédures pour installer des jeux sur le 
disque dur : Alien Breed IIECS, Apache. 
Apocalypse, Arcade Pool, Assassin. Bills 
Tomato, Body Blows AGA, CrashDummies, 
Cyperpunks, Dizzy, Kick Off 3 AGA, Lotus 3, 
Manchester United. Muzzy, etc...

FDS2854a,b&c - Lion King Clip Art 
(Disney Software) : En trois disquettes, 
une collection de dessins en couleurs 
représentant les personnages du film Le Roi
Lion'. (1) (2) (3).

FDS2855 - ProTitler v2.1 : Logiciel de 
titrage. (2) (3).

FDS2857 - TextEngine V5.01 :
Traitement de texte. (2) (3).

FDS2858 - SplatterPaint vl.67 :
Logiciel de dessin. (1) (2) (3).

LE S  DEMOS
FDS2813 - Gigratron - Bosnisk Metall :
Mégadémo AGA étue 1ère à la Hackerence XI. (3).

FDS2814a&b - Mystic - Impossible 
Possibility : Mégadémo AGA élus première à 
la Primavera II. (3).

FDS2816 - Freezers - Tech : Mégadémo 
élue première de la Eastem Conférence. (3).

FDS2817 - Old Bulls - Moments :
Mégadémo AGA élue deuxième de la Eastem 
Conférence. (3).

FDS2819 - Oxyron - Temple of Decease :
Mégadémo AGA. (3).

FDS2822 - Mainzelmaennchen
Produktion - Secret Members : Mégadémo 
AGA. A voir! (3).

FDS2824 -  Retire -  Cronos : Cette 
Mégadémo AGA. Disque dur requis. (3).

FDS2825a&b - Parallax+CNCD - Deep :
Mégagémo AGA élue première à la Gathering 95. 
Disque dur indispensable ! (3).

FDS2827 -  Intros Gathering’95 : Les
plus belles intros de la Gathering'95. 
Jobbo-Spaceballs, Spaceballs Lone
Starr/Space, SPB - The LastFinger. (3).

FDS2859 -  Juliet &  Case - C46 : Démo 
AGA élue cinquième à l'Assembly'95. (3).

FDS2860a&b - Oxygéné - Control :
Démo AGA en 2 dsquettes eue 1ère à la GASP. (3).

FDS2861 - Silents - Fruit Kitchen :
Démo AGA élue 4ème à l'Assembly'95. 
Disque dur requis pour l'installation. (3).

FDS2862 - Biosynthetic Design - 
Tenebra : Démo AGA élue 4ème à la SIH'95. 
Disque dur requis pour l'installation. (3).

FDS2886a&b - Spoon - Sound 3 :
Superbe music-disk dédié à la Trance. (2) (3).

FDS2887a&b - Triad Musical 
Sensation : Music-disk très soigné au niveau 
de l'interface graphique. (3).

Toutes les disquettes des collections Fred FISH, CAM, 
UGA, DP AT, DPAF, ASSASSINS, AMOS et bien d’autres 
sont disponibles au prix de 10 Frs ! Nous avons accès 

en permanence à plus de 22.000 fichiers. Nous pourrons 
très certainement vous fournir les utilitaires que vous 

cherchez dans des versions récentes. Consultez nous !

BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
82, rue de Sailly, Boîte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Téléphone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 - Minitel : 36.15 FDS

Numéro de Référence des disquettes / Titres des CD-ROM / Désignation des Périphériques :

NOM : _____
ADRESSE :

Prénom :

Nbre de disquettes (FDS, CAM, J, FISH, DPAT, etc...)  x 10 Frs = .................. F.
Montant total des CD-ROM et /  ou des périphériques = ................. F.
Forfait de Port Obligatoire (Voir ci-dessous) : = ................. F. i
->Disquettes = 20 Frs / CD-ROM = 28 Frs / Périphériques = 80 Frs (Etranger + 23Frs)
Option recommandation (assurance facultative pour les disquettes) : 12 Frs = ................. F.
Catalogue DP Complet (3 disquettes) : 15 Frs avec une commande (20 frs sans). = .................F.

Montant total à régler par ( ) chèque ou ( ) mandat joint à la commande = ..................F.
( ) Carte Bleue /  Visa !_______!_______ !_______!_______! - Expiration !___ !9__ !

Vous pouvez passer commande par téléphone ou par fax du lundi au vendredi de 9 h à 18 h ou par 
minitel 24h/24 en passant par la rubrique ’Ecrivez-Nous’. Règlement par Carte Bleue = 100 F minimum.

CODE POSTAL! ! ! ! ! ! VILLE :
Signature obligatoire.

12/1995 - Les m arques citées sont déposées. Offres valables dans la lim ite  des stocks.

(1)=  Compatible Amiga 500/2000 équipé du Kickstart 1.2 ou 1.3 
(2) = Compatible Amiga 500+/600/2000 équipé du Kickstart 2.04 ou + 

(3) = compatible Amiga 1200 / 4000 équipé du Kickstart 3.0.

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Freeware - Shareware
17 Bit Collection (2 CD) 279
17 Bit Continuation 129
17 Bit Phase 4 119
17 B it The F ifth  D im ension  169
Amiga FD Inside 89
Amiga Tools 1 159
Amiga Tools 2 219
Amiga Tools Set (2 CD) 299
Aminet 2, 6 ou 7 79
A m ine t 8 79
Aminet Box Set 1 (4 CD) 199
Aminet Box Set 2 (4 CD) -> Nouveauté 199 
Amos PD Release 2 169
BCI NET 1 89
B C IN E T 2  159
CAM Collection (2 CD) 179
CBM 64 E m ula to rs  CD 169
CD-Exchange 1 (-) 149
C D P D 4 129
Demo Collection 1 89
Demo Collection 2 (-) 139
Deutsche Edition 1 75
Deutsche Edition 2 89
F re s h F is h IO  110
Frozen Fish 1995 (Fish 1 à 1100) 134
Gateway ! Vol.1 (mternet/BBS) 75
Giga PD Update 1 ou 2 49
Giga PD V§ - (3 CD) 89
Gold Fish 1 ou 2 189
Gold F ish 3 ->Nouveauté NC
Hottest 4 Professional 169
Hottest 5 Professional 169
LSD & 17 Bit Comp. 1 169
LSD & 17 Bit Comp. 2 -> Voir Promotions
LSD CD V o lum e 3 159
Magna Media Amiga 2 79
Meeting Pearls 2 79
M eeting Pearls 3 ->Nouveauté 79
Megahits 1 ou 2 89
Megahits 3, 4, ou 6 209
Network CD Toolkit (-) 79
Network CD Toolkit 2 (-) ->Nouveauté 119 
NFA AGA Expérience ->Nouveauté 169
Saar / Amok CD II 179
UPD Gold (4 CD) ->Voir Promotions 
Utilities Professional 3 169
World o fA 1 200 159
World of Amiga 159
Vidéo - 3D - Textures - Objets

3D Arena 219
Amiga Desktop Video 134
Imagine 3.0 Enhancer 399
Imagine CD 236
Light Rom 1 ou 2 299
Lightwave Enhancer 399
Nexus Pro Volume 1 399
Raytracing Vol. 1 & 2 249
Raytracing Vol. 2 179
Textures Gallery (2 CD) 299
The Light Works 259
World of Video 159
Fonts* Clip-Art (PAO)
Clip Art CD 99
Clip Art & Fonts ->Voir Promotions 
Cliptomania 239
E.M. Compugraphic 2 -> Nouveauté 199
Fonts CD 99
Fresh Fonts 1 ou 2 139
Professional Fonts & Clipart 189
Qwikforms CD 245
The C o lou r L ib ra ry  -> Nouveauté 139
World of Clip Art 159
Animations
Animatic 49
Animationen CD 109
Animations (2 CD) ->Voir Promotions 
Stare Optx 189
Multimédia
Multimedia Mega Bundle (5 CD) 279
Multimedia ToolKit 1 (-) 89
Multimedia ToolKit 2 ->Voir Promotions 
Sound Library & Graphics Works 199
Ultimedia 1 & 2 (2 CD) 209
Video Creator CD32 (-) 249

Démos-Démos commerciales
Demomania 99
Euroscene 129
E uroscene 2 ->Nouveauté 99
The Global Am iga Expérience 169
Jeux
Assassins CD (-] 159
A s s a s s in s  CD 2 (-)-> Nouveauté 159
Emerald Mines (-) 139
Gam ers Delight (-) 209
Gigantic Gam es 1 99
Gigantic Gam es 2 49
Lock’N ’Load (-) 179
Now Gam es 1, 2 ou 3 (-) 159
Power Gam es (-) 79
Spectrum Emulator ->Voir Promotions 
Top 100 Gam es A1200 159
World of Gam es 159
Modules - Sons • Midi
Audio Resources Library 189
Best of the Amiga Scene (CD-Audio) 99
Da Capo 179
Makin Musik 189
Music Mods & Sounds Effeds -> Voir Promotions 
Sound Terrifie (2CD) 169
Terra Sound Library 199
T o w n O f Tunes 129
Ultimate Mods Collection 229
W orld of Sound 159
Images
Beauty O f Chaos 106
FantaSeas (Photo-CD) 239
Fractal Frenzy (GIF) 119
Fractal Universe (-) 189
Gif Galaxy (2 CD) (GIF) 276
Gif Galore (GIF) 115
Giga Graphie Set (4 CD) 159
Graphie Sensations 169
Graphics 1 180
Illusions in 3D 129
Magic Illusions 99
PhotoLite (Afficheur Photo-CD) (-) 190
Power On (GIF) 75
Professional Gifs Pictures 149
Professional IFF & PCX Vol.2 189
S ci-F i S en sa tio n  ->Nouveauté 199
Stare Optx 189
Super Autos 94/95 (Photo-CD) 39
Travel Adventure (GIF) 199
Our Solar System (GIF) 149
Visions (GIF) 149
World o f G IF (GIF) 159
Adultes uniquement
Model Photo File (FMV) 249
Plain Brown W rapper ->Voir Promotions 
PlayBoy Complété Massage (FMV) 249
PlayBoy P lavm ate...(Photo-CD) 199
RHS Erotik Collection (Photos AGA) 99 
Sex Model File (FMV) 249
Sexual Fantasy (-) ->Voir Promotions 
Sheer Delight (Pnotos -AGAW -) 199
W omen of Venus (Photos GIF) 179
Divers
Insight : D inosaurs (-) 279
Insight : Technology (-) 279
Ten On Ten Pack (10 CD) 349
W orld Info 95 279

Si un CD-ROM  de  no tre  s é le c tio n  est 
p ro p o sé  à un m e ille u r p r ix  pa r un 

au tre  an n o n ce u r, d a ns  ce m agazine 
de novem bre , a lo rs  n o us  n o us  

a lig n o n s  et v o u s  o ffro n s  un cadeau* 
('sauf jeux commerciaux CD32, annonceurs 
basés à l'étranger, tarifs invraisemblables, 

vente à perte, etc...).

Sérieux oblige, tous les CD-ROM sont 
envoyés en Colissim o - R ecom m andé.

Le_siane (-) après le titre signifie que le 
<OM est bootable sur CD32. LesCD-

autres ne le sont pas.

Le CD-ROM que vous cherchez n ’est pas ici ? Contactez nous !

J E U X  A GA
Pour Amiga 1200 sur disquette^)

Alien Breed^D AGA 299
Fears AGA 239
Gloom AGA 239
Heimdall 2 AGA 259
Lemmings 3 AGA 239
Pinball Illusions AGA 235
Pinball Mania AGA 299
RoadKill AGA 229
Sim City 2000 AGA (4Mo+HD)259 
Shaq Fu AGA 259
Skeleton Crew AGA 249
Super Streetfighter 2 AGA 259 
Tower of Soûls AGA 279
VirocopAGA 219
Virtual Karting AGA 179

BLIZZARD 1230-IV
Carte accélératrice Amiga 1200 

68030 à 50 Mhz (+MMU), 
support Copro 68882 à 50 Mhz, 

option SCSI 2, garantie 1 an.
Livrée en 0 Ko : 1 .4 9 0  F rs .

A M I G A  1 2 0 0  +

Pack ’Amiga Magic’ : 3.190 Frs

A M I G A  1 2 0 0  +

HD 170 Mo + SCALA MM300 + 
Pack ’Amiga Magic’ installé sur le 

disque dur : 3.990 Frs

Le Pack Amiga Magic' contient les logiciels suivants : 
Wordworth v4 + DataStore v1.1 + TurboCalc V3.5 + 

Organiser V1.1 + Personal Paint v6.4 + Photogenics v1.1 + 
Whizz + Pinball Mania.

Nous consulter pour les Amiga 4000, 
Moniteurs et configurations1200 avec 

cartes accélératrices, etc., etc..

Alfred Chicken 99
Alien Breed 2 (Tower) 219
Ail Terrain Racing 209
Arcade Pool 139
Banshee 129
Base Jumpers 189
Battle Chess 149
Battle Toads 149
Beavers 129
Benefactor 179
Big Six 129
Brian the Lion 99
Bubba’n’Stix 135
Bubble & Squeak 239
Cannon Fodder 199
Castles 2 149
Chaos Engine 99
Chuck Rock 1 ou 2 139
Cover Girl Strip Poker (+18) 189
D-Generation 179
Death Mask 219
Deep Core 179
Defender of the crown 2 159
Dragon Stone 199
Elite 2 199
Fire & Ice 159
Flink 179
Fly Harder 129

J E U X  C D 3  2
Fury of the Furies 149
Gloom 229
Grandslam Gamer Gold 299
Guardian 229
Heindall 2 209
Humas 1 & 2  179
Impossible Mission 2025 179
James Pond 2 + Morph 99
James Pond 3 199
John Barnes Football 99
Kid Chaos 179
King Pin 159
Last Ninja 3 179
Lemmings 179
Litil Divil 239
Lost Vikings 139
Lotus Trilogy 159
Manchester United 199
Marvins Marvelous Adventure 149 
Means Arenas 149
Microcosm 133
Myth 159
Naughty Ones 159
Nick Faldo's Gold 209
Nigel Mansell GP 179
Out to Lunch 99
Overkill 99
Paws of Fury 209
PGA European Tour Golf 179

Pinball Illusions 
Pirates Gold 
Powerdrive 
Première

209
279
229
129

Quick + CD32 Gamer Spécial 99 
Rise of the Robots 299
Roadkill 229
Sabre Team 159
Sensible Soccer Inter. 195
Shadow Fighter 219
Simon the Sorcerer 249
Skeleton Krew 229
Soccer Kid 179
Speedball 2 136
Striker 179
Subwar 2050 249
Super Methane Brothers 89 
Super Skidmarks 219
Super Stardust 219
Superfrog 129
Syndicate + Alfred Chicken 239 
Top Gear 2 229
Total Carnage 179
Ultimate Body Blows 179
Universe 209
Vital Light 179
Wembley Int. Soccer 159
Zool 99
Zool 2 129

Promotions de Décembre 95. Profitez-en ! Ca ne va pas durer !

Animations CD
Un double CD-ROM 

contenant des centaines 
d ’animations...

129 Frs au lieu de 169 Frs !

Clip Art & Fonts
Des centaines de fontes 

et de clip-art pour tous les 
travaux de mise en page.

89 Frs au lieu de 139 Frs !

LSD& 17 Bit 2
Des dizaines de jeux, 

d ’utilitaires, de démos, 
etc., etc...

145 Frs au lieu de 169 Frs !

Multimedia Tool Kit 2
Double CD contenant des 

modules OctaMed, des 
images HAM & HAM8.. 
Idéal pour les créatifs.

189 Frs au lieu de 219 Frs !

Spectrum Emulator
Pour les nostalgiques du 

Spectrum, des émulateurs 
et des jeux de l ’époque.

119 Frs au lieu de 169 Frs !

UPD GOLD
4 CD contenant l ’équivalent 

de 4813 disquettes DP ! 
Une véritable mine d'or !!!!

189 Frs au lieu de 239 Frs !

Music Mods & 
Sounds Effects

Des centaines de modules et 
desamples...

89 Frs au lieu de 139 Frs !

Sexual Fantasy
Des animations & photos 

pornographiques pour 
eçhjltçç çxçlysivçmçnt.

149 Frs au Heu de 199 Frs !

Plain Brown 
Wrapper

Photographies classées X 
BQ.UL.açtuljç.§. çxçluçivçmçnt.

99 Frs au lieu de 149 Frs !

N O U V E A U T E S  C D - R O M

AMINET 8

79 Frs

A m i n e t  S e t  

B o x  v o l u m e  2
Le nouveau coffret de 

quatre CDs.
Des m illiers d ’utilitaires, 

jeux, démos, etc... 199 Frs

Network CD 2 119 Frs
Amélioration majeure depuis la sortie du Network CD. Sernet fonctionne 
jusqu’à 8 fois plus vite et devient la solution de communication la plus 
rapide entre l’Amiga et la CD32. Câble Sernet requis.
Assassins CD 2 159 Frs
Contient des centaines de nouveaux jeux pour Amiga 500, 600, 1200 et 
CD32. Les jeux sont accessibles par l'intermédiaire d’un menu sans devoir 
décompresser. Le cadeau idéal pour Noël !!!
Sci-FI Sensation 199 Frs
Un coffret de 2 CD contenant 1000 Mo d'images de science fiction.
NFA - The AGA Expérience 169 Frs
Des animations, démos, jeux, utilitaires, images AGA pour Amiga 
1200/4000 utilisables directement depuis le CD-ROM.
The Colour Library 139 Frs
Une collection de 1700 clip-art et d’images en couleur pour Amiga & PC 
avec un système de menus et des outils.

In te rface 'S C S I-^C M C IA  
pour Arïriga+00 lîtf.200.

P erm et de  b ra n c h e r un 
CD-ROM SCSIlfet ju sq
a u tre s  p é rip h é riq u e s  

(d isq u e s  du rs , Sy\

Lecteurs CD-ROM 
SCSI-2 externes

üvrés avec alimentation + câble SCSI 25/50 + driver Amiga + 1 
CD-ROM en cadeau. Garantis 1 an. Nécessite un contrôleur SCSI.

499

SCSI x2 (Sanyo) - Portable 990 Frs
SCSI x2 (A pple CD300e plus) 1.490 Frs 
SCSI x3 (TO SHIBA)
SCSI x4 (SANYO )

1.790 Frs 
1.890 Frs

Disques durs externes 
SCSI-2

Livrés avec alimentation + câble SCSI 
25/50.. Garantis 2 ans 

(+100 Mo de  DP en cadeau) 
540 Mo Quantum 2.090 Frs 
850 Mo Quantum 2.390 Frs 
1 Go Quantum 2.890 Frs 
Qp.tiQ.ns..avec l'achat d'un disque dur :
In terface  Sq u irre l S C S I + 400 F rs
C âb le  50/50 + 95 F r s  / T erm ina teu r +95 F rs

C a ta lo g u e  
g ra tu it su r  

s im p le  
d e m a n d e  !

O ptions..avec  l’a ch a t d 'un lec teu r ç d -r q m  çi-dessos:
In te rface  S q u irre l SCSI + 450 Frs
C âble  50/50 + 95 Frs /  T e rm in a te u r + 95 Frs.

JoyPad de 
compétition génial 

p o u rC D 32o u  Amiga  
1200 + lecteur CD.

, I- " 169 Frs
iamioaC032 y / * )

D I V E R S  C B B O O T l . O
Comprendre et bien exploiter... 270 ivrmet d’iitilispr h
Câble minitel - Amiga................... 75 1 tr , ld
HyperCache 2.0 (VF).....................320 plupart des jeux
AsimCDFS 3.0 (VF)......................  690 CD32 sur un Amiga
Câble Parnet (CDTV<-> AMIGA) 119 12(K) ou 4000 équipé
Cable Sernet (CD32 <-> AMIGA .. 199 .. , . ^
Guru ROM V 6 ..............................  340 d un lecteur
CD WRITE....................................  289 CD-ROM SCSI ou
IDE FIX (ATAPI, Cache, CD32...) 340 IDE. (VO)
Zip Drive SCSI lOMega -100 Mo.. 1690 -,. n Prc
Extension SX-1 de Hi-Tech......... 1990 z lu  rrs
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Digita organiser 20
Directory opus 8
Dirwork 2.1 12
DSS 3 12
Easycalc Plus 17
GoldEd Pro 17
GPFax 2.3 13
Hanna Barbera work 10
Hyper cache 2 17
Imagine 3 9
Infonexus 16
Lightwave 11
M ediapoint 5
Num érologie 19
Octamed 5 9
Octamed 6 21
On the bail 6
Pagestream 3.0b 13
Panorama 13
Personal paint 3
Photogenics 1.0 15
Photogenics 1.2 20
Praxitel 14
Quarterback 6
Scala M M 300 4
Scala M M 400 18
Scenery anim ator 7
Sherlock 1.1 18
Studio Pro 1 7
TVPaint 3.5 22
Tv text pro 12
Videostage pro 11
W ork &  système 3 13

En p ra tiq u e
Cartes voeux sur PPaint 
Cinemorph facile 
Configurer son im prim ante 
Créer ses textures 3D 
Découvir le WB 
Démarrage de l'Amiga 
Demomaniac facile 
Installer un périphérique SCSI 23 
Installer vos programmes 
sur disk dur 
Gérer un disque dur 14 
La 3D sur Painter 3D (1)
La 3D sur Painter 3D (2)
La startup-sequence

13
4 

10
15

5 
22
16

Le titrage vidéo (1) 1
Le titrage vidéo (2) 6
Les commodités du WB 23 
Les icônes du WB 14
Les modems 3
Les préférences du WB 11
Les secrets du WB 17
Les trackers (1 ) 2
Les trackers (2) 9
Localiser le WB 6
PPaint facile 7
Quickwrite facile 5
Scrolling Amos (1) 5
Scrolling Amos (2) 7
Scrolling Amos (3) 8

A n im ation  2D
L'animation des félins 23
L'animation des quadrupèdes 22 
Méthode de dessin et 
d 'an im ation 21

Soluces
Alien breed tower assault 18 
Beneath a Steel sky 21
Bloodnet 17
Darkseed 20
Dragonstone 16
Dreamweb 16
Fury of the furries 14
Heimdall 2 10
Labyrinth o f tim e 7
Legacy of soracil (1 ) 11
Legacy of soracil (2) 12
L itild iv il (1) 14
Litil divil (2) 15
Universe 13

D isq u ette
Musique
DSS 1* 1
DSS 3* 17

D ossiers n u m éro
Amiga et Internet 20
Dossier spécial CD-32 1
Escom rachète l'Am iga 19
Hebdogiciel, la légende 6
Jay miner, père de l'Am iga 10
L'Amiga à la télé 13 
L'avenir ludique de l'Am iga 22
L'histoire de Com m odore 8
La Doomania sur Amiga 17
La télé interactive 5
Le cinéma et les jeux vidéo 11
Le piratage 7
Les 10 hommes d'Escom 20
Les collections de DP (1 ) 11
Les collections de DP (2) 12
Les collections de DP (2) 14
Les gadgets du Workbench 23
Les genlocks à l'essai 14
Les graphismes et l'Am iga 14
Les groupes de démo (1 ) 17
Les groupes de démo (2) 18
Les groupes de démo (3) 19
Les hidden parts démos 12
Les imprimantes (1) 3
Les imprimantes (2) 4
Les jeux d'aventure 16
Les jeux d'épouvante 3
Les jeux de rôle 2
Les mangas et l'Am iga 10
Les numériseurs 2
Les simulateurs de vol 8
Les virus et l'Am iga 4
Les coulisses d 'un  jeu 12
Peur des jeux vidéo ? 15

Sex'n'Amiga 5
Spécial émulateurs 21
VPC, mode d 'em plo i 18

Labo hard
Amiga Magic pack 23
AmigaOS 3.1 16
Carte acc. A l 230 Turbo 2 5
Carte acc. A Turbo l 228 15
Carte acc. MTec 68020 10
Carte acc. MTec T1230 16
Carte audio Aura 16
Carte graph. Spectrum EGS 3
Carte Macintosh Emplant 9
CD-32 vs MegaCD 1
CD-Write 22
DCTV 2
Deluxe m id i 4 11
Digiview 2
Diskexpander 4
Draco, clone Amiga 19
Fax on 21
Genlock 290 14
Genlock 292 14
Genlock G-Lock 14
Genlock Gold ASF 14
Genlock Gst 40A YC 14
Genlock Gst 40AF 14
Genlock Gst gold pro 14
Genlock Neptun 14
Genlock Pal 14
Genlock Starlock 5
Genlock YC 14
Im prim ante Canon BJ10SX 3
Im prim ante Canon BJ200 3

Im prim ante Canon BJ4000 
Im prim ante Canon BJ600 
Im prim ante Citizen 240 
Im prim ante Citizen ABC24 
Im prim ante Citizen SJ144 
Im prim ante Eps. Stylus 300 
Im prim ante HP Des. 310 
Im prim ante HP Des. 1200C 
Im prim ante HP Laserjet 
Im prim ante Star LC100C 
Infonexus 2 
Interface Squirrel 
Kit tower 1200 
Lecteur 7 CD Nakamichi 
Lecteur Amiquest 
Lecteur Overdrive 
Lecteur Overdrive CD 
Lecteur PowerCD 
Os devkit 
PAR
Plugmaster
SPort
SX1
Video backup system
Video director
Vidi 12
Vidi 24
VLab 4.0
Z ip 100

Labo so ft
ABE
AD Pro 2.5 
Aladdin 4D v.4.1 
Asim CDFS 
Astrologie 
Azur
Blitz basic 2 
Brilliance 
Brilliance 2 
Caligari 24 
Cando 2.5 
Craft pour Amos 
Décollages 
Deluxe music set 
Deluxe paint 5 
Demomaniac 
Diavolo 
Dice
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S O O T \ K
EdPlayer 9
Octamed Pro 5 (2.0+)* 19
Real time sound pro lite* 14
Bureautique
Abank demo 9
Amiga diary 15
Bbase 3 13
Quickwrite* 4
Graphismes
Cinemorph lite* 3
Clouds 8
Gfxlab 1.2 (3.0+) 14
Painter 3d* 11
Personal font maker demo 8 
Personal paint lite* 6
Photogenics demo 15
Pict saver 15
Stereoscopic Pro 20
Système
ABackup 5
ABCDir (2.0+) 10
Canon studio (2.0+) 7
Desktop magic (2.0+) 12
Imploder 4 10
Superduper 3 (2.0+) 10
Sysinfo 13
Vdock 14
VirusChecker 6.30 4
VirusChecker 6.41 1 3
Telematique
Praxitel 1.2 demo 2
Programmation
Amos turbo 2
Utilitaires divers
BiorythmesZ 6
Cocktail 5
Jeux
Chunky maze 1.01 (3.0+) 10
Clue 15
Continuo 2
Croak 8
Dotz 7
Dr Mario 10
Dragon tiles 12
Galaga deluxe 9
Hemroïds 7
Héros 13
Jeux de dés 7
Klondike 4
Monaco 8
Mouth-man 2
Nibble 6
Poing 2
Proker 8
QBic 10
Starbuster 14
Sys 2
Tetris Pro 1
Tetriz 9
Toxic 2
Transplant 12
Vroom multiplayer* 22
Welltrix 17
Wipe out 13
Demos jouables
Brutal 18
Cannon fodder 2 16
Flight of the Amazon queen 21 
Obsession 20

Skidmarks 
Super skidmarks 
Theme park 
XMas Lemings 93 
XMas Lemings 94 (3.0+)

* Versions commerciales 
complètes !

5
15
10

3
14

E m pire S o ccer
L'un des m eilleurs jeu de fo o t 
d isponib le  sur Am iga ! Par les 
créateurs de Ruff'n'Tumble et 
de Virocop !
Passes, p la q u a g e s , tê te s  
p longeantes, une-deux, tirs 
en b a n a n e , ta lo n n a d e s .. .  
travaillez la tac tique e t vivez 
les frissons de la co u p e  du 
m onde. Incontournable.

CD T im b res d e  F rance
Offre spéciale Dream pour les CD- 
m an ia que s  p h ila té lis te s . Ce CD 
c o m p a t ib le  C D TV  e t C D -3 2  
recense, sous une  in te rfa ce  très 
convivia le , plus de 5 000 tim bres 
de France. Testé e t approuvé par 
Dream.

Derniers 
exem plaires !

B ib le  du  jeu
La ré fé re n ce  en m a tiè re  de je u x  
p o u r A m iga  e t C D -32. Découvrez 
les 101 meilleurs jeux, 101 trucs et 
astuces et un m éga dossier sur les 
jeux de foo t. Incontournable.

R eliu re  D ream
O ffrez  à v o tre  c o lle c tio n  
d 'A m ig a  D re a m  un e  
superbe re liu re . Robuste 
et pratique, elle protégera 
sous son design agréable, 
11 num éros du magazine.

T -sh irt D ream
Bom ber le torse avec la Dream ette 
sur le coeur ? Une réalité avec ce 
T -s h ir t  ta i l le  u n iq u e  XL 1 0 0 %  
coton à l'e ffig ie  du magazine.

T ap is so u r is  D ream
D o ub lez  la du rée  de  v ie  de vo tre  
souris e t fa c ilite z -v o u s  l'e x is te nce  
avec ce tapis souris jersey, prem ière 
qualité, illustré par la Dreamette.

Toutes ces offres sont valables dans la limite des stocks disponibles et peuvent être modifiées ou annulées sans préavis.

B O N  D
Coupon à renvoyer à Dream /Bootik, 21, 
rue N otre Dam e de N aza re th , 75003 
Paris. Paiement uniquem ent par chèque 
ou par mandat à l'ordre de Posse Press.

Nom : .............................................................................
Prénom : ......................................................................
Adresse : .......................................................................

Code postal : .............................................................
Ville : ...............................................................................
Téléphone : ..................................................................

M M N
Articles choisis

Port + 16 francs (France)
Port + 32 francs (C.E.E.)
Autres pays nous contacter au (19 -33) 48 87 60 11

Total

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



F o r u m

L e c t e u r s

ET BEN ALORS ?

S alu t D r e a m e tte ,
Que veu lent dire : AGA, ECS, 
M o, OS 2.0, W orkbench 3.0, 
M hz et 68020 m in im um  ? Est- 
ce que je peux installer un AGA 
ou un 68020 dans m on 500 ? 
Quelle note Super Street fighter 
2 a-t-il ob tenu ?
Yons Fighter, VilleParisis

Cher Fighter;
AGA et ECS correspondent aux 
deux générations des compo­
sants graphiques de l'Amiga ; 
ECS pour les Amiga 500, 600, 
1000, 2000, 3000 et AGA pour 
les 1200, 4000 et CD-32. OS 
signifie Operating System, à 
savoir le Workbench. C'est un 
logiciel qui se trouve dans l'ordi­
nateur et qui permet d'afficher 
des fenêtres, de bouger la flèche 
de la souris et de lire le contenu 
des d isquettes. Mo s ign ifie  
Méga-octet, c'est une unité de 
mesure pour la mémoire. 2.0 ou 
3.0 sont les numéros de version 
du Workbench (1 .3  pou r les 
500, 1000 et 2000, 2.0 pour les 
600 et 3000 et 3.0 pour les 
1200 et 4000, sur les machines 
d'origine). 68020 est un micro­
processeur, le cerveau de l'ordi­
na teur. Tu peux to u t à fa it 
ra jou te r un 68020 dans ton 
Amiga grâce à une carte accélé­
ratrice. Par contre; il est impos­
sible d 'y  mettre l'AGA. Super 
Street fighter 2 a obtenu la note 
de 83% sur 500 et de 89% sur 
1200 (Dream num éro 21). 
Q uelqu 'un  ve u t- il savo ir ce 
qu'est une disquette ou com­
ment on se sert du clavier ?

L'HEURE EST GRAVE

D r e a m e tte ,
Je me permets de t'écrire pour 
po u sse r un  p e t i t  c o u p  de 
gueule. En effet, fervant défen­
seur de notre machine de rêve, 
je tro u v e  d o m m a g e  que les 
p ro g ra m m e u rs  se b o rn e n t à 
développer pour les machines 
de base. Par exe m p le , Alien 
breed 3D tou rne  très bien sur 
un 1200 avec de la Fast mais 
aucune o p tio n  ne pe rm et de 
tire r partie des machines accé­
lérées ! A titre  de comparaison, 
il y a long tem ps que les p ro ­
gram m eurs Pc ne se soucient 
plus des 386, m êm e un 486 
est un peu juste pour jouer. A 
m on avis, l'aven ir de l'Am iga 
ne sera assuré que si la machi­
ne s'adapte au logiciel et non 
l'inverse.
Eric, Dijon

Bravo Eric,
Le message est lancé et certains 
programmeurs semblent déjà 
avoir entendu ton appel. Chers 
lecteurs, pensez à vous équiper 
d'un 1200, au moins, et d'une 
carte accélératrice : les prochains 
jeux seront exceptionnels mais 
gourmands en calcul !

VROOM, VROOM...

Salu t,
j'a i acheté Dream num éro 22 
avec la disquette Vroom. Celle- 
ci marche chez mes amis, mais 
pas sur m on 500. Au bout de 
q u e lq u e s  seco nd es  un re c ­
tangle rouge apparaît avec un 
message d'erreur.
Fabrice, Bondy

Mon cher Fabrice,
Plusieurs de nos lecteurs se sont 
également plaints du même pro­
blème. Après plusieurs semaines 
de recherches nous en avons 
finalement découvert la cause. 
Vroom est à la base un jeu com­
mercial protégé contre la copie. 
Or, il se trouve qu'il existe une 
certaine série d'Amiga 500 dont 
le lecteur de disquettes ne peut 
reconnaître cette protection. Du 
coup, l'Amiga plante. La solution 
est de remplacer le lecteur inter­
ne par un lecteur externe, aucun

de ceux-ci ne semble souffrir de 
ce défaut. Encore faut-il disposer 
d'un lecteur de disquettes exter­
ne...

ECHANGE DISQUETTES ?

M essieu rs,
Je vous écris de Suisse po u r 
vous co m p lim e n te r sur vo tre  
revue. Un seul détail me déran­
ge. Pourquoi la d isqu e tte  de 
jeu est fourn ie avec le magazi­
ne et celle d 'utilita ires sur cou­
pon-réponse ? Ne serait-il pas 
possible de faire l'inverse ?
L., Suisse

Cher L.,
A en croire notre récent sonda­
ge, il se trouve que la majorité 
de nos lecteurs ne partagent pas 
votre avis. Croyez bien que nous 
essayons ainsi de satisfaire au 
maximum notre lectorat, mais il 
n'est pas simple d'adapter notre 
rubriquage aux cas particuliers 
de chacun. Nous en sommes sin­
cèrement désolés et espérons 
que vous appréciez to u t de 
même la possibilité de comman­
der une disquette supplémentai­
re. N'oublions pas que Dream 
était fourni, il y a peu de temps 
encore, avec une seule disquette 
en tout et pour tout.

J'PEUX PAS COPIER !

B onjour,
J'ai ache té  D ream  23 e t j'a i 
s u iv i les in s tru c t io n s  p o u r  
c o p ie r  la d é m o  jo u a b le  de 
Coala. Lorsque j'a i voulu lancer 
la disquette sur mon 500, il est 
apparu un message d 'e rreur. 
D 'autre part je n'ai pas trouvé 
l'u tilita ire  Lens.
Ruben, Irigny

Bonjour Ruben,
Un détail a dû t'échapper. Il est 
écrit sur la disquette 23, à côté 
du titre Coala : Amiga 1200 et 
4000 . Or, tu disposes d 'un  
Amiga... 500 ! Donc cela ne 
peu t pas marcher. Q u itte  à 
regarder la disquette une deuxiè­
me fois, essaye aussi d'ouvrir le 
tiroir qu'elle contient (il suffit de 
doub le-c liquer dessus). Tu y 
trouveras ce rta inem ent le 
fameux utilitaire Lens.

EMULATEURS, LA SUITE

B onjou r D rea m ette ,
Suite à v o tre  dossier sur les 
ém ulateurs, j'a i fa it l'acquis i­
t io n  de ShapeShifter. Dans la 
n o tice  il est fa it  m en tion  de 
fo rm a te r une d isque tte  avec 
Cross-Dos. J'ai peu de connais­
sances en Am igaO S et c 'est 
pourquoi je m'adresse à vous, 
dans l'espoir que vous puissiez 
m 'in d iq u e r  la d é m a rc h e  à 
suivre.
Stéphane, M ont St-Aignan 

Cher Stéphane,
Formater une disquette avec 
CrossDos, signifie la formater en 
Pc. Il suffit donc de cliquer sur 
l'icône de la disquette dont le 
nom commence par PC0: (ou 
P C I:, e tc.) et de lancer 
"Formater le disque" dans le 
menu "Icône". A ttention, tu 
auras certainement besoin d'un 
lecteur de disquettes haute-den­
sité pour installer le Finder. Le 
lecteur interne du 1200 n'est 
que double densité.

QUESTIONS DE CD

C hère D r e a m ette ,
Je possède un Amiga 1200 de 
base sans disque dur. J'ai ache­
té ce dernier uniquem ent pour 
jouer et j'aimerai donc savoir à 
q u o i un d isque d u r p o u rra it 
me servir. Quelle est la d iffé ­
rence entre un lecteur de CD- 
Rom et une CD-32 ?
Jérôme

Merveilleux Jérôme,
Un disque dur ne présente pas 
un grand intérêt pour le joueur. 
L'Amiga n'est pas un Pc, on n'a 
pas besoin d 'y  ins ta lle r une 
configuration pour qu'un jeu 
marche. Tu serais obligé d'ouvrir 
plusieurs tiroirs pour retrouver 
ton jeu et, si ça ce trouve, tu 
n'aurais même plus assez de 
mémoire plus l'exécuter ! La dis­
quette est tellement plus simple : 
tu l'insères, tu allumes l'Amiga 
et ça marche tout seul. Un lec­
teur de CD-Rom est un appareil 
qui permet à l'Amiga de lire des 
CD, alors que la CD-32 est une 
console de jeux vidéo à part 
entière.
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La Dreamette attend toutes vos questions simples, techniques 
ou plus personnelles. Cette rubrique est faire pous ça, 
n'hésitez pas à lui écrire à son adresse : Forum Dreamette, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth ou sur notre serveur m initel : 
3615 ADream.

Petites annonces 
V e n te s

Vds CD-32 + FMV + nom breux CD 
+ Com m unicator 3 (rég ion lyonnai­
se). Tél : 72 51 09 72.

Vds A1200 + ext m em  4 M + DD 
420 M o + Over CDx2 + joys + sou­
ris + A m ine t 567 + divers tbe  : 5 
000 F. T é l: 20 38 22 10.

Vds Amiga 1200 DD 120 M o + lect 
ext + m oniteur couleur + joysticks + 
souris + nbrx jeux le to u t : 3 500 F. 
Tél : 48  06  03  2 4 . D e m a n d e r 
Nicolas.

Vds d iv e rs  DP je u x  (e x  : Pack 
Manga 10 DK : 70 F, po rt compris). 
JL Berger, 56, Bld des A iguille ttes, 
54600 Villers les Nancy.

Vds Amiga 1200 HD 1 70 M o + nbx 
jeux, utils, démos. Tél : 40 35 01 
99. Dan, prix : 4 000 F à débattre.

Vds A600 + joy + environ 35 log i­
ciels (jeux, bu reau tique) + souris. 
TBE. Prix : 1 800 F.

Vds A l 20 0  + HD 80  M o  + RAM 
PCMCIA 4 M o  + lect e x t + 1000 
disks. Prix : 5 000 F. Tél : 42 77 41 
18. David.

Vds carte accélératrice CVP A l 230 
T u rbo2 , 68 03 0  à 40  M hz, 4 M o 
RAM 60 ns + Kit Scsi2 + boîtier DD. 
Prix à débattre. Tél : 90 58 34 36.

Vds DD SCSI 105 M o : 500 F + 160 
M o : 800 F 31 /2  carte accélératrice 
68030 à 33 M hz avec Scsi e t 4 M o 
RAM : 3 500 F extens. Tél : 94 19 
08 75.

Vds jeux sur Am iga 500/1200. Tél : 
26 86 09 08.

Vds jeux Amiga + vds Amiga 1200 
+ HD 120  M o  + lo g ic ie ls  + le c t 
externe 3" 1/2 + joystick : 3 500 F. 
Sena au : 47 26 21 89.

Vds Atari 4095 ste, 2 lect, 300 jeux, 
100 log, écran SM 124, 150 Mags, 
souris + joy, 30 livres. Très bon état. 
Prix : 3 000 F. Brice au 87 58 91 36.

Vds im prim an te  Canon PW -1080, 
en bon état. Prix : 1 600 F à déb. 
T é l: 43 71 04 43. après 19 h.

Vds Amiga 500 + ext 1 M o + m on it 
couleur + joystick. Prix : 1 200 F. 
Tél : (1) 42 06 53 18 à Paris ou au 
47 51 56 96 à Tours.

Vds Am iga 1200  + D D 300 M o  + 
souris. Le tou t : 2 700 F. A débattre. 
Tél : 55 27 16 45. Téléphoner après 
18 heures.

Vds CD-32 + joypad pro + 14 jeux 
+ magazines : 1 500 F. Tél : Cédric 
au 64 68 98 71 (Région parisienne).
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Vds V id é o  Backup V3 : 4 0 0  F + 
m on iteu r 1084S, bon état : 800 F. 
3D construction  : 150 F. PPaint + 
Painter 3D : 200 F. Tél : 88 77 12 
54.

Vds 1200 HD + ext 4 M o fast Ram 
+ HD 120 M o + logiciels, manuels 
d 'o r ig in e  + n b rx  o r ig in a u x . Très 
bon état. Dem ander Arnaud au 43 
89 21 25. Dept 94.

Vds C D -32  avec SX1 d isque  d u r 
100 M o  clavier, souris, lecteur dis­
quette. Prix : 3 500 F. A débattre. 
T é l: 55 43 20 10.

Vds DD  2 7 6  M o  SCSI + b o îte  + 
Squirrel (née) sur A600 e t A l 200. 
Prix à déb. Tél : 43  81 52 31, le 
w e e k -e n d  ( m id i)  u n iq u e m e n t.  
Vente sépa.poss.

Vds jx  orig inaux Am iga 500 et 1200 
liste sur dem ande à M . M oerenhout 
Laurent,124, place St Léger, 73000 
Chambéry.

Vds Amiga CD-32 + jeux (U ltim ate 
body blows, Gunship 2000, Oscar, 
Diggers) + joypad et joypad pro, le 
to u t : 1 000 F. Rens. et tél : 20 55
65 92.

Vds jeux orig inaux : G loom , F11 7, 
p re m ie r  m a n a g e  3, s ie rra  
soccer...Nbreux autres titres. Prix : 
de 80 à 100 F. Tél : 21 65 55 22.

Vds jeux CD32 Universe, Heimdall 
2, Banshee (100 f chaque) Diggers 
+ Oscar : 50 F, S-port (CD + câble + 
disk) : 200 F, le to u t : 500 F. Tél :
66 61 24 88 .

Vds DD Seagate 2,5 " 80 M o avec 
nappe : 600 F (ach : 1 790 F) po rt 
com pris. Tél : 42 73 21 97. le soir 
(Sébastien).

Vds A4000 + HD 340 M o + 6 M o + 
m on iteu r m ulti sync + 2 drives ext. 
+ nbrx orig inaux et disks + livre sur 
3D. Hervé au (16-1) 30 70 66 36.

Vds A l 20 0  + DD 60 M o  + écran 
1803 + Dss 8 plus + joystick + im p 
24 aig + nbrx jeux orig + 50 disks 
divers : 3 500 F. Tél : 20 33 30 1 7. 
répondeur.

Vds Am iga 1200 + 2 joypads avec 
tu rbo  + souris + jeux. Tél : 23 52 50 
12. Après 18 H. Dep 02.

Vds CD-32 + jeux + C om m unicator 
III : 1 000 F, chargeur auto 10 CD 
neuf tous branchem ent : 1 000 F, 
CB portable 40 canx : 400 F. Tél : 
82 53 02 74.

Etudiant IUT ch stage école in fo  /  
A m iga  du  8 /0 4 /9 6  au 1 5 /0 6 /9 6 . 
G u il la u m e  C h r is to p h e , 7 0 2 0 0  
Frédéric Fonta ine. Tél : 84 63 02 
72.

C O . m j . P U T E
Le  s p é c i a l i s t e  de  l ' A m i g a  neu . 

et  d ' o c c a s i o n  à d e s  p r i x  c a n o n s . . .
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DESIGN. MEM. TYPE ETAT PRIX

A500 512 KO 68000 790 F

A600 1 MO SYS 2.0 890 FOccasion

A1200 2 MO 68020 1890 FOccasion

A2000 1 MO 68000 1490 FOccasion

CD32 2 MO AGA CD 990 FOccasion

Moniteur ****** 1085 S Occasion 990 F

Jeux occasions à 50 F
Curses of Enchenta 
Fiâmes freedom 
Zac mac kraker 
Indiana Jones 
Magic Wolrds 
Mortville Manor 
Super Héros 
Palladin II 
Lemmings 
Opération Stealth 
Lords of The Rings 
Rainbow W arriors

Continental Circus 
Révélation

- Welltris 
fe  - Les tortues ninja

- Multi Paint 
• ADI Français CM1
ADI Français 6ème 
ADI Anglais 6ème 

- ADI Math CM1 
ADI math 6ème

- UN Squadron
- Flood

Je u x  o c c a s io n s  à 75 F
A n o th e r W orld  
C haos  E ng ine  
S tu n t c a r R ace r 
T ra n s a rt ic a  
F o o tb a ll G lo ry

- Shadow  S o rcere r
- Le b illa rd  A m erican
- T u rr ica n  3
- U ltim a te  S occer Man.
- A w ards W inners

A M IG A  1200
Nos amiga d'occasions sont livrés avec cables et souris.

Nous rachetons votre Amiga Cash 
ainsi que vos périphériques. Nous consulter.
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DISQUES DURS IDE 3,5”
40 Mo : 
60 Mo : 
4 2 0  Mo 
5 4 0  Mo 
8 5 0  Mo 
1 G i g a

4 9 0  F r s  
5 9 0  F r s  
: 1 0 4 9  F r s  
: 1 0 9 0  F r s  
: 1 4 9 0  F r s  
: 1 6 9 0  F r s

LOGICIELS (Neufs)
K in g P in  : 9 9  F  
I s h a r  I I I  : 1 9 9  F 
A r c a d e  P o o l  : 7 9  F  
A p y d ia  : 7 9  F  
P r o je c t  X :  7 9  F  
V i t a l  L ig h t  : 1 8 9  F  
T o w e r  A s s a u lt  : 15 9  F  
S u p e r  S t a rd u s t  : 17 9  F  
H e im d a ll  2 : 1 4 9  F  
F a t m a n  : 4 9  F  
N a u g h t y  O n e s :  7 9  F 
T e r m ln a t o r  2  : 9 9  F  
L e  r o i  L io n  : 1 5 9 F  
S h a d o w  F ig h t e r  : 9 9  F  
A l la d in  : 15 9  F  
G lo b a l E f f e c t  (C D 3 2 ) : 179 F  
C a n n o n  F o d d e r  : 9 9  F  
A i l  T e r r a in  R a c in g  : 1 7 9  F  
U lt im a te  B lo w s (C D 3 2 )  : 17 9  F  
S ie r r a  S o c c e r  : 149 F  
S e n s ib le  W o rld  o f s o c c e r  : 199 F  
S t a r  T re k  2 5 T h  A n n iv e r s a r y  : 14 9  F  
S u b w a r  2 0 5 0  : 179 F

CD-Rom Erotiques  
E r o t i c  C l i p s  : 1 1 9  F  
E x o t i c  E x t a s y  : 11 9  F  
P u s s y  G a lo r e  : 11 9  F  
W id e  O p e n  : 11 9  F

- F u r y  o f  t h e  F u r i e s
- S im  L i f e
- M e a n  A r e n a s
- F a t m a n
- B u m p 'n  B u r n
- C h r i s t m a s  L e m m in g s  94
- M r B lo b b y
- J a m e s  P o n d  3
- L e s  a v e n t u r e s  d e  m o k t a r
- K r u s t y ' s  f u n  h o u s e
- O s c a r  ( A 1 2 0 0 )
- T o t a l  C a r n a a e  ( A 1 2 0 0 )
- D e e p C o r e  ( C D 3 2 )
- C h a m b e r s  o f  S h a o l in  ( C D 3 2 )
- S e v e n  G a t e s  o f  J a m b a la  ( C 0 3 2 )
- M o rp h  ( C D 3 2 )

Cartes accélératrices :
A5QO :
- M-Tec 520 68020 14 Mliz, Support 
Sim m 32 et co-pro : 1090 F
A T 2 0 0  ;
- M -Tec 1 2 3 0  68 0 3 0  28 Mhz + 
MMU + su p p o r t co-pro + SCSI2 
en  option. AutoConfig. : 1190 F

M -Tec 124 0  : Idem 68030 à 42 
Mhz au to  config. : 1690 F
- Blizzard 1230 IV 68030 50 Mhz + 
M M U  + copro 50 Mhz : 1690 F

Option SCSI2 : 790 F 
Option 4 Mo 32 Bits : 990 F

Les nouveaux Amiga sont arrivés,,, .
ESCOM A1200 ESCOM A4000T !

N os D isq u e s  d u rs  neufs 
so n t l iv ré s  a v e c  la nappe 

2 .5 " /  3 ,5 " , le cab le  
d 'a lim entation  Y  et la 
no tice  d 'in sta lla tio n .

SQ U IR R EL SCSI2 
A600-A1200

490 F

68020 16 Mhz. 2 Mo 
HD 170 Mo + Pack Ix>giciels
^ i Phntirgcniis. l’puinl 6.4.

Prinl Manager 1.2. Wordvmrth 45K. 
fl. Datastorc 1.1, Turbo C ale.

Organiser, l’iuball Mania ri M lii/71.

Prix : 3990 Frs
A 1200 ♦  Pack M ag ic  *  3190 Frs

ESCOM A4000T
6804» 25 M h z . 6 M u 

H D  SC SI2 1 G iga, 2 slots Video 
avec Scala M M 30 0  

P rix  : 18990 F rs
M oniteur Amiga 1438 

1024x768 15-38 khz  : 1990 F 
DRACO 68060 50 Mhz 

Nous consulter

ZIP iomega 100 Mo
1590 F

TOWER HAWK 
A 1200 :1690 F

Lecteur HD 1,76 Mo
790 F

DIVERS
Lecteur Externe : 349 F 
Lecteur Externe Neuf : 449 F 
Lecteur H D 1,76 Mo : 790 F 
Joystick à partir de : 50 F 
Souris Amiga : 149 F 
Tapis Souris :15 F 
Boite de rangement D7 : 25 F 
Boitier HD A500 IDE : 790 F 
Squirrel SCSI2 : 490 F 
Tower Hawk A500 : 2890 F 
Tower Hawk A1200 : 1690 F 
Zip Iomega 100 Mo : 1590 F 
CD2X SCSI2 + Squirrel : 1790 F

PERIPHERIQUES
MEMOIRES :

512 Ko A500 : 290 F 
2 Mo + Horloge A500 : 890 F 
1 Mo A500 Plus : 649 F
1 Mo A600 : 449 F
2 Mo A2000 : 1390 F
Simm 70ns 32 Bits 70 Pins : 990 F

IM P R IM A N T E S
C an o n  BJ 2 00  EX : 1790 F 
C anon  BJC  6 00  : 2 99 0  F 
C anon LPB 4i (Laser) : 2990 F 
HP D eskJe t 3 20  : 1890 F 
H P  D eskJe t 5 60  C  : 3690  F 
H P  L ase rJe t 4  L : 3890  F

A 20 mè t r e s  de la g a r e  RER de H o u i l l e s ,  Ma g a s i n  ouve r t  
du Ma r d i  au S a me d i  de 9 h30  à 12H30  et 13H30  à 18H30.

AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
T e l : 3 9 - 6 8 - 3 3 - 8 0  F a x  : 3 9 - 6 8 - 3 3 - 8

l~ B  O  N ~~D~ 1 e ~ C O M M A N D  Ë ” l
DESIGNATION QTE

T O T A L

SOUS TOTAL

Tous nos tarifs sont T.T.C 
Prix modifiables sans préavis.
Rajouter 30 Frs de port pour logiciels, 50 Frs pour périphériques et 90 Frs pour une configuration. 

R èg lem en t par chè qu e  u n iq u e m e n t à l ’o rd re  d ’A x io m  C o m p u te r m ais vos  chèques 
ne s e ro n t e n ca issé s  q u ’une  fo is  le m a té rie l liv ré .

NOM : ..............................................................................
P ré n o m :.........................................................................
A d re sse  : .....................................................................................................................................................
N° de  té lé p h o n e  (im p o rta n t) : ___________

Hi Quality Version Available on AMIGALAND.COM



Vds A l 200 + M tec 68030 + 4 M o + 
HD ext 210 M o + écran + 3 joys + 
Video d irec to r + disks + m odem  + 
D16 ITpss Tbe, cause Pc. Tél ap 20 
H 67 29 39 97.

Vds 3 jx  o rigx pour 1200 lord of the 
rea lm , Q u in g s  Q uest VI, Field o f 
g lo ry  : 100  F. Pièce, les 3 CAD- 
m axip 4 + doc. Tél : 94 20 07 28.

Vds jeux  Pc e t A 500 /1 2 0 0  o r ig i­
n a u x . L is te  s u r d e m a n d e  à M 
M oerenhout Laurent, 124, place St 
Léger 73000 Chambéry.

Vds A m ig a  C D 32  n e u f (6  m o is ) 
avec jeux Sierra soccer, Jungle stri- 
ke, oscar, Cannon fodder, Banship 
2000 : 1 500 F, le tou t. Tél : 27 47 
37 89.

Vds Am iga 2000 + to u r 2 drives, 2 
M o + écran + 1083 S + ext 16 M hz 
+ nbrx jx org + logs + DD 90 M o + 
clav + 2ss + joy... Px : 2 800 F. tbe, 
tél : 87 74 02 33.

Vds A500 1 M o + Rom 2.04 : 700 F 
et 4 M o 150 /  M o et boîtier A500 + 
dupp  Simm + select Rom : 600 F et 
Rom 1.3 : 50 F. Tél : 43 46 93 79.

Vds A l 200 + Overdrive CD + d ig ita ­
l is e r  son et image + revue et log i­
ciel. Prix : 4000  F. Tél : 34 42 1 6 
57. Ap 18 h. Dem ander Jean-Luc.

Vds jeux Am iga à très bas prix. Série 
Vx fiable e t rapide. Sananés David, 
1 7 4 , ru e  G ra n d e , 7 7 3 0 0  
Fontainebleau. Tél : 64 22 53 88 .

Vds A500 1 M o + m on iteu r haute 
résolution + 300 disquettes (jeux et 
u tilita ires) + im p rim an te  : 2000  F. 
Tél : Julien au 43 00 66 75.

Vds A m in e t Set 1, A m in e t 5 e t 6, 
le to u t  : 250 F + C o m m u n ica to r 3 
L igh t, p rix  : 200 F. François au 35 
80 64  26.

V ds n b x  jx  C D -3 2  n e u f d o n t  
G u n s h ip -S y n d ic a te ... 2 0 0  F p o r t  
com pris . Ecrire à Francis Sponcet, 
10, rue Cartoucherie, 54150 Briey.

Vds Am iga 1200 + m on iteu r 1083S 
+ DD Scsi 80 M o  + im p rim an te  + 
jeux + u tilita ires  : 4 000  F, baisse 
possible. Tél : 84 21 12 70.

Vds CD-32 + FMV + 2 manettes + 
films, concert, clip  et jeux. Prix : 2 
5 0 0  F. T h ie r ry  au 34 1 3 72 95 
(répondeur).

Vds Amiga 1200 + 2 souris + 3 joys­
ticks + jeux : 1 900 F. Tél : 43 43 39 
94. (Paris).

Vds lo g ic ie ls  o r ig in a u x  5 0 0 /6 0 0 / 
12 00 . B a u d e m o n t M ic h a e l,  40 , 
ru e  F. De B a d ts , 5 9 1 1 0  La 
M adele ine. Tél : 20 31 73 52.

Vds Am iga 600 état parfa it + souris 
+ joy + jeux DP + utils + boîte de 
rangt. etc. : 1 200 F. Tél : 47 53 43 
22 . Hres repas ou rép.

Vds Am iga 3000 Tow er 6 M o DD 
100 M o carte d ig its 24b Vlab carte 
genlock A2300 y /c  PAL, carte Scsi, 
sortie VGA. Prix : 11 000 F. Tél : 48

75 43 88 .

Vds d iv e rs  lo g ic ie ls  o r ig in a u x  + 
scan ne r c o u le u r  24  b t + le c te u r 
externe. Dem ander Philippe au 49 
55 89 50.

Vds DP utils jeux images, etc. pour 
to u t Am iga. Liste con tre  1 Dk à JL 
Berger au 56, bvd des A iguille ttes, 
54600 Villers. Nancy.

Vds B lizzard T u rbo  1230 - III avec 
6 8 0 3 0  A 5 0  M h z  + c o p ro  à 50  
M h z  + 8  M o  Ram + carte  SCSI II : 
5 000 F. Fred au 60.86.92.29.

Vds DD 60 M o Conner 2.5 + câble : 
500 F. Tél : 39 19 59 26. D p t 78.

Vds A500 + DD40 M o  + 2 M o RAM 
+ 1084S + im p rim a n te  Epson Lq- 
500 + joy, jeux, Lattice c++. Prix : 2
000 F. Tél : 48 43 77 40.

Vds A m iga  1200  D D 420  M o  + 4 
M o RAM , 2 lect ext, 2 joy nbx jeux 
+ u til im p r + revues. Prix : 5 000 F. 
Jérémy au 82 22 78 23. Hom ecourt 
54310.

Vds synthé Roland D10 : 3 900 F + 
HP 80 W a tt pou r m icro  : 360 F + 
DD ur 80 M o  neuf : 590 F. Tél : (1) 
40 87 10 76. Le soir.

Vds A1200 + DD 60 M o + 1083S + 
lect ext + im prim an te  + joystick très 
nbx jeux, utils, démos, magazines : 
3 000 F. Patrice au 60 86 59 59.

Vds A l 200  + DD  3 40 M o  + lec t 
ex t + écran 1084S + souris + joys­
t ic k  + n b rx  je u x , u t i ls  e t do cs . 
TBE : 3 500 F. Jérém ie au 20 74 94 
82. (L ille ).

Vds A l 200 + DD 170 M o + 1083S 
+ carte accél 68030 50 M hz 4 M o  + 
c o p ro  6 8 8 8 2  + le c t ex t + m id i + 
nbrx logiciels. Prix : 6 000 F. Tél : 
85 58 54 66 .

Vds A l 20 0  + DD 210  M o  + jeux, 
utils... + jo y  + lect ex t + im p Canon 
SS Car + 200 disks, le to u t : 4 500 
F. T é l: (16) 68 31 62 84. Le soir.

Vds CD-32 + Sx-1 + lecteur de dis­
q u e t te  + c la v ie r  + 1 s o u r is  + 1 
m anette + 32 jeux CD-32 + 9 jeux 
A 1 2 0 0  + dé m os, u t il ita ire s  + 28 
magazines, le to u t : 3 000 F. Tél : 
93 83 63 48. Dem ander Olivier.

Vds A l 200 + DD 420  M o  + écran 
1085S + lecteur ext 720 k + souris + 
joys + nbrx jeux et Dream bon état : 
3 400 F. A débattre. Tél : 91 85 54 
71.

Vds C D -32 + 5 jeux  (M ic ro cosm , 
Gunship, Chaos...) + Com m unicator 
Il : 1 30 0  F. Tél : 4 2  04  18 14. 
Dem ander Dom inique, D pt 1 3.

Vds disquettes HD et SD pour 1,50 
F et 1 F. D om inguez Fatiha, 23, rue 
Pierre C urie , a p t 20 15 , 9 3 4 0 0  St 
Ouen. Tél : 40 12 03 84.

Vds A1200 + 1084S + DD 130 M o + 
D e luxePaint IV, Tab leu r + T .T x t + 
jeux + ADream 1 à 21 + Nbrx disks : 
3 900 F + im prim ante Epson LqlOO :
1 000 F. T é l: (16) 45 88 01 06.

Vds Amiga 2000 : 1 500 F + DD 40 
M o + contrôleur SCSI : 1 200 F + lec­
teur disk externe : 200 F. L'ensemble : 
2 500 F. T é l: 53 04 59 91.

Vds scanner à main 64 Nv de gris 
400 Dpi. Prix : 600 F po rt compris. 
Tél : 42 88 09 46. Laisser message 
sur répondeur.

Vds A l 200 + HD 540 M o + jeux + 
utilita ires + dém os + souris + lect. 
ext + TV + m agnétoscope : 7 000 F. 
Tél : 94 74 79 96.

V d s  c o n s o le  C D -3 2  + 4  je u x  : 
6 0 0  F + im p r im a n te  à a ig u ille s  
A m s tra d  : 5 0 0  F + A m ig a  1200  
com m e ne u f : 1 600 F. Tél : 84 48 
86  79.

Vds A 500 + lec t e x t + im p  BJ-30 
neuf (07 /95 ) + scanner N&B à répa­
rer + 2 joys + souris + jeux + m aga­
zines + extension : 2 500 F. Tél : 45 
97 97 88 .

Vds 6 x 1 M o  G vp po u r Hcd 8 + 
série II : 350 F/  M o + po rt ou 1 750 
F les 6 M o. Recherche 4x 1 M o  32 
bits Gvp pour A 3001. Stéphane au 
62 26 28 74.

Vds A l 200 + souris + jo y  + disks : 1 
700 F + ext 4 M o : 900 F + DD 420 
M o : 650 F Over CD + A m inet 567 : 
120 F ou le to u t : 4 000 F. Tél : 20 
38 22 10. Ap. 18 h.

Vds 21 jeux orig inaux (Eo B2 Swos, 
Death mask...). Liste au 76 09 31 
30 ou à Eric Goulielmakis, 15, rue Lt 
Chabal, 38100 Grenoble.

Vds jeux originaux : D Day 44, Silent 
se rv ice  II, Red b a ro n , Jail ro a d , 
Tycoon, The perfect général, FI 5, 
Streak eagle II, Sensible soccer, Zool, 
B litz plus, Jim m y w h ites  W ir lw ird , 
Smooker. Tél : 43 56 60 44.

Vds jeux Pc : W ing  com m ander 3 
(4 CD-Rom), Fly sim ulator 5 (disk), 
Rebel a ssa u lt (C D -R o m ) avec 
lic e n c e s . Té l : 33 4 8  74 8 8 . 
(Manche).

Vds A l 200 + 2e lecteur + Overdrive 
CD + digitaliseur Rombo Vidi 24 + 
revue et magazine + logiciel. Tél : 
34 42 16 57. Ap. 18 h.

Vds A 1200 + HD 210 + 1085S + 
100  Dps + 10 jx  o r ig  + 2 joys + 
revues + bible Amiga : 3 500 F. Tél : 
67 15 16 22. HR.

Vds 1200 + ext 4 M o + copro + HD 
420 M o plein à craquer + 600 disks 
do n t news.tbe : 5 200 F. Val + de 
10 000 F. T é l: 21 03 52 32.

Vds A m ig a  60 0  + souris + jo y  + 
jeux. Prix : 600 F + vds Amiga 500 + 
ext (possiblité en pièces détachées). 
Tél : 83 1 7 61 20.

Vds D D 65 M o  2 "5  Seagate avec 
nbrx utils, modules, jeux : 600 F ou 
l'échange contre Simm 4 Mo. Tél : 
40 03 07 36. Johan (Nantes).

Vds originaux pour Amiga : Mortal 
k o m b a t,  O sca r, D en is  : 80 F, 
D e lu x e P a in t IV : 1 0 0  F, e tc . 
Stéphane au 64 40 21 73.

Vds A1200 + DD 210 M o + 1084S 
+ lect ext + 2 joys + jeux + utils + 
souris. Prix : 4 000 F. Tél : 81 95 28 
81 ou 85 78 1 7 86 .

Vds A l 200 + DD120 M o + écran + 
jeux + logiciels éducatifs + utilitaire 
+ joystick + souris + manuels. Prix : 
4 000 F. Tél : 64 99 47 21.

Vds A m iga  1200  + HD O verdrive 
340 M o  (a o û t 9 5 ) + joys + nb rx  
jeux. Prix : 2 900 F + offre à ache­
teu r 40 revues Dream + concept. 
Tél : 59 65 85 59. (dépt 64).

Vds A l 200 6 M o + carte 28 M hz + 
over CD + 2 lec t + D D 420 M o + 
200 disks (jeux, utils...) + joy + sou­
ris. Prix : 4 500 F. A déb. Tél : 94 59 
69 41.

Vds C D -32  + m a n e tte  p ro  + CD 
Netw ork + câbles S-port + logiciels 
transfert Am iga. Prix à débattre ou 
échange. Tél : 43 86 64 03.

Pou r passer ' u n e p e t i t e  a n n o n c e  ■ - D r e a m  r1°24
i ai n u c ]  r n

Abonné PC Team Non abonné PC Team
Insertion maqazine Dream 0F 20F
Option couplée magazine PC Team (•15F) (+15F)
Option en qras M 0F ) (+20F)
Total

Envoyez votre règlem ent (selon les tarifs ci-dessus) par chèque à l'ordre de 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites 
annonces rédigées sur le bon o rig ina l de ce numéro e t reçues avant le 5 du 
mois pour le mois suivant, seront publiées. La vente e t l'échange de logiciels 
concerne uniquement les originaux. Dream se réserve le d ro it de refuser toute 
annonce po rtan t à confusion. - Rubrique : □  Achat J  Vente J  Contact
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PROGrab 24 RT
V ersion  F R A N Ç A I S E

Digitaliseur Vidéo 24-bit en temps réel, et frame grabber pour 
Amiga avec W B 2.04 et plus
V Fenetre d'aperçu: N oir & Blanc, 160 pixels pour 64 lignes, 

16 niv. de gris, 5 images par second
V 5 12Ko de RAM  Dynamique pour 2 images: Resolution 736 

pixels pour 512 lignes
V Formats des donées: ILBM, ILBM 24, Clipboard, JPEG, 

FG24file, Anim5
v Animations en N oir & Blanc, Couleur 1490.-'

Modem
D E V E L O P M E N T

AN14E 14,400 Bps, 1 9 0 . -  
AN28E 28,800 Bps, 1 1 9 0 . -

Tous nos modems sont fou rn is  avec a lim ., 
e t lo g ic ie ls  de c o m m u n ic a tio n  p o u r  
Internet (Am iga Mosaic, FTP etc.).

Câble serie, et câble Telecom 1 0 0 . -
La S o lu t io n  FAX p o u r  v o t re  A M IG A

Votre machine devien tun vra i centre de communication 
AN14E + FAXON + T rap F ax  
+ câble  Seriel & Télécom  1 9 9 0 . "

AN28E + FAXON + T rap F ax  
+ câble Seriel &  Télécom

1 9 9 0 .-

Lecteur ZIP
E x terne  SC SI - 100 M b p a r  cartouche

M a in te n a n t une so lu tio n  pas c h e r  p o u r vos 
besoins de stockage, backup, etc.

Fourni avec cablage spécifiquem ent pour 
interface Squirrel, D iskette de soft pour 

Amiga

1 6 9 0 . ' “

_  Avec Squirrel Z I  5 0 . - -

Pour recevoir notre 
Liste de Prix complète 

ENVOYEZ-NOUS 
UNE ENVELOPPE TIMBREE

Les caractéristiques, et les prix, peuvent changer sans préavis. Photos non contractuelles

ses M-Tec 68030
Carte Vide 28 Mhz. 990.- 
+ 4 Mo 1690.-
Carte 42 Mhz. 1490.- 
+ 4 Mo 1190.-

Media Kit
CD-ROM 2x Vitesse + 
Haut-Parleurs 80 Watt. 

+ Squirrel 
+ 1 CD Gratuit

1 9 9 6 . - -

Amiga Magic
Nouveaux Pack Am iga 1200 + Logicie ls
Digita Word Worth V4.0se, D igita Organiser V1.1, Personal
Paint V6.4, Turbo Cale V3.5, Whizz, D igita P rin t Manager
V1.2se, D igita Data Store V1.1, Photogenics V1.2se, Pinball
Mania

A1200 + Pack Logiciels 1 1 9 0 .—

A1200 + disque dur 170 Mo 
+ Pack Logiciels 
+ Scala MM300

1990 .

Tower Hawk
La tou r pour A1200, enfin à un prix 
très abordable.
V Ju lie  g ra n d e  tour, avec L E D 's, pieds 

6 baies 5.25"
3 baies 3.5"
A lim entation  230W  inco rporée  
In te rface  clav ier
PC M C IA  est lib re  1 S 9 0 .
O ption  p o u r slots Z o rro  II

Version A 4000 + slots ZO R R O  III, alim. 230W  1196.- 
Version A 500 + slots ZO R R O  II, alim. 230W  1990.-

B o n

Nom

c o m m a n d e
Tel No Article / Description Montant TTC

Adresse 
CP Ville

Paiement □  Chèque Ajouter 60 FF pour frais de transport 
□  Remboursement Ajouter 90FF pour frais de transp.

Pour les Tower Hawk : □  Chèque Ajouter 150 FF □  Remboursement Ajouter 200FF

+ Frais de transport 
Total

Signature :______________
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A p r è s  p l u s  de  
d e u x  a n s  d ’a b s e n c e . . .

AMIGA.
Sera  présen t :

ia if iM m

,- /O E F
D E V E L O P M E N 1

tCUDA
I N F O R M A T I Q U E

D R ^ A M

A
■i m e l e c

r é v e n e m e

V e n e z  découvrir les dernières 
nouveautées, Les nouveaux 
A m iga, les tout derniers  
périphériques et logiciels, 
profitez des offres spéciales 
d’achat.

S e ro n t présents, les meilleurs 
revendeurs français, éditeurs 
de logicie ls , producteurs de 
périphériques en provenance 
de toutes l’Europe

P A L A I S  D E S  C O N 6 R E S  - P A R I S  
9 - 1 0  D É C E M B R E

B o n d ’ i n v i t a t i o n
A échanger lors de l’achat du billet d’entrée

Prix de l’entrée : K f TTC
P A L A I S  D E S  C O N C I L E S  - P A R I S  - P O R T E  M A I L L O T  
S A M E D I  9 D É C E M B R E  DE  l O H O O  À  1 9 H O O  
D I M A N C H E  l O  D É C E M B R E  D E  I O H O O  À  1 8 H O O  
M E T R O  : P O R T E  M A I L L O T  L I C N E  1

Nom : ___
Adresse : 
CAP :

Prénom :

Ville :
Ordinateur :
Configuration :

Age
- 9 0  b/o

35.-- F
Renseignements entre 15 h. et 17 h. : (1) 42. 46. 47. 60.
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